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Abstract 
 This study aims 1) to compare the pronunciation skill in final consonant sounds of N and 
D protocols of grade 1 students before and after learning through games with think-pair-share 
technique; and 2) to explore the opinion of grade 1 students towards learning management using 
games with think-pair-share technique to develop pronunciation skill in final consonant sounds of 
N and D protocols. Cluster random sampling was employed to recruit a sample of 29 grade one 
students currently attending semester two of academic year 2020 in one classroom of a private 
school in Nonthaburi province. Research instruments consisted of 1) four plans of Thai language 
learning management plan, 2) a 30-item true-false test of pronunciation skill on final consonant 
sounds of N and D protocols, and 3) an interview form for student opinion towards learning 
management using games with think-pair-share technique. Analytical statistics were mean, 
standard deviation, and t-test for dependent samples. 
 Results were revealed as follows: 1) The pronunciation skills of the students in final 
consonant sounds of N and D protocols were significantly higher than before they learned through 
games with think-pair-share technique at the level of .01. 2) Most of the interviewed students agreed 
with using games with think-pair-share technique and agreed that using games could improve the 
pronunciation skill in final consonant sounds of N and D protocols. Moreover, the students agreed 
with pair learning and using games in learning management. 

 (Total 113 pages) 
 
Keywords: Think-Pair-Share Technique, Games, Pronunciation Skill, Final Consonant Sounds 
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บทที่ 1 
 

บทน ำ 
 

1.1 ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 
 

ภาษาไทยเป็นเคร่ืองมือของคนไทย ใช้เพื่อการส่ือสารท าความเข้าใจกัน  ภาษาไทยเป็น
เคร่ืองมือในการเรียนรู้ บนัทึกเร่ืองราวจากอดีตจนถึงปัจจุบนั และที่ส าคญัเป็นวฒันธรรมของชาติ 
ดังนั้น จึงต้องเรียนรู้ภาษาไทยให้เกิดทักษะในด้านต่าง ๆ อย่างถูกต้องเหมาะสม เพื่อใช้ในการ
ส่ือสาร อีกทั้งภาษาไทยยงัเป็นเคร่ืองมือในการเรียนแสวงหาความรู้ และศึกษาการเรียนรู้ เป็น
วฒันธรรมทางภาษาท าให้เกิดความช่ืนชม ซาบซ้ึง และภูมิใจ ภาษาเป็นเคร่ืองมือของการส่ือสาร
และสามารถพฒันาภาษาของตนได้ คนที่ใช้ภาษาได้ดีจะมีความคิดดีดว้ย คนจะใช้ความคิดและ
แสดงออกทางความคิดเป็นภาษาซ่ึงส่งผลไปสู่การกระท าผลของการกระท า  ส่งผลไปสู่ความคิด     
ซ่ึงเป็นพลงัของภาษา ภาษาจึงมีบทบาทส าคญัต่อมนุษยช่์วยให้มนุษยพ์ฒันาความคิดช่วยด ารงสังคม
ให้มนุษยอ์ยู่ร่วมกนัในสังคมอยา่งสงบสุข (กรมวิชาการ, 2552) ภาษาจึงมีความส าคญัต่อคนเรามาก
ดงันั้นในการจดัการเรียนการสอนภาษาไทยครูตอ้งปลูกฝังให้นักเรียนไดเ้ห็นคุณค่าความส าคญัมี
เจตคติทศันคติที่ดีต่อการเรียนภาษาไทยให้มีประสิทธิภาพ นอกจากน้ีการใช้ภาษาไทยเป็นทกัษะที่
ตอ้งฝึกฝนให้เกิดความช านาญ เพื่อใช้ในการส่ือสาร การฟัง การพูด การอ่าน และการเขียน เป็น
ทักษะของการแสดงออกด้วยการแสดงความคิดเห็น ความรู้ และประสบการณ์ จึงต้องเรียนรู้
ภาษาไทยเพื่อการส่ือสารให้สามารถรับรู้ขอ้มูลข่าวสารไดอ้ย่างพินิจพิเคราะห์ สามารถเลือกใช้ค า
เรียบเรียงความคิด ความรู้ และใช้ภาษาได้ถูกต้องตามกฎเกณฑ์ตรงตามความหมาย ถูกตอ้งตาม
กาลเทศะบุคคล และใชไ้ดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ (กรมวิชาการ, 2551) 

 
ภาษาไทยเป็นพ้ืนฐานส าคญัที่ทุกคนตอ้งเรียนรู้เพ่ือให้มีความสามารถในการใช้ภาษาอนั

เป็น เคร่ืองมือส่ือสาร และแสวงหาความรู้ เพราะภาษาไทยเป็นส่ือในการแสวงหาความรู้
ประสบการณ์จากกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น ๆ ถา้หากนักเรียนเรียนวิชาภาษาไทยไม่ไดจึ้งท าให้เรียน
กลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น ๆ ไม่ไดต้ามไปดว้ย ในการเรียนการสอนภาษาไทยนั้น ตอ้งเรียนรู้พฒันา
ทกัษะทั้ง 4 ดา้น คือ การฟัง การพูด การอ่าน และการเขียน โดยเฉพาะการอ่าน ถือเป็นทกัษะส าคญั
ในการเรียน (กรมวิชาการ, 2545, น. 3) สอดคลอ้งกบั ส าลี รักสุทธี (2553, น. 10-11) ที่ไดก้ล่าวว่า 
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การอ่านเป็นทักษะที่มีความส าคัญเป็นอย่างย่ิง เพราะการอ่านเป็นเคร่ืองมือส าคัญต่อการศึกษา
คน้ควา้ การรับรู้ขอ้มูลข่าวสาร ทั้งยงัเป็นเคร่ืองมือในการเรียนรู้ทุกกลุ่มสาระวิชา คนเราจะเรียนรู้
วิชาต่าง ๆ ได้ดี ถ้าอ่านหนังสือได้ดี  อีกทั้ง กรุณา  ปางวิภาศ (2556, น.33) ยงักล่าวว่า การอ่านมี
คุณค่า และมีความส าคัญ โดยเฉพาะทางด้านการศึกษาหาความรู้ การมีทักษะการอ่านที่ดีท าให้
ผูอ้่านสามารถแสวงหาความรู้ไดอ้ยา่งกวา้งขวาง นอกจากน้ี คนที่มีทกัษะการอ่านที่ดี อ่านไดถู้กตอ้ง 
ยอ่มไดเ้ปรียบ และมีชีวิตที่สมบูรณ์ สามารถที่จะน าทกัษะไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัได ้(ปิยธิดา ทรัพย์
มาก, 2553, น. 24)    

 
ส านักทดสอบทางการศึกษา ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (2561, น.1) 

ได้กล่าวว่า ทักษะพ้ืนฐานที่จ าเป็นส าหรับใช้เป็นเคร่ืองมือในการแสวงหาความรู้ได้อย่าง
หลากหลายคือความสามารถในการอ่านและการเขียน ซ่ึงหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
พุทธศกัราช 2551 ก าหนดให้มีสาระการอ่านและการเขียนเป็นส่วนหน่ึงในกลุ่มสาระภาษาไทย ใน
การพฒันาผูเ้รียนนั้น ความส าคญัอยูท่ี่การวางพ้ืนฐานการศึกษา โดยเฉพาะการพฒันาทกัษะการอ่าน
ในช่วงระยะแรกเร่ิมของระดบัประถมศึกษา ครูผูส้อนตอ้งเอาใจใส่ดูแลในเร่ืองการอ่านออกเสียง
ของนักเรียนให้มากเป็นพิ เศษ เพราะต้องปู พ้ืนฐานในระดับการศึกษาขั้ น พ้ืนฐาน ตามที่
คณะกรรมการพัฒนานโยบาย ก าหนดนโยบายระยะเร่งด่วนปีการศึกษา 2558 ว่าเด็กที่จบชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 1 ตอ้งอ่านออกเขียนได ้ ซ่ึงจากผลประเมินการอ่านออกเขียนไดข้องนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 1 ปีการศึกษา 2558 พบว่านกัเรียนมีผลการประเมินอ่านออกเขียนไดร้้อยละ 75.51 
แต่ยงัไม่บรรลุตามเป้าหมายของยุทธศาสตร์การปฏิรูปการศึกษาขั้นพ้ืนฐานปีการศึกษา 2558 ทั้งน้ี
ยงัมีนกัเรียนกลุ่มที่ตอ้งปรับปรุงร้อยละ 3.94 คิดเป็น 18,034 คน มีคะแนนเฉลี่ยน้อยกว่าร้อยละ 25 
แสดงถึงขอ้บกพร่องในการอ่านออกเขียนไดท้ี่ตอ้งไดรั้บการแกไ้ขอย่างเร่งด่วน เมื่อพิจารณาแลว้
พบว่าดา้นการอ่านออกเสียงค า มีค่าเฉลี่ยร้อยละต ่าที่สุด ดงันั้นการพฒันาผูเ้รียนในดา้นการอ่านออก
นั้น จ าเป็นตอ้งเนน้ให้ครูผูส้อนจดัการเรียนการสอนดว้ยวิธีฝึกฝน หรือใช้ส่ือเสริมให้นักเรียนไดฝึ้ก
ปฏิบติัจริงมากขึ้น (ส านกัทดสอบทางการศึกษา, 2558, น. 72) 

 
ในการสอนอ่านตอ้งให้ผูเ้รียนเร่ิมตน้ด้วยการเรียนรู้ตัวอักษร ซ่ึงจะใช้เป็นเคร่ืองมือใน

การศึกษาความรู้อื่น ๆ ต่อไป จึงจะต้องสอนให้รู้ตวัอักษรที่ถูกต้อง อ่านให้ถูกต้องตั้งแต่เร่ิมต้น 
เพราะเมื่ออ่านถูกตั้งแต่แรกแล้วจะท าให้ไม่ต้องตามไปแกไ้ขในภายหลงั การสอนอ่านในขั้นต้น    
จึงตอ้งสอนให้รู้จกัลกัษณะต่าง ๆ ของอกัขรวิธีไทย ตอ้งให้นักเรียนไดฝึ้กอ่านมาก ๆ อ่านบ่อย ๆ 
จนเกิดทกัษะการอ่านไดอ้ย่างคล่องแคล่ว และถูกตอ้ง ปัจจุบนันักเรียนส่วนใหญ่ไม่มีนิสัยรักการ
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อ่าน ไม่รู้จักใช้การอ่านพฒันาจิตใจของตนเอง ซ่ึงเป็นสาเหตุหน่ึงที่ท าให้การพฒันาประเทศไม่
กา้วหน้าเท่าที่ควร จะเห็นว่าทุกโรงเรียนจะจดักิจกรรมส่งเสริมการอ่านทั้งในห้องเรียนและนอก
ห้องเรียนอย่างหลากหลาย และสม ่าเสมอให้ครอบคลุมไดผ้ลทั้งดา้นการฟัง การพูด การอ่าน และ
การเขียน รวมถึงการใช้หลักภาษาไทยให้นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมส่งเสริม การอ่าน 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2552, น.15) 
  
 ศรีวิไล พลมณี (2545, น.196) กล่าวว่าพ้ืนฐานที่ส าคัญของการเรียนวิชาภาษาไทยคือ
ตวัอกัษรซ่ึง ไดแ้ก่ พยญัชนะ สระ และวรรณยุกต์ เป็นเร่ืองที่ตอ้งคิดเป็นอนัดบัแรกว่าจะสอนให้จ า
และใชพ้ื้นฐานเหล่าน้ีมาสร้างค าในภาษาไทยไดอ้ยา่งไร ซ่ึงทกัษะการอ่านเป็นทกัษะหน่ึงที่ช่วยท า
ให้การเรียนภาษาไทยของนักเรียนเกิดประสิทธิภาพ หลงัจากที่นักเรียนรู้จักพยญัชนะ สระและ
วรรณยุกต์แลว้ก็ต้องเรียนตวัสะกดเพื่ออ่านออกเสียงเป็นค าได้ จึงจะสามารถพฒันาทักษะอื่น ๆ 
ต่อไป ซ่ึงปัญหาที่พบในการเรียนอ่านออกเสียง คือนักเรียนไม่สามารถอ่านออกเสียงมาตรา
ตวัสะกดได้ สอดคลอ้งกบั รุ่งอรุณ โรจน์รัตนาด ารง (2557) พบว่าแบบเรียนภาษาไทยที่ใช้อยู่ใน
ปัจจุบนัเป็นแบบเรียนที่มุ่งสอนให้อ่านค าและเน้ือเร่ือง โดยไม่ไดเ้ร่ิมจากการเรียนรู้ตวัอักษรและ
ไม่ให้ความส าคญักบัการสอนอ่านพยญัชนะ สระ วรรณยุกต์ และตวัสะกด ส่งผลให้นักเรียนจดจ า
พยญัชนะ สระ วรรณยุกต์ และตัวสะกดไม่ได้ เพราะไม่ได้เร่ิมต้นเรียนอ่านเขียนอย่างเป็นระบบ    
อีกทั้ง ชุติมา มามีเกตุ (2547, น.3) กล่าวถึงปัญหาส าคญัอย่างหน่ึง คือปัญหาเร่ืองสระที่มีตวัสะกด 
สระบางตวัจะลดรูป แต่บางตัวจะเปลี่ยนรูป ซ่ึงหลกัการในภาษาไทยค าที่ประสมด้วยสระ และมี
ตวัสะกดนั้นค่อนขา้งจะซบัซ้อน 
 

จากประเด็นปัญหาที่กล่าวมาข้างต้นประกอบกับผู้วิจัยเป็นครูสอนภาษาไทยชั้ น
ประถมศึกษาปีที่ 1 และพบข้อเท็จจริงว่า นักเรียนมีปัญหาดา้นทักษะการอ่านออกเสียงตวัสะกด
มาตราแม่กน และแม่กด และผลสัมฤทธ์ิกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ใน
เร่ืองทกัษะการอ่านมาตราตวัสะกดนั้น นกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิและคะแนนการประเมินต ่ากว่าเกณฑ์ที่
ก  าหนดไว ้นกัเรียนเกิดความสับสนเก่ียวกบัมาตราตวัสะกด แม่กน และ แม่กดในการอ่านออกเสียง
เพราะเพ่ิงไดเ้ลื่อนชั้นขึ้นมาจากระดบัปฐมวยั พ้ืนฐานดา้นการอ่านยงัไม่ดี นักเรียนบางคนอ่านออก
เสียงไม่ออก เมื่อนักเรียนอ่านไม่ออก ก็ไม่พยายามออกเสียง เพราะไม่ให้คุณครูหรือผูป้กครองได้
ยิน ว่าอ่านออกเสียงไม่ได ้รวมไปถึงขาดนิสัยรักการอ่าน ซ่ึงประเมินได้จากการทดสอบอ่านเป็น
รายบุคคล อย่างไรก็ตามผูวิ้จยัเองไดพ้ยายามหาแนวทางแกไ้ขเร่ืองทกัษะการอ่านออกเสียง โดยมี
งานวิจยัที่เก่ียวขอ้งกบัการพฒันาการอ่านที่ผูวิ้จยัไดร้วบรวมและศึกษาไว้ กล่าวคือ อุไรรัตน์ ทะลา 
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(2556) ไดศ้ึกษาการพฒันาความสามารถในการพูดของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ดว้ยการใช้
เทคนิคเพื่อนคู่คิด พบว่าความสามารถในการพูดอยูใ่นระดบัดีขึ้น อีกทั้ง อภิญญา สวสัดี (2546) ได้
ศึกษาความสามารถในการอ่านภาษาไทยของนกัเรียนที่มีความบกพร่องทางสติปัญญาระดบัเรียนได้
ชั้นประถมศึกษาปีที่  1 โดยใช้เกมฝึกทักษะ พบว่าความสามารถในการอ่านภาษาไทยสูงขึ้ น          
จากการศึกษาคน้ควา้ท าให้พบว่า การจดัการเรียนการสอนภาษาไทยให้สนุกและเกิดประสิทธิภาพ
ตอ้งใช้กิจกรรมอย่างหน่ึงที่สามารถสอดแทรกเขา้ไปในบทเรียนและกระตุน้ให้นักเรียนเกิดความ
สนใจในการเรียนไดดี้ก็คือเกม (ประพนัธ์ จูมค ามูล, 2541) 

 
การจัดการเรียนรู้โดยใช้เกมเป็นกิจกรรมอย่างหน่ึงที่ เร้าความสนใจและให้ความ

สนุกสนานเพลิดเพลินให้แก่นกัเรียน โดยไม่เกิดความเบื่อหน่าย เกมสามารถจูงใจให้นักเรียนเรียนรู้
ดว้ยความสนใจได ้การน าเกมเขา้มาร่วมในการจดัการเรียนรู้ท าให้นักเรียนเกิดพฒันาการทางดา้น
ร่างกาย อารมณ์ จิตใจ และสติปัญญา เกมช่วยให้เกิดความสนุกสนาน ท าให้เกิดการเรียนรู้ และมี
ทกัษะดา้นต่าง ๆ ซ่ึงสอดคล้องกบัแนวความคิดของเพียเจต์ (Piaget) (อภิชญา สวสัดี, 2546, น. 2) 
ซ่ึงกล่าวว่า เกมเป็นส่วนส าคญัในการพฒันาทางสติปัญญา เกมยงัเป็นการกระท าที่ท าให้เกิดการ
เรียนรู้จากประสาทสัมผสั เมื่อฝึกหัดนาน ๆ จะเกิดทกัษะ และกา้วไปสู่การพฒันา นอกจากน้ี วิภา 
ตณัฑุลพงษ์ (2549, น. 19) ให้ความเห็นเก่ียวกบัขอ้ดีของเกมว่า การสอนแบบใชเ้กมช่วยให้นักเรียน
มีส่วนร่วมในการเรียนสูง นักเรียนได้รับความสนุกสนาน และเกิดการเรียนรู้จากการเล่น เกิด
ประจักษ์ด้วยตนเอง ท าให้การเรียนรู้อยู่คงทน ซ่ึงสอดคล้องกับงานวิจัยของ พัชรินทร์ เสารึก 
(2548) ไดศ้ึกษาการพฒันากิจกรรมการเรียนรู้ทกัษะการเขียนค ายากวิชาภาษาไทยของนกัเรียนช่วง
ชั้นที่ 1 โดยใชเ้กมพบว่า นกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนผ่านเกณฑร้์อยละ 70 ของคะแนนเต็ม 

 
นอกจากการน าเกมมาใช้ในการจดัการเรียนรู้ท าให้เกิดประสิทธิภาพในการเรียนแล้ว 

ผูวิ้จัยได้ศึกษาค้นคว้าพบว่า มีผูน้ าเทคนิคเพื่อนคู่คิดมาใช้ในการจัดการเรียนการสอนแล้วเกิด
ประสิทธิภาพในการจดัการเรียนรู้ ดังที่ พิสมร ชูเอม (2561) ไดศ้ึกษาการพฒันาความสามารถใน
การพูดของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ดว้ยการใชเ้ทคนิคเพื่อนคู่คิด ผลการวิจยัพบว่าผลการวิจยั
พบว่าความสามารถในการพูดของนักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยสูงขึ้น ทั้งน้ีผูวิ้จยัพบว่า เทคนิคเพื่อนคู่คิด
สามารถใช้กบันักเรียนในระดบัประถมศึกษาปีที่ 1 ไดเ้หมาะสม เน่ืองจากโดยทัว่ไปแลว้ในแต่ละ
ห้องเรียนจะมีการคละกันระหว่างนักเรียนเก่ง ปานกลาง และอ่อน ซ่ึงตรงกับจุดประสงค์ของ
เทคนิคเพื่อนคู่คิดเป็นอยา่งดี  
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เทคนิคเพื่อนคู่คิด (Think-Pair-Share) พัฒนาขึ้ นโดย Frank Lyman แห่งมหาวิทยาลัย     
แมรีแลนด์ นับว่าเป็นเทคนิคหน่ึงในการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยแบ่งผูเ้รียนออกเป็นคู่ ๆ ด าเนิน
กิจกรรมการเรียนรู้ ใช้ได้ในผูเ้รียนทุกระดับทั้ งขนาดเล็ก และขนาดใหญ่ จัดว่าเป็นเทคนิคการ
เรียนรู้ที่ไดรั้บการยอมรับมากอีกรูปแบบหน่ึง เพราะท าให้ผูเ้รียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้น 
(Lyman, 1981b) ซ่ึงลกัษณะส าคญัของการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคเพื่อนคู่คิด (Think-Pair-Share) 
ประกอบด้วย 3 ขั้นตอน ได้แก่ 1) Think หมายถึง การท้าทายให้ผูเ้รียนได้คิดและไตร่ตรองจาก
ค าถามแบบปลายเปิด หรือการเฝ้าสังเกตพฤติกรรมของผูเ้รียน 2) Pair หมายถึง การจัดให้ผูเ้รียน
จบัคู่กนัเป็นคู่ ๆ เป็นการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นซ่ึงกนัและกนัในประเด็นปัญหาที่ก  าหนดไว ้เพื่อ
ร่วมกันค้นหาขอ้สรุป หรือตอบค าถามที่ตอ้งการ 3) Share หมายถึง การสลายจากการจบักลุ่มกัน
เป็นคู่ ๆ แลว้สรุปผลการคน้หาค าตอบร่วมกนัทั้งชั้นเพ่ือแลกเปลี่ยนความรู้สรุป และอภิปรายผลการ
คน้พบ (มนตช์ยั เทียนทอง, 2551, น.100-101) 

 
 จากสภาพปัญหาที่ได้กล่าวมาข้างต้น ผูวิ้จยัจึงมีความสนใจที่จะจัดการเรียนรู้โดยใช้เกม
ร่วมกบัเทคนิคเพ่ือนคู่คิด  เพ่ือพฒันาทกัษะการอ่านออกเสียงมาตราตวัสะกดให้แก่นักเรียน อนัจะ
ส่งผลให้นกัเรียนเกิดการเรียนรู้ที่ดี มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้น มีทกัษะและความเขา้ใจในการ
อ่านภาษาไทยดีขึ้น และท าให้การจดัการเรียนรู้ภาษาไทยมีประสิทธิภาพย่ิงขึ้น 
 

1.2 วัตถุประสงค์กำรวิจัย 
 
 การวิจยัในคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคด์งัน้ี 
 1.2.1 เพื่อเปรียบเทียบทักษะการอ่านออกเสียงมาตราตัวสะกด แม่กน และ แม่กด ของ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ก่อนและหลงัการจดัการเรียนรู้ โดยใชเ้กมร่วมกบัเทคนิคเพื่อนคู่คิด 
 1.2.2 เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ที่มีต่อการเรียนรู้ โดยใช้
เกมร่วมกบัเทคนิคเพื่อนคู่คิด เพื่อพฒันาทกัษะการอ่านออกเสียงมาตรา แม่กน และ แม่กด 

 

1.3 ค ำถำมกำรวิจัย 
 
 1.3.1 นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 มีทกัษะการอ่านออกเสียงมาตราตวัสะกด แม่กน และ 
แม่กด หลงัการเรียนรู้โดยใชเ้กมร่วมกบัเทคนิคเพ่ือนคู่คิด สูงกว่าก่อนเรียนหรือไม่  
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 1.3.2 นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 มีความคิดเห็นอยา่งไรต่อการจดัการเรียนรู้โดยใช้เกม
ร่วมกบัเทคนิคเพื่อนคู่คิด เพื่อพฒันาทกัษะการอ่านออกเสียงมาตรา แม่กน และ แม่กด 

 

1.4 สมมติฐำนกำรวิจัย 
 

1.4.1 นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 มีทกัษะการอ่านออกเสียงมาตราตวัสะกด แม่กน และ 
แม่กด หลงัการเรียนรู้โดยใชเ้กมร่วมกบัเทคนิคเพื่อนคู่คิด สูงกว่าก่อนเรียน 

 

1.5 กรอบแนวคิดกำรวิจัย 
 
              ผูวิ้จัยได้วางกรอบแนวคิดในการพฒันาทักษะการอ่านออกเสียงมาตราตัวสะกด แม่กน 
และแม่กด โดยใชเ้กมร่วมกบัเทคนิคเพื่อนคู่คิดของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ดงัน้ี 
 

   
 

รูปที่ 1.1 กรอบแนวคิดการวิจยั 
 

1.6 ขอบเขตของกำรวิจัย 
 

1.6.1 ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำงในกำรวิจัย 
 
 1.6.1.1 ประชากรในการวิจยัคร้ังน้ี คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  1 ที่ก  าลัง

ศึกษาอยู่ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563 โรงเรียนสังกัดเอกชนแห่งหน่ึงในจังหวัดนนทบุรี 
จ านวน 5 ห้องเรียน มีนกัเรียนจ านวน 133 คน แบ่งเป็นเพศชาย 81 คน เพศหญิง 52 คน อายรุะหว่าง 
6-7 ปี 

 

การจดัการเรียนรู้โดยใช้เกมร่วมกบั
เทคนิคเพื่อนคู่คิด 

- ทักษะการอ่ านออกเสียง
มาตราตวัสะกด แม่กน และแม่กด  

- ความคิดเห็นของนกัเรียน 
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 1.6.1.2 กลุ่มตัวอย่างในการวิจัยคร้ังน้ี คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  1 ที่
ก  าลงัศึกษาอยูใ่นภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563 โรงเรียนสังกดัเอกชนแห่งหน่ึงในจงัหวดันนทบุรี 
จ านวน 1 ห้องเรียน มีนักเรียนจ านวน 29 คน ได้มาจากการสุ่มแบบกลุ่ม  (Cluster Random 
Sampling)  โดยใชห้้องเรียนเป็นหน่วยการสุ่ม 

 
 1.6.1.3 กลุ่มตัวอย่างที่ ใช้ในการสัมภาษณ์ ความคิดเห็น เป็นนักเรียนชั้ น

ประถมศึกษาปีที่ 1 ที่ก  าลงัศึกษาในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563 จ านวน 12 คน จากห้องที่เป็น
กลุ่มตวัอยา่ง ซ่ึงเป็นนักเรียนจากกลุ่มเก่ง ปานกลาง และอ่อน กลุ่มละ 4 คน ไดม้าจากการแบ่งกลุ่ม
นกัเรียนแบบคละผลการสอบหลงัเรียน จ านวน 12 คน กลุ่ม ๆ ละ 4 คน โดยเรียงล าดบัคะแนนจาก
มากไปหานอ้ย 

 
1.6.2 ขอบเขตด้ำนเนื้อหำ 
 

   เน้ือหาที่ใช้ในการวิจัยคร้ังน้ี ได้แก่ ค าพ้ืนฐานในภาษาไทยชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ตาม
หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศกัราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย โดยเป็น
ค าที่สะกดตรงมาตราใน แม่กน และ แม่กด ซ่ึงน ามาจากหนังสือดรุณศึกษา ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 
(ภราดา ฟ. ฮีแลร์, 2562)  

 
ตารางที่ 1.1 การใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้โดยใชเ้กมร่วมกบัเทคนิคเพื่อนคู่คิด 
สัปดาห์ที่ แผนการจดัการเรียนรู้  เวลา

(นาที) 
1 แผนการจดัการเรียนรู้ที่ 1 เร่ืองมาตราตวัสะกดแม่กน ที่มี น เป็นตวัสะกด 

(เทคนิคเพื่อนคู่คิด + เกมกระซิบ) 
100 

2 แผนการจดัการเรียนรู้ที่ 2 เร่ืองมาตราตวัสะกดแม่กน ที่มี น เป็นตวัสะกด 
(เทคนิคเพื่อนคู่คิด + เกมบิงโกหรรษา) 

100 

3 แผนการจดัการเรียนรู้ที่ 3 เร่ืองมาตราตวัสะกดแม่กด ที่มี ด เป็นตวัสะกด 
(เทคนิคเพื่อนคู่คิด + เกมเก็บดอกไม)้ 

100 

4 แผนการจดัการเรียนรู้ที่ 4 เร่ืองมาตราตวัสะกดแม่กด ที่มี ด เป็นตวัสะกด 
(เทคนิคเพื่อนคู่คิด + เกมใบค้ า) 

100 
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1.6.3 ตัวแปรในกำรวิจัย 
 
ตวัแปรตน้  ไดแ้ก่   การจดัการเรียนรู้โดยใชเ้กมร่วมกบัเทคนิคเพื่อนคู่คิด  
ตวัแปรตาม ไดแ้ก่    

 1) ทกัษะการอ่านออกเสียงมาตราตวัสะกด แม่กน และ แม่กด ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปีที่ 1 

 2) ความคิดเห็นของนกัเรียนที่มีต่อการจดัการเรียนรู้โดยใชร่้วมกบัเทคนิคเพื่อนคู่คิด 
 

1.7 นิยำมศัพท์ 
 

เทคนิคเพื่ อนคู่คิด หมายถึง การจัดการเรียน รู้แบบร่วมมือโดยมี  3 ขั้นตอน ได้แก่                
1) ขั้นคิด (Think) ครูก าหนดค าถาม ให้นักเรียนแต่ละคนไดค้ิดค าตอบดว้ยตนเอง โดยเป็นค าถาม
แบบปลายเปิด ให้เวลาในการคิดเพียงเล็กน้อย 2) การเรียนแบบเป็นคู่ (Pair) ครูผู้สอนจับคู่ให้
นักเรียน เพื่อให้นักเรียนแต่ละคู่ได้แลกเปลี่ ยนความคิดเห็นจากค าถามที่ครูผู ้สอนก าหนดขึ้ น          
หาข้อสรุปหรือค าตอบที่ต้องการ 3) Share หมายถึง การสลายจากการจับกลุ่มกันเป็นคู่  ๆ แล้ว
สรุปผลการคน้หาค าตอบร่วมกนัทั้งชั้น เพ่ือแลกเปลี่ยนความรู้สรุป และอภิปรายผล 

 
เกม หมายถึง กิจกรรมในการจัดการเรียนรู้เก่ียวกับมาตราตัวสะกด แม่กน และ แม่กด         

มีความสนุกสนาน เพลิดเพลิน และฝึกทักษะให้เกิดการเรียนรู้ ไดแ้ก่ เกมกระซิบบอก เกมบิงโก
หรรษา เกมเก็บดอกไม ้และเกมใบค้ า ซ่ึงแต่ละเกมนั้นผูวิ้จยัไดค้ านึงถึงความเหมาะสมของนักเรียน 
ค านึงถึงจุดประสงค์ของการเรียนรู้ เน้ือหา และความยากง่ายให้เหมาะสมกับนักเรียนกลุ่มเก่ง     
กลุ่มปานกลาง และกลุ่มอ่อน 
 

ทักษะกำรอ่ำนออกเสียง หมายถึง นักเรียนสามารถอ่านออกเสียงมาตราตวัสะกด แม่กน 
และ แม่กด ไดถู้กตอ้ง โดยวดัไดจ้ากแบบทดสอบทกัษะการอ่านออกเสียง มีลกัษณะเป็นขอ้สอบ
ถูกผิด จ านวน 30 ข้อ ตีค่าเป็น 30  คะแนน โดยแบ่งเป็นตัวสะกดมาตราแม่กน 15 ข้อ ตัวสะกด
มาตราแม่กด 15 ขอ้ โดยใชเ้กณฑ ์อ่านออกเสียงถูกตอ้งได ้1 คะแนน อ่านออกเสียงผิดได ้0 คะแนน 
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     ควำมคิดเห็น หมายถึง ความรู้สึกเห็นด้วยหรือไม่เห็นด้วยของนักเรียนที่มีต่อการจดัการ
เรียนรู้โดยใช้เกมร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิด วดัได้จากแบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้างใน 3 ด้าน 
ไดแ้ก่ ดา้นเน้ือหา ดา้นกิจกรรมการเรียนรู้ และดา้นประโยชน์ที่ไดรั้บ 

 

1.8 ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ 
  

1.8.1 โรงเรียนมีงานวิจัยเก่ียวกับการจัดการเรียนรู้ ส าหรับเป็นแนวทางให้ครูผู ้สอน 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยและกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น น าไปประยุกต์ใช้พฒันาความสามารถ
ในการอ่านของผูเ้รียนต่อไป 
 1.8.2 ครูผูส้อนภาษาไทย สามารถน าผลการวิจัยไปประยุกต์ใช้กับการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้กลุ่มสาระภาษาไทย ในมาตราตัวสะกดแม่อื่น ๆ ให้เกิดประโยชน์ต่อการเรียนการสอน
ภาษาไทย 
 1.8.3 นักเรียนสามารถอ่านค าที่พบในชีวิตประจ าวนัได้ และน าไปประยุกต์ใช้ในรายวิชา
อื่น ๆ  
 
 



 

บทที่ 2 
 

ทบทวนวรรณกรรมท่ีเก่ียวข้อง  
 

การวิจยัเร่ือง การพฒันาทกัษะการอ่านมาตราตวัสะกด แม่กน และ แม่กด โดยใชเ้กมร่วมกบั
เทคนิคเพ่ือนคู่คิด ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ผูวิ้จยัไดศึ้กษาคน้ควา้เอกสารและงานวิจยัที่
เก่ียวขอ้ง เพื่อเป็นแนวทางในการด าเนินการวิจยัตามล าดบั ดงัน้ี 

2.1 หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานพุทธศกัราช 2551  
      2.1.1 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
      2.1.2 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
      2.1.3 ตวัช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลาง 
2.2 ความรู้เก่ียวกบัการอ่าน 

2.2.1 ความหมายของการอ่าน 
2.2.2 ความส าคญัของการอ่าน 
2.2.3 จุดมุ่งหมายของการอ่าน 
2.2.4 ประเภทของการอ่าน  

 2.3 การอ่านออกเสียง 
        2.3.1 ความหมายของการอ่านออกเสียง 
        2.3.2 จุดมุ่งหมายของการอ่านออกเสียง 

2.4 มาตราตวัสะกด 
2.3.1 ความหมายของมาตราตวัสะกด 
2.3.2 ลกัษณะของมาตราตวัสะกด  

2.5 การจดัการเรียนรู้โดยใชเ้กม  
2.5.1 ความหมายของเกม 
2.5.2 การเลือกรูปแบบเกม  
2.5.3 ประเภทของเกม 
2.5.4 เกมที่น ามาใชใ้นการจดัการเรียนรู้  
2.5.5 การใชเ้กมประกอบการสอนภาษาไทย 
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2.6 การเรียนรู้แบบร่วมมือโดยเทคนิคเพื่อนคู่คิด (Think-Pair-Share) 
       2.6.1 ความหมายของเทคนิคเพื่อนคู่คิด (Think-Pair-Share) 
       2.6.2 ขั้นตอนการเรียนรู้ดว้ยเทคนิคเพ่ือนคู่คิด (Think-Pair-Share) 
2.7 ความคิดเห็น 

2.7.1 ความหมายของความคิดเห็น 
2.7.2 การเก็บขอ้มูลความคิดเห็นดว้ยแบบสัมภาษณ์ 

2.8 งานวิจยัที่เก่ียวขอ้ง  
2.8.1  งานวิจยัในประเทศ  
2.8.2  งานวิจยัต่างประเทศ  

 

2.1 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551  
 
  หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานพุทธศกัราช 2551 เป็นการต่อยอดจาก หลกัสูตร
ศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พ.ศ. 2544 ก าหนดให้ผูเ้รียน เรียนรู้ 8 กลุ่มสาระการเรียนรู้ ซ่ึงในการวิจัยคร้ังน้ี 
ผูวิ้จยัศึกษาเฉพาะกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
 
 2.1.1 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
 
 ภาษาไทยเป็นเอกลกัษณ์ของชาติ เป็นสมบติัทางวฒันธรรมอนัก่อให้เกิดความเป็นเอกภาพ
และเสริมสร้างบุคลิกภาพของคนในชาติให้มีความเป็นไทย เป็นเคร่ืองมือในการติดต่อส่ือสารเพื่อ
สร้างความเขา้ใจ และความสัมพนัธ์ที่ดีต่อกนัท าให้สามารถประกอบกิจธุรการงาน และด ารงชีวิต
ร่วมกันในสังคมประชาธิปไตยได้อย่างสันติสุข  และเป็นเคร่ืองมือในการแสวงหาความรู้
ประสบการณ์จากแหล่งขอ้มูลสารสนเทศต่าง ๆ เพื่อพฒันาความรู้พฒันากระบวนการคิดวิเคราะห์
วิจารณ์ และสร้างสรรค์ให้ทันต่อการเปลี่ยนแปลงทางสังคม และความกา้วหน้าทางวิทยาศาสตร์
เทคโนโลยีตลอดจนน าไปใชใ้นการพฒันาอาชีพให้มีความมัน่คงทางเศรษฐกิจ นอกจากน้ียงัเป็นส่ือ
แสดงภูมิปัญญาของบรรพบุรุษดา้นวฒันธรรมประเพณี และสุนทรียภาพเป็นสมบติัล ้าค่าควรแก่การ
เรียนรู้อนุรักษ์ และสืบสานให้คงอยู่คู่ชาติไทยตลอดไป ภาษาไทยเป็นทักษะที่ต้องฝึกฝนจนเกิด
ความช านาญในการใชภ้าษา เพื่อการส่ือสารการเรียนรู้อยา่งมีประสิทธิภาพ และเพื่อน าไปใช้ในชีวิต
จริง การอ่าน การอ่านออกเสียงค า ประโยค การอ่านบทร้อยแกว้ ค าประพนัธ์ชนิดต่าง ๆ การอ่านใน
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ใจเพื่อสร้างความเขา้ใจ และการคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ความรู้จากส่ิงที่อ่าน เพื่อน าไปปรับใช้ใน
ชีวิตประจ าวนั (กระทรวงศึกษาธิการ, 2552, น.1) 
 
 2.1.2 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
 
 สาระที่ 1 การอ่าน 
 มาตรฐาน ท 1.1 ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดเพื่อน าไปใช้ตัดสินใจ
แกปั้ญหาในการด าเนินชีวิตและมีนิสัยรักการอ่าน 
 
 สาระที่ 2 การเขียน 

มาตรฐาน ท 2.1 ใช้กระบวนการเขียนเขียนส่ือสาร เขียนเรียงความ ย่อความ และเขียน
เร่ืองราวในรูปแบบต่าง ๆ เขียนรายงานข้อมูลสารสนเทศและรายงานการศึกษาค้นควา้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

 
สาระที่ 3 การฟัง การด ูและการพูด 
มาตรฐาน ท 3.1 สามารถเลือกฟังและดูอย่างมีวิจารณญาณ และพูดแสดงความรู้ความคิด

ความรู้สึกในโอกาสต่าง ๆ อยา่งมีวิจารณญาณและสร้างสรรค์ 
 
สาระที่ 4 หลกัการใชภ้าษาไทย 
มาตรฐาน ท 4.1 เขา้ใจธรรมชาติของภาษาและหลกัภาษาไทย การเปลี่ยนแปลงของภาษา 

และพลงัของภาษา ภูมิปัญญาทางภาษา และรักษาภาษาไทยไวเ้ป็นสมบตัิของชาติ 
 
สาระที่ 5 วรรณคดีและวรรณกรรม 
มาตรฐานท 5.1 เขา้ใจและแสดงความคิดเห็น วิจารณ์วรรณคดีและวรรณกรรมไทยอยา่งเห็น

คุณค่า และน ามาประยกุตใ์ชใ้นชีวิตจริง 
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 2.1.3 ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง 
 
 สาระที่ 1 การอ่าน 
 มาตรฐาน ท 1.1 ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดเพื่อน าไปใช้ตัดสินใจ
แกปั้ญหาในการด าเนินชีวิตและมีนิสัยรักการอ่าน 
 
ตารางที่ 2.1 ตวัช้ีวดัและสาระแกนกลาง ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 สาระที่ 1 การอ่าน 
ชั้น ตวัช้ีวดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.1 1.อ่านออกเสียงค า ค าคลอ้ง

จอง และขอ้ความส้ัน ๆ 
2. บอกความหมายของค า 
และขอ้ความที่อ่าน 

• การอ่านออกเสียง และบอกความหมายของค าค าคลอ้ง
จอง และขอ้ความที่ประกอบดว้ยค าพ้ืนฐาน คือ ค าที่ใช้
ในชีวิตประจ าวนั ไม่น้อยกว่า 600 ค า รวมทั้งค าที่ใช้
ในการเรียนรู้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น ประกอบดว้ย 
- ค าที่มีรูปวรรณยกุต ์และไม่มีรูปวรรณยกุต์ 
- ค าที่มีตวัสะกดตรงตามมาตรา และไม่ตรงตามมาตรา 
- ค าที่มีพยญัชนะควบกล ้า 
- ค าที่มีอกัษรน า 

 3. ตอบค าถามเก่ียวกับเร่ือง
ที่อ่าน 
4. เล่ า เร่ืองย่อจาก เร่ืองที่
อ่าน 
5. คาดคะเนเหตุการณ์จาก
เร่ืองที่อ่าน 

• การอ่านจบัใจความจากส่ือต่าง ๆ  
- นิทาน 
- เร่ืองส้ัน 
- บทร้องเล่น และบทเพลง 
- เร่ืองราวจากบทเรียนในกลุ่มสาระการเรียน รู้
ภาษาไทย และกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น 

 6. อ่านหนังสือตามความ
สนใจอย่างสม ่าเสมอ และ
น าเสนอเร่ืองที่อ่าน 

• การอ่านหนงัสือตามความสนใจ เช่น 
- หนงัสือที่นกัเรียนสนใจ และเหมาะสมกบัวยั 
- หนงัสือที่ครู และนกัเรียนก าหนดร่วมกนั 

 7. บอกความหมายขอ ง
เคร่ืองหมาย หรือสัญลกัษณ์
ส าคัญ ที่ มั ก พ บ เห็ น ใน
ชีวิตประจ าวนั 

• การอ่านหนงัสือหรือสัญลกัษณ์ ประกอบดว้ย 
- เค ร่ื อ งห ม ายสั ญ ลั ก ษณ์ ต่ า ง  ๆ ที่ พ บ เห็ น ใน
ชีวิตประจ าวนั 
- เคร่ืองหมายแสดงความปลอดภยั และแสดงอนัตราย 

 8. มีมารยาทในการอ่าน • มารยาทในการอ่าน เช่น ไม่อ่านเสียงดงัรบกวนผูอ้ื่น 
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2.1.4 คุณภาพของผู้เรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
 
 อ่านออกเสียงค า ค าคล้องจอง ข้อความ เร่ืองส้ัน ๆ และบทร้อยกรองง่าย ๆ ได้ถูกต้อง
คล่องแคล่ว เข้าใจความหมายของค า และข้อความที่อ่าน ตั้งค าถามเชิงเหตุผล ล าดับเหตุการณ์ 
คาดคะเนเหตุการณ์ สรุปความรู้ ขอ้คิดจากเร่ืองที่อ่าน ปฏิบติัตามค าส่ัง ค าอธิบายจากเร่ืองที่อ่านได ้
เข้าใจความหมายของขอ้มูลจากแผนภาพ แผนที่ และแผนภูมิ อ่านหนังสืออย่างสม ่าเสมอ และมี
มารยาทในการอ่าน 
 
 จากการศึกษาขา้งตน้สรุปไดว่้า หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศกัราช 2551 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย มุ่งเนน้ให้นักเรียนเรียนภาษาไทย เพราะเป็นเอกลกัษณ์ของชาติ เป็น
เคร่ืองมือในการติดต่อส่ือสาร เพื่อสร้างความเขา้ใจ และด ารงชีวิตร่วมกนัในสังคมอยา่งสันติสุข ซ่ึง
การเรียนรู้ภาษาไทยให้เกิดความช านาญ และมีประสิทธิภาพนั้ นมี 6 ทักษะคือ 1) การอ่าน  
2) การเขียน 3) การฟัง 4) การดูและการพูด 5) หลกัการใชภ้าษาไทย 6) วรรณคดีและวรรณกรรม  
 

2.2 ความรู้เก่ียวกับการอ่าน 

 
2.2.1 ความหมายของการอ่าน  
 
การอ่าน เป็นทกัษะที่ส าคญัในการเรียนการสอนภาษาไทย เป็นความสามารถของมนุษยท์ี่

เข้าใจการส่ือความหมายของสัญลักษณ์ต่าง ๆ เข้าใจในเน้ือเร่ืองจากส่ิงที่อ่าน การอ่านเป็นเร่ืองที่
ซบัซ้อน ดงันั้นจึงมีนกัการศึกษา และผูเ้ช่ียวชาญไดใ้ห้ความหมายของการอ่านไวด้งัน้ี 

 
  สิทธิพงศ ์ สิริวราพงศ ์(2550, น.10) ไดใ้ห้ความหมายของการอ่านว่าเป็นกระบวนการแปล
ความหมายจากตัวอักษรหรือสัญลักษณ์ออกมาเป็นความรู้ความเข้าใจจากเร่ืองที่อ่าน  โดยผูอ้่าน
สามารถน าความรู้ที่ไดจ้ากการอ่านไปถ่ายทอดให้ผูอ้ื่นหรือน าไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัได ้สอดคลอ้ง
กบั ศิวิภา  ซูเร่ือง (2550, น.20) ที่กล่าวว่า การอ่านเป็นกระบวนการส่ือสารทางความคิดจากผูเ้ขียน
ไปยงัผูอ้่าน ซ่ึงผูอ้่านตอ้งแปลความหมายของตวัอกัษรหรือสัญลกัษณ์ออกมาเป็นความรู้ ความคิด
โดยอาศยัความเขา้ใจ 
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ราตรี  นางาม (2551, น.20) กล่าวไว้ว่า การอ่านเป็นกระบวนการแปลความหมายของ
ตวัอักษรหรือสัญลักษณ์ที่ผูเ้ขียนจดบันทึกไวเ้พื่อจับใจความ สรุปความ ตีความ ขยายความ โดย
อาศยัประสบการณ์เดิมและความรู้ทางภาษาน ามาผ่านกระบวนการทางความคิดวิเคราะห์ที่ผูเ้ขียน
และผูอ้่านเขา้ใจตรงกนั 

 
เสาวรัตน์ ไชยสุนันท์ (2561, น.15) กล่าวว่า การอ่าน หมายถึง การแปลสัญลักษณ์ต่าง ๆ 

ออกมาเป็นค าพูดไดอ้ยา่งเขา้ใจ หากผูอ้่านมีประสบการณ์เดิมที่สัมพนัธ์กบัเร่ืองที่อ่านมาบา้งจะช่วย
ท าให้เขา้ใจเน้ือหาของการอ่านดีย่ิงขึ้น สอดคลอ้งกบั พเยาว ์ส่ิงวี (2551, น.26) ที่กล่าวว่า การอ่าน
เป็นการแปลความหมายของสัญลักษณ์  ข้อความ เร่ืองราว เพื่อให้ผู ้อ่านท าความเข้าใจ โดยมี
ประสบการณ์เดิมเขา้มาเก่ียวขอ้ง ก่อนที่จะประมวลเป็นความรู้ใหม่ 

 
  จากการศึกษาความหมายของการอ่านขา้งตน้สามารถสรุปไดว่้า การอ่าน คือ กระบวนการที่
สมองแปลความหมายของสัญลักษณ์ออกมาเป็นค าพูด เพื่อให้ผู ้อ่านเข้าใจความหมายที่ผูเ้ขียน
ตอ้งการส่ือสาร โดยอาศยัประสบการณ์เดิมจากเร่ืองที่อ่าน  
 
  2.2.2 ความส าคัญของการอ่าน  
 
 การอ่านมีความส าคญั และจ าเป็นต่อการใชชี้วิตประจ าวนัเป็นอยา่งมาก เพราะเป็นเคร่ืองมือ
ในการรับรู้ข่าวสารต่าง ๆ ผูวิ้จยัไดศ้ึกษา และรวบรวมแนวคิดจากผูเ้ช่ียวชาญหลายท่านที่ไดก้ล่าว
เก่ียวกบัความส าคญัของการอ่านไว ้ดงัน้ี 
 
  ธนวรรณ  เทียนเจษฎา (2548, น.13) ไดก้ล่าวว่า การอ่านมีความส าคญั และมีประโยชน์มาก
เพราะเป็นกระบวนการสร้างความรู้ ความคิด และสามารถน าไปใช้ในการตดัสินใจแกปั้ญหา ในการ
ด าเนินชีวิตให้ด ารงอยู่ในสังคมได้ สอดคล้องกบั สดสวย  กาวี (2548, น.18) ที่กล่าวว่า การฝึกฝน
ตนเองให้มีทกัษะการอ่าน การปลูกฝังให้มีนิสัยรักการอ่าน จะท าให้สามารถน าองคค์วามรู้ที่ไดจ้าก
การอ่านมาพฒันาชีวิตตนเอง และสังคมส่วนรวมให้เจริญกา้วหนา้ต่อไป 
 
 กรุณา  ปางวิภาศ (2556, น.33) กล่าวว่า การอ่านมีคุณค่า และส าคัญอย่างย่ิง โดยเฉพาะ
ทางด้านการศึกษาหาความรู้ การมีทักษะการอ่านที่ดี ท าให้ผูอ้่านสามารถแสวงหาความรู้ไดอ้ย่าง
กว้างขวาง ซ่ึงเหมาะสมอย่างย่ิงกับการด ารงชีวิตในสังคมปัจจุบัน ทักษะการอ่านช่วยพัฒนา
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สติปัญญา ท าให้ประสบความส าเร็จในการศึกษา ส่งเสริมการใชเ้วลาว่างให้เกิดประโยชน์ และท าให้
เกิดความสนุกสนานเพลิดเพลินจากการอ่าน ซ่ึงเป็นการผ่อนคลายความเครียดได้อีกด้วย ซ่ึง
สอดคลอ้งกบั กานต์ธิดา  แกว้กาม (2556, น.24) ที่กล่าวว่า การอ่านเป็นเคร่ืองมือในการแสวงหา
ความรู้ เป็นทกัษะที่ช่วยพฒันาสติปัญญาการคิด การตดัสินใจ มีความจ าเป็นต่อการพฒันาอาชีพ และ
การศึกษา ช่วยให้ผูอ้่านติดตามความก้าวหน้าของโลกได้ทัน และยงัก่อให้เกิดความเพลิดเพลิน 
รวมทั้งไดแ้นวคิดน ามาปรับใชใ้นชีวิตประจ าวนั 
 
              วรัชยา  สาราญรมย ์(2557, น.34) กล่าวอีกว่า ความส าคญัของการอ่านเป็นส่ิงที่จ าเป็นอยา่ง
ย่ิงในการด าเนินชีวิตอยูใ่นสังคม เพราะการอ่านเป็นส่ือกลางการส่ือสารการเรียนรู้ส่ิงต่าง ๆ และการ
อ่านท าให้ช่วยเกิดการพฒันาสติปัญญา ความรู้ ความสามารถต่าง ๆ ที่ตอ้งใชใ้นการด าเนินชีวิต 
 
              จากการศึกษาความส าคญัของการอ่านขา้งตน้สามารถสรุปไดว่้า การอ่านเป็นทกัษะที่จ าเป็น
ในชีวิตประจ าวนั เพราะช่วยพฒันาสติปัญญา ความคิด และการตดัสินใจ รวมถึงช่วยรับรู้ข่าวสาร
ต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวนั และยงัให้ความสนุกสนาน เพลิดเพลินอีกดว้ย 
 
 2.2.3 จุดมุ่งหมายของการอ่าน   
 
 การอ่านในแต่ละคร้ังนั้ น มีจุดมุ่งหมายของการอ่านที่แตกต่างกัน นักการศึกษา และ
ผูเ้ช่ียวชาญหลายท่านไดก้ล่าวถึงจุดมุ่งหมายของการอ่านไว ้ดงัน้ี 
 
  ธนวรรณ  เทียนเจษฎา (2548, น.20) กล่าวว่า จุดมุ่งหมายที่ส าคัญของการอ่าน คือเพื่อ
เพ่ิมพูนความรู้ ความคิด และความเพลิดเพลิน ทั้งน้ีขึ้นอยูก่บัความสนใจของผูอ้่าน เพื่อน าไปใช้ใน
ชีวิตประจ าวนั สอดคลอ้งกบั พชัรา  พราหมณี (2549, น.23) ที่กล่าวว่า จุดประสงคข์องการอ่านมีไว้
เพ่ือเพ่ิมพูนความรู้ พัฒนาความคิด สร้างเสริมสติปัญญา ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ให้ความ
บนัเทิง ปลูกฝังการใชเ้วลาให้เกิดประโยชน์ และมีส่วนในการพฒันาบุคลิกภาพ 
 
             สุภัตรา  วงศ์ราษฎร์ (2555, น.23) กล่าวว่า การอ่านมีจุดมุ่งหมาย เพื่อแสวงหาความรู้
ความคิดให้เกิดทกัษะความเข้าใจ และน าความรู้ที่ได้จากการอ่านมาพฒันาตนเอง และสังคม เกิด
จินตนาการความคิดที่สร้างสรรค ์น ามาประยกุตใ์ชใ้นการด าเนินชีวิตประจ าวนัต่อไป 
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             กรุณา  ปางวิภาศ (2556, น.45) กล่าวว่า จุดมุ่งหมายในการอ่านมี 5 ประการ คืออ่านเพื่อ
ความรู้ และความคิด อ่านเพื่อความบันเทิง อ่านเพื่อให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ อ่านเพ่ือเพ่ิมพูน
ประสบการณ์ และการอ่านเพ่ือสนองความตอ้งการอื่น ๆ ทั้งน้ีขึ้นอยูก่บัความเขา้ใจของการมุ่งหมาย
ของผูอ้่านว่าจะเป็นไปในทิศทางใดเป็นส าคญั 
 
  จากการศึกษาจุดมุ่งหมายของการอ่านขา้งตน้สามารถสรุปไดว่้า จุดมุ่งหมายของการอ่าน คือ
เพ่ือเพ่ิมพูนความรู้ ความคิด สติปัญญา และเพ่ือความเพลิดเพลิน โดยผูอ้่านตอ้งตั้งจุดมุ่งหมายในการ
อ่านเสมอ 
 
              2.2.4 ประเภทของการอ่าน   
 
 การแบ่งประเภทของการอ่านจะท าให้ครูผูส้อนสามารถก าหนดขอบเขตของการสอนไดเ้ป็น
อย่างดี นักวิชาการ และผูเ้ช่ียวชาญหลายท่านได้กล่าวถึงประเภทของการอ่านไวเ้ป็น 2 ประเภท   
ใหญ่ ๆ ดงัน้ี 
 
             สุจิตรา  เดชด ารารักษ์ (2556, น.25) แบ่งประเภทการอ่านไว ้2 ประเภท คือ การอ่านในใจ 
และการอ่านออกเสียง การอ่านในใจเป็นการอ่าน เพื่อรับรู้เร่ืองราว หรือเขา้ใจเร่ืองราว สามารถเก็บ
สาระส าคญัของเร่ืองที่อ่านได ้ส่วนการอ่านออกเสียงเป็นการอ่านให้ถูกตอ้งชดัเจนตามอกัขระ 
 
             กานต์ธิดา  แก้วกาม (2556, น.29) แบ่งประเภทการอ่านไวเ้ป็น 2 ประเภท ไดแ้ก่ การอ่าน
ออกเสียง มีทั้งการอ่านออกเสียงร้อยแกว้ และร้อยกรอง ความส าคัญอยู่ที่การออกเสียงให้ชัดเจน
ถูกตอ้ง เวน้วรรคตอนไดเ้หมาะสม มีน ้ าเสียงที่สอดคลอ้งให้เหมาะสมกบัเน้ือหา และบทประพนัธ์ 
ส าหรับการอ่านในใจ เป็นเคร่ืองมือส าหรับการแสวงหาความรู้ ท าให้อ่านไดเ้ร็ว และมากขึ้น ผูอ้่าน
ตอ้งจบัใจความของเร่ืองให้ได้ สรุปความ ตีความ แยกขอ้เท็จจริง และขอ้คิดเห็น อ่านแลว้สามารถ
วิจารณ์ และแสดงความคิดได ้ 
 
             จากการศึกษาประเภทของการอ่านขา้งตน้สามารถสรุปไดว่้า การอ่านสามารถแบ่งได้เป็น      
2 ประเภท คือ การอ่านในใจ และการอ่านออกเสียง ซ่ึงการอ่านในใจเป็นการอ่านเพื่อรับรู้เร่ืองราว 
ส่วนการอ่านออกเสียงเป็นการอ่านเพื่ออ่านให้ถูกตอ้งตามอกัขระ 
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2.3 การอ่านออกเสียง 
 
  2.3.1 ความหมายของการอ่านออกเสียง 

   

  การอ่านออกเสียงเป็นการเปล่งเสียงตามตวัอกัษร ถอ้ยค า และเคร่ืองหมายต่าง ๆ ที่ก  าหนด
ไวถู้กต้องชัดเจน การอ่านออกเสียงเป็นการอ่านให้เกิดเสียงดังในขณะที่อ่าน โดยมีจุดมุ่งหมาย
แตกต่างกันออกไป การฝึกการอ่านออกเสียงท าให้ผู ้อ่านรู้จักการแบ่งวรรคตอน ซ่ึงมีผลต่อ
ความหมายของค าหรือข้อความที่ต้องการส่ือสาร หากการอ่านออกเสียงไม่ชัดเจน ไม่ถูกตาม
สัทศาสตร์นั้นการส่ือสารยอ่มไม่ประสบความส าเร็จ ดงันั้นผูวิ้จยัจึงไดศึ้กษาความหมายของการอ่าน
ออกเสียง ดงัน้ี 
 
  ราชบณัฑิตยสถาน (2542) ไดก้ล่าวถึงความหมายของการอ่านไวว่้า ตามตวัหนังสือ ถา้ออก
เสียงด้วย เรียกว่า อ่านออกเสียง ถ้าไม่ต้องออกเสียง เรียกว่า อ่านในใจ ซ่ึงสอดคล้องกับ              
บันลือ พฤกษะวัน (2543, น.80) การแปลอักษรสัญลักษณ์  ออกมาเป็นค าพูด  (เสียง) และมี
ความหมาย เพื่อใช้ส่ือความระหว่างผูเ้ขียนกบัผูฟั้ง อีกทั้ง มุกตา ลิบลบั (2542, น.126) กล่าวอีกว่า 
การอ่านออกเสียงมีความส าคญัมาก เพราะเป็นการส่ือความหมาย 
 
  เถลิงกิจ แกว้เสน่ห์ (2547, น.8) กล่าวว่า การอ่านออกเสียงเป็นการเปล่งเสียงตามตวัอกัษรที่
ปรากฏให้ถูกตอ้งตามอกัขรวิธี โดยใชอ้วยัวะที่เก่ียวขอ้งกบัการออกเสียง 
 
  นิภาพรรณ ศรีพงษ์ (2549, น.50) กล่าวว่า การอ่านออกเสียงเป็นการเปล่งเสียงออกมาตาม
ถอ้ยค า และเคร่ืองหมายที่เขียนหรือพิมพอ์ยูใ่นเน้ือหาอยา่งชดัถอ้ยชัดค า เพ่ือให้ผูฟั้งเขา้ใจตามสารที่
ผูอ้่านตอ้งการส่ือไปยงัผูอ้ื่น 
 

จากการศึกษาความหมายของการอ่านออกเสียงขา้งตน้สามารถสรุปไดว่้า การอ่านออกเสียง
เป็นกระบวนการอ่านที่ผูอ้่านจะต้องแปลสัญลักษณ์  และเปล่งเสียงอย่างมีจังหวะ ชัดถ้อยชัดค า 
เพื่อให้ผูฟั้งเขา้ใจ การฝึกการอ่านออกเสียงบ่อย ๆ ท าให้สามารถออกเสียงไดดี้ อ่านไดค้ล่องแคล่ว 
น าไปสู่การส่ือสารอยา่งมีประสิทธิภาพ 
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2.3.2 จุดมุ่งหมายของการอ่านออกเสียง 
 
วรรณีโสมประยรู (2553, น.135) ไดก้  าหนดจุดมุ่งหมายของการอ่านออกเสียงไวด้งัน้ี  

2.3.2.1 สามารถรู้จกัตวัพยญัชนะ ตวัสระ และการประสมอกัษร  
2.3.2.2 สามารถอ่านออกเสียงตัวพยญัชนะ สระ และค าได้ถูกต้องชัดเจนโดย

เฉพาะตวั ร ล ว และค าควบกล ้าต่าง ๆ  
2.3.2.3 สามารถกวาดสายตาอ่านข้อความไดต้่อเน่ืองไม่หยุดชะงัก ไม่เพ่ิมตวั ไม่

ขา้มค า  
2.3.2.4 สามารถอ่านเวน้จงัหวะ และวรรคตอนไดถู้กตอ้ง รู้จกัการเนน้ค า  
2.3.2.5 สามารถใช้น ้ าเสียงแสดงอารมณ์ตามเน้ือเร่ืองเป็นแบบค าพูด หรือค า

บรรยาย  
2.3.2.6 สามารถวางท่าทางในการอ่านไดถู้กตอ้งเหมาะสม เช่น การจบัหนงัสือ การ

วางระยะห่างจากสายตา การมองผูฟั้ง รวมทั้งท่านัง่ และท่ายืนอ่านที่งดงาม  
2.3.2.7 สามารถอ่านค าร้อยกรองให้สนุกสนานเพลิดเพลินจากเสียงสัมผสั และ

ความไพเราะของภาษาที่เกิดจากท านอง  
2.3.2.8 สามารถอ่านท านองเสนาะตามประเภทร้อยกรองได ้ 
2.3.2.9 สามารถส่งเสริมให้เด็กสนใจและมีเจตคติที่ดีต่อวรรณคดี 

 

2.4 มาตราตัวสะกด 
 
 2.4.1 ความหมายของมาตราตัวสะกด 
 
 ก าชัย ทองหล่อ (2552, น.73) กล่าวว่า มาตรา คือแม่บทแจกลูกอักษรตามหมวดค าที่มี
ตัวสะกด หรือออกเสียงอย่างเดียวกัน แบ่งออกเป็น 8 มาตรา หรือ 8 แม่ และมาตราตัวสะกด 
หมายถึง พยญัชนะที่ปรากฏทา้ยพยางค ์หรือปรากฏตามหลงัสระภาษาไทย ก าหนดการใช้พยญัชนะ
สะกดไวว่้า ค าไทยให้ใชต้วัสะกดตรงมาตรา คือใชต้วัสะกดตรงตามช่ือมาตรา  
 

วิมลรัตน์ สุนทรโรจน์ (2547, น.154) กล่าวว่า มาตราตวัสะกด หมายถึง โครงสร้างของค า
ในภาษาไทย ประกอบดว้ยพยญัชนะตน้ สระ วรรณยุกต์ ตัวสะกด หรือค าบางค าอาจมีการันต์เป็น
ส่วนประกอบเหล่าน้ีจะท าให้ค ามีเสียงเปลี่ยนไป 
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วีณา วงศ์ศรีเผือก และคณะ (2546, น.73) กล่าวว่า มาตราตวัสะกด หมายถึง หมวดหมู่ของ
พยญัชนะที่ท าหนา้ที่เป็นพยญัชนะทา้ย หรือตวัสะกด  

 
จากการศึกษาความหมายของมาตราตวัสะกดขา้งตน้สามารถสรุปไดว่้า มาตราตวัสะกด คือ

พยญัชนะที่ปรากฏทา้ยพยางค ์หรือปรากฏตามหลงัสระบางค า อาจมีการันตเ์ป็นส่วนประกอบ 
 
2.4.2 ลักษณะของมาตราตัวสะกด 
 
ก าชยั ทองหล่อ (2552, น.73) ไดก้ล่าวถึงลกัษณะของตวัสะกดไว ้ดงัน้ี  

1) มาตราแม่กกา หรือแม่กกา คือพยางคท์ี่ไม่มีตวัสะกด  
2) มาตรากน หรือแม่กน คือพยางคท์ี่มีตวั น สะกด หรือมีตวั น ญ ณ ร ล ฬ สะกด 
3) มาตรากง หรือแม่กง คือพยางคท์ี่มีตวั ง สะกด  

  4) มาตรากก หรือแม่กก คือพยางคท์ี่มีตวั ก สะกด หรือมตีวั ก ข ค ฆ สะกด 
 5) มาตรากด หรือแม่กด หรือพยางค์ที่มีตวั ด สะกด หรือมีตวั ด จ ฉ ช ซ ฌ ฎ ฎ ฐ 

ฑ ฒ ต ถ ท ธ ศ ษ ส สะกด 
 6) มาตรากบ หรือแม่กบ คือพยางคท์ี่มีตวั บ สะกด หรือมีตวั บ ป พ ฟ ภ สะกด 

7) มาตรากม หรือแม่กม คือพยางคท์ี่มีตวั ม สะกด  
8) มาตราเกย หรือแม่เกย คือพยางคท์ี่มีตวั ย สะกด 
9) มาตราเกอว หรือแม่เกอว คือพยางคท์ี่มีตวั ว สะกด  
 

 สุภกานต์ อินอากร (2545, น.20 – 24) กล่าวว่า มาตราตวัสะกด มีทั้งหมด 8 มาตรา แบ่งออก
ตามลกัษณะ ดงัน้ี  

1) มาตราตวัสะกดที่มีตวัสะกดตรงตามมาตราเพียงตวัเดียว ไดแ้ก่ มาตราตวัสะกด
แม่กง แม่กม แม่เกย และแม่เกอว  

2) มาตราตวัสะกดที่มีตวัสะกดตรงตามมาตรา และไม่ตรงตามมาตรา ไดแ้ก่ มาตรา
แม่กก แม่กด แม่กบ และแม่กน 
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  วิมลรัตน์ สุนทรโรจน์ (2547, น.155) ไดก้ล่าวถึงลกัษณะของมาตราตวัสะกดในภาษาไทย   
มี 9 มาตราดงัน้ี  

1) มาตราแม่กกา คือค า หรือพยางคท์ี่ไม่มีตวัสะกด เช่น ขา มา ตา  
2) มาตราแม่กก คือค า หรือพยางค์ที่มีตวั “ ก ” สะกด เช่น นกั รัก หรือตวัอื่น ซ่ึงท า

หนา้ที่เหมือนตวั “ ก” ไดแ้ก่ ข ค ฆ เช่น เลข นาค เมฆ  
3) มาตราแม่กง คือค า หรือพยางคท์ี่มีตวั “ ง ” สะกด เช่น กาง จาง 

                           4) มาตราแม่กด คือค า หรือพยางค์ที่มีตวั “ ด ” สะกด เช่น ขดั ชดั หรือตวัอื่น ซ่ึงท า
หนา้ที่เหมือนตวั “ ด” ไดแ้ก่ จ ฉ ช ซ ฌ ฎ ฏ ฐ ณ ต ถ ท ธ ศ ส ษ เช่น อาจ เดช  

5) มาตราแม่กน คือค า หรือพยางคท์ี่มีตวั “ น ” สะกด เช่น จาน บา้น หรือตวัอื่น ซ่ึง
ท าหนา้ที่เหมือน “ น” ไดแ้ก่ ญ ณ ล ร ฬ เช่น สัญญาณ ชาญ กาล 

 6) มาตราแม่กบ คือค า หรือพยางค์ที่มีตวั “ บ ” สะกด เช่น จบั หรือตวัอื่น ซ่ึงท า
หนา้ที่เหมือน “ บ” สะกด ไดแ้ก่ ป พ ฟ ภ เช่น บาป ภาพ เซฟ โลภ 

 7) มาตราแม่กม คือค า หรือพยางคท์ี่มีตวั “ ม ” สะกด เช่น ข ม จ ม 
 8) มาตราแม่เกย คือค า หรือพยางคท์ี่มีตวั “ ย ” เช่น เขย เชย เลย เสย 
 9) มาตราแม่เกอว คือค า หรือพยางคท์ี่มีตวั “ ว ” สะกด เช่น ขาว ยาว หาว  
 

จากการศึกษาลักษณะของมาตราตัวสะกดข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า มาตราตัวสะกดใน
ภาษาไทยมีทั้งหมด 8 แม่ ซ่ึงมีทั้งตรงตามมาตรา และไม่ตรงตามมาตรา มาตราตวัสะกดที่มีตวัสะกด
ตรงตามมาตราเพียงตัวเดียว ไดแ้ก่ มาตราตวัสะกดแม่กง แม่กม แม่เกย และแม่เกอว ส่วนมาตรา
ตวัสะกดที่มีตวัสะกดตรงตามมาตรา และไม่ตรงตามมาตรา ไดแ้ก่ มาตราแม่กก แม่กด แม่กบ และ
แม่กน 
 

2.5 เกม 

 
  เกมเป็นกิจกรรมที่มีประโยชน์ต่อการฝึกทกัษะทางภาษา ช่วยพฒันากระบวนความคิด และ
ยงัสร้างความสนุกสนานเพลิดเพลินที่เกิดขึ้นในการเรียนการสอน รวมทั้งส่งเสริมกระบวนการ
ท างาน และการอยู่ร่วมในสังคม ดงัที่ มนตรี วงษ์สะพาน (2563, น.65) กล่าวว่า  การสอนสมยัใหม่
เน้นไปที่กิจกรรม และส่ือที่น่าสนใจ เพื่อให้ผูเ้รียนเข้าใจ และทดลองท าด้วยตัวเอง จึงได้มีการ
ออกแบบส่ือการเรียนรู้ใหม่ โดยประยกุตเ์อาเกมมาใช้กบัการเรียนรู้  มีการจ าลองสถานการณ์ต่าง ๆ 
เพื่อให้ผูเ้รียนไดเ้ล่น และเรียนรู้ไปพร้อม ๆ กนั 
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 2.5.1 ความหมายของเกม 
  
 อุทัย สงวนพงศ์ (2553, น.1) กล่าวว่า เกมเป็นกิจกรรมการเล่นชนิดหน่ึง ช่วยให้ผูเ้ขา้ร่วม
กิจกรรมไดพ้ฒันาการเป็นผูน้ า ผูต้าม มีการท างานร่วมกนั มีความคิดสร้างสรรค์ ปลูกจิตส านึกให้
เคารพในกฎกติกา เล่นด้วยความยุติธรรมไม่เอารัดเอาเปรียบ ท าให้ผูเ้ล่นเกิดความสนุกสนาน
ตอ้งการให้ผูเ้ล่นไดแ้สดงออกถึงทกัษะ และศกัยภาพของตนเองเต็มความสามารถ  
 

ทิศนา แขมมณี (2553, น.365) กล่าวถึงความหมายของเกมว่า เป็นกระบวนการที่ครูผูส้อน
ใช้ช่วยให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ตามวตัถุประสงค์ที่ก  าหนด โดยให้ผูเ้รียนเล่นเกมตามกติกา และน า
เน้ือหาข้อมูลของเกม พฤติกรรมการเล่น วิธีการเล่น และผลการเล่นเกมของผูเ้รียนมาใช้ในการ
อภิปราย เพื่อสรุปการเรียนรู้ ซ่ึงสอดคลอ้งกบั สุคนธ์ สินธพานนท ์(2553, น.141) ที่กล่าวว่า เกมเป็น
กิจกรรมที่สร้างความสนใจ และความสนุกสนานให้แก่ผูเ้รียน มีกฎเกณฑ ์มีกติกา ส่งเสริมให้ผูเ้รียน
เกิดการเรียนรู้ ความเขา้ใจ และจดจ าบทเรียนไดง่้าย สามารถพฒันาทกัษะต่าง ๆ รวดเร็ว อีกทั้งส่งผล
ให้ผูเ้รียนรู้จกัการท างานร่วมกนั  

 
จากการศึกษาความหมายของเกมข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า เกม หมายถึง กิจกรรมที่ช่วย

พฒันาผูเ้รียนในดา้นต่าง ๆ อย่างมีกฎ กติกา มีการด าเนินกิจกรรมอย่างมีระบบ ช่วยให้ผูเ้รียนจดจ า
เน้ือหาที่เรียนไดอ้ยา่งแม่นย า ฝึกให้ผูเ้รียนเป็นคนมีปฏิภาณไหวพริบ 

 
 2.5.2 การเลือกรูปแบบเกม 
 
 เกมทุกประเภทมีขั้นตอน วิธีการ กฎกติกาการเล่นที่ตอ้งปฏิบติัตาม ก่อนการน าเกมไปใชใ้น
กิจกรรมในชั้นเรียนนั้น ตอ้งผ่านการออกแบบลกัษณะของเกม และค านึงถึงจุดประสงค์การเรียนรู้
เพ่ือที่จะสามารถน าเกมนั้นไปพฒันาผูเ้รียนในทกัษะดา้นต่าง ๆ ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ  
 
 มนตรี วงษส์ะพาน (2563, น.65) กล่าวว่า ในการเลือกเกมเพื่อน ามาใชเ้พื่อการศึกษาจะตอ้ง
ค านึงถึงจุดประสงค์การเรียนรู้เป็นหลกั โดยสามารถจ าแนกลกัษณะของเกมแบ่งจุดประสงคข์องการ
เรียนรู้กบัรูปแบบเกมที่เหมาะสมดงัน้ี  
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1) จุดประสงค์ของการเรียนรู้ที่เนน้ความรู้ลกัษณะเกมเป็นชุดของเน้ือหา และแบบ
ประเมินหลังจากการอ่านชุดเน้ือหาต่าง ๆ แล้ว รูปแบบเกม เช่น เกมแบบฝึกหัด เกมแข่งขันท า
ขอ้สอบ เกมครอสเวิร์ด (Crossword) และเกมปริศนาค าทาย (Puzzles) เป็นตน้  

2) จุดประสงค์ของการเรียนรู้ที่ เน้นทักษะลักษณะของเกมเป็นการจ าลอง
สถานการณ์เร่ืองราวการกระท าการเลียนแบบ โดยมีการให้ผลป้อนกลบั และมีตวัแปรอื่น ๆ เขา้มา
เป็นเง่ือนไขของการแข่งขัน ได้แก่ การแข่งด้วยเวลา การแข่งด้วยเป้าหมายความส าเร็จ เป็นต้น
ตัวอย่างเกม เช่น เกมแข่งยิงลูกบอลเกม แข่งเรียงส่ิงของ เกมแข่งประกอบช้ินส่วนแบบจ าลอง        
เกมแข่งต่อจ๊ิกซอว ์เป็นตน้  

3) จุดประสงค์ของการเรียนรู้ที่เน้นประยุกต์ความคิดรวบยอด และกฎข้อบังคับ   
ต่าง ๆ เป็นเกมในลกัษณะกฎ และขั้นตอนวิธีการในการปฏิบติัมีเง่ือนไขในการกระท า เช่นเกมกีฬา
ต่าง ๆ โครงงาน เกมผจญภยั เกมคน้หาสมบตัิ เกมช่วยเหลือสัตวต์กน ้า เป็นตน้ 

4) จุดประสงค์ของการเรียนรู้ที่เน้นการอยู่ร่วมกบัสังคม ลกัษณะเป็นเกมเก่ียวกับ
การส่ือสาร การเล่าเร่ือง แล้วมีทางเลือกรูปแบบเกม เช่น เกมทายใจ เกมรวมพลังแห่งทีม    เกม
วางแผนช่วยเหลือชุมชน เกมแข่งแกปั้ญหาส่ิงแวดลอ้ม เป็นตน้ 

 
วราภรณ์ เหลี่ยมไธสง (2542 , น.30) กล่าวถึง การเลือกรูปแบบเกมมาจัดกิจกรรมในการ

จดัการเรียนรู้ตอ้งมีหลกั ดงัน้ี 
1) เกมนั้นจะตอ้งช่วยให้การเรียนการสอนนั้นเกิดผลสัมฤทธ์ิตามจุดมุ่งหมาย 
2) เกมนั้นจะต้องเป็นประโยชน์ตามที่ครูผูส้อนต้องการ กล่าวคือ เกมจะช่วยให้

นักเรียนไดฝึ้กฝนเร่ืองการเรียนรู้ สามารถประเมินตนเองได ้ท าให้นักเรียนมีความกา้วหน้าในดา้น
ทกัษะ และความสามารถของตน ช่วยให้ครูผูส้อนสังเกตนกัเรียน ศึกษานกัเรียนแต่ละคน เพื่อหาวิธี
ปรับปรุงส่งเสริมนกัเรียนต่อไป 

3) เกมนั้นจะตอ้งเหมาะสมกบันักเรียน กล่าวคือ ตอ้งมีค าอธิบายการเล่นเกมชดัเจน 
เกมไม่ยากเกินไป ครูควรเลือกเกมให้เหมาะสมกบันกัเรียนกลุ่มเก่ง และกลุ่มอ่อน ควรเปิดโอกาสให้
กลุ่มอ่อนชนะบา้ง เพ่ือส่งเสริมก าลงัใจ และก่อให้เกิดความรู้สึกสัมฤทธ์ิผลอนัจะก่อให้เกิดเจตคติที่ดี
ต่อการเรียน 

4) เกมนั้นจะตอ้งใชเ้วลา และสถานที่ที่เหมาะสม เกมที่ใชเ้วลานานเกินไปจะท าให้
นกัเรียนหมดความสนใจ ครูผูส้อนตอ้งก าหนดเวลา และตกลงกบันกัเรียนให้แน่ชดั 

5) รูปแบบของเกมเป็นที่น่าสนใจ หากเกมใดตอ้งใช้อุปกรณ์การเล่น  อุปกรณ์การ
เล่นนั้นตอ้งท าดว้ยฝีมือพอสมควร เพ่ือให้เป็นที่จูงใจนกัเรียน 
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จากการศึกษาการเลือกรูปแบบเกมขา้งตน้สามารถสรุปไดว่้า ก่อนครูผูส้อนจะเลือกน าเกม
ไปใช้ในกิจกรรมการเรียนการสอนในชั้นเรียนนั้น ต้องค านึงถึงจุดประสงค์ของการเรียนรู้ที่เป็น
ประโยชน์ต่อนักเรียน ควรเลือกเกมที่สามารถพฒันาทกัษะดา้นต่าง ๆ ของนกัเรียนไดเ้ป็นอยา่งดีไม่
ควรเลือกเกมที่ยากเกินไป ตอ้งเหมาะสมกบันกัเรียนกลุ่มเก่ง และกลุ่มอ่อน เพ่ือให้เกิดผลสัมฤทธ์ิที่ดี
ต่อนกัเรียน 
 
 2.5.3 ประเภทของเกมที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้ 
 
 การน าเกมมาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ต้องพิจารณาองค์ประกอบหลาย ๆ อย่าง 
องค์ประกอบที่ส าคญัประการหน่ึงคือครูผูส้อนตอ้งเลือกประเภทของเกมให้เหมาะสมกบันักเรียน 
และตอ้งพิจารณาท าความเขา้ใจก่อนน าเกมไปใชอ้ยา่งเหมาะสม 
 
 ส านักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ (2536, น. 42) ไดแ้บ่งประเภทของเกม
การศึกษาออกเป็น 9 ประเภทดงัน้ี  

1) เกมจบัคู่ จะฝึกให้นกัเรียนสังเกตส่ิงที่เหมือนกนัหรือส่ิงที่ต่างกนั ซ่ึงอาจเป็นการ
เปรียบเทียบภาพต่าง ๆ แลว้จดัเป็นคู่ ๆ ตามจุดหมายของเกมแต่ละชุด เช่น จบัคู่รูปร่างที่เหมือนกนั
จบัคู่ภาพกบัโครงร่าง  

2) เกมต่อภาพให้สมบูรณ์ (Jigsaw) 
3) เกมจดัหมวดหมู่เป็นเกมการจดัหมวดหมู่อาจแยกไดเ้ป็นพวกใหญ่ ๆ 2 พวกคือ

การจดัวสัดุขอ้มูลต่าง ๆ และการจดัหมู่ที่เป็นภาพ เช่น ภาพส่ิงต่าง ๆ ที่น ามาจดัเป็นพวก ๆ 
 4) เกมวางภาพต่อปลายโดมิโน (Domino) เป็นลกัษณะการวางภาพต่อปลายโดย

ต่อภาพที่เหมือนกบัปลายของแผ่นทา้ยไปเร่ือย ๆ  
5) เกมเรียงล าดบัฝึกความสามารถในการจ าแนก  
6) เกมจับคู่แบบตารางสัมพันธ์ (Matrix) เป็นเกมที่ให้เด็กได้ฝึกการสังเกตหา

ความสัมพันธ์ของภาพในแนวนอน และแนวตั้ ง เพ่ือให้ได้ซ่ึงผลลัพธ์ในมุมฉากที่เกิดขึ้ นเกมน้ี
สามารถท าไดห้ลากหลาย เช่น สี รูปร่าง การบวก การลบจ านวน เป็นตน้ 

 7) เกมพ้ืนฐานการบวก เป็นเกมการหาความสัมพนัธ์ตามล าดบัที่ก  าหนด เพื่อฝึกให้
เด็กสังเกตในเร่ืองล าดบัที่ และการวางเรียงล าดบั นอกจากน้ียงัฝึกการคิดอยา่งมีเหตุผล เช่น เกมจบัคู่
ภาพตามล าดบัที่ก  าหนด และอื่น ๆ 
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 8) เกมการหาความสัมพนัธ์ตามล าดบัที่ก  าหนด เพื่อฝึกให้นักเรียนสังเกตในเร่ือง
ล าดบัที่ และการวางเรียงล าดบั นอกจากน้ียงัให้นักเรียนฝึกการคิดอย่างมีเหตุผล เช่น เกมจบัคู่ภาพ
ตามล าดบัที่ก  าหนด และอื่น ๆ 

 
Kolumbus (1979, pp. 141-149, อา้งถึงใน เยาวพา เดชะคุปต์, 2542, น. 51-56) ไดแ้บ่งเกม

การศึกษาออกเป็น 3 ประเภทดงัน้ี 
 
  1) เกมการแยกประเภท (Classification) หมายถึง การแยกกลุ่ม จับกลุ่ม แล้ว

สามารถฝึกทักษะนักเรียนได้หลายแบบ โดยแยกของที่เป็นเหมือนกัน สี รูปร่าง ขนาด ซ่ึงแบ่ง
ออกเป็นดงัน้ี  

    1.1) เกมลอตโต (Lotto) เป็นเกมที่เล่นวิธีง่าย ๆ เช่น นักเรียนจะมีรูปภาพ
เล็ก ๆ ชุดหน่ึงอยู่ แลว้น ารูปที่นกัเรียนไดเ้ลือกออกมานั้นจบัคู่กนั นกัเรียนจะตอ้งหารูปที่เหมือนกนั
ออกมาและวางอยูด่ว้ยกนั ถา้รูปนั้นไม่มีคู่นกัเรียนก็ตอ้งหาภาพใหม่ 

    1.2) เกมโดมิโน (Domino) มีภาพจ านวนตวัเลขจุดและอื่น ๆ 
    1.3) เกมตารางสัมพนัธ์ (Matrix) ประกอบดว้ยตาราง  
  2) เกมฝึกท าตามแบบ (Patterning)  
  3) เกมฝึกล าดับหรืออนุกรม (Sequence Seriation) ในเกมน้ีจะฝึกความจ าของ

นักเรียน โดยครูจะเล่นเหตุการณ์หรือล าดับของเร่ืองต่าง ๆ และให้นักเรียนวางส่ิงของต่าง ๆ 
ตามล าดบั 

 
จากการศึกษาประเภทของเกมขา้งตน้สามารถสรุปไดว่้า เกมที่น ามาใช้ประกอบการสอนมี

หลายประเภท ซ่ึงการน าเกมมาใชใ้นการจดัการเรียนรู้นั้นตอ้งค านึงถึงความเหมาะสมของเกมแต่ละ
ประเภทว่าสอดคลอ้งกบัเน้ือหา จุดประสงคก์ารเรียนรู้ และวยัของผูเ้รียนมากนอ้ยเพียงใด 

 
2.5.4 เกมที่น ามาใช้ในการจัดการเรียนรู้ 
 
ผู ้วิจัยได้เลือกเกมต่าง ๆ มาใช้ประกอบการสอนให้เหมาะสม สอดคล้องกับเน้ือหา 

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ และวยัของนกัเรียน ซ่ึงเกมที่น ามาใชป้ระกอบการสอนมี ดงัน้ี  
 
 



 26 

  2.4.4.1 เกมกระซิบ  
  จุดประสงค ์
   (1) เพื่อให้นกัเรียนอ่านออกเสียงไดถู้กตอ้ง 
   (2) เพื่อให้นกัเรียนฝึกทกัษะการอ่านออกเสียง 
 
  อุปกรณ์ 
   (1) บตัรภาพ 
 
  วิธีการเล่น 
   (1) แบ่งผูเ้ล่นออกเป็น 2 กลุ่ม ใหญ่ ๆ  
   (2) ให้นกัเรียนนัง่เป็นแถวตอน 2 แถว 
   (3) นักเรียนที่อยูข่า้งหนา้สุดของแต่ละแถว ออกมาหาครูผูส้อน เพื่อดูบตัร

ภาพ เมื่อครูผูส้อนให้สัญญาณ นกัเรียนน าค าที่อ่านไปกระซิบบอกเพื่อนที่อยูใ่นแถวต่อไปตามล าดบั 
โดยไม่เห็นภาพ นักเรียนที่อยู่หางแถวออกมาอ่านค าที่ได้ยิน แถวใดท าได้เร็ว และอ่านออกเสียง
ถูกตอ้ง จะไดแ้ถวละ 1 คะแนน 

 
  ขอ้ดี 
   (1) นกัเรียนฝึกทกัษะการอ่านออกเสียง 
   (2) นกัเรียนไดท้บทวนค าในมาตราตวัสะกด  
   (3) นกัเรียนไดรั้บความสนุกสนาน และเพลิดเพลิน 
 
  2.4.4.2 เกมบิงโกหรรษา 
  จุดประสงค ์
   (1) เพื่อฝึกทกัษะการอ่านออกเสียง 
   (2) เพื่อให้นกัเรียนอ่านออกเสียงให้ถูกตอ้ง 
 
  อุปกรณ์ 
   (1) บตัรค ามาตราตวัสะกด 
   (2) ดินสอ 
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  วิธีการเล่น 
   (1) ครูผูส้อนแจกตารางบิงโกให้กบันกัเรียน 
   (2) ก าหนดหัวขอ้ที่จะเล่น  
   (3) ครูผู ้สอนจับฉลากค าศัพท์ขึ้ นมา นักเรียนกากบาททับค าศัพท์ที่

ครูผูส้อนอ่าน นักเรียนคนใดมีค าศพัท์ครบก่อนเป็นผูช้นะ โดยที่ผูช้นะตอ้งออกมาอ่านออกเสียง
ค าศพัทใ์ห้ครบ และถูกตอ้งทุกค า จึงจะไดร้างวลั 

  
  ขอ้ดี 
   (1) นกัเรียนฝึกทกัษะการอ่านออกเสียง 
   (2) นกัเรียนไดท้บทวนค าในมาตราตวัสะกด  
   (3) นกัเรียนไดรั้บความสนุกสนาน และเพลิดเพลิน 
 
  2.2.4.3 เกมเก็บดอกไม ้
  จุดประสงค ์
   (1) เพื่อให้นกัเรียนฝึกทกัษะการอ่านออกเสียง 
   (2) เพื่อทบทวนค าศพัทใ์นมาตราตวัสะกด 
 
  อุปกรณ์ 
   (1) บตัรค ามาตราตวัสะกด 
 
  วิธีการเล่น 
   (1) ครูผูส้อนมีประโยคมาให้ เช่น “แม่ใช้........ทานขา้ว”  ให้นักเรียนเดิน

ไปหยิบบตัรค ารูปดอกไมท้ี่ติดไวห้น้ากระดาน เลือกค าที่สอดคลอ้งกบัประโยคให้ถูกตอ้ง 
   (2) นักเรียนคนใดที่ครูผูส้อนสุ่มเลขที่ได้ ต้องออกมาเลือกหยิบบัตรค า 

แลว้อ่านออกเสียงค าให้ถูกตอ้ง พร้อมทั้งอ่านประโยคให้สมบูรณ์ 
 
  ขอ้ดี 
   (1) นกัเรียนฝึกทกัษะการอ่านออกเสียง 
   (2) นกัเรียนไดท้บทวนค าในมาตราตวัสะกด  
   (3) นกัเรียนไดรั้บความสนุกสนาน และเพลิดเพลิน 
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  2.2.4.4 เกมใบค้ า 
  จุดประสงค ์
   (1) เพื่อให้นกัเรียนฝึกการอ่านออกเสียงไดถู้กตอ้ง 
   (2) เพื่อฝึกทกัษะการอ่านออกเสียง 
 
  อุปกรณ์ 
   (1) บตัรค ามาตราตวัสะกด 
   
  วิธีการเล่น 
   (1) ครูผูส้อนสุ่มเรียกเลขที่นกัเรียนออกมาหนา้ห้อง 1 คน 
   (2) ให้นกัเรียนดูค าจากบตัรค าที่ครูผูส้อน  
   (3) หลงัจากนั้นท าท่าทางใบใ้ห้เพ่ือนในห้องดู นักเรียนคนใดตอบถูก ให้

ออกมาเขียน และอ่านออกเสียงค าบนกระดานให้ถูกตอ้ง 
   (4) นกัเรียนที่ตอบถูกจะไดเ้ป็นคนใบต้่อไป 
 
  ขอ้ดี 
   (1) นกัเรียนฝึกทกัษะการอ่านออกเสียง 
   (2) นกัเรียนไดท้บทวนค าในมาตราตวัสะกด แม่กน 
   (3) นกัเรียนไดรั้บความสนุกสนาน และเพลิดเพลิน 
 
ผูวิ้จยัไดน้ าเกมมาใชใ้นการจดัการเรียนรู้ทั้งหมด 4 เกม ไดแ้ก่ เกมกระซิบ เกมบิงโกหรรษา 

เกมเก็บดอกไม ้และเกมใบค้ า ซ่ึงแต่ละเกมนั้นผูวิ้จยัไดค้ านึงถึงความเหมาะสมของนกัเรียน ค านึงถึง
จุดประสงค์ของการเรียนรู้ เน้ือหา และความยากง่ายให้เหมาะสมกบันกัเรียนกลุ่มเก่ง กลุ่มปานกลาง 
และกลุ่มอ่อน 

 
2.5.5 การใช้เกมประกอบการสอนภาษาไทย 
 
การน าเกมมาใช้ประกอบการสอนภาษาไทยตอ้งค านึงถึงลกัษณะของผูเ้รียน และค านึงถึ ง

เวลา สถานที่ที่จะน าเกมมาใชใ้นการจดัการเรียนรู้ รวมไปถึงลกัษณะของเกมนั้นดว้ย 
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วิภา ตณัฑุลพงษ ์(2549, น.18) ไดก้ล่าวถึงลกัษณะของเกมประกอบการสอนภาษาไทยว่า 
  1) พฒันาความคิดในการแกปั้ญหา 
  2) ฝึกทกัษะทางภาษา และทบทวนเน้ือหา 
  3) ส่งเสริมทกัษะการใช้ภาษาด้านการอ่าน การเขียน การฟัง การดู วรรณคดีและ

วรรณกรรม 
  4) เปิดโอกาสให้ผูเ้รียนแสดงความสามารถที่มีอยู ่
  5) ประเมินผลการเรียนการสอน 
  6) ให้ความสนุกสนานผ่อนคลายความตึงเครียดในการเรียน 
  7) ใชจู้งใจและเร้าความสนใจในการเรียน 
  8) ฝึกความรับผิดชอบและการปฏิบตัิตนตามเกณฑ ์
  9) ช่วยส่งเสริมความสามคัคีและการอยูร่่วมกนัในสังคม 
  10) ใชน้ าเขา้สู่บทเรียน ใชส้อน ใชส้รุป และใชท้บทวนบทเรียน 
  11) ใชใ้นการสังเกตพฤติกรรมของนกัเรียน 
 
ทินกร น าบุญจิตต ์(2550, น.95) ไดก้ล่าวถึงลกัษณะของเกมไวด้งัน้ี 
  1) เป็นกิจกรรมทางพลศึกษาและนนัทนาการที่มุ่งให้ผูเ้ล่นเกิดความสนุกสนาน 
  2) กติกาการเล่นไม่ยุง่ยากซบัซ้อน 
  3) เวลาการเล่นไม่มากนกั 
  4) อุปกรณ์ที่ใชใ้นการเล่นหาง่ายและมีราคาไม่แพง 
  5) เป็นกิจกรรมที่ไม่ตอ้งอาศยัทกัษะการเล่นยาก 
  6) มีคุณค่าทางดา้นเสริมสร้างลกัษณะการเป็นผูน้ า ผูต้ามที่ดี 
 
จากการศึกษาลกัษณะการใชเ้กมประกอบการสอนภาษาไทย สามารถสรุปไดว่้า การน าเกม

มาใช้ในการจดัการเรียนรู้ ผูส้อนควรพิจารณาถึงความเหมาะสมของผูเ้รียน รวมไปถึงการใช้เกม
พฒันาทกัษะในดา้นต่าง ๆ ของผูเ้รียนให้ดีย่ิงขึ้น 
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2.6 เทคนิคเพ่ือนคู่คิด (Think-Pair-Share) 
 
 2.6.1 ความหมายของเทคนิคเพื่อนคู่คิด (Think-Pair-Share) 
 
 ชาตรี เกิดธรรม (2546, น.10) กล่าวถึงความหมายของเทคนิคเพื่อนคู่คิด (Think-Pair-Share) 
ว่าเป็นการเรียนรู้แบบร่วมมือระหว่างผูเ้รียน 2 คนที่จบัคู่กนั แลว้ช่วยกนัแบ่งปันความคิดในประเด็น
ปัญหาต่าง ๆ ตามที่ครูผูส้อนก าหนด หลงัจากที่ร่วมกนัคิดเป็นคู่แลว้ จึงน าความรู้ที่ไดไ้ปน าเสนอให้
เพื่อนในชั้นเรียนไดรั้บฟัง เพื่อให้เกิดการอภิปรายร่วมกนัทั้งชั้น  

 
 มาลินี บุญยรัตน์พนัธ์ุ (2549) กล่าวถึงการเรียนแบบเทคนิคเพื่อนคู่คิด (Think-Pair-Share) 
ว่าเป็นการจดัการเรียนการสอนแบบคู่คิด แลกเปลี่ยนความคิดกัน ซ่ึงพฒันาโดย Kangan (1992) 
ครูผู ้สอนจัดแบ่งกลุ่มผู ้เรียนกลุ่มละ 4 คน คละความสามารถ เก่ง ค่อนข้างเก่ง ปานกลาง อ่อน 
ครูผูส้อนจะน าเสนอปัญหา หรือค าถามให้นักเรียนแต่ละคนคิดหาค าตอบในเวลาที่ก  าหนด หลงัจาก
นั้นนักเรียนจะจับคู่โดยผลัดกันอภิปราย ผลัดกันตอบ เมื่อนักเรียนมีความเข้าใจจะสามารถมา
อภิปรายให้เพ่ือนฟังทั้งชั้นได ้สอดคลอ้งกบั รัชนี ภู่พชัรกุล (2551) ที่กล่าวว่า การเรียนแบบเทคนิค
เพื่อนคู่คิด (Think-Pair-Share) เร่ิมจากปัญหาหรือโจทยค์ าถามที่ครูผูส้อนก าหนด โดยนกัเรียนแต่ละ
คนคิดหาค าตอบดว้ยตนเองก่อน แลว้น าค าตอบไปอภิปรายกบัเพื่อนในชั้นเรียนเป็นคู่ จากนั้นเมื่อ
มัน่ใจว่าค าตอบของคู่ถูกตอ้งแลว้ จึงน าค าตอบไปอภิปรายให้เพ่ือนทั้งชั้นฟัง 
 

รัตนะ บุตรสุรินทร์ (2557) ไดก้ล่าวว่า การเรียนแบบเทคนิคเพื่อนคู่คิด (Think-Pair-Share) 
เป็นเทคนิคการเรียนรู้ระหว่างผูเ้รียนที่จบัคู่กนั แลว้ช่วยกนัแบ่งปันความคิดในประเด็นที่ครูผูส้อนได้
ตั้งประเด็นของปัญหาไว ้หลังจากที่ ร่วมกันคิดระหว่างคู่แล้ว จะน าความรู้ที่ได้ช่วยกันคิด ไป
น าเสนอให้ เพ่ือน ร่วมชั้ น เรียนได้ รับ ฟัง เพ่ื อให้ เกิดการวิเคราะห์ผลร่วมกันทั้ งชั้ น เรียน                  
สอดคล้องกับ Mail and Cottel (1998) ที่กล่าวว่า การเร่ิมกิจกรรมการเรียนการสอนแบบเทคนิค
เพื่อนคู่คิด (Think-Pair-Share) นั้น ครูผูส้อนตั้งค าถามที่ตอ้งใช้ความเขา้ใจ มกัเป็นค าถามแบบการ
สอบสวนให้นักเรียนคิดหาค าตอบด้วยตนเอง จากนั้นให้นักเรียนจบัคู่กบัเพื่อนร่วมชั้นอีกคนหน่ึง 
เพื่ออภิปรายหาค าตอบ เมื่อได้ข้อสรุปแล้ว นักเรียนยกมือเสนอค าตอบต่อเพ่ือนในชั้นเรียน และ
ก่อนที่ครูผูส้อนจะให้นกัเรียนคู่นั้นเสนอค าตอบ ควรรอเวลาให้นกัเรียนคิดค าตอบให้ไดก้่อน เพื่อให้
นกัเรียนมีโอกาสในการท่องค าตอบกบัเพ่ือนก่อนที่จะพูดในชั้นเรียน เพ่ือเพ่ิมพูนทกัษะการส่ือสาร
ทางวาจา และความมั่นใจ ดังนั้ นเทคนิคการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิด (Think-Pair-Share) จึงเป็น
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กิจกรรมการเรียนที่เร่ิมจากสถานการณ์ปัญหาหรือโจทยค์ าถาม แลว้ให้สมาชิกคิดหาค าตอบดว้ย
ตนเอง หลงัจากนั้นน าค าตอบไปอภิปรายกบัเพื่อนเป็นคู่ แลว้น าค าตอบมาอภิปรายร่วมกนั 

 
จากการศึกษาความหมายของเทคนิคเพื่อนคู่คิด (Think-Pair-Share) ขา้งตน้สามารถสรุปได้

ว่า เทคนิคเพื่อนคู่คิด (Think-Pair-Share) เป็นการเรียนรู้แบบร่วมมือระหว่างนักเรียน 2 คน โดยการ
จบัคู่กบัเพื่อแลกเปลี่ยนความรู้ ความคิด และความคิดเห็นของนกัเรียน เพื่อช่วยกนัแกไ้ขโจทยปั์ญหา
ที่ครูผูส้อนก าหนดขึ้น หลงัจากนั้นน าค าตอบที่ช่วยกนัคิดมาอภิปรายให้เพ่ือนทั้งชั้นเรียนฟัง 
 
 2.6.2 ขั้นตอนการเรียนรู้ด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิด (Think-Pair-Share) 
 
 เทคนิคเพื่อนคู่คิด (Think-Pair-Share) เป็นการเรียนรู้แบบร่วมมือ โดยการเรียนแบบจบัคู่ 
เพื่อแลกเปลี่ยนความรู้ ความคิดระหว่างกนั ซ่ึงมีนักการศึกษา และผูเ้ช่ียวชาญหลายท่านไดก้ล่าวถึง 
ขั้นตอนการเรียนรู้ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิด (Think-Pair-Share) ไวด้งัน้ี 
 
 วฒันาพร ระงบัทุกข์ (2542) กล่าวถึงขั้นตอนการสอนโดยเทคนิคการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิด
(Think-Pair-Share) ไวด้งัน้ี 
  1) ขั้นเตรียม ครูผูส้อนแนะน าทักษะในการเรียนแบบคู่คิด การจบัคู่ของนักเรียน
บอกวตัถุประสงคข์องบทเรียน และบอกวตัถุประสงคข์องการท างานร่วมกนั 

2) ขั้นสอน ครูผูส้อนน าเสนอเน้ือหา หรือบทเรียนใหม่ ดว้ยวิธีสอนที่เหมาะสมแลว้
ให้งานกบันกัเรียน 
                           3) ขั้นท างานกลุ่ม เมื่อไดรั้บค าถามจากครูผูส้อน นกัเรียนตอ้งหาค าตอบดว้ยตนเอง
ก่อน แลว้จึงน าค าตอบไปปรึกษาคู่ของตน เพื่ออภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็นซ่ึงกนั และกนัเพื่อ
หาค าตอบที่ดีที่สุด  
 4) ขั้นตรวจสอบผลงาน และทดสอบ 
    (1) ตรวจผลงาน ครูผูส้อนดูจากงานกลุ่มที่แต่ละคู่ส่งไป และสุ่มบางคู่มา
น าเสนอค าตอบในชั้นเรียน ขณะที่ฟังผูน้ าเสนอแลว้ นักเรียนในห้องสามารถยกมือเพื่อแสดงความ
คิดเห็นต่อค าตอบ หรือเสนอค าตอบของตนเองได ้ 
   (2) ทดสอบนักเรียนเป็นรายบุคคล โดยไม่มีการช่วยเหลือกนั เพื่อตรวจผล
การสอบแล้วท าการค านวณคะแนนเฉลี่ยของกลุ่มให้นักเรียนทราบ และถือว่าเป็นคะแนนของ
นกัเรียนแต่ละคนในกลุ่มดว้ย  
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 5) ขั้นสรุปบทเรียน และประเมินผลการท างานกลุ่ม ครูผูส้อนและนักเรียนช่วยกนั
สรุปบทเรียน ถ้ามีส่ิงที่นักเรียนยงัไม่เข้าใจครูผูส้อนควรอธิบายเพ่ิมเติม ครูผูส้อน และนักเรียน
ช่วยกันประเมินผลการท างานกลุ่ม โดยการอภิปรายถึงผลงานของนักเรียน และวิธีการท างานของ
นกัเรียน รวมถึงวิธีการปรับปรุงการท างานกลุ่มดว้ย ซ่ึงจะท าให้นักเรียนรู้ความกา้วหนา้ของตนเอง 
ในทางวิชาการ และดา้นสังคม 
 
 สนอง อินละคร (2544) กล่าวถึงขั้นตอนการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิด
(Think-Pair-Share) ไวด้งัน้ี  
 1) ขั้นเตรียม 
 2) ขั้นน าเสนอบทเรียนต่อทั้งชั้นเรียน 
 3) ขั้นศึกษากลุ่มยอ่ย โดยมีขั้นตอน ดงัน้ี 
   (1) แบ่งกลุ่มนักเรียนคละความสามารถกลุ่มละ 4 -6 คน แต่ละกลุ่ม
ประกอบดว้ยคนเก่ง 1 คน ปานกลาง 2-4 คน และอ่อน 1 คน เลือกประธาน และเลขานุการของกลุ่ม     
                                         (2) แต่ละกลุ่มแบ่งเป็นกลุ่มย่อย ๆ ภายในกลุ่มกลุ่มละ 2 คน กลุ่มย่อย
ศึกษาเน้ือหาใหม่ ๆ บทเรียนคอมพิวเตอร์ เอกสารประกอบการสอน หนังสือแบบเรียน หรือส่ือการ
สอนอื่น ๆ ทุกเน้ือหา หรือกลุ่มย่อยศึกษาเน้ือหาใหม่ และท ากิจกรรมทุกกิจกรรมไปพร้อม ๆ กัน
หรือครูผู้สอนอธิบายเน้ือหาใหม่แล้วกลุ่มย่อยท าแบบฝึกหัด หรือท ากิจกรรมทุกกิจกรรมโดย
การศึกษาเน้ือหา หรือท ากิจกรรมดงักล่าวเฉพาะกลุ่มย่อยเท่านั้น ไม่มีการอธิบาย หรือน าเสนอกลุ่ม
เดิมอีก  
 4) ขั้นการทดสอบย่อยเป็นการเตรียมตวัทดสอบ หรือตอบปัญหา หรือรายงานผล
การท ากิจกรรม  
 5) มอบรางวลั หรือประกาศเกียรติคุณ หรือมอบเกียรติบตัรกลุ่มที่ไดค้ะแนนสูงสุด
กลุ่มรองอนัดบัหน่ึง 1 รองอนัดบั 2 หรือครูผูส้อนให้โบนสักลุ่มที่ไดค้ะแนนสูงสุด 5 คะแนน กลุ่ม
รองอนัดบั 1 ให้ 3 คะแนน กลุ่มรองอนัดบั 2 ให้ 1 คะแนน แต่ละกลุ่มสะสมโบนัสเพื่อรับรางวลั
ต่อไป 
 
 ขั้นตอนการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใชเ้ทคนิคเพ่ือนคู่คิด (Think-Pair-Share) ที่สอดคลอ้งกนั 
ประกอบดว้ย 3 ขั้นตอน (มนต์ชัย เทียนทอง, 2551;  เวียงชัย ทองจรัส, 2553; Barkley et al., 2005) 
ไดแ้ก่ 
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 1) Think หมายถึง การตั้งค าถามเพ่ือการกระตุ้นการคิดของนักเรียนจากค าถาม
แบบปลายเปิด หลงัจากนั้นให้เวลาเพียงเล็กนอ้ยส าหรับการคิดเก่ียวกบัค าถาม  

2) Pair หมายถึง การจดัให้ผูเ้รียนจบัคู่กนัเพื่อแลกเปลี่ยนความคิดเห็นซ่ึงกนัและกนั
ในประเด็นที่ก  าหนดไว ้เพื่อหาขอ้สรุปหรือค าตอบที่ตอ้งการ  

3) Share หมายถึง การสลายจากการจับกลุ่มกันเป็นคู่ ๆ แล้วสรุปผลการค้นหา
ค าตอบร่วมกนัทั้งชั้น เพื่อแลกเปลี่ยนความรู้สรุป และอภิปรายผลโดยนักเรียนมีอิสระในการถาม
หรือตอบขอ้ซกัถามเป็นการน าเสนอความคิดไดอ้ยา่งอิสระ 

 
จากการศึกษาขั้นตอนของเทคนิคเพ่ือนคู่คิด (Think-Pair-Share) ขา้งตน้สามารถสรุปไดว่้า 

เทคนิคเพื่อนคู่คิด (Think-Pair-Share) เป็นการเรียนรู้แบบร่วมมือ โดยการจับคู่นักเรียนเก่งกับ
นักเรียนอ่อน ซ่ึงมี 3 ขั้นตอน ไดแ้ก่ ขั้นที่ 1 (Think) ครูก าหนดค าถาม ให้นักเรียนแต่ละคนไดค้ิด
ค าตอบดว้ยตนเอง โดยเป็นค าถามแบบปลายเปิด ขั้นที่ 2 (Pair) ครูผูส้อนแบ่งนักเรียน โดยการจบัคู่
ให้นักเรียนเก่งคู่กับนักเรียนอ่อน เพ่ือให้นักเรียนแต่ละคู่ได้แลกเปลี่ยนความคิดเห็นจากค าถามที่
ครูผูส้อนก าหนดขึ้น หาขอ้สรุป หรือค าตอบที่ตอ้งการ ขั้นที่ 3 (Share) นกัเรียนทุกคนสลายจากการ
จับกันเป็นคู่ และสรุปผลค าตอบร่วมกันทั้ งชั้น เพ่ือแลกเปลี่ยนความรู้ และอภิปรายผล โดยที่
นกัเรียนแต่ละคนจะมีอิสระในการตอบ และถาม 

 
 2.6.3 ข้อดีของการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิด (Think-Pair-Share) 

 
สมบัติ การจนารักพงค์ (2547, น.12) กล่าวว่า ข้อดีของการจดัการเรียนรู้ดว้ยเทคนิคเพื่อน

คู่คิด พิจารณาไดเ้ป็น 2 ดา้น คือ  
  1) ดา้นการมีส่วนร่วมในการเรียน นักเรียนไดฝึ้กทักษะกระบวนการคิดแกปั้ญหา 

ทกัษะการส่ือสาร นักเรียนจะรู้สึกว่าเป็นส่วนหน่ึงของชั้นเรียน รู้สึกมีความมัน่ใจใสตนเอง มีความ
รับผิดชอบ และมีความกลา้ที่จะแสดงความคิดเห็นมากขึ้น 

  2) ด้านการมีปฏิสัมพันธ์ นักเรียนได้ฝึกทักษะการท างานร่วมกันกับผู้อื่น ได้
ช่วยเหลือผูอ้ื่นในการเรียนรู้ และมีมนุษสัมพนัธ์ที่ดี 

 
จากการศึกษาข้อดีของการจดัการเรียนรู้ด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิด (Think-Pair-Share) ท าให้

สรุปไดว่้า การใช้เทคนิคเพื่อนคู่คิด หรือ Think-Pair-Share ในการจดัการเรียนรู้ ช่วยส่งเสริมผูเ้รียน
ในการพฒันาทกัษะดา้นต่าง ๆ ช่วยให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้น รวมไปถึงการท างานร่วมกนั  
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2.7 ความคิดเห็น 
 
  2.7.1 ความหมายของความคิดเห็น 
 
  ระวีวรรณ สวนจนัทร์ (2538, น.18) ให้ความหมายของความคิดเห็นว่า เป็นการแสดงออก
ถึงเร่ืองหน่ึงเร่ืองใดโดยเฉพาะ โดยใช้สติปัญญา ประสบการณ์จากการเรียนรู้การศึกษา ประกอบกบั
ความคิดเห็นน้ี อาจเป็นไปในทิศทางใดทิศทางหน่ึงที่เห็นดว้ย หรือไม่เห็นดว้ยก็ได ้ความคิดเห็นน้ี
อาจเปลี่ยนแปลงไปตามเวลา 
 
  Hurlock (1995) ไดใ้ห้ความหมายว่า ความคิดเห็นเป็นการแสดงออกดา้นความรู้สึกส่ิงหน่ึง
ส่ิงใด เป็นความรู้สึกเช่ือถือที่ไม่ไดอ้ยู่บนความแน่นอนหรือความจริง แต่ขึ้นอยู่กบัจิตใจบุคคลจะ
แสดงออกโดยมีขอ้อา้ง หรือการแสดงเหตุผลสนับสนุน หรือปกป้องความคิดเห็นนั้น ความคิดเห็น
บางอยา่งเป็นผลของการแปลความหมายของขอ้เท็จ ขึ้นอยูก่บัคุณสมบติัเฉพาะตวัของแต่ละคน 
 
  สมศกัด์ิ เจริญผล (2542 , น.12) กล่าวว่า ความหมายของความคิดเห็นเป็นขอ้พิจารณาว่าเป็น
จริงจากการใชปั้ญญาความคิดประกอบ แมไ้ม่ไดอ้าศยัหลกัฐานพิสูจน์ยืนยนั 
 
  จากการศึกษาความหมายของความคิดเห็น ขา้งตน้สามารถสรุปไดว่้า ความคิดเห็น หมายถึง
การแสดงออกถึงเร่ืองใดเร่ืองหน่ึง โดยอาศัยประสบการณ์จากเรียนรู้ ความคิดเห็นน้ีอาจเห็นดว้ย 
หรือไม่เห็นดว้ยก็ได ้
 
  2.7.2 การเก็บข้อมูลความคิดเห็นด้วยแบบสัมภาษณ์ 
 
  มนตรี วงษ์สะพาน (2563, น.214 - 217) กล่าวว่า แบบสัมภาษณ์  (Interview) คือการ
สอบถามดว้ยวิธีการสนทนา หรือการเจรจาโตต้อบกนัอยา่งมีจุดมุ่งหมาย เพื่อคน้หาความรู้ความจริง
ตามวตัถุประสงค์ที่ก  าหนดไวล้่วงหน้า การสัมภาษณ์จะประกอบด้วยบุคคล 2 ฝ่าย คือผูส้ัมภาษณ์ 
(Interviewer) และผูถู้กสัมภาษณ์ หรือผูใ้ห้สัมภาษณ์ (Interviewee) การสัมภาษณ์นอกจากจะท าให้
ได้ความรู้ความจริงตามต้องการแล้ว การสัมภาษณ์ยงัจะช่วยให้ทราบข้อเท็จจริงเก่ียวกับผู้ให้
สัมภาษณ์ในดา้นบุคลิกภาพอีกดว้ย เช่น ท่วงทีวาจา เจตคติ อุปนิสัย ปฏิภาณไหวพริบ เป็นตน้ ดว้ย
เหตุน้ีการสัมภาษณ์จึงเป็นเคร่ืองมือการวดัผลที่ส าคญัอยา่งหน่ึง  
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  ประเภทของการสัมภาษณ์ สามารถจ าแนกไดเ้ป็น 2 ประเภท คือ  
 

1) การสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง (Standardized or Structured Interview) เป็นการ
สัมภาษณ์ที่ผูสั้มภาษณ์จะใช้แบบสัมภาษณ์ที่สร้างขึ้นไวแ้ลว้เป็นแบบในการถามกบัผูใ้ห้สัมภาษณ์ 
กล่าวคือผูส้ัมภาษณ์จะใชค้ าถามแบบสัมภาษณ์กบัผูใ้ห้สัมภาษณ์เหมือนกนัหมดทุกคนการสัมภาษณ์
แบบน้ีมีลกัษณะไม่ค่อยยืดหยุน่ คือตอ้งถามไปตามแบบสัมภาษณ์ แต่มีขอ้ดีคือสามารถจดัหมวดหมู่
ขอ้มูลไดง้่าย และสะดวกในการวิเคราะห์การสัมภาษณ์โดยวิธีน้ีอาจกระท าเป็นรายบุคคลหรือกลุ่มก็
ได ้
  2) การสัมภาษณ์แบบไม่มีโครงสร้าง (Non-Structure Interview or Unstructured 
Interview) เป็นการสัมภาษณ์ที่ไม่ใช้แบบสัมภาษณ์ คือไม่จ าเป็นตอ้งใชค้ าถามที่เหมือนกนัหมดกบั
ผูใ้ห้สัมภาษณ์ทุกคน แต่ผูส้ัมภาษณ์จะตอ้งใช้เทคนิค และความสามารถเฉพาะตวัเพื่อให้ไดม้าซ่ึง
ค าตอบจากผูใ้ห้สัมภาษณ์ตามจุดมุ่งหมายที่ตั้งไว ้การสัมภาษณ์โดยวิธีน้ีอาจใช้วิธีให้ผูต้อบแสดง
ความรู้สึก หรือความคิดเห็นออกมาโดยอิสระ ผูส้ัมภาษณ์มีหนา้ที่รับฟัง และคอยดึง หรือควบคุมให้
เขา้สู่ประเด็นที่ตอ้งการเท่านั้น ผูท้  าหนา้ที่สัมภาษณ์โดยวิธีน้ีจะตอ้งมีความช านาญเป็นพิเศษ ในทาง
ปฏิบัติมักนิยมใช้ควบคู่กันไปทั้ ง 2 แบบเพ่ือให้ได้ข้อมูลที่สมบูรณ์ที่ สุด แต่ทั้ งน้ีก็ขึ้ นอยู่กับ
จุดมุ่งหมายของการสัมภาษณ์ 
 
 แบบสัมภาษณ์โดยทัว่ ๆ ไปมกัจะประกอบดว้ยส่วนที่ส าคญั 3 ส่วน คือ 
 

1) ส่วนแรก เป็นส่วนที่ใช้ส าหรับบันทึกข้อมูลเก่ียวกับการสัมภาษณ์  เช่น ช่ือ
โครงการ วนั  

2) ส่วนที่สอง เป็นรายละเอียดส่วนตัวของผูใ้ห้สัมภาษณ์ในส่วนที่ยงัไม่เก่ียวกับ
เร่ืองที่จะสัมภาษณ์ เช่น เพศ อาย ุเช้ือชาติ สัญชาติ ศาสนา อาชีพ จ านวนสมาชิกในครอบครัว   

3) ส่วนที่สาม เป็นรายละเอียดเก่ียวกบัการสัมภาษณ์ คือเป็นขอ้ค าถามค าตอบที่ตรง
กบัจุดมุ่งหมายของการสัมภาษณ์ 

 
 ชนิดของค าถามที่ใชใ้นการสัมภาษณ์อาจแบ่งออกได ้2 ชนิด ดงัน้ี  
 

1) ค าถามแบบมีตวัเลือกก าหนดไวแ้ลว้ (Fixed Alternatives) คือค าถามที่มีค าตอบ
ก าหนดไวแ้ลว้ในแบบสัมภาษณ์ มีลกัษณะและรูปแบบเช่นเดียวกบัแบบสอบถาม  ซ่ึงอาจอยูใ่นรูป
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ตอบรับหรือตอบปฏิเสธ เช่น มี-ไม่มี จริง-ไม่จริง ใช่-ไม่ใช่ ถูก-ผิด หรืออยู่ในรูปให้เลือกตอบจากที่
ก  าหนดไว ้และมกันิยมใชต้วัเลือกปลายเปิดต่อทา้ยไว ้1 ขอ้มีขอ้ความว่า 

“ อื่น ๆ (โปรดระบุ).......” ทั้งน้ีเพ่ือแกปั้ญหาที่ผูต้อบมีค าตอบไม่ตรงกบัที่มีให้เลือก  
2) ค าถามแบบปลายเปิด (Open-ended) คือค าถามที่เปิดโอกาสให้ผูต้อบได้แสดง

ความคิดเห็นโดยอิสระและเต็มที่ฉะนั้นผูสั้มภาษณ์จะตอ้งท าหนา้ที่จดบนัทึกรายละเอียดของค าตอบ
ของผูใ้ห้สัมภาษณ์ค าถามประเภทน้ีมกัใชเ้พ่ือตอ้งการทราบรายละเอียดที่ลึกซ้ึง 

 
  จากการศึกษาแบบสัมภาษณ์ขา้งตน้สามารถสรุปไดว่้า แบบสัมภาษณ์ คือการสอบถามดว้ย
วิธีการสนทนา หรือการเจรจาโต้ตอบกันอย่างมีจุดมุ่งหมาย เพื่อค้นหาความรู้ ความจริงตาม
วตัถุประสงคท์ี่ก  าหนดไว ้การสัมภาษณ์ประกอบดว้ยบุคคล 2 ฝ่ายคือผูส้ัมภาษณ์ (Interviewer) และ
ผูถู้กสัมภาษณ์หรือผูใ้ห้สัมภาษณ์ (Interviewee) การสัมภาษณ์ช่วยให้ทราบขอ้เท็จจริงเก่ียวกบัผูใ้ห้
สัมภาษณ์ โดยแบ่งประเภทของการสัมภาษณ์ไดเ้ป็น 2 ประเภท คือ การสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง 
(Standardized or Structured Interview) และการสัมภาษณ์แบบไม่มีโครงสร้าง (Non-Structure 
Interview or Unstructured Interview) 

  

2.8 งานวิจัยที่เก่ียวข้อง  
 
 2.8.1 งานวิจัยในประเทศ 
 
 จากการศึกษางานวิจัยในประเทศเก่ียวกับการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคเพื่อนคู่คิด      
(Think-Pair-Share) ผูวิ้จยัพบว่ามีงานวิจยัไดท้ าการศึกษาหลายดา้น ซ่ึงสามารถสรุปไดด้งัน้ี 
 
  2.6.1.1 การจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคเพื่อนคู่คิด (Think-Pair-Share) 
 
  พิสมร ชูเอม (2561) ไดศ้ึกษาการพฒันาความสามารถในการพูดของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 4 ดว้ยการใชเ้ทคนิคเพื่อนคู่คิด ผลการวิจยัพบว่าผลการวิจยัพบว่า 1. ความสามารถ
ในการพูดของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 หลงัการจดัการเรียนรู้ดว้ยการใช้เทคนิคเพ่ือนคู่คิดมี
คะแนนเฉลี่ยสูงกว่าก่อนการจดัการเรียนรู้อยา่งมีนัยส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 2. ความคิดเห็นของ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ที่มีต่อการจดัการเรียนรู้ดว้ยเทคนิคเพ่ือนคู่คิดอยูใ่นระดบัมาก 
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  สุมาลี  บุญชู (2560) ไดศ้ึกษาผลการใช้เทคนิคเพื่อนคู่คิดร่วมกับผงักราฟิกที่มีต่อ
ความสามารถในการอ่านจับใจความภาษาไทยของ นักเรียนประถมศึกษาปีที่ 5 ผลการวิจยัพบว่า 
นกัเรียนกลุ่มทดลองที่ร่วมกิจกรรมการอ่านจบัใจความโดยใช้เทคนิคเพื่อนคู่คิดร่วมกบัผงักราฟิกมี
คะแนนความสามารถในการอ่านจบัใจความภาษาไทยหลงัการทดลองสูงกว่าก่อนการทดลอง อยา่ง
มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 นักเรียนกลุ่มควบคุมที่ร่วมกิจกรรมการอ่านจับใจความโดยใช้
เทคนิคเพื่อนคู่คิดที่ไม่ใชผ้งักราฟิกมีคะแนนความสามารถในการอ่านจบัใจความภาษาไทยหลงัการ
ทดลองสูงกว่าก่อนการทดลอง อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 นักเรียนกลุ่มทดลองที่ร่วม
กิจกรรมการอ่านจบัใจความโดยใชเ้ทคนิคเพื่อนคู่คิดร่วมกบัผงักราฟิกมีคะแนนความสามารถในการ
อ่านจับใจความภาษาไทยสูงกว่านักเรียนกลุ่มควบคุมที่ร่วมกิจกรรมการอ่านจับใจความโดยใช้
เทคนิคเพื่อนคู่คิดที่ไม่ใช้ผงักราฟิก อย่างมีนัยส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 คะแนนความสามารถใน
การอ่านจบัใจความภาษาไทยของนักเรียนรายบุคคลเมื่อวิเคราะห์ตามแบบการเรียนรู้ เรียงล าดบัจาก
คะแนนสูงไปต ่ า ได้แก่  นักเรียนที่มีแบบการเรียนรู้แบบการดูหรือมองเห็น การสัมผัสหรือ
เคลื่อนไหวร่างกาย และการฟังหรือไดยิ้น ตามล าดบั 
 
  ฐนิชา ปวงสุข (2558) ไดศ้ึกษาการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ืองค าที่มี
ตวัสะกดไม่ตรงตามมาตราของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
แบบเพื่อนคู่คิดกบัแบบปกติ ผลการวิจยัพบว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ค าที่มีตวัสะกดไม่
ตรงตามมาตราของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 มีประสิทธิภาพเท่ากบั 84.40 / 89.70 สูงกว่าเกณฑ์
ที่ก  าหนด ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง ค าที่มีตัวสะกดไม่ตรงตามมาตรา ของนักเรียนชั้ น
ประถมศึกษา ปีที่ 2 ที่เรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบเพื่อนคู่คิด สูงกว่าการเรียน
แบบปกติ อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 
 
  รุ จี  ม าท้วม  (2556) ได้ศึกษาความสามารถอ่ านค าของนัก เรียนระดับชั้ น
ประถมศึกษาปีที่ 2   ที่เรียนช้า โรงเรียนสังกดัส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษากาญจนบุรี 
เขต 2 จากการสอนซ่อมเสริม โดยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบเพื่อนช่วยเพื่อน  ผลการวิจัยพบว่า 1. 
ความสามารถอ่านค าของนักเรียนระดบัประถมศึกษาปีที่ 2 ที่เรียนช้า โรงเรียนสังกดัส านักงานเขต
พ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษากาญจนบุรี เขต 2 หลงัการสอนเสริม โดยวิธีการจดัการเรียนรู้แบบเพื่อน
ช่วยเพื่อนอยูใ่นระดบัดี 
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  ธนาลยั เธียรวรรณ (2551) ไดศ้ึกษาการพฒันาทกัษะการอ่านออกเสียงของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โดยใชกิ้จกรรมกลุ่มร่วมมือ ผลการศึกษาพบว่า การพฒันาทกัษะการอ่านออก
เสียงของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้กิจกรรมกลุ่มแบบร่วมมือ พบว่านักเรียนมีคะแนน
ทดสอบดีขึ้น คือ 56.00, 68.00, 69.50, 80.00, และร้อยละ  82.00 ตามล าดบั เมื่อพิจารณาการเรียนรู้
แบบร่วมมือ พบว่า จากการที่นักเรียนมีโอกาสท างานร่วมกนั สามารถท างานได้ทนัเวลา  มีความ
กระตือรือร้น กลา้แสดงออก มีความสนุกสนานกบักิจกรรมที่ครูผูส้อนจดัขึ้น ท าให้สามารถพฒันา
ทกัษะการอ่านออกเสียงไดช้ดัเจน และถูกตอ้งมากย่ิงขึ้น 
 
  2.6.1.2 การพฒันาทกัษะการอ่านออกเสียงมาตราตวัสะกด 

 
 ปริศนี สีลา (2557) ได้ศึกษาการพัฒนาทักษะการอ่าน และการเขียนค าพ้ืนฐาน

ภาษาไทยของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โดยใช้แบบฝึกทกัษะประกอบการเรียนรู้แบบร่วมมือ
เทคนิค STAD+R ผลการวิจยัพบว่า 1.การจดัการเรียนรู้การอ่าน และเขียนค าพ้ืนฐานภาษาไทยของ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โดยใช้แบบฝึกทกัษะประกอบการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD 
+ R มีประสิทธิภาพ เท่ากบั 85.88/86.17 ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑท์ี่ก  าหนดไว ้80/80 2. ดชันีประสิทธิผล
ของการจดัการเรียนรู้การอ่าน และเขียนค าพ้ืนฐานภาษาไทยของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ที่
เรียนโดยใชแ้บบฝึกทกัษะประกอบการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD + R มีประสิทธิภาพเท่ากบั 
0.7587 ซ่ึงแสดงว่า นกัเรียนมีความรู้เพ่ิมขึ้น 0.7587 หรือคิดเป็นร้อยละ 75.87 3. ทกัษะการอ่าน และ
เขียนค าพ้ืนฐานภาษาไทยของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  2 หลังเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะ
ประกอบการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD + R สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดบั .01 
 
   อุไรรัตน์  ทะลา (2556) ได้ศึกษาการพัฒนาทักษะการอ่านออกเสียงค ามาตรา
ตวัสะกดโดยใช้กระบวนการทางภาษาศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนบา้นห้วย
หญ้าไซ ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงราย เขต 2 ผลการวิจยัพบว่า ผลการสร้าง
แผนการจดัการเรียนรู้เร่ืองการพฒันาทกัษะการอ่านออกเสียงค ามาตราตวัสะกด โดยใชก้ระบวนการ
ทางภาษาศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 นกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูง
กว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติระดบั .01 การศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีความพึง
พอใจต่อการเรียนวิชาภาษาไทยเร่ืองการพฒันาทกัษะการอ่านออกเสียงค ามาตราตวัสะกดโดยใช้
กระบวนการทางภาษาศาสตร์พบว่าอยู่ระดับมาก ( = 2.68, S.D. = 0.47) จากค่าเฉลี่ยแสดงว่า
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นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยเร่ืองการพฒันาทักษะการอ่าน
ออกเสียงค ามาตราตวัสะกดโดยใชก้ระบวนการทางภาษาศาสตร์ 
 
  อนงค์ ระเบียบ (2550) ไดศ้ึกษาการพฒันาความสามารถในการอ่านค าตามมาตรา
ตัวสะกดไทยส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวดัหนองบัว อ าเภอพนมสารคาม 
จงัหวดัฉะเชิงเทรา ผลการวิจยัพบว่า จากการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิในการอ่านของนักเรียนก่อน
และหลงัการใช้แบบฝึกหัดพบว่าผลสัมฤทธ์ิทางการอ่านหลงัเรียนสูงขึ้นอยา่งมีนัยส าคญัทางสถิติที่
ระดบั .01และประสิทธิภาพของแบบฝึกเป็นไปตามเกณฑ ์70/70 
 
  รัตนา รักนิยม (2550) ไดศ้ึกษาการพฒันาชุดฝึกทกัษะการอ่าน และการเขียนสะกด
ค าที่มีตัว ง น  ม เป็นตัวสะกด สาระการเรียน รู้ภาษาไทยส าหรับนักเรียนช่วงชั้ นที่  1 (ชั้ น
ประถมศึกษาปีที่ 1) ผลการศึกษาพบว่า ชุดฝึกทกัษะการอ่านและการเขียนสะกดค าที่มีตวั ง น ม เป็น
ตวัสะกดส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน 97.39/96.28 
และนักเรียนมีความพึงพอใจในการเรียนโดยใช้ชุดฝึกทกัษะการอ่านและการเขียนสะกดค าที่มีตวั ง 
น ม เป็นตวัสะกดในระดบัดีอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05  
 

 รุ้งลาวลัย ์กุมภวา (2550) ได้ศึกษาการใช้กิจกรรมการเรียนรู้ทางภาษาศาสตร์ เพื่อ
ฝึกออกเสียงค าที่มีตัวสะกดส าหรับนักเรียนปกาเกอะญอ ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่  1 ถึงชั้ น
ประถมศึกษา    ปีที่ 3 โรงเรียนบ้านขุนแม่นาย อ าเภอแม่แจ่ม จงัหวดัเชียงใหม่ ผลการศึกษาพบว่า
ค่าเฉลี่ยของคะแนนก่อนและหลงัจากผลการใชกิ้จกรรมการเรียนรู้ทางภาษาศาสตร์เพื่อฝึกออกเสียง
ค าที่มีตัวสะกดมาตราแม่กด กน กบ กม ส าหรับนักเรียนปกาเกอะญอมีความแตกต่างกันอย่างมี
นยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .01 

 
  2.6.1.2 การใชเ้กมเพื่อพฒันาการอ่าน 
 
  กาญจนา โพธิลกัษณ์ (2554) ไดศ้ึกษาการใชเ้กมเสริมทกัษะการอ่านค าที่มีตวัสะกด 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ผลการวิจัยพบว่า คะแนนเฉลี่ยก่อนเรียน เท่ากับ 58.12 
คะแนนหลงัเรียนมีค่าเฉลี่ย เท่ากบั 88.26 คะแนนผลต่างรวมเท่ากบั 208 คิดเป็นร้อยละ 30.14 สรุป
ไดว่้าคะแนนเฉลี่ยหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
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  สายวาริน ทาหาร (2553) ไดศ้ึกษาการพฒันาทกัษะการอ่านออกเสียง และการเขียน
สะกดทา้ยค า โดยใช้เกมของนักเรียนชาวเขาเผ่าปกาเกอะญอ ชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนสมเด็จ        
พระพุทธชินวงศ์ ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนเขียนสะกดค าที่มีตัวสะกดในมาตราที่ก  าหนด โดยมี
คะแนนเฉลี่ย 33.70 จากคะแนนเต็ม 50 คิดเป็นร้อยละ 67.40 และผลสัมฤทธ์ทางการเรียนเพ่ิมขึ้นมี
นยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 
 
  2.8.2 งานวิจัยต่างประเทศ 
 
 Harmdan (2017) ไดศ้ึกษาเร่ืองผลกระทบของกลยุทธ์เพื่อนคู่คิดกบัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ในสาขาวิทยาศาสตร์ มีวตัถุประสงค์เพื่อศึกษาถึงผลกระทบของ
กลยุทธ์เพ่ือนคู่คิดกบัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โดยแบ่งนักเรียน
เป็น 2 กลุ่ม คือกลุ่มควบคุม นักเรียนชาย 30 คน และนักเรียนหญิง 30 คน กลุ่มทดลองที่มีนักเรียน
ชาย 30 คน และนกัเรียนหญิง 30 คน ผลการวิจยัพบว่า นักเรียนที่เรียนในชั้นเรียนแต่ละกลุ่มมีความ
แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ ระดับ .05 และในกลุ่มทดลองมีความแตกต่างกันอย่างมี
นยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 
 
 Raba (2017, p. 21) ได้ศึกษาอิทธิพลของเทคนิคเพื่อนคู่คิดที่มีต่อการพฒันาการพูดส่ือสาร
ในห้องเรียนของวิทยาลยันานาชาติ An-Najah ปาเลสไตน์ (EFL) การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค์เพ่ือ
ศึกษาอิทธิพลของเทคนิคเพื่อนคู่คิด (res) ในการพัฒนาทักษะการพูดส่ือสารของนักเรียนใน
ห้องเรียน EFL ในการน้ีนักวิจยัไดสั้มภาษณ์ครู EFL ที่สอนภาษาองักฤษเพื่อการส่ือสารที่วิทยาลัย
นานาชาติ ELF และสังเกตเห็นการมีปฏิสัมพนัธ์ในห้องเรียนของนักเรียนหลังจากการวิเคราะห์
ขอ้มูลที่เก็บรวบรวมแลว้ ผลการวิจยัพบว่าเทคนิคเพื่อนคู่คิด มีส่วนร่วมในการพฒันาทกัษะการพูด
ส่ือสารของนักเรียนสามารถสร้างสภาพแวดลอ้มการเรียนรู้แบบมีร่วมมือ และเพ่ิมแรงจูงใจในการ
เรียนรู้ของนกัเรียนนอกจากน้ีนกัศึกษาในคณะวิทยาศาสตร์ประยกุตย์งัตอบสนองไดดี้กว่านักศึกษา
ในคณะมนุษยศาสตร์ นอกจากน้ีนกัเรียนที่เรียนดว้ยเทคนิคเพ่ือนคู่คิดยงัมีผลการเรียนที่สูงขึ้นดงันั้น
อิทธิพลต่อการเรียนรู้ดว้ยเทคนิคเพื่อนคิดคู่สามารถพฒันาการพูดส่ือสารภาษาองักฤษของนักเรียน
ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพอยา่งย่ิง 
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 Usman (2015) ได้ศึกษาเร่ืองการใช้กลยุทธ์เพื่อนคู่คิดเพื่อเพ่ิมความสามารถในการพูด
ภาษาอังกฤษของนักเรียน มีวตัถุประสงค์เพื่อพัฒนาความสามารถในการพูดภาษาอังกฤษของ
นกัเรียนโดยใช้กลยุทธ์เพื่อนคู่คิดที่ออกแบบไว ้โดยให้นักเรียนไดพู้ดคุยภาษาองักฤษกบัเพื่อนคู่คิด
ของตนเองผลการศึกษาในรอบที่ 1 ไม่ประสบผลส าเร็จเน่ืองจากคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนเท่ากับ 
74.18 และบรรยากาศในห้องเรียนไม่เป็นไปตามเกณฑ์ ดงันั้น จึงปรับปรุงการใช้แผนกลยทุธ์เพื่อน
คู่คิดแบบใหม่ และคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนในรอบที่ 2 มีค่าเท่ากับ 81.68 และบรรยากาศใน
ห้องเรียนดีขึ้น ซ่ึงหมายความว่าผลในรอบที่ 2 เป็นไปตามเกณฑ์ และตดัสินว่าประสบความส าเร็จ
อยา่งมีประสิทธิภาพในการด าเนินการเพ่ือเพ่ิมความสามารถในการพูดภาษาองักฤษของนกัเรียน 
 
 Fauziyati and Stianah (2013, p. 8) ไดศ้ึกษาผลของการใช้เทคนิคเพื่อนคู่คิดกับผลสัมฤทธ์ิ
ทางการอ่านของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียน SMPN 3 Bangsalsari Jember การวิจยัคร้ังน้ี
มีวตัถุประสงค์เพ่ือศึกษาผลของการใช้เทคนิคเพ่ือนคู่คิดกบัผลสัมฤทธ์ิทางการอ่านของนักเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียน SMPN 3 Bangsalsari Jember ผลของการใช้เทคนิคเพื่อนคู่คิดพบว่าการ
สอนการอ่านของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียน SMPN 3 Bangsalsari Jermber โดยใช้
เทคนิคเพ่ือนคู่คิดมีประสิทธิภาพในกระบวนการสอนและการเรียนภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีที่ 6 ของ SMPN 3 Bangsalsari Jember ในปีการศึกษา 2013 
 
 Wati (2013, p. 5) ไดศ้ึกษาผลของการใช้เทคนิคเพ่ือนคู่คิดในเพ่ือเพ่ิมความสามารถในการ
พูดสรุปความของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 2 ของ SMPN 5Kubung วตัถุประสงค์ในการวิจยัเพื่อ
แก้ปัญหานักเรียนที่มีทักษะการพูดสรุปความต ่ากว่าเกณฑ์ กลุ่มตัวอย่างของการวิจัยคร้ังน้ีคือ
นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 2 ของ SMPN 5Kubung ในปีการศึกษา 2013 มีจ านวนนักเรียนทั้งหมด 
44 คนแบ่งเป็นกลุ่มทดลอง 22 คนและกลุ่มควบคุม 22 คนเคร่ืองมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมขอ้มูล
คือแบบทดสอบ (Pre-Post test) ผลการวิจยัพบว่านักเรียนมีความสามารถในการพูดสรุปความหลัง
เรียนสูงกว่าก่อนเรียนสรุปไดว่้าเทคนิคเพ่ือนคู่คิดสามารถแก้ปัญหาความสามารถในการพูดของ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 2 ของ SMPN 5 Kubung ในปีการศึกษา 2013 ได ้
 
 Ebner and Holzinger (2007) ไดท้ าการวิจยัเร่ืองความส าเร็จในการน าไปปฏิบตัิของผูใ้ช้โดย
ใชเ้กมเป็นส่ือการเรียนรู้ในระดบัสูง ผลการทดลองพบว่าการเล่นเกมช่วยให้มีประสิทธิภาพทางการ
เรียนมากขึ้น นกัเรียนสนุกกบัการเรียนรู้กบั e-learning ประเภทเกม  
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 จากการศึกษางานวิจยัที่เก่ียวขอ้งกบัการพฒันาทกัษะการอ่านออกเสียงตวัสะกดตรงมาตรา 
โดยใช้เกมร่วมกับเทคนิคเพ่ือนคู่คิด ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  1 ทั้ งในประเทศและ
ต่างประเทศนั้น สามารถสรุปได้ว่า การจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคเพื่อนคู่คิด  (Think-Pair-
Share) เป็นกิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการเรียนรู้ที่ดีต่อนกัเรียนเรียน ส่งผลให้นักเรียนมีการพฒันา
ทกัษะดา้นต่าง ๆ โดยเฉพาะทกัษะดา้นการอ่าน และการพูด เพราะกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ
เทคนิคเพื่อนคู่คิดได้เปิดโอกาสให้นักเรียนได้เรียนแบบจับคู่ ท าให้นักเรียนสามารถแลกเปลี่ยน
ความรู้ ความคิดเห็นซ่ึงกนัและกนั นักเรียนสนใจในกิจกรรมที่ครูผูส้อนจดัขึ้นเป็นอย่างดี เกิดการ
เรียนรู้อย่างเขา้ใจ นอกจากน้ียงัมีงานวิจยัที่เก่ียวขอ้งกบัการพฒันาทกัษะการอ่าน โดยน าการเรียนรู้
แบบร่วมมือเทคนิคเพื่อนคู่คิดไปใช ้สามารถพฒันาทกัษะการอ่านของนกัเรียนไดดี้ ผูวิ้จยัจึงมีความ
สนใจที่จะพฒันาทกัษะการอ่านออกเสียงตวัสะกดตรงมาตรา โดยใช้เกมร่วมกบัเทคนิคเพื่อนคู่คิด 
ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 
 



 

บทที่ 3 
 

ระเบียบวิธีการวิจัย 
 

การวิจัยคร้ังน้ีเป็นการวิจัยแบบผสมผสาน (Mixed Methods Research) ของการวิจัยเชิง
ปริมาณและเชิงคุณภาพ เพื่อเปรียบเทียบทกัษะการอ่านออกเสียงมาตราตวัสะกดแม่กน และแม่กด 
โดยใชเ้กมร่วมกบัเทคนิคเพื่อนคู่คิด และเพื่อศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 
ที่มีต่อการเรียนรู้ โดยใชเ้กมร่วมกบัเทคนิคเพื่อนคู่คิด ผูวิ้จยัไดด้ าเนินการวิจยัเป็นขั้นตอนดงัน้ี 

3.1  ประชากรและกลุม่ตวัอยา่ง   
3.2  เคร่ืองมือที่ใชใ้นการวิจยั 
3.3  การสร้างและหาคุณภาพเคร่ืองมือที่ใชใ้นการวิจยั 
3.4 การเก็บรวบรวมขอ้มูล 
3.5  การวิเคราะห์ขอ้มูล 
3.6   การรับรองจริยธรรมในคน 

 

3.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 
  3.1.1 ประชากรในการวิจยัคร้ังน้ีคือ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  1 ที่ก  าลงัศึกษาอยูใ่นภาค
เรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563 โรงเรียนสังกดัเอกชนแห่งหน่ึงในจงัหวดันนทบุรี จ านวน 5 ห้องเรียน มี
นกัเรียนจ านวน 133 คน แบ่งเป็นเพศชาย 81 คน เพศหญิง 52 คน อายรุะหว่าง 6-7 ปี 
 

 3.1.2 กลุ่มตวัอยา่งในการวิจยัคร้ังน้ี แบ่งเป็น 2 กลุ่ม คือ  
 

 1) นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ที่ก  าลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 
2563 โรงเรียนสังกดัเอกชนแห่งหน่ึงในจงัหวดันนทบุรี จ านวน 1 ห้องเรียน มีนักเรียนจ านวน 29 
คน ไดม้าจากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) โดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยการสุ่ม ซ่ึง
ใชใ้นการทดลองจดัการเรียนรู้ และสัมภาษณ์กลุ่ม 
  2) กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการสัมภาษณ์กลุ่ม (Group Interview) เป็นนักเรียนชั้ น
ประถมศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563 เลือกจากนักเรียนห้องที่เป็นกลุ่มตวัอย่างจาก   
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การทดลองการจัดการเรียนรู้จ านวน 12 คน ซ่ึงเป็นนักเรียนที่มีผลความสามารถในการวิเคราะห์
หลงัเรียนอยู่ในกลุ่มที่มีคะแนนสูง 4 คน (คะแนนระหว่าง 84-100) กลุ่มที่มีคะแนนปานกลาง 4 คน 
(คะแนนระหว่าง 60-70) และกลุ่มที่มีคะแนนต ่า  4 คน (คะแนนระหว่าง 30-45) 
 

3.2 เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
 
  เคร่ืองมือที่ใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี  มี 3 ชนิดดงัน้ี 
 
              3.2.1 แผนการจัดการเรียนรู้ รายวิชาภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้ นประถมศึกษาปีที่  1 
เร่ืองตวัสะกดมาตราแม่กน และแม่กด จ านวน 4 แผน แผนละ 2 คาบเรียน คาบเรียนละ 50 นาที รวม
จ านวน 8 คาบเรียน  
              3.2.2 แบบทดสอบทักษะการอ่านออกเสียง เร่ือง ตัวสะกดมาตราแม่กน และแม่กด มี
ลกัษณะเป็นขอ้สอบถูกผิด จ านวน 30 ขอ้ โดยแบ่งเป็นตวัสะกดมาตราแม่กน 15 ขอ้ ตวัสะกดมาตรา
แม่กด 15 ขอ้ โดยใชเ้กณฑ ์อ่านออกเสียงถูกตอ้งได ้1 คะแนน อ่านออกเสียงผิดได ้0 คะแนน 

3.2.3 แบบสัมภาษณ์ความคิดเห็นแบบกลุ่มของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1ที่มีต่อการ
จดัการเรียนรู้ โดยใช้เกมร่วมกบัเทคนิคเพื่อนคู่คิด จ านวน 1 ฉบบั   มีลกัษณะเป็นแบบสัมภาษณ์ที่มี
โครงสร้าง 3 ดา้น ไดแ้ก่ ดา้นเน้ือหา ดา้นกิจกรรมการเรียนรู้ และดา้นประโยชน์ที่ไดรั้บ 
 

3.3 การสร้างและหาคุณภาพเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
 
              ผูวิ้จยัไดด้ าเนินการสร้างและหาคุณภาพของเคร่ืองมือ โดยมีรายละเอียดดงัต่อไปน้ี 
 

3.3.1 การสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ 
 
แผนการจดัการเรียนรู้ จ านวน 4 แผน มีวิธีการด าเนินการสร้างและวิธีตรวจสอบคุณภาพ

เคร่ืองมือ ดงัน้ี 
 3.3.1.1 ศึกษาและวิเคราะห์หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานพุทธศกัราช 
2551 รวมถึงหลกัสูตรสถานศึกษา โรงเรียนสังกดัเอกชนแห่งหน่ึงในจงัหวดันนทบุรี กลุ่มสาระการ
เรียนรู้ภาษาไทย 
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 3.3.1.2 ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และหลกัการที่เก่ียวขอ้งกบัเทคนิคเพื่อนคู่คิด การ
จดัการเรียนรู้โดยใช้เกม และทกัษะการอ่านออกเสียงมาตราตวัสะกด โดยผูวิ้จยัไดส้ังเคราะห์การ
จดัการเรียนรู้ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิดไดเ้ป็น 3 ขั้นตอน ไดแ้ก่ 1) ขั้นคิด (Think) ครูก าหนดค าถามให้
นักเรียนแต่ละคนได้คิดค าตอบดว้ยตนเอง โดยเป็นค าถามแบบปลายเปิด ให้เวลาในการคิดเพียง
เล็กน้อย 2) การเรียนแบบเป็นคู่  (Pair) ครูผู้สอนจับคู่ให้นักเรียน เพื่อให้นักเรียนแต่ละคู่ได้
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นจากค าถามที่ครูผูส้อนก าหนดขึ้น หาขอ้สรุปหรือค าตอบที่ตอ้งการ 3) Share 
หมายถึง การสลายจากการจับกลุ่มกันเป็นคู่ ๆ แล้วสรุปผลการค้นหาค าตอบร่วมกันทั้งชั้น เพ่ือ
แลกเปลี่ยนความรู้สรุป และอภิปรายผล ส าหรับการน าเกมมาใชใ้นการจดัการเรียนรู้คร้ังน้ี ผูวิ้จยัได้
เลือกใช้เกมที่เหมาะสมกบัวยัผูเ้รียน เน้ือหาบทเรียน และสามารถน ามาใชร่้วมกบัเทคนิคเพ่ือนคู่คิด
ได ้คือ เกมกระซิบ เกมบิงโกหรรษา เกมเก็บดอกไมแ้ละเกมใบค้ า 
 3.3.1.3 ก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ตามหลักสูตร เพื่อก าหนดขอบข่ายของ
เน้ือหา 
 3.3.1.4 ด าเนินการสร้างแผนการจดัการเรียนรู้ โดยใชเ้กมร่วมกบัเทคนิคเพื่อนคู่คิด 
จ านวน 4 แผน แผนละ 2 คาบเรียน รวม 8 คาบเรียน 
 3.3.1.5 น าเสนอแผนการจัดการเรียนรู้ให้อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจ
พิจารณาความสอดคลอ้งกบัมาตราฐานการเรียนรู้และการจดักิจกรรมการเรียนรู้ แลว้น าไปปรับปรุง
แกไ้ข 
 3.3.1.6 น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ได้ปรับปรุงแล้วเสนอต่อผู้เช่ียวชาญด้าน
การศึกษาและภาษาไทย จ านวน 3 คน เพ่ือตรวจสอบความสอดคล้องระหว่างเน้ือหากับ
วตัถุประสงค์ (Index Of Item Objective Congruence :IOC) โดยแผนการจดัการเรียนรู้มีค่า IOC อยู่
ระหว่าง 0.67-1.00 ซ่ึงถือว่าแผนการจดัการเรียนรู้สามารถน าไปใช้ไดเ้น่ืองจากมีค่า IOC มากกว่า 
0.5 
 3.3.1.7 ปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้ตามค าแนะน าของผูเ้ช่ียวชาญ  แลว้น าไป
ทดลองใช้ (Try Out) กับนักเรียนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง  ซ่ึงเป็นนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีที่  1 
โรงเรียนเอกชนแห่งหน่ึงในจงัหวดันนทบุรี จ านวน 30 คน เพ่ือทดสอบดา้นเน้ือหาและเวลา 
 3.3.1.8 น าแผนการจดัการเรียนรู้ไปใชก้บักลุ่มตวัอยา่ง 
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  3.3.2 การสร้างแบบทดสอบทักษะการอ่านออกเสียงตัวสะกดมาตราแม่กน และแม่กด ของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 1 
 
 การสร้างแบบทดสอบทักษะการอ่านออกเสียงตัวสะกดมตราแม่กน และแม่กด ของ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 มีวิธีการสร้างและตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือ ดงัน้ี 
  3.3.2.1 ศึกษาและวิเคราะห์หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานพุทธศกัราช 
2551 รวมถึงหลกัสูตรสถานศึกษา เพื่อเป็นแนวทางในการสร้างแบบทดสอบ 
  3.2.2.2 วิเคราะห์เน้ือหาและผลการเรียนรู้ที่คาดหวังของบทเรียนตามเน้ือหา  
วตัถุประสงค ์และสอดคลอ้งกบัผลการเรียนรู้ที่คาดหวงั เพื่อสร้างแบบทดสอบ 
  3.2.2.3 สร้างแบบทดสอบ เป็นขอ้สอบถูก-ผิด จ านวน 30 ขอ้  แบ่งเป็นตวัสะกด
มาตราแม่กน 15 ขอ้ ตวัสะกดมาตราแม่กด 15 ขอ้ รวมคะแนนเต็ม 30 คะแนน ให้ครอบคลุมเน้ือหา 
วตัถุประสงค ์และสอดคลอ้งกบัผลการเรียนรู้ที่คาดหวงั 
  3.2.2.4 น าแบบทดสอบทักษะการอ่านออกเสียงที่สร้างขึ้นให้อาจารย์ที่ปรึกษา
วิทยานิพนธ์ตรวจ แลว้น ามาปรับปรุงแกไ้ข จากนั้นน าไปให้ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการศึกษาและภาษาไทย 
จ านวน 3 คน ตรวจพิจารณา โดยหาค่าดัชนีความสอดคลอ้ง (Index Of Item Objective Congruence 
:IOC) ซ่ึงจะน าความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญมาแปลงเป็นคะแนน ดงัน้ี 
 

หากมีความคิดเห็นว่าสอดคลอ้ง ก าหนดคะแนนเป็น +1  
หากมีความคิดเห็นว่าไม่แน่ใจ ก าหนดคะแนนเป็น 0 
หากมีความคิดเห็นว่าไม่สอดคลอ้ง ก าหนดคะแนนเป็น -1  
 

 ผูวิ้จยัน าคะแนนการประเมินของผูเ้ช่ียวชาญมาแทนค่า เพื่อค านวณหาค่าดชันีความ
สอดคลอ้ง ซ่ึงถา้มีค่า 0.5 ขึ้นไปแสดงว่าอยูใ่นเกณฑท์ี่ใชไ้ด ้จากสูตร ดงัน้ี 
 IOC                 =                Σ R / N 
 Σ R                หมายถึง      ผลรวมของคะแนนการพิจารณาของผูเ้ช่ียวชาญ 
  N          หมายถึง     จ านวนผูเ้ช่ียวชาญ 
  ซ่ึงผลการตรวจสอบมีค่า IOC อยู่ระหว่าง 0.67-1.00 ทั้ง 4 แผน ถือไดว่้าแผนการ
จดัการเรียนรู้ทุกแผนสามารถน าไปใชไ้ด ้เน่ืองจากมีค่า ค่า IOC มากกว่า 0.5 
 3.2.2.5 ปรับปรุงแกไ้ขแบบทดสอบทกัษะการอ่านออกเสียง เร่ือง ตวัสะกดมาตรา
แม่กน และแม่กด ตามค าแนะน าของผูเ้ช่ียวชาญ แลว้น าไปทดลองใช้ (Try Out) กบันกัเรียนที่ไม่ใช่
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กลุ่มตวัอย่าง  ซ่ึงเป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 จ านวน 30 คน โรงเรียนสังกดัเอกชนแห่งหน่ึง
ในจังหวัดนนทบุรี โดยเป็นการทดสอบรายบุคคล  และน าคะแนนที่ไ ด้จากการทดสอบมา
ค านวณหาระดบัความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) และค่าความเช่ือมัน่  โดยใชสู้ตร KR-20 ของ 
Kuder and Richardson (1937) พบว่าแบบทดสอบมีค่าความยากง่าย (p) อยู่ระหว่าง 0.37 – 0.73      
ค่าอ านาจจ าแนก (r) อยู่ระหว่าง 0.27 – 0.67 และค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบเท่ากบั 0.85 จึง
สามารถกล่าวไดว่้าเป็นแบบทดสอบฉบบัสมบูรณ์ที่สามารถน าไปใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการวิจยัได ้
 3.2.2.6 น าแบบทดสอบทกัษะการอ่านออกเสียง เร่ือง ตวัสะกดมาตราแม่กน และ
แม่กด ไปใชก้บักลุ่มตวัอยา่ง 

 
3.3.3 การสร้างแบบสัมภาษณ์ความคิดเห็น 

 
  การสร้างแบบสัมภาษณ์ความคิดเห็นแบบกลุ่มมีลักษณะเป็นประเด็นถามความคิดเห็น
นักเรียนที่มีต่อการจดัการเรียนรู้ โดยใช้เกมร่วมกบัเทคนิคเพื่อนคู่คิดในการพฒันาทกัษะการอ่าน
ออกเสียงตวัสะกดมาตราแม่กน และแม่กด ดงัน้ี 
                           3.3.3.1 ศึกษาเอกสารที่เก่ียวขอ้งกบัสร้างแบบสมัภาษณ์ 
 3.3.3.2 ผูวิ้จยัไดก้  าหนดประเด็นในการสัมภาษณ์ความคิดเห็นของนักเรียน และ
น าไปปรึกษาอาจารยท์ี่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพื่อแก้ไขปรับปรุงข้อบกพร่องเก่ียวกบัส านวนภาษา 
เน้ือหาของค าถาม และความเหมาะสมที่จะน าไปใชส้อบถามกบักลุ่มตวัอยา่ง จ านวน 5 ค าถาม 
 3.3.3.3 น าขอ้ค าถาม 5 ขอ้ ที่แกไ้ขเรียบร้อยเสนอให้ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการศึกษาและ
ภาษาไทย จ านวน 3 คน เพื่อตรวจสอบ (Index Of Item Objective Congruence : IOC)  ด้านความ
สอดคลอ้งของค าถาม โดยแบบสัมภาษณ์ความคิดเห็นมีค่า IOC อยู่ระหว่าง 0.67-1.00 ซ่ึงถือว่าแบบ
สัมภาษณ์ความคิดเห็นสามารถน าไปใชไ้ดเ้น่ืองจากมีค่า IOC มากกว่า 0.5 
 3.3.3.4 น าแบบสัมภาษณ์ที่ไดป้รับปรุงแกไ้ขเรียบร้อยแลว้ไปใช้กับกลุ่มตวัอย่าง 
จ านวน 12 คน 

 
3.4 การเก็บรวบรวมข้อมูล  
 
  ผูวิ้จัยด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563 โดยเก็บรวบรวม
ขอ้มูลจากกลุ่มตวัอย่าง  ซ่ึงเป็นนักเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ของโรงเรียนสังกดัเอกชนแห่ง
หน่ึงในจงัหวดันนทบุรี  มีจ านวนนกัเรียน 29 คน  โดยแบ่งการช่วงของการวิจยัดงัน้ี 
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 3.4.1 ก่อนการทดลอง 
 
 3.4.1.1 ผูวิ้จยัส่งหนังสือขอความอนุเคราะห์ถึงผูอ้  านวยการโรงเรียนสังกดัเอกชน
แห่งหน่ึงในจงัหวดันนทบุรี เพ่ือขออนุญาตน านกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ปีการศึกษา 2563 ห้อง 
ป.1/6 จ านวน 29 คน  มาเป็นกลุ่มตวัอยา่งในการทดลองคร้ังน้ี  
 3.4.1.2 ผูวิ้จัยปฐมนิเทศนักเรียนกลุ่มตวัอย่าง  ให้มีความรู้ ความเข้าใจ ช้ีแจงแก่
กลุ่มตัวอย่างให้ทราบเก่ียวกับระยะเวลา เน้ือหา การเรียนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้เกมร่วมกับ
เทคนิคเพื่อนคู่คิด เพ่ือให้กลุ่มตวัอยา่งเขา้ใจวิธีการจดัการเรียนรู้ส าหรับการทดลองในคร้ังน้ี  
 3.4.1.3 น าแบบทดสอบทักษะการอ่านออกเสียงไปทดสอบก่อนเรียนกับกลุ่ม
ตวัอยา่ง 
 
  3.4.2 ระหว่างทดลอง  
 
  กลุ่มตวัอย่างเรียนรู้รวมระยะเวลาทั้งหมด 8 คาบเรียน  คาบเรียนละ 50 นาที โดยมีขั้นตอน 
ในแต่ละคาบเรียนดงัต่อไปน้ี  
  3.4.2.1 ผูวิ้จยัด าเนินการตามแผนการจดัการเรียนรู้ โดยใช้เกมร่วมกบัเทคนิคเพื่อน
คู่คิด เพื่อพฒันาทกัษะการอ่านออกเสียง เป็นเวลา 8 คาบเรียน  
 
ตารางที่ 3.1 แผนการจดัการเรียนรู้โดยใชเ้กมร่วมกบัเทคนิคเพื่อนคู่คิด 
สัปดาห์ที่ แผนการจดัการเรียนรู้  เวลา

(นาที) 
1 แผนการจดัการเรียนรู้ที่ 1 เร่ืองมาตราตวัสะกดแม่กน ที่มี น เป็นตวัสะกด 

(เทคนิคเพื่อนคู่คิด + เกมกระซิบ) 
100 

2 แผนการจดัการเรียนรู้ที่ 2 เร่ืองมาตราตวัสะกดแม่กน ที่มี น เป็นตวัสะกด 
(เทคนิคเพื่อนคู่คิด + เกมบิงโกหรรษา) 

100 

3 แผนการจดัการเรียนรู้ที่ 3 เร่ืองมาตราตวัสะกดแม่กด ที่มี ด เป็นตวัสะกด 
(เทคนิคเพื่อนคู่คิด + เกมเก็บดอกไม)้ 

100 

4 แผนการจดัการเรียนรู้ที่ 4 เร่ืองมาตราตวัสะกดแม่กด ที่มี ด เป็นตวัสะกด 
(เทคนิคเพื่อนคู่คิด + เกมใบค้ า) 

100 
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 3.4.2.2 ผูวิ้จยัสรุปเน้ือหาในคาบเรียนนั้น ๆ พร้อมสังเกตการเรียนรู้ผ่านกิจกรรม
การเรียนรู้ตามแผนการจดัการเรียนรู้ในแต่ละคาบเรียน  และเมื่อเสร็จส้ินการจดัการเรียนรู้ในแต่ละ
คร้ังผู้วิจัยได้มีการบันทึกหลังการจัดการเรียนรู้  ผลการจัดกิจกรรม  ปัญหาและอุปสรรคและ
ขอ้เสนอแนะทุกคร้ังหลงัการจดัการเรียนรู้  

 
  3.4.3 หลงัการทดลอง  
 
 3.4.3.1 หลังจากการด าเนินการตามแผนการจดัการเรียนรู้ครบ ผูวิ้จยัได้คัดเลือก
นกัเรียนจากกลุ่มตวัอยา่ง จ านวน 12 คน เพื่อสัมภาษณ์ความคิดเห็นแบบกลุ่ม โดยเลือกนกัเรียนตาม
เกณฑ์ที่ก  าหนด คือ นักเรียนที่มีคะแนนสอบหลงัเรียนสูงสุด 4 คน คะแนนระดบัปานกกลาง 4 คน 
และคะแนนระดบัต ่า 4 คน นดันกัเรียนมาให้การสัมภาษณ์กลุ่มตามประเด็นที่ก  าหนด และจดบนัทึก
ผลการสัมภาษณ์ น าขอ้มูลที่ไดม้าวิเคราะห์ขอ้มูล โดยการวิเคราะห์เน้ือหา (Content Analysis) 
  3.4.3.2 ผูวิ้จยัเก็บรวบรวมขอ้มูลของกลุ่มตวัอย่าง โดยใช้แบบทดสอบทกัษะการ
อ่านออกเสียง แบบบนัทึกหลงัการจดัการเรียนรู้  และแบบสัมภาษณ์ความคิดเห็นของนักเรียน เพื่อ
ใชป้ระกอบในการอภิปรายขอ้มูล  
 3.4.2.3 ผูวิ้จยัน าขอ้มูลที่ไดม้าวิเคราะห์ขอ้มูลดว้ยวิธีการทางสถิติ และเปรียบเทียบ
ผลดว้ยวิธีการทางสถิติ น ามาอภิปราย และสรุปผลการวิจยั  
 

3.5 การวิเคราะห์ข้อมูล  
 

  ผูวิ้จยัน าข้อมูลที่ได้จากการเก็บรวบรวมมาวิเคราะห์ดว้ยวิธีการทางสถิติ โดยใช้สูตรทาง
สถิติต่าง ๆ ดงัน้ี  

3.5.1 วิเคราะห์คะแนนทกัษะการอ่านออกเสียง โดยการค านวณค่าเฉลี่ย (Mean : ) และ
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation :S.D.)   

3.5.2 วิเคราะห์ผลต่างคะแนนและเปรียบเทียบความแตกต่างของค่าเฉลี่ยผลต่างคะแนน
ทกัษะการอ่านออกเสียงระหว่างก่อนและหลังการสอน โดยใช้เกมร่วมกบัเทคนิคเพื่อนคู่คิดของ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 โดยการทดสอบค่า ท ี(t-test) แบบกลุ่มตวัอยา่งกลุ่มเดียว  

3.5.3 วิเคราะห์แบบสัมภาษณ์ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการจดัการเรียนรู้ โดยใช้เกม
ร่วมกบัเทคนิคเพ่ือนคู่คิด โดยการวิเคราะห์เน้ือหา (Content Analysis) 
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3.6 การรับรองจริยธรรมในคน 
 
            งาน วิจัยเร่ืองน้ี ได้ผ่ านการพิจารณาเห็นชอบตามมาตรฐานการด าเนินงานของ
คณะกรรมการพิจารณาจริยธรรมในคน ส านกังานจริยธรรมการวิจยั มหาวิทยาลยัรังสิต ดงัเอกสาร
ยืนยนัการยกเวน้การรับรองเลขที่ COA.No RSUERB2021-008 ในภาคผนวก ง (เอกสารการรับรอง
จริยธรรมในคน) 
 



 

บทที่ 4 
 

ผลการวิจัย 
 

การวิจัยเร่ืองการพฒันาทกัษะการอ่านออกเสียงตวัสะกดตรงมาตรา โดยใช้เกมร่วมกับ
เทคนิคเพ่ือนคู่คิด ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 เป็นการทดลองเพ่ือเปรียบเทียบทกัษะการอ่าน
ออกเสียงมาตราตวัสะกดแม่กน และแม่กด ก่อนและหลงัจดัการเรียนรู้ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีที่ 1 ผูวิ้จยัน าผลที่ไดม้าวิเคราะห์ขอ้มูลตามวิธีการทางสถิติ ดงัน้ี 
 

4.1 ผลการวิเคราะห์ทักษะการอ่านออกเสียงมาตราตัวสะกดแม่กน และแม่กด ของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่  1 ก่อนและหลังการเรียนโดยใช้เกมร่วมกับเทคนิคเพ่ือน
คู่คิด 
 

ผูวิ้จยัน าคะแนนที่ไดจ้ากแบบทดสอบทกัษะการอ่านออกเสียงตวัสะกดตรงมาตรา โดยใช้
เกมร่วมกบัเทคนิคเพ่ือนคู่คิด ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 จ านวน 29 คน ซ่ึงมีคะแนนเต็ม 30 
คะแนน โดยน าคะแนนก่อนเรียนเปรียบเทียบกับคะแนนหลังเรียนของนักเรียนเป็นรายบุคคล 
สามารถแสดงขอ้มูลไดต้ามตารางที่ 4.1 – 4.2 ดงัต่อไปน้ี 
 
ตารางที่ 4.1 ผลการวิเคราะห์ทกัษะการอ่านออกเสียงมาตราตวัสะกดแม่กน และแม่กด ของนักเรียน
  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ก่อนและหลงัการเรียนโดยใช้เกมร่วมกบัเทคนิคเพ่ือนคู่คิด เป็น
  รายบุคคล 

คนที่ 
คะแนนกอ่นเรียน 
(เต็ม 30 คะแนน) 

คะแนนหลงัเรียน 
(เต็ม 30 คะแนน) 

ทกัษะการอ่านออกเสียงตวัสะกด
มาตราแม่กน และแม่กด 

เพ่ิม 
1 13 26 13 
2 12 27 15 
3 18 25 7 
4 15 26 11 
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ตารางที่ 4.1 ผลการวิเคราะห์ทกัษะการอ่านออกเสียงมาตราตวัสะกดแม่กน และแม่กด ของนักเรียน
  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ก่อนและหลงัการเรียนโดยใช้เกมร่วมกบัเทคนิคเพื่อนคู่คิด เป็น
  รายบุคคล (ต่อ) 

คนที่ 
คะแนนกอ่นเรียน 
(เต็ม 30 คะแนน) 

คะแนนหลงัเรียน 
(เต็ม 30 คะแนน) 

ทกัษะการอ่านออกเสียงตวัสะกด
มาตราแม่กน และแม่กด 

เพ่ิม 
5 14 28 14 
6 13 29 16 
7 12 27 15 
8 12 26 14 
9 16 25 9 
10 14 28 14 
11 20 30 10 
12 17 29 12 
13 19 30 11 
14 20 30 10 
15 19 28 9 
16 15 27 12 
17 13 27 14 
18 18 30 12 
19 17 26 9 
20 15 27 12 
21 16 27 11 
22 19 30 11 
23 12 29 17 
24 20 29 9 
25 14 27 13 
26 16 28 12 
27 16 29 13 
28 18 28 10 
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ตารางที่ 4.1 ผลการวิเคราะห์ทกัษะการอ่านออกเสียงมาตราตวัสะกดแม่กน และแม่กด ของนักเรียน
  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ก่อนและหลงัการเรียนโดยใช้เกมร่วมกบัเทคนิคเพ่ือนคู่คิด เป็น
  รายบุคคล (ต่อ) 

คนที่ 
คะแนนกอ่นเรียน 
(เต็ม 30 คะแนน) 

คะแนนหลงัเรียน 
(เต็ม 30 คะแนน) 

ทกัษะการอ่านออกเสียงตวัสะกด
มาตราแม่กน และแม่กด 

เพ่ิม 
29 18 30 12 

รวม 
ค่าเฉลี่ย 15.90 
(S.D. =  2.66) 

ค่าเฉลี่ย 27.86 
(S.D. =  1.57) 

ค่าเฉลี่ย 11.97 
(S.D. = 2.35 ) 

 
จากตารางที่ 4.1 พบว่า การทดสอบทกัษะการอ่านออกเสียงตวัสะกดมาตราแม่กน และ   

แม่กดหลงัการเรียนโดยใชเ้กมร่วมกบัเทคนิคเพื่อนคู่คิด มีผลการศึกษาดงัน้ี 
 1) คะแนนก่อนเรียน (Pre-test) ของนกัเรียนมีค่าของคะแนนสูงสุดที่นกัเรียนได้

คือ 20 คะแนน และคะแนนต ่าที่สุดคือ 12 คะแนน จากคะแนนเต็ม 30 คะแนน  โดยภาพรวมของ
คะแนนของนกัเรียนทั้งหมด 29 คน มีค่าเฉลี่ย 15.90 คะแนน (ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 2.66) 

 2) คะแนนหลังเรียน (Post-test) ของนักเรียนมีค่าของคะแนนสูงสุดที่นักเรียน
ไดค้ือ 30 คะแนน และคะแนนต ่าสุดคือ 25 คะแนน จากคะแนนเต็ม 30 คะแนน โดยภาพรวมของ
คะแนนของนกัเรียนทั้งหมด 29 คน มีค่าเฉลี่ย 27.86 คะแนน (ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 1.57) 

 3) นักเรียนมีคะแนนทกัษะการอ่านออกเสียงตวัสะกดมาตราแม่กน และแม่กด
เพ่ิมขึ้นทุกคน จ านวน 29 คน คิดเป็นร้อยละ 100 โดยมีค่าเฉลี่ย 11.97 (ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
2.35)     

 
ตารางที่ 4.2 ผลการเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยของคะแนนทกัษะการอ่านออกเสียงมาตราตวัสะกดแม่กน 
  และแม่กด ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ก่อนและหลังการเรียนโดยใช้เกม
 ร่วมกบัเทคนิคเพื่อนคู่คิด ของนกัเรียนทั้งชั้น (N = 29) 
ทกัษะการอ่านออกเสียงตวัสะกด

มาตราแม่กน และแม่กด 
คะแนน
เต็ม 

 S.D. t Sig 
(one-tailed test) 

ก่อนเรียน 
หลงัเรียน 

30 
30 

15.90 
27.86 

2.66 
1.57 

27.39** .000 

**มีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .01 
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จากตารางที่ 4.2 พบว่านกัเรียนมีทกัษะการอ่านออกเสียงตวัสะกดมาตราแม่กน และแม่กด 
โดยใชเ้กมร่วมกบัเทคนิคเพ่ือนคู่คิด หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .01 
 

4.2 ผลการสัมภาษณ์กลุ่ม 
 

4.2.1 จากการวิเคราะห์ข้อมูลผลการสัมภาษณ์กลุ่มของนักเรียนจ านวน 12 คน โดยแบ่ง
ออกเป็น 3 กลุ่ม คือ กลุ่มเก่ง กลุ่มปานกลาง และกลุ่มอ่อน  พบว่านกัเรียนส่วนใหญ่มีความคิดเห็น
ว่าการเรียนแบบจับคู่หรือการใช้เทคนิคเพ่ือนคู่คิดในการจดัการเรียนรู้นั้นท าให้อ่านค าในมาตรา
ตวัสะกดแม่กน และแม่กดได้คล่องมากย่ิงขึ้น เพราะการเรียนแบบจบัคู่สามารถแลกเปลี่ยนความ
คิดเห็นกบัเพื่อนได ้โจทยข์อ้ใดที่ไม่แน่ใจสามารถสอบถาม และแลกเปลี่ยนความรู้กบัคู่ของตนได ้
นอกจากน้ีนักเรียนที่อยูใ่นกลุ่มอ่อนบางคร้ังไม่กลา้ยกมือสอบถามครูผูส้อน การเรียนแบบจบัคู่ท า
ให้นักเรียนกลุ่มน้ีสามารถปรึกษาเพื่อนที่จบัคู่กนั และตอบค าถามครูผูส้อนไดอ้ย่างมัน่ใจ นกัเรียน
บางคนขาดความมัน่ใจในการยกมือถามในขอ้สงสัย เพ่ือนที่จบัคู่กนันั้นสามารถช่วยอธิบายท าให้
เขา้ใจในบทเรียนมากย่ิงขึ้น ในส่วนของการน าเกมเขา้มาใช้ในการจดัการเรียนรู้นั้น นักเรียนกลุ่ม
ตวัอย่างมีความคิดเห็นที่ตรงกันว่าเกมสามารถท าให้เข้าใจบทเรียนได้มากย่ิงขึ้น และรู้สึกชอบที่
ครูผูส้อนมีเกมมาให้เล่นในระหว่างการเรียน เพราะเกมท าให้เกิดความสนุกสนาน ไม่เกิดความเบื่อ
หน่ายในระหว่างเรียน ไม่อยู่ในบทเรียนที่มีแต่เน้ือหาจนเกินไป เกมยงัช่วยให้มีปฏิสัมพนัธ์ที่ดีกบั
เพื่อน ไดแ้ลกเปลี่ยนความคิดเห็นซ่ึงกนัและกนั อีกทั้งเกมที่ครูผูส้อนน ามาให้เล่นยงัช่วยให้ในกลุ่ม
เกิดความรักใคร่สามคัคี ท าให้กลา้แสดงออก มีความมัน่ใจในการอ่านค าในมาตราตวัสะกดแม่กน 
และแม่กดหนา้ชั้นเรียนไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 

 
4.2.2 ผลการสัมภาษณ์ความคิดเห็นกลุ่มจ าแนกกลุ่มเก่ง ปานกลาง และอ่อน 
 

ตารางที่ 4.3 ผลการสัมภาษณ์ความคิดเห็นกลุ่มของนกัเรียนกลุ่มตวัอยา่ง 

ขอ้ค าถาม 
ความคิดเห็นจากการสัมภาษณ ์

กลุ่มเก่ง กลุ่มปานกลาง กลุ่มอ่อน 
1. เน้ือหาสนุกและ
น่าสนใจหรือไม่ 

1. เน้ือหามีความสนุก
และมีความน่าสนใจ 

1. สนุกและมีความ
น่าสนใจ ชอบเพราะ 

1. เน้ือหาสนุกแต่
บางคร้ังไม่ค่อยเขา้ใจ  
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ตารางที่ 4.3 ผลการสัมภาษณ์ความคิดเห็นกลุ่มของนกัเรียนกลุ่มตวัอยา่ง (ต่อ) 

ขอ้ค าถาม 
ความคิดเห็นจากการสัมภาษณ ์

กลุ่มเก่ง กลุ่มปานกลาง กลุ่มอ่อน 
 ท าให้อยากเรียนวิชา

ภาษาไทยทุกคาบ 
2. เน้ือหาน่าสนใจและ
น่าเรียนเพราะมีการ
ทายค าท าให้
สนุกสนาน 
3.เน้ือหาน่าสนใจแต่
บางคร้ังก็ง่าย เพราะ
ตอบไดห้มดทุกขอ้ 
4. สนุกแต่ว่าเน้ือหา
ง่ายอยากไดย้าก ๆ  

ครูผูส้อนมีปริศนาค า
ทายมาให้เล่น 
2. น่าสนใจเพราะ
เน้ือหาไม่ยากจน
เกินไปสามารถตอบ
ค าถามได ้
3. มีความสนุกและ
น่าสนใจเพราะ
สามารถตอบค าถามได ้
4. เน้ือหาน่าสนใจและ
มีความสนุกสนาน 
ชอบเวลาตอบค าถาม 

ชอบตรงที่ครูผูส้อนมี
เพลงประกอบ 
2. อ่านไม่คอ่ยออกท า
ให้ไม่สนุกในการเรียน
แต่บางคร้ังเพ่ือนช่วย
ท าให้อยากเรียน  
3. สนุก น่าสนใจ ท า
ให้อยากเรียน เพราะมี
การทายค า 
4. ไม่ค่อยสนุกเพราะ
เน้ือหารู้สึกว่ายาก ท า
ให้ตอบไม่ค่อยได ้

2. ค าศพัทย์ากหรือไม่ 1. ไม่ยากเลยง่ายมาก 
อยากไดค้ าที่ยากกว่าน้ี 
2. ค าศพัทไ์ม่ยาก รู้สึก
ว่าง่ายมาก เพราะ
สามารถอ่านไดทุ้กค า 
3. ค าศพัทไ์ม่ยากเป็น
ค าที่อ่านประจ าใน
บทเรียน ท าให้อ่านได้
ทุกค าอยา่งคลอ่งแคล่ว 
4. รู้สึกว่าไม่ยากเพราะ
สามารถอ่านไดทุ้กค า  

1. ค าศพัทไ์ม่ยาก 
สามารถอ่านและทาย
ไดเ้กือบทุกค า 
2. ค าศพัทไ์ม่ค่อยยาก 
มีบางค าที่รู้สึกไมค่่อย
มัน่ใจ เลยอ่านเสียงเบา 
3. รู้สึกว่าง่ายเพราะเคย
อ่านในเกมที่ครูผูส้อน
ให้เล่น 
4. ค าศพัทไ์ม่ยาก 
สามารถอ่านไดเ้กือบ
ทุกค า  

1. ค าศพัทม์ีง่ายบา้ง
ยากบา้ง เพราะมีบาง
ค าอ่านไม่คอ่ยคล่อง 
2. ค าศพัทไ์ม่ยากแต่ค า
ที่มีควบกล ้าจะยาก
เพราะสะกดไม่คอ่ยได ้
3. มีบางค าที่ไดจ้าก
การเรียน ท าให้อ่านได ้
แต่บางค าไม่เคยเจอ 
เลยอ่านไม่คล่อง 
4. ปานกลางเพราะมีค า
ที่อ่านไดบ้า้งไมไ่ดบ้า้ง 

3. นกัเรียนชอบในการ
น าเกมมาเล่นในชั้น
เรียนหรือไม ่

1.ชอบมากเพราะมี
ความสนุกสนาน ไม่
น่าเบื่อเลย  

1. ชอบเพราะไดม้ีส่วน
ร่วมในกิจกรรม 
2. รู้สึกชอบ เพราะได ้

1. ชอบมากเพราะเล่น
เกมไดแ้ข่งกบัเพื่อน
เกิดความสนุกสนาน 



 56 

ตารางที่ 4.3 ผลการสัมภาษณ์ความคิดเห็นกลุ่มของนกัเรียนกลุ่มตวัอยา่ง (ต่อ) 

ขอ้ค าถาม 
ความคิดเห็นจากการสัมภาษณ ์

กลุ่มเก่ง กลุ่มปานกลาง กลุ่มอ่อน 
 2. ชอบเพราะมีความ

สนุกสนาน 
3. ชอบที่มีการน าเกม
มาเล่นเพราะมีความ
สนุกสนานเพลิดเพลิน
และไดค้วามรู้ 
4. ชอบเพราะเกมท า
ให้อ่านค าศพัทย์าก ๆ 
ไดห้ลายค า และยงั
ไดรั้บความสนุกสนาน 

เล่นเกมแลว้มีความสุข
สนุกสนาน 
3. ชอบเกมเพราะได้
เล่นกบัเพื่อน ๆ และได้
ความสนุกสนาน 
4. ชอบที่มีการน าเกม
เขา้มาในการเรียน
เพราะว่าเกมมีส่วน
ช่วยให้รู้จกัค ามาตรา
แม่กนและแม่กดหลาย
ค า 

2. ชอบเพราะสนุกและ
อยากเล่นเกมเยอะ ๆ 
3.  ชอบมากเพราะเกม
เล่นแลว้สนุกสนาน 
ไม่น่าเบื่อ ท าให้อยาก
เรียนภาษาไทย 
4. ชอบเพราะเกมท า
ให้รู้จกัค าศพัทห์ลาย
ค าและไดค้วาม
สนุกสนาน ไม่เบื่อ 

4. นกัเรียนชอบการ
เรียนแบบจบัคู่หรือไม่ 

1. ไม่ค่อยชอบเพราะ
เพื่อนมกัจะถามบ่อย 
หรือชวนคุย บางทีก็
ไม่ใช่เร่ืองเรียน 
2. ชอบเพราะได้
ช่วยเหลือเพื่อนใน
เร่ืองการเรียน และได้
ปรึกษากบัเพื่อน 
3. ชอบเพราะไดส้อน
เพื่อนบางคนที่ไม่
เขา้ใจ ไดช่้วยเหลือ
เพื่อน เพราะเพื่อนไม่
กลา้ถามครูผูส้อน 
4. ชอบเพราะไดน้ัง่
เรียนเป็นคู่ ๆ ไม่น่า
เบื่อ ยงัไดช่้วยกนัคิด 

1. ชอบเพราะได้
ปรึกษากบัเพื่อนที่จบัคู่
ดว้ยกนั  
2. ชอบเพราะไดเ้รียน
แบบเพื่อนช่วยเพื่อน
ขอ้ไหนไม่เขา้ใจก็จะ
ปรึกษากบัเพื่อนได ้
3. ชอบแต่อยากคู่กบั
เพ่ือนที่ตั้งใจเรียน
มากกว่า 
4. ชอบเพราะได้
ช่วยเหลือเพื่อน 
อธิบายในขอ้ที่เพื่อน
ไม่เขา้ใจ บางคร้ัง
เพื่อนก็ช่วยอธิบายใน
ขอ้ที่ไม่เขา้ใจ 

1. ชอบเพราะเพื่อนจะ
คอยบอกในขอ้ที่ตอบ
ไม่ได ้ท าให้มีความ
มัน่ใจมากขึ้น 
2. ชอบเรียนเป็นคู่มาก
เพราะเพื่อนจะคอย
อธิบายในขอ้ที่อ่าน
ยากขอ้ไหนทีไ่ม่รู้ 
เพื่อนจะคอยอธิบาย 
3. ชอบเพราะจะได้
ช่วยกนัคิดปริศนาค า
ทายที่ครูผูส้อนก าหนด
ขึ้น บางคร้ังค าตอบไม่
เหมือนกนักม็า
แลกเปลี่ยนความ
คิดเห็นกนักบัเพื่อน 
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ตารางที่ 4.3 ผลการสัมภาษณ์ความคิดเห็นกลุ่มของนกัเรียนกลุ่มตวัอยา่ง (ต่อ) 

ขอ้ค าถาม 
ความคิดเห็นจากการสัมภาษณ ์

กลุ่มเก่ง กลุ่มปานกลาง กลุ่มอ่อน 
 
 

ปริศนาค าทายดว้ยกนั 
 

 
 

4. ไม่ค่อยชอบเพราะ
เพื่อนไม่คอ่ยอธิบาย 
ไม่คอ่ยไดพู้ดคุยกนั 

5. นกัเรียนอ่านค าที่
สะกดดว้ยแม่กน และ
แม่กดออกหรือไม ่

1. อ่านออกสามารถ
อ่านค าศพัทไ์ดท้กุค า 
2. สามารถอ่านได้
เกือบทุกค า เพราะ
ค าศพัทง์่ายมาก 
3. สามารถอ่านไดท้กุ
ค าเพราะเป็นค าที่อยู่
ในเกมและบทเรียน 
4. อ่านออกเพราะ
ค าศพัทง์่าย สามารถ
อ่านไดท้กุค า 

1. อ่านออกเพราะเคย
อ่านให้เพื่อนฟังหนา้
ชั้นเรียนตอนเล่มเกม 
2. อ่านออกแต่มีค าบาง
ค าในแม่กดที่ไม่ค่อย
มัน่ใจว่าอ่านถูกตอ้ง
ไหม 
3. อ่านออกเกือบทุกค า
แต่มีค าบางค าที่ไม่เคย
เห็นเลยไม่มัน่ใจ 
4. สามารถอ่านไดท้กุ
ค า เพราะเคยเรียน
มาแลว้ในบทเรียน 

1. อ่านออกแต่มีบางค า
ที่สะกดไมค่่อยได้
เพราะเป็นค าที่มี
พยญัชนะ 2 ตวั 
2. อ่านออกเพราะเคย
อ่านในหนงัสือดรุณ 
3. อ่านไดแ้ต่มีอยูห่ลาย
ค าที่ไม่คอ่ยแน่ใจ
เพราะเป็นค าควบกล ้า 
4. อ่านไดห้ลายค าแต่มี
บางค าก็ยากเลยไม่
แน่ใจ  

 
4.2.3 ผลการสัมภาษณ์กลุ่มและให้แสดงความคิดเห็นเป็นรายบุคคล 
 
“รู้สึกชอบที่เรียนแบบจบัคู่และมีเกมให้เล่น เพราะไดป้รึกษาแลกเปลี่ยนความรู้กนั บางค า            
ที่เพื่อนไม่รู้ก็สามารถอธิบายเพื่อนได”้ (นกัเรียนคนที่ 1) 
 
“การเล่มเกมท าให้ได้เจอค าศัพท์หลาย ๆ ค า และสามารถอ่านค าศพัท์ที่ยากได ้แต่เวลา              
เรียนแบบจบัอยู ่อยากนัง่กบัเพ่ือนที่เก่ง เพราะจะไดช่้วยกนัคิด” (นกัเรียนคนที่ 2)  
 
“รู้สึกอยากเรียนภาษาไทยมาก เพราะมีเกมเก่ียวกบัแม่กน และแม่กดให้เล่น ท าให้ไดอ้่าน
ค าศพัทท์ี่ยากไดห้ลายค า” (นกัเรียนคนที่ 3) 
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“ชอบเรียนแบบจบัคู่ เพราะจะไดช่้วยกนัคิดตอนท างาน ” (นกัเรียนคนที่ 4) 
 
“ชอบเรียนแบบมีเกมมาเล่นดว้ย เพราะรู้สึกสนุกสนาน และไม่น่าเบื่อ ” (นกัเรียนคนที่ 5) 
 
“ชอบการเรียนแบบเล่นเกม เพราะไดอ้อกไปอ่านค าศพัทใ์ห้เพ่ือนฟังหนา้ชั้นเรียน และท า
ให้อ่านค าศพัทแ์ม่กน และแม่กดไดม้ากขึ้น” (นกัเรียนคนที่ 6) 
 
“ชอบการเรียนแบบจบัคู่ เพราะท าให้ช่วยกนัคิดปริศนาค าทายได ้สลบักนัอ่านค าศพัทใ์น
แม่กน และแม่กดได”้ (นกัเรียนคนที่ 7) 
 
“รู้สึกสนุกในการเรียนที่ไดน้ั่งเรียนเป็นคู่ บางค าที่สะกดไม่ค่อยไดเ้พื่อนก็จะคอยอธิบาย 
และไดแ้ลกเปลี่ยนความรู้กนั” (นกัเรียนคนที่ 8)  
 
“ค าศพัทบ์างค าก็ยาก ท าให้อ่านไม่ค่อยคล่อง แต่บางค าก็อ่านไดค้ล่อง เพราะเคยอ่านตอน
เล่มเกม” (นกัเรียนคนที่ 9) 
 
“ชอบการเรียนเป็นคู่ เพราะไดช่้วยเหลือเพื่อน และแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกนั ขอ้ไหนที่
ค  าตอบไม่ตรงกนัก็จะไดม้าช่วยกนัคิด” (นกัเรียนคนที่ 10) 
 
“ชอบที่มีเกมต่าง ๆ มาให้เล่นในระหว่างเรียน เพราะรู้สึกสนุก และอ่านค าศพัท์ไดค้ล่อง
ขึ้นจากเดิม” (นกัเรียนคนที่ 11) 
 
“การเรียนเป็นคู่ท าให้ได้พูดคุยแลกเปลี่ยนความรู้กับเพื่อน ไดช่้วยกันคิด และบางคร้ัง
เพื่อนก็ช่วยอธิบายค าศพัทบ์างค าที่สะกดไม่ได”้ (นกัเรียนคนที่ 12) 
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ตารางที่ 4.4 คะแนนก่อนและหลงัการเรียนโดยใชเ้กมร่วมกบัเทคนิคเพ่ือนคู่คิดเป็นรายบุคคลของ     
                    นกัเรียนกลุ่มตวัอยา่งในการสัมภาษณ์ความคิดเห็น 

คนที่ กลุ่ม 
คะแนนกอ่น

เรียน 
(เต็ม 30 คะแนน) 

คะแนนหลงัเรียน 
(เต็ม 30 คะแนน) 

ทกัษะการอ่านออกเสียงตวัสะกด
มาตราแม่กน และแม่กด 

เพ่ิม 
1  เก่ง 20 30 10 
2 อ่อน 12 27 15 
3 อ่อน 12 26 14 
4 ปานกลาง 16 25 9 
5 เก่ง 20 30 10 
6 เก่ง 19 30 11 
7 ปานกลาง 16 28 12 
8 ปานกลาง 16 29 13 
9 อ่อน 13 27 14 
10 เก่ง 30 29 9 
11 ปานกลาง 15 27 12 
12 อ่อน 12 29 17 

 
จากตารางที่ 4.4 พบว่านกัเรียนกลุ่มตวัอยา่งในการสัมภาษณ์ความคิดเห็นทั้ง 3 กลุ่ม ไดแ้ก่ 

กลุ่มเก่ง กลุ่มปานกลาง และกลุ่มอ่อนมีคะแนนเพ่ิมสูงขึ้นทุกคน โดยนักเรียนคนที่ 12 (กลุ่มอ่อน)   
มีคะแนนเพ่ิมสูงสุดคือ 17 คะแนน นักเรียนคนที่ 4 (กลุ่มปานกลาง) และนกัเรียนคนที่ 10 (กลุ่มเก่ง) 
มีคะแนนเพ่ิมต ่าสุดคือ 9 คะแนน 
 



 

บทที่ 5 
 

สรุปผลและข้อเสนอแนะ 
 

การวิจัยเร่ือง การพฒันาทักษะการอ่านออกเสียงตวัสะกดตรงมาตรา โดยใช้เกมร่วมกับ
เทคนิคเพ่ือนคู่คิด ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 เป็นรูปแบบการวิจยัแบบผสมผสาน (Mixed 
Methods Research) ของการวิจยัเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ ซ่ึงมีแบบแผนการศึกษาแบบกลุ่มเดียว 
ในการวดัและเปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน (One group : pretest/posttest) โดยมี
วตัถุประสงค์เพื่อ 1) เปรียบเทียบทกัษะการอ่านออกเสียงมาตราตัวสะกด แม่กน และ แม่กด ของ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ก่อนและหลงัการจดัการเรียนรู้ โดยใช้เกมร่วมกบัเทคนิคเพื่อนคู่คิด
และ 2) ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ที่มีต่อการเรียนรู้ โดยใช้เกมร่วมกบั
เทคนิคเพื่อนคู่คิด เพื่อพฒันาทักษะการอ่านออกเสียงมาตรา แม่กน และ แม่กด  กลุ่มตัวอย่างคือ 
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ที่ก  าลงัศึกษาภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563 โรงเรียนสังกดัเอกชน
แห่งหน่ึงในจังหวดันนทบุรี จ านวน 1 ห้องเรียน มีนักเรียนจ านวน 29 คน ผู้วิจัยสามารถสรุป
ผลการวิจยัและอภิปรายผลไดด้งัน้ี 

 

5.1 สรุปผลการวิจัย 
 

5.1.1 นักเรียนมีทักษะการอ่านออกเสียงมาตราตัวสะกด แม่กน และ แม่กด โดยใช้เกม
ร่วมกบัเทคนิคเพ่ือนคู่คิด หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .01 

5.1.2 นักเรียนที่ให้สัมภาษณ์ส่วนใหญ่เห็นด้วยกับการเรียนรู้โดยใช้เกมร่วมกับเทคนิค
เพ่ือนคู่คิด สามารถพฒันาทักษะการอ่านออกเสียงตัวสะกดมาตรา แม่กน และ แม่กด ได้ดีขึ้ น 
ระหว่างเรียนนกัเรียนเห็นดว้ยกบัการเรียนแบบจบัคู่ และการน าเกมเขา้มาในการจดัการเรียนรู้ 
 

5.2 อภิปรายผล 
 

จากการวิจัยเร่ืองการพัฒนาทักษะการอ่านออกเสียงตัวสะกดตรงมาตรา โดยใช้เกม
ร่วมกบัเทคนิคเพื่อนคู่คิด สามารถแสดงการอภิปรายในประเด็นต่าง ๆ ตามขอ้คน้พบจากการวิจยั
ดงัน้ี 
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5.2.1 การพฒันาทักษะการอ่านออกเสียงตัวสะกดมาตราแม่กน และ แม่กด โดยใช้เกม
ร่วมกบัเทคนิคเพื่อนคู่คิดในการจดัการเรียนรู้ พบว่านักเรียนมีผลคะแนนในการอ่านค าในมาตรา
ตวัสะกดแม่กน และ แม่กดหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .01 ทั้งน้ีพบ
ไดจ้ากการเพ่ิมขึ้นของคะแนนการอ่านค าในมาตราตวัสะกดแม่กน และ แม่กด เป็นรายบุคคลในทาง
ที่ดีขึ้น คิดเป็นร้อยละ 100 อภิปรายผลได้ว่าอาจเป็นเพราะการน ารูปแบบการจดัการเรียนรู้โดยใช้
เกมร่วมกบัเทคนิคเพื่อนคู่คิด ท าให้ผูเ้รียนไดรั้บทกัษะในการอ่านออกเสียงค าในมาตราตวัสะกดแม่
กน และ แม่กด จากการแลกเปลี่ยนความรู้ และความคิดเห็นกบัการเรียนแบบเป็นคู่ ผูเ้รียนมีโอกาส
ไดแ้สดงความคิดเห็นของตนเอง ไดใ้ช้ประสบการณ์เดิมที่มี และมีโอกาสไดใ้ช้กระบวนการทาง
สติปัญญาในการเพ่ิมประสบการณ์ใหม่ ๆ ท าให้นักเรียนมีพฒันาการในทกัษะการอ่านออกเสียงที่ดี
ขึ้น ในขณะที่ครูผูส้อนไดใ้ช้การจดัการเรียนรู้โดยใช้เกมร่วมกบัเทคนิคเพื่อนคู่คิด เพื่อกระตุน้ให้
นักเรียนสนใจ มีความกระตือรือร้น และเกิดแรงจูงใจในการปฏิบัติกิจกรรมในชั้ นเรียน ซ่ึง
สอดคลอ้งกบั อารีย ์ศรีเดือน (2547) ที่พบว่า กิจกรรมการเรียนการสอนที่ให้นักเรียนลงมือปฏิบัติ
ดว้ยตนเอง ช่วยส่งเสริมความสามารถนักเรียน โดยเทคนิคเพื่อนคู่คิด มีการแบ่งขั้นตอนการจดัการ
เรียนรู้เป็น 3 ขั้นตอน คือ ขั้นที่ 1 ขั้นคิด (Think) ครูก าหนดค าถาม ให้นักเรียนแต่ละคนได้คิด
ค าตอบดว้ยตนเอง โดยเป็นค าถามแบบปลายเปิด (แม่กน คืออะไร จงยกตวัอย่างค า  และน าเสนอ
หน้าชั้นเรียน) ให้เวลาในการคิดเพียงเล็กน้อย ต่อมาขั้นที่ 2  การเรียนแบบเป็นคู่ (Pair) ครูผูส้อน
แบ่งนักเรียนตามระดับผลคะแนนทดสอบก่อนเรียน คือ นักเรียนเก่ง ปานกลาง และอ่อน โดย
ครูผูส้อนจบัคู่ให้นักเรียน (เก่ง : อ่อน) , (ปานกลาง : อ่อน) เพื่อให้นักเรียนแต่ละคู่ได้แลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นจากค าถามที่ครูผูส้อนก าหนดขึ้น หาข้อสรุปหรือค าตอบที่ตอ้งการ ในขั้นน้ีนักเรียน
สามารถช่วยกนัแสดงความคิดเห็น แลกเปลี่ยนกนัพูด และอ่านค าศพัท ์การเรียนแบบเป็นคู่นักเรียน
จะมีความเป็นกันเองระหว่างเพื่อนในวยัเดียวกัน สามารถกล้าพูด กล้าคิด และกล้าแสดงความ
คิดเห็น จะท าให้นักเรียนมีความมัน่ใจในตัวเอง ขั้นที่ 3 สรุปผล (Share) นักเรียนทุกคนสลายจาก
การจบักนัเป็นคู่ ขั้นน้ีจะเป็นการสรุปผลค าตอบร่วมกนัทั้งชั้น เพ่ือแลกเปลี่ยนความรู้ และอภิปราย
ผล โดยที่นักเรียนแต่ละคนจะมีอิสระในการตอบและถาม ในขั้นน้ีนอกจากนักเรียนจะได้รับ
ความคิดเห็นจากเพื่อนแลว้ นกัเรียนจะไดรั้บค าแนะน าจากครูผูส้อน ซ่ึงช่วยฝึกทกัษะในการส่ือสาร 

 
ดงัที่ Lyman (1987, p. 4) ซ่ึงเป็นผูท้ี่พฒันาเทคนิคเพื่อนคู่คิด (Think-Pair-Share) กล่าวว่า 

เทคนิคเพื่อนคู่คิด (Think-Pair-Share) เป็นการเรียนรู้แบบร่วมมือพฒันาขึ้นเพ่ือกระตุน้ให้นกัเรียนมี
ส่วนร่วมในชั้นเรียน เป็นเทคนิคที่เหมาะกบัการน ามาใชใ้นการจดัการเรียนการสอน เพราะในแต่ละ
ขั้นตอน นักเรียนจะไดฝึ้กคิด ฝึกอ่านดว้ยตนเอง จากนั้นน าส่ิงที่ตนเองคิดมาแลกเปลี่ยนความรู้กบั
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เพื่อน จนไดข้อ้สรุป ซ่ึงสอดคลอ้งกบั Mail and Cottel (1998) ที่กล่าวว่า กิจกรรมการเรียนการสอน
แบบเพ่ือนคู่คิดนั้น เป็นกิจกรรมการเรียนที่เร่ิมจากสถานการณ์ปัญหาหรือโจทยค์ าถาม แล้วให้
นักเรียนคิดหาค าตอบดว้ยตนเอง แล้วน าค าตอบไปอภิปรายกบัเพ่ือนเป็นคู่ จากนั้นน าค าตอบมา
อภิปรายร่วมกัน ก่อนที่ครูจะให้นักเรียนน าเสนอนั้นควรรอเวลาให้นักเรียนคิดค าตอบให้ไดก้่อน 
เพ่ือให้นักเรียนมีโอกาสในการท่องจ าก่อนพูดหน้าชั้นเรียน เพ่ือเพ่ิมพูนทกัษะการส่ือสารทางวาจา 
และความมัน่ใจ นักเรียนบางคนขาดความมัน่ใจในตวัเอง ไม่กลา้แสดงออก กลวัการอ่านผิด เกรง
กลวัครูผูส้อน ซ่ึงถา้นกัเรียนไดแ้ลกเปลี่ยนความคิดเห็น แลกเปลี่ยนกนัอ่านค าศพัท ์กบัเพื่อนในวยั
เดียวกันจะสามารถอ่านได้อย่างถูกต้อง ซ่ึงสอดคล้องกับงานวิจัยของ บุษยากร ซ้ายขวา (2558,       
น. 70) ที่กล่าวว่านกัเรียนที่อยูใ่นวยัใกลเ้คียงกนั มีความสนิทสนมกนั ภาษาที่ใชใ้นการส่ือสารกนัจะ
เขา้ใจดี กลา้ซกัถาม จึงท าให้บรรยากาศการเรียนสนุก ไม่เครียด เป็นกนัเอง พร้อมทั้งเป็นการฝึกฝน
ทกัษะทางสังคมดว้ย และยงัสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ ภทัราวรรณ ทองเกา้ (2556, น. 98) ที่กล่าวว่า 
เมื่อนักเรียนได้ลงมือปฏิบัติร่วมกัน ได้แลกเปลี่ยนความรู้และแลกเปลี่ ยนความคิดเห็น มีการ
ช่วยเหลือซ่ึงกนัและกนั บรรยากาศการเรียนในห้องจะเป็นกนัเอง จึงส่งผลดีต่อการพฒันาทกัษะการ
อ่านของนกัเรียน อีกทั้งการจดัการเรียนรู้โดยใชเ้ทคนิคเพ่ือนคู่คิดยงัช่วยส่งเสริมการท างานเป็นกลุ่ม 
ร่วมกนัคิดเป็นคู่ในการสร้างทกัษะการแกปั้ญหาดว้ยการพูดคุย แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกบัเพื่อนที่
เป็นคู่ของตนเอง (Kaddoura, 2013) นอกจากน้ี Raba (2017, p.21) ได้ศึกษาอิทธิพลของเทคนิค
เพื่อนคู่คิดที่มีต่อการพฒันาการพูดส่ือสารในห้องเรียน ผลการวิจยัพบว่าเทคนิคเพื่อนคู่คิดมีส่วน
ร่วมในการพฒันาทกัษะการพูดส่ือสารของนักเรียน สามารถสร้างสภาพแวดลอ้มการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือ และเพ่ิมแรงจูงใจในการเรียนรู้ของนกัเรียนให้ดีขึ้น 

 
นอกจากการใช้เทคนิคเพื่อนคู่คิดในการจดัการเรียนรู้ ท าให้นักเรียนมีผลคะแนนทกัษะ

การอ่านออกเสียงดีขึ้นแลว้ ผูวิ้จยัไดน้ าเกมร่วมในการจดัการเรียนรู้กบัเทคนิคเพื่อนคู่คิดดว้ย เพื่อให้
นักเรียนเกิดการพฒันาทกัษะดา้นการอ่านออกเสียงอย่างมีประสิทธิภาพย่ิงขึ้น การเรียนรู้จากการ
เล่นเกมไดรั้บความสนุกสนาน ท าให้เกิดการพฒันาทางดา้นร่างกาย จิตใจ อารมณ์ และสติปัญญา 
ท าให้มีทกัษะในดา้นต่าง ๆ ซ่ึงสอดคลอ้งกบัแนวความคิดของวนัเพญ็ พวงมะลิ (อา้งถึงใน อญัชลี สุ
คนธา, 2543, น.20) ที่กล่าวว่า การใช้เกมในการจดัการเรียนรู้เป็นการเปิดโอกาสให้นกัเรียนเขา้มามี
ส่วนร่วม เป็นการเสริมสร้างประสบการณ์ให้กบันักเรียน ช่วยให้นักเรียนมีความเช่ือมั่นในตนเอง          
อีกทั้ง อภิชญา สวสัดี (2546, น.2) กล่าวอีกว่า เกมเป็นส่วนส าคญัในการพฒันาทางดา้นสติปัญญา 
การเล่นเกมเป็นการกระท าที่ท าให้เกิดการเรียนรู้จากประสาทสัมผสั ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ
อัญชลี สวัสด์ิโสม (2557) ได้ท าการวิจัยเร่ือง ผลสัมฤทธ์ิการอ่านค าศัพท์ภาษาไทย โดยใช้           
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การจดัการเรียนรู้ดว้ยเกม ร่วมกับแบบฝึกทกัษะการอ่านค าศพัท์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปี
ที่  3 ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการอ่านค าศัพท์ยากภาษาไทยอยู่ในระดับดี 
เน่ืองมาจากนักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมของการอ่าน เป็นผลท าให้นักเรียนเข้าใจ และจดจ า
ค าศพัทไ์ดเ้ป็นการเรียนรู้ที่คงทน สามารถน าค าศพัทท์ี่เรียนรู้จากการเล่มเกมมาอ่านค าศพัทจ์ากแบบ
ฝึกได้ ดงันั้นการจดัการเรียนรู้โดยใช้เกมร่วมกบัเทคนิคเพ่ือนคู่คิด สามารถพฒันาทกัษะการอ่าน
ออกเสียงตัวสะกดมาตราแม่กน และ แม่กดได้เป็นอย่างดี นักเรียนได้ร่วมกันคิดกันเป็นคู่ 
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นซ่ึงกนัและกนั ซ่ึงเป็นการเรียนแบบร่วมมือที่ท าให้บรรยากาศเป็นกันเอง 
นกัเรียนมีความมัน่ใจ กลา้พูด และมีแรงจูงใจในการอ่านออกเสียงไดอ้ยา่งถูกตอ้ง โดยมีเกมเขา้มา
ดึงดูดความสนใจ ท าให้นกัเรียนสามารถจดจ าค าศพัทจ์ากการเล่มเกมไดเ้ป็นอยา่งดี 

 
5.2.2 จากความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้เกมร่วมกับเทคนิค

เพื่อนคู่คิด ในการพฒันาทกัษะการอ่านออกเสียงตวัสะกดมาตราแม่กน และ แม่กด พบว่า นักเรียน
กลุ่มเก่ง กลุ่มปานกลาง และกลุ่มอ่อน เห็นดว้ยกบัการจดัการเรียนรู้โดยใช้เกมร่วมกบัเทคนิคเพ่ือน
คู่คิด นักเรียนชอบในการจดัการเรียนรู้แบบเป็นคู่ นักเรียนกลุ่มเก่ง มีความคิดเห็นว่าการเรียนแบบ
เป็นคู่นั้นสามารถช่วยเหลือเพ่ือนได้ รู้สึกภาคภูมิใจที่ได้ใช้ความรู้ที่ได้เรียน น ามาอธิบาย และ
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกบัคู่ของตน ส่วนนักเรียนกลุ่มปาชอกลางชอบในการนั่งเรียนแบบเป็นคู่ 
เพราะบรรยากาศเป็นกนัเอง ไดแ้ลกเปลี่ยนความรู้กบัเพื่อน และการเรียนแบบเป็นคู่สามารถช่วยกนั
แกโ้จทยค์ าถามที่ครูผูส้อนก าหนดไดเ้ป็นอยา่งดี ส่วนนักเรียนกลุ่มอ่อนรู้สึกประทบัใจและชอบใน
การเรียนแบบจบัคู่ เพราะรู้สึกมีความมัน่ใจในตนเองเพ่ิมมากขึ้น สามารถกลา้อ่านค าศพัท์หน้าชั้น
เรียนไดอ้ยา่งมัน่ใจหลงัจากไดน้ั่งเรียนจบัคู่กบัเพ่ือน นกัเรียนกลุ่มอ่อนส่วนใหญ่เห็นดว้ยในการน า
เกมเขา้มาจดัการเรียนรู้ เพราะว่าการมีส่วนร่วมในกิจกรรมท าให้สามารถจดจ าค าศพัท์ และอ่านได้
อย่างคล่องแคล่ว ซ่ึงเห็นไดจ้ากผลการทดสอบหลงัเรียน และจากการจดักิจกรรมดงักล่าว นกัเรียน
เห็นว่าการใช้เกมร่วมกับเทคนิคเพ่ือนคู่คิดสามารถพฒันาทักษะการอ่านออกเสียงได้ดีขึ้น จาก
ผลการวิจัยดังกล่าวสอดคล้องกับ จ าเนียร เงางาม (2555, น. 71) ได้กล่าวถึงความพึงพอใจของ
นกัเรียนที่มีต่อเทคนิคเพ่ือนคู่คิดว่าจากเดิมนั่งฟังครูผูส้อนบรรยายอยา่งเดียวท าให้รู้สึกง่วง พอไดม้า
เรียนกบัเพื่อน แลกเปลี่ยนความคิดเห็น ท าให้เคลื่อนไหวตลอดเวลา ส่งผลให้ไม่ง่วง และมีความ
กระตือรือร้นในการเรียนมากขึ้น ซ่ึงสอดคลอ้งกบัผลการวิจยัของ บุษยากร ซ้ายขวา (2559, น. 6) 
การเรียนดว้ยกิจกรรมแบบเพื่อนช่วยเพื่อนเป็นการแกปั้ญหาทกัษะการพูด เน่ืองดว้ยทกัษะการพูด
เป็นทักษะที่ส าคัญสามารถท าให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ เป็นกิจกรรมการเรียนรู้ที่ให้นักเรียน
ช่วยเหลือซ่ึงกนัและกนัแทนที่ครูจะเป็นผูส้อนโดยตรง แต่เป็นการสอนแบบตวัต่อตวักบัเพื่อนแทน 
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โดยเพ่ือนสามารถช่วยเหลือ แนะน าได้โดยตรง ท าให้ลดความประหม่า เพ่ิมความมั่นใจในการ
ฝึกฝนการพูดมากขึ้น 

 

5.3 ข้อเสนอแนะ 
 

5.3.1 ข้อเสนอแนะเพื่อน าผลการวิจัยไปใช้ 
 
 5.3.1.1 ครูผูส้อนควรค านึงถึงระดบัความยากง่ายของเกมให้เหมาะสมกบัวยัของ

ผูเ้รียน ผูเ้รียนจะไดส้นุกสนาน และพฒันาทกัษะดา้นต่าง ๆ ไดดี้ 
 5.3.1.2 ในการน าค าศพัท์มาใช้ในกิจกรรม ครูผูส้อนควรวิเคราะห์ความยากง่าย

ของค าศพัท ์แลว้น ามาปรับให้เหมาะสมกบัความสามารถของผูเ้รียน 
 5.3.1.3 ครูผู้สอนควรวางแผนเร่ืองของเวลาในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้

เหมาะสมกบัเน้ือหา จะช่วยให้นกัเรียนฝึกทกัษะไดอ้ยา่งเต็มที่ 
 5.3.1.4 ในการท ากิจกรรมครูผูส้อนควรอธิบายขั้นตอนในการท ากิจกรรมต่าง ๆ 

ให้ชดัเจน เน่ืองจากผูเ้รียนมีความสามารถในการเรียนรู้ที่แตกต่างกนั 
 
5.3.2 ข้อเสนอแนะเพื่อการวิจัยคร้ังต่อไป 
 
 5.3.2.1 ควรจัดท าการวิจัย ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เกมร่วมกับ

เทคนิคเพื่อนคู่คิดของนกัเรียนชั้นอื่น ๆ เพ่ือพฒันาทกัษะการอ่านของนกัเรียนให้ดีย่ิงขึ้นต่อไป 
 5.3.2.2 ควรจดัท าการวิจยั ในการจัดกิจกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เกมร่วมกับ

เทคนิคเพื่อนคู่คิดไปจดัการเรียนรู้ในมาตราตวัสะกดมาตราอื่น ๆ เช่น แม่กบ แม่กก แม่เกย เป็นตน้
 5.3.2.3 ควรศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจดัการเรียนรู้โดยใช้เกม
ร่วมกบัเทคนิคเพื่อนคู่คิด เพื่อจะไดจ้ดัการเรียนรู้ตามความสนใจของนกัเรียน 

 5.3.2.4 ควรน าวิธีการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เกมร่วมกบัเทคนิคเพื่อนคู่คิด 
ไปใช้ในการจดัการเรียนรู้วิชาภาษาไทยเพื่อพฒันาทักษะดา้นอื่น ๆ เช่น การพูด การฟัง และการ
เขียน  
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย                                                                           ช้ันประถมศึกษาปีที่ 1 
เร่ือง มาตราตัวสะกดแม่กน ที่มี น เป็นตัวสะกด                                           เวลา 2 ช่ัวโมง (100 นาที) 
ผู้สอน นางสาวปิยธิป ไทยเสน                                                             ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563 
 
1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
 มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ท 1.1  ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดเพื่อน าไปใช้ตัดสินใจ 
แกปั้ญหาในการด าเนินชีวิต และมีนิสัยรักการอ่าน 
 มาตรฐาน ท 4.1 เข้าใจธรรมชาติของภาษา และหลกัภาษาไทย การเปลี่ยนแปลงของภาษา 
และพลงัของภาษา ภูมิปัญญาทางภาษา และรักษาภาษาไทยไวเ้ป็นสมบตัิของชาติ 
 ตวัช้ีวดั  

ท 1.1 ป. 1/1 อ่านออกเสียงค า ค าคลอ้งจอง และขอ้ความส้ัน ๆ 
ท 1.1 ป. 1/2 บอกความหมายของค า และขอ้ความที่อ่านได ้
ท 1.1 ป. 1/8 มีมารยาทในการอ่าน 
 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. นกัเรียนสามารถอ่านค าที่มีแม่กนเป็นตวัสะกดไดถู้กตอ้ง ชดัเจน เสียงดงัฟังชดั  

 2. นกัเรียนเขา้ใจลกัษณะของค าในมาตราตวัสะกดแม่กนได ้
 3. นกัเรียนมีมารยาทในการฟัง ดู พูด และอ่าน 
 
3. สาระส าคัญ 
 มาตรา กน หรือ แม่กน คือ ค าที่มี น เป็นตวัสะกด เช่น หิน กิน ขมิน้  ชอ้น ฯลฯ 
 การมีมารยาทในการฟัง ดู พูด และอ่าน ช่วยให้เกิดการติดต่อส่ือสารสะดวก ราบร่ืน และ
ไดผ้ลดี 
 
4. สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม – ฝึกอ่านออกเสียงมาตราตวัสะกดแม่ กน 
 ทกัษะกระบวนการ – ทกัษะการฟัง และทกัษะการอ่านออกเสียง 
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5. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้เรียน 
1.   ตั้งใจ เพียรพยายามในการเรียนและเขา้ร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ 
2.   ปฏิบตัติามค าแนะน าอยา่งมีมารยาท 
3.   มีวินยั ใฝ่เรียนรู้ 
      -   

6. กระบวนการจัดการเรียนรู้  
 คาบที่ 1  (50 นาที) 

1. นกัเรียนท าความเคารพครูผูส้อน กล่าวทกัทาย ทบทวนบทเรียนเดิม ครูผูส้อนเกร่ินเร่ืองที่
จะเรียน โดยปริศนาค าทาย “อะไรเอ่ย ไม่ใช่นก แต่บินได้สูงเหนือเมฆ”  ให้นักเรียนช่วยกันทาย
ค าตอบ แลว้ครูจึงเฉลยว่าค าตอบคืออะไร (เคร่ืองบิน) สะกดดว้ยมาตราใด 

2. ครูผูส้อนตั้งค าถามบนกระดานว่า “แม่ กน คือค าที่มีตวัอะไรสะกด” และลองยกตวัอยา่ง
ค า     ให้นกัเรียนแต่ละคนคิด และเขียนค าตอบของตนลงในกระดาษ  

3. ให้นกัเรียนจบัคู่สองคน (ครูผูส้อนเป็นคนจบัให้ โดยคละนกัเรียนเกง่กบัอ่อน)ช่วยกนัคิด 
และวิเคราะห์ว่าค าตอบของตนเหมือนหรือต่างจากเพื่อนหรือไม่ อยา่งไร (แม่กน คือ ค าที่มี น สะกด 
เช่น กิน ดิน ชอ้น) 

4. ครูผูส้อนให้นักเรียนแต่ละคนนัง่ประจ าที่ของตนเอง แลว้สุ่มเรียกเลขที่ออกมาสอบถาม 
คร้ังแรกสอบถามค าตอบของตนเองก่อนแลว้จึงค่อยสอบถามค าตอบที่ไดจ้ากการจบัคู่ว่าเหมือนหรือ
ต่างกนัอยา่งไร 

5.  ครูผู ้สอนอธิบายเน้ือหา และเปิดส่ือการสอนวิดีโอ เร่ือง มาตราตัวสะกดแม่กน              
ให้นกัเรียนดู 

6. สุ่มเรียกเลขที่ ออกมาอ่านหนงัสือดรุณ เร่ือง ค าที่สะกดดว้ยแมก่น ให้เพื่อนฟัง 
7. ครูผูส้อนสรุปบทเรียน 

 
 คาบที่ 2  (50 นาที) 
 1. นักเรียนท าความเคารพครูผูส้อน กล่าวทกัทาย ครูผูส้อนให้นักเรียนช่วยกันแสดงความ
คิดเห็นว่า “มาตราแม่กน คือ ค าที่มีตวัใดสะกด” เพื่อทบทวนเน้ือหา   
 2. ครูผูส้อนอธิบายเน้ือหาเร่ืองมาตราตวัสะกดแม่กน แลว้เปิดส่ือวิดีโอประกอบ    
 3. ให้นกัเรียนอ่านออกเสียงใบความรู้ เร่ือง มาตราตวัสะกด แม่กน พร้อมกนัทั้งห้อง 

4. ครูผูส้อนน าบตัรภาพให้นกัเรียนแต่ละคนทายค าว่าคืออะไร แลว้ให้คนที่ตอบไดอ้่านออก
เสียงให้เพื่อนฟัง 
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5. ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม 2 กลุ่มใหญ่ ๆ เล่นเกม “กระซิบบอก” ครูผูส้อนให้ตวัแทนทั้งสอง

กลุ่มดูบตัรรูปภาพ แลว้น าไปบอกเพื่อนในแถว คนสุดทา้ยในแถวจะตอ้งออกมาอ่านออกเสียง กลุ่ม
ไหนอ่านออกเสียงไดถู้กตอ้งก่อน จะได ้1 คะแนน 

6. ครูผูส้อนสรุปคะแนนจากการเล่มเกม  
7. ครูผูส้อนสอบถามนกัเรียนวา่เรียนเร่ืองใด  
8. ร่วมกนัสรุปว่าถา้อ่านตวัสะกดไมอ่อกจะเกิดผลอยา่งไร 

 
7. ส่ือการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้ 
 1. ปริศนาค าทาย 
 2. บตัรภาพ 
 3. หนงัสือดรุณ 
 4. ส่ือวิดีโอ 
 5. ใบความรู้มาตราตวัสะกด แม่กน ที่มี น สะกด 
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8. การวัดและการประเมินผล 
 

เกณฑ์การประเมนิ 
 
ส่ิงที่ต้องประเมิน วิธีการ เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมนิ 

1. นกัเรียนอ่านออก
เสียงจากบตัรภาพได ้

ประเมินจากการอ่าน
ออกเสียงค า 

บตัรภาพ อ่านไดถู้กตอ้ง ชดัเจน
ตามหลกัการอ่านออก
เสียง 80 % ขึ้นไป 

2. นกัเรียนอ่านออก
เสียงค าตวัสะกด
มาตรา แม่กน ได ้

ประเมินจากการอ่าน
ออกเสียงค า 

ใบความรู้มาตรา
ตวัสะกดมาตรา แม่กน 
ที่มี น สะกด 

อ่านไดถู้กตอ้ง ชดัเจน
ตามหลกัการอ่านออก
เสียง 80 % ขึ้นไป 

3. นกัเรียนมีมารยาท
ในการฟัง ดู พูด และ
อ่าน 

ประเมินจากการ
สนทนาแลกเปลี่ยน
ระหว่างครูกบันกัเรียน 
และนกัเรียนกบัเพื่อน 

สังเกตพฤติกรรมและ
ความสนใจระหว่าง
เรียน 

สังเกตพฤติกรรมได ้
70 % 

 
เกณฑ์การให้คะแนน 
9-8          คะแนน          หมายถึง          ระดบัคุณภาพดีมาก 
6-7          คะแนน          หมายถึง          ระดบัคุณภาพดี 
4-5          คะแนน          หมายถึง          ระดบัคุณภาพพอใช้ 
3-1          คะแนน          หมายถึง          ระดบัคุณภาพปรับปรุง 
 
 แบบใบประเมิน 
 

 
เลขที่ 

ระดับคะแนน 

การออกเสียง 
จากบัตรภาพ 

อ่านออกเสียงค าตัวสะกด
มาตรา แม่กน ได้ 

มารยาทในการฟัง ดู พูด 
และอ่าน 

รวม 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 9 
1           
2           
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9. บันทึกผลการจัดการเรียนรู้   
9.1 บนัทึกการสอน 
          9.1.1 ขอ้สรุปหลงัสอน 
..............................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................              
           
          9.1.2 ปัญหา / อุปสรรค 
..............................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................. 
          
          9.1.3 แนวทางแกไ้ข 
..............................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................. 
 
9.2 ขอ้เสนอแนะเพ่ิมเตมิ 
..............................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................. 
 
          ลงช่ือ.....................................................ผูส้อน 
                   (............................................................) 
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9.3 ความคิดเห็นของผูบ้ริหาร 
..............................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................. 
 
          ลงช่ือ............................................................... 
                   (............................................................) 

                                                                                          ต าแหน่ง ผูอ้  านวยการสถานศึกษา 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย                                                                           ช้ันประถมศึกษาปีที่ 1 
เร่ือง มาตราตัวสะกดแม่กน ที่มี น เป็นตัวสะกด                                           เวลา 2 ช่ัวโมง (100 นาที) 
ผู้สอน นางสาวปิยธิป ไทยเสน                                                             ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563 
 
1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
 มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ท 1.1  ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดเพื่อน าไปใช้ตัดสินใจ 
แกปั้ญหาในการด าเนินชีวิต และมีนิสัยรักการอ่าน 
 มาตรฐาน ท 4.1 เข้าใจธรรมชาติของภาษา และหลกัภาษาไทย การเปลี่ยนแปลงของภาษา 
และพลงัของภาษา ภูมิปัญญาทางภาษา และรักษาภาษาไทยไวเ้ป็นสมบตัิของชาติ 
 ตวัช้ีวดั  

ท 1.1 ป. 1/1 อ่านออกเสียงค า ค าคลอ้งจอง และขอ้ความส้ัน ๆ 
ท 1.1 ป. 1/2 บอกความหมายของค า และขอ้ความที่อ่านได ้
ท 1.1 ป. 1/8 มีมารยาทในการอ่าน 
 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. นกัเรียนสามารถอ่านค าที่มีแม่กนเป็นตวัสะกดไดถู้กตอ้ง ชดัเจน เสียงดงัฟังชดั  

 2. นกัเรียนเขา้ใจลกัษณะของค าในมาตราตวัสะกดแม่กนได ้
 3. นกัเรียนมีมารยาทในการฟัง ดู พูด และอ่าน 
 
3. สาระส าคัญ 
 มาตรา กน หรือ แม่กน คือ ค าที่มี น เป็นตวัสะกด เช่น หิน กิน ขมิ้น  ชอ้น ฯลฯ 
 การมีมารยาทในการฟัง ดู พูด และอ่าน ช่วยให้เกิดการติดต่อส่ือสารสะดวก ราบร่ืน และ
ไดผ้ลดี 
 
4. สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม – ฝึกอ่านออกเสียงมาตราตวัสะกดแม่ กน 
 ทกัษะกระบวนการ – ทกัษะการฟัง และทกัษะการอ่านออกเสียง 
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5. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้เรียน 
1.   ตั้งใจ เพียรพยายามในการเรียนและเขา้ร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ 
2.   ปฏิบตัติามค าแนะน าอยา่งมีมารยาท 
3.   มีวินยั ใฝ่เรียนรู้ 
      -   

6. กระบวนการจัดการเรียนรู้  
 คาบที่ 1  (50 นาที) 

1. นกัเรียนท าความเคารพครูผูส้อน กล่าวทกัทาย ทบทวนบทเรียนเดิม ครูผูส้อนผูส้อนเปิด
เพลงแม่กนให้นักเรียนฟัง 2 รอบ รอบแรกให้นักเรียนฟัง รอบที่ 2 ให้นักเรียนฟัง และร้องตาม 
หลังจากนั้นครูผูส้อนสุ่มเลขที่ให้นักเรียนยกตวัอย่างค าที่มีแม่กน พร้อมอ่านออกเสียงให้เพื่อน ๆ 
และครูผูส้อนฟัง  

2. ครูผูส้อนตั้งค าถามลบัสมองบนกระดาน “ค ากริยาใดบา้ง ที่มีแม่ กน สะกด” ให้นักเรียน
แต่ละคนเขียนค าตอบลงในกระดาษ (นักเรียนไดเ้รียนค ากริยามาแลว้ ค ากริยา คือ ค าที่แสดงอาการ 
ท่าทางการแสดงออก) 

3. ให้นกัเรียนจบัคู่สองคน (ครูผูส้อนเป็นคนจบัให้ โดยคละนกัเรียนเกง่กบัอ่อน)ช่วยกนัคิด 
และวิเคราะห์ว่าค าตอบของตนเหมือนหรือต่างจากเพื่อนหรือไม่ อยา่งไร แลว้สลบักนัอ่านออกเสียง
ค าแม่กนของตนเอง 

4. เสร็จแลว้ครูผูส้อนให้นักเรียนแต่ละคนนั่งประจ าที่ของตนเอง แลว้สุ่มเรียกเลขที่ออกมา
สอบถาม คร้ังแรกสอบถามค าตอบของตนเองก่อนแลว้จึงค่อยสอบถามค าตอบที่ไดจ้ากการจบัคู่ว่า
เหมือนหรือต่างกนัอยา่งไร 

5.  ครูผูส้อนอธิบายเน้ือหา และน าใบความรู้เร่ืองมาตราตวัสะกดแม่กน ให้นกัเรียนอ่านออก
เสียงพร้อมกนัทั้งชั้นเรียน 

6. สุ่มเรียกเลขที่ ออกมาอ่านใบความรู้เร่ืองมาตราตัวสะกดแม่กน หน้าชั้นเรียน ถ้าอ่าน
ถูกตอ้ง ครูผูส้อนให้เพื่อนปรบมือ  

7. ครูผูส้อนสรุปบทเรียน 
 
 คาบที่ 2  (50 นาที) 
 1. นกัเรียนท าความเคารพครูผูส้อน กล่าวทกัทาย ครูผูส้อนให้นักเรียนยกตวัอยา่งค าที่สะกด
ดว้ยแม่กน พร้อมอ่านออกเสียงให้ถูกตอ้งคนละ 1 ค า โดยห้ามซ ้ากบัเพ่ือน ๆ 
 2. ครูผูส้อนอธิบายเน้ือหาเร่ืองมาตราตวัสะกดแม่กน แลว้เปิดส่ือวิดีโอประกอบ   
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 3. ให้นกัเรียนอ่านหนงัสือดรุณพร้อมกนัทั้งห้อง 
 4. ให้นกัเรียนเล่นเกม “บิงโกหรรษา” ครูผูส้อนแจกกระดาษตารางบิงโกให้นกัเรียนทุกคน  
 5. ครูผูส้อนจบัฉลากค าศพัท์ขึ้นมา นกัเรียนคนใดมีค าแม่กนที่ครูอ่านออกเสียง ให้กากบาท
ทบัค าศพัท์นั้น นักเรียนคนใดมีค าศพัท์ครบก่อนจะเป็นผูช้นะ โดยที่ผูช้นะจะตอ้งออกมาอ่านออก
เสียงค าศพัทห์นา้ชั้นเรียน และถูกตอ้ง  

6. ร่วมกนัสรุปผล 
 
7. ส่ือการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้ 
 1. เกมบิงโกหรรษา 
 3. หนงัสือดรุณ 
 4. ส่ือวิดีโอ 
 5. ใบความรู้มาตราตวัสะกด แม่กน ที่มี น สะกด 
 
8. การวัดและการประเมินผล 
 

เกณฑ์การประเมนิ 
 
ส่ิงที่ต้องประเมิน วิธีการ เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมนิ 

1. นกัเรียนอ่านออก
เสียงจากบตัรตารางบิง
โกได ้

ประเมินจากการอ่าน
ออกเสียงค า 

บตัรตารางบิงโก อ่านไดถู้กตอ้ง ชดัเจน
ตามหลกัการอ่านออก
เสียง 80 % ขึ้นไป 

2. นกัเรียนอ่านออก
เสียงค าตวัสะกด
มาตรา แม่กน ได ้

ประเมินจากการอ่าน
ออกเสียงค า 

ใบความรู้มาตรา
ตวัสะกดมาตรา แม่กน 
ทีม่ี น สะกด 

อ่านไดถู้กตอ้ง ชดัเจน
ตามหลกัการอ่านออก
เสียง 80 % ขึ้นไป 

3. นกัเรียนมีมารยาท
ในการฟัง ดู พูด และ
อ่าน 

ประเมินจากการ
สนทนาแลกเปลี่ยน
ระหว่างครูกบันกัเรียน 
และนกัเรียนกบัเพื่อน 

สังเกตพฤติกรรมและ
ความสนใจระหว่าง
เรียน 

สังเกตพฤติกรรมได ้
70 % 
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เกณฑ์การให้คะแนน 
9-8          คะแนน          หมายถึง          ระดบัคุณภาพดีมาก 
6-7          คะแนน          หมายถึง          ระดบัคุณภาพดี 
4-5          คะแนน          หมายถึง          ระดบัคุณภาพพอใช้ 
3-1          คะแนน          หมายถึง          ระดบัคุณภาพปรับปรุง 
 
 แบบใบประเมิน 
 

 
เลขที่ 

ระดับคะแนน 

การออกเสียง 
จากบัตรตารางบิงโก 

อ่านออกเสียงค าตัวสะกด
มาตรา แม่กน ได้ 

มารยาทในการฟัง ดู พูด 
และอ่าน 

รวม 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 9 
1           
2           

 
9. บันทึกผลการจัดการเรียนรู้   
9.1 บนัทึกการสอน 
          9.1.1 ขอ้สรุปหลงัสอน 
..............................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................              
           
          9.1.2 ปัญหา / อุปสรรค 
..............................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................. 
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          9.1.3 แนวทางแกไ้ข 
..............................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................. 
 
9.2 ขอ้เสนอแนะเพ่ิมเติม 
..............................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................. 
 
          ลงช่ือ.....................................................ผูส้อน 
                   (............................................................) 
 
9.3 ความคิดเห็นของผูบ้ริหาร 
..............................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................. 
 
          ลงช่ือ............................................................... 
                   (............................................................) 

                                                                                          ต าแหน่ง ผูอ้  านวยการสถานศึกษา 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย                                                                           ช้ันประถมศึกษาปีที่ 1 
เร่ือง มาตราตัวสะกดแม่กด ที่มี ด เป็นตัวสะกด                                           เวลา 2 ช่ัวโมง (100 นาที) 
ผู้สอน นางสาวปิยธิป ไทยเสน                                                             ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563 
 
1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
 มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ท 1.1  ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดเพื่อน าไปใช้ตัดสินใจ 
แกปั้ญหาในการด าเนินชีวิต และมีนิสัยรักการอ่าน 
 มาตรฐาน ท 4.1 เขา้ใจธรรมชาติของภาษา และหลกัภาษาไทย การเปลี่ยนแปลงของภาษา 
และพลงัของภาษา ภูมิปัญญาทางภาษา และรักษาภาษาไทยไวเ้ป็นสมบตัิของชาติ 
 ตวัช้ีวดั  

ท 1.1 ป. 1/1 อ่านออกเสียงค า ค าคลอ้งจอง และขอ้ความส้ัน ๆ 
ท 1.1 ป. 1/2 บอกความหมายของค า และขอ้ความที่อ่านได ้
ท 1.1 ป. 1/8 มีมารยาทในการอ่าน 
 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. นกัเรียนสามารถอ่านค าที่มีแม่กดเป็นตวัสะกดไดถู้กตอ้ง ชดัเจน เสียงดงัฟังชดั  

 2. นกัเรียนเขา้ใจลกัษณะของค าในมาตราตวัสะกดแม่กดได ้
 3. นกัเรียนมีมารยาทในการฟัง ดู พูด และอ่าน 
 
3. สาระส าคัญ 
 มาตรา กด หรือ แม่กด คือ ค าที่มี ด เป็นตวัสะกด เช่น มด สด ลด  ขนาด ตลาด ฯลฯ 
 การมีมารยาทในการฟัง ดู พูด และอ่าน ช่วยให้เกิดการติดต่อส่ือสารสะดวก ราบร่ืน และ
ไดผ้ลดี 
 
4. สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม – ฝึกอ่านออกเสียงมาตราตวัสะกดแม่ กด 
 ทกัษะกระบวนการ – ทกัษะการฟัง และทกัษะการอ่านออกเสียง 
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5. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้เรียน 
1.   ตั้งใจ เพียรพยายามในการเรียนและเขา้ร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ 
2.   ปฏิบตัติามค าแนะน าอยา่งมีมารยาท 
3.   มีวินยั ใฝ่เรียนรู้ 
      -   

6. กระบวนการจัดการเรียนรู้  
 คาบที่ 1  (50 นาที) 

1. นกัเรียนท าความเคารพครูผูส้อน กล่าวทกัทาย ทบทวนบทเรียนเดิม ครูผูส้อนเกร่ินเร่ืองที่
จะเรียน โดยปริศนาค าทาย “อะไรเอ่ย เป็นสัตวต์ัวเล็ก ๆ แข็งแรง ขยนัขนัแข็ง ชอบเดินเป็นแถว”  
ให้นักเรียนช่วยกันทายค าตอบ แล้วครูผู ้สอนจึงเฉลยว่าค าตอบคืออะไร สะกดด้วยมาตราใด          
(มด สะกดดว้ยมาตราแม่ กด) 

2. ครูผูส้อนตั้งค าถามบนกระดานว่า “แม่ กด คือค าที่มีตัวอะไรสะกด” และยกตวัอย่างค า      
ให้นกัเรียนแต่ละคนคิด และเขียนค าตอบของตนลงในกระดาษ (แม่กดคือค าที่มี ด สะกด เช่น ลด) 

3. ให้นกัเรียนจบัคู่สองคน (ครูผูส้อนเป็นคนจบัให้ โดยคละนกัเรียนเก่งกบัอ่อน)ช่วยกนัคิด 
และวิเคราะห์ว่าค าตอบของตนเหมือนหรือต่างจากเพื่อนหรือไม่ อยา่งไร สลบักนัอ่านค าของตนเอง 

4. ครูผูส้อนให้นักเรียนแต่ละคนนัง่ประจ าที่ของตนเอง แลว้สุ่มเรียกเลขที่ออกมาสอบถาม 
คร้ังแรกสอบถามค าตอบของตนเองก่อนแลว้จึงค่อยสอบถามค าตอบที่ไดจ้ากการจบัคู่ว่าเหมือนหรือ
ต่างกนัอยา่งไร 

5.  ครูผูส้อนอธิบายเน้ือหา และเปิดส่ือการสอนวิดีโอ เร่ือง มาตราตัวสะกดแม่กด ให้
นกัเรียนดู 

6. สุ่มเรียกเลขที่ ออกมาอ่านหนงัสือดรุณ เร่ือง ค าที่สะกดดว้ยแม่กด ให้เพือ่นฟัง 
7. ครูผูส้อนสรุปบทเรียน 

 
 คาบที่ 2  (50 นาที) 
 1. นักเรียนท าความเคารพครูผูส้อน กล่าวทกัทาย ครูผูส้อนให้นักเรียนช่วยกันแสดงความ
คิดเห็นว่า “มาตราแม่กด คืออะไร” (แม่กด คือ ค าที่สะกดดว้ยตวั ด) 
 2. ครูผูส้อนอธิบายเน้ือหาเร่ืองมาตราตวัสะกดแม่กด แลว้เปิดส่ือวิดีโอประกอบ   
 3. ให้นกัเรียนอ่านออกเสียงใบความรู้ เร่ือง มาตราตวัสะกด แม่กด พร้อมกนัทั้งห้อง น าบตัร
ภาพให้นกัเรียนแต่ละคนทายค าว่าคืออะไร แลว้ให้คนที่ตอบไดอ้่านออกเสียงให้เพื่อนฟัง 
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น า 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4. ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม 2 กลุ่มใหญ่ ๆ เล่นเกม “เก็บดอกไม้” ครูผูส้อนให้ตวัแทนทั้งสอง
กลุ่มดูประโยคบนกระดาน และให้เดินไปหยิบบตัรค าดอกไม ้น ามาเติมให้สอดคลอ้งกบัประโยคให้
ถูกตอ้ง กลุ่มไหนหยิบไดเ้ร็วและอ่านถูกตอ้งสมบูรณ์ไดก้ลุ่มละ 1 คะแนน 

5. ครูผูส้อนสรุปคะแนนจากการเล่มเกม และสรุปเน้ือที่เรียนมา (แม่กดคือค าทีม่ี ด สะกด) 
6. ครูผูส้อนสอบถามนกัเรียนว่าเรียนเร่ืองใด  
7. ร่วมกนัสรุปว่าถา้อ่านตวัสะกดไมอ่อกจะเกิดผลอยา่งไร 

 
7. ส่ือการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้ 
 1. ปริศนาค าทาย 
 2. บตัรภาพ 
 3. หนงัสือดรุณ 
 4. ส่ือวิดีโอ 
 5. ใบความรู้มาตราตวัสะกด แม่กน ที่มี ด สะกด 
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8. การวัดและการประเมินผล 
 

เกณฑ์การประเมนิ 
 
ส่ิงที่ต้องประเมิน วิธีการ เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมนิ 

1. นกัเรียนอ่านออก
เสียงจากบตัรภาพได ้

ประเมินจากการอ่าน
ออกเสียงค า 

บตัรภาพ อ่านไดถู้กตอ้ง ชดัเจน
ตามหลกัการอ่านออก
เสียง 80 % ขึ้นไป 

2. นกัเรียนอ่านออก
เสียงค าตวัสะกด
มาตรา แม่กด ได ้

ประเมินจากการอ่าน
ออกเสียงค า 

ใบความรู้มาตรา
ตวัสะกดมาตรา แม่กด 
ที่มี ด  สะกด 

อา่นไดถู้กตอ้ง ชดัเจน
ตามหลกัการอ่านออก
เสียง 80 % ขึ้นไป 

3. นกัเรียนมมีารยาท
ในการฟัง ดู พูด และ
อ่าน 

ประเมินจากการ
สนทนาแลกเปลี่ยน
ระหว่างครูกบันกัเรียน 
และนกัเรียนกบัเพื่อน 

สังเกตพฤติกรรมและ
ความสนใจระหว่าง
เรียน 

สังเกตพฤติกรรมได ้
70 % 

 
เกณฑ์การให้คะแนน 
9-8          คะแนน          หมายถึง          ระดบัคุณภาพดีมาก 
6-7          คะแนน          หมายถึง          ระดบัคุณภาพดี 
4-5          คะแนน          หมายถึง          ระดบัคุณภาพพอใช้ 
3-1          คะแนน          หมายถึง          ระดบัคุณภาพปรับปรุง 
 
 แบบใบประเมิน 
 

 
เลขที่ 

ระดับคะแนน 

การออกเสียง 
จากบัตรภาพ 

อ่านออกเสียงค าตัวสะกด
มาตรา แม่กด ได้ 

มารยาทในการฟัง ดู พูด 
และอ่าน 

รวม 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 9 
1           
2           
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9. บันทึกผลการจัดการเรียนรู้   
9.1 บนัทึกการสอน 
          9.1.1 ขอ้สรุปหลงัสอน 
..............................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................              
           
          9.1.2 ปัญหา / อุปสรรค 
..............................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................. 
          
          9.1.3 แนวทางแกไ้ข 
..............................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................. 
 
9.2 ขอ้เสนอแนะเพ่ิมเติม 
..............................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................. 
 
          ลงช่ือ.....................................................ผูส้อน 
                   (............................................................) 
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9.3 ความคิดเห็นของผูบ้ริหาร 
..............................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................. 
 
          ลงช่ือ............................................................... 
                   (............................................................) 

                                                                                          ต าแหน่ง ผูอ้  านวยการสถานศึกษา 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย                                                                           ช้ันประถมศึกษาปีที่ 1 
เร่ือง มาตราตัวสะกดแม่กด ที่มี ด เป็นตัวสะกด                                           เวลา 2 ช่ัวโมง (100 นาที) 
ผู้สอน นางสาวปิยธิป ไทยเสน                                                             ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563 
 
1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
 มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ท 1.1  ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดเพื่อน าไปใช้ตัดสินใจ 
แกปั้ญหาในการด าเนินชีวิต และมีนิสัยรักการอ่าน 
 มาตรฐาน ท 4.1 เข้าใจธรรมชาติของภาษา และหลกัภาษาไทย การเปลี่ยนแปลงของภาษา 
และพลงัของภาษา ภูมิปัญญาทางภาษา และรักษาภาษาไทยไวเ้ป็นสมบตัิของชาติ 
 ตวัช้ีวดั  

ท 1.1 ป. 1/1 อ่านออกเสียงค า ค าคลอ้งจอง และขอ้ความส้ัน ๆ 
ท 1.1 ป. 1/2 บอกความหมายของค า และขอ้ความที่อ่านได ้
ท 1.1 ป. 1/8 มีมารยาทในการอ่าน 
 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. นกัเรียนสามารถอ่านค าที่มีแม่กดเป็นตวัสะกดไดถู้กตอ้ง ชดัเจน เสียงดงัฟังชดั  

 2. นกัเรียนเขา้ใจลกัษณะของค าในมาตราตวัสะกดแม่กดได ้
 3. นกัเรียนมีมารยาทในการฟัง ดู พูด และอ่าน 
 
3. สาระส าคัญ 
 มาตรา กด หรือ แม่กด คือ ค าที่มี ด เป็นตวัสะกด เช่น มด สด ลด  ขนาด ตลาด ฯลฯ 
 การมีมารยาทในการฟัง ดู พูด และอ่าน ช่วยให้เกิดการติดต่อส่ือสารสะดวก ราบร่ืน และ
ไดผ้ลดี 
 
4. สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม – ฝึกอ่านออกเสียงมาตราตวัสะกดแม่ กด 
 ทกัษะกระบวนการ – ทกัษะการฟัง และทกัษะการอ่านออกเสียง 
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5. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้เรียน 
1.   ตั้งใจ เพียรพยายามในการเรียนและเขา้ร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ 
2.   ปฏิบตัติามค าแนะน าอยา่งมีมารยาท 
3.   มีวินยั ใฝ่เรียนรู้ 
      -   

6. กระบวนการจัดการเรียนรู้  
 คาบที่ 1  (50 นาที) 

1. นักเรียนท าความเคารพครูผูส้อน กล่าวทกัทาย ทบทวนบทเรียนเดิม ครูผูส้อนเปิดเพลง
แม่กดให้นกัเรียนฟัง 2 รอบ รอบแรกให้นกัเรียนฟัง รอบที่ 2 ให้นกัเรียนฟังและร้องตาม หลงัจากนั้น
ครูผูส้อนสุ่มเลขที่ให้นกัเรียนยกตวัอยา่งค าที่มีแม่กด พร้อมอ่านออกเสียงให้เพื่อน และครูผูส้อนฟัง  

3. ครูผูส้อนตั้งปริศนาค าทายบนกระดาน 5 ข้อ ให้นักเรียนแต่ละคนเขียนค าตอบลงใน
กระดาษของตนเอง (เก่ียวกบัมาตราตวัสะกด แม่กด) 

4. ให้นกัเรียนจบัคู่สองคน (ครูผูส้อนเป็นคนจบัให้ โดยคละนกัเรียนเก่งกบัอ่อน)ช่วยกนัคิด 
และวิเคราะห์ว่าค าตอบของตนเหมือนหรือต่างจากเพื่อนหรือไม่ อย่างไร สลบักนัอ่านค าตอบที่ได้
จากปริศนาค าทาย 

5. เสร็จแลว้ครูผูส้อนให้นักเรียนแต่ละคนนั่งประจ าที่ของตวัเอง แลว้สุ่มเรียกเลขที่ออกมา
สอบถาม คร้ังแรกสอบถามค าตอบของตนเองก่อนแลว้จึงค่อยสอบถามค าตอบที่ไดจ้ากการจบัคู่ว่า
เหมือนหรือต่างกนัอยา่งไร 

6.  ครูผูส้อนอธิบายเน้ือหา และน าใบความรู้เร่ืองมาตราตวัสะกดแม่กด ให้นกัเรียนอ่านออก
เสียงพร้อมกนัทั้งชั้นเรียน 

7. สุ่มเรียกเลขที่ ออกมาอ่านใบความรู้เร่ืองมาตราตัวสะกดแม่กด หน้าชั้นเรียน ถ้าอ่าน
ถูกตอ้ง ครูผูส้อนให้เพื่อนปรบมือ 

8. ครูผูส้อนสรุปบทเรียน 
 
 คาบที่ 2  (50 นาที) 
 1. นกัเรียนท าความเคารพครูผูส้อน กล่าวทกัทาย ครูผูส้อนให้นักเรียนยกตวัอยา่งค าที่สะกด
ดว้ยแม่กด พร้อมอ่านออกเสียงให้ถกูตอ้งคนละ 1 ค า โดยห้ามซ ้ากบัเพ่ือน ๆ 
 2. ครูผูส้อนอธิบายเน้ือหาเร่ืองมาตราตวัสะกดแม่กด แลว้เปิดส่ือวิดีโอประกอบ   
 3. ให้นกัเรียนอ่านหนงัสือดรุณพร้อมกนัทั้งห้อง 
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 4. ให้นักเรียนเล่นเกม “ใบ้ค า” ครูผูส้อนสุ่มเรียกเลขที่นักเรียนออกมาหน้าห้อง 1 คน ให้
นักเรียนดูบตัรค าที่ครูผูส้อน จากนั้นท าท่าทางใบใ้ห้เพื่อนดู นักเรียนคนใดตอบถูก ให้ออกมาอ่าน
ออกเสียงหนา้ชั้นเรียนให้ถูกตอ้ง นกัเรียนคนที่ตอบถูกจะไดเ้ป็นคนใบต้่อไป  

6. ร่วมกนัสรุปผล 
 
7. ส่ือการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้ 
 1. เกมใบค้ า 
 3. หนงัสือดรุณ 
 4. ส่ือวิดีโอ 
 5. ใบความรู้มาตราตวัสะกด แม่กด ที่มี ด สะกด 
 
8. การวัดและการประเมินผล 
 

เกณฑ์การประเมนิ 
 
ส่ิงที่ต้องประเมิน วิธีการ เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมนิ 

1. นกัเรียนอ่านออก
เสียงจากบตัรค า 

ประเมินจากการอ่าน
ออกเสียงค า 

บตัรค า อ่านไดถู้กตอ้ง ชดัเจน
ตามหลกัการอ่านออก
เสียง 80 % ขึ้นไป 

2. นกัเรียนอ่านออก
เสียงค าตวัสะกด
มาตรา แม่กด ได ้

ประเมินจากการอ่าน
ออกเสียงค า 

ใบความรู้มาตรา
ตวัสะกดมาตรา แม่กด 
ที่มี ด สะกด 

อ่านไดถู้กตอ้ง ชดัเจน
ตามหลกัการอ่านออก
เสียง 80 % ขึ้นไป 

3. นกัเรียนมีมารยาท
ในการฟัง ดู พูด และ
อ่าน 

ประเมินจากการ
สนทนาแลกเปลี่ยน
ระหว่างครูกบันกัเรียน 
และนกัเรียนกบัเพือ่น 

สังเกตพฤติกรรมและ
ความสนใจระหว่าง
เรียน 

สังเกตพฤติกรรมได ้
70 % 
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เกณฑ์การให้คะแนน 
9-8          คะแนน          หมายถึง          ระดบัคุณภาพดีมาก 
6-7          คะแนน          หมายถึง          ระดบัคุณภาพดี 
4-5          คะแนน          หมายถึง          ระดบัคุณภาพพอใช้ 
3-1          คะแนน          หมายถึง          ระดบัคุณภาพปรับปรุง 
 
 แบบใบประเมิน 
 

 
เลขที่ 

ระดับคะแนน 

การออกเสียง 
จากบัตรค า 

อ่านออกเสียงค าตัวสะกด
มาตรา แม่กด ได้ 

มารยาทในการฟัง ดู พูด 
และอ่าน 

รวม 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 9 
1           
2           

 
9. บันทึกผลการจัดการเรียนรู้   
9.1 บนัทึกการสอน 
          9.1.1 ขอ้สรุปหลงัสอน 
..............................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................              
           
          9.1.2 ปัญหา / อุปสรรค 
..............................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................. 
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          9.1.3 แนวทางแกไ้ข 
..............................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................. 
 
9.2 ขอ้เสนอแนะเพ่ิมเติม 
..............................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................. 
 
          ลงช่ือ.....................................................ผูส้อน 
                   (............................................................) 
 
9.3 ความคิดเห็นของผูบ้ริหาร 
..............................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................. 
 
          ลงช่ือ............................................................... 
                   (............................................................) 

                                                                                          ต าแหน่ง ผูอ้  านวยการสถานศึกษา 
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เร่ือง ตวัสะกดมาตราแม่กน ที่มี น เป็นตวัสะกด 
 

 มาตราแม่กน หรือ แม่กน คอื ค าที่มี น เป็นตวัสะกด เช่น หิน กิน ขมิ้น  ชอ้น ฯลฯ 
 
 
 
 
 

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ฝึกอ่านกนัเถอะ 
 

ดิน กิน หิน 

ท่ีดิน ยินดี ถ่านหิน 

แน่น แว่นแควน้ หม่ืนแสน 

เกวียน เวียน เปล่ียน 

เงิน เน่ิน เพลิน 

ใบความรู้มาตราตัวสะกด 
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เร่ือง ตวัสะกดมาตราแม่กด ที่มี ด เป็นตวัสะกด 
 

 มาตราแม่กด หรือ แม่กด คือ ค าทีม่ี ด เป็นตวัสะกด เช่น มด สด ลด  ขนาด ตลาด ฯลฯ 
 
 
 
 
 

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ฝึกอ่านกนัเถอะ 
 

ตลาด ขนาด หยาด 

กวาด วดั กดั 

เป็ด มะกรูด สะอาด 

หมดั วาด เสียด 

เปิด เกิด พูด 

ใบความรู้มาตราตัวสะกด 
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แบบทดสอบการอ่านออกเสียงตัวสะกดมาตราแม่กน และแม่กด 
ช้ันประถมศึกษาปีที่ 1  ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2563 

(ฉบับครูผู้สอน) 
 
ค าช้ีแจง :  ข้อสอบมีทั้ งหมด 2 ตอน ตอนละ 15 ข้อ รวม 30 ข้อ ให้นักเรียนอ่านออกเสียงค าที่

ก  าหนด และให้ครูผูส้อนใส่เคร่ืองหมาย ✓ลงใน     หลงัค าที่นกัเรียนอ่านถูก และใส่เคร่ืองหมาย 
☓ ในช่อง    หลงัค าที่นกัเรียนอ่านผิด คะแนนเต็ม 30 คะแนน อ่านออกเสียงถูกได ้1 คะแนน อ่าน
ออกเสียงผิดได ้0 คะแนน 
ช่ือ - สกุล ...........................................................................................................ช้ัน...........เลขที่.......... 
ตอนที่ 1    การอ่านออกเสียงตัวสะกดมาตรา แม่กน 
 

ข้อ ค า ค าอ่าน อ่านถูก อ่านผิด 
1 เรียน เรียน   
2 เปลี่ยน เปลฺี่ยน   
3 ชอ้น ชอ้น   
4 หวาน หฺวาน   
5 เหมือน เหฺมือน   
6 หมุน หฺมุน   
7 กลอน กฺลอน   
8 ควนั คฺวนั   
9 เทียน เทียน   
10 แผ่นดิน แผ่น-ดิน   
11 แคน้ แคน้   
12 วุน้เส้น วุน้-เส้น   
13 เห็น เห็น   
14 ท่าน ท่าน   
15 ขวาน ขฺวาน   

รวมคะแนน   
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ตอนที่ 2    การอ่านออกเสียงตัวสะกดมาตรา แม่กด 
 
ข้อ ค า ค าอ่าน อ่านถูก อ่านผิด 
16 ตลาด ตะ-หฺลาด   
17 หวดั หฺวดั   
18 กวาด กฺวาด   
19 ฝาด ฝาด   
20 หมด หฺมด   
21 โปรด โปรฺด   
22 เลือด เลือด   
23 คลอด คฺลอด   
24 พูดชดั พูด-ชดั   
25 พลาด พฺลาด   
26 เช็ด เช็ด   
27 มิดชิด มิด-ชิด   
28 เบียดเสียด เบียด-เสียด   
29 เถิด เกิด   
30 พลดั พฺลดั   

รวมคะแนน   
รวมคะแนน 30 ข้อ คะแนนที่ได้ 
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แบบทดสอบการอ่านออกเสียงตัวสะกดมาตราแม่กน และแม่กด 
ช้ันประถมศึกษาปีที่ 1  ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2563 

(ฉบับนักเรียน) 
 
ค าช้ีแจง :  ขอ้สอบมีทั้งหมด 30 ขอ้ ให้นกัเรียนอ่านออกเสียงค าที่ก  าหนดให้ถูกตอ้ง 
 
ข้อ ค ามาตรา แม่กน ข้อ ค ามาตรา แม่กด 
1 เรียน 16 ตลาด 
2 เปลี่ยน 17 หวดั 
3 ชอ้น 18 กวาด 
4 หวาน 19 ฝาด 
5 เหมือน 20 หมด 
6 หมุน 21 โปรด 
7 กลอน 22 เลือด 
8 ควนั 23 คลอด 
9 เทยีน 24 พูดชดั 
10 แผ่นดิน 25 พลาด 
10 แคน้ 26 เช็ด 
12 วุน้เส้น 27 มิดชิด 
13 เห็น 28 เบียดเสียด 
14 ท่าน 29 เถิด 
15 ขวาน 30 พลดั 
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แบบสัมภาษณ์ความคดิเห็นของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้เกม  
และเทคนิคเพื่อนคู่คิด เร่ืองตัวสะกดมาตราแม่กน และ แม่กด ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 1 

 
 

ข้อค าถาม 
ความคิดเห็นจากการสัมภาษณ์ 

กลุ่มเก่ง กลุ่มปานกลาง กลุ่มอ่อน 

ด้านเนื้อหา 
1. เน้ือหาสนุกและน่าสนใจหรือไม ่
2. ค าศพัทย์ากหรือไม่ 

   

ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ 
3. นกัเรียนชอบในการน าเกมมาเล่นในชั้นเรียน
หรือไม ่
4. นกัเรียนชอบในการเรียนแบบจบัคู่หรือไม ่

   

ด้านประโยชน์ที่ได้รับ 
5. นกัเรียนอ่านค าที่มีแม่กน และแม่กดออก
หรือไม ่

   

 
 
ข้อเสนอแนะ 
..............................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................. 
 
 
 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ค 
ผลการตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
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การหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของแผนการจดัการเรียนรู้ การพฒันาทกัษะการอ่านออกเสียง
ตัวสะกดตรงมาตรา โดยใช้เกมร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิด ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1         
ทั้งฉบบั (จ านวน 4 แผน) 
 

รายการประเมิน   
(จ านวน 12 ข้อ) 

ผู้เช่ียวชาญคนที ่
Σ R IOC สรุปผล 

1 2 3 
1. แผนมีองคป์ระกอบส าคญัครบถว้นและ
สัมพนัธ์กนั 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

2. เน้ือหา/สาระการเรียนรู้สอดคลอ้งกบั
จุดประสงค์ 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

3. กิจกรรมสอดคลอ้งกบัเน้ือหาและ
วตัถุประสงค ์

0 +1 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้

4. จุดประสงคก์ารเรียนรู้มีความชดัเจน
ครอบคลุมเน้ือหาสาระ 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

5. กิจกรรมการเรียนรู้เนน้การพฒันาทกัษะ  
การอ่านออกเสียง 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

6. กิจกรรมการเรียนรู้เหมาะสมและสอดคลอ้ง
กบัความสามารถในวยัของนกัเรียน 

0 +1 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้

7. กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมการพฒันาทกัษะ
การอ่านออกเสียง 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

8. กิจกรรมมีความยากง่ายเหมาะสมกบัระดบัชั้น 0 +1 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้
9. กิจกรรมการเรียนรู้สอดคลอ้งกบัเทคนิควิธี   
การสอน 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

10. ส่ือ/แหล่งเรียนรู้สอดคลอ้งกบักิจกรรม  

และจุดประสงค ์
+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

11. มีส่ือ วสัดุอุปกรณ์และแหล่งเรียนรู้ที่
เหมาะสมกบัเน้ือหาสาระ 

+1 +1 0 2 0.67 ใชไ้ด ้

12. วิธีการวดัผลและเคร่ืองมือสอดคลอ้งกบั
วตัถุประสงคแ์ละกิจกรรม 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
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ผลประเมินค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของแบบทดสอบทักษะการอ่านออกเสียงตวัสะกดตรง
มาตรา แม่กน และ แม่กด ของนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีที่  1 รายข้อ ระหว่างข้อสอบกับ
วตัถุประสงคห์รือเน้ือหา 
 

ข้อ 
ข้อสอบ 

ผู้เช่ียวชาญคน
ที่ Σ R IOC 

การแปลผลคุณภาพ
ของข้อสอบ 

ค า อ่านว่า 1 2 3 
1. เรียน เรียน +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
2. เปลี่ยน เปฺลี่ยน +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
3. ชอ้น ชอ้น +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
4. หวาน หฺวาน +1 0 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้
5. เหมือน เหฺมือน +1 0 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้
6. หมุน หฺมุน +1 0 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้
7. กลอน กฺลอน +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
8. ควนั คฺวนั +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
9. เทียน เทียน +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
10. แผ่นดิน แผ่น-ดิน +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
11. แคน้ แคน้ +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
12. วุน้เส้น วุน้-เส้น +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
13. เห็น เห็น +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
14. ท่าน ท่าน +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
15. ขวาน ขฺวาน +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
16. ตลาด ตะ-หฺลาด +1 0 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้
17. หวดั หฺวดั +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
18. กวาด กฺวาด +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
19. ฝาด ฝาด +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
20. หมด หฺมด +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
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ผลประเมินค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของแบบทดสอบทักษะการอ่านออกเสียงตวัสะกดตรง
มาตรา แม่กน และ แม่กด ของนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีที่  1 รายข้อ ระหว่างข้อสอบกับ
วตัถุประสงคห์รือเน้ือหา 
 

ข้อ 
ข้อสอบ 

ผู้เช่ียวชาญคน
ที่ Σ R IOC 

การแปลผลคุณภาพ
ของข้อสอบ 

ค า อ่านว่า 1 2 3 
21. โปรด โปฺรด +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
22. เลือด เลือด +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
23. คลอด คฺลอด +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
24. พูดชดั พูด-ชดั +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
25. พลาด พฺลาด +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
26. เช็ด เช็ด +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
27. มิดชิด มิด-ชิด +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
28. เบียด เบียด +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
29. เกิด เกิด +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
30. พลดั พฺลดั +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
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การหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบสัมภาษณ์ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการ
พฒันาการจดัการเรียนรู้โดยใช้เกมร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิด เร่ืองตวัสะกดตรงมาตรา แม่กน และ   
แม่กน (ทั้งฉบบั) 
 

รายการประเมิน   
(จ านวน 12 ข้อ) 

ผู้เช่ียวชาญคนที ่
Σ R IOC สรุปผล 

1 2 3 

ด้านเนื้อหา 
1. เน้ือหาสนุกและน่าสนใจหรือไม่ +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
2. ค าศพัทย์ากหรือไม่ +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ 
3. นกัเรียนชอบการน าเกมมาเล่นในชั้นเรียน
หรือไม ่

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

4. นกัเรียนชอบในการเรียนแบบจบัคู่หรือไม ่ +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
ด้านประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียนรู้ 

5. นกัเรียนอ่านค าที่มีแม่กน และแม่กดออก
หรือไม ่

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ง 
เอกสารการรับรองจริยธรรมในคน 
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เอกสารการรับรองจริยธรรมในคน 
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