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บทคัดย่อ 
ภัทรณัชชา โชติคุณากิตติ และวันฤดี สุขสงวน  2565: การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
เรื่อง การออกแบบวิจัย  คณะบัญชี มหาวิทยาลัยรังสิต  33 หน้า 

งานวิจัยนี้เป็นงานวิจัยเชิงกึ่งทดลอง มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) พัฒนาหนังสืออิเลคทรอนิกส์ 
เรื่องการออกแบบวิจัย 2) เปรียบเทียบคะแนนการทดสอบก่อนและหลังของผู้เรียนจากท่ีได้เรียนรู้ผ่าน
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์  และ 3) ประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนที่ได้เรียนรู้ด้วยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มตัวอย่างของงานวิจัยนี้คือนักศึกษาชั้นปีที่ 4 ปีการศึกษา 2564 คณะบัญชี 
มหาวิทยาลัยรังสิต เลือกกลุ่มตัวอย่างโดยวิธีสมัครใจ จ านวน 39 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
ประกอบด้วย หนังสืออิเลคทรอนิกส์ซึ่งผู้วิจัยพัฒนาขึ้น แบบทดสอบความรู้เรื่องการออกแบบวิจัย 
และแบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อหนังสืออิเลคทรอนิกส์ 

ผลจากการศึกษาพบว่า 1) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ประกอบด้วย ส่วนเนื้อหา ตัวอักษร 
ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียง 2) คะแนนจากการทดสอบหลังจากการเรียนด้วยหนังสือ
อิเลคทรอนิกส์มีค่าสูงกว่าคะแนนจากการทดสอบก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ 0.01 และ  
3) ความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อสื่ออิเลคทรอนิกส์อยู่ในระดับมากท่ีสุด

ค ำส ำคัญ: การพัฒนา หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ การออกแบบวิจัย 
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Abstract 

Phatnatcha Chotkunakitti and Wanrudee Suksanguan 2565: The Development 
of Electronics Book on Research Design Topic  33 Pages 

This research was a quasi–experimental research. The objectives of the 
research were 1) to develop the electronic book (e-book), titled “Research Design”  
2) to compare the pre-test and post–test scores of the students learning through the
developed e-book and 3) to evaluate the satisfaction of the students towards the e-
book. The subjects of this research, assigned by volunteer sampling technique, were
39 fourth-year students in Faculty of Accounting, Rangsit University who enrolled in
the academic year 2021. The research instruments were the e-book developed by
the researcher, the pre-test and post-test on research design, and the student’s
satisfaction questionnaire towards the used e-book.

The results from the study showed that 1) the e-book consisted of content, 
alphabet, images, animation, and sound, 2) the post-test scores was higher than the 
pre-test scores at the statistically significant level of 0.01, and 3) the student’s 
satisfaction toward the e-book was at the highest level. 

Keywords: development, electronic book, research design 
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บทที่ 1 

บทน ำ 

1.1 ควำมส ำคัญและที่มำของปัญหำ 

การจัดกระบวนการเรียนรู้ตามแนวพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ  ผู้สอนต้องเปลี่ยน
บทบาทของตนเอง  จากการท าหน้าที่สอน  ผู้ให้ความรู้  จัดการสอนโดยใช้ตนเองเป็นแหล่งเรียนรู้ 
สอนเน้นเนื้อหา  ยึดต ารา  และแบบฝึกหัดเป็นหลัก  มาเป็นบทบาทของผู้อ านวยความสะดวก 
ส่งเสริมสนับสนุนการเรียนให้ผู้เรียน  เรียนรู้ด้วยตนเอง  เรียนรู้จากประสบการณ์จริง  ฝึกทักษะ  
กระบวนการคิด  การจัดการ  การเผชิญสถานการณ์  การประยุกต์น าความรู้มาใช้เพ่ือป้องกัน  และ
แก้ไขปัญหา  ด้วยกิจกรรมท่ีหลากหลายตามความถนัด  ความสนใจ  ตอบสนองความแตกต่างระหว่าง
บุคคล  เพ่ือเสริมสร้างคุณลักษณะท าให้  คิดเป็น  ท าเป็น  รักการอ่าน  ใฝ่รู้  เกิดคุณธรรมค่านิยมที่ดี
งาม  และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (พจนา  ทรัพย์สมาน , 2550: 4)  ซึ่งสอดคล้องกับการศึกษาใน
ศตวรรษที่ 21 ที่การเรียนรู้ไม่จ าเป็นต้องอยู่ในห้องเรียน  ครูจะเป็นผู้สอนไม่ได้  แต่ต้องให้ผู้เรียนเป็น
ผู้เรียนรู้ด้วยตนเอง  โดยครูจะออกแบบการเรียนรู้  และอ านวยความสะดวกในการเรียนรู้ให้ผู้เรียน 
และหน่วยงานจากหลายประเทศได้ร่วมกันศึกษาวิจัยข้อมูลเพ่ือก าหนดกรอบการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 
21 ว่ามีทักษะหลัก  3 ประการที่จ าเป็นต้องพัฒนาให้เกิดขึ้นในตัวคนรุ่นใหม่ ได้แก่ 1) ทักษะด้านชีวิต
และอาชีพ  2) ทักษะด้านการเรียนรู้ และนวัตกรรม  3) ทักษะสารสนเทศ สื่อและเทคโนโลยี  โดย
เชื่อมโยงทักษะเหล่านี้บูรณาการอยู่ภายในวิชาต่าง ๆ (รสสุคนธ์ มกรมณี.2557:3) 

ในปัจจุบัน ความเจริญก้าวหน้าทางเทคโนโลยี ได้เข้ามามีบทบาทต่อ การพัฒนาการเรียนการ
สอนเป็นอย่างมาก โดยเฉพาะสื่อการเรียนการสอนได้ถูกพัฒนาขึ้นโดยใช้เทคโนโลยี มีหลายประเภท
เช่น Power Point  วีดีทัศน์  วีดีโอ  e-Learning และ e-book หรือสื่ออิเล็กทรอนิกส์  เป็นสื่อที่ให้
ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ด้วยตัวเอง  โดยอาศัยเครื่องคอมพิวเตอร์  หรืออุปกรณ์อ่ืนที่สะดวกในการพกพา 
ผู้พัฒนาสื่อหลายท่านได้วิจัยแล้ว พบว่า สื่อดังกล่าวมีประมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ และท าให้ผู้เรียน
มีผลการเรียนอยู่ในเกณฑ์ดี เช่นงานวิจัยของ ดลวรรณ  พวงวิภาต(2554) อินทิรา  พาลีนุด  และคณะ 
(2554)  ธันยพร  แสงจันทร์ และคณะ (2554) จรูญ  จงกลกลาง และคณะ (2554) ส่วนใน
ต่างประเทศได้มีการน า e -Book มาใช้และท าการวิจัยถึงประสิทธิภาพของ e-book พบว่านักเรียนที่
ใช้ e-book สามารถอ่านหนังสือได้สูงกว่าระดับชั้นที่เรียนอยู่ และมีการพัฒนาเรื่องความเข้าใจในการ
อ่านสูงขึ้น เมื่ออ่านe-book   ร่วมกับหนังสือกระดาษ  Kelley (2011) and  Marrone (2015) 
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        จากผลการวิจัยข้างต้น ผู้วิจัยจึงมีแนวคิดที่จะพัฒนา หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เนื่องจากมี
ปัญหาเกิดขึ้นกับการเรียนการสอน วิชาระเบียบวิธีวิจัยทั้ งในระดับปริญญาตรีและปริญญาโท  ที่
ผู้เรียนไม่สามารถน าความรู้ทางทฤษฏี  ที่ได้จากห้องเรียน มาประยุกต์ใช้  ในการท างานวิจัยได้ 
เนื่องจากเวลาที่ใช้ในการเรียนการสอนในห้องเรียนมีจ ากัด  ท าให้ผู้สอนไม่สามารถสอดแทรก 
ยกตัวอย่างงานวิจัย  หรือกรณีศึกษา  ให้ผู้เรียนเห็นภาพได้   

       อีกทั้งแนวโน้มของประเทศต้องการเพ่ิมจ านวนนักวิจัย ซึ่งทางส านักงานคณะกรรมการวิจัย
แห่งชาติ ได้ด าเนินงานตามยุทธศาสตร์การวิจัยที่ 4 การสร้างศักยภาพ และความสามารถเพ่ือการ
พัฒนานวัตกรรมและบุคลากรทางการวิจัย ภายใต้นโยบายและยุทธศาสตร์การวิจัยของชาติ ฉบับที่ 8 
(พ.ศ. 2555-2559)  จากสภาพปัญหาดังกล่าวข้างต้น  ผู้วิจัยจึงมีแนวทางในการแก้ปัญหาด้วยการ ให้
ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเองจากสื่ออิเล็กทรอนิกส์ เพราะสื่อการเรียนการสอน  จะช่วยให้ผู้สอน
สามารถถ่ายทอดเนื้อหาวิชาการออกมาได้อย่างน่าสนใจ  เนื่องจากสามารถท าสิ่งที่ซับซ้อนให้ง่ายขึ้น 
เช่น  จ าลองสิ่งที่มีขนาดใหญ่ให้เล็กลง  ทั้งยังให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนมากขึ้น  ท าให้ผู้เรียน
สามารถเรียนรู้  ท าความเข้าใจได้ด้วยตนเอง  ซึ่งวิชาระเบียบวิธีการวิจัย เรื่อง  การออกแบบวิจัย 
เป็นขั้นตอนหนึ่งของการท าวิจัยที่ผู้วิจัยมักจะมีปัญหากันมาก  การท าวิจัยต้องมีแบบแผนการวิจัย 
(Research Design) ซึ่งเปรียบเสมือนแบบแปลน (Blue print) ส าหรับใช้เป็นแนวทางในการ
ด าเนินการวิจัยเชิงปริมาณหรือเชิงคุณภาพหรือผสมทั้งเชิงปริมาณและคุณภาพ เพ่ือให้ได้ค าตอบตรง
กับประเด็นปัญหาที่ผู้วิจัยสงสัย หรือวัตถุประสงค์การวิจัย  แบบแผนการวิจัยที่ดี ต้องออกแบบให้
เหมาะสมกับปัญหาการวิจัยและวัตถุประสงค์การวิจัย โดยการก าหนดรูปแบบการวิจัยการเลือก
ตัวอย่างและการวิเคราะห์ข้อมูล ให้เหมาะสม นอกจากนี้ ประการส าคัญที่ควรต้องค านึงถึงในการ
ออกแบบแผนการวิจัย คือการควบคุมตัวแปรแทรกซ้อน เพ่ือช่วยเพ่ิมความน่าเชื่อถือของผลการวิจัย 
ถ้าออกแบบวิจัยไม่ถูกต้อง  เหมาะสม  จะท าให้การท าวิจัยบิดเบือนไป  อันจะน าไปสู่ผลการวิจัยที่
ขาดความเชื่อถือ  ท าให้เสียเวลา  และงบประมาณ  

       ดังนั้น ในการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์   ในงานวิจัยครั้งนี้  ผู้วิจัยจะยึดแนวทาง
ข้างต้นกล่าวคือ ในส่วนของเนื้อหาทฤษฎี  จะมีวีดีประกอบ  นอกจากนี้จะมีเนื้อหาเพ่ิมเติมในส่วน
อ่ืนๆ อีก เช่น  การเรียนรู้การออกแบบวิจัยด้วย กรณีศึกษาจากประสบการณ์จริง  เป็นการด าเนิน
เรื่องในสถานการณ์จ าลองต่าง ๆ ด้วยการ์ตูนอนิเมชั่น  มีตัวอย่างงานวิจัย  มีการฝึกทักษะ 
กระบวนการคิด  สอดแทรกคุณธรรมจริยธรรม  การประยุกต์น าความรู้มาใช้ในทางปฏิบัติโดยให้
ท างานวิจัยเป็นกลุ่ม  และมีแบบทดสอบความรู้ ยิ่งไปกว่านั้นยังมีแบบทดสอบความรู้ ทั้งก่อนเรียน 
และหลังเรียน  ซึ่งทั้งหมดนี้จะได้ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์  ที่มีคุณภาพ  ผู้วิจัยจึงมีความประสงค์ที่จะ
เผยแพร่ ในรูปของ e-book  ที่เป็น Application  ให้บุคคลทั่วไปสามารถ ดาวน์โหลดไปใช้งานได้ฟรี 
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ทั้งในระบบ  ios  และ Android  เพ่ือเป็นการเผยแพร่ให้กว้างขวางมากที่สุด ไม่จ ากัดเฉพาะภายใน
มหาวิทยาลัยรังสิตเท่านั้น อันจะท าให้เกิดประโยชน์ต่อสังคม  เพื่อก้าวสู่ยุคของสังคมแห่งการเรียนรู้   

       จากการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ดังกล่าวข้างต้น ถือเป็นการประยุกต์รูปแบบของ
การเรียน  ท าให้เข้าใจง่าย  โดยจะเน้นสื่อสารความหมายด้วยภาพ และเสียงแทนตัวหนังสือ  เพราะ
ภาพเป็นสื่อวัสดุที่สามารถมองเห็นด้วยตา  ซึ่งประสาทสัมผัสของมนุษย์สามารถรับรู้ได้มากที่สุด  เมื่อ
เปรียบเทียบกับประสาทสัมผัสอ่ืน ๆ ซึ่งได้แก่ ประสาทสัมผัสทางหู ลิ้น  จมูก  และกาย  มนุษย์
สามารถจดจ าเรื่องราวจากการอ่านได้ประมาณร้อยละ  10  และสามารถจดจ าเรื่องราวจากการฟังได้
ร้อยละ 20  ในขณะที่สามารถจดจ าเรื่องราวจากการมองเห็นได้ประมาณร้อยละ 30  ยิ่งไปกว่านั้น 
สามารถจดจ าเรื่องราวจากการฟังและมองเห็นพร้อม ๆ กันได้ถึงร้อยละ  50  (Edgar Dale,1969 : 
107  อ้างอิงใน ณภัทริน เภาพาน และคนอ่ืน ๆ, 2554:59)  ซึ่งสอดคล้องกับพฤติกรรมการเรียนของ
นักศึกษา  โดยส่วนมากมักไม่ชอบอ่านหนังสือเรียน ชอบมอง และฟังมากกว่า   ซึ่งทั้งหมดนี้จะเป็น
การเริ่มต้น  การท าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ในรูปแบบใหม่  เพื่อให้เกิดการยอมรับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์
มากขึ้น   

       จากข้อมูลดังกล่าวข้างต้น ผู้วิจัยในฐานะผู้สอน จึงมีความประสงค์ ที่พัฒนาสื่อการเรียนรู้
ให้มีความหลากหลาย  และสอดคล้องกับหลักสูตร จึงท าการวิจัยเรื่องการเสริมสร้างผลการเรียนรู้วิชา
ระเบียบวิธีวิจัย เรื่อง การออกแบบวิจัย  โดยใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์  เพ่ือใช้เป็นสื่อเสริมการเรียน
การสอนของนักศึกษา  และบุคคลทั่วไป  ทั้งใน และนอกชั้นเรียน  โดยคาดหวังว่าหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ ดังกล่าวนี้จะช่วยเสริมสร้างผลการเรียนรู้และผู้เรียนมีความพึงพอใจในระดับมากข้ึนไป 

1.2 วัตถุประสงค์ของงำนวิจัย 

1. เพ่ือพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง การออกแบบวิจัย ส าหรับวิชาระเบียบวิธีวิจัย
ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์  

2. เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียนของ ผู้เรียนภายหลังจาก ที่ได้เรียนรู้ผ่านหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์  เรื่องการออกแบบวิจัย  ส าหรับวิชาระเบียบวิธีวิจัย 

3. เพ่ือประเมินความพึงพอใจ ของผู้เรียนที่ได้เรียนรู้ผ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  เรื่องการ
ออกแบบวิจัย  ส าหรับวิชาระเบียบวิธีวิจัย 
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1.3 ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ 

1. ได้สื่อการสอนอิเล็กทรอนิกส์ เรื่องกระบวนการวิจัยที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนด

 และสามารถน าไปใช้เป็นสื่อการเรียนการสอนได้ 

2. นักศึกษาสามารถใช้ประกอบการศึกษาหรือทบทวนบทเรียนได้ด้วยตนเอง ทั้งก่อน  และ
หลังการเรียนในชั้นเรียน 

3. ช่วยลดปัญหาที่เคยเกิดขึ้นในการเรียนการสอนวิชาระเบียบวิธีวิจัย

4. เผยแพร่ความรู้ให้ผู้สนใจสามารถเรียนได้ด้วยตนเอง ช่วยประหยัดงบประมาณ

1.4 สมมติฐำนในกำรวิจัย 

H0 : คะแนนทดสอบหลังเรียนเท่ากับคะแนนทดสอบก่อนเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

H1 : คะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกว่าคะแนนทดสอบก่อนเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

1.5 กรอบแนวคิดกำรวิจัย 

งานวิจัยนี้ประกอบด้วย 3 วัตถุประสงค์ ซึ่งสามารถแสดงตามกรอบแนวคิดได้ดังนี้  

-ผลสมัฤทธ์ิในการเรียน

-ความพงึพอใจของผูเ้รียน
e-book เรื่อง การออกแบบวิจัย
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1.6 ขอบเขตของกำรวิจัย งานวิจัยนี้ มีขอบเขตในด้าน ต่างๆ ดังนี้ 

 ด้านเนื้อหา หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่พัฒนาส าหรับงานวิจัยนี้เป็นเรื่องการออกแบบวิจัย 
เท่านั้น  

 ด้านประชากรและกลุ่มตัวอย่างที่ศึกษาเป็นเฉพาะนักศึกษาชั้นปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 1 ปี
การศึกษา 2564 คณะบัญชี มหาวิทยาลัยรังสิตเท่านั้น โดยท าการคัดเลือกตัวอย่างเข้าร่วมแบบสมัคร
ใจ  

1.7 นิยำมค ำศัพท์    

หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หมายถึง หนังสือที่สร้างขึ้นด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ มีลักษณะคล้าย
หนังสือจริง สามารถเปิดอ่านได้ในเครื่องคอมพิวเตอร์และลักษณะของมัลติมีเดียได้  ได้แก่ ข้อความ 
ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียง 

การออกแบบวิจัย หมายถึง ขั้นตอนหนึ่งของการท าวิจัย เป็นแนวทางในการด าเนินการวิจัย
เชิงปริมาณหรือเชิงคุณภาพหรือผสมทั้งเชิงปริมาณและคุณภาพ เพ่ือให้ได้ค าตอบตรงกับประเด็น
ปัญหาที่ผู้วิจัยสงสัยหรือวัตถุประสงค์การวิจัย  



บทที่ 2 

ทบทวนวรรณกรรม และงำนวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

2.1 ควำมหมำยของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

หนังสืออิเล็กทรอนิกส์หรือที่รู้จักกันในชื่อของอีบุ๊ค (e-book)เป็นภาษาต่างประเทศ  ย่อมา
จากค าว่า Electronic Book หมายถึง หนังสือที่สร้างขึ้นด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์  มีลักษณะเป็น
เอกสารอิเล็กทรอนิกส์ โดยปกติมักจะเป็นแฟ้มข้อมูลคอมพิวเตอร์ที่สามารถอ่านผ่านทาง
จอคอมพิวเตอร์ทั้งในระบบออฟไลน์  และออนไลน์คุณลักษณะของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  สามารถ
เชื่อมโยงไปยังส่วนต่าง ๆ ของหนังสือ เว็บไซต์ต่าง ๆ ตลอดจนมีปฏิสัมพันธ์  และโต้ตอบกับผู้เรียนได้ 
นอกจากนั้นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ยังสามารถแทรกภาพ  เสียง  ภาพเคลื่อนไหว  แบบทดสอบ  และ
สามารถสั่งพิมพ์เอกสารที่ต้องการออกทางเครื่องพิมพ์ได้  และอีกประการหนึ่งที่ส าคัญคือ  หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์สามารถปรับปรุงข้อมูลให้ทันสมัยได้ตลอดเวลา  ซึ่งคุณสมบัติ เหล่านี้จะไม่มีในหนังสือ
ทั่วไป ได้มีผู้ให้ความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ไว้ในความหมายต่าง  ๆ  ดังนี้ 

ปรัชนันท์  นิลสุข (2554)  ได้ให้ความหมายของ e-book  หมายถึง  สื่อเพ่ือการน าเสนอ
ข้อความในลักษณะของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  ที่มีการพัฒนารูปแบบเป็นลักษณะสื่อประสม 
(Multimedia)  ที่มีท้ังข้อความ  ภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหว  เสียงประกอบ  วีดิทัศน์  และการเชื่อมโยง
หลายมิติ  กลายเป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบสื่อประสม  (Multimedia  e-book) 

ประภาพรรณ  หิรัญวัชรพฤกษ์ (2545) ได้ให้ความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ว่า  เป็น
หนังสือที่ต้องอาศัยเครื่องมือในการอ่าน  คือ ฮาร์ดแวร์ซึ่งอาจเป็นเครื่องคอมพิวเตอร์  หรืออุปกรณ์
อิเล็กทรอนิกส์พกพาอ่ืน ๆ  พร้อมติดตั้งระบบปฏิบัติการ หรือ ซอฟต์แวร์ที่สามารถอ่านข้อความต่าง 
ๆ ได ้ ส าหรับการดึงข้อมูลที่อยู่บนเว็บไซต์ที่ให้บริการทางด้านนี้มาอ่าน   

ครรชิต  มาลัยวงศ์ (2540) ได้ให้ความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ว่า  หมายถึง รูปแบบ
ของการจัดเก็บและน าเสนอข้อมูลหลากหลายรูปแบบ ทั้ งที่ เป็นข้อความ ตัวเลข ภาพนิ่ ง 
ภาพเคลื่อนไหว และเสียงต่าง ๆ ข้อมูลเหล่านี้มีวิธีเก็บในลักษณะพิเศษ นั่นคือ จากแฟ้มข้อมูลหนึ่ง
ผู้อ่านสามารถเรียกดูข้อมูลอ่ืน ๆ ที่เกี่ยวข้องได้ทันที โดยที่ข้อมูลนั้นอาจจะอยู่ในแฟ้มเดียวกัน หรือ
อาจจะอยู่ในแฟ้มอ่ืน ๆ ที่อยู่ห่างไกลก็ได้ หากข้อมูลที่กล่าวมานี้เป็นข้อความที่เป็นตัวอักษรหรือ
ตัวเลข เรียกว่า ข้อความหลายมิติ (hypertext) และหากข้อมูลนั้นรวมถึงเสียงและภาพเคลื่อนไหว
ด้วย ก็เรียกว่า สื่อประสมหรือสื่อหลายมิติ  
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Hawkins (2000) ได้ให้ความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ว่า หมายถึง เนื้อหาของหนังสือ
ที่ผู้อ่านหาซื้อได้ในรูปแบบของอิเล็กทรอนิกส์  มีลักษณะคล้ายคลึงกับหนังสือที่พิมพ์ออกมาเป็นเล่ม ๆ 
หรือสามารถบรรจุ  เสียง  ภาพ  วีดีทัศน์  หรือเชื่อมโยงไปยังที่อ่ืนได้ในทันที  สามารถอ่านได้ในขณะ
เชื่อมต่อกับเครือข่ายคอมพิวเตอร์แม่ข่าย  ดาวโหลด  และส่งผ่านทางจดหมายอิเล็กทรอนิกส์  มีให้
เลือกทั้งแบบหาซื้อได้มาในรูปแบบแผ่นบันทึกข้อมูล  หรือ CD-ROM จากร้านขายหนังสือหรือผู้ขาย
รายอื่น ๆ 

Baker (1992) ได้ให้ความหมาย ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ว่าเป็นการน าเอาส่วนที่เป็น
ข้อเด่นที่มีอยู่ในหนังสือแบบเดิม  มาผนวกกับศักยภาพของคอมพิวเตอร์ ซึ่งมีความสามารถในการ
น าเสนอเนื้อหา  หรือองค์ความรู้ในรูปแบบสื่อประสม  เนื้อหาหลายมิติสามารถเชื่อมโยงทั้งจาก
แหล่งข้อมูลจากภายใน  และจากเครือข่าย  หรือแบบเชื่อมโยง  และการปฏิสัมพันธ์รูปแบบอื่น ๆ 

2.2 งำนวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

เนื่องจากงานวิจัยนี้มุ่งเน้นที่การเสริมสร้างการเรียนรู้วิชาระเบียบวิธีวิจัยโดยใช้สื่อการสอน
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-book) ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น  ดังนั้นงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับเรื่องที่ต้องการศึกษา
จึงประกอบด้วย  3  ประเด็น  ดังนี้คือ (1) การพัฒนาสื่อการสอนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  (2) หา
ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์โดยประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียนก่อนและหลังการเรียนรู้ 
(4) เพ่ือประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  โดยสามารถสรุปประเด็นที่
เกี่ยวข้องได้ ดังนี้

ปัจจุบันมีนักวิจัยหลายกลุ่มได้เล็งเห็นประโยชน์ของการน าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ มาใช้ในการ
เรียนการสอน  ตั้งแต่ระดับอนุบาล  ประถม  มัธยม   จนถึงระดับอุดมศึกษา  จึงได้มีการพัฒนา
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์  ออกมาในหลาย ๆ รูปแบบ  ดังนี้  1) หนังสือนิทานอิเล็กทรอนิกส์ ระดับชั้น
ประถมปีที่ 5 2) หนังสือการ์ตูนอิเล็กทรอนิกส์เรื่อง การบัญชีส าหรับกิจการซื้อขายสินค้า  และ
รายการปรับปรุง  ระดับอุดมศึกษา   3) การออกแบบ e-book ส าหรับนักเรียนเกรด 5   4)  e-book 
กับหนังสือกระดาษ ที่มีต่อความเข้าใจในการอ่าน  และความช านาญของผู้อ่านในระดับประถมศึกษา 
5) เปรียบเทียบผลของการอ่าน e-book กับหนังสือกระดาษ ที่มีต่อการพัฒนาทักษะการเรียนรู้
หนังสือขั้นต้น  และ 6)การเปรียบเทียบความสามารถในการอ่านระหว่างหนังสือกระดาษ กับ e-book
และอุปกรณ์แสดงผลหน้าจอขนาดเล็ก  อย่างไรก็ตาม  หลังจากที่นักวิจัยได้ท าการพัฒนาหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์เสร็จสิ้นลงแล้ว  ได้ท าการหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสต์่อไป
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วิธีการหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ และผลที่ได้ จากการวิจัย ของนักวิจัยหลาย
ท่านเป็นดังนี้ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์  และสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 และมี 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน และหลังเรียนสูงกว่าระหว่างเรียน สถิติที่ใช้ในการ
วิจัยได้แก่  ค่าเฉลี่ย  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  และ t-test  (ดลวรรณ  พวงวิภาคม, 2554:38 และวัน
ฤดี  สุขสงวน, 2558:50) ในอีกแง่หนึ่ง นักวิจัยในต่างประเทศได้ท าการวิจัยเกี่ยวกับประสิทธิภาพของ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กับหนังสือกระดาษ พบว่า นักเรียนได้คะแนนในเรื่องความเข้าใจในการอ่าน
เนื้อเรื่อง และการอ่านค าในe-book สูงกว่านักเรียนที่อ่านจากหนังสือกระดาษ นอกจากนี้นักเรียนยัง
สามารถอ่านเนื้อหาใน e-book ที่สูงกว่าระดับชั้นของพวกเขา อย่างน้อย 1 ระดับ และกลุ่มที่อ่าน e-
book จะโดดเด่นกว่ากลุ่มที่อ่านหนังสือกระดาษ ในแง่ของการอ่านค าผู้วิจัยได้ตั้งสมมุติฐานว่า 
ฟีเจอร์สนับสนุนของ e-book ท าให้ผู้อ่านเข้าใจเนื้อหามากขึ้น นอกจากนี้ยังพบว่า ระดับเกรดการ
อ่านของนักเรียนที่อ่านด้วยหนังสือกระดาษ นั้นต่ ากว่าของ e-book (Kelley ,2011: 8, Marrone 
,2015:7, Korat ,2010 and Chera & Wood ,2002  อ้างอิงใน critelli ,2011: 5)   

ในขณะที่นักวิจัย  3 ท่าน ได้ท าการเปรียบเทียบประสิทธิภาพ ของการอ่านหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ กับ หนังสือกระดาษที่มีต่อการพัฒนาทักษะการเรียนรู้หนังสือขั้นต้น เกี่ยวกับความ
เข้าใจในการอ่าน  และบทบาทของการตอบสนองทางอารมณ์ท่ีมีผลต่อการรับรู้ ผลการวิจัยพบว่า  ไม่
พบความแตกต่างอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติระหว่าง 2 กลุ่มดังกล่าว กลุ่มที่อ่าน e-book และกลุ่มที่
อ่านหนังสือกระดาษ มีคะแนนเท่ากันในการทดสอบเรื่องความเข้าใจในเนื้อเรื่อง คล้ายกับว่าสื่อไม่มี
ผลต่อความเข้าใจในการอ่านขั้นพ้ืนฐาน ยิ่งผู้คนรู้สึกไม่สะดวกสบายกับเทคโนโลยี  และไม่เชี่ยวชาญ
ในการอ่านมากเท่าไร จะยิ่งยึดติดกับความเชื่อที่ว่า  เค้าจะท าได้ดีกว่าถ้าเป็นหนังสือกระดาษ โดยไม่
ค านึงว่าจริงๆ แล้ว พวกเขาจะท าได้ดีจริงหรือไม่ ซึ่งแสดงให้เห็นว่า e-book อาจจะเทียบเท่ากับ
หนังสือกระดาษ  ในแง่ของการช่วยพัฒนาทักษะการรู้หนังสือขั้นต้น ดังนั้นจึงไม่สามารถสรุปได้ว่า e-
book ท าให้อ่านค าได้ดีกว่า อย่างไรก็ตามงานวิจัยนี้  ชี้ให้เห็นว่า e-book อาจจะช่วยพัฒนาทักษะ
การรู้หนังสือชั้นต้น  และอาจมีประโยชน์ในการส่งเสริมการเรียนรู้แบบดั้งเดิม  ให้สะดวกข้ึน (Critelli 
,2011: 10 , Chera & Woo,2002: อ้างอิงใน critelli ,2011 and  Baker ,2010:14 ) 

อย่างไรก็ตามนักเรียนจะได้ประโยชน์จากการอ่าน e-book ร่วมกับหนังสือกระดาษ  เพราะ
ท าให้มีความช านาญและความเข้าใจมากขึ้น ประสิทธิภาพของ e-book ยังช่วยสร้างแรงจูงใจพอๆกับ
แอพพลิเคชั่นเพ่ือการศึกษา ส าหรับนักเรียนที่เป็นเด็กเล็ก ยิ่งนักเรียนจะอ่านหนังสือน้อยลงตอนที่
เรียนหลักสูตรมัธยมศึกษาตอนต้น เรายิ่งจ าเป็นต้องท าให้พวกเขามีส่วนร่วมในการอ่านตั้งแต่ยังเด็ก  
นักเรียนควรจะมีทางเลือกในการใช้ e-book แทนที่จะจ ากัดแค่หนังสือท่ีเป็นรูปเล่ม  ซึ่งในฐานะที่เป็น
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ครูผู้สอน สามารถใช้ประโยชน์ในแง่ของ การช่วยสร้างแรงจูงใจให้นักเรียนใช้  e-book  ในการอ่าน
ร่วมหนังสือที่เป็นรูปเล่มได้   (Marrone, 2015: 9 )  

นอกจากนี้ยังพบว่า นักเรียนจะใช้เวลาโดยเฉลี่ย 2 ชั่วโมง 21 นาทีทุกวันไปกับกิจกรรมที่
เกี่ยวกับสื่อ ครูผู้สอนสามารถใช้ประโยชน์จากเวลาที่นักเรียนใช้ไปใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ที่บ้าน โดย
กระตุ้นให้นักเรียนใช้ e-book ที่บ้าน และพบว่า นักเรียนประมาณ 27% ใช้ e-bookที่บ้าน ซึ่งครูควร
จะให้ทางเลือกแก่นักเรียนในการเลือกใช้e-book ส าหรับกิจกรรมนอกโรงเรียน หรือเลือกใช้หนังสือที่
มีอยู่ทั้งรูปแบบสิ่งพิมพ์หรืออิเล็กทรอนิกส์ ผู้วิจัยแนะน าว่างานวิจัยในอนาคต ควรที่จะตรวจสอบถึง
ผลลัพธ์ที่มีต่อการพัฒนาทักษะการรู้หนังสือ  ให้เฉพาะเจาะจงมากขึ้น และควรที่จะระบุถึงหลักการ
ปฏิบัติที่ดีที่สุดในการรวม e-book  เข้าไปในชั้นเรียนว่า e-book จะถูกใช้ร่วมกันกับหนังสือกระดาษ
ที่เป็นรูปเล่มได้อย่างไร โดยต้องมีค าแนะน าการอ่านและใช้ร่วมกันได้  นอกจากนี้ควรขยายไปสู่การ
เรียนรู้นอกชั้นเรียน  เพ่ือตัดสินว่า จะเชื่อมโยงกิจกรรมพัฒนาทักษะการรู้หนังสือ  ระหว่างที่บ้านกับ
โรงเรียนได้อย่างไร (Common Sense Media , 2013: 8  อ้างอิงใน Marrone ,2015)   

การพัฒนาผลการเรียนรู้ของผู้เรียน ในงานวิจัยนี้วัดจากมาตรฐานผลการเรียนรู้ 5  ด้าน ตาม
ประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่องมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี  สาขาบัญชี  พ.ศ. 2553 ซึ่ง
ประกอบด้วย 1) คุณธรรมจริยธรรม  2)  ความรู้  3)  ทักษะทางปัญญา  4)  ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ และ 5) ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การสื่อสาร  และการใช้
เทคโนโลยี  สารสนเทศ  ซึ่งมีงานวิจัยที่เกี่ยวข้องดังนี้   

1) ด้านคุณธรรมจริยธรรม นักวิจัยได้ท าการสอดแทรก คุณธรรมจริยธรรม จากนิทานชาดก
ในรูปของการ์ตูนเข้าไปในหนังสือการ์ตูนอิเล็กทรอนิกส์ วิชา บัญชีขั้นต้น เรื่องการบัญชีสินค้าและ
รายการปรับปรุง ผลการศึกษาพบว่าผู้เรียนร้อยละ 98  ได้รับคุณธรรม  จริยธรรม  ในระดับมากท่ีสุด 
(วันฤดี  สุขสงวน, 2558:65-69) และจากการศึกษาการพัฒนาผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรมจริยธรรม
ของนักศึกษาหลักสูตรพยาบาลศาสตร์บัณฑิต พบว่า นักศึกษามีทักษะด้านคุณธรรมจริยธรรมอยู่ใน
ระดับมาก  ซึ่งประกอบด้วย การมีสัมมาคารวะ  สุภาพอ่อนโยน  มีค่าเฉลี่ยสูงที่สุด และรองลงมา คือ 
แสดงกิริยามารยาทตามแบบไทย ที่เหลือเป็นทักษะด้านอ่ืนซึ่งประกอบด้วย 1. มีความตั้งใจ  และ
เพียรพยายาม  2. อุทิศเวลาให้กับการเรียน  3. มีความมานะอดทนไม่ย่อท้อ 4. เข้าเรียนตรงตามเวลา 
5.มีความซื่อตรงในการเรียน 6. ไม่หลอกหรือแอบอ้างผลงานของบุคคลอ่ืน 7. เห็นแก่ประโยชน์
ส่วนรวม 8. รับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืน 9.ไม่เอารัดเอาเปรียบเพ่ือนหรือผู้อ่ืน  10. อดทนสู้งานไม่ย่อ
ท้อ  11. อาสาช่วยงาน 12. ไม่กล่าวถ้อยค าส่อเสียด 13. รู้บทบาทของตนเอง  14. เรียนหรือท างาน
ด้วยใจรัก (ดวงเนตร ธรรมกุล  วนิดา  ตันเจริญรัตน์ และพูลทรัพย์ ลาภเจียม, 2014 : 50 )
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2) ด้านความรู้ นักวิจัยท าการประเมินความรู้จากการเรียนด้วยบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์  โดย
ท าการทดสอบความรู้ระหว่างเรียนและหลังเรียน  ทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน และทดสอบความ
คงทนในความรู้  ซึ่งผลการวิจัยพบว่าผลการทดสอบหลังเรียนสูงกว่าระหว่างเรียน  หลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียน  และผู้เรียนมีความคงทนในการเรียนรู้ลดลง (ดลวรรณ  พวงวิภาค,2554. แสงเดือน  บ ารุง
ภูมิ,ปรัชญนันท์  นิลสุข  และ ปณิตา  วรรณพิรุณ,2556. ญาณิศา  ทองหมื่นไวย์  และคณะ, 2556. 
แสงเดือน  บ ารุงภูมิ  ปรัชญนันท์  นิลสุข  และ ปณิตา  วรรณพิรุณ,2556. สุทธวรรณ  บุญราศี และ
พัลลภ พิริยะสุรวงศ์ ,2556  อ้างอิงใน วันฤดี  สุขสงวน ,2558 :21-25)   

3) ด้านทักษะทางปัญญา ผู้วิจัยได้ใช้แบบประเมินทักษะทางปัญญา  ของนักศึกษาหลักสูตร
พยาบาลบัณฑิต  ในด้านต่าง ๆ 5 ด้านดังนี้  1.  ความสามารถในการรวบรวม  ประยุกต์ความรู้และ
ทักษะ มาใช้แก้ปัญหาอย่างเหมาะสม  2.  ความสามรถในการแก้ไขปัญหา  3.  ความสามารถในการ
ตัดสินใจ  4.  ความสามรถในการคิดวิเคราะห์  5.  ความสามารถในการสืบค้นตีความ และประเมิน
สารสนเทศ เพ่ือใช้ในการแก้ไขปัญหา ผลการวิจัยพบว่า ค่าเฉลี่ยโดยรวมของทั้ง 5 ด้านนี้ อยู่ในระดับ
มาก เมื่อพิจารณารายข้อพบว่า ความสามารถในการสืบค้นตีความ และประเมินสารสนเทศ เพ่ือใช้ใน
การแก้ไขปัญหา มีค่าเฉลี่ยสูงสุด  และรองลงมาคือ ความสามารถในการรวบรวม  ประยุกต์ความรู้
และทักษะมาใช้แก้ปัญหาอย่างเหมาะสม  (ดวงเนตร ธรรมกุล  วนิดา  ตันเจริญรัตน์ และพูลทรัพย์ 
ลาภเจียม, 2014 : 50-51)  

4) ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ

จากการศึกษาพัฒนาการด้านความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล และความรับผิดชอบของผู้เรียนใน
การเรียนวิชาการจัดการธุรกิจอิเล็กทรอนิกส์ ก่อน-ระหว่าง-หลัง  การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
ด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้ด้วยโครงการ เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แบบทดสอบวัดผล  กิจกรรมที่
จัดในชั้นเรียน  แบบฝึก  สื่อการเรียนการสอน  และเว็บไซต์  แบบประเมินโครงการ  แบบสอบถาม
ความความคิดเห็น  แบบบันทึกพฤติกรรมนักศึกษาและแบบบันทึกคะแนน  ผลการวิจัยพบว่า 
พัฒนาการด้านความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ ด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้ด้วย
โครงการ  ในรายวิชาการจัดการธุรกิจอิเล็กทรอนิกส์  มีประสิทธิภาพผ่านเกณฑ์ ในระดับที่น่าพึง
พอใจ   (อัญชนา  ลักษณ์วิรามสิริ, 2555:ค-ง)   

ผู้วิจัยออกแบบการวิจัยให้ผู้เรียนที่ได้เรียนรู้จากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องการออกแบบวิจัย  
ได้ให้ท างานกลุ่มร่วมกันเพ่ือประเมินความความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล และความรับผิดชอบร่วมกัน 
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5) ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ

แผนการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์โดยใช้รูปแบบการสอนผัง
กราฟิก   และได้ท าการเปรียบเทียบทักษะการคิดวิเคราะห์ระหว่างกลุ่มที่เรียนด้วยแผนการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนผังกราฟิก  และกลุ่มควบคุมที่เรียนด้วยแผนการจัดการจัดการเรียนรู้
ปกติ  ประชากรการวิจัยคือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนธรรมศาสตร์คลองหลวง  วิทยาคม 
จ านวน 736  คน กลุ่มตัวอย่างได้จาการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Sampling ) มีห้องเรียนเป็นหน่วยการ
สุ่ม  ใช้แผนการทดลองแบบกลุ่มควบคุม  และกลุ่มทดลอง  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่เน้นทักษะกระบวนการคิดวิเคราะห์  ตามแนวคิดของโรเบิร์ต  มาร์ซาโน  และ
แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการสอนผังกราฟิก สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลได้แก่ 
ดัชนีความสอดคล้อง ความแปรปรวนร่วม(ANCOVA)  การทดสอบค่าที่ (t-Dependent) ค่าเฉลี่ย 
และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน    ผลการวิจัยพบว่า  แผนการจัดการเรียนรู้มีความสอดคล้องกับหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551  และมีความเหมาะสมมากที่สุด  ทักษะการคิด
วิเคราะห์  โดยใช้รูปแบบการสอนผังกราฟิก  ก่อนเรียน  และหลังเรียน  ไม่แตกต่างกัน  และความพึง
พอใจต่อการใช้รูปแบบการสอนผังกราฟิกอยู่ในระดับมาก (วิมล  ทองผิว , 2556:3)  ในขณะที่มี
งานวิจัยอีกลักษณะหนึ่ง ที่ได้ใช้แผนการจัดการเรียนรู้เพ่ือการคิดวิเคราะห์  ของกลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยเปรียบเทียบทักษะการคิดวิเคราะห์ก่อน  และ
หลังเรียน  และสะท้อนผลการเรียนรู้ของนักเรียนด้วยการบันทึกอนุทิน  เป็นการวิจัยเชิงทดลองแบบ
กลุ่มเดียวทดสอบก่อนเรียน  และหลังเรียน  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยได้แก่  แผนการจัดการเรียนรู้  
แบบวัดทักษะการคิดวิเคราะห์    และแบบบันทึกอนุทิน    ผลการวิจัยพบว่า  การเปรียบเทียบทักษะ
การคิดวิเคราะห์  มีค่าเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ 0.05และ
การสะท้อนพบว่า  นักเรียนได้รับความรู้ความเข้าใจเนื้อหาสาระวิทยาศาสตร์  และการคิดวิเคราะห์ 
ผู้สอนมีรูปแบบการสอนที่น่าสนใจ  มีสื่ออุปกรณ์การสอนที่หลากหลาย  บรรยากาศการเรียน
สนุกสนาน  และสามารถน าความรู้ไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ (สิริกาญจน์ ธนวุฒิพรพินิต, 2553 : ก) 

ส าหรับการประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ วันฤดี  สุขสงวน 
(2558)  ได้ท าการประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อหนังสือการ์ตูนอิเล็กทรอนิกส์ เรื่องการ
บัญชีสินค้าและรายการปรับปรุง  ใน 9 ด้าน ดังนี้ 1.  ด้านตัวอักษร  2.  ด้านภาพ 3 มิติ  3.  ด้านสี 
4. ด้านสัญรูป  และปุ่ม  5.  ด้านเบราว์เซอร์  6.  ด้านการเชื่อมโยง  7.  ด้านวัตถุประสงค์ของ
บทเรียน  8.  ด้านการน าเสนอเนื้อหา  9.  ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ ผลการวิจัยพบว่าคะแนนเฉลี่ยของ
ระดับความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อหนังสือการ์ตูนอิเล็กทรอนิกส์  ในด้านต่าง ๆ อยู่ในระดับมาก
ถึง มากที่สุด  โดยในภาพรวม  มีค่าเฉลี่ยของความพึงพอใจเท่ากับ 4.26  ระดับความพึงพอใจมาก
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ที่สุด ในท านองเดียวกัน ดลวรรณ  พวงวิภาค (2554: 52) ประเมินความพึงพอใจของหนังสือนิทาน
อิเล็กทรอนิกส์ ระดับชั้นประถมปีที่ 5 โปรแกรมภาษาอังกฤษ โรงเรียนด่านช้าง จังหวัดสุพรรณบุรี 
พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อหนังสือนิทานอิเล็กทรอนิกส์  อยู่ในระดับมาก  

งานวิจัยในด้านการพัฒนาสื่อการสอนนั้น ที่ผ่านมามีผู้วิจัยเพ่ือใช้ประโยชน์ทั้งในการเรียน
การสอนระดับประถม มัธยมและอุดมศึกษา ดังเช่น วารุณี คงวิมล ภูเบศ เลื่อมใส และพงศประเสริฐ 
หกสุวรรณ (2561) ได้พัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส (e-book) เรื่องการใชโปรแกรม Photoshop เพ่ือ
ผลิตสื่อการสอน ส าหรับครูระดับประถมศึกษาและเปรียบเทียบคะแนนจากการทดสอบกอนและหลัง
การใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้น กลุมตัวอย่างเปนครูระดับประถมศึกษาโรงเรียนเซนต
หลุยส ฉะเชิงเทรา ได้ท าการคัดเลือกกลุมตัวอยางแบบเจาะจง จ านวน 30 คน ผลการวิจัยพบวา 
หนังสืออิเล็กทรอนิกส (e-book) เรื่องการใชโปรแกรม Photoshop เพ่ือผลิตสื่อการสอน ส าหรับครู
ระดับประถมศึกษา มีประสิทธิภาพ 91.17/90.00 เปนไปตามเกณฑมาตรฐาน 90/90 ที่ตั้งไว และ
จากการทดสอบผู้เรียนมีคะแนนหลังเรียนสูงกวาคะแนนกอนเรียนอยางมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05 

นันทวรรณ กล่อมดี  ทิพย์วิมล วังแก้วหิรัญ จิตติมา ปัญญาพิสิทธิ์ (2565) ท าการศึกษา
เปรียบเทียบผลการเรียนรู้ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ก่อนและหลังเรียนจากชุดการเรียนรู้ด้วย
สื่อมัลติมีเดียและศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนจากชุดการเรียนรู้ด้วยสื่อมัลติมีเดีย 
กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนวัดชนะสงสาร จ านวน 20 คน ซึ่งได้มาจาก
การสุ่มแบบกลุ่มด้วยวิธีการจับฉลาก ผลการวิจัยพบว่า 1) นักเรียนที่เรียนโดยใช้ชุดการเรียนรู้ด้วยสื่อ
มัลติมีเดีย เรื่อง รอบรู้เรื่องมะพร้าว มีผลการเรียนรู้หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ โดยคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนมีค่าเท่ากับ19.05 จากคะแนน
เต็ม 30 คะแนน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 1.63 และผลคะแนนทดสอบหลังเรียน คิดเป็นคะแนน
เฉลี่ยเท่ากับ 26.10 จากคะแนนเต็ม 30 คะแนน  

เช่นเดียวกับ พลอยปภัส เนียมสีนวล และวินัย เพ็งภิญโญการวิจัย (2561) ได้พัฒนาหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ เรื่องระบบเครือขายคอมพิวเตอรพร้อมทั้งหาประสิทธิภาพของผู เรียนที่เรียนดวย
หนังสืออิเล็กทรอนิกสที่พัฒนาขึ้นและเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลังการเรียนโดย
การใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่พัฒนาขึ้น นอกจากนี้ได้สอบถามความพึงพอใจของผูเรียนที่มตี่อหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสที่พัฒนาขึ้น กลุมตัวอยางที่การเลือกแบบเจาะจง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 
จ านวน 30 คน ผลการวิจัยพบวา ประสิทธิภาพของ หนังสืออิเล็กทรอนิกส (E-book) เรื่องระบบ
เครือขายคอมพิวเตอรมีคสูงกวาเกณฑที่ก าหนดไว ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยการใชหนังสือ
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อิเล็กทรอนิกสที่พัฒนาขึ้นหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และผล
ประเมินความพึงพอใจของผูเรียนที่มีต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกสโดยรวมอยูในระดับดี 

ส่วนการศึกษาโดยกลุ่มตัวอย่างเป็นนักศึกษาระดับอุดมศึกษา ภัทราวดี ศิริวรรณ (2558) 
พัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องเทคโนโลยีการก่อสร้าง 5 ส าหรับนักศึกษาสถาปัตยกรรม และหา
ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ตามเกณฑ์ 80/80 รวมทั้งเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนของผู้เรียนที่เรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาสาขา
สถาปัตยกรรม ชั้นปีที่ 3 คณะวิศวกรรมศาสตร์ และสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี
ราชมงคลสุวรรณภูมินนทบุรี จ านวน 9 คน ที่ศึกษาวิชาเทคโนโลยีการก่อสร้าง 5 ในภาคเรียนที่ 2 ปี
การศึกษา 2557 โดยท าการทดสอบก่อนเรียน และให้กลุ่มตัวอย่างเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่
ผู้วิจัยผลิตขึ้นพร้อมทั้งท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียนจากนั้นทดสอบหลังเรียน ผลการวิจัยพบว่า 
ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องเทคโนโลยีการก่อสร้าง 5 มีค่าเท่ากับ 67.75 ต่ ากว่า
เกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ อย่างไรก็ตามพบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน
มีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 

สุทธิพร สายทอง (2561) ไดพั้ฒนาบทเรียนด้วยสื่ออิเล็กทรอนิกส์(e-book) วิชาอาเซียน
ศึกษา และเพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้รายวิชาอาเซียนศึกษา โดยเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนระหว่าง ก่อนเรียนและหลังเรียนของนิสิต ที่เรียนโดยใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์  (E-book) ใน
รายวิชาอาเซียนศึกษา และศึกษาความพึงพอใจของนิสิตที่มีต่อสื่ออิเล็กทรอนิกส์(E-book) รายวิชา
อาเซียนศึกษา ของนิสิตสาขาวิชารัฐศาสตร์ วิทยาลัยสงฆ์นครล าปาง จังหวัดล าปางที่ลงทะเบียนเรียน
รายวิชาอาเซียนศึกษา ปีการศึกษา 2558 จ านวน 30 คน โดยใช้วิธีการเลือกกลุ่มตัวอย่าง แบบการสุ่ม
ตัวอย่างแบบง่าย (Sample random Sampling) ผลการวิจัย พบว่า การพัฒนาบทเรียนสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้รายวิชาอาเซียนศึกษาของนิสิตสาขารัฐศาสตร์ 
เป็นบทเรียนสื่ออิเล็กทรอนิกส์ ที่มีประสิทธิภาพ 80.00/89.56 สงูกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 80/80 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตหลังจากที่เรียนด้วยสื่ออิเล็กทรอนิกส์ (E-book) รายวิชาอาเซียน
ศึกษาสูงขึ้นเมื่อเทียบกับก่อนการเรียน โดยค่า t= 29.87 

เกศรา เสนงาม ดวงใจ ลิมตโสภณ และ ธนัสมัญญ์ เหลืองกิตติก้อง (2564) ท าการศึกษา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความพึงพอใจของนักศึกษาต่อการใช้สื่อวีดิทัศน์ช่วยสอนเสริมเรื่อง “การ
บริหารยาในเด็ก” ในห้องปฏิบัติการพยาบาล มหาวิทยาลัยรังสิต กลุ่มตัวอย่างคือ นักศึกษาพยาบาล
ชั้นปีที่ 2 มหาวิทยาลัยรังสิต จ านวน 125 คน จ าแนกเป็นกลุ่มควบคุมจ านวน 60 คน และกลุ่มทดลอง
จ านวน 65 คน คัดเลือกกลุ่มตัวอย่างโดยการสุ่มตัวอย่างแบบเฉพาะเจาะจง ผลการทดสอบ
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ประสิทธิภาพของสื่อวีดิทัศน์ช่วยสอนเสริมเรื่อง “การบริหารยาในเด็ก” ได้ค่าประสิทธิภาพ (E1/E2) 
= 78/82 ค่าความตรงตามเนื้อหาและความเข้าใจด้านภาษา ( IOC) ของแบบวัดความรู้เกี่ยวกับการ
บริหารยาในเด็กเท่ากับ 0.67-1.00 ค่าเฉลี่ยของแบบประเมินทักษะการปฏิบัติการบริหารยาในเด็ก 
และแบบประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาต่อการใช้สื่อวีดิทัศน์ช่วยสอนเสริมเท่ากับ 1.00 ค่าความ
เที่ยงของแบบวัดความรู้เกี่ยวกับการบริหารยาในเด็ก (KR-20) เท่ากับ 0.88 ตรวจหาค่าความเที่ยง
ของแบบประเมินทักษะปฏิบัติการบริหารยาในเด็กและแบบประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาต่อ
การใช้สื่อวีดิทัศน์ช่วยสอนเสริมโดยวิธีครอนบาค ได้ค่าสัมประสิทธิ์อัลฟาเท่ากับ  0.96 และ 0.95 
ตามล าดับ มีการพิทักษ์สิทธิกลุ่มตัวอย่างตลอดการวิจัย จากวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนด้านความรู้เกี่ยวกับการบริหารยาในเด็กและทักษะปฏิบัติการบริหารยาในเด็กของนักศึกษากลุ่ม
ควบคุมและกลุ่มทดลองโดยใช้การทดสอบค่าที พบว่า ค่าเฉลี่ยคะแนนความรู้เกี่ยวกับการบริหารยาใน
เด็กและทักษะปฏิบัติการบริหารยาในเด็กของนักศึกษากลุ่มทดลองในระยะหลังการทดลองสูงกว่า
ระยะก่อนการทดลองอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ p = .05 (t = 12.27, p =.00 และ t = 5.84, 
p = .00 ตามล าดับ) ค่าเฉลี่ยคะแนนความรู้เกี่ยวกับการบริหารยาในเด็กและทักษะปฏิบัติการบริหาร
ยาในเด็กของนักศึกษากลุ่มทดลองระยะหลังการทดลองสูงกว่ากลุ่มควบคุมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ p = .05 (t = 4.98, p =.00 และ t = 2.53, p = .01 ตามล าดับ) และนักศึกษามีความพึงพอใจ
ต่อการใช้สื่อวีดิทัศน์ช่วยสอนเสริมเรื่อง “การบริหารยาในเด็ก” ในระดับมากที่สุดในทุกด้าน ทั้งด้าน
เนื้อหา คุณภาพของสื่อวีดิทัศน์และประโยชน์การน าไปใช้ในชั้นเรียนและในคลินิก 

พันธุ์ศักดิ์ ไทยสิทธิ (2563) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน รายวิชา GEN133 เขียนแบบ
วิศวกรรม เรื่องการใช้ค าสั่งในการสร้างภาพสองมิติ ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 และศึกษา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนภายหลังจากท่ีได้เรียนรู้ผ่านบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน รายวิชา 
GEN133 เขียนแบบวิศวกรรม เรื่องการใช้ค าสั่งในการสร้างภาพสองมิติ และศึกษาความพึงพอใจ ของ
ผู้เรียนภายหลังจากท่ีได้เรียนรู้ผ่าน บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน รายวิชา GEN133 เขียนแบบ
วิศวกรรม เรื่อง การใช้ค าสั่งในการสร้างภาพสองมิติ กลุ่มตัวอย่างเป็นนักศึกษาชั้นปี่ที่ 1 ของวิทยาลัย
วิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยรังสิต ปีการศึกษา 2559 ภาคเรียนที่ 1 จ านวน 30 คน โดยใช้การเลือก
กลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง ผลการศึกษาพบว่า 1) ผลการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง 
การใช้ค าสั่งในการสร้างภาพสองมิติ จากการประเมินคุณภาพมีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์ เท่ากับ 
85.83/81.96 ซึ่งเกณฑ์ท่ีตั้งไว้คือ 80/80 2) ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนที่
เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง เรื่อง การใช้ค าสั่งในการสร้างภาพสองมิติ หลังเรียนสูง
กว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ 3) ผลการศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มี
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ต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การใช้ค าสั่งในการสร้างภาพสองมิติ มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.24 
โดยแปลผลอยู่ในระดับมาก 

สิริภัทร เมืองแก้ว และ กุลสิรินทร์ อภิรัตน์วรเดช (2561) พัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ E-
book รายวิชาภาษาและวัฒนธรรมเพื่อนบ้าน(ภาษาจีน) ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์80/80 และ
ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ รวมทั้งศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียน
ที่มีต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจงนิสิตที่ลงทะเบียนเรียนในรหัสวิชา2001103 
วิชาภาษาและวัฒนธรรมเพื่อนบ้าน (ภาษาจีน) ปีการศึกษา 2559 จ านวน 70 คน เครื่องมือที่ใช้ในการ
วิจัย ผลการวิจัย พบว่า หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ รายวิชาภาษาและวัฒนธรรมเพื่อนบ้าน (ภาษาจีน) มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์E1/E2 เท่ากับ 81.38/ 82.50 นิสิตมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังการใช้
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ รายวิชาภาษาและวัฒนธรรมเพื่อนบ้าน (ภาษาจีน) สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 และผลการประเมินความพึงพอใจของนิสิตหลังการใช้หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ อยู่ในระดับดี ค่าคะแนนเฉลี่ย 4.29 และมีค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.72 โดย
ผู้เรียนมีความเห็นว่าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ช่วยให้ผู้เรียนมีความรู้เกี่ยวกับภาษาจีน เกิดการเรียนรู้ด้วย
ตนเองและเนื้อหาในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เป็นประโยชน์และน าไปประยุกต์ใช้ได้จริงในชีวิตประจ าวัน 

จากการทบทวนวรรณกรรม  จะเห็นว่าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ สามารถช่วยให้ผู้เรียนสามารถ
เรียนรู้ได้ดว้ยตนเอง และมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังจากเรียนรู้สูงกว่าก่อนเรียน นอกจากนี้ผู้เรียนมี
ความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ดังนั้น งานวิจัยส าหรับการพัฒนาหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์เพ่ือใช้ในการเรียน สามารถน ามาสร้างเป็นกรอบแนวคิดได้  ดังภาพที่ 2.1  

   ภำพที่ 2.1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 

-ผลสมัฤทธ์ิในการเรียน

-ความพงึพอใจของผูเ้รียน
e-book เรื่อง การออกแบบวิจัย



บทที่ 3 

ระเบียบวิธีวิจัย 

งานวิจัยนี้เป็นการวิจัยเชิงก่ึงทดลอง (Quasi – Experimental Research ) มีวัตถุประสงค์

เพ่ือพัฒนาสื่ออิเล็กทรอนิกส์เรื่องการออกแบบวิจัย  และหาประสิทธิภาพของสื่อ  โดยวัดจากผลการ

เรียนรู้และความพึงพอใจในการเรียนเรื่องการออกแบบวิจัยโดยใช้สื่อเล็กทรอนิกส์   ซึ่งผู้วิจัยเป็น

ผู้ด าเนินการทดลอง แบบมีกลุ่มทดลองเพียงกลุ่มเดียว (One-group pretest-posttest design)  โดย

มีการทดสอบวัดผลการเรียน 2 ครั้ง  คือก่อนเรียนและหลังเรียน รวมทั้งมีการสอบถามความพึงพอใจ

ของนักศึกษาเกี่ยวกับการเรียนด้วยสื่ออิเล็กทรอนิกส์ เพ่ือหาประสิทธิภาพของสื่อ ในการศึกษามีการ

ด าเนินงานวิจัย ดังนี้ 

3.1 ประชำกรและ กลุ่มตัวอย่ำง 

       ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง ได้แก่  นักศึกษาระดับปริญญาตรี ชั้นปีที่ 4   คณะบัญชี  

มหาวิทยาลัยรังสิต  ที่ลงทะเบียนเรียนวิชาเตรียมความพร้อมในการฝึกงาน เนื่องจากต้องการให้

ความรู้ในการวิจัยเพ่ือให้นักศึกษาน าไปใช้ในการท าโครงงาน โดยเก็บข้อมูล ในภาคเรียนที่ 1  ปี

การศึกษา  2564 ซึ่งท าการคัดเลือกแบบสะดวก นักศึกษาเข้าร่วมการวิจัยด้วยความสมัครใจ โดยมี

นักศึกษาเข้าร่วมทั้งหมด 39 คน  

3.2  เครื่องมือที่ใช้ในกำรเก็บข้อมูล 

3.2.1 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-book) เรื่องการออกแบบงานวิจัย ส าหรับใช้ในการศึกษาด้วย

ตนเอง การสร้างหนังสือมีรายละเอียดดังนี้ 

หลักการและเหตุผล 

การท าวิจัยต้องมีแบบแผนการวิจัย (Research Design) ซึ่งเปรียบเสมือนแบบแปลน (Blue 

print) ส าหรับใช้เป็นแนวทางในการด าเนินการวิจัยเชิงปริมาณหรือเชิงคุณภาพหรือผสมทั้งเชิงปริมาณ

และคุณภาพ เพ่ือให้ได้ค าตอบตรงกับประเด็นปัญหาที่ผู้วิจัยสงสัยหรือวัตถุประสงค์การวิจัย แบบ

แผนการวิจัยที่ดี ต้องออกแบบให้เหมาะสมกับปัญหาการวิจัยและวัตถุประสงค์การวิจัย โดยการ
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ก าหนดรูปแบบการวิจัยการเลือกตัวอย่างและการวิเคราะห์ข้อมูล ให้เหมาะสม นอกจากนี้ ประการ

ส าคัญที่ควรต้องค านึงถึงในการออกแบบแผนการวิจัย คือการควบคุมตัวแปรแทรกซ้อน เพ่ือช่วยเพิ่ม

ความน่าเชื่อถือของผลการวิจัย  

วัตถุประสงค์การเรียนรู้ 

1. จ าแนกความแตกต่างระหว่างการออกแบบการวิจัยเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ

2. สามารถออกแบบการวิจัยได้สอดคล้องกับโจทย์การวิจัย ที่ต้องการค าตอบ

3. สามารถอธิบายหลักการค านวณขนาดตัวอย่างและหลักการสุ่มตัวอย่างที่เป็นตัวแทนที่ดี

ของประชากรได้ถูกต้อง รวมทั้งเหมาะสมกับแบบแผนการวิจัยเชิงปริมาณ 

4. สามารถออกแบบแผนการวิจัย การค านวณขนาดตัวอย่าง  และวิธีสุ่มตัวอย่าง รวมทั้งการ

ใช้สถิติท่ีเหมาะสมกับวัตถุประสงค์การวิจัยและสมมติฐานการวิจัยได้ถูกต้องกับแบบแผนการวิจัยเชิง

ปริมาณ 

5. สามารถเลือกใช้รูปแบบการวิจัยเชิงคุณภาพที่เหมาะสมกับวัตถุประสงค์การวิจัย

6. สามารถอธิบายวิธีการคัดเลือกผู้ให้ข้อมูลหลัก การเก็บรวบรวมข้อมูล การตรวจสอบข้อมูล

และวิเคราะห์ข้อมูลได้ถูกต้อง 

เนื้อหาโดยสังเขป 

1. ประเภทของแบบแผนการวิจัย (Types of  Research Design)

1) แบบแผนการวิจัยเชิงทดลองที่แท้จริง (True Experimental Research Design)

2) แบบแผนการวิจัยเชิงก่ึงทดลอง (Quasi-Experimental Research Design)

3) แบบแผนการวิจัยแบบไม่ทดลอง (Non Experimental Research Design)

2. ความแตกต่างระหว่างแบบแผนการวิจัยเชิงทดลองที่แท้จริง  แบบแผนการวิจัยเชิงก่ึง

ทดลอง และแบบแผนการวิจัยแบบไม่ทดลอง 
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3. หลักการออกแบบแผนการวิจัย (Principles of Research Designs)

4. Maximization of Experimental Variance

ความหมายของ Maximization of Experimental Variance 

จุดประสงค์ของ Maximization of Experimental Variance 

5. Minimization of Error Variance

ความหมายของ Minimization of Error Variance 

จุดประสงค์ของ Minimization of Error Variance 

6. Control Extraneous Variables

1) ความหมายของ Extraneous Variables

2) ประเภทของตัวแปรแทรกซ้อน

2.1 ตัวแปรแทรกซ้อนที่เป็นปัจจัยภายนอก (External Factors)

2.2 ตัวแปรแทรกซ้อนที่เป็นคุณลักษณะของ กลุ่มตัวอย่าง 

(Intrinsic  to  the Subjects) 

2.3 ตัวแปรแทรกซ้อนจากผู้ทดลองและกลุ่มตัวอย่าง (Experimenter and 

Subjects) 

3) วิธีควบคุมตัวแปรแทรกซ้อน

7. การค านวณขนาดตัวอย่าง และวิธีสุ่มตัวอย่างที่เป็นตัวแทนที่ดีของประชากร

หลักการออกแบบแผนการวิจัย การค านวณขนาดตัวอย่างและวิธีสุ่มตัวอย่าง รวมทั้งการ

ใช้สถิติท่ีเหมาะสมกับวัตถุประสงค์การวิจัยและสมมติฐานการวิจัย 
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       3.2.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ของผู้เรียนก่อนและหลังเรียนด้วยหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส์เรื่องการออกแบบงานวิจัย 

3.2.3 แบบสอบถามประเมินความพึงพอใจของผู้เรียน ที่มีต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เรื่องการ

ออกแบบงานวิจัย  

3.3  กำรทดสอบคุณภำพของเครื่องมือ 

3.3.1  ผูว้ิจัยตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content validity) โดยน าแบบสอบถามให้

ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบจ านวน  3  ท่านพิจารณาความตรงเชิงเนื้อหา โดยใช้วิธีการค านวณหาค่าดัชนี

ความสอดคล้อง (IOC) ซึ่งมีเกณฑ์ยอบรับที่ค่ามากกว่า 0.50 เพ่ือแสดงว่าข้อค าถามนั้นสอดคล้องกับ

จุดมุ่งหมายและเนื้อหาที่มุ่งวัดผลจากการวิเคราะห์พบว่า ทุกด้านและข้อค าถามผ่านเกณฑ์ขั้นต่ าที่

ก าหนด โดยมีค่าระหว่าง 0.65 – 1.00 

3.3.2  ท าการทดสอบหาค่าความเชื่อมั่นของเครื่ องมือ (Reliability Test)  โดยใช้

แบบสอบถามจ านวน 30 ชุดที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างมาหาค่าสัมประสิทธิ์แอลฟ่า (Alpha Coefficient) 

ตามวิธีการของครอนบาค  ใช้เกณฑ์ยอมรับที่ค่าเกินกว่า 0.7 แสดงว่าแบบสอบถามนั้นมีความเที่ยง

เพียงพอ  และจากการตรวจสอบความเที่ยงตรงมาตรวัดด้วยสถิติ Cronbach’s Alpha Coefficient 

ได้ค่าเท่ากับ 0.93 ซึ่งแสดงถึงค่าความเท่ียงตรงที่เพียงพอ   

3.4 กำรเก็บรวบรวมข้อมูล 

เนื่องจาก งานวิจัยนี้เป็นงานวิจัยเชิงทดลอง ดังนั้นสิ่งทดลอง (Treatment) ส าหรับงานวิจัย 

ในครั้งนี้ได้แก่ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์  โดยการทดลองนี้จะให้กลุ่มตัวอย่าง คือนักศึกษาได้ทดลองใช้

สื่อ โดยจะไม่มีการสอนให้เป็นการเพ่ิมเติม แต่จะให้กลุ่มตัวอย่างศึกษาและเรียนรู้ด้วยตนเอง แล้วให้

กลุ่มตัวอย่างท าแบบทดสอบความรู้ก่อนและหลังการศึกษาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ซึ่งให้ท า

แบบทดสอบผ่าน Google form และน าค าตอบมาท าการตรวจสอบความถูกต้องและให้คะแนน  
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3.5 วิธีวิเครำะห์ข้อมูล    

สถิติที่ใช้ในการด าเนินการวิจัย  และวิเคราะห์ข้อมูลมี  ดังนี้ 

1. สถิติเชิงพรรณาที่ใช้ในการวิเคราะห์คะแนนจากการทดสอบศึกษาเพ่ือหาประสิทธิภาพของ

หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องการออกแบบวิจัย ด้วยการน าคะแนนสอบก่อนเรียนและหลังเรียน  มาหา

ค่าเฉลี่ย (Mean) และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard deviation: SD.) 

2. สถิติที่ใช้ในการทดสอบสมมติฐาน  ใช้ T – Test Dependent  ใช้ในการทดสอบสมมติฐาน

ของคะแนนทดสอบก่อนเรียน (Pre-test)  และหลังเรียน  (Post-test)  ที่ระดับนัยส าคัญทางสถิติ  

0.05  เพ่ือทดสอบประสิทธิภาพของ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องการออกแบบวิจัย   

3. สถิติที่ใช้วิเคราะห์หาคุณภาพ ด้านเนื้อหา ด้านมัลติมิเดีย ของสื่อการสอนหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส์  เพ่ือวัดระดับความพึงพอใจ (5 ระดับ จาก 1 ถึง 5 จากน้อยไปมาก) ของผู้เรียนที่มีต่อ

สื่อการสอนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ในด้านต่าง ๆ ท าการวิเคราะห์ผลโดยการน าค่าที่ได้จากแบบ

ประเมินดังกล่าว มาค านวณหาค่าเฉลี่ย  และประเมินผลตามเกณฑ์น้ าหนักคะแนนเฉลี่ย  ซึ่งเกณฑ์ใน

การแปลค่า  ได้แบ่งช่วงการแปลผลตามหลักของการแบ่งอัตภาพชั้นคือ พิสัย = 5-1 = 4  หารด้วย  5 

= 0.8  แต่ละช่วงห่างกันเท่ากับ 0.8  (ชัยยงค์  พรหมวงค์ 2550)  ดังนี้    

1.00 – 1.80  หมายถึง  พอใจน้อยที่สุด 

1.81 – 2.60  หมายถึง  พอใจน้อย 

2.61 – 3.40  หมายถึง  พอใจปานกลาง 

3.41 – 4.20  หมายถึง  พอใจมาก 

4.21 – 5.00  หมายถึง  พอใจมากท่ีสุด 
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3.6 วิธีกำรด ำเนินงำนตลอดโครงกำร 

3.6.1 สร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  โดยมีล าดับขั้นตอนดังนี้ 

1) ศึกษาเนื้อหาความรู้ เรื่องการออกแบบวิจัย

2) วางเค้าโครงเรื่องของเนื้อหาวิชา  โดยจัดล าดับเนื้อหาก่อนและหลัง

3) เขียนผังงานของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์

4) เขียน Storyboard

6) สร้างสื่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์

7) น าสื่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ Upload ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต

      3.6.2 สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง 

การออกแบบวิจัย  

 3.6.3 สร้างแบบสอบถามประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

 3.6.4 น าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  ไปให้นักศึกษาได้ทดลองใช้ด้วย 



บทที่ 4 

ผลกำรวิจัย 

งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  และประเมินประสิทธิภาพของ

หนังสือโดยศึกษาจากการวัดผลการเรียนรู้ และความพึงพอใจของการศึกษาด้วยการอ่านหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส์ออนไลน์ เรื่องการออกแบบวิจัย ผลการวิเคราะห์ ของแต่ละขั้นตอนมีดังนี้ 

4.1 ผลกำรวิเครำะห์สถิติเชิงพรรณนำ เพ่ือท าการวิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ

นักศึกษาที่ศึกษาจากสื่ออิเล็กทรอนิกส์ โดยใช้ค่าสถิติเชิงพรรณนา อธิบายคะแนนที่ได้จากการท า

แบบทดสอบก่อนศึกษาและหลังศึกษาผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องการออกแบบการวิจัย เพ่ือประเมิน

ประสิทธิภาพของสื่ออิเล็กทรอนิกส์   เรื่องการออกแบบงานวิจัย  จากการท าแบบทดสอบ 30 ข้อ 

คะแนนรวม 30 คะแนน ของนักศึกษาจ านวน 39 คน แสดงดังตารางที่ 4.1  

ตำรำงท่ี 4.1 แสดงผลคะแนนทดสอบก่อนศึกษาและหลังศึกษาจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องการ

ออกแบบงานวิจัย   

คนที่ คะแนนทดสอบก่อนศึกษำ (30 คะแนน) คะแนนทดสอบหลังศึกษำ (30 คะแนน) 

1 14 27 

2 14 28 
3 10 25 

4 9 23 

5 18 29 
6 8 22 

7 13 26 
8 13 26 

9 9 24 

10 7 23 
11 11 26 

12 12 27 

13 11 27 
14 6 23 
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คนที่ คะแนนทดสอบก่อนศึกษำ (30 คะแนน) คะแนนทดสอบหลังศึกษำ (30 คะแนน) 

15 9 23 
16 6 23 

17 11 25 

18 13 27 
19 5 22 

20 7 23 

21 6 24 
22 10 25 

23 11 27 
24 7 24 

25 10 28 

26 10 27 
27 6 23 

28 10 24 

29 10 25 
30 7 24 

31 10 21 

32 9 22 
33 7 20 

34 11 26 
35 19 27 

36 9 22 

37 16 25 
38 12 23 

39 8 22 
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ค่าสถิติเชิงพรรณนาของคะแนนทดสอบก่อนและหลังการเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ซึ่ง
ประกอบด้วย ค่าต่ าสุด ค่าสูงสุด ค่าเฉลี่ยและค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน แสดงดังตารางที่ 4.2 
 
ตำรำงท่ี 4.2 แสดงค่าสถิติเชิงพรรณาของคะแนนทดสอบก่อนและหลังการเรียนด้วยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ 
 จ านวน ค่าต่ าสุด ค่าสูงสุด ค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 

คะแนนก่อนเรียน 39 5 19 10.10 3.243 
คะแนนหลังเรียน 39 20 29 24.56 2.186 

 
 จากตารางที่ 4.2 การทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน มีคะแนนเต็มในการทดสอบทั้ง 2 ครั้ง 

เท่ากับ 30 คะแนน จะเห็นว่าคะแนนก่อนเรียนนั้นมีค่าต่ าสุด เท่ากับ 5 คะแนน ค่าสูงสุดเท่ากับ 19 

คะแนน ค่าเฉลี่ย 10.10 คะแนน และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 3.243 ส่วนคะแนนหลังเรียนมีค่า

ต่ าสุด เท่ากับ 20 คะแนน ค่าสูงสุด เท่ากับ  29 คะแนน ค่าเฉลี่ย 24.56 คะแนน และค่าเบี่ยงเบน

มาตรฐานเท่ากับ 2.186 เมื่อเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยของคะแนนทดสอบก่อนและหลังเรียน จะพบว่า

ค่าเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน และเมื่อพิจารณาค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน จะเห็นว่า ค่าเบี่ยงเบน

มาตรฐานหลังเรียนต่ ากว่าก่อนเรียน สรุปได้ว่าคะแนนทดสอบหลังเรียนมีการกระจายของคะแนนต่ า

กว่าก่อนเรียน 

 4.2 ผลกำรทดสอบสมมติฐำน โดยการทดสอบความแตกต่างระหว่างค่าเฉลี่ย 2 ประชากร

แบบจับคู่ ส าหรับการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาคนเดียวกันก่อนเรียนและหลัง

เรียนโดยใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เพ่ือทดสอบสมมติฐาน ดังนี้ 

H0 : คะแนนทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนไม่แตกต่างกัน 

H1 : คะแนนทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนแตกต่างกัน 

ผลการวิเคราะห์ โดยใช้สถิติการทดสอบแบบจับคู่ (Paired Samples Test) หรือ แบบกลุ่มไม่อิสระ 

(Dependent Sample t-test) แสดงในตาราง 4.3.1และ4.3.2 
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ตารางที่ 4.3.1 ค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ของคะแนนทดสอบก่อนและหลังเรียนด้วยหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส์ 

Paired Samples Correlations 
N Correlation Sig. 

ก่อน & หลัง 39 .701 .000 

จากตารางที่ 4.3.1 ค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์เป็น +.701 นั่นคือคะแนนก่อนและหลังเรียนด้วยการ
อ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ มีความสัมพันธ์เป็นบวก หรือนักศึกษามีคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนมี
ความสัมพันธ์ในทิศทางเดียวกัน แสดงว่า นักศึกษาท่ีมีคะแนนก่อนเรียนสูงจะได้คะแนนหลังเรียนสูง
ด้วยเช่นเดียวกัน 

ตำรำงท่ี 4.3.2 ผลการทดสอบความแตกต่างระหว่างกลุ่มแบบจับคู่ 

Paired Samples Test 

Paired Differences t df Sig. (2-
tailed) Mean Std. 

Deviation 
Std. 
Error 
Mean 

95% Confidence 
Interval of the 

Difference 

Lower Upper 
Pre - Post -14.462 2.315 .371 -15.212 -13.711 -39.008 38 .000 

จากตารางที่ 4.3.2  ผลการทดสอบความแตกต่างระหว่างกลุ่มแบบจับคู่ของคะแนนทดสอบก่อนเรียน

และหลังเรียนของนักศึกษาคนเดียวกันทั้ง 39 คน พบว่า ค่า t = -39.008 ค่า Sig.(2- tailed) = 

0.000 แสดงว่า คะแนนสอบหลังเรียนด้วยการศึกษาจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ แตกต่างจากคะแนน

สอบก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 โดยคะแนนสอบหลังเรียนสูงกว่าคะแนนสอบ

ก่อนเรียน ซึ่งปฏิเสธ H0 : คะแนนทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนไม่แตกต่างกัน และยอมรับ H1 : 

คะแนนทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนแตกต่างกัน 
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4.3 ผลกำรวิเครำะห์ควำมพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่ำงท่ีมีต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

เมื่อน าข้อมูลจากแบบสอบถามออนไลน์ มาท าการวิเคราะห์ค่าเฉลี่ยและแปลความหมายของ

ความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องการออกแบบวิจัย โดยสามารถสรุปได้ดัง

ตารางที่ 4.4 

ตำรำงท่ี 4.4 ควำมพึงพอใจของนักศึกษำที่มีต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

ข้อค ำถำม 
ค่ำเฉลี่

ย 

ค่ำ
เบี่ยงเบน
มำตรฐำน 

ระดับ 
ควำมพึง
พอใจ 

1. บทเรียนออนไลน์  ช่วยให้ผู้เรียนเอาใจใส่ต่อการเรียนมากข้ึน 4.11 0.81 มาก 

2. บทเรียนออนไลน์ช่วยให้นักศึกษามีความคิดสร้างสรรค์มาก
ขึ้น

4.32 0.60 มากที่สุด 

3. ภาพที่ใช้ในบทเรียนมีความน่าสนใจ  สอดคล้องกับเนื้อหา
และส่งเสริมการเรียนรู้

4.45 0.63 มากที่สุด 

4. ลักษณะ  ขนาด  และสีตัวอักษรที่ใช้มีความเหมาะสม
ชัดเจน  สวยงาม  อ่านง่าย

4.45 0.59 มากที่สุด 

5. การจัดองค์ประกอบทางศิลปะในบทเรียนมีความเหมาะสม
สะดุดตา  น่าสนใจ  น่าติดตาม

4.34 0.57 มากที่สุด 

6. มีเนื้อหา  และสารสนเทศที่พอเพียงส าหรับการท าความเข้าใจ
และการค้นหาค าตอบ

4.45 0.59 มากที่สุด 

7. มีความน่าสนใจ  และดึงดูดความสนใจ 4.24 0.70 มากที่สุด 

8. ภาษาท่ีใช้ในบทเรียนออนไลน์  เข้าใจง่าย 4.53 0.54 มากที่สุด 

9. เนื้อหามีความกะทัดรัด  ชัดเจน  เป็นล าดับขั้น  ง่ายต่อการ
ท าความเข้าใจ  เชื่อมโยงความรู้เดิมกับความรู้ใหม่

4.42 0.63 มากที่สุด 

10. เนื้อหามีความยากง่ายเหมาะกับผู้เรียน 4.34 0.65 มากที่สุด 
11. แบบทดสอบมีความสอดคล้องและตรงประเด็นกับเนื้อหาที่
ศึกษา

4.42 0.58 มากที่สุด 

12. เนื้อหาและแบบทดสอบกระตุ้นให้ผู้เรียนเรียนรู้ด้วยตนเอง 4.39 0.66 มากที่สุด 

เฉลี่ยโดยรวม 4.37 มากที่สุด 
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จากตารางที่ 4.4 พบว่า โดยรวมกลุ่มตัวอย่างมีความพึงพอใจต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ใน

ระดับมากท่ีสุด ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.37 และเม่ือพิจารณารายข้อค าถาม พบว่าข้อค าถามที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด 

เท่ากับ 4.53 คือ ข้อ 8. ภาษาท่ีใช้ในบทเรียนออนไลน์  เข้าใจง่าย ข้อค าถามที่มีค่าเฉลี่ยสูงรองลงมา 

ซ่ึงเท่ากับ 4.45 คือ ข้อ 3. ภาพที่ใช้ในบทเรียนมีความน่าสนใจสอดคล้องกับเนื้อหาและส่งเสริมการ

เรียนรู้ ข้อ 4. ลักษณะ  ขนาด  และสีตัวอักษรที่ใช้มีความเหมาะสม  ชัดเจน  สวยงาม  อ่านง่าย และ

ข้อ 6. มีเนื้อหาและสารสนเทศที่พอเพียงส าหรับการท าความเข้าใจและการค้นหาค าตอบ และข้อ

ค าถามที่มีค่าเฉลี่ยสูงล าดับที่ 3 ซึ่ง ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.42 คือ ข้อ 9. เนื้อหามีความกะทัดรัด  ชัดเจน 

เป็นล าดับขั้น ง่ายต่อการท าความเข้าใจ  เชื่อมโยงความรู้เดิมกับความรู้ใหม่ และข้อ 11. แบบทดสอบ

มีความสอดคล้องและตรงประเด็นกับเนื้อหาที่ศึกษา 

ส่วนข้อที่มีค่าเฉลี่ยต่ าสุด ซึ่งค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.11 คือข้อ 1. บทเรียนออนไลน์  ช่วยให้ผู้เรียน

เอาใจใส่ต่อการเรียนมากขึ้น 

ข้อสนอแนะเพ่ิมเติมจากแบบสอบถาม มีดังนี้ 

- เป็นการเรียนรู้ด้วยตนเอง ได้ตลอด

- หนังสือมีการ์ตูน และมีการพูดคุยมีเสียง ท าให้น่าสนใจติดตาม

- อยากให้มีหนังสือแบบนี้อีกในวิชาอ่ืนบ้าง



บทที่ 5 

สรุปผลและข้อเสนอแนะ 

งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์และประเมินประสิทธิภาพของ

หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ โดยศึกษาจากการวัดผลการเรียนรู้ก่อนศึกษาความรู้จากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

และหลังจากการเรียน รวมทั้งศึกษาความพึงพอใจของการศึกษาด้วยการอ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์

ออนไลน์ เรื่องการออกแบบวิจัย กลุ่มตัวอย่างท่ีศึกษาคือนักศึกษาชั้นปีที่ 4 คณะบัญชี มหาวิทยาลัย

รังสิต ประจ าปีการศึกษา 2564  

สรุปผลกำรศึกษำ 

5.1 การวิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาท่ีศึกษาจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ โดย

ใช้ค่าสถิติเชิงพรรณนา เพ่ืออธิบายคะแนนที่ได้จากการท าแบบทดสอบก่อนศึกษาและหลังศึกษาสื่อ

อิเล็กทรอนิกส์   เรื่องการออกแบบการวิจัย เพ่ือประเมินประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรู้ออนไลน์ ชุด

การ์ตนูความรู้ เรื่องการออกแบบงานวิจัย  จากการท าแบบทดสอบ 30 ข้อ คะแนนรวม 30 คะแนน 

ของนักศึกษาจ านวน 39 คน พบว่าคะแนนก่อนเรียนนั้นมีค่าต่ าสุด เท่ากับ 5 คะแนน ค่าสูงสุดเท่ากับ 

19 คะแนน ค่าเฉลี่ย 10.10 คะแนน และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 3.243 ส่วนคะแนนหลังเรียนมี

ค่าต่ าสุด เท่ากับ 20 คะแนน ค่าสูงสุด เท่ากับ  29 คะแนน ค่าเฉลี่ย 24.56 คะแนน และค่าเบี่ยงเบน

มาตรฐานเท่ากับ 2.186 เมื่อเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยของคะแนนทดสอบก่อนและหลังเรียน จะพบว่า

ค่าเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน และเม่ือพิจารณาค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน จะเห็นว่า ค่าเบี่ยงเบน

มาตรฐานหลังเรียนต่ ากว่าก่อนเรียน สรุปได้ว่าคะแนนทดสอบหลังเรียนมีการกระจายของคะแนนต่ า

กว่าก่อนเรียน 

5.2 ผลการทดสอบความแตกต่างระหว่างค่าเฉลี่ย 2 ประชากรแบบจับคู่ ส าหรับการ

เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาคนเดียวกันก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้สื่อการ

สอนอิเล็กทรอนิกส์ เพ่ือทดสอบสมมติฐาน ดังนี้ 

H0 : คะแนนทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนไม่แตกต่างกัน 

H1 : คะแนนทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนแตกต่างกัน 
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 สรุปผลได้ว่า คะแนนสอบหลังเรียนด้วยการศึกษาจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ แตกต่างจาก

คะแนนสอบก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 โดยคะแนนสอบหลังเรียนสูงกว่าคะแนน

สอบก่อนเรียน ซึ่งปฏิเสธ H0 : คะแนนทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนไม่แตกต่างกัน และยอมรับ H1 : 

คะแนนทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนแตกต่างกัน 

 5.3 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่างที่มีต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ พบว่า 

โดยรวมกลุ่มตัวอย่างมีความพึงพอใจต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ในระดับมากที่สุด ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.37 

และเม่ือพิจารณารายข้อค าถาม พบว่าข้อค าถามที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด เท่ากับ 4.53 คือ ข้อ 8. ภาษาท่ีใช้

ในบทเรียนออนไลน์  เข้าใจง่าย ส่วนข้อค าถามที่มีค่าเฉลี่ยต่ าสุด ซึ่งค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.11 คือข้อ 1. 

บทเรียนออนไลน์  ช่วยให้ผู้เรียนเอาใจใส่ต่อการเรียนมากขึ้น 

กำรอภิปรำยผล 

 1. เมื่อเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยของคะแนนทดสอบก่อนและหลังเรียน จะพบว่าค่าเฉลี่ยหลังเรียน

สูงกว่าก่อนเรียน แสดงว่าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ช่วยให้ผลการทดสอบของนักศึกษาดีขึ้นและผลการ

ทดสอบความแตกต่างระหว่างค่าเฉลี่ย 2 ประชากรแบบจับคู่ ส าหรับการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนของนักศึกษาคนเดียวกันก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้สื่อการสอนอิเล็กทรอนิกส์

แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญสอดคล้องกับ นันทวรรณ กล่อมด,ี ทิพย์วิมล วังแก้วหิรัญ และจิตติมา 

ปัญญาพิสิทธิ์ (2565) เกศรา เสนงาม ดวงใจ ลิมตโสภณ และธนัสมัญญ์ เหลืองกิตติก้อง (2564) พลอย

ปภัส เนียมสีนวล และวินัย เพ็งภิญโญ (2561) และพันธุ์ศักดิ์ ไทยสิทธิ (2563) การที่ผลคะแนนการ

ทดสอบของนักศึกษาดีขึ้น สืบเนื่องจากนักศึกษาสามารถเรียนรู้และทบทวนความรู้จากสื่อ

อิเล็กทรอนิกส์ได้ตลอดเวลา นอกจากนี้เมื่อพิจารณาค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน จะเห็นว่า ค่าเบี่ยงเบน

มาตรฐานของคะแนนทดสอบหลังเรียนต่ ากว่าคะแนนทดสอบก่อนเรียน แสดงว่าหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส์ อาจช่วยให้นักศึกษาทั้งที่มีผลการเรียนดีและไม่ดีสามารถพัฒนาความรู้ให้ใกล้เคียงกัน

ได้ เพราะสามารถท่ีจะทบทวนความรู้ได้ทุกเวลาที่ต้องการจากสื่ออิเล็กทรอนิกส์ออนไลน์ เช่น หนังสือ

อิเล็กทรอนิกส์ ซึ่งแสดงว่าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่พัฒนาขึ้นนี้ สามารถน าไปใช้ในการเรียนการสอน

วิชาระเบียบวิธีวิจัยได้ 
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2. ความพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่างที่มีต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ พบว่า โดยรวมกลุ่มตัวอย่างมี

ความพึงพอใจต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ในระดับมากที่สุด เนื่องจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เป็นสื่อการ

เรียนการสอนที่แตกต่างจากหนังสือกระดาษ เมื่อพิจารณาร่วมกับความพึงพอใจรายด้านย่อย จะพบว่า

คะแนนความพึงพอใจสูงสุดคือ ด้านภาษาท่ีใช้ในบทเรียนออนไลน์  เข้าใจง่าย รองลงมาเป็นด้านภาพ

และตัวอักษร ซึ่งสาเหตุที่ความพึงพอใจของนักศึกษามีต่อ 2 ด้านนี้ในระดับมากที่สุด  นั้นเป็นเพราะ

หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่ผู้วิจัยได้พัฒนาขึ้นนี้ได้จัดท าโดยใช้แนวคิดในการให้ความรู้ด้วยการเล่าเรื่อง 

ประกอบด้วยภาพการ์ตูนที่เคลื่อนไหวได้ จะเห็นว่า 2 ด้านนี้เป็นด้านที่เป็นข้อดีของหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส์ ที่สามารถใส่เสียงพูดประกอบ และตัวการ์ตูนแสดงประกอบในหนังสือได้ ซึ่งหนังสือ

กระดาษไม่สามารถท าได้ ท าให้ดึงดูดความสนใจของผู้เรียนที่จะอ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์นี้จนจบ  

ข้อเสนอแนะจำกงำนวิจัย 

1. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถช่วยให้ผลการเรียนของผู้เรียนนั้นดีขึ้นอย่างมีนัยส าคัญ

ดังนั้นควรมีการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เพ่ือใช้ในรายวิชาต่างๆ ให้มากขึ้น 

2. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ส าหรับวิชาที่มีความยากมากหรือนักศึกษาไม่ค่อยให้ความสนใจ ควร

พัฒนาด้วยการท าให้มีรูปแบบที่ดึงดูดให้ผู้เรียนสนใจศึกษาที่จะศึกษา ซึ่งควรเป็นรูปแบบที่มีภาพ

การ์ตูนเคลื่อนไหวได้ประกอบเสียงบรรยาย ซึ่งเป็นลักษณะการเล่าเรื่อง จะช่วยให้ผู้เรียนไม่เกิด

ความเครียดระหว่างเรียนได้ 

ข้อเสนอแนะส ำหรับกำรวิจัยครั้งต่อไป 

1. ควรมีการศึกษาและการพัฒนาสื่ออิเล็กทรอนิกส์ส าหรับวิชาอ่ืนๆ เพ่ิมข้ึน เพ่ือให้สอดคล้อง

กับการเปลี่ยนแปลงทางการศึกษาที่ต้องปรับตัวในยุคของเทคโนโลยีดิจิดัลและการใช้ชีวิตปกติวิถีใหม่ 

(New Nornal) 

2. ส่วนใหญ่การศึกษาในเรื่องการพัฒนาการเรียนการสอนมักจะศึกษากับกลุ่มตัวอย่าง

ในระดับประถมศึกษา และมัฐยมศึกษา ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์รูปแบบ

ต่างๆในการเรียนการสอนกับนักศึกษาในระดับปริญญาตรีให้มากข้ึน 
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Conference Series, 1573(1) doi:http://dx.doi.org/10.1088/1742-6596/1573/1/012002 

Ya-ming, C. (2003). Application and development of electronic books in an e-gutenberg 
age. Online Information Review, 27(1), 8-16.  
doi:http://dx.doi.org/10.1108/14684520310462527 
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ประวตัินักวจัิย 

1. ช่ือ – สกุล     ดร. ภัทรณชัชา โชติคุณากติติ

2. ตําแหน่งงาน รองคณบดีฝ่ายวชิาการ คณะบัญชี มหาวิทยาลยัรังสิต

หัวหน้าหลกัสูตรบัญชีมหาบัณฑิต มหาวทิยาลยัรังสิต

Email : Phatnatcha.c@rsu.ac.th

3. คุณวฒิุ/สาขาวชิาเอก/สถาบนั

บธ.บ. (การบญัชี)  มหาวทิยาลยัรังสิต  2532 

บธ.ม. (การบญัชีเพื่อการวางแผนและควบคุม)  มหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์  2539 

D.B.A. (Financial Accounting) Southern Cross University, Australia, 2548

4. ผลงานทางวชิาการ

4.1   งานวจิยั

1. พิมลวรรณตรีพฒันสิทธ์ิ และภทัรณชัชา โชติคุณากิตติ. (2564) ความสัมพนัธ์ระหวา่ง

อตัราส่วนทางการเงินกบัรายการคงคา้งของบริษทัจดทะเบียนในตลาดทางเลือกการลงทุน (เอม็ 

เอ ไอ).วารสารรรัชตภ์าคย,์ ปีท่ี 15 (41) กรกฎาคม –สิงหาคม 2564, หนา้ 126-139.

2. ยศวนิกาญจน์ กอบกาญจนพฤติ และภทัรณชัชา  โชติคุณากิตติ. (2564). ความเกีย่วข้อง

ของมูลค่าตามบัญชี กาํไรทางบัญชี และกระแสเงินสดจากการดําเนินงานในการอธิบายราคา

หลกัทรัพย์ของบริษัทจดทะเบียนไทยในช่วงสถานการณ์COVID-19 .วารสารรรัชตภ์าคย ์,ปี

ท่ี15(40), พฤษภาคม – มิถุนายน 2564, หนา้ 79-95.

3. วฒันา  ศรีถาวร และ ภทัรณชัชา  โชติคุณากิตติ. (2562). ต้นทุนและผลลพัธ์จากการพฒันา

นักกฬีาวอลเลย์บอลทมีหญงิมหาวทิยาลัยรังสิต. การประชุมวชิาการและนาํเสนอผลงาน

วชิาการระดบัชาติ  UTCC Academic Day คร้ังท่ี 3  วนัท่ี 31 พฤษภาคม 2562 หนา้ 929 – 939.

 ระดบัชาติ

4.Suksanguan, W. & Chotkunakitti, P. (2019). Design of Electronic Teaching Materials for

Self-Learning in the Subject: Research Methodology of Thailand. Proceedings of The

31st Annual Meeting of the Thai Society for Biotechnology and International Conference

(TSB 2019)“BIO innovation for sustainability”, 12 November 2019. pp. 532-542.

 ระดบันานาชาติ

5.Chotkunakitti, P.,Kobkanjanapued, Y.,Tripattanasit,K., & Seangpuang, I. (2020). The



Evaluation of Occupational Support Community Enterprise, Koh Kok Community,  

Rayong Province. Proceedings of The 5th Regional Conference on Graduate Research, 

Sripatum University, Khon Kaen Campus, Khon Kaen, Thailand, 18 January 2020.  

pp. 1215-1221. 

 ระดบันานาชาติ 

6.Kobkanjanapued, Y., Tripattanasit, K., & Chotkunakitti, P. (2020). Relationship between  

Book Value, Basic Earnings Per Share, and Diluted Earnings Per Share with the Stock 

Price of Listed Companies in the Stock Exchange of Thailand: The Case of Complex 

Structure Companies in SET50 Index. Proceedings of The 5th Regional Conference on 

Graduate Research, Sripatum University, Khon Kaen Campus, Khon Kaen, Thailand, 18 

January 2020. pp. 109-118. 

 ระดบันานาชาติ  

7.กมลฉตัร ถาวรศิล และภทัรณชัชา โชติคุณากิตติ. (2020). ความสัมพนัธ์ระหว่างหนีสิ้น 

ผลประโยชน์พนักงานกับราคาหลักทรัพย์ของบริษัทจดทะเบียนกลุ่มอุตสาหกรรมบริการใน

 ตลาดหลักทรัพย์แห่งประเทศไทย. เอกสารสืบเน่ืองจากงานประชุมวิชาการระดับชาติ

 มหาวทิยาลยัรังสิต  

ประจาํปี 2563, วนัท่ี 1 พฤษภาคม 2563, หนา้ 612-622.  

 ระดบัชาติ 

 4.2    เอกสารประกอบการสอน   

การบญัชีบริหาร 

5. รายวชิาท่ีสอน   

 1.  ACC621 สัมมนาการวเิคราะห์รายงานทางการเงิน   3(3-0 -6) 

 2. ACC 628 การทบทวนวรรณกรรมและวาทกรรมทางวชิาการ                  3(3-0-6)  

 3. ACC 697            การศึกษาคน้ควา้อิสระ                                                            6(0-18-9) 

       4. ACC 699 วทิยานิพนธ์                                                                          12(0-36-18) 

 



ประวัตกิารศึกษาและการทาํงาน 

ชื่อ :  ผู้ช่วยศาสตราจารยวั์นฤด ี สุขสงวน   

ตาํแหน่ง : อาจารยป์ระจาํ  คณะบัญชี  มหาวิทยาลัยรังสิต  

Tel. 062-947-4915 

ทีอ่ยู่ : 85 ซอยกรุงเทพนนท ์13 แยก 2 ต.บางเขน อ.เมือง จ.นนทบุรี 11000 

e-mail : kob.wanrudee@gmail.com

: wanrudee.s@rsu.ac.th 

ประวัตกิารศึกษา: 

- ปรญิญาโท  บรหิารธุรกิจมหาบณัฑิต (MBA) สาขาบญัชีการเงิน

มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์

- ประกาศนียบตัรบณัฑิต (ปส.) สาขา  การสอบบญัชี   จากจฬุาลงกรณม์หาวิทยาลยั

- ปรญิญาตรี  บรหิารธุรกิจบณัฑิต(BBA)  สาขาการบญัชี(Account)  มหาวิทยาลยัรามคาํแหง

ประวัตกิารทาํงาน : 

- บรษัิท ดีลอยท ์ทูช้ โธมทัส ุ ไชยยศ   ตาํแหนง่ ผูช้ว่ยผูต้รวจสอบบญัชี 

- บรษัิท สรรพสินคา้ชิดลม  จาํกดั ตาํแหนง่  ผูช้ว่ยสมหุบ์ญัชี

- ธนาคารทหารไทย จาํกดั (มหาชน)  สาํนกังานใหญ่  ตาํแหนง่  ผูต้รวจสอบภายใน

ปัจจุบัน : ดาํรงตาํแหนง่อาจารยป์ระจาํ คณะบญัชีมหาวิทยาลยัรงัสิต 

    เป็นท่ีปรกึษาธุรกิจ ใหก้บัธุรกิจขนาดกลางและขนาดย่อม 

mailto:kob.wanrudee@gmail.com
mailto:wanrudee.s@rsu.ac.th


ประวัตกิารได้รับทุนอุดหนุนการวิจัย 

ช่ือเร่ืองวิจยั ช่ือทนุ/ปี ผูใ้ห้

ทนุ 

ตาํแหนง่ 

การพฒันาส่ือการสอนอิเล็กทรอนิกส ์

และแอพพลิเคชั่นเพ่ือการเรียนรูด้ว้ยตนเองในวิชา

ระเบียบวิธีวิจยั 

มุง่เปา้ / 2561 สกว. หวัหนา้

โครงการวิจยั 

ระบบบญัชีธุรกิจครวัเรือนอจัฉรยิะเพ่ือพฒันาเกษตรกร

ไทยสูป่ระเทศไทย 4.0 

2562 กสทช. ผูร้ว่มวิจยั 

การพฒันาส่ือการเรียนรูอ้อนไลน ์การต์นูความรู ้เร่ือง 

สถิตใินงานวิจยัทาง  สงัคมศาสตร ์

ทนุพฒันานกัวิจยั

รุน่ใหม ่ (แมไ่ก่ -

ลกูไก่) / 2563 

วช. หวัหนา้

โครงการวิจยั 

 

หนังสือ และตาํราวิชาการ  

  1.  การบญัชีบรหิาร 

  2.  การบญัชีบรหิาร (ฉบบัการต์นูชาดก) 

  3.  การบญัชีขัน้ตน้ 

  4.  การบญัชีสาํหรบัผูท่ี้ไมใ่ช่นกับญัชี 

รางวัลทีไ่ด้รับ    

  1.  รองชนะเลิศอันดับ 1  จากการประกวดสื่อการสอนระดับอุดมศึกษา 

ระดบัประเทศ จากกระทรวงศกึษาธิการในโครงการยกย่องเชิดชเูกียรติ  ณ วนัท่ี  27  กนัยายน พ.ศ. 2555 

  2.  รางวัลชมเชย  จากการประกวดผลงาน นวัตกรรมอัจฉริยะ  มหาวิทยาลยัรงัสิต 

เรื่อง การพฒันาหนงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกส(์e-Book) ดว้ยนิทานชาดกเร่ือง การบนัทกึบญัชีสินคา้ การตี

ราคาสินคา้คงเหลือ  และรายการปรบัปรุง ใน วนัท่ี  2  ธันวาคม  2557   

  3.  รางวัลชนะเลิศอันดับที่ 1  จากการประกวดบทเรียนอิเล็กทรอนิกสป์ระเภท 

Advance โครงการ Courseware designed by you  ครัง้ท่ี 4  ในวนัท่ี  31  พฤษภาคม  2555  ของศนูย์

นวตักรรมการเรียนรู ้ มหาวิทยาลยัรงัสิต   

  4.  รางวัลชมเชย จากการประกวดสื่อการสอนอิเล็กทรอนิกสวิชาการบัญชีบริหาร (ฉบับการตูน 
ชาดก)  ในงานสรางสรรคประกวดสิ่งประดิษฐและนวัตกรรม ป 2562 ท่ีมหาวิทยาลัยรามคําแหง ณ วันท่ี 6 – 8  
สิงหาคม  2562 
 



การเผยแพร่ผลงานวิชาการ 

เจา้ของผลงาน 

 

ช่ือผลงาน ปีท่ี 

ตีพิมพ ์

แหลง่ตีพิมพเ์ผยแพร ่ 

ผศ.วนัฤดี สขุสงวน  

 (ทนุอดุหนนุการวิจยั 

สถาบนัวิจยั 

มหาวิทยาลยัรงัสิต) 

 

 

 

 

1) ความสมัพนัธร์ะหวา่งอตัราสว่นกระแส

เงินสดกบัความสามารถในการทากาไรใน

อนาคตของธุรกิจในหมวดพลงังานและ

สาธารณปูโภค ท่ีจดทะเบียนในตลาด

หลกัทรพัยแ์หง่ประเทศไทย.การประชมุ

วิชาการระดบัชาต ิมหาวิทยาลยัราชภฏั

พระนคร. ครัง้ท่ี 2. วนัท่ี 10 –11 สิงหาคม 

2554. มหาวิทยาลยัราชภฏัพระนคร. 

สถานท่ีพิมพ ์: โรงพิมพด์อกเบีย้. (หนา้ 

260-271).  

2554  การประชมุวิชาการ

ระดบัชาต ิมหาวิทยาลยั

ราชภฏัพระนคร. ครัง้ท่ี 

2. วนัท่ี 10 –11 

สิงหาคม 2554. มหา 

วิทยาลยัราชภฏัพระ

นคร.  

ผศ.วนัฤดี สขุสงวน  

 (ทนุอดุหนนุการวิจยั 

สถาบนัวิจยั 

มหาวิทยาลยัรงัสิต) 

 

 

 

  

2) การเปรียบเทียบคา่ครองชีพของ

นกัศกึษา คณะบญัชี ท่ีกูยื้มกองทนุเงินให้

กูยื้มเพ่ือการศกึษาระหว่างมหาวิทยาลยั

รงัสติ กบั มหาวิทยาลยัราชภฏัในเขต

ธนบรุี.  

2555 นาํเสนอผลงานวิจยัใน

งานมหกรรมงานวิจยั

แหง่ชาต ิ 2555 

28 สิงหาคม 2555. 

ศนูยป์ระชมุบางกอก

คอนเวนชนัเซ็นเตอร ์

เซ็นทรลัเวิลด ์ราช

ประสงค ์กรุงเทพฯ. 

สาํนกังานคณะกรรม 

การวิจยัแหง่ชาต ิ(วช.):  

กรุงเทพมหานคร. 

(หนา้ 313-319) 



เจา้ของผลงาน 

 

ช่ือผลงาน ปีท่ี 

ตีพิมพ ์

แหลง่ตีพิมพเ์ผยแพร ่ 

ผศ.วนัฤดี  สขุสงวน 

(ทนุอดุหนนุการวิจยั 

ศนูยส์นบัสนนุและ

พฒันาการเรียนการ

สอน มหาวิทยาลยั

รงัสติ) 

 

3) ประสิทธิผลของส่ือการสอน

อิเล็กทรอนิกสร์ายวิชาการบญัชีบรหิาร.  

 

 

 

 

2556 Global Business and 

Economics Review. ปี

ท่ี 8 เดือน เลม่ท่ี 1 เดือน

กรกฎาคม 2556. คณะ

บรหิารธุรกิจ

มหาวิทยาลยัเทคโนโลยี

ราชมงคลธญับรีุ. 

(TCI กลุ่ม1) 

(หนา้ 227-241). 

ผศ.วนัฤดี  สขุสงวน 

(ทนุอดุหนนุการวิจยั 

ศนูยส์นบัสนนุและ

พฒันาการเรียนการ

สอนมหาวิทยาลยัรงัสิต) 

 

4) ประสิทธิผลของหนงัสือการต์นู

อิเล็กทรอนิกสเ์รื่องการบญัชีสาหรบัการ

ซือ้ ขายสินคา้และรายการปรบัปรุง.  

2558 การประชมุวิชาการ

ระดบัชาต ิครัง้ท่ี 1 

เครือข่ายวิจยัรว่ม กบั

มหาวิทยาลยัธุรกิจ

บณัฑิต มหาวิทยาลยั

รงัสติ และมหาวิทยาลยั

มหาสารคาม ปี 2558, 

ณ มหาวิทยาลยัธุรกิจ

บณัฑิตย ์

กรุงเทพมหานคร. 

ผศ.วนัฤดี สขุสงวน  

(ทนุอดุหนนุการวิจยั 

ศนูยส์นบัสนนุและ

พฒันาการเรียนการ

สอน มหาวิทยาลยั

รงัสติ) 

 

5) การพฒันาส่ือการเรียนวิชาบญัชี เรื่อง

การบญัชีสาํหรบักิจการซือ้ขายสินคา้  

และรายการปรบัปรุง  โดยใชห้นงัสือ

การต์นูอิเล็กทรอนิกส ์

 

 

 

2558 นาํเสนองานวิจยัภาค 

โปสเตอร ์ ในงาน 

Thailand Research 

Symposium  2015  

วนัท่ี 16-20  สิงหาคม 

2558 (จดัโดยสาํนกังาน 



เจา้ของผลงาน 

 

ช่ือผลงาน ปีท่ี 

ตีพิมพ ์

แหลง่ตีพิมพเ์ผยแพร ่ 

 

 

 การวิจยัแหง่ชาต)ิ ณ.

โรงแรมเซ็นทรลัเวิลด ์

ผศ.วนัฤดี สขุสงวน  

(ทนุอดุหนนุการวิจยั 

ศนูยส์นบัสนนุและ

พฒันาการเรียนการ

สอน มหาวิทยาลยั

รงัสติ) 

 

6) การพฒันาส่ือการเรียนหนงัสือ

การต์นูอิเล็กทรอนิกสวิ์ชาบญัชีขัน้ตน้

ดว้ยนิทานชาดก.  
 

2559 วารสารวิทยบริการ 

มหาวิทยาลยัสงขลานค

รนิทร ์ปีท่ี 27 ฉบบัท่ี 1 

มกราคม-เมษายน 

2559  

(TCI กลุ่ม1) 

 

 Asst.prof.Wanrudee 

Suksanguan 

(ทนุอดุหนนุการวิจยั

จากบริษัทเอกชน) 

7) Factors Affecting Decisions 

Concerning Pet -Related Service in 

Bangkok,Thailand..  

2016 Proceeding . 

The International 

Academic Forum 
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