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บทที ่1 

บทนํา 

1.1  ทีม่าและความสําคญัของปัญหา 

        

            การติดต่อส่ือสารมีความสาํคญักบัมนุษยทุ์กคนมาตั้งแต่กาํเนิด เน่ืองจากมนุษยเ์ป็นสัตวส์ังคม 

มีการดาํรงชีวติท่ีตอ้งอยูใ่นสังคม  และใชก้ารติดต่อส่ือสารเป็นเคร่ืองมือในการเขา้สังคม เพื่อบอกความ

ตอ้งการของตนเองต่อผูอ่ื้น  Wood (2004 : 42) ไดก้ล่าวถึงการส่ือสารไวว้า่มนุษยใ์ชเ้วลากบัการส่ือสาร

มากกวา่การทาํอยา่งอ่ืน ไม่วา่จะเป็นการพดู การฟัง การสนทนากนั การดูโทรทศัน์ ฟังเพลง พดูคุย

แลกเปล่ียนกนัภายในกลุ่ม  การท่องโลกอินเทอร์เน็ต  การส่งขอ้ความทางโทรศพัท ์ (sms) และอ่ืน  ๆ

อีกมากมาย การส่ือสารมีอยูร่อบตวัเราตั้งแต่เกิดจนเสียชีวติไป มนุษยจึ์งมีการส่ือสารทั้งกบัตนเอง  

(Personal) ทางดา้นอาชีพการงาน (Professional) ดา้นความสัมพนัธ์ทางสังคม (Relationship) และ

กบัสังคม (Social) นอกจากน้ี   วรัิช  ลภิรัตนกุล (2546 : คาํนาํ)  กล่าววา่  การติดต่อส่ือสาร เป็นส่ือ 

กลางท่ีทาํใหม้นุษยส์ามารถอยูร่่วมกนัในสังคมใหมี้ความเขา้ใจท่ีตรงกนั และเป็นไปไดอ้ยา่งราบร่ืน  

ซ่ึงมนุษยก์็ไดคิ้ดคน้สร้างสรรคส่ื์อต่างๆ  เพื่อนาํมาใชใ้นการติดต่อส่ือสารอยา่งหลากหลาย  ทั้ง ส่ือท่ี

เป็นภาษาพดูและภาษาเขียน ส่ือท่ีเป็นสีหนา้หรือกิริยาท่าทาง  รวมทั้งส่ือท่ีเป็นกระบวนการสร้างสรรค์

ในลกัษณะท่ีมีการออกแบบงานทางศิลปะ 

            การออกแบบงานทางศิลปะ  เป็นการถ่ายทอดรูปแบบจากความคิด ของผูอ้อกแบบ ออกมา

เป็นผลงาน ท่ีผูอ่ื้นสามารถมองเห็น รับรู้  หรือสัมผสัได ้ เพื่อใหมี้ความเขา้ใจในผลงานร่วมกนั  การ

ออกแบบมีหลายประเภท   เช่น การออกแบบทางสถาปัตยกรรม   การออกแบบผลิตภณัฑ์    การออก 

แบบทางวศิวกรรม   การออกแบบตกแต่ง   และการออกแบบส่ิงพิมพ์    ซ่ึงในส่วนของการออกแบบ

ส่ิงพิมพ ์ อินทิรา นาควชัระ  (2553 : 87)  กล่าววา่ ใชก้ารออกแบบกราฟิก (Graphic Design) เป็นการ

สร้างสรรครู์ปแบบการนาํเสนอขอ้มูลท่ีตอ้งการจะส่ือไปยงัผูช้มท่ีเป็นกลุ่มเป้าหมายใหรั้บรู้ โดยผา่น

ประสาท  สัมผสัการรับรู้ทาง การมองเห็น  กล่าวคือ  เป็นการออก แบบส่ือเพื่อใหรั้บรู้ทางสายตา 

(Visual Communication) ซ่ึงจะใชต้วัอกัษร และ/หรือภาพมาเป็นส่วนประกอบในการออกแบบงานทาง

ศิลปะ ซ่ึงเป็นการถ่ายทอด รูปแบบจากความคิดสร้างสรรค ์ จินตนาการของนกัออกแบบ  ออกมาเป็น

ผลงาน  ท่ีผูอ่ื้นสามารถมองเห็น รับรู้ หรือสัมผสัได ้ เพื่อใหมี้ความเขา้ใจในผลงาน   เกิดสุนทรียภาพ   

เห็นคุณค่าทางความงามทางศิลปะร่วมกนั 
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 การออกแบบลายฉลุ  เป็นการออกแบบงานทางศิลปะชนิดหน่ึง  ท่ีพิมพภ์าพจากแม่พิมพ์

ชนิดแม่พิมพฉ์ลุ (Stencil)  เป็นการพิมพโ์ดยใหสี้ผา่นทะลุช่องท่ีสร้ างข้ึนของแม่พิมพใ์หเ้ป็นภาพ

ต่างๆ ตามตอ้งการ  ซ่ึงแม่พิมพฉ์ลุหรือ Block  Stencil นั้น  ปัจจุบนัท่ีมีก ารใชง้านทัว่ไป  ยงัคงเป็น

รูปแบบ เดิมๆ และยงัคงลกัษณะของ Font  แบบ Stencil  ท่ีใชง้านกนัมาเป็นเวลานาน รูปแบบของ 

Font ท่ีไม่สมบูรณ์ ทาํใหบ้างคร้ังยากต่อ การนาํไปใชง้านท่ีหลากหลาย จึงเป็นปัญหาเม่ือนาํมาพิมพ์

ลงในวสัดุต่างๆ 

            ดว้ยเหตุน้ีผูว้จิยั ในฐานะท่ีเป็นนกัออกแบบงานทางศิลปะ จึ งมีความสนใจและมีแนวคิด

ในการออก แบบอุปกรณ์เพื่อสร้างงานศิลปะในรูปแบบ Stencil  ในรูปแบบใหม่  ท่ีมีลกัษณะของ 

Font  ท่ีสมบูรณ์ นาํไปใชไ้ดห้ลากหลาย โดยมีขอบเขตการศึกษาเฉพาะ Block Stencil ตวัอกัษร

ภาษาองักฤษตวัพิมพใ์หญ่   ท่ีเหมาะสาํหรับการสร้างคาํหรือขอ้ความสั้นๆ ในลกัษณะท่ีเป็นหวัเร่ือง   

และตวัเลขอารบิคเท่านั้น  นอกจากการสร้าง  Font  แลว้ Stencil  หรืออุปกรณ์ช้ินน้ี ยงัสามารถนาํไป

ประยกุตใ์ชเ้พิ่มเติมเพือ่ไปสร้างเป็นงานศิลปะในรูปแบบอ่ืนๆ ท่ีหลากหลายไดอี้กดว้ย 

 

1.2  ปัญหานําการวจิัย 

 

            การออกแบบงานทางศิลปะ ในรูปแบบการออกแบบลายฉลุ  หรือ Stencil  ในปัจจุบนัยงั 

คงใชล้กัษณะของ Font  แบบ Stencil รูปแบบเดิมท่ีใชง้านกนัมาเป็นเวลานาน   ทาํใหไ้ด้รูปแบบของ 

Font ท่ีไม่สมบูรณ์  ไม่ชดัเจน  การนาํไปใชง้าน ไม่มีความหลากหลาย  โดยเฉพาะ Block Stencil  ตวั 

อกัษรภาษาองักฤษตวัพิมพใ์หญ่และตวัเลขอารบิค ซ่ึงเป็น Block  Stencil ท่ีใชใ้นงานศิลปะต่างๆ  มาก  

จึงจาํเป็นท่ีตอ้งออกแบบ Block Stencil  ในงานวจิยัน้ี ซ่ึงสามารถนาํไปประยกุตใ์ชเ้พิ่มเติมเพื่อไปสร้าง

เป็นงานศิลปะในรูปแบบอ่ืนๆ ท่ีหลากหลายไดอี้กดว้ย 

 

1.3  วตัถุประสงค์ของการวจิัย 

 

               1.3.1  เพื่อศึกษาการสร้างแม่พิมพฉ์ลุหรือ Block Stencil  ตวัอกัษรภาษาองักฤษตวัพิมพใ์หญ่ 

และตวัเลขอารบิค   

                1.3.2  เพื่อแสดงใหเ้ห็นถึงการใชง้าน Block Stencil   ตวัอกัษรภาษาองักฤษ ตวัพิมพใ์หญ่   

และตวัเลขอารบิคในแบบใหม่ 

                1.3.3  เพื่อศึกษาการสร้างงานศิลปะดว้ย Block Stencil ตวัอกัษรภาษาองักฤษตวัพิมพใ์หญ่

และตวัเลขอารบิค   
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1.4  ขอบเขตของการวจิยั 

 

             โครงการออกแบบอุปกรณ์เพื่อสร้างงานศิลปะในรูปแบบ Stencil  ศึกษาเฉพาะ Block Stencil  

ตวัอกัษรภาษาองักฤษ ตวัพิมพใ์หญ่   ท่ีเหมาะสาํหรับการสร้างคาํหรือขอ้ความสั้นๆ ในลกัษณะท่ีเป็น

หวัเร่ือง   และตวัเลขอารบิคเท่านั้น 

 

1.5  สมมติฐานงานวจิัย 

  

              การออกแบบแม่พิมพฉ์ลุหรือ Stencil ในรูปแบบใหม่นั้นจะสามารถช่วยใหก้ารนาํไปใช้

งานมีความหลากหลายมากข้ึน มีความสวยงาม มีการนาํไปประยกุตเ์ป็นรูปแบบอ่ืนๆ ท่ีเหมาะสมกบั

ทุกๆ สถานท่ี 

 

1.6  นิยามศัพท์ 

 

         การออกแบบ   หมายถึง การถ่ายทอดรูปแบบจากความคิดออกมาเป็นผลงานท่ีผูอ่ื้น สามารถ

มองเห็น รับรู้ หรือสัมผสัได ้ เพื่อใหมี้ความเขา้ใจในผลงานร่วมกนั 

                

          ตัวอกัษร หมายถึง ส่ิงท่ีมนุษยป์ระดิษฐข้ึ์นมาเพื่อใชใ้นการส่ือความหมายใหผู้อ่ื้นรับรู้ รวมถึง

การบนัทึกประวติัศาสตร์เร่ืองราวต่างๆ  ผา่นทางตวัอกัษร และตวัอกัษรจะแสดงใหเ้ห็นถึงความเป็น

เอกลกัษณ์ของชาติดว้ย   

           

         ตัวอกัษรภาษาองักฤษ หมายถึง   ตวัอกัขระท่ีเป็นตวัอกัษร เช่น A-Z ตวัพิมพใ์หญ่    

               

          การพมิพ์ภาพ  หมายถึง การถ่ายทอดรูปแบบจากแม่พิมพอ์อกมาเป็นผลงานท่ีมีลกัษณะ 

เหมือนกนักบัแม่พมิพทุ์กประการ และไดภ้าพท่ีเหมือนกนัมีจาํนวนตั้งแต่ 2 ช้ินข้ึนไป 

               

          การ ทาํสเตนซิล (Stencil) หมายถึง การทาํแม่พิมพแ์บบง่ายๆตั้งแต่โบราณโดยการฉลุ

แผน่กระดาษ หรือแผน่โลหะใหเ้ป็นภาพ หรือลวดลาย แลว้พน่หรือทาสีลงไปผา่นช่องท่ีฉลุไว ้ ลง

บนวสัดุท่ีตอ้งการพิมพ ์ เช่น  กระดาษ  ผา้ หรือโลหะต่างๆ 
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              แม่พมิพ์ฉลุ  (Stencil  Process) หมายถึง  การพิมพโ์ดยใหสี้ผา่นทะลุช่องของแม่พิมพล์งไปสู่

ผลงานท่ีอยูด่า้นหลงั  เป็นการพิมพช์นิดเดียวท่ีไดรู้ปท่ีมีดา้นเดียวกนักบัแม่พิมพ ์ ไม่กลบัซา้ยเป็น

ขวา  ภาพพิมพช์นิดน้ีไดแ้ก่  ภาพพิมพฉ์ลุ (Stencil)  ภาพพิมพต์ะแกรงไหม    (Silk  Screen)  การ

พิมพอ์ดัสาํเนา  (Roneo)  เป็นตน้ 

 

1.7  ประโยชน์ทีค่าดว่าจะได้รับ 

         

          1.7.1  ไดแ้นวทางในการสร้างอุปกรณ์สร้างงานศิลปะ Stencil ในรูปแบบใหม่ 

          1.7.2  ไดเ้ขา้ใจในกระบวนการสร้าง Typography มากข้ึนและสามารถนาํไปประยกุตใ์ช้

ไดใ้นงานประเภทอ่ืนๆไดห้ลากหลาย 

           1.7.3  ไดแ้นวทางในการสร้างงานศิลปะรูปแบบใหม่ผา่นอุปกรณ์ Stencil 

           1.7.4   สามารถนาํไปประยกุตเ์อาส่ิงท่ีไดจ้ากการศึกษาไปปรับปรุงพฒันาเป็นงาน

ออกแบบต่อไป 
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บทที ่2  

 

แนวคดิ  ทฤษฎ ีหลกัการทีเ่กีย่วข้อง 
 

             โครงการออกแบบอุปกรณ์เพื่อสร้างงานศิลปะในรูปแบบ Stencil   ผูว้จิยัไดศึ้กษาแนวคิด 

ทฤษฎี หลกัการ และงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งดงัต่อไปน้ี 

 

2.1   การออกแบบ   (Design) 

 

          2.1.1   ความหมายของการออกแบบ 

                      

                          มีนกัวชิาการหลายท่านไดใ้หค้าํนิยามแตกต่างกนัออกไป ดงัน้ี  

                           พาศนา ตณัฑลกัษณ์ (2526 : 293) ใหค้วามเห็นวา่ การออกแบบ เป็นการสร้างสรรค์

โดยมีแบบแผนตามความประสงคท่ี์กาํหนดไว ้ 

                          วรุิณ ตั้งเจริญ (2527 : 19) ใหค้วามเห็นวา่ การออกแบบ คือ  การวางแผนสร้างสรรค์

รูปแบบ โดยวางแผน จดัส่วนประกอบของการออกแบบ  ใหส้ัมพนัธ์กบัประโยชน์ใชส้อยวสัดุ และ

การผลิตของส่ิงท่ีตอ้งการออกแบบนั้น  

                         อารี สุทธิพนัธ์ (2527 : 8) ใหค้วามเห็นวา่ า  การออกแบบหมายถึงการรู้จกัวางแผน 

เพื่อท่ีจะไดล้งมือกระทาํตามท่ีตอ้งการและการรู้จกัเลือกวสัดุ วธีิการเพื่อทาํตามท่ีตอ้งการนั้น โดยให้

สอดคลอ้งกบลกัษณะรูปแบบ  และคุณสมบติัของวสัดุแต่ละชนิดตามความคิดสร้างส รรค์ สาํหรับ

การออกแบบอีกความหมายหน่ึงท่ีใหไ้ว ้หมายถึงการ ปรับปรุงรูปแบบผลงานท่ีมีอยูแ่ลว้ หรือส่ิงต่าง

ท่ีมีอยูแ่ลว้ใหเ้หมาะสม ใหมี้ความแปลกความใหม่เพิ่มข้ึน  

                          สิทธิศกัด์ิ ธญัศรีสวสัด์ิกุล (2529 : 5) ใหค้วามเห็นวา่ การออกแบบ  เป็นกิจกรรมอนั

สาํคญัประการหน่ึงของมนุษย์  ซ่ึงหมายถึงส่ิงท่ีมีอยูใ่นความนึกคิด  อนัอาจจะเป็นโครงการหรือ

รูปแบบท่ีนกัออกแบบกาํหนดข้ึนดว้ยการจดั ท่าทาง  ถอ้ยคาํ เส้น สี แสง เสียง รูปแบบ และวสัดุ

ต่างๆ โดยมีกฎเกณฑท์างความงาม  
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                           Golestein.  (1968 : 3) ใหค้วามเห็นวา่ การออกแบบ คือการเลือก และการจดัส่ิงต่าง  ๆ

(วตัถุ ส่ิงของ หรือเร่ืองราวเน้ือหา) ดว้ยจุดมุ่งหมายสองอยา่ง คือ เพือ่ใหมี้ระเบียบ และใหมี้ความงาม      

                           Bevlin. (1980 : 2) ใหค้วามเห็นวา่ การออกแบบ คือการรวบรวมส่วนต่างๆ ให้

สมัพนัธ์เขา้ดว้ยกนัทั้งหมด  

                          นอกจากน้ี  ยงัมีนกัวชิาการไดร้วบรวมความหมายของการออกแบบไว้   (AllAlike-

Design.,  http://www.allalike-design.blogspot.com, 20 พฤศจิกายน 2556)  ดงัน้ี     

                          การออกแบบ หมายถึง การรู้จกัวางแผนจดัตั้งขั้นตอน และรู้จกัเลือกใชว้สัดุวธีิการ

เพื่อทาํตามท่ีตอ้งการนั้น โดยใหส้อดคลอ้งกบัลกัษณะรูปแบบ และคุณสมบติัของวสัดุแต่ละชนิด 

ตามความคิดสร้างสรรค ์และการสร้างสรรคส่ิ์งใหม่ข้ึนมา  

                           การออกแบบ หมาย ถึง การปรับปรุงแบบ  ผลงานหรือส่ิงต่างๆ ท่ีมีอยูแ่ลว้ให้

เหมาะสม และดูมีความแปลกใหม่ข้ึน เช่น โตะ๊ท่ีเราทาํข้ึนมาใช ้เม่ือใชไ้ปนานๆก็เกิดความเบ่ือ

หน่ายในรูปทรง หรือสี เราก็จดัการปรับปรุงใหเ้ป็น รูปแบบใหม่ใหส้วยกวา่เดิมทั้งความเหมาะสม 

ความสะดวกสบายในการใชง้านยงัคงเหมือนเดิม หรือดีกวา่เดิม เป็นตน้ 

                          การออกแบบ หมายถึง การรวบรวมหรือการจดัองคป์ระกอบทั้งท่ีเป็น 2 มิติ และ 3 

มิติ เขา้ดว้ยกนัอยา่งมีหลกัเกณฑ ์การนาํองคป์ระกอบของการออกแบบมาจดัรวมกนันั้น ผูอ้อกแบบ

จะตอ้งคาํนึงถึงประโยชน์ในการใชส้อย   และความสวยงาม อนัเป็นคุณลกัษณะสาํคญัของการ

ออกแบบ เป็นศิลปะของมนุษยเ์น่ืองจากเป็นการสร้างค่านิยมทางความงาม และสนองคุณประโยชน์

ทางกายภาพใหแ้ก่มนุษยด์ว้ย 

                          การออกแบบ หมายถึง กระบวนการท่ีสนองความตอ้งการในส่ิงใหม่ๆของมนุษย ์

ซ่ึงส่วนใหญ่เพื่อการดาํรงชีวติใหอ้ยูร่อด และสร้างความสะดวกสบายมากยิง่ข้ึน 

            จากการศึกษาขอ้มูลดงักล่าว สรุปไดว้า่  การออกแบบ  หมายถึง การถ่ายทอด

รูปแบบจากความคิดออกมาเป็นผลงานท่ีผูอ่ื้น สามารถมองเห็น รับรู้ หรือสัมผสัได ้ เพื่อใหมี้ความ

เขา้ใจในผลงานร่วมกนั 

 

  2.1.2   หลกัการออกแบบ 

                        

                            การออกแบบ (Design) คือศาสตร์แห่งความคิด และตอ้งใชศิ้ลป์ร่วมดว้ย เป็นการ

สร้างสรรค ์และการแกไ้ขปัญหาท่ีมีอยู ่เพื่อสนองต่อจุดมุ่งหมาย และนาํกลบัมาใชง้านไดอ้ยา่งเป็นท่ี

พอใจ ความพอใจนั้น แบ่งออกเป็น 3 ขอ้หลกัๆ ไดด้งัน้ี 
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                           2.1.2.1  ความสวยงาม เป็นส่ิงแรกท่ีไดส้ัมผสัก่อน คนเราแต่ละคนต่างมีความรับรู้

เร่ือง ความสวยงาม กบัความพอใจ ในทั้ง 2 เร่ืองน้ีไม่เท่ากนั จึงเป็นส่ิงท่ีถกเถียงกนัอยา่งมาก และไม่

มีเกณฑใ์นการตดัสินใดๆ  เป็นตวัท่ีกาํหนดอยา่งชดัเจน ดงันั้นงานท่ีเราไดมี้การจดัองคป์ระกอบ   ท่ี

เหมาะสมนั้น ก็จะมองวา่สวยงามไดเ้หมือนกนั 

                        2.1.2.2  มีประโยชน์ใชส้อยท่ีดี เป็นเร่ืองท่ีสาํคญัมากในงานออกแบบทุกประเภท 

เช่นถา้เป็นการออกแบบส่ิงของ เช่น เกา้อ้ี,โซฟา นั้นจะตอ้งออกแบบมาใหน้ัง่สบาย ไม่ปวดเม่ือย ถา้

เป็นงานกราฟฟิค เช่น งานส่ือส่ิงพิมพน์ั้น ตวัหนงัสือจะตอ้งอ่านง่าย เขา้ใจง่าย ถึงจะไดช่ื้อวา่ เป็น

งานออกแบบท่ีมีประโยชน์ใชส้อยท่ีดีได ้

                        2.1.2.3  มีแนวความคิดในการออกแบบท่ีดี เป็นหนทางความคิ ด ท่ีทาํใหง้าน

ออกแบบสามารถตอบสนอง ต่อความรู้สึกพอใจ ช่ืนชม มีคุณค่า บางคนอาจใหค้วามสาํคญัมากหรือ

นอ้ย หรืออาจไม่ใหค้วามสาํคญัเลยก็ได ้ดงันั้นบางคร้ังในการออกแบบ โดยใชแ้นวความคิดท่ีดี 

อาจจะทาํใหผ้ลงาน หรือส่ิงท่ีออกแบบมีคุณค่ามากข้ึนก็ได ้

 

               2.1.3  ประเภทของการออกแบบ 

                       

                         2.1.3.1   การออกแบบทางสถาปัตยกรรม (Architecture Design) เป็นการออกแบบ

เพื่อการก่อสร้าง ส่ิงก่อสร้างต่าง ๆ นกัออกแบบสาขาน้ี เรียกวา่ สถาปนิก (Architect) ซ่ึง โดยทัว่ไป

จะตอ้งทาํงานร่วมกบั วศิวกรและมณัฑนากร โดยสถาปนิก รับผดิชอบเก่ียวกบัประโยชน์ใชส้อย

และความงามของส่ิงก่อสร้าง งานทางสถาปัตยกรรมไดแ้ก่ 

                                       1)  สถาปัตยกรรมทัว่ไป เป็นการออกแบบส่ิงก่อสร้างทัว่ไป เช่น อาคาร 

บา้นเรือน ร้านคา้  โบสถ ์ วหิาร  ฯลฯ 

                                  2)  สถาปัตยกรรมโครงสร้าง เป็นการออกแบบเฉพาะโครงสร้างหลกัของอาคาร 

 3)  สถาปัตยกรรมภายใน  เป็นการออกแบบท่ีต่อเน่ืองจากงานโครงสร้าง ท่ี

เป็นส่วนประกอบของอาคาร 

 4)  งานออกแบบภูมิทศัน์ เป็นการออกแบบท่ีมีบริเวณกวา้งขวาง  เป็นการ

จดับริเวณพื้นท่ีต่าง ๆ  เพื่อใหเ้หมาะสมกบัประโยชน์ใชส้อยและความสวยงาม 

 5)  งานออกแบบผงัเมือง เป็นการออกแบบท่ีมีขนาดใหญ่ และมีองคป์ระกอบ 

ซบัซอ้น ซ่ึงประกอบไปดว้ยกลุ่มอาคารจาํนวนมาก ระบบภูมิทศัน์ ระบบสาธารณูปโภค ฯลฯ 

             2.1.3.2  การออกแบบผลิตภณัฑ ์ (Product Design) เป็นการออกแบบเพือ่การผลิต 

ผลิตภณัฑช์นิดต่าง ๆงานออกแบบสาขาน้ี มีขอบเขตกวา้งขวางมากท่ีสุด และแบ่งออกไดม้ากมาย 
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หลาย ๆ ลกัษณะ นกัออกแบบรับผดิชอบเก่ียวกบัประโยชน์ใชส้อยและความสวยงามของผลิตภณัฑ์  งาน

ออกแบบประเภทน้ีไดแ้ก่ 

 1)  งานออกแบบเฟอร์นิเจอร์ 

 2)  งานออกแบบครุภณัฑ ์

 3)  งานออกแบบเคร่ืองสุขภณัฑ ์

 4)  งานออกแบบเคร่ืองใชส้อยต่างๆ 

 5)  งานออกแบบเคร่ืองประดบั  อญัมณี 

 6)  งานออกแบบเคร่ืองแต่งกาย 

 7)  งานออกแบบภาชนะบรรจุผลิตภณัฑ ์

 8)  งานออกแบบผลิตเคร่ืองมือต่างๆ   ฯลฯ 

 2.1.3.3  การออกแบบทางวศิวกรรม   (Engineering Design)  เป็นการออกแบบเพือ่

การผลิต  ผ ลิตภณัฑช์นิดต่าง ๆ  เช่นเดียวกบัการออกแบบผลิตภณัฑ ์  ซ่ึงมีความเก่ียวขอ้งกนั ตอ้งใช้

ความรู้ความสามารถและเทคโนโลยใีนการผลิตสูง  ผูอ้อกแบบคือ วศิวกร ซ่ึงจะรับผดิชอบในเร่ืองของ

ประโยชน์ใชส้อย ความปลอดภยัและ กรรมวธีิในการผลิต  บางอยา่งตอ้งทาํงานร่วมกนักบันกัออกแบบ

สาขาต่าง ๆ ดว้ยงานอกแบบประเภทน้ีไดแ้ก่ 

 1)  งานออกแบบเคร่ืองใชไ้ฟฟ้า 

 2)  งานออกแบบเคร่ืองยนต ์

 3)  งานออกแบบเคร่ืองจกัรกล 

 4)  งานออกแบบเคร่ืองมือส่ือสาร 

 5)  งานออกแบบอุปกณ์อิเลคทรอนิคส์ต่าง ๆ   ฯลฯ 

 2.1.3.4  การออกแบบตกแต่ง (Decorative Design) เป็นการออกแบบเพือ่การตกแต่ง

ส่ิงต่าง  ๆ ใหส้วยงามและเหมาะสมกบัประโยชน์ใชส้อยมากข้ึน   นกัออกแบบเรียนวา่ มณัฑนากร 

(Decorator) ซ่ึงมกัทาํงานร่วมกบัสถาปนิก งานออกแบบประเภทน้ีไดแ้ก่ 

  1)  งานตกแต่งภายใน (Interior Design) 

 2)  งานตกแต่งภายนอก  (Exterior Design) 

 3)  งานจดัสวนและบริเวณ ( Landscape Design) 

 4)  งานตกแต่งมุมแสดงสินคา้ (Display) 

 5)  การจดันิทรรศการ (Exhibition) 

 6)  การจดับอร์ด 

  7)  การตกแต่งบนผวิหนา้ของส่ิงต่าง ๆ  เป็นตน้  ฯลฯ 
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                    2.1.3.5   การออกแบบส่ิงพิมพ ์  (Graphic Design)  เป็นการออกแบบเพื่อทางผลิต

งานส่ิงพิมพช์นิดต่าง ๆ ไดแ้ก่ หนงัสือ  หนงัสือพิมพ ์ โปสเตอร์  นามบตัร  บตัรต่าง ๆ  งานพิมพ์

ลวดลายผา้งานพิมพภ์าพลงบนส่ิ งของเคร่ืองใชต่้าง ๆ  งานออกแบบรูปสัญลกัษณ์   เคร่ืองหมาย

การคา้  ฯลฯ 

 

 2.1.4   ความสําคัญของการออกแบบ 
 

                       การออกแบบมีความสาํคญัหลายประการ   (โรงเรียนปรินส์รอยแยลส์วทิยาลยั , 

http://www color. prc. ac.th, 21 พฤศจิกายน 2556)  กล่าวคือ 

                           2.1.4.1  ในแง่ของการวางแผนการการทาํงาน งานออกแบบจะช่วยใหก้ารทาํงาน

เป็นไปตามขั้นตอน อยา่งเหมาะสม และประหยดัเวลา ดงันั้นอาจถือวา่การออกแบบ คือ การวางแผน   

การทาํงานก็ได ้

                        2.1.4.2  ในแง่ของการนาํเสนอผลงาน   ผลงานออกแบบจะช่วยใหผู้เ้ก่ียวขอ้งมี

ความเขา้ใจตรงกนัอยา่งชดัเจน  ดงันั้น ความสาํคญัในดา้นน้ี คือ เป็นส่ือความหมายเพื่อความเขา้ใจ 

ระหวา่งกนั 

                           2.1.4.3   เป็นส่ิงท่ีอธิบายรายละเอียดเก่ียวกบังาน งานบางประเภทอาจมีรายละเอียด

มากมายซบัซอ้น ผลงานออกแบบจะช่วยใหผู้เ้ก่ียวขอ้ง และผูพ้บเห็นมีความเขา้ใจท่ีชดัเจนข้ึน  หรือ

อาจกล่าวไดว้า่ ผลงานออกแบบ คือ ตวัแทนความคิดของผอูอกแบบไดท้ั้งหมด 

                           2.1.4.4   แบบ จะมีความสาํคญัอยา่งท่ีสุด ในกรณีท่ี นกัออกแบบกบัผูส้ร้างงานหรือ

ผูผ้ลิตเป็นคนละคนกนั เช่น สถาปนิกกบัช่างก่อสร้าง  นกัออกแบบกบัผูผ้ลิตในโรงงาน   หรือถา้จะ

เปรียบไปแลว้ นกัออกแบ บก็เหมือนกบัคนเขียนบทละคร   แบบ  เป็นผลงานจากการออกแบบ เป็น

ส่ิงท่ีเกิดจากความคิดสร้างสรรคแ์ละฝีมือของ  นกัออกแบบ แบบมีอยูห่ลายลกัษณะ ดงัน้ี คือ 

                                        1)  เป็นภาพวาด ลายเส้น (Drawing) ภาพระบายสี (Painting) ภาพถ่าย 

(Pictures) หรือแบบร่าง (Sketch) แบบท่ีมีรายละเอียด (Draft)  เช่น แบบก่อสร้าง   ภาพพิมพ์  

(Printing) ฯลฯ  ภาพต่าง ๆ ใชแ้สดงรู ปลกัษณะของงาน หรือแสดงรายละเอียดต่าง ๆ   เก่ียวกบังาน  

ท่ีเป็น 2 มิติ 

                                           2)  เป็นแบบจาํลอง (Model)  หรือของจริง เป็นแบบอีกประเภทหน่ึงท่ีใช้

แสดงรายละเอียดของงานไดช้ดัเจนกวา่ภาพต่าง ๆ เน่ืองจากมีลกัษณะเป็น 3 มิติ ทาํใหส้ามารถเขา้ใจ

ในผลงานไดดี้กวา่ นอกจากน้ี แบบจาํลองบางประเภทยงัใชง้านไดเ้หมือนของจริงอีกดว้ยจึงสมารถ

ใชใ้นการทดลอง และทดสอบการทาํงาน เพื่อหาขอ้บกพร่องได ้
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2.2   การออกแบบตัวอกัษร 
 

         การออกแบบตวัอกัษร  มีความสาํคญัต่อการออกแบบส่ือสารเป็นอยา่งมาก  เพราะการออกแบบ 

ประเภทน้ีตอ้งใชต้วัอกัษรท่ีเด่นชดั  ดูแปลกตา  เพื่อนาํผลประโยชน์มาสู่ผูส่ื้อสาร 

       

 2.2.1  ความหมายของตัวอกัษร    
                

      ตวัอกัษร  (Alphabet)   หมายถึง  ส่ิงท่ีมนุษยป์ระดิษฐข้ึ์นมาเพื่อใชใ้นการส่ือ

ความหมายใหผู้อ่ื้นรับรู้  รวมถึงการบนัทึกประวติัศาสตร์เร่ืองราวต่างๆผา่นทางตวัอกัษร  และ

ตวัอกัษรจะแสดงใหเ้ห็นถึงความเป็นเอกลกัษณ์ของชาติดว้ย  (สมิทธ์ บุญชุติมา, 2552 :2) 
                           ตวัอกัษร หมายถึง สัญลกัษณ์ หรือ เคร่ืองหมาย สาํหรับใชแ้ทนหน่วยเสียง ในภาษา

หน่ึงๆ โดยเรียกรวมทั้งชุดหรือทั้งระบบ โดยทัว่ไป อกัษรแต่ละตวั มกัจะใชแ้ทนหน่วยเสียงหน่ึงๆ 

ซ่ึงอาจเป็นเสียงสระ พยญัชนะ หรือหน่วยเสียงปลีกยอ่ยอ่ืนๆ เช่น อกัษรโรมนั อกัษรไทย อกัษร

มอญ โดยทัว่ไปเรียกกนัวา่  ตวัหนงัสือ  (วกิิพเีดีย, http://th.wikipedia.org/wiki, 2 ธนัวาคม 2556) 

                           ตวัอกัษรภาษาองักฤษตวัพิมพใ์หญ่   หมายถึง    ตวัอกัขระท่ีเป็นตวัอกัษร เช่น A-Z 

(http://dictionary.sanook.com., 3 ธนัวาคม 2556) 

                

              2.2.2  ประเภทของตวัพมิพ์ภาษาองักฤษ 

                         

                        ตวัพิมพภ์าษาองักฤษ (สมิทธ์ บุญชุติมา, 2552 :2) แบ่งออกได ้5 ประเภท คือ 

                          2.2.2.1  ตวัพมิพแ์บบตวัคดัลายมือ   (Text Letters) เป็นตวัอกัษรท่ีเหมือนตวัคดั

ลายมือ นิยมใชใ้นการพิมพข์อ้ความสั้นๆ  และมกัใชใ้นงานออกแบบท่ีตอ้งการใหดู้เก่าหรือโบราณ  

ตวัพิมพแ์บบน้ีท่ีสาํคญัคือ โรทนัดา (Rotunda) 

                          2.2.2.2  ตวัพมิพแ์บบตวัเขียน   (Script or Cursive Typefaces) เป็นตวัพมิพท่ี์ มี

ลกัษณะเหมือนตวัลายมือเขียน นิยมใชใ้นบตัรเชิญ พิมพแ์บบน้ีท่ีสาํคญัเช่น โคโรเนท  (Coronet) 

                           2.2.2.3  ตวัพิมพแ์บบเซอริฟ   (Serif  Typefaces)  เป็นตวัพมิพท่ี์มีส่วนท่ีเป็นฐาน

หรือต่ิง นิยมใชใ้นขอ้ความท่ีมีขนาดยาวๆ สามารถแบ่งประเภทยอ่ยๆได ้4 ประเภทคือ 

                                       1)   ตวัพิมพแ์บบโอลดส์ไตล ์ (Old Style) 

                                       2)   ตวัพมิพแ์บบทรานสิชนัแนล  (Transitional) 
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                                       3)   ตวัพิมพแ์บบสแควร์เซอริฟ  (Square  Serif) 

                                       4)   ตวัพิมพแ์บบโมเดิร์น (Modern) 

                           2.2.2.4  ตวัพมิพแ์บบแซนว ์เซอริฟ (Sans-Serif Typefaces) เป็นตวัพมิพท่ี์ไม่มีส่วน

ของฐานหรือต่ิง จุดเด่นตรงส่วนหนาและบางท่ีมีความแตกต่างกนัมากกวา่ควัแบบเซอริฟอ่ืนๆ  ความ

หนาของเส้นไม่เท่ากนัตลอดตวัอกัษร  บางคร้ังอาจจะเรียกวา่ตวักอธิกส์  (Gothics) นิยมใชพ้ิมพ์

ขอ้ความพาดหวั แต่จะไม่ใชก้บัขอ้ความท่ีมีขนาดยาวๆ เน่ืองจากเป็นตวัพิมพท่ี์อ่านยาก 

                         2.2.2.5   ตวัพมิพต์กแต่ง  (Display Typefaces) เป็นตวัพมิพท่ี์ใชส้าํหรับงานตกแต่ง

โดยเฉพาะ  และไม่เหมาะสมจะใชใ้นการพิมพข์อ้ความ  นิยมใชใ้นขอ้ความสั้นๆ  หรือหวัเร่ือง  

ตวัพิมพแ์บบน้ีนอกจากจะออกแบบใหมี้ความแปลกตาแลว้ ยงัใชรู้ปคนหรือรูปสัตวเ์ขา้มาผสมดว้ย 

 

            2.2.3  สกุลของตัวพมิพ์ (Family of Type)  

 

                       ตวัพมิพ ์มีสกุล  (สมิทธ์ บุญชุติมา, 2552 :3-4) ดงัน้ี  

                       2.2.3.1   ตวัเส้นหนา (Bold) เป็นตวัพมิพท่ี์มีเส้นหนา จะทาํใหง้านออกแบบดูมี

นํ้าหนกัมากข้ึน   นิยมใชใ้นการพิมพห์วัเร่ือง นอกจากนั้นยงัมีตวัท่ีหนามาก (Extrabold) หรือหนา

พเิศษ (Ultrabold)  รวมถึงตวัก่ึงหนา (Semi bold) ดว้ย 

                        2.2.3.2  ตวัเส้นหนกั (Medium Face)  เป็นตวัพมิพท่ี์มีเส้นหนานอ้ยกวา่ตวัเส้นหนา 

                        2.2.3.3  ตวัพมิพเ์น้ือเร่ือง (Book Face)  เป็นตวัพิมพป์กติ ทาํข้ึนสาํหรับใชอ่้าน จึง

เหมาะสมในการพิมพส่์วนท่ีเป็นเน้ือหามากท่ีสุด 

                        2.2.3.4  ตวัเส้นบาง  (Lightface)   มีความบางกวา่ตวัพิมพเ์น้ือเร่ือง ทาํใหต้วัหนงัสือ

บาง 

                        2.2.3.5  ตวัเอน (Italic)  เป็นตวัพิมพท่ี์เอนไปทางขวา ทาํใหดู้นุ่มนวล ใชพ้ิมพ์

ขอ้ความท่ีมีจาํนวนตวัอกัษรมาก 

                         2.2.3.6  ตวัโย ้ (Backslant Face)  เป็นตวัพิมพท่ี์ไม่ตั้งตรง แต่เอนไปทางซา้ย ส่วน

ใหญ่ไม่ค่อยเป็นท่ีนิยมใช ้เพราะขดักบัธรรมชาติในการอ่าน 

                        2.2.3.7  ตวัแคบ  (Condensed Face)  เป็นตวัพมิพท่ี์บีบในแนวนอน ทาํใหดู้เป็น

ตวัอกัษรท่ีกวา้งนอ้ยกวา่ปกติ 

                        2.2.3.8  ตวักวา้ง  (Extended Face)  เป็นตวัอกัษรท่ีมีความกวา้งมากกวา่ปกติ 

          

  

มหาว
ิทยา

ลัยร
ังส

ิต

Ran
gs

it U
niv

ers
ity



 
 
  

12 
 

               2.2.4   วธีิการออกแบบตัวอกัษร 

                   

                    การออกแบบตวัอกัษรสามารถทาํไดห้ลายวธีิ (สมิทธ์ บุญชุติมา, 2552 :5)  คือ   

                    2.2.4.1  การออกแบบตวัอกัษรโดยเพิ่มขนาด  โดนมกัเนน้ไปท่ีตวัอกัษรแรกของท่ี

อยูห่นา้ยอ่หนา้หรือคาํแต่ละคาํใหมี้ขนาดใหญ่กวา่ตวัอกัษรตวัอ่ืนๆ  ซ่ึงการเพิ่มขนาดจะช่วยใหเ้กิด

ความน่าสนใจ สะดุดตากวา่ตวัอกัษรตวัอ่ืนๆ 

                     2.2.4.2   การออกแบบตวัอกัษรโดยเปล่ียนแปลงทิศทางตวัอกัษร โดยเปล่ียนทิศตวัอกัษร

ในแนวตั้ง แนวด่ิง หรือแนวเฉียง  เพื่อสร้างความแตกต่างออกจากตวัอกัษรตวัอ่ืน  โดยตอ้งข้ึนอยูก่บั

ความเหมาะสมและความสวยงามในการออกแบบภาพรวม 

                     2.2.4.3  การออกแบบอกัษรโดยการจดัองคป์ระกอบตวัอกัษร  เป็นการนาํตวัอกัษร

ต่างๆมาจดัองคป์ระกอบเขา้ดว้ยกนั  เช่น การลอ้มกรอบส่ีเหล่ียมรอบตวัอกัษร  การสร้างวงกลม

ลอ้มรอบตวัอกัษร การใชเ้ส้นประกอบใหเ้กิดการเคล่ือนไหวของตวัอกัษรดว้ย   นอกจากน้ียงัรวมไป

ถึงการนาํภาพคน  สตัว ์ ส่ิงของมาใชป้ระกอบเขา้กบัตวัอกัษร  เพือ่ช่วยใหต้วัอักษรมีความเด่นและ

ชดัเจนข้ึน 

                      2.2.4.4 การออกแบบโดยเพิ่มนํ้าหนกัของตวัอกัษร คือการทาํใหผู้ดู้รู้สึกวา่ตวัอกัษร

ตวันั้นมีนํ้าหนกั  ความหนา ความเขม้ มากกวา่ตวัอกัษรตวัอ่ืน  เช่น การเพิ่มความกวา้ง  การเพิ่มสี 

รวมถึงการสร้างมิติดา้นขา้งในกบตวัอกัษรดว้ย 

                      2.2.4.5  การออกแบบตวัอกัษรโดยสร้างทศันียภาพใหต้วัอกัษร  คือการสร้างให้

ตวัอกัษรเป็น 3  มิติคือ กวา้ง ยาว หนาหรือลึก ซ่ึงโดยทัว่ไปตวัอกัษรจะมีลกัษณะเป็นสองมิติเท่านั้น 

การสร้างมิติท่ีสามใหก้บัตวัอกัษรเป็นการสร้างจุดสนใจและทาํใหเ้กิดความโดดเด่นอีกดว้ย 

                       2.2.4.6  การออกแบบตวัอกัษรโดยการประดิษฐต์กแต่งตวัอกัษร   คือการออกแบบ

ตวัอกัษรโดยประดิษฐต์กแต่งส่วนใดส่วนหน่ึงของตวัอกัษรหรือทั้งหมด ใหแ้ตกต่างไปจากตวัอกัษร

ทัว่ไปท่ีพบเห็น ไดแ้ก่ ภาพ คน สตัว ์หรือลวดลายต่างๆเป็นตน้ 

                        2.2.4.7  การออกแบบตวัอกัษรโดยสร้างความสัมพนัธ์ระหวา่งตวัอกัษรกบัเน้ือหา  

เร่ืองราว คือ การออกแบบตวัอกัษรใหส้อดคลอ้งกบัเร่ืองราวท่ีนาํตวัอกัษรท่ีออกแบบนั้นไปใช้  เช่น 

ตวัอกัษรท่ีออกแบบใหมี้ลกัษณะเก่า อาจจะนาํไปใชก้บัเน้ือหาท่ีเก่ียวขอ้งกบัประวติัศาสตร์ เป็นตน้ 

                         2.2.4.8  การออกแบบตวัอกัษรโดยจดัระดบัความสูงตํ่าใหต้วัอกัษร  คือการจดัวาง

ตวัอกัษรใหมี้ความสูงตํ่า ลดหลัน่กนัไป 
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 2.2.5  แนวทางในการออกแบบตัวพมิพ์พาดหัว (ตัวพมิพ์ใหญ่) 

                

                     การออกแบบตวัพิมพใ์หญ่มีแนวทางในการออกแบบ (สุทศัน์ ปาละมะ , 2548 : 49 -

53)  ดงัน้ี          

                      2.2.5.1   การออกแบบตวัอกัษรตอ้งมีความชดัเจนในดา้นวตัถุประสงคข์องการ

ออกแบบวา่จะสร้างตวัพิมพเ์พื่อส่ือถึงเน้ือหาแบบใด และสามารถนาํไปใชไ้ดอ้ยา่งเหมาะสมกบัส่ือ

ชนิดต่าง ๆ ท่ีตอ้งการแสดงออก 

                      2.2.5.2  ตอ้งมีประโยชน์ใชส้อยดา้นการอ่าน สามารถอ่านได้  (Readability) หรือไม่ถึง

ขั้นท่ีสามารถอ่านไดง่้าย (Legibility) โดยมีความยดืหยุน่ในการออกแบบพอสมควร คือไม่เคร่งครัด

ตามมาตรฐานอกัขระวธีินกั เพื่อรักษารูปแบบ (Style) ของตวัอกัษรลา้นนาไว ้

                       2.2.5.3  การออกแบบควรมีการสร้างสรรครู์ปแบบมีความแตกต่า งกบัตวัอกัษรใน

ทอ้งตลาด 

 

2.3    งานศิลปะ 

 

               2.3.1  ความหมายของงานศิลปะ   

                            

                          มีนกัวชิาการไดใ้หค้วามหมายของศิลปะ   (ดนายา   เช่ียววฒักี,  http://danayart103. 

blogspot.com /2010/06/art.html, 2 ธนัวาคม 2556)  รวบรวมได ้ดงัน้ี  

                      ศิลป พีระศรี  ไดใ้หค้วามหมายของศิลปะไวว้า่  ศิลปะ หมายถึง งานอนัเป็นความ

พากเพียรของมนุษย ์ซ่ึงจะตอ้งใชค้วามพยายามดว้ยมือและดว้ยความคิด          

                           Frederick James Klerk ไดเ้ขียนไวใ้นคาํนาํสูจิบตัรการแสดง Armory show ใน

อเมริกาเม่ือ ค.ศ. 1913 ตอนหน่ึงกล่าววา่  ศิลปะ คือ เคร่ืองหมายแห่งชีวติ  (Art is sign of life) 

                           Jean de La Fontaine., (1621-1695)   กวแีละนกัเขียนนิทานชาวฝร่ังเศส  ไดก้ล่าววา่  

ศิลปะคือบุตรแห่งความจาํเป็น 

                           Goethe., (1749-1832)   กวชีาวเยอรมนั   กล่าววา่  ศิลป ก็เป็นเพียงศิลปะ  เพราะ

ศิลปะไม่ใช่ธรรมชาติ  ( Art is art only because it is not nature )  
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                             Read  (1893)   นกัวจิารณ์ศิลป ะชั้นนาํชาวองักฤษไดใ้หนิ้ยามความ หมายของ

ศิลปะไวว้า่  ศิลปะคือการแสดงออก  (ART  is  Expression) โดยยดึหลกัวา่ อารมณ์และความรู้สึก

เป็นส่ิงผลกัดนัใหเ้กิดการแสดงออกมาทางศิลปะ 

                           Moore  (1989) ประติมากรรมสมยัใหม่ชาวองักฤษไดใ้หค้วามหมายของศิลปะวา่  

ศิลปะ คือ กิจกรรมอนัต่อเน่ืองแห่งสากลท่ีปราศจากการแบ่งแยกระหวา่งอดีตและปัจจุบนั                   

  

 2.3.2  การแบ่งประเภทของงานศิลปะ   

                      

                       2.3.2.1  วจิิตรศิลปะ  (Fine Art)  เป็นศิลปะท่ีตอบสนองความตอ้งการทางดา้นจิตใจ 

อารมณ์ เพื่อความสุขทางใจ มีคุณค่าทางสุนทรียภาพ แบ่งออกเป็น   

 1)  ทศันศิลป์  (Visual Arts) คืองานท่ีมองเห็นความงามจาก รูปลกัษณะ รับ

สัมผสัทางตา ไดแ้ก่จิตรกรรม (Paintings) ประติมากรรม (Sculpture) ภาพพิมพ ์(Graphic Design) 

หตัถกรรม (Crafts) และสถาปัตยกรรม  (Architecture)   

 2)  โสตศิลป์  (Aural Arts หรือ Audio Arts) คืองานศิลปะท่ีรับรู้ความงาม

ไดจ้ากการฟังและการอ่าน รับสัมผสัทางหู ไดแ้ก่ ดนตรี วรรณกรรม   

 3)  โสตทศันศิลป์   (Audio Visual Arts) คือ ศิลปะเก่ียวกบัการแสดง มีการ

มองเห็นพร้อมกบัไดย้นิเสียง รับสัมผสัไดท้างตาและหู ไดแ้ก่ นาฏกรรม ภาพยนตร์ โทรทศัน์   

 2.3.2.2   ประยกุตศิ์ลป์   (Applied Arts) เป็นงานศิลปะท่ีไม่ไดเ้นน้เฉพาะแต่ทาง

สุนทรียภาพเท่านั้น   แต่ไดป้ระยกุตใ์หต้อบสนองความตอ้งการของมนุษยท์างดา้นประโยชน์ใชส้อย

ดว้ย แบ่งออกเป็น   

 1)  สถาปัตยกรรม  (Architecture) คือ การออกแบบก่อสร้าง ซ่ึงสนอง

ความตอ้งการทางดา้นท่ีพกัอาศยั ประโยชน์ใชส้อยทั้งภายในและภายนอกเป็นการนาํความรู้ทางดา้น

ต่าง ๆ มากมายมาประกอบกนั สถาปัตยกรรมในกลุ่มประยกุตศิ์ลป์น้ีแตกต่างจากในกลุ่มวจิิ ตรศิลป์ 

เพราะสถาปัตยกรรมประยกุตศิ์ลป์ จะนาํเอาความเจริญทางดา้นวศิวกรรม เทคโนโลยเีขา้มาผสม ทาํ

ใหเ้กิดความรวดเร็วในการผลิตในลกัษณะ Mass Product ซ่ึงเหมือนกนัจาํนวนมาก เช่น บา้นจดัสรร 

เป็นตน้  

  2)  ศิลปะอุตสาหกรรม  (Industrial Design)  เป็นศิลปะท่ีทาํข้ึนเพื่อประโยชน์

ใชส้อยในชีวติประจาํวนั สนองความตอ้งการในดา้นความสุขสบาย เป็นการคิดคน้กรรมวธีิท่ีจะทาํ

ใหผ้ลผลิตท่ีมีประโยชน์ใชส้อย เพิ่มจาํนวนมากข้ึนอยา่งรวดเร็ว เช่น  เส้ือผา้  เฟอร์นิเจอร์  รถยนต ์
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ของขวญั  ของชาํร่วย เป็นตน้   ววิฒันาการชนิดน้ีข้ึนอยูก่บัความกา้วหนา้ทางดา้นเทคโนโลยขีอง

เคร่ืองจกัร รวมทั้งสัมพนัธ์กบัแนวโนม้ทางดา้นเศรษฐศาสตร์ดว้ย 

                3)  มณัฑนศิลป์ (Decorative  Art)  คือศิลปะท่ีเก่ียวกบัการตกแต่ง หรือ 

เรียกวา่ "ศิลปะการตกแต่ง " ซ่ึงเนน้ไปทางการตกแต่งบา้น  หรือหอ้งต่าง ๆ เช่น หอ้งนอน หอ้งรบ

แขก และหอ้งอ่ืน ๆ ภายในบา้น   

 4)  ศิลปหตัถกรรม  (Art  Crafts) คือ ศิลปะท่ีทาํดว้ยมือเป็นส่วนใหญ่ งาน

ท่ีทาํจึงต่างกนัตามความพอใจของผูท้าํ เช่น การทาํโตะ๊ เกา้อ้ี หรือป้ันหมอ้ โอ่ง ไห ออกมาเหมือน ๆ 

กนั โดยไม่ใชเ้คร่ืองจกัรทาํงาน แต่อาจใชเ้คร่ืองทุ่นแรงช่วยบา้ง   

 

             2.3.3  องค์ประกอบของศิลปะ   

 

  เป็นองคป์ระกอบท่ีถูกกาํหนดข้ึนโดยธรรมชาติ เป็นองคป์ระกอบมูลฐานของ

ความงาม องคป์ระกอบของศิลปะ ประกอบดว้ยจุด  (Point)  เส้น  (line)  สี (Colors)    รูปร่างรูปทรง 

(Shape and Form)   ลกัษณะผวิ (Texture)  ลวดลาย (Pattern)  และช่องวา่ง (Space or Volume)   

  2.3.3.1  จุด  (Point) จุดเป็นส่ิงแรกสุดของการเห็น โดยความรู้สึกของเราแลว้ จุดไม่

มีความกวา้ง ความยาว และความลึก เป็นส่ิงท่ีเล็กท่ีสุดไม่สามารถแบ่งแยกออกไดอี้ก  ดงันั้นจุดจึง

หยดุน่ิง  ไม่มีการเคล่ือนไหว  (Static) ไม่มีทิศทางและเป็นศูนยร์วม  (Centralized)  จุดเป็นองคป์ระกอบ

เร่ิมแรกของรูปทรง  

 2.3.3.2  เส้น (Line) เส้นเป็นพื้นฐานของโครงสร้างของทุกส่ิงในจกัรวาล เป็นส่ิง

สาํคญัท่ีสุดในการออกแบบ ส่ิงต่าง ๆ ลว้นเกิดจากเส้นประกอบเขา้ดว้ยกนั  

                          2.3.3.3  รูปร่างและรูปทรง (Shape and Form)   

 1)  รูปร่าง (Shape)   เกิดจากการนาํเส้นตรง และเส้นโคง้มาประกอบ เขา้

ดว้ยกนัจนเป็นรูป รูปร่างประกอบดว้ยดา้น 2 ดา้น คือ ดา้นกวา้งและดา้นยาว เรียกวา่รูป 2 มิติ รูปร่าง

มีเฉพาะพื้นผวิหนา้ของรูปเท่านั้น ไม่มีส่วนลึกส่วนหนา  

 2)  รูปทรง (Form) หมายถึงโครงสร้างของส่ิงต่าง ๆ ประกอบดว้ยดา้น 3 

ดา้น คือดา้นกวา้ง ดา้นยาว และดา้นหนา เป็นรูป 3 มิติ รูปทรงสามารถวดัขนาดและปริมาตรได ้ 

 2.3.3.4  ลกัษณะผวิ (Texture)   

                            ลกัษณะผวิ หมายถึง ลกัษณะของบริเวณพื้นผวิของส่ิงต่าง ๆ เม่ือสัมผ ั สจบั

ตอ้งหรือมองเห็นแลว้รู้สึกไดว้า่หยาบ ละเอียด เป็นมนั ดา้น ขรุขระ เป็นเส้น เป็นจุด   เป็นกาํมะหยี ่

เป็นตน้ ลกัษณะผวิของวสัดุท่ีใชใ้นงานศิลปะมีความสาํคญัต่อความงามในดา้นสุนทรียภาพ ลกัษณะ
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ผวิจะมีความหมายทั้งในดา้นการสัมผสัโดยตรงและจากการมองเห็น ทาํใหเ้กิดความ สุขทั้งทางกาย

และทางใจ ลกัษณะผวิของงานศิลปะ อาจจะเป็นลกัษณะผวิตามธรรมชาติ สามารถจบัตอ้งได ้เช่น 

ลกัษณะผวิของกระดาษทราย ผวิส้ม หรือลกัษณะผวิท่ีทาํเทียมข้ึน ซ่ึงเม่ือมองดูจะรู้สึกวา่หยาบหรือ

ละเอียด แต่เม่ือสมัผสัจบัตอ้งกลบักลายเป็นพื้นผวิเรียบ ๆ เช่น วสัดุสงัเ คราะห์ท่ีทาํลกัษณะพื้นผวิ

เป็นลายไม ้ลายหิน เป็นตน้   

 2.3.3.5  ลวดลาย  (Pattern)   

                           ลวดลายในแต่ละส่ิงลว้นแตกต่างกนัมากมาย มีทั้งลวดลายท่ีเกิดจาก

ธรรมชาติ เช่น ลายไม ้หรือลายท่ีมนุษยป์ระดิษฐข้ึ์น เช่น ลวดลายบนผา้บนกระดาษ หรือลวดลายใน

การปรุงแต่งจดัลกัษณะพื้นผวิใหเ้กิดความสวยงามบนทางเทา้ เหล่าน้ีเป็นตน้  ซ่ึงการสร้างลวดล าย

จะสร้างบนผวิพื้นใหเ้ป็นรูปต่าง ๆ ตามความนิยม โดยท่ีการจดัลวดลายน้ี ถา้หากวสัดุนั้นมีลวดลาย

นอ้ยเกินไปก็จะดูไม่น่าสนใจ แต่ถา้มีมากเกินไปก็จะดูยุง่เหยงิ วุน่วาย   

 2.3.3.6  สี  (Colors)   

                           สีเป็นปรากฏการณ์ธรรมชาติ สีมีอยูใ่นแสงแดดเป็นคล่ืนแสงชนิดหน่ึง จะ

ปรากฏใหเ้ห็นเม่ือแสงแดดผา่นละอองไอนํ้าในอากาศ เกิดการหกัเหเป็นสีรุ้งบนทอ้งฟ้า 7 สี คือ แดง 

ส้ม เหลือง เขียว นํ้าเงิน ม่วงนํ้าเงิน (คราม) และม่วง หรือใหแ้สงแดดส่องผา่นแท่งแกว้สามเหล่ียม 

(prism) ก็จะแยกสีออกมาใหเ้ห็นเป็นสีรุ้งเช่นกนั   

 สีเป็นองคป์ระกอบหน่ึงของงานศิลปะท่ีมีความหมายมาก เพราะสีช่วยให้

เกิดคุณค่าในองคป์ระกอบอ่ืน ๆ เช่น การใชสี้ใหเ้กิดรูปร่าง การใชสี้ใหเ้กิดจงัหวะ หรือการใชสี้

แสดงลกัษณะของพื้นผวิ นอกจากน้ีการใชสี้ยงัมีส่วนส่งเสริมใหเ้กิดความคิด ความรู้สึกและอารมณ์  

                          2.3.3.7  ช่องวา่ง หรือช่วงระยะ (Space)   

               ช่องวา่ง หรือช่วงระยะ มีความหมายดงัน้ี   

               1)  ปริมาตรท่ีรูปทรงกินเน้ือท่ีอยู ่  

               2)  อากาศท่ีโอบรอบรูปทรง   

               3)  ระยะห่างระหวา่งรูปทรง (ช่องไฟ)   

                          ดงันั้นคาํวา่ช่องวา่งน้ี  หมายถึง ท่ีท่ีทาํใหเ้กิดรูปร่างและท่ีท่ีเรามองไม่เห็น

วา่เป็นรูปร่าง ในการเขียนภาพใดภาพหน่ึง  ภาพท่ีเขียนก็คือช่องวา่งและบริเวณรอบ ๆ ของภาพก็คือ

ช่องวา่งเช่นกนั ช่อวา่งประเภทแรกเป็นช่องวา่งท่ีตวัของวตัถุเอง เรียกช่องวา่งน้ีวา่  Positive Space 

ส่วนช่องวา่งรอบ ๆ ตวัวตัถุเรียกวา่   Negative Space ในการเขียนตวัหนงัสือ  Space  ก็คือช่องไฟ 

ช่องวา่งทั้ง  Positive  Space  and  Negative  Space  น้ีจะตอ้งสัมพนัธ์กนัเป็นอยา่งดี ช่องวา่งหรือช่วง
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ระยะน้ีจะทาํใหเ้กิดความรู้สึกหลาย ๆ อยา่ง เช่น ความใกล ้ความไกล ความต่อเน่ือง หรือความขาด

ตอนกนั 

   

2.4  การพมิพ์ภาพ ( PRINTING )  

          2.4.1  ความหมายของการพมิพ์ภาพ 

                     

                          การพิมพภ์าพ หมายถึง การถ่ายทอดรูปแบบจากแม่ พิมพอ์อกมาเป็นผลงานท่ีมี

ลกัษณะเหมือนกนักบัแม่พมิพทุ์กประการ และไดภ้าพท่ีเหมือนกนัมีจาํนวนตั้งแต่ 2 ช้ินข้ึนไป  

 (โรงพิมพเ์มริทพร้ินต้ิง. http://printing 99.blogspot.com/, 3 พฤศจิกายน 2556) 

 

          2.4.2  องค์ประกอบของการพมิพ์ภาพ 

                    

                          การพิมพภ์าพมีองคป์ระกอบท่ีสาํคญัดงัน้ี  

                         2.4.2.1   แม่พิมพ ์เป็นส่ิงท่ีสาํคญัท่ีสุดในการพิมพ ์ 

                         2.4.2.2   วสัดุท่ีใชพ้ิมพล์งไป  

                         2.4.2.3   สีท่ีใชใ้นการพิมพ ์ 

 

        2.4.3  ประเภทของการพมิพ์  

 

                          การแบ่งตามประเภทของแม่พิมพ ์ได ้4 ประเภท คือ  

                          2.4.3.1    แม่พมิพนู์น (Relief Process) เป็นการพมิพโ์ดยใหสี้ติดอยูบ่นผวิหนา้ท่ีทาํ

ใหนู้น ข้ึนมาของแม่พมิพ ์ภาพท่ีไดเ้กิดจากสีท่ีติดอยูใ่นส่วนบนนั้น แม่พมิพนู์นเป็นแม่พมิพ ์ท่ีทาํข้ึนมา

เป็นประเภทแรก ภาพพิมพ์ชนิดน้ีไดแ้ก่ ภาพพิมพแ์กะไม ้ (Wood-Cut) ภาพพิมพแ์กะยาง (Lino-Cut)  

ตรายาง (Rubber Stamp) ภาพพิมพจ์ากเศษวสัดุต่างๆ  

                       2.4.3.2   แม่พิมพร่์องลึก (Intaglio Process) เป็นการพมิพโ์ดยใหสี้อยูใ่นร่องท่ี ทาํให้

ลึกลงไปของแม่พมิพโ์ดยใชแ้ผน่โลหะทาํเป็นแม่พมิพ ์ (แผน่โลหะท่ีนิยมใชคื้อแผน่ทองแดง) และทาํ

ใหลึ้กลงไปโดยใชน้ํ้ากรดกดั  ซ่ึงเรียกวา่  Etching   แม่พิมพร่์องลึกน้ีพฒันาข้ึนโดย ชาว  ตะวนัตก 

สามารถพิมพง์านท่ีมีความ ละเอียด คมชดัสูง สมยัก่อนใชใ้นการพิมพ ์หนงัสือ พระคมัภีร์ แผนท่ี 

เอกสารต่างๆ แสตมป์ ธนบตัร ปัจจุบนัใชใ้นการพิมพง์านท่ีเป็นศิลปะ และธนบตัร  
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                        2.4.3.3  แม่พิมพพ์ื้นราบ (Planner Process) เป็นการพมิพโ์ดยใหสี้ติดอยูบ่นผวิหนา้ 

ท่ีราบเรียบของแม่พิมพ ์โดยไม่ตอ้งขดุหรือแกะพื้นผวิลงไป แต่ใชส้ารเคมีเขา้ช่วย ภาพพิมพ์ ชนิดน้ี

ไดแ้ก่ ภาพพิมพหิ์น   (Lithograph)   การพมิพอ์อฟเซท   (Offset)  ภาพพิมพก์ระดาษ  (Paper-Cut) 

ภาพพิมพค์ร้ังเดียว  (Monoprint)  

                           2.4.3.4  แม่พิมพฉ์ลุ   (Stencil Process)  เป็นการพิมพโ์ดยใหสี้ผา่นทะลุช่องของ

แม่พิมพล์งไป สู่ผลงานท่ีอยูด่า้นหลงั เป็นการพิมพช์นิดเดียวท่ีไดรู้ปท่ีมีดา้นเดียวกนักบัแม่พิมพ ์  ไม่

กลบัซา้ย เป็นขวา  ภาพพิมพช์นิดน้ีไดแ้ก่ ภาพพิมพฉ์ลุ   (Stencil) ภาพพิมพต์ะแกรงไหม  (Silk Screen) 

การพิมพอ์ดัสาํเนา  (Roneo) เป็นตน้ 
 

2.5  การพมิพ์พืน้ฉล ุ

         2.5.1  ความหมายของการพมิพ์พืน้ฉลุ 

                           

 การพิมพพ์ื้นฉลุ    หมายถึง การทาํแม่พิมพแ์บบง่ายๆตั้งแต่โบราณ โดยการฉลุ

แผน่กระดาษ หรือแผน่โลหะใหเ้ป็นภาพ หรือลวดลาย แลว้พน่หรือทาสีลงไปผา่นช่องท่ีฉลุไว ้ ลงบน

วสัดุท่ีตอ้งการพิมพ ์ เช่น  กระดาษ  ผา้ หรือโลหะต่างๆ 

         

 2.5.2  ววิฒันาการของการพมิพ์พืน้ฉลุ 

                           

                          สุพรีมพร้ินท ์จาํกดั   (http://www.supremeprint.net/, 29 พฤศจิกายน 2556)  ศึกษา

ววิฒันาการของการพิมพพ์ื้นฉลุ   พบวา่  การพิมพพ์ื้นฉลุมีมาตั้งแต่ยคุโบราณโดยทาํแม่พิมพแ์บบ

ง่ายๆ  ดว้ยการตดัเจาะกระดาษหรือวสัดุอ่ืนเป็นช่องตามลกัษณะของรูปท่ีตอ้งการ ทาบแม่พิมพล์ง

บนส่ิงท่ีตอ้งการพมิพแ์ลว้ใชห้มึกพน่หรือปาดบนแม่พมิพ ์ ก็จะไดภ้าพดงักล่าว การพิมพแ์บบน้ีวา่ 

การพิมพส์เตนซิล (Stencil Printing) ในยคุแรกๆ มีการพิมพต์วัอกัษร เคร่ืองหมายหรือสัญลกัษณ์ต่าง 

ๆ ดว้ยวธีิดงักล่าว ประเทศจีนไดใ้ชก้รรมวธีิน้ีพิมพภ์าพบนผา้ตั้งแต่คริสตศ์ตวรรษท่ี 6 การพิมพแ์บบ

น้ีมกัมีปัญหาคือ แม่พิมพซ่ึ์งทาํจ ากกระดาษหรือวสัดุอ่ืนในสมยันั้นไม่ค่อยแขง็แรง จึงพมิพช้ิ์นงาน

ไดน้อ้ย และลวดลายของภาพหรือตวัอกัษรจะมีบางส่วนขาดตอนไปเน่ืองจากการตดัแม่พิมพต์อ้ง

เหลือส่วนของเน้ือแม่พมิพส์าํหรับยดึติดกนัไม่หลุดลุ่ย ทาํใหง้านพิมพดู์ไม่สวยงาม ต่อมามีการใชแ้ผน่

โลหะทาํเป็นแม่พมิพเ์พือ่ใหแ้ม่พมิพแ์ขง็แรงข้ึน แต่เป็นการสร้างความลาํบากในการทาํแม่พิมพแ์ละ

ใชเ้วลาในการทาํ  ต่อมามีการพฒันาใหก้ระดาษทนทานข้ึน และมีผูน้าํกระดาษไปเคลือบไขแลว้ใช้

มหาว
ิทยา

ลัยร
ังส

ิต

Ran
gs

it U
niv

ers
ity



 
 
  

19 
 

โลหะปลายแหลมท่ิมดว้ยมือลงบนกระดาษไข เป็นรูเลก็ ๆ เรียงกนัใหเ้ป็นภาพข้ึน ถึงแมจ้ะทาํใหไ้ด้

งานท่ีดีข้ึนแต่เป็นงานท่ีใชฝี้มือและเวลาในการทาํ ในปี ค.ศ. 1876 นายโทมสั เอดิสนั (Thomas Edison) 

ไดป้ระดิษฐเ์คร่ืองพิมพท่ี์ใช้ หลกัการดงักล่าวไดส้าํเร็จ เรียกวา่เคร่ืองพิมพโ์รเนียว หรือเคร่ืองทาํสาํเนา 

สเตนซิล  (Stencil Duplicator)  และยงัประดิษฐป์ากกาสเตนซิล  (Stencil Pen) ใชแ้ทนโลหะปลาย

แหลม ต่อมามีพฒันาวธีิการสร้างภาพบนกระดาษไขโดยใชว้ธีิการฉายแสงซ่ึงก็ใชไ้ดจ้นถึงปัจจุบนั   

                ยอ้นกลบัไปในคริสตศ์ตวรรษท่ี 17 ชาวญ่ีปุ่นไดใ้ชเ้ส้นผมของคนและกาวมาทาํ

แม่พิมพแ์บบฉลุข้ึน ทาํใหไ้ดง้านท่ีละเอียดกวา่การตดักระดาษ เรียกกรรมวธีิ การพิมพน้ี์วา่ การพิมพ์

แฮร์สแตนซิล (Hair Stencil) และต่อมาไดมี้การใชเ้ส้นไหมซ่ึงแขง็แรงกวา่มาใชท้าํแม่พิมพแ์ทนเส้น

ผม จึงมีช่ือเรียกกรรมวธีิน้ีวา่ การพิมพซิ์ลคส์กรีน (Silkscreen Printing) การพิมพซิ์ลคส์กรีนไดแ้พร่

เขา้ไปในยโุรปและเป็นท่ีนิยมทั้งในฝร่ังเศสและ องักฤษ และถูกเผยแพร่ไปยงัทวปีอเมริกา ในปลาย

คริสตศ์ตวรรษท่ี 19 ชาวอเมริกนัช่ือนายชาลส์ เนลสนั โจนส์ (Charles Nelson Jones) ไดป้ระดิษฐ์

เคร่ืองพิมพส์กรีน ข้ึนสาํเร็จ ทาํใหก้ารพิมพส์กรีนผลิตงานรวดเร็วข้ึน การพิมพซิ์ลคส์กรีนไดรั้บการ

พฒันาอยา่งต่อเน่ือง และมีการใชอ้ยา่งกวา้งขวางเน่ืองจากตน้ทุนตํ่าและทาํงานง่าย ในปัจจุบนัมีการ

ใชผ้า้ใยสังเคราะห์แทนผา้ไหมในการทาํแม่พิมพ ์และใชส้ารไวแสงเคลือบก่อนท่ีจะนาํภาพตน้แบบ

ทาบแลว้สร้างภาพดว้ยการฉายแสง 

            ระบบการพิมพพ์ื้นฉลุ  (http://www. sanwarisa.files.wordpress.com/ 23 พฤศจิกายน 

2556)  ศึกษาววิฒันาการของการพิมพพ์ื้นฉลุ พบวา่   เป็นการพิมพ์ ท่ีเก่าแก่ท่ีสุดในการพิมพร์ะบบ

สัมผสัทั้ง 4 วธีิ  เช่น ภาพฝ่ามือบนผนงัถํ้าในยโุรป  (เสปน ฝร่ังเศส ออสเตรเลีย ) หรือท่ีเขาจอมทอง 

บา้นส้มป่อย นครพนม โดยศิลปินจะวางมือ ทาบบนผนงัถํ้าแลว้พน่หรือเป่าสีลงไปรอบๆ ทาํใหเ้กิด

ลายฝ่ามือบนพื้น   สันนิษฐานวา่มีมาตั้งแต่สมยัโบราณ จากการท่ีแมลงแทะใบไมเ้ป็นรู มาถึงชนพื้น เมือง

ในหมู่เกาะโพลีนีเชียนตดัเจาะใบกลว้ยเป็นรูตามรูปท่ีตอ้งการ แลว้ผา่นสีไปตามรูเปิดของใบกลว้ยสู่

เปลือกไมท่ี้อยูด่า้นล่าง 

                    ในเอเชีย สันนิษฐานวา่การพิมพพ์ื้นฉลุเร่ิมในจีน สมยัราชวงศซ่์ง หรือซอ้ง (ค.ศ.

960-1280) ในญ่ีปุ่นพบหลกัฐานการพิมพพ์ื้นฉลุจาํนวนมาก ทั้งการตดัลวดลายบนพื้นฉลุท่ีทาํจาก

กระดาษและการเช่ื อมลวดลายเขา้ดว้ยกนั โดยใชเ้ส้นผมมนุษยถ์กัทอ   แลว้ยดึช้ินส่วนลวดลายเขา้

ดว้ยกนั ต่อมามีการใชใ้ยไหมละเอียดซ่ึงแขง็แรงกวา่ 

                        ค.ศ. 1907 แซมวล ไซมอน (Samual  Simon)  ในองักฤษจดสิทธิบตัรการคน้พบวธีิพิมพ์

พื้นฉลุโดยไม่ตอ้งใชเ้ส้นใยถกัทอ เขาใชผ้า้ไหมท่ีถกัทอหยาบๆยดึพื้นฉลุเขา้ดว้ยกนั สามารถ

ออกแบบลวดลายละเอียดและทากาวปิดบนผา้ได ้เม่ือผา่นหมึกลงไปหมึกจะไหลผา่นรูหรือช่องเปิด

ตามรอยท่ีเจาะไวจ้นเกิดภาพบนวสัดุพิมพ ์
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                          หลงัสงครามโลกคร้ังท่ี 1 การพิมพพ์ื้นฉลุกลายเป็นงานอุตสาหกรรม มีการพฒันา

จนสามารถพิมพไ์ดเ้ร็ว มีคุณภาพสูง พิมพบ์นช้ินส่วนวงจรอิเล็กทรอนิกส์ไปถึงลงัขนาดใหญ่ 

รวมทั้งการพิมพฮ์าลฟ์โทน   ใชห้ลกัการของพื้นฉลุ (Stencil) โดยใหห้มึกไหลผา่นช่องแม่พมิพ์

สกรีนตามลวดลายลงไปบนวสัดุพิมพแ์ละปิดบริเ วณท่ีไม่ตอ้งการพิมพเ์พื่อไม่ใหห้มึกไหลผา่น การ

พิมพป์ระเภทน้ีสามารถปรับแรงกดใหพ้ิมพล์งบนวสัดุไดแ้ทบทุกประเภท อาทิ แกว้ ไม ้โลหะ 

พลาสติก ผา้ กระดาษ   แต่ตอ้งเลือกชนิดหมึกใหถู้กตอ้งกบัวสัดุ อาทิ การพิมพซิ์ลกส์กรีนและการ

พมิพโ์รเนียว 

  

              2.5.3  วธีิการทาํสเตนซิล ( Stencil )                  

                      

                          การทาํสเตนซิล  เป็นการทาํแม่พิมพแ์บบง่ายๆตั้งแต่โบราณ โดยการฉลุแผน่  

กระดาษ หรือแผน่โลหะใหเ้ป็นภาพ หรือลวดลาย แลว้พน่หรือทาสีลงไปผา่นช่องท่ีฉลุไว ้ ลงบนวสัดุท่ี

ตอ้งการพิมพ ์ เช่น  กระดาษ  ผา้ หรือโลหะต่างๆ 

                          วธีิสเตนซิลหรือการพิมพล์ายฉลุ  (http://www.shutthinut.rwb.ac.th/,23 พฤศจิกายน 

2556) เป็นวธีิการพิมพท่ี์มีมานานแลว้  ในประเทศญ่ีปุ่นนิยมใช้ วธีิน้ี พิมพล์ายลงบนผา้กิโมโน ซ่ึง

แม่พมิพท์าํโดยใชก้ระดาษสามาแกะฉลุเป็นลวดลาย  แลว้ใชแ้ลคเกอร์ หรือยางไมเ้คลือบเพือ่กนัซึม  

เสร็จแลว้นาํแบบฉลุไปพิมพล์งบนผา้ไหม  ใชลู้กประคบสีผา่นช่องท่ีฉลุไวล้งบนผา้   จะเกิดลวดลาย

และสีตามตอ้งการ  ซ่ึงวธีิน้ีต่อมามีววิฒันาการเป็นการพิมพแ์บบซิลคส์กรีนในปัจจุบนั 

 

2.6   แนวคดิในการพบักระดาษ 

                

               โอะริงะมิ  (ญ่ีปุ่น: 折り紙 หรือ 折紙  origami การพับกระดาษ) เป็นศิลปะในการ

พบักระดาษ เพื่อสร้างสรรครู์ปทรงหรือวตัถุต่างๆ ข้ึนมาจากการพบักระดาษ  โดยทัว่ไปการพบั

กระดาษจะเร่ิมจากกระดาษแผน่ส่ีเหล่ียม ซ่ึงอาจใชสี้เดียวกนั  สีต่างกนั หรือกระดาษท่ีมีลวดลาย

ต่างๆ และทาํการพบัทบไปจนเป็นรูปร่าง  ซ่ึงส่วนมากจะไม่มีการตดักระดาษ สาํหรับการประดิษฐท่ี์

มีการตดัระหวา่งการทาํจะเรียกวา่ คิริงะมิ   (切り紙)  เช่ือกนัวา่การทาํโอะริงะมิมีมาตั้งแต่ยคุเอโดะ 

(ค.ศ. 1603-1867)  (http://th.wikipedia.org/, 3 ธนัวาคม 2556) 

               โอะริกะมิ  การพบักระดาษแบบญ่ีปุ่น (http://www.gotoknow.org/, 4 ธนัวาคม 2556)  โอะริกะ

มิ  เป็นงานฝีมือในการพบักระดาษเป็นรูปต่างๆ ทรงสามมิติ  เร่ิมตั้งแต่ส่ิงท่ีอยูใ่กลต้วั  เช่น รูป
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ดอกไม ้นก หรือสัตวน่์ารักต่างๆ เป็นตน้  โดยใชเ้พียงกระดาษสีรูปส่ีเหล่ียมจตุัรัส  การพบักระดาษ

น้ีเป็นท่ีช่ืนชอบ  ปฏิบติักนัมาทั้งเด็กและผูใ้หญ่เป็นเวลานานแลว้  

             โอะริกะมิ  มีประวติัความเป็นมาท่ียาวนาน    แต่เดิมเป็นการพบักระดาษชนิดหน่ึงท่ี ใชก้นั

ในพิธีทางศาสนาชินโต  ในปัจจุบนัยงัมีตวัอยา่งเก่าแก่ของการพบักระดาษสาํหรับเป็นวตัถุบูชา เคร่ือง 

ใชใ้นพิธีทางศาสนาและในพิธีตามปกติทัว่ไป  ต่อมาเม่ือมีการใชก้ระดาษกนัแพร่หลายข้ึนในหมู่

ประชาชน  การพบักระดาษเป็นงานอดิเรก หรือเพื่อความเพลิดเพลินก็เร่ิมเฟ่ืองฟู  นบัตั้งแต่สมยัเมจิ

(ค.ศ. 1868-1912)  เป็นตน้มา   ซ่ึงนาํเอาโอะริกะมิมาใชเ้ป็นอุปกรณ์ส่ือการสอนในโรงเรียน  การพบั

กระดาษเป็นรูปต่าง  ๆ  ก็ไดมี้การคิดคน้พฒันาใหมี้ความสลบัซบัซอ้นหลากหลายมากยิง่ข้ึน  และ

ในปัจจุบนัโอะริกะมิ  เป็นท่ีนิยมกวา้งขวางข้ึนในประเทศต่าง ๆ  ทัว่โลกในฐานะท่ีเป็นงานฝีมือท่ีใช้

สติปัญญาและความประณีตคล่องเเคล่วของน้ิวมือ 
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บทที ่3 

 

ขั้นตอนการศึกษา 

  

  โครงการออกแบบอุปกรณ์เพื่อสร้างงานศิลปะในรูปแบบ  STENCIL มีอุปกรณ์เพือ่สร้าง

งานศิลปะในรูปแบบ STENCIL และขั้นตอนการดาํเนินการดงัน้ี   

 

3.1  อุปกรณ์ทีใ่ช้ในการศึกษา 

        

          การออกแบบอุปกรณ์เพื่อสร้างงานศิลปะในรูปแบบ STENCIL ตวัอกัษรภาษาองักฤษตวัพมิพ์

ใหญ่  และตวัเลขอารบิค มีอุปกรณ์ท่ีใชใ้นการศึกษา ดงัน้ี 

               3.1.1   แผน่ Stencil  อกัษรภาษาองักฤษตวัพิมพใ์หญ่และตวัเลขอารบิคใชส้าํหรับศึกษาตวัอยา่ง 

Block  Stencil ทีมี่อยูเ่ดิม เพือ่หาจุดบกพร่องหรือปัญหาท่ีเกิดข้ึน 

         3.1.2   กระดาษ Art  หนา 300 แกรม  จาํนวน 4  เล่ม ใชส้าํหรับทดลองทบับล็อกกระดาษ เพื่อ

เป็นตน้แบบ 

         3.1.3  อุปกรณ์เคร่ืองเขียน ใชส้าํหรับกรีดกระดาษ ตดักระดาษ วาดเส้น และอ่ืนๆ 

         3.1.4  พลาสติก PP (ขาวขุ่น)  จาํนวน 30 แผน่ ใชส้าํหรับทาํ Block  stencil 

         3.1.5  สีสเปรย ์ยีห่อ้ 94 จาํนวน 5 กระป๋อง ใชส้าํหรับทดลองพน่สีผา่นบล็อคต่างๆ 

         3.1.6  กระดาษลูกฟูก จาํนวน 30 แผน่ ใชส้าํหรับทาํเป็นบรรจุภณัฑ ์

         3.1.7  ถุงมือ จาํนวน 5  คู่ ใชส้าํหรับป้องกนัสีสเปรยไ์ม่ใหเ้ลอะมือ 

 

3.2  วธีิการออกแบบอุปกรณ์เพือ่สร้างงานศิลปะในรูปแบบ Stencil 

            

               การออกแบบอุปกรณ์เพื่อสร้างงานศิลปะในรูปแบบ Stencil มีวธีิการศึกษาดงัน้ี 

                 

               3.2.1  ศึกษาความหมายของแม่พมิพ์ฉลุหรือ Stencil   

                        

                           จากการศึกษา พบวา่ Stencil  มีววิฒันาการมาตั้งแต่ยคุโบราณโดยทาํแม่พิมพแ์บบง่ายๆ  

ดว้ยการตดัเจาะกระดาษ หรือวสัดุอ่ืนเป็นช่องตามลกัษณะของรูปท่ีตอ้งการ ทาบแม่พิมพล์งบนส่ิง ท่ี
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ตอ้งการพมิพแ์ลว้ใชห้มึกพน่หรือปาดบนแม่พมิพ ์ก็จะไดภ้าพดงักล่าว ในยคุแรกๆ  เร่ิมตน้ดว้ยการพิมพ ์

ตวัอกัษร   เคร่ืองหมายหรือสัญลกัษณ์ต่าง ๆ  และมีพฒันาการ อยา่งต่อเน่ือง และมีการใชอ้ยา่ง

กวา้งขวางเน่ืองจากตน้ทุนตํ่าและทาํงานง่าย   (สุพรีมพร้ินท ์จาํกดั , http://www.supremeprint.net/., 

29 พฤศจิกายน 2556)                          

  การพิมพฉ์ลุ  (Stencil  Process) เป็นการพิมพโ์ดยใหสี้ผา่นทะลุช่องของแม่พิมพล์งไปสู่

ผลงานท่ีอยูด่า้นหลงั  เป็นการพิมพช์นิดเดียวท่ีไดรู้ปท่ีมีดา้นเดียว กนักบัแม่พิมพ ์ ไม่กลบัซา้ย เป็น

ขวา  ภาพพิมพช์นิดน้ี ไดแ้ก่  ภาพพิมพฉ์ลุ (Stencil)  ภาพพิมพต์ะแกรงไหม (Silk  Screen)  และการ

พิมพอ์ดัสาํเนา  (Roneo)  เป็นตน้ (ระบบการพิมพพ์ื้นฉลุ, http://www.sanwarisa.files.wordpress.com/ 

23 พฤศจิกายน 2556)  

 

 
 

รูปท่ี 3.1  ตวัอยา่ง แม่พิมพฉ์ลุตวัอกัษรภาษาองักฤษ   

และตวัเลขอารบิคในรูปแบบเดิม 

 

 
               

รูปท่ี 3.2  ตวัอยา่ง แม่พิมพฉ์ลุตวัอกัษรภาษาองักฤษ   

และตวัเลขอารบิคในรูปแบบเดิม 
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                3.2.2  ศึกษาโครงสร้างการพบัของอุปกรณ์ Stencil   

                           หลงัจากศึกษา ความหมายของแม่พิมพฉ์ลุ   กระบวนการพิมพฉ์ลุ แลว้  ผูว้จิยัไดท้าํ

การ ศึกษาโครงสร้างการพบัในรูปแบบต่างๆ พบวา่ การทาํโครงสร้างการพบั และการตดักระดาษ มี

ผลต่อการทาํ Block stencil จึงศึกษาเพิ่มเติม  เพือ่ท่ีจะสร้างเป็น Pattern  block   

             3.2.3    ศึกษาข้อมูลเร่ือง Typography เพิม่เติม   

                                  จากการศึกษา พบวา่ Typography เป็นเร่ืองราวเก่ียวกบัรูปแบบของ Font ในลกัษณะ

ต่างๆ ของการออกแบบ และการใชต้วัพมิพ์   เพือ่ท่ีเก่ียวขอ้งกบั หวัเร่ือง (Head)  หวัขอ้ (Title)  เน้ือความ   

(Body)  ประโยคสาํคญั (Quato)  อกัษรเร่ิมตน้ (Drop Cap) 

                             แม่พิมพฉ์ลุ  เพื่อสร้างงานศิลปะ มีหลายรูป แบบ จากการศึกษา Typography การศึกษา

คร้ังน้ีจึงศึกษา เฉพาะ Stencil  ตวัอกัษรภาษาองักฤษตวัพิมพใ์หญ่ เพราะ อุปกรณ์ท่ีสร้างข้ึน จะเนน้การ

นาํไปใชใ้นการสร้างคาํ หรือขอ้ความสั้น ใๆนลกัษณะท่ีเป็นหวัเร่ือง  ซ่ึงจากการศึกษา และรวบรวมขอ้มลู  

พบวา่ในทอ้งตลาด Block Stencil ท่ีมีอยูก่็จะมีลกัษณะเดิมๆ คลา้ยๆ  กนั และดว้ยขอ้จาํกดั ของ Block 

Stencil ทาํใหไ้ด ้Font ท่ีไม่สมบูรณ์ 

             3.2.4  ศึกษาตัวอย่าง  Block  Stencil  เดิมทีม่ีอยู่แล้ว    

                           พบวา่ ทุก  Font Stencil   ถูกแบ่งเป็น 2 ส่วนเพือ่ใหเ้กิดเป็นฟอร์มตวัอกัษร   ในแต่

ละตวัอกัษร จะพบวา่มี  Counter หรือไส้ในของตวัอกัษร  ซ่ึงเม่ือพมิพแ์ลว้ พบวา่ลวดลายของภาพ

หรือตวัอกัษรจะมีบางส่วนขาดตอนไป เน่ืองจากการตดัแม่พิมพต์อ้งเหลือส่วนของเน้ือแม่พิมพ์

สาํหรับยดึติดกนัไม่หลุดลุ่ย ทาํใหง้านพมิพดู์ไม่สวยงาม 

 

 
 

รูปท่ี 3.3   ตวัอยา่งตวัอกัษรภาษาองักฤษตวัพิมพใ์หญ่ใน  Block  Stencil  เดิม 

ท่ีมี Counter หรือ ไส้ในของตวัอกัษร 
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                     หลงัจากนั้นไดศึ้กษาเปรียบเทียบ ตวัอกัษรภาษาองักฤษตวัพิมพใ์หญ่ใน  Block  Stencil  

เดิม  กบัตวัอกัษรท่ีสมบูรณ์ 

 

 
  

รูปท่ี  3.4  การเปรียบเทียบตวัอกัษรภาษาองักฤษตวัพิมพใ์หญ่ 

ใน Block Stencil  เดิม กบัตวัอกัษรท่ีสมบรูณ์ 
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บทที ่4 

 

ผลการศึกษา 

            

 4.1   การวเิคราะห์ข้อมูลก่อนการออกแบบ  

  

             จากการ ศึกษาความหมายของแม่พิมพฉ์ลุหรือ  Stencil  โครงสร้างการพบัของอุปกรณ์ 

Stencil  ศึกษาขอ้มลูเร่ือง Typography เพิ่มเติม  ศึกษาตวัอยา่ง Block  Stencil  เดิมทีมี่อยูแ่ลว้ พบวา่ทุก  

Font Stencil ถูกแบ่งเป็น 2 ส่วนเพือ่ใหเ้กิดเป็นฟอร์มตวัอกัษรในแต่ละตวัอกัษรจะพบวา่มี   Counter   

หรือไส้ในของตวัอกัษร ซ่ึงเม่ือพิมพแ์ลว้ พบวา่ลวดลายของภาพหรือตวัอกัษรจะมีบางส่วนขาดตอน

ไป  เน่ืองจากการตดัแม่พิมพต์อ้งเหลือส่วนของเน้ือแม่พิมพส์าํหรับยดึติดกนัไม่หลุดลุ่ย ทาํใหง้าน

พิมพดู์ไม่สวยงาม   หลงัจากนั้นไดศึ้กษาเปรียบเทียบตั วอกัษรภาษาองักฤษตวัพิมพใ์หญ่ใน Block  

Stencil  เดิมกบัตวัอกัษรท่ีสมบรูณ์ 

                  หลงัจากนั้น  นาํส่ิงท่ีไดจ้ากการศึกษาทั้งหมดมาวเิคราะห์   ผูว้จิยัไดท้าํการศึกษาโครงสร้าง

การพบั  ซ่ึงการทดลองคร้ังแรกคือ  การพบัแนวขวาง  โดยได้แบ่งกระดาษออก เป็น  2  ส่วนเท่าๆ  

กนั   ตวัอกัษรก็จะถูกแบ่งเป็น 2 ส่วน   แลว้ศึกษาตวัโครงสร้างของ Font ตวั อกัษรต่างๆ  โดย

แบ่งเป็น 2 ส่วน  ดงัรูปท่ี 4.1 – 4.3 

 

 
     

รูปท่ี 4.1  การพบัแนวขวาง แบ่งกระดาษออก เป็น  2  ส่วน 
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รูปท่ี 4.2 โครงสร้างของ Font ตวั A   ท่ีแบ่งขวางเป็น 2 ส่วน 

              

 
 

รูปท่ี 4.3 โครงสร้างของ Font ตวั  B  ท่ีแบ่งขวางเป็น 2 ส่วน 

 

4.2   การทดลองออกแบบ          

                      ขั้นตอนต่อไป คือ การศึกษาถึงรูปแบบการทาํอุปกรณ์ Stencil ในรูปแบบใหม่ใหใ้ชง้านได้

ง่าย  เม่ือแบ่งเป็น 2 ส่วนแลว้ จึง ออกแบบตวัอกัษรภาษาองักฤษตวัพิมพใ์หญ่ ข้ึนมาใหม่ (Redesign)   

จาก ฟอร์มเดิม  เป็นตวัตน้แบบ (Prototype) แรก ดงัรูปท่ี 4.4 – 4.7 
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รูปท่ี 4.4 โครงสร้างของ Font ตวั A  ท่ีออกแบบใหม่ 

 

 
 

รูปท่ี 4.5 โครงสร้างของ Font ตวั  B  ท่ีออกแบบใหม่ 

 

 
 

รูปท่ี  4.6  โครงสร้างของ Block กระดาษท่ีทาํการทดลองชุดแรก 
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รูปท่ี  4.7 ตวัตน้แบบ (Prototype)  แรกของ Font ตวัอกัษร 

ภาษาองักฤษตวัพิมพใ์หญ่ 

 

4.3   การพฒันาออกแบบ                        

               

          หลงัจากนั้น ได้พฒันางานออกแบบจนไดผ้ลลพัธ์เป็นท่ีน่าพอใจ   สามารถตอบโจทยไ์ดอ้ยา่ง

ชดัเจน จากการแบ่งแนวนอน พบวา่มีปัญหากบัอกัษรบางตวั   จึงแบ่งโครงสร้าง font เป็นแนวตั้ง 

 

 
 

รูปท่ี  4.8 โครงสร้างของ Font ตวั A  ท่ีแบ่งแนวตั้ง 

            

   ไดท้ดลองทาํบล็อคกระดาษ แกปั้ญหา อยา่งต่อเน่ือง  แต่ก็ยงัพบปัญหา  คือ ไม่สะดวก  

เลอะมือ   จบัไม่ถนดั ไม่แขง็แรง  
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รูปท่ี  4.9  จาํนวนกระดาษจากการทดลอง 

 

รูปท่ี 4.10  ตวัอกัษร A จากการทดลองใชง้าน 

 

 

รูปท่ี 4.11  ตวัอกัษร A , B จากการทดลองใชง้าน 
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รูปท่ี 4.12  ตวัอกัษร A , B จากการทดลองใชง้านซํ้ า 

 

 

รูปท่ี 4.13  ตวัอกัษรต่างๆจากการทดลองใชง้าน 

 

 

รูปท่ี 4.14  ตวัอกัษรต่างๆจากการทดลองใชง้าน 
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รูปท่ี 4.15  ตวัอกัษรต่างๆจากการทดลองใชง้าน 

               

   จากการศึกษาลกัษณะตวัอกัษร   หลกัการพบั  ตลอดจนการตดั  และทดลองทุกตวัอกัษร  

จนไดบ้ล็อคท่ีใชง้านไดดี้ท่ีสุด   ท่ีมีลกัษณะจะเป็น Pattern รอยพบั ดงัรูปท่ี 4.16 

 

 

 
 

รูปท่ี  4.16  รูปแบบบล็อกตน้แบบ ท่ีจะนาํ Font ตวัอกัษรภาษาองักฤษ 

และตวัเลขอารบิค ท่ีแบ่งโครงสร้างมาวางทั้ง 2 ดา้น 

                    

   ในขณะเดียวกนั ไดมี้การ Design Font เพื่อแกปั้ญหา ของบล็อคไปดว้ย เช่น ใหมี้ความหนา

เพือ่ใหบ้ลอ็คตดัมาแลว้แขง็แรงข้ึน ตวับาร์เฉียงลง  เพือ่ให ้Stencil แลว้แนบสนิท  
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รูปท่ี  4.17  การออกแบบ Font  ในรูปแบบต่างๆ 

 

         ต่อมาไดศึ้กษาตวัอกัษรท่ีไดท้ดลองใชง้าน พบวา่เกิด  Effect บางอยา่งท่ีน่าสนใจ จึงลองเอา

มา Design Font ใหม่ในรูปแบบต่างๆ  

 

 

 
 

รูปท่ี  4.18  การทดลองตวัอกัษร A ใน Font ใหม่ 
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รูปท่ี  4.19   ตวัตน้แบบ (Prototype)  ท่ี 2   ของ Font 

ตวัอกัษรภาษาองักฤษตวัพิมพใ์หญ่ 

 

 
 

รูปท่ี  4.20  ตวัตน้แบบ (Prototype)  ท่ี 3  ของ Font 

ตวัอกัษรภาษาองักฤษตวัพิมพใ์หญ่ 

             

  หลงัจากนั้น  ผูว้จิยัจึงนาํ Font  มาตดัทอนบางส่วนออกไป  ก่อนท่ีจะนาํไปใส่ในบล็อกตน้แบบ  

ก็จะไดต้ามรูปท่ี 4.21  เอาไปใส่ในบลอ็กตน้แบบตามรูปท่ี 4.22   
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รูปท่ี  4.21   ตวัตน้แบบ (Prototype)  ท่ี 3   ของ Font 

ตวัอกัษรภาษาองักฤษตวัพิมพใ์หญ่ 

            

 

 
 

รูปท่ี  4.22    การนาํ Font ตวัอกัษร A  ท่ีแบ่งโครงสร้างทั้ง 2 ดา้น 

มาวางบน Block  ตนัแบบ 
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รูปท่ี  4.23   การนาํ Font ตวัอกัษรภาษาองักฤษ  ท่ีแบ่งโครงสร้าง 

ทั้ง 2 ดา้น   มาวางบน Block  ตนัแบบ 

 

                   การนาํ font  ตน้แบบท่ีมีลกัษณะสมบูรณ์ วางบน Block  ตน้แบบ  ซ่ึงเป็นอุปกรณ์ท่ีผูว้จิยัตั้งช่ือวา่  

Counter Killer a Stencil   Block   มีผลในการทาํลายขอ้จาํกดัของ Font Stencil เดิม  ช่วยใหก้ารนาํไปใชง้านมี

ความหลากหลายมากข้ึน มีความสวยงาม มีการนาํไปประยกุตเ์ป็นรูปแบบอ่ืนๆ ท่ีเหมาะสมกบัทุกๆสถานท่ี 

 

 
 

รูปท่ี  4.24    รูปแบบของเพลตท่ีผลิตออกมาแลว้บนแผน่พลาสติกขาวขุ่น 
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รูปท่ี  4.25   รูปแบบของบรรจุภณัฑ์ 

 

 

 
 

รูปท่ี  4.26   รูปแบบของบรรจุภณัฑ์ เม่ือเปิดชั้นท่ี 1 
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รูปท่ี  4.27   รูปแบบของบรรจุภณัฑ ์เม่ือเปิดชั้นท่ี 2 

 

 
 

รูปท่ี  4.28   รูปแบบของภายในบรรจุภณัฑ ์เม่ือนาํเพลตออกจะมีท่ีเก็บเพลต 

ท่ีใชแ้ลว้รวมไปถึงอุปกรณ์อ่ืนๆ ดา้นใน 
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รูปท่ี  4.29  รูปแบบการใชง้านของตวัอกัษร A 
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บทที ่5 

                                                    

                                                   บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

5.1    บทสรุป 

 

             โครงการออกแบบอุปกรณ์เพื่อสร้างงานศิลปะในรูปแบบ Stencil มีวตัถุประสงคเ์พือ่ศึกษา

การสร้างแม่พิมพฉ์ลุหรือ  Block Stencil  ตวัอกัษรภาษาองักฤษตวัพิมพใ์หญ่ และตวัเลขอารบิค   

เพื่อแสดงใหเ้ห็นถึงการใชง้าน Block Stencil  ตวัอกัษรภาษาองักฤษตวัพิมพใ์หญ่ และตวัเลขอารบิค

ในแบบใหม่   และเพื่อศึกษาการสร้างงานศิลปะดว้ย Block Stencil ตวัอกัษรภาษาองักฤษตวัพิมพ์

ใหญ่ และตวัเลขอารบิค ซ่ึงผลการศึกษา สรุปไดด้งัน้ี  จากการท่ี  Font Stencil เป็นท่ีรู้จกัและนิยมใช้

กนัมานาน Font Stencil นั้นจะมีลกัษณะท่ีเป็นเอกลกัษณ์ชดัเจน คือจะเป็น Font ท่ีไม่สมบูรณ์  เน่ืองจาก 

ขอ้จาํกดัของบล็อก  จึงเป็นท่ีมาของการศึกษาคน้ควา้วจิยัและทาํการทดลอง   ทาํใหพ้บวา่ปัจจุบนัเรามี 

Font Stencil มากมาย ซ่ึงทั้งหมดมีความคลา้ยคลึงกนั โดยท่ีนาํเอาขอ้จาํกดัของบล็อค Stencil มาทาํ

การออกแบบ Font ทาํให ้Font นั้นก็ยงัคงเป็น Font Stencil ท่ียงัมีลกัษณะขาดๆหายๆ อยูเ่ช่นเดิม 

เพือ่งานออกแบบท่ีดี   เราจึงตอ้งตั้งคาํถามและทดลองหาทางออกจาก Font Stencil เดิมโดยศึกษา

คน้ควา้วธีิการ Stencil ในรูปแบบใหม่ เพื่อให ้ Font เติมเตม็และสมบูรณ์ สามารถนาํไปใชง้านได้

หลากหลายมากกวา่ Font Stencil เดิม เม่ือไดศึ้กษาทดลองมาในระยะหน่ึงแลว้พบวา่ Font Stencil 

นั้นเหมาะสมแลว้กบัความไม่สมบูรณ์แบบมากนกั ส่ิงนั้นคือเ สน่ห์ของ Stencil จึงเลือกรูปแบบจาก

การทดลองท่ีคิดวา่ไดผ้ลดีท่ีสุดนาํมาปรับปรุง  พฒันา และเลือกวสัดุใหเ้หมาะสม จากนั้นพฒันา 

Font ควบคู่ไปกบัตวับล็อค เม่ือทุกอยา่งเสร็จส้ินก็จะไดอุ้ปกรณ์ช้ินใหม่น้ีข้ึน ภายใตช่ื้อ Counter 

Killer a Stencil Block เม่ือไดท้ดลองนาํไปใชง้านแลว้พบวา่ ผลจากการทดลองทาํใหไ้ดพ้บการ 

Stencil รูปแบบใหม่  สามารถทาํให ้Font Stencil สมบูรณ์แบบข้ึน มีความหลากหลาย   ใชง้านไดง่้าย

ข้ึน ส่วนแนวทางการพฒันานั้นเราสามารถ ปรับเปล่ียนชุด Font ไดท้ั้งภาษาไทยและภาษาองักฤษ 

รวมไปถึงขนาดของตวัอกัษรไดอี้กดว้ย  
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5.2   การอภิปรายผล 

         

          การศึกษาคร้ังน้ี  ทาํใหพ้บวา่ปัจจุบนั มี  Font Stencil   จาํนวนมาก ซ่ึงทั้งหมดมีความคลา้ย  

คลึงกนั โดยท่ีนาํเอาขอ้จาํกดัของบล็อค Stencil มาทาํการออกแบบ Font   ทาํให ้Font  นั้นก็ยงัคงเป็น  

Font Stencil    ท่ียงัมีลกัษณะขาดๆหายๆ  อยูเ่ช่นเดิม เพื่องานออกแบบท่ีดี  จึงตอ้งตั้งคาํถามและ

ทดลองหาทางออกจาก Font Stencil เดิมโดยศึกษาคน้ควา้วธีิการ Stencil ในรูปแบบใหม่ เพื่อให ้Font 

เติมเตม็และสมบูรณ์ สามารถนาํไปใชง้านไดห้ลากหลายมากกวา่ Font Stencil เดิม ซ่ึงผลจากการทดลอง 

ก็ไดค้น้พบอุปกรณ์ตวัใหม่ท่ีจะช่วยทาํให ้Font Stencil สมบูรณ์ได ้จากวสัดุท่ีสามารถ ยดืหยุน่และพบัได ้

นาํมาทดลองและออกแบบการ Stencil ใหม่ลงไป   สามารถนาํมาสร้าง เป็นคาํ หรือ ขอ้ความได ้และ

อุปกรณ์ตวัน้ียงัสามารถนาํไปประยกุต์ ใชใ้นการสร้างสรรคอ่ื์นๆไดอี้กดว้ย  

 

5.3.   ข้อเสนอแนะ 

           

           การศึกษาคร้ังน้ี  มีขอ้เสนอแนะในการพฒันา  คือ 

          5.3.1   ควรมีการเพิ่มเติมในการปรับปรุงชุด Font อกัษรไทย        

          5.3.2   ปรับเปล่ียนวสัดุของบล็อค เพื่อใหพ้บัง่ายข้ึนทาํความสะอาดง่ายข้ึน เป็นตน้ 

          5.3.3   ปรับขนาดของบล็อคใหใ้หญ่ข้ึนหรือเล็กลงเพื่อนาํไปใชใ้นแต่ละโอกาสและ

สถานท่ี 
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