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บทที ่1 

 

บทนํา 

 

1.1 ความเป็นมาและความสําคญัของปัญหา 

 

ชินโดกุเป็นศิลปะการคิดคน้ส่ิงประดิษฐเ์พือ่แกปั้ญหาในชีวติประจาํวนัมีตน้กาํเนิดจาก

ญี่ปุ่ นเกิดขึ้นโดยนาย Kenji Kawakami คาํวา่ชินโดกุมาจากคาํวา่ ชิน แปลวา่พสิดาร หรือแปลก

ประหลาด รวมกบัคาํวา่ โดกุ แปลวา่เคร่ืองมือ 

 

ชินโดกุเป็นส่ิงประดิษฐท์ี่เกือบไร้ประโยชน์ และใชแ้กปั้ญหาไดจ้ริง แต่บาง

สถานการณ์อาจจะดูตลกไม่สมเหตุผล เช่น ตะเกียบซ่ึงติดพดัลมขนาดเล็กเพือ่แกปั้ญหาการทานของ

ร้อนโดยไม่ตอ้งเป่าปาก 

 
รูปที่ 1.1 ส่ิงประดิษฐต์ะเกียบติดพดัลม 

ที่มา : Mindwerx International, http://www.mindwerx.com, 9 กุมภาพนัธ ์2014 
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นอกจากน้ีการสงัเกตดา้นการใชง้านส่ิงของทัว่ไป พบปัญหาวา่ส่ิงของบางอยา่งถูกใช้

งานในช่วงเวลาหน่ึงเป็นระยะเวลาสั้นๆ และถูกทิ้งไวเ้ป็นระยะเวลานานอยา่งเปล่าประโยชน์ เพราะ

สถานการณ์ไม่เอ้ือใหใ้ชส่ิ้งของนั้นๆ 

 

1.2 วตัถุประสงค์การวจิยั 

 

1.2.1 เพือ่นาํแนวคิดชินโดกุมาต่อยอดใหใ้ชง้านไดส้มจริงขึ้น 

1.2.2 เพือ่ใหเ้กิดเป็นแรงบนัดาลใจในการออกแบบผลิตภณัฑต์่อไป 

1.2.3 เพือ่ใหค้นตระหนกัถึงปัญหาใกลต้วั 

 

1.3 สมมติฐานการวจิยั 

 

ผลงานส่ิงประดิษฐอ์อกมาตอบโจทยค์วามตอ้งการแฝงของมนุษยห์รือสามารถสร้าง

ผลกระทบต่อแนวคิดนอกกรอบ อนันาํไปสู่ความเป็นไปไดใ้หม่ ของการออกแบบผลิตภณัฑไ์ดม้าก

นอ้ยแค่ไหน ? 

 

1.4 กรอบแนวคดิการวจิยั 

 

งานวจิยัช้ินน้ีเร่ิมจากการสงัเกตการใชง้านของส่ิงของทัว่ไปจาํกดัท่ีส่ิงของบางอยา่งซ่ึง

ถูกใชง้านในช่วงเวลาหน่ึงเป็นระยะสั้นและถูกทิ้งไวเ้ป็นระยะเวลานาน เพราะสถานการณ์ไม่เอ้ือให้

ใชส่ิ้งของนั้นๆโดยเลือกมา 4 สถานการณ์ตรงขา้มกนัคือ 1. ฝนตก/แดดออก, 2. ในร่ม/กลางแจง้, 3. 

เจบ็ป่วย/สุขภาพดี และสุดทา้ยลาํลอง/ทางการ ซ่ึงแสดงใหเ้ห็นวา่คู่สถานการณ์ตรงขา้มกนัมกัจะใช้

ส่ิงของที่แตกต่างกนัอยา่งสุดขั้ว จากนั้นก็เร่ิมคิดหาวธีินาํส่ิงของสองส่ิงมารวมกนั เพือ่ใหใ้ช้

ประโยชน์ไดร่้วมกนัอยา่งลงตวั 

 

นอกจากน้ียงัศึกษาดา้นคุณสมบติัวสัดุท่ีจะนาํมาทาํผลิตภณัฑ ์คน้หาวธีิการเช่ือมต่อ

ของ 2 ส่ิงเขา้เป็นช้ินเดียวกนัอยา่งสวยงามเรียบร้อยและใชง้านไดใ้กลเ้คียงกบัผลิตภณัฑเ์ดิม 
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1.5 นิยามศัพท์ 

 

ชินโดกุ  ส่ิงประดิษฐท่ี์ช่วยแกไ้ขปัญหาประจาํวนัแต่ดูไม่สมเหตุผลและมีหนา้ตา

ประหลาดมาจากคาํวา่ ชิน แปลวา่พสิดาร หรือแปลกประหลาด รวมกบัคาํวา่ โดกุ แปลวา่เคร่ืองมือ 

(Kawakami, 1995 : 1) 

 

ความต้องการแฝง ความตอ้งการใหม่ๆที่มองไม่เห็นเกิดขึ้นเพราะส่ิงแวดลอ้มของ

สงัคมที่เปล่ียนแปลงไปเสมอ (เลอชาติ ธรรมธีรเสถียร , 2556 : 13) 

 

Universal Design การออกแบบเพือ่การใชง้านของคนทุกกลุ่มในสงัคมโดยไม่ตอ้งมี

การออกแบบดดัแปลงพเิศษหรือเฉพาะเจาะจงเพือ่บุคคลกลุ่มหน่ึงกลุ่ม ใดโดยเฉพาะ (สญัญา จนัทา, 

http://sanya-indy.com, 3 ธนัวาคม 2556) 
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บทที ่2 

 

ทฤษฏทีีเ่กีย่วข้อง 

 

2.1 ชินโดกคุอือะไร 

 

ชินโดกุเกิดขึ้นโดย Kawakami ที่สร้างส่ิงประดิษฐอ์อกมาเพือ่แกปั้ญหาประจาํวนั  บางคน

มองวา่เป็นความขบขนัและไร้ประโยชน์ แต่ ก็นบัไดว้า่ชินโดกุเป็นผลิตภณัฑท์ี่ไม่ไร้ประโยชน์ ซะ

ทีเดียว เพราะมนัช่วยแกปั้ญหาอยา่งตรงไปตรงมา  แต่ในทางปฏิบติัมกัจะสร้างปัญหาอ่ืนขึ้นมา  เช่น 

ความกระอกักระอ่วนในการใชง้าน (Stewart, 2012 : 1) 

 

2.1.1 หลักการที่จะเป็นส่ิงประดิษฐ์ชินโดก ุ

 

 ถึงแมส่ิ้งประดิษฐชิ์นโดกุจะดูเกือบไร้ประโยชน์แต่ก็มีหลกัการ สร้าง

ส่ิงประดิษฐท์ี่กาํหนดโดยผูก่้อตั้งเอง ดงัน้ี  

 

  1) ส่ิงประดิษฐจ์ะตอ้งไม่ถูกใชง้านจริง  แค่ดูท่าทางมีแนวโนม้วา่สามารถ

ใชง้านไดจ้ริงก็พอ 

 2) ส่ิงประดิษฐต์อ้งมีตวัตนจริงจบัตอ้งไดไ้ม่ใช่แค่รูป2มิติ 

 3) ส่ิงประดิษฐส์ามารถแสดงแก่นของความปัจเจกเป็นอิสระจากเง่ือนไข

การใชง้านเดิมๆที่เป็นอยูใ่นผลิตภณัฑท์ัว่ไป 

 4) ส่ิงประดิษฐจ์ะตอ้งมีวธีิการใชท้ี่ เขา้ใจง่าย  ตั้งอยูบ่นพื้นฐานความเขา้ใจ

ในเคร่ืองมือใชง้านประจาํวนั 

 5) ส่ิงประดิษฐต์อ้งไม่ทาํเพือ่การพาณิชย ์

 6) ส่ิงประดิษฐไ์ม่เนน้เร่ืองความขบขนั แต่เนน้การแกปั้ญหา 

 7) ส่ิงประดิษฐไ์ม่ไดท้าํเพือ่เผยแพร่ข่าวสาร  หรือการ โฆษณา

ประชาสมัพนัธใ์หส่ิ้งของหรือบุคคลใดๆทั้งส้ิน 

 8) ส่ิงประดิษฐไ์ม่เป็นส่ิงตอ้งหา้มผดิกฎหมายหรือพื้นฐานศีลธรรม 
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 9) ส่ิงประดิษฐต์อ้งไม่สามารถจดสิทธิบตัรได ้

 10) ส่ิงประดิษฐต์อ้งปราศจากอคติและการแบ่งแยก  ทุกชนชั้น , เผา่พนัธุ์  

และศาสนา สามารถเขา้ถึงส่ิงประดิษฐไ์ด ้(Kawakami, 1995 : 3) 

 

โดยสรุปคือหากชินโดกุคือส่ิงประดิษฐท์ี่อยูร่ะหวา่งประโยชน์ใชส้อยจริงกบัความไร้

ประโยชน์ การนาํขา้วของเคร่ืองใชร้อบๆตวัมาประดิษฐใ์ชแ้กปั้ญหาบางอยา่งของชาวญี่ปุ่นเป็นส่ิงที่

สร้างความขบขนัใหห้ลายต่อหลายคนแต่ไม่น่าเช่ือวา่ผลงานประดิษฐแ์นวทดลองสไตลชิ์นโดกุ  บาง

ช้ินกลบักลายเป็นแรงบนัดาลใจใหห้ลายคนฉุกคิดถึงปัญหาเล็กๆที่ไม่ไดถู้กมองขา้มและเกิดไอเดีย

ในการสร้างสรรคผ์ลิตภณัฑใ์หม่ๆต่อไป (Venia, 2002 : 26) 

2.2 อารยสถาปัตย์ (Universal Design) 

 

อารยสถาปัตย ์( Universal Design) เป็นแนวคิดการออกแบบสภาพส่ิงแวดลอ้ม 

ประกอบดว้ย สถานที่ ส่ิงของ ทุกส่ิงทุกอยา่งที่อยูร่อบๆ ตวัเราใหร้องรับการใชง้านของมวลสมาชิก

ในสงัคม โดยที่ไม่ตอ้งออกแบบหรือจดัทาํขึ้นสาํหรับคนกลุ่มใดกลุ่มหน่ึงโดยเฉพาะ ไม่วา่พวกเคา้

เหล่านั้น จะเป็นเพศหญิงหรือเพศชาย วยัเด็กหรือวยัชรา ใชข้าเดินหรือใชร้ถเขน็ การออกแบบ

ดงักล่าวจะเนน้ประโยชน์สูงสุดของคนในสงัคมร่วมกนั โดยไม่มีขอ้จาํกดั เช่น การทาํทางลาดขึ้นลง 

ทางเทา้ และอาคารสถานที่ต่างๆ ใหก้บัผูพ้กิารที่ใชร้ถเขน็ หรือ บล็อกทางเดินสาํหรับคนตาบอด 

เพือ่ใหพ้วกเคา้เหล่านั้น ใชชี้วติ นอกบา้นไดอ้ยา่งสะดวก และปลอดภยั ซ่ึงอารยสถาปัตย ์มีหลกัการ

และองคป์ระกอบ 7 อยา่ง ดงัน้ี 

 2.2.1 ความเสมอภาค ทุกคนสามารถใชง้านไดอ้ยา่งเท่าเทียมกนั 

 2.2.2  ความง่าย ใชภ้าพกราฟิกช่วยใหเ้ขา้ใจไดง้่ายแมใ้ชค้นละภาษา 

 2.2.3 ความเขา้ใจ มีขอ้มูลการใชง้านท่ีเพยีงพอต่อการเขา้ใจ  

 2.2.4 ความยดืหยุน่ ปรับเปล่ียนไดต้ามสรีระของผูใ้ชง้าน  

 2.2.5 ความปลอดภยั ทนทานต่อการใชง้านที่ผดิพลาด และมีระบบสาํรองไว้

รองรับเหตุขดัขอ้ง และป้องกนัขอ้ผดิพลาดอ่ืนๆในอนาคต 

 2.2.6 ประหยดัแรง ทุ่นแรงการใชง้าน  

 2.2.7 พื้นที่ใชส้อย เหมาะสมกบัการปฏิบติัจริง พอดีกบัประเภทการใชง้าน  

 

อารยสถาปัตย ์ไม่ใช่เร่ืองที่พึ่งจะมารณรงค ์หรือจริงจงัในไม่ก่ีปีน้ี ในหลายๆ ประเทศ

ไดเ้ห็นความสาํคญัของ คนพกิาร คนสูงอาย ุและเด็ก มานานแลว้ อยา่งเช่น ประเทศญี่ปุ่น เร่ิมตั้งแต่
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ปี 1994 ที่ไดเ้ร่ิมอนุญาตใหมี้กฎหมายอาคาร รวมถึงอุปกรณ์และพื้นท่ีใชง้านใหมี้มาตรฐาน สาํหรับ

ผูพ้กิารและดอ้ยโอกาส เพือ่อาํนวยความสะดวกแก่พวกเขาเหล่านั้น ซ่ึงโดยหลกัๆ ญี่ปุ่ นไดแ้บ่ง 

Universal Design ออกเป็นหวัขอ้หลกัๆ ไดแ้ก่ การออกแบบภายในที่พกัอาศยั ภายนอกที่พกัและ

สถานที่บริการสาธารณะ การออกแบบเพือ่ความปลอดภยั การออกแบบเพือ่ความเป็นระเบียบของ

เมือง และการออกแบบสญัลกัษณ์ ร่วมกบัองคป์ระกอบอ่ืนๆ  (สญัญา จนัทา , http://sanya-indy.com, 

11 มีนาคม 2557) 

 

2.3 รูปแบบการออกแบบผลติภณัฑ์ 

 

รูปแบบการออกแบบผลิตภณัฑ ์(Style) มีอยูม่ากมาย มีการเกิดขึ้นและพฒันาต่อเน่ือง

สมํ่าเสมอ บา้งก็อยูใ่นกระแสนิยม บา้งก็คลายความนิยม บา้งก็หวนคืนสู่ความนิยมซํ้ าตามความ

สนใจของสงัคมในเวลานั้น บนความหลากหลายในวถีิทางการออกแบบทาํใหผ้ลงานท่ีเกิดจาก

แนวทางปฏิบติัที่แตกต่างกนันั้นถูกสร้างสรรคแ์ละคล่ีคลายสืบทอดต่อๆ กนัมาตามลาํดบั แต่ไม่วา่

จะเลือกใชรู้ปแบบใดก็ลว้นแต่สร้างเง่ือนไขในการผลิตงานออกแบบที่น่าสนใจไดท้ั้งส้ิน ตวัอยา่ง

รูปแบบหลกัๆที่นิยมใชก้นั มีดงัน้ี 

 

2.3.1รูปแบบมาก่อนประโยชน์ใช้สอย (Function Follows Form)  

 

 เป็นวถีิทางการออกแบบที่นิยมความงามของรูปทรงเป็นหลกั โดยยดึแนวคิด

ที่วา่ความงามตอ้งมาก่อนประโยชน์ใชส้อยเสมอ และมกัถูกนาํมาใชอ้ธิบายขั้นตอนในการ

ปฏิบติัการเพือ่การออกแบบผลิตภณัฑท์ี่เนน้ความงามเป็นหลกั จุดประสงคท์ี่สาํคญัก็เพือ่ยกระดบั

คุณค่าผลิตภณัฑใ์หสู้งขึ้น เพือ่นาํไปสู่การเพิม่ราคาสินคา้ 

 

 การจะเป็นนกัออกแบบผลิตภณัฑใ์หไ้ดดี้ตามแนวคิดน้ี จึงจาํเป็นอยา่งยิง่ที่

จะตอ้งไดรั้บการซึมซบัความงามจากผลงานศิลปะแขนงต่างๆ ที่มีคุณภาพไวม้ากๆ จะเป็นทางออก

หน่ึงท่ีจะช่วยใหเ้ราสามารถวเิคราะห์ความงามท่ีแฝงอยูใ่นผลิตภณัฑไ์ดดี้ขึ้น แต่ทั้งน้ีก็ไม่จาํเป็นตอ้ง

ยดึติดกบักฎเกณฑใ์ดๆ ขอใหย้ดืหยุน่ตามความรู้สึก 
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2.3.2 ประโยชน์ใช้สอยมาก่อนรูปแบบ (Form Follows Function)  

 

 เป็นวถีิทางการออกแบบของหลุยส์ สุลิแวน  ท่ีนิยมประโยชน์ใชส้อยเป็นหลกั 

(Functionalism) ภายใตป้รัชญาที่วา่ประโยชน์ใชส้อยตอ้งมาก่อนความงามเสมอ และถูกนาํมาใช้

อธิบายขั้นตอนในการปฏิบติัการเพือ่การออกแบบผลิตภณัฑอุ์ตสาหกรรมที่เกี่ยวขอ้งกบัการลิต

จาํนวนมาก โดยใหค้วามสาํคญักบัการออกแบบท่ีสอดคลอ้งกบัการทาํงานของเคร่ืองจกัร การ

ประหยดัวสัดุ ความสะดวกในการใชง้าน การคงคลงั และการขนส่ง เป็นตน้ แนวคิดดงักล่าวตรงกนั

ขา้มกบัปรัชญาที่มองความงามของรูปทางมาก่อนส่ิงใด 

 

 แนวทางการออกแบบของสถาบนับาวเฮาส์( Bauhaus)ประเทศเยอรมนี มี

ลกัษณะสอดคลอ้งกบัแนวคิดดงักล่าว คือใหค้วามสาํคญัดา้นประโยชน์ใชส้อย วสัดุกรรมวธีิการ

ผลิตโดยเคร่ืองจกัรทางอุตสาหกรรม และการใชรู้ปทรงเรขาคณิตอนัเรียบง่าย ปราศจากการตกแต่ง

ประดบัประดาเกินความจาํเป็น ยงัคงเป็นแบบอยา่งของการออกแบบผลิตภณัฑเ์ชิงอุตสาหกรรม

สมยัใหม่ที่น่าสนใจ แนวทางการออกแบบดงักล่าวประกอบดว้ยลกัษณะสาํคญั คือ  รูปทรง สีสนั 

และประโยชน์ใชส้อยเหมาะสมกบัสภาพความเป็นไปของสงัคม และราคาเหมาะสมกบักาํลงัซ้ือของ

กลุ่มเป้าหมายที่เป็นผูซ้ื้อหรือผูใ้ชผ้ลิตภณัฑน์ั้น ๆ 

 

2.3.3 การตลาดมาก่อนออกแบบ (Design Follow Marketing) 

  

 วงจรชีวติของผลิตภณัฑจ์ะมีรูปแบบเหมือนปิรามิด ถือกาํเนิดโดยยดึฐานของปิ

รามิดแลว้พยายามยกระดบัตวัเองนั้น ไม่วา่จะเป็นดา้นคุณภาพและเอกลกัษณ์เฉพาะตวั การยกระดบั

ตวัเองนั้นมกัจะทาํใหร้าคาสูงขึ้นดว้ย ดงันั้นเม่ือผลิตภณัฑใ์ด ๆ ไต่ระดบัขึ้นสู่ยอดปิรามิด จาํเป็นที่

ธุรกิจนั้นจะตอ้งละทิ้งฐานซ่ึงเป็นตลาดล่างไป แต่จะไดลู้กคา้ชั้นดีท่ีมีความมัน่คงและจ่ายเงินดี ฐาน

ชั้นล่างที่ถูกทิ้งไปก็จะมีผูอ่ื้นเขา้มายดึครองแทน กรณีตวัอยา่งเช่น นาฬิกาสวสิซ่ึงใชเ้วลาหลายสิบปี

เพือ่พฒันาผลิตภณัฑจ์นไดภ้าพพจน์วา่เป็นนาฬิกาท่ีดีท่ีสุดในโลก แต่ตอ้งสูญเสียฐานการตลาด

ระดบัล่างใหก้บันาฬิกาญี่ปุ่ นที่เจาะเขา้มายดึตลาดล่างดว้ยลูกเล่นใชส้อยพเิศษ เช่น เป็นเคร่ืองคิดเลข 

เป็นปฏิทิน ฯลฯ ในที่สุดเม่ือภาวะเศรษฐกิจโลกตกตํ่า ผูผ้ลิตนาฬิกาสวสิทั้งหลายจึงเร่ิมตระหนกัวา่

การถูกนาฬิกาญี่ปุ่ นยดึตลาดล่างไปนั้นก่อใหเ้กิดการสูญเสียรายไดม้หาศาล และสูญเสียภาพพจน์

ของผูผ้ลิตนาฬิกาชั้นนาํของโลกไปทีละนอ้ยอีกดว้ย 
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  การเขา้ยดึตลาดในแนวกวา้งโดยขยายฐานลูกคา้ใหก้วา้งท่ีสุดเท่าท่ีจะทาํได ้จึง

เป็นส่ิงที่จาํเป็นตอ้งกระทาํเพือ่รักษาความมัน่คงของธุรกิจไว ้ในกรณีของนิโคลาส ฮาเยก ผูพ้ลิกโฉม

หนา้ใหม่ใหก้บันาฬิกาสวสิไดส้าํเร็จไดต้ั้งหลกัการของนาฬิกา สวอทซ์( Swatch)ไว ้3 ขอ้ที่น่าสนใจ 

คือกลุ่มเป้าหมายทัว่ไป (Target Public) การออกแบบของสวอทซ์จะใชไ้ดส้าํหรับทุกๆ คน ตั้งแต่คุณ

ยายไปจนถึงเจา้ชาย ตอ้งมีรูปแบบที่สนองตอบไดห้ลากหลายและเพยีงพอต่อคนทุกระดบัชั้น อาย ุ

และอาชีพต่างๆ กนั กลุ่มเป้าหมายระดบัสูง ( High Quality) การรักษาคุณภาพการออกแบบและการ

ผลิตที่ดีไว ้เพราะเป็นขอ้แตกต่างที่สาํคญัของสวอทซ์ กบันาฬิกาญี่ปุ่ นอ่ืนๆ เช่น กนันํ้ าไดร้้อย

เปอร์เซ็นต ์ และกลุ่มเป้าหมายระดบัล่าง ( Low Cost) การออกแบบและการผลิตเนน้ไปที่ระบบที่ดี

ที่สุด แต่มีตน้ทุนตํ่าที่สุด ไม่ใช่ผลิตสินคา้ราคาถูกแต่เป็นราคาที่สมเหตุสมผล 

 

2.3.4 อารมณ์ความรู้สึกมาก่อนรูปแบบ (Form Follows Emotion)  

 

 เม่ือเทคโนโลยมีาถึงจุดที่สามารถตอบสนองในดา้นการตอบรับต่อประโยชน์ใช้

สอยและรูปแบบไดม้ากขึ้น คอมพวิเตอร์ชิปมีขนาดเล็กและยดืหยุน่ไดเ้ปิดขอบเขตที่กวา้งขึ้นของ

รูปแบบผลิตภณัฑท์ี่บรรจุมนั หรือวสัดุสงัเคราะห์ที่ตอบสนองการใชส้อยประเภทต่างๆ ไดอ้ยา่งมี

ประสิทธิภาพและเฉพาะเจาะจงมากขึ้น จนทาํใหป้รัชญาการออกแบบปรับเปล่ียนมาเป็น อารมณ์

ความรู้สึกมาก่อนรูปแบบดว้ยความเช่ือท่ีวา่ผูบ้ริโภคในปัจจุบนัมิไดเ้พยีงตอ้งการสินคา้ ภาพลกัษณ์ 

หรือส่ิงแวดลอ้ม แต่ตอ้งการคุณค่าของความร่ืนรมย ์ประสบการณ์และลกัษณะเฉพาะบางอยา่ง 

 

 อารมณ์หรือความรู้สึกคือส่ิงสาํคญัในชีวติของคนเราทัว่ไป เพราะเป็นตวั

สะทอ้นส่ิงที่เรารู้สึก ส่ิงที่เรากระทาํและส่ิงที่เราคิด ผา่นตา หู จมูก ล้ิน หรือผวิสมัผสัมนุษยไ์ม่

สามารถหลีกเล่ียงการเกิดอารมณ์หรือความรู้สึกได้ ดงั รูปแบบสวอทซ์ กบันาฬิกา ถ่าน แนวคิด

ดงักล่าวตรงกนัขา้มกบัปรัชญา ส่ิงที่น่าสนใจมากที่สุดอยา่งหน่ึงคือ ความรู้สึกนั้นไม่วา่จะในแง่บวก

หรือแง่ลบก็ตาม สามารถเปล่ียนกระบวนความคิดของเราได ้จนส่งผลถึงการตดัสินใจ การเลือก และ

การกระทาํในที่สุด งานออกแบบที่ดีในปัจจุบนัจึงตอ้งเป็นทั้งส่ิงที่น่าปรารถนา และก่อใหเ้กิดความ

สบายใจ ความรู้สึกในเชิงบวกนั้นจะทาํใหเ้ราสามารถท่ีจะอดทนอดกลั้นต่อความลาํบาก หรือ

อุปสรรคเล็กๆ นอ้ยๆ ของการใชส้อยไปได ้เพราะเม่ือคนเราเกิดความพอใจและมีความสบายใจต่อ

วตัถุหน่ึง คนเราก็จะสามารถจินตนาการแกไ้ขหาทางออกของการใชส้อยท่ีลาํบากนั้นไดอ้ยา่ง

ยดืหยุน่ ผอ่นคลาย เตม็ใจ และเตม็เป่ียมไปดว้ยความคิดสร้างสรรค ์ส่ิงของที่มีหนา้ตาน่าพงึพอใจมกั

สามารถใชส้อยไปเพยีงเพือ่ใหไ้ดม้าซ่ึงเปลือกนอกที่สวยงาม เพราะความงามที่สมบูรณ์ของส่ิงใดส่ิง
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หน่ึงยงัคงตอ้งเติมเตม็ในส่วนของความมีประโยชน์ ความสามารถในการใชง้าน และความสามารถ

ในการส่ือสารใหค้นเราเขา้ใจไดดี้ดว้ย 

 

  ผลิตภณัฑท์ี่มีอารมณ์และความรู้สึกแฝงเร้นอยูใ่นตวั( Emotional Product) 

สามารถดึงดูดจิตใจของผูส้มัผสังาน และก่อเกิดเป็นแรงกระตุน้ใหเ้กิดความคิดต่อเน่ืองที่หลากหลาย

ได ้ลกัษณะสาํคญัของ การออกแบบที่เนน้อารมณ์ความรู้สึก จะคาํนึงถึงองคป์ระกอบ 3 ประการ 

ดงัต่อไปน้ี 

 

  1 ) การออกแบบที่คาํนึงถึงรูปลกัษณ์ที่สวยงาม ( Visceral Design) ก่อใหเ้กิด

ความถูกตาถูกใจ เม่ือผูบ้ริโภคไดพ้บเห็นเป็นคร้ังแรก รูปลกัษณ์ก่อใหเ้กิดปฏิกิริยาตอบสนองแบบ

ฉบัพลนั ที่ส่งผา่นการรับรู้ดว้ยตาไปยงัสมองส่วนที่เกิดความการรู้สึกตดัสินวา่ดีหรือเลว ปลอดภยั

หรืออนัตราย สวยหรือน่าเกลียด ชอบหรือไม่ชอบ นบัเป็นจุดเร่ิมตน้ของการเกิดความรู้สึกและ

อารมณ์ต่างๆ โดยในบางคร้ังการใชส้อยอาจไม่สะดวกนกั แต่คนบางกลุ่มก็พร้อมที่จะ

ประนีประนอมเพือ่ที่จะอยูร่่วมหรือใชส้อยส่ิงของเหล่านั้นไดอ้ยา่งพงึพอใจ 

 

  2 ) การออกแบบที่คาํนึงถึงพฤติกรรมการใชส้อย ( Behavioral Design) การมี

ประโยชน์ใชส้อยไดจ้ริง และก่อใหเ้กิดความพงึพอใจเม่ือไดใ้ชผ้ลิตภณัฑน์ั้นผา่นประสาทสมัผสัทั้ง

การมองเห็นและการสมัผสั ซ่ึงพฤติกรรมการใชส้อยนั้นเป็นความรู้สึกที่เกิดขึ้นภายหลงัการใชส้อย 

การคิดวเิคราะห์แบบสมเหตุสมผลจะเขา้มามีอิทธิพลต่อความรู้สึกมากขึ้นนอกเหนือไปจากการรับรู้

รูปลกัษณ์เม่ือแรกเห็น โดยความรู้สึกท่ีดีนั้นสามารถเกิดไดจ้าความรู้สึกวา่สามารถควบคุมได ้เขา้ใจ

ได ้ใชง้านง่าย สะดวก และเหมาะสม เพราะการใชง้านที่เหมาะสมจะนาํไปสู่ความถนดัและความ

ชาํนาญไดเ้ร็ว ทาํใหผู้ใ้ชรู้้สึกผอ่นคลายและพงึพอใจในการใชส้อยผลิตภณัฑน์ั้นๆ (User Friendly) 

ดงันั้นความรู้สึกที่เกิดขึ้นภายหลงัการใชส้อย  จึงเป็นตวัส่งเสริมหรือยบัย ั้งความรู้สึกประทบัใจที่

เกิดขึ้นเม่ือแรกเห็นได ้

 

  3 ) การออกแบบที่คาํนึงถึงปฏิกิริยาตอบสนองจากผูใ้ช ้( Reflection Design) คือ

เม่ือผูใ้ชไ้ดใ้ชผ้ลิตภณัฑน์ั้นแลว้จะเกิดปฏิกิริยาตอบสนอง เกิดความรู้สึกผกูพนัหรือพงึพอใจใน

ประสบการณ์หรือภาพลกัษณ์จากผลิตภณัฑน์ั้น และยงัสามารถส่ือใหผู้ใ้ชท้ราบไดถึ้งเอกลกัษณ์หรือ

รสนิยมของผูเ้ป็นเจา้ของ ซ่ึงภาพลกัษณ์นั้นเป็นความรู้สึกที่ไม่ไดเ้กิดจากการมองเห็นหรือใชส้อย

ส่ิงของโดยตรง แต่เกิดจากความคิดยอ้นกลบัวา่ส่ิงของที่เลือกใชส้อยเหล่านั้น ส่งภาพสะทอ้นหรือ
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แสดงภาพลกัษณ์ของผูท้ี่ใชต้่อคนภายนอกอยา่งไร ความสาํคญัของภาพลกัษณ์น้ีไม่ไดมี้ผลเพยีงขา้ว

ของที่มีไวเ้พือ่ใชห้รือใส่แสดงใหค้นภายนอกเห็นเท่านั้น ยงัรวมไปถึงขา้วของบางอยา่งที่ใชแ้ลว้คน

อ่ืนอาจมองไม่เห็น แต่กลบัสร้างความมัน่ใจและเติมอารมณ์ความรู้สึกที่ขาดหายไปของผูใ้ชใ้หเ้ตม็

ได ้และเปล่งประกายออกมาสู่สายตาคนภายนอกในท่ีสุด 

 

2.3.5 รูปแบบนิยมความน้อย (Minimal Style)  

 

 เป็นการออกแบบที่ไดรั้บอิทธิพลจากแนวคิดมินิมอลลิสม ์( Minimalism) คือยิง่

เรียบง่ายก็ยิง่ดูดี แต่ใหค้วามสะดวกสบาย เพราะทุกวนัน้ีมนุษยท์าํงานหนกัมากขึ้น จึงตอ้งการผอ่น

คลายมากขึ้นเช่นกนั ยิง่ส่ิงรอบตวัมีความซบัซอ้นมากขึ้น มนุษยก์็ยิง่แสวงหาความเรียบง่ายมากขึ้น 

เพือ่ชุบชีวติชีวา สร้างความสดช่ืน และความสนุกสนาน ความสุขอยา่งเรียบง่ายจึงเป็นส่ิงที่ผูบ้ริโภค

ยคุใหม่ใฝ่หา 

 

 งานออกแบบในแนวทางน้ีสืบเน่ืองมาจากความพยายามในการสานต่อแนว

ทางการออกแบบของกลุ่มสถาปนิก แนวโมเดิร์น ช่ือ มีส์ วาน เดอ โรห์ ( Mies Van Der Rohe) 

เจา้ของคาํพดู มีนอ้ยแต่มีมาก (Less is more) หรือท่ีนิยมเรียกกนัวา่ มินิมอล สไตล ์( Minimal Style) 

เป็นงานที่มีความโดดเด่น เรียบง่ายแต่ชดัเจน ประกอบดว้ยมาตราส่วนที่ถูกตอ้ง เห็นแลว้ทาํใหรู้้สึก

ถึงการทดลองใชว้สัดุต่างๆ กบัการผสมผสานกนัระหวา่งรูปทรงและพื้นที่วา่ง นบัเป็นวฒันธรรม

ของคนรุ่นใหม่ที่ผสมผสานดดัแปลงวฒันธรรมใหม่กบัเก่าเขา้ดว้ยกนั ไม่ใช่ลกัษณะที่รับมาตรง ๆ 

ลกัษณะสาํคญัของรูปแบบมินิมอลสไตลไ์ดแ้ก่ 

 1 ) ลกัษณะรูปทรงเด่นชดั เรียบง่ายตามมาตราส่วน 

 2 ) มีลกัษณะของความง่ายเป็นระบบ 

 3 ) ไม่มีลกัษณะของสญัลกัษณ์ปรากฏ มีแต่ลกัษณะของเทคนิคใหม่ๆ ที่เกิดจาก

การทดลองทางศิลปะ 

 

2.3.6 รูปแบบอนาคตกาล (Futuristic Style) 

 

 เป็นการออกแบบที่ไม่เพยีงแต่การสร้างสรรคผ์ลงานที่มีรูปแบบเรียบเก๋สวยงาม

อยา่งเดียวเท่านั้น แต่จะตอ้งเพิม่ความสาํคญัทางดา้นรูปแบบการทาํงานร่วมกนักบัเทคโนโลย ีเพือ่

แสดงใหเ้ห็นถึงศกัยภาพของการออกแบบและเทคโนโลยตี่างๆ ที่ใชใ้นการผลิตผลงานนั้นๆ เพือ่
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สนองความตอ้งการทางใจและปัญญาของมนุษยท่ี์ไม่มีวนัส้ินสุด เป็นการออกแบบเพือ่อนาคต

ขา้งหนา้โดยพจิารณาวเิคราะห์ขอ้มูลท่ีน่าจะเป็นไปไดส้าํหรับอนาคตความแตกต่างระหวา่งสไตล์

กบัแฟชัน่ 

 

บ่อยคร้ังที่มีผูเ้ขา้ใจวา่สไตลแ์ละแฟชัน่เป็นส่ิงที่คลา้ยคลึงกนั และใชแ้ทนที่กนัได ้แต่

ที่จริงแลว้สไตลแ์ละแฟชัน่แตกต่างกนั สไตล ์( Style) เป็นชนิดหรือแบบที่มีลกัษณะเฉพาะพเิศษ 

ของการสร้างสรรคห์รือการนาํเสนอ อาจเป็นดา้นศิลปะการออกแบบฯลฯ เช่น นกัร้องยอ่มมีสไตล์

ในการร้องเพลงที่เป็นแบบฉบบัเฉพาะพเิศษของเขา หรือรถยนตย์อ่มมีหลายแบบหลายสไตล ์เช่น 

แบบซีดาน แบบสเตชัน่วากอน เป็นตน้ 

 

แฟชัน่ (Fashion) คือแบบหรือสไตลใ์ด ๆ ซ่ึงเป็นที่ยอมรับและเป็นที่นิยมชมชอบ แต่

สไตลท์ุกสไตลไ์ม่จาํเป็นจะตอ้งกลายเป็นแฟชัน่เสมอไป ส่ิงใดที่กลายเป็นแฟชัน่ที่ไดรั้บความนิยม

หรือ สมยันิยม (Fashionable) จะตอ้งเป็นที่ยอมรับและนิยมใชก้นัอยา่งกวา้งขวาง  

 

แฟชัน่เป็นส่ิงที่มีรากฐานอยูใ่นองคป์ระกอบของสงัคมวทิยาและจิตวทิยา โดยกฎ

พื้นฐานแลว้มนุษยย์อ่มจะลอกเลียนแบบ( Conformists) หรือมีแนวโนม้ท่ีจะกระทาํตามกนั แต่

ขณะเดียวกนัก็ชอบทาํแตกต่างจากผูอ่ื้นบา้งเล็กนอ้ย ซ่ึงมิใช่ต่อตา้นหรือขดัขวาง เพยีงแต่อยากมี

ลกัษณะเป็นตวัของตวัเอง ในขณะเดียวกนัก็ยงันิยมแฟชัน่นั้นอยู ่เพือ่มิใหถู้กกล่าวหาวา่ไร้รสนิยม 

ดงันั้นแฟชัน่จึงใหโ้อกาสกบับุคคลในการพนิิจพเิคราะห์หรือไตร่ตรองการแสดงออกถึงรสนิยม 

ความรู้สึกของตนเองไดด้ว้ย (มหาวทิยาลยัราชภฎัลาํปาง, http://netra.lpru.ac.th, 7 มีนาคม 2557) 

 

แมว้า่สไตลพ์ื้นฐานจะไม่เปล่ียนแปลง แต่แฟชัน่จะเปล่ียนแปลงอยูเ่สมอ  เน้ือหาสาระ

ของสไตลห์รือแฟชัน่ครอบคลุมไวเ้พยีงหลกัการเท่านั้น นกัออกแบบผลิตภณัฑท์ี่ดี ควรมีการพฒันา

ความคิดสร้างสรรคข์องตนเอง โดยประสานเขา้กบัหลกัการพฒันาผลิตภณัฑเ์พือ่ใหไ้ดแ้นวคิดของ

ประโยชน์ใชส้อย วสัดุ หรือรูปแบบของงานออกแบบในทิศทางที่ตอบรับกบัพฤติกรรมใหส้มัพนัธ์

กบัวถีิการดาํรงชีวติ สภาพเศรษฐกิจ และความกา้วหนา้ทางเทคโนโลยทีี่เปล่ียนแปลงอยูต่ลอดเวลา 

การออกแบบที่ลึกและครอบคลุมประเด็นต่างๆ ของปัญหาไดม้ากกวา่ ยอ่มเกิดประโยชน์ต่อการใช้

สอยและสร้างความย ัง่ยนืใหก้บัผลิตภณัฑไ์ดย้าวนานกวา่ (Vitta, 2009 : 23-30) 
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2.4 ความต้องการแฝง (Unmet Need) 

 

การสงัเกตส่ิงรอบตวัส่ิงที่ทุกคนมองขา้มหรือส่ิงที่เราทาํซํ้ าๆโดยไม่รู้สึกตวัเช่นการ

โยนเส้ือแจค็เก็ตขึ้นพาดเกา้อ้ีเพือ่จบัจองการเป็นเจา้ของท่ีนัง่ หรือการใชป้ากคาบส่ิงของที่ห้ิวมาเม่ือ

ไม่มีมือพอที่จะถือ เป็นตน้การกระทาํท่ีทาํเป็นกิจวตัรโดยปราศจากการไตร่ตรองหรือ Thoughtless 

Acts ซ่ึงพฤติกรรมเหล่าน้ีลว้นเกิดจากสญัชาตญาณและการจบัภาพพฤติกรรมก็เป็นการแสดงถึง

แรงผลกัดนัภายในที่ส่งผลใหค้นแสดงออกมาเป็นอากปักิริยาต่างๆที่ตอบสนองการสัง่การของสมอง

แมพ้ฤติกรรมส่วนใหญ่จะไม่ไดถู้กออกแบบมาใหท้าํหนา้ที่เพือ่ตอบสนองวตัถุประสงคน์ั้นๆ

โดยตรงก็ตาม เช่น การใชข้ายนัประตูไวใ้หเ้ปิดคา้งเพือ่ไม่ใหป้ระตูตีกลบัเขา้มาเป็นตน้ 

 

เม่ือพฤติกรรมต่างๆถูกผนวกเขา้กบัการออกแบบเพือ่การแกปั้ญหาจึงนาํมาซ่ึงไอเดียที่

เกิดเป็นผลงานที่เป็นมิตรกบัผูใ้ชบ้ริการประเภทใหม่ต่างๆรวมถึงรูปแบบพื้นที่สาํหรับการใชง้าน

ใหม่ๆซ่ึงเป็นมุมมองที่ดูตลกซอ้นทบัอยูบ่นการแกปั้ญหาที่ไม่ย ัง่ยนืแต่กลบัช่วยกระตุน้ใหเ้ราฉุกคิด

และเกิดความคิดที่จะปรับปรุงเปล่ียนแปลงหรือออกแบบผลงานสกัช้ินเพือ่ช่วยรับมือกบั

สถานการณ์นั้นๆไดอ้ยา่งเหมาะสมสนุกสนานและชาญฉลาดยิง่ขึ้น 

 

เพือ่ตอบสนองความตอ้งการของผูค้นท่ีมีรูปร่างลกัษณะความสนใจและอารมณ์

แตกต่างกนัเราจะพบผลิตภณัฑท์ี่สร้างความประหลาดใจจนแทบไม่น่าเช่ือวา่จะมีสินคา้ที่ผลิตขึ้น

เพือ่ตอบสนองต่อความตอ้งการเฉพาะเร่ืองมากเช่นน้ี และบางคร้ังมนัเป็นเพยีงการแกปั้ญหาเล็กนอ้ย

ที่หลายคนไม่ใส่ใจแต่กลบัสร้างผลลพัธใ์หแ้ก่ผูใ้ชง้านไดอ้ยา่งน่าท่ึงไม่วา่จะเป็นกรรไกรสาํหรับคน

ถนดัซา้ย อุปกรณ์ช่วยเปล่ียนหลอดไฟบนเพดาน เคร่ืองมือช่วยหัน่แอปเป้ิลใหเ้ป็นช้ินเท่าๆกนั กล่อง

เก็บกลว้ยไม่ใหช้ํ้าขณะเดินทาง 

 

จะเห็นวา่บางเร่ืองไม่ใช่เร่ืองไกลตวัและไม่ใช่ส่ิงที่ยากเกินไปที่จะคิดได ้ทั้งยงัเป็น

ปัญหาที่หลายคนเคยเจอเขา้กบัตวัแต่ไม่ไดค้ิดจดัการแกไ้ข จนกระทัง่มีผูท้ี่ริเร่ิมแกไ้ขมนัและเราตอ้ง

มานัง่เสียดายทีหลงัที่ปล่อยใหโ้อกาสนั้นหลุดลอยไป แต่เราจะรู้ไดอ้ยา่งไรวา่ความตอ้งการใดจะ

เป็นความตอ้งการที่มีคนกาํลงัมองหาอยูเ่ช่นกนัไม่ใช่แค่จินตนาการเพอ้ฝันของเราคนเดียวประโยชน์

ใชส้อยหรือความพงึพอใจ 
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ปรมาจารยด์า้นจิตวทิยาแบ่งความตอ้งการอนัซบัซอ้นของมนุษยอ์อกเป็นหลายมิติ 

และลาํดบัขั้นแต่ถา้จะทาํความเขา้ใจโดยง่ายมนุษยต์อ้งการส่ิงตอบสนองเพยีงสองเร่ืองคือ “ความ

ตอ้งการดา้นร่างกาย ”และ“ความตอ้งการดา้นจิตใจ ”มนุษยมี์ความตอ้งการพื้นฐานดา้นร่างกายที่

คลา้ยๆกนัเช่นหิว ง่วง ร้อน หนาว หรือท่ีเป็นผลจากการเจริญเติบโต เช่น เล็บยาว ผมยาว ร้ิวรอย 

กล่ินตวั รวมถึงที่มาจากรูปร่างลกัษณะทางกายภาพที่แตกต่างกนั เช่น ชายหญิง สูงเต้ีย อว้นผอม เป็น

ตน้ ความตอ้งการพื้นฐานดา้นร่างกายน้ีเป็นความตอ้งการการตอบสนองในลาํดบัแรกๆหากไม่ไดรั้บ

แลว้จะเกิดความไม่สะดวกในการใชชี้วติ 

 

ส่วนความตอ้งการดา้นจิตใจนั้นเกิดขึ้นไดท้ั้งลกัษณะส่วนบุคคลและแบบกลุ่มสงัคม 

เป็นความตอ้งการที่แมไ้ม่ไดรั้บการตอบสนองเราก็ยงัสามารถดาํเนินชีวติต่อไปได ้แต่ประสิทธิภาพ

จะลดลงอยา่งมาก หรืออาจเกิดแรงขบับางอยา่งใหไ้ดม้าซ่ึงส่ิงนั้น ดงันั้นความตอ้งการดา้นจิตใจน้ีจะ

มุ่งตอบสนองความพงึพอใจดา้นอารมณ์และความรู้สึก เช่น ความตอ้งการรับรู้ข่าวสาร ตอ้งการ

ความปลอดภยั ความสะอาด ความสนุกสนาน หรือการเอาใจใส่ เป็นตน้ ซ่ึงแต่ละคนอาจมีความ

ตอ้งการเฉพาะส่วนที่ไม่เหมือนกนั แต่เราก็สามารถจดักลุ่มคนท่ีมีความตอ้งการคลา้ยๆกนัได ้สมมุติ

วา่หากลองนิยามเร่ืองสุนทรียะและความงามแต่ละคนจะมองส่ิงของอยา่งเดียวกนัไม่เหมือนกนั บาง

คนหลงใหลบางคนชอบแต่บางคนกลบัไม่ชอบก็เป็นได ้อยา่งไรก็ตามความตอ้งการทั้งสองดา้นน้ี

ไม่ไดแ้ยกออกจากกนัโดยส้ินเชิง แต่มีความซบัซอ้นและการเช่ือมโยงกนัไปมาการตอบสนองความ

ตอ้งการในเร่ืองหน่ึงจึงอาจส่งผลไปยงัอีกเร่ืองหน่ึงได ้การแกปั้ญหาอยา่งหน่ึงอาจช่วยแกไ้ดอี้ก

หลายปัญหา เช่น ที่จริงแลว้เส้ือผา้เคร่ืองแต่งกายมีไวเ้พือ่ตอบสนองเร่ืองการใชง้านดา้นร่างกาย แต่

ยงัสามารถตอบสนองความพงึพอใจส่วนตวัและการยอมรับทางสงัคมไดอี้กดว้ย ถึงอยา่งนั้นก็ยงัมี

ขอ้ถกเถียงบางประการที่น่าคิดวา่แทจ้ริงแลว้อะไรที่ควร มาก่อนระหวา่งประโยชน์ใชส้อยหรือการ

ตอบสนองความพงึพอใจดา้นอารมณ์ ผูใ้ชเ้วลาสถานที่สงัคมและเง่ือนไขทั้งทางกายภาพและจิตใจที่

เป็นไปไดอ่ื้นๆนอกจากการสงัเกตพฤติกรรมของผูอ่ื้นแลว้ยงัสามารถใชป้ระสบการณ์ตรงจากการ

เขา้ร่วมหรือการใชจ้ริงดว้ยตวัเอง เพือ่ท่ีจะเขา้ใจถึงมูลเหตุท่ีแทจ้ริงของปัญหาและหาช่องวา่งของ

โอกาสในการพฒันาสินคา้ใหดี้ยิง่ขึ้น เพราะหากอธิบายปัญหาหรือความตอ้งการไดช้ดัเจนมากขึ้น

เท่าไรก็ยิง่สามารถหาทางแกปั้ญหาไดถู้กตอ้งมากขึ้นเท่านั้น 

 

การล่วงรู้ถึงความตอ้งการเพือ่การแกปั้ญหาที่ดีกวา่เดิมส่ิงที่นกัออกแบบตอ้งคิด

มากกวา่การจบัสินคา้ทุกอยา่งยอ่ส่วนคือ เม่ือเกิดความตอ้งการเช่นน้ีขึ้นเขาตอ้งรู้วา่ลูกคา้ของเขาคือ

ใครลูกคา้จะพกผลิตภณัฑอ์ยา่งไรจะหยบิมนัขึ้นมาใชเ้ม่ือไรและอยา่งไร เม่ือการเดินทางเป็นกิจวตัร
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หน่ึงของวถีิชีวติประจาํวนัเราอาจพบความตอ้งการใหม่ๆบนสินคา้แบบเดิม การจะรู้วา่คนตอ้งการ

อะไรนั้นมีวธีิการที่ใชก้นัอยูห่ลายวธีิบา้งก็ใชท้างลดัโดยการหาขอ้มูลจากงานวจิยัท่ีเกี่ยวขอ้งบา้งก็

อ่านจากขอ้มูลกระแสโลกหรือหนงัสือเทรนดจ์ากสาํนกัต่างๆหลายบริษทัมีกระบวนการในการดกั

จบัขอ้มูลป้อนกลบั(Feedback)ที่มาจากลูกคา้และผูใ้ชบ้ริการอยา่งมีประสิทธิภาพและเป็นระบบและ

ส่วนใหญ่จะใชก้ระบวนการวจิยั ทางการตลาดท่ีนิยมทาํกนัมากในปัจจุบนัซ่ึงบางคร้ังคิดวา่เป็น

ทางเลือกที่ดีที่สุดเพราะเป็นวธีิที่ไดรั้บฟังความคิดเห็นจากปากของลูกคา้เป้าหมายนั้นๆโดยตรง

ความยากของการตั้งคาํถามคือทาํอยา่งไรจึงจะไม่ช้ีนาํคาํตอบใหเ้ป็นไปอยา่งท่ีผูต้ ั้งคาํถามตั้งใจและ

ความยากของการวเิคราะห์คาํตอบโดยเฉพาะอยา่งยิง่กบักรอบสงัคมไทยคือจะทาํอยา่งไรถา้คาํตอบ

นั้นเอนเอียงไปในเชิงที่วา่อะไรๆก็ดีอยูแ่ลว้ดงันั้นจึงเป็นเร่ืองที่เขา้ใจไดท้ี่ผลิตภณัฑใ์นบา้นเราจะ

เนน้ท่ีการส่ือสารดา้นอารมณ์โดยใชรู้ปลกัษณ์การตลาดและโฆษณาจูงใจมากกวา่ท่ีจะพฒันา

ประโยชน์ใชส้อยของสินคา้และบริการยิง่ไปกวา่นั้นสาํหรับสาํหรับผูบ้ริโภคบางรายกวา่จะรู้วา่อยาก

ไดอ้ะไรบางทีก็เม่ือตอนที่ไดเ้ห็นสินคา้นั้นๆแลว้การเกิดขึ้นของส่ิงต่างๆจึงมกัเก่ียวกบัปัญหาและ

โอกาส แต่เหนือส่ิงอ่ืนใดคือตอ้งมองเห็นและการที่จะมองเห็นไดก้็ตอ้งฝึกที่จะสงสยัและตั้ง

ขอ้สงัเกต กระบวนการคิดเชิงออกแบบ( Design Thinking) ใหค้วามสาํคญักบักระบวนการสงัเกต

พฤติกรรมไม่ยิง่หยอ่นไปกวา่การวจิยัโดยใชแ้บบสอบถามสมัภาษณ์เพราะการสงัเกตจะทาํใหเ้รา

เห็นถึงพฤติกรรมบางอยา่งที่แมก้ระทัง่คนทาํเองอาจจะไม่รู้ตวัและดว้ยความเคยชินบางคร้ังตวัเขา

เองก็ไม่คิดวา่มนัเป็นปัญหาหรืออาจตั้งขอ้สงัเกตจากส่ิงท่ีคนเรามกัใชใ้นการแกปั้ญหาเฉพาะหนา้ใน

สถานการณ์ต่างๆโดยผูส้งัเกตที่มาจากหลากหลายสาขาต่างมุมมองตอ้งประมวลบริบทแวดลอ้มของ

การสงัเกตเพือ่สร้างขอ้สงสยัในส่ิงที่เกิดขึ้นพร้อมทั้งไม่ลืมพจิารณาปัจจยัที่อาจส่งผลใหเ้กิดความ

แตกต่างของพฤติกรรม  

 

บางคร้ังปัญหาก็ถูกตั้งคาํถามอยา่งตรงไปตรงมาเช่น"จะแกปั้ญหากาแฟท่ีร้อนจนลวก

ปากไดอ้ยา่งไร"แน่นอนคนยงัคงอยากด่ืมกาแฟท่ีร้อนแต่ไม่ร้อนขนาดทาํใหป้ากพองในสงัคมเมืองที่

รีบเร่งคนไม่มีเวลาที่จะนัง่ด่ืมกาแฟที่ร้านมากนกัแมแ้กว้กระดาษถูกคิดขึ้นนานแลว้ แต่กาแฟที่ร้อน

ในแกว้นั้นยงัคงสร้างความไม่สะดวกในการด่ืมรวมถึงการเดินทางท่ีอาจหกเลอะเทอะไม่มีใคร

สงัเกตเห็นปัญหาน้ีอยา่งจริงจงัจนกระทัง่ปี1986  แจค็ เคลเมนต์  นกัออกแบบของบริษทัผูผ้ลิตแกว้

กาแฟSolo Travelerสงัเกตเห็นมีคนใชฝ้าพลาสติกแบนๆปิดแกว้กาแฟและเจาะรูเพือ่ด่ืมเขาจึงไดแ้รง

บนัดาลใจในการออกแบบและทาํใหม้นัสะดวกยิง่ขึ้นง่ายต่อการจิบด่ืมทีละนอ้ยวธีิน้ีนอกจากจะช่วย

ลดความร้อนลงแลว้ยงัเวน้ที่วา่งสาํหรับจมูกขณะยกขึ้นด่ืมอีกดว้ยซ่ึงเป็นรูปแบบที่เราเห็นกนั

แพร่หลายทัว่โลกในปัจจุบนัดูเหมือนวา่ปัญหาแกว้กาแฟร้อนน่าจะคล่ีคลายแต่เจย ์ซอเรนเซน  กลบั
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มองเห็นปัญหาที่ต่างออกไปจากประสบการณ์ของตวัเขาเองในขณะท่ีกาํลงัถือแกว้กาแฟอยูน่ั้นเขา

รู้สึกวา่ไม่สามารถทนถือแกว้ที่ร้อนไดอี้กต่อไปจึงปล่อยมือทิ้งแกว้ลงอยา่งน่าเสียดายส่ิงที่ติดอยูใ่น

ใจน้ีทาํใหเ้ขาทดลองหาวธีิแกปั้ญหาน้ีหลายรูปแบบจนในปี1993เขาจึงไดอ้อกแบบปลอกสวมแกว้

กาแฟที่ทาํจากกระดาษแขง็รีไซเคิลซ่ึงเป็นการแกปั้ญหาน้ีอยา่งเรียบง่ายตรงไปตรงมาและเพิม่

ประสิทธิภาพในการกนัความร้อนขึ้นอีกดว้ยการป้ัมลายนูนเพือ่ใหพ้ื้นผวิในการสมัผสัลดนอ้ยลงจะ

เห็นวา่จากปัญหาเล็กๆเร่ืองแกว้กาแฟร้อนที่ใครก็รู้เพยีงเร่ืองเดียวกลบัมีไม่ก่ีคนที่มองเห็นโอกาส

และลงมือแกไ้ขมนัอยา่งจริงจงั 

 

ผลิตภณัฑบ์างอยา่งไดรั้บการพฒันามานานจนแกปั้ญหาในการใชง้านดา้นต่างๆได้

เกือบหมดแต่ก็ยงัมีผูแ้สวงหาโอกาสในแง่การใชท้รัพยากรอยา่งมีประสิทธิภาพตวัอยา่งเช่นความ

ตอ้งการที่จะเยบ็เอกสารใหติ้ดกนัทาํใหเ้กิดที่เยบ็กระดาษขึ้นตั้งแต่ช่วงศตวรรษที่19แต่ถา้มองที่

วตัถุประสงคข์องการทาํใหก้ระดาษอยูร่วมกนันั้นการตอบโจทยข์องความตอ้งการน้ีกลบัทาํไดห้ลาย

วธีิทางหน่ึงคือพฒันาคลิปหรือลวดหนีบกระดาษอีกทางหน่ึงอาจเป็นการใชเ้ขม็หรือลวดเจาะทะลุลง

ไปเพือ่เยบ็กระดาษใหติ้ดกนัแต่ปี 1910 บั้มคอมพานี( Bump Company) คือผูท้า้ทายโจทยน้ี์อีกคร้ัง

ดว้ยการคิดคน้การทาํใหก้ระดาษยดึติดกนัโดยไม่ตอ้งใชล้วดขึ้นซ่ึงหลงัจากนั้นก็มีการพฒันาวธีิการ

ใหดี้ขึ้นตามลาํดบัโดยหลกัการทัว่ไปคือการเจาะกระดาษใหเ้กิดการขดักนัและพบัยดึติดกนัเองโดย

ไม่ตอ้งอาศยัลวดเยบ็กระดาษอีกต่อไป (เลอชาติ ธรรมธีรเสถียร , 2556 : 13-15, 17) 
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2.5 ประวตัิการพฒันาจกัรยาน 

 

 การประดิษฐจ์กัรยานไดเ้กิดขึ้นเป็นเวลากว่ า 100 ปีมาแล้ว โดยมีการพฒันามาก่ごอน

หนา้การพฒันารถยนต ์じในระยะแรกรูปทรงของจกัรยานมีลกัษณะเป็นอุปกรณ์じที่ช่ごวยในการเดิน เช่ごน 

จกัรยานชนิด Draisienne ซ่ึงเคล่ือนที่โดยแรงดนัจากเทา้กบัถนนโดยตรง หรือ จกัรยานแบบ  Penny-

Farthing ซ่ึงมีขนาดลอ้ที่แตกต่างกนัอยา่งมากๆ 

 
รูปที่ 2.1 จกัรยานแบบ Draisienne 

ที่มา : Barthworks, http://www.barthworks.com, 13 ธนัวาคม 2556 

ในฝร่ังเศสไดน้าํจกัรยานแบบน้ีมาใช ้และใหช่ื้อวา่ Draiseinne เพือ่เป็นเกียรติแก่ผูท้ี่ได้

ประดิษฐข์ึ้น ศาสตราจารย ์David Gordon Wilson แห่งมหาวทิยาลยั MIT ไดก้ล่าววา่ Von Drais เป็น

ผูป้ระดิษฐจ์กัรยานคนัแรกของโลกสาํหรับในองักฤษ ไม่เห็นดว้ยกบัช่ือท่ี ฝร่ังเศสไดต้ั้งขึ้น และตั้ง

ช่ือใหม่วา่ Hobby Horse หรือ Danny Horse ในปี พ.ศ.2363  Von Drais ไดท้าํสถิติ การเดินทาง ขึ้น

เป็นคร้ังแรกในประวติิศาสตร์ของรถจกัรยาน โดยขี่ระหวา่งเมือง Beaume กบัเมือง Dijon ดว้ย

ความเร็ว 15 กิโลเมตร/ชัว่โมง 
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ในปี พ.ศ.2364 นกัประดิษฐช์าวองักฤษ ช่ือนาย Louis Gompertz ไดป้รับปรุง 

Draisienne โดยใส่เกียร์และสลกัที่ลอ้หนา้ แต่ยงัคงใชเ้ทา้ไสไปบนพื้น ถา้ใครที่ขาแขง็แรงดีก็

สามารถทาํความเร็วได ้16-22 กิโลเมตร/ชัว่โมง 

 

  

 

รูปที่ 2.2 จกัรยานแบบ Penny-Farthing 

ที่มา : Unicycle, http://www.unicycle.uk.com, 5 เมษายน 2557 

 

จากนั้นไดさ้มีการนาํโครงสร้さางที่เป็ぜนท่ごอกลวงและตลบัลูกปืぎน (Bearing) มาใช้ และมี

การออกแบบและปรับปรุงการใชโ้ซ่ごและลอ้รถจกัรยานさ เพือ่ดูดซบัแรงกระแทกและช่ごวยใหさ้เกิดความ

สะดวกสบายในการขบัขี่  

 

มหาว
ิทยา

ลัยร
ังส

ิต

Ran
gs

it U
niv

ers
ity



18 

 

 

การปรับปรุง ของจกัรยานบางอยา่งสามารถนาํไปใชさ้ในการออกแบบรถยนตじ์ หรือ

เคร่ืองบินในระยะเร่ิมแรก ตวัอยา่งคือ  การท่ีนายเฮนรี  ฟอร์じด ไดさ้ใชさ้ลさ้อที่มีตลบัลูกปืน และโซ่ご

รถจกัรยานในตอนที่เขาประดิษฐこ์รถยนตじ์คนัแรก หรือสองพีน่อ้งตระกูลไรทじ์ผูส้ร้างเคร่ืองบินคนแรก  

ก็เร่ิมอาชีพโดยการเป็ぜนนกัสร้さางจกัรยานมาก่ごอน 

 

วสัดุในโครงสร้างจกัรยานระยะเร่ิมแรก คือ ไมซ่ึ้งมกัจะเสริมแรงดว้ยโลหะ โดยโครง

จกัรยานที่ทาํจากไมไ้ผ่  มีการใช้จนถึงปลายศตวรรษท่ี  19 จึงไดน้าํเอาท่อเหล็กกล้ า (Tubular Steel) 

มาใช้แทนเพราะมีความแขง็แกร่งและนํ้ าหนกัเบากวา่ ประกอบดว้ยหลายๆช้ินส่วนที่ต่อและเช่ือม

เป็นโลหะท่อกลวง เพือ่ใหไ้ดเ้ป็นโครงสร้างท่ีสมบูรณ์หรือท่ีเรียกวา่ โครงสร้างกรอบ 3 มิติ  โดย

ไดรั้บการออกแบบเพือ่รับนํ้ าหนกัได ้100 เท่าของนํ้ าหนกัของมนัเอง ต่อมามีการนาํเอาวสัดุอ่ืน ๆ 

เช่น โลหะผสม อะลูมิเนียม หรือ ไทเทเนียมผสมมาใชแ้ละใน กรณีของจกัรยานที่ใชแ้ข่งขนั มีการ

นาํเอาวสัดุคอมโพสิทเสริมแรงดว้ยเสน้ใยคาร์บอน (Carbon Fibre Composites) มาใช ้

 

โครงสร้างที่มีลกัษณะเป็นท่อจะมีประสิทธิภาพสูง เน่ืองจากไดรั้บการออกแบบให้

ทนทานต่อแรงดึงยดืแรงกดแรงดดังอ (Bending) และแรงบิด (Torsion) โดยหลกัการแลว้โครงสร้าง

ที่เหมาะสมสาํหรับการกระจายแรงต่างๆเหล่าน้ีจะอยูใ่นรูปที่เรียกวา่โครงสร้างกรอบ 3 มิติที่ใชใ้น

สะพาน ป้ันจัน่  อาคารสูง  แต่โครงสร้างน้ีไม่เหมาะท่ีจะใชก้บัจกัรยาน  จึงไดมี้การพฒันามาเป็น

โครงสร้างที่รู้จกักนัวา่โครงสร้างเพชร ( Diamond Frame) โครงสร้างแบบน้ี ทาํให้แรงดดังอจะถูก

จาํกดัใหอ้ยูใ่นส่วนตะเกียบคู่หนา้ ขณะที่แรงบิดจะถูกปรับในโครงสร้างทั้งหมด  

 

โครงสร้างอีกลกัษณะคือโครงสร้างกากบาท ( Cross Frame) ซ่ึงประกอบดว้ยท่อหลกั

ขยายออกจากส่วนคนับงัคบัไปสู่แกนหมุนดา้นหลงัและขวางดว้ยท่ออีกอนัจากอานไปสู่คานยดึดา้น  

ล่าง  ในโครงสร้างชนิดน้ีความแขง็แรงของท่อหลกัเป็นส่ิงที่มีความสาํคญัอยา่งมาก การใชว้ธีิ

Stressed-Skin ทาํใหส้ามารถลดพื้นท่ีภาคตดัขวางของท่อหลกัลงไดแ้ละเป็นพื้นฐานของการ

ออกแบบโครงสร้างกากบาทในปัจจุบนั  

 

 แนวโนม้ในอนาคต จกัรยานท่ีใชโ้ครงทาํจากเหล็กกลา้ ไดพ้สูิจน์แลว้วา่มีการใชอ้ยา่ง

แพร่หลายตลอดศตวรรษที่ผา่นมา โดยที่การพฒันาวสัดุชนิดใหม่ๆและคอมโพสิทยงัไม่เป็นที่นิยม

ในการใชท้ดแทน เน่ืองจากมีราคาสูง  อยา่งไรก็ตามทางดา้นการแข่งขนัเพือ่ท่ีจะลดนํ้ าหนกัของ

จกัรยานยงัคงจะดาํเนินต่อไป  เช่น ประเทศญี่ปุ่นไดมี้การประดิษฐ ์จกัรยานกระดาษทั้งคนั ขึ้นเป็น
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คนัแรกโครงสร้างจกัรยานทาํขึ้นจากกระดาษ และอิพอกซีเรซิน การเรียงตวัของเสน้ใยเซลลูโลสจะ

เพิม่ความแขง็แรงไดม้ากถึง 60% เทียบกบั วสัดุประกอบเสริมแรงดว้ยเสน้ใยคาร์บอน  โดยที่

โครงสร้างน้ีมีนํ้ าหนกัเพยีง 1.3 กิโลกรัม  ขณะที่โครงสร้างเสน้ใยคาร์บอนที่ดีที่สุดมีนํ้ าหนกั  1.2 

กิโลกรัม  อยา่งไรก็ตามตอ้งมีการเคลือบตวัจกัรยานดว้ยพลาสติกบางๆ  เพือ่ที่จะป้องกนัไม่ให้

จกัรยาน ยบุส ลาย เม่ือโดนนํ้ าหรือฝน อีกดว้ย  ( ศูนยเ์ทคโนโลยโีลหะและวสัดุแห่งชาติ , 

http://www.mtec.or.th/, 23 มกราคม 2557) 
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3.2.2 จานดาวเทียมกับร่มกันแดด 

 

 จานดาวเทียม ใชเ้ม่ือดูทีวี  สาํหรับพฤติกรรมที่คนอยูบ่า้น หรือ อยูใ่นร่ม ไม่ได้

ออกไปกลางแจง้ แต่เม่ือปิดทีวแีลว้ออกไปนอกบา้น จานดาวเทียมก็ไม่มีประโยชน์ ตรงขา้มกบั ร่มที่

ใชเ้ม่ือออกไปกลางแจง้ ออกนอกบา้น แต่เม่ือเขา้บา้นมาแลว้ก็ไม่จาํเป็นตอ้งใชม้นั 

 

3.2.3 รถเข็นวีลแชร์กับจักรยาน  

 

 จกัรยาน ใชเ้ม่ือตอ้งการเดินทางหรือกาํลงักาย  สาํหรับคน สุขภาพดี  ไม่ได้พกิาร

อวยัวะสาํคญั แต่เม่ือคนนั้นเจบ็ป่วย มกัจะไม่ป่ันจกัรยาน ถูกจอดเฉยๆไม่มีประโยชน์ ตรงขา้มกบัวลี

แชร์ที่ใชเ้ม่ือยามเจบ็ป่วย แต่เม่ือหายจากโรคแลว้ก็ไม่จาํเป็นตอ้งใชม้นั 

 

3.2.4 รองเท้าแตะกับรองเท้าหนังหุ้มส้น  

 

 รองเทา้แตะทุกทรง มกัจะใชใ้ส่กบังานลาํลอง ไปเที่ยวไม่จริงจงั หรือใส่อยูบ่า้น  

แต่เม่ือคนนั้นมีงานทางการ รองเทา้แตะถูกวางทิ้งไม่มีประโยชน์ ตรงขา้มกบัรองเทา้หนงัหุม้สน้ ใช้

ในงานเป็นทางการ งานจริงจงั หรือใส่ปกป้องเทา้ แต่เม่ือจบงานนั้นๆแลว้ก็ไม่จาํเป็นตอ้งใชม้นั 

 

3.3 การเกบ็รวบรวมข้อมูล 

 

สงัเกตรูปร่างพื้นฐานของแต่ละผลิตภณัฑท่ี์จะเอามารวมกนั จากนั้นก็คน้หาวสัดุและ

ระบบกลไกที่เช่ือมต่อของ 2 ส่ิงเขา้ดว้ยกนั หาวสัดุและความเป็นไปไดข้องการเช่ือมวสัดุกนั 

ออกแบบตาํแหน่งการใชง้านตามฟังกช์ัน่ ( Form Follow Function) และทดลองใชง้านจริงดว้ย

วธีิการใชง้านตามแบบผลิตภณัฑแ์ต่ละชนิด 

 

วสัดุที่นาํมาใชมี้ดงัน้ี ผา้ใบพลาสติกเช่ือมดว้ยกาวร้อนและอะซิโตนนาํมาใชท้าํโครง

เส้ือกนัฝน, ผา้ยดืเคลือบสีอะลูมิเนียม นาํมาใชท้าํร่มจานดาวเทียม เพราะยดืหยุน่ไดดี้และสะทอ้น

คล่ืนสญัญาณไดดี้ ถูกนาํมาขึงดว้ยโครงร่มอะลูมิเนียมแลว้เยบ็พนัรอบโครงดว้ยดา้ยพเิศษ, ท่อ

พลาสติกและแท่งอะคริลิค ใชท้าํโครงสร้างจกัรยานวลีแชร์ มีขนาดเสน้ผา่ศูนยก์ลางขนาดยอ่ลงตาม
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สเกล ติดกนัดว้ยกลไกบานพบั และสุดทา้ยรองเทา้หุม้สน้ทาํจากหนงัแกว้ กบัรองเทา้แตะทาํจาก

โฟม เช่ือมต่อกนัดว้ยการเยบ็ซิปแบบถอดแยกจากกนัได ้

 

3.4 การวเิคราะห์ข้อมูล 

 

เปรียบเทียบกนัระหวา่งการใชง้านผลิตภณัฑจ์ริงกบัส่ิงประดิษฐชิ์นโดกุ เพือ่ดูวา่

สามารถใชแ้กปั้ญหาไดค้ลา้ยกนั มีฟังกช์ัน่คลา้ยกนั และหลอมรวม 2 ผลิตภณัฑเ์ขา้ดว้ยกนัไดอ้ยา่ง

กลมกลืนตามแบบ Form Follow Function และยงัมีสไตลข์องผลิตภณัฑต์ามกฎของชินโดกุอยู ่
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บทที ่4 

 

ผลการวจิยั 

 

ผลงานออกมาเป็นผลิตภณัฑส์ไตลชิ์นโดกุทั้ง 4 ช้ิน ผลงานทั้ง 4 ช้ินเป็นโปรโตไทป์ที่

แสดงความเป็นไปไดใ้นการผลิตจริงมากขึ้นกวา่ชินโดกุแบบดั้งเดิม อาจจะเรียกไดว้า่เป็นการผสม

ระหวา่งความเป็นชินโดกุบางขอ้ บวกกบัการออกแบบผลิตภณัฑ ์ซ่ึงตอ้งคาํนึงการใชง้านจริงดว้ย 

โดยผลิตภณัฑท์ั้ง 4 ช้ินมีรายละเอียดดงัน้ี 

 

 
รูปที่ 4.1 ผลงานทั้ง 4 ช้ิน 

 

ผลงานทั้ง 4 ช้ินเป็น Conceptual Design ท่ีเนน้จดัแสดงความสามารถในการรวม

ส่ิงของสองส่ิงเขา้ดว้ยกนัและสามารถใชง้านไดใ้นสถานการณ์ท่ีต่างกนัสุดขั้ว เป็นการแกปั้ญหา

ส่ิงของที่ถูกวางไวเ้ฉยๆใหเ้กิดประโยชน์ขึ้นมาดว้ยสไตลชิ์นโดกุ 
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4.1 ผลงานจกัรยานผสมรถเขน็วลีแชร์ 

 

 
รูปที่ 4.2 จกัรยานผสมรถเขน็วลีแชร์ 

 

จากรูปที่ 4.2 เป็นผลงานจกัรยานรวมกบัวลีแชร์ ทาํมาแบบยอ่ส่วนสเกล 1:2.5 เพือ่

ทดลองงานออกแบบอยา่งเดียว เพราะหากตอ้งทาํขนาดเท่าจริง จะตอ้งมีเร่ืองวศิวกรรมความแขง็แรง

ของโครงสร้างดว้ย รูปทรงรวมๆเหมือนกบัจกัรยาน โครงทาํจากแท่งพลาสติก ลอ้ทาํจากไมท้ี่ถูก 

CNC เซาะเป็นลายคลา้ยลอ้ ส่ิงที่แปลกกวา่จกัรยานทัว่ไปตรงที่ขายดึลอ้มีแค่ฝ่ังขวาดา้นเดียว และมี

ขาลอ้ตรงกลางติดมาดว้ย 
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รูปที่ 4.3 เม่ือพบัเป็นรถเขน็วลีแชร์ 

 

เม่ือตอ้งการเปล่ียนเป็นวลีแชร์ก็สามารถพบัส่วนขาหนา้และขาหลงัเขา้หากนัดว้ยมุม 

90 องศา ใชส้ายพานจกัรยานยดึขึงขาทั้งสองไวไ้ม่ใหดี้ดกลบัดงัรูปที่ 4.3 จากนั้นก็ปูหนงัพาดกบั

โครงจกัรยานขึงทบัสายพานเพือ่เป็นที่นัง่แบบรถวลีแชร์ได ้ตวัน้ียงัเป็นโมเดลโปรโตไทป์เพือ่

ทดลองความเป็นไปไดข้องกลไกเท่านั้น ในอนาคตอาจจะทาํผลิตภณัฑข์นาดเท่าของจริงออกมา 
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4.2 เส้ือกนัฝนผสมกระบวยรดนํา้ 

 

 
รูปที่ 4.4 เส้ือกนัฝนแบบชินโดกุ 

 

จากรูปที่ 4.4 เป็นผลงานเส้ือกนัฝนรวมกบักระบวยรดนํ้ า เร่ิมทาํโดยใช้ผนืพลาสติก  2 

ชนิดแบบหนาและแบบบาง โดยแบบบาง(ส่วนที่เป็นสีเขียว) ใชท้าํส่วนที่เป็นเส้ือและขอ้พบัต่างๆ 

เพือ่ความพล้ิวไหวเหมือนเสอ้กนัฝนจริง ส่วนผนืพลาสติกอยา่งหนา ใชท้าํเป็นกระบวยรดนํ้ า 

เพือ่ที่จะสามารถรองรับนํ้ าปริมาณมากๆ ทั้ง 2 ผนืเยบ็รวมกนัเป็นรูปทรงเส้ือกนัฝนแบบทัว่ไป 
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รูปที่ 4.5 เม่ือมว้นเส้ือเป็นบวัรดนํ้ า 

 

จากรูปที่ 4.5 เป็นการทดลองการใชง้านเป็นแบบกระบวยรดนํ้ า เพยีงแค่มว้นส่วนสี

เขียวเก็บเขา้ไป ยดึดว้ยกระดุมแป๊กไม่ใหค้ลายออกมา ก็จะเหลือส่วนแผน่พลาสติกหนาที่ใชโ้อบอุม้

นํ้ าได ้ใชง้านไดจ้ริง มีขนาดยงัเทอะทะ ดูกระอกักระอ่วนในการใชง้าน คงตามสไตลแ์บบชินโดกุ 

 

4.3 ร่มผสมจานดาวเทยีม 

 

ผลงานจานดาวเทียมรวมกบัร่ม รูปร่างหลกัยงัเหมือนกบัร่ม ระบบการกางเขา้ออก

เหมือนกบัร่มเดิม แต่ภายในเปล่ีย นจากผา้ร่มเป็นผา้สีเงินสะทอ้นแสง ดงัรูปที่ 4.6  ซ่ึงช่วยกนัความ

ร้อนไดดี้กวา่ผา้ร่มแบบเดิม ดา้มจบักลายเป็นตวัรับสญัญาณเช่ือมติดกบักา้นร่มซ่ึงเป็นส่ือนาํ

สญัญาณไปยงัสายเคเบิลแจค็ต่อสญัญาณ ซ่ึงหวัแจค็ดงักล่าวก็เป็นปลอมหุม้เหล็กแหลมในตวั แต่

ตวัรับสญัญาณยงัมีนํ้ าหนกัมาก จึงตอ้งพฒันากา้นร่มใหแ้ขง็แรงขึ้นอีกในอนาคต 
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รูปที่ 4.6 ดา้นในของร่ม 

 

ดา้นในของร่มที่ทาํจากผา้สีเหลือบ เป็นสียอ้มผา้แบบพเิศษซ่ึงสะทอ้นแสงไดดี้เพราะมี

ความเรียบเงาแลว้โคง้ ซ่ึงใกลเ้คียงกบัคุณสมบติัจานดาวเทียมท่ีมีพื้นผวิเรียบและโคง้เช่นกนั 

 

โครงร่มใชโ้ครงร่มเดิมๆ นาํผา้มาเยบ็ติดดว้ยกนัแบบเก็บซ่อนตะเขบ็ไวด้า้นใน ซ่ึงตอ้ง

ใชด้า้ยยดืหยุน่ดีเพือ่ใหเ้ขา้กบัเน้ือผา้อีกทั้งตอ้งควบคุมความตึงใหเ้สมอกนัอีกดว้ย 
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รูปที่ 4.7 ดา้มร่มท่ีเป็นตวัรับสญัญาณในตวั 

 

มือจบัร่มทาํใหม่โดยจาํลองใหเ้ป็นตวัรับสญัญาณดงัรูปที่ 4.7 ซ่ึงเป็นการจาํลองทั้ง

รูปทรงและนํ้ าหนกัใหใ้กลเ้คียงกบัของจริงมากที่สุด 

 

ดา้มร่มเป็นของเดิม ทาํจากอะลูมิเนียม ถูกทาํใหไ้สใ้นกลวง เพือ่ที่จะสอดเหล็กแหลม

ลงไปและใชเ้ป็นตวันาํสญัญาณจากมือจบัไปสู่สายสญัญาณดว้ย 

มหาว
ิทยา

ลัยร
ังส

ิต

Ran
gs

it U
niv

ers
ity



30 

 

 

 
รูปที่ 4.8 สายสญัญาณท่ีกลายเป็นปลอกหุม้เหล็กแหลมไดใ้นตวั 

 

จากรูปที่ 4.8 ปลายเหล็กแหลมโผล่ขึ้นมาจากปลอกร่ม ช่วยทิ่มลงไปในพื้นดินเพือ่ยดึ

จานดาวเทียมอยา่งมัน่คง ดา้มปลายที่แหลมคม จึงตอ้งดดัแปลงใหส้ายสญัญาณ สามารถครอบปลาย

แหลมไดด้ว้ย 
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4.4 รองเท้าหุ้มข้อผสมรองเท้าแตะ 

 

 
รูปที่ 4.9 รองเทา้หุม้ขอ้ 

 

จากรูปที่ 4.9 เป็นผลงานสุดทา้ย รองเทา้แตะรวมกบัรองเทา้หุม้สน้ ดูภายนอกอาจจะดู

เหมือนรองเทา้หนงัแกว้หุม้สน้ธรรมดาท่ีมีพื้นเป็นซิป ที่เลือกหนงัแกว้เพราะนิยมใส่คู่กบัเคร่ืองแบบ

ต่างๆ ทาํใหดู้ภูมิฐาน เคร่งขรึม หรูหรา จากนั้นก็ติดซิบดว้ยกาว 
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รูปที่ 4.10 เม่ือแกะออกกลายเป็นรองเทา้แตะ 

 

เม่ือรูดซิปออกจากกนัแลว้ สามารถถอดโครงรองเทา้หนงัออก แยกพื้นรองเทา้

กลายเป็นรองเทา้แตะสีสนัสวยงามดงัรูปที่ 4.10 ซ่ึงเป็นการเล่นอารมณ์ตดักนัระหวา่งความเคร่งขรึม

เป็นทางการดว้ยการใชห้นงัแกว้กบัรองเทา้หุม้สน้ กบัความลาํลองไม่เป็นทางการดว้ยการใชล้าย

ผา้ขาวมา้กบัรองเทา้แตะ โดยรองเทา้แตะมีสายรัดพร้อมในตวั ในอนาคตจะปรับปรุงการเยบ็ซิบ

แบบซ่อนตะเขบ็ เพือ่จงใจใหร้องเทา้หุม้สน้มีการซ่อนความเป็นรองเทา้แตะใหดี้ยิง่ขึ้น และจะ

ออกแบบหนงัรองเทา้ที่รับกบัสรีระเทา้มากขึ้น 
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บทที ่5 

 

สรุปผลและข้อเสนอแนะ 

 

ชินโดกุเป็นการประดิษฐส่ิ์งของธรรมดาเพือ่แกปั้ญหาในชีวติประจาํวนัไม่เนน้ความ

สมจริงหรือใชง้านไดจ้ริงผูว้จิยัไดน้าํมาต่อยอดโดยเพิม่ความหมายดา้นการใชง้านจริง โดยคิด

สถานการณ์ต่างๆที่ตรงขา้มกนัซ่ึงก่อใหเ้กิดปัญหาการใชผ้ลิตภณัฑใ์นระยะเวลาสั้นๆ แลว้ก็ถูกทิ้ง

หากใชส้ไตลชิ์นโดกุเขา้มาแกไ้ขก็จะสามารถใชผ้ลิตภณัฑร่์วมกนัได ้ผลงานออกมาเป็นผลิตภณัฑ ์4 

ชนิดการออกแบบแนวทดลองสไตลชิ์นโดกุน้ีตอ้งการเป็น Conceptual Design เพือ่เป็นแรงบนัดาล

ใจใหห้ลายคนฉุกคิดและเกิดไอเดียในการสร้างสรรคผ์ลิตภณัฑใ์หม่ๆต่อไป  

 

5.1 สรุปผลการวจิยั 

 

เม่ือเทียบดา้นฟังกช์ัน่การใชง้าน พบวา่แต่ละผลิตภณัฑมี์คุณสมบติัเหมือนกบั

ผลิตภณัฑจ์ริง ส่วนรูปร่างหนา้ตายงัดูไม่สวยงาม ซ่ึงเป็นจุดอ่อนของการออกแบบแนว Form Follow 

Function แต่มองอีกดา้นนึงก็นบัเป็นเสน่ห์ของสไตลชิ์นโดกุเช่นกนั 

 

ผลงานจกัรยานผสมรถเขน็วลีแชร์มีรูปทรงออกมาคลา้ยจกัรยานทัว่ไป มีหลกัการใช้

งานคลา้ยจกัรยาน ตรงตามหลกัชินโดกุขอ้ 4 คือ และสามารถใชง้านใกลเ้คียงของเดิมไดต้ามกฎชิน

โดกุขอ้ 1 แต่เม่ือปรับเป็นรถเขน็วลีแชร์ วธีิการปรับเปล่ียนหลายขั้นตอนและใชแ้รงมาก  

 

ผลงานร่มผสมจานดาวเทียมสามารถใชง้านไดเ้ป็นแบบร่มจริง มีวธีิปรับเปล่ียนไดง้่าย 

เม่ือเป็นจานดาวเทียมก็เขา้ใจง่าย เพราะยงัคงรูปทรงเดิมอยู ่เพยีงแต่ดา้มจบัที่ติดตั้งตวัรับสญัญาณมี

นํ้ าหนกัมากกวา่ดา้มร่มทัว่ไป ทาํใหต้องเสริมกา้นร่มเพือ่รองรับนํ้ าหนกัดงักล่าว 

 

ผลงานเส้ือกนัฝนผสมฝักบวัรดนํ้ าสามารถหลอมรวมกนัไดอ้ยา่งกลมกลืน ใชว้ธีิการ

มว้นและยดึดว้ยกระดุมซ่ึงเขา้ใจง่าย รูปทรงเม่ือเป็นฝักบวัแลว้อาจจะดูเทอะทะไม่สะดวก แต่ใชง้าน

ได ้
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ผลงานรองเทา้หุม้สน้ผสมรองเทา้แตะเป็นการผสมส่ิงของใกลเ้คียงกนั จึงดูกลมกลืน

กนัมากที่สุด และยงัมีแนวคิดการใชง้านที่แตกต่างกนัสุดขั้วอยา่งที่ตั้งใจไว ้

 

5.2 ข้อเสนอแนะ 

 

งานวจิยัคร้ังน้ีเป็นผลงานออกแบบผลิตภณัฑท์ดลองแนวคิดใหม่แบบชินโดกุ ซ่ึงนาํ

ความดิบแบบชินโดกุใหเ้ขา้ใกลค้วามจริงมากขึ้น แต่ก็ยงัติดปัญหาดา้นการสร้างช้ินงาน เพราะช่างที่

มีฝืมือนอ้ยคนที่จะรับทาํงานแปลกใหม่แบบน้ี 

 

5.2.1 ข้อเสนอแนะเพื่อนําวิจัยไปใช้ประโยชน์ 

 

หากจะทาํใหผ้ลิตภณัฑใ์กลเ้คียงกบัการใชง้านจริงแบบ Mass Product ก็ตอ้งยอมแหก

กฎบางขอ้ของชินโดกุเดิมออกไป คือ การหา้มไปจาํหน่ายและจดสิทธิบตัร แต่การแหกกฎนัน่ก็แลก

กบัการที่ผลิตภณัฑแ์นวชินโดกุเป็นจุดกระตุน้ใหค้นหมู่มากเขา้ใจวฒันธรรมชินโดกุ การแกปั้ญหา

ใกลต้วั สนองความตอ้งการจนกลายเป็นการขาดส่ิงนั้นไม่ไดใ้นอนาคต 

 

5.2.2 ข้อเสนอแนะในการทําวิจัยคร้ังต่อไป 

 

 1) ศึกษาความเป็นไปไดอ่ื้นๆในการนาํโครงสร้างจกัรยานไปใชง้านร่วมกบั

ส่ิงของอ่ืนๆที่ตอ้งการโครงสร้างเหล็กเหมือนกนั 

 2) ศึกษาการใชผ้า้ใบพลาสติก หาความเป็นไปไดใ้นการรวมผลิตภณัฑจ์าก

ส่ิงของดงักล่าวรวมไวใ้นผนืเดียวกนัใหไ้ดม้ากท่ีสุด 

 3) ศึกษาหาวธีิปรับปรุงรองเทา้ใหส้ามารถเขา้สู่การผลิตแบบ Mass Product ได ้

 

การนาํชินโดกุมาแกปั้ญหา โดยเนน้ใหใ้ชง้านไดจ้ริงมากขึ้น ไม่ใช่เป็นเพยีงส่ิงของทาํ

ขึ้นโชวส์นุกๆ ตอ้งผา่นการพจิารณาสดัส่วน รูปแบบการใชง้าน โดยคาํนึงถึงพฤติกรรมของคนส่วน

ใหญ่ จากผลงานที่ไดอ้อกแบบมา ไดดึ้งแนวคิดชินโดกุเขา้ใกลค้วามจริงมากขึ้นตามจุดประสงค ์โดย

สามารถจุดประกายใหค้นมีแนวโนม้ท่ีสามารถพฒันาต่อเพือ่ใชง้านไดจ้ริง 
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ภาคผนวก 

เบือ้งหลงัการทาํงาน 
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ภาพเบื้องหลงัการออกแบบ กาํลงัทดลองวสัดุหลายๆแบบ เพือ่หาขีดความสามารถ

ของวสัดุแต่ละประเภท 
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ประวตัิผู้วจิยั 

 

ช่ือ ดนยั  กิจอุดม 

วนั เดือน ปีเกิด 16  กุมภาพนัธ ์2530 

สถานที่เกิด  กรุงเทพ ประเทศไทย 

ประวติัการศึกษา  มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุรี  

 ปริญญาเทคโนโลยบีณัฑิต สาขาการถ่ายภาพและภาพยนตร์, 

2552 

 มหาวทิยาลยัรังสิต  

  ปริญญาศิลปมหาบณัฑิต สาขาการออกแบบ, 2557 

ที่อยูปั่จจุบนั 139/15  หมู่1 ซ.รามอินทรา5 แยก60 แขวงท่าแร้ง เขตบางเขน 
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