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Abstract 

This research aimed to 1) compare primary level 5 students’ vocabulary skills before and after 

learning through a combination of the natural approach and games available on www.wordwall.net,     

2) compare their learning engagement before and after the treatment, and 3) explore their satisfaction 

towards the learning management through the approach. The samples were a class of 34 students 

studying in primary level 5 at a public school in Ayutthaya Province, the number of which was obtained 

through cluster random sampling. The instruments included 1) 8 learning management plans, 2) a 

vocabulary skill test, 3) a learning engagement assessment form, 4) a learning engagement interview, 

and 5) a questionnaire on students’ satisfaction towards the learning management. Data were analyzed 

using standard deviation, the dependent sample t-test, and content analysis. 

The result revealed that 1) the students’ post test scores were higher than their pre-test scores 

with a significance level of .01. 2) The students were found to have higher learning engagement 

after treated with a combination of the natural approach and games. 3) Finally, their satisfaction 

towards the approach was at the highest level with a mean score of 4.51 (S.D. = 0.68). 

(Total 161 pages) 

 

Keywords: Natural Approach, Wordwall, Vocabulary Skills, Learning Engagement 

Student’s Signature …................................................   Thesis Advisor’s Signature ................................................. 



ง 

สารบัญ 

 

หน้า 

กติติกรรมประกาศ ก 

บทคัดย่อภาษาไทย ข 

บทคัดย่อภาษาองักฤษ ค 

สารบัญ ง 

สารบัญตาราง ช 

สารบัญรูป ฌ 

  

บทที ่1 บทนํา 1 

 1.1 ความเป็นมาและความสาํคญัของปัญหา 1 

 1.2 วตัถุประสงคก์ารวจิยั 5 

 1.3 คาํถามการวจิยั 5 

 1.4 สมมติฐานการวิจยั 6 

 1.5 กรอบแนวคิดการวจิยั 6 

 1.6 ขอบเขตของการวจิยั 6 

 1.7 ประโยชน์ท่ีคาดวา่จะไดรั้บ 9 

 1.8 นิยามคาํศพัท ์ 9 

   

บทที ่2 ทบทวนวรรณกรรมทีเ่กีย่วข้อง 11 

 2.1 การเรียนการสอนภาษาองักฤษเป็นภาษาต่างประเทศ 11 

 2.2 หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 กลุ่มสาระ         

การเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 

13 

 2.3 ทกัษะดา้นคาํศพัทภ์าษาองักฤษ 18 

 2.4 แนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติ 24 

 2.5 การจดัการเรียนรู้โดยใชเ้กม 27 

 2.6 ความสนใจในการเรียน 37 

 2.7 ความพึงพอใจ 40 

 2.8 งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 42 



จ 

สารบัญ (ต่อ) 

 

หน้า 

บทที ่3 ระเบียบวธีิการวจัิย 46 

 3.1 ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 46 

 3.2 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 47 

 3.3 การสร้างและหาคุณภาพเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั 47 

 3.4 การเก็บรวบรวมขอ้มูล 53 

 3.5 การวเิคราะห์ขอ้มูล 54 

 3.6 การรับรองจริยธรรมการวจิยัในคน 55 

   

บทที ่4 ผลการวจัิย 56 

 4.1 ผลการวเิคราะห์เปรียบเทียบทกัษะดา้นคาํศพัทภ์าษาองักฤษ ของ

นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ก่อนและหลงัการเรียนรู้โดยใชแ้นวการ

สอนภาษาแบบธรรมชาติร่วมกบัเกมในเวบ็ไซต ์Wordwall 

56 

 4.2 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบความสนใจในการเรียนภาษาองักฤษของ

นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ก่อนและหลงัการเรียนรู้โดยใชแ้นวการ

สอนภาษาแบบธรรมชาติร่วมกบัเกมในเวบ็ไซต ์Wordwal 

60 

 4.3 ผลการวเิคราะห์แบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการ

เรียนรู้วชิาภาษาองักฤษหลงัใชแ้นวการสอนภาษาแบบธรรมชาติ

ร่วมกบัเกมในเวบ็ไซต ์Wordwall 

66 

   

บทที ่5 สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 69 

 5.1 สรุปผลการวจิยั 69 

 5.2 อภิปรายผลการวจิยั 70 

 5.3 ขอ้เสนอแนะ 73 

   

บรรณานุกรม 75 

 

  



ฉ 

สารบัญ (ต่อ) 

 

หน้า 

ภาคผนวก  84 

ภาคผนวก ก รายนามผูเ้ช่ียวชาญ 85 

ภาคผนวก ข เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 87 

ภาคผนวก ค ผลการตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 140 

ภาคผนวก ง เอกสารการรับรองจริยธรรมการวจิยัในคน 159 

 

ประวตัิผู้วจัิย 161 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ช 

สารบัญตาราง 

 

หน้า 

ตารางที่   

1.1 แผนการจดัการเรียนรู้โดยใชแ้นวการสอนภาษาแบบธรรมชาติร่วมกบัเกม

ในเวบ็ไซต ์Wordwall จากหนงัสือ New Express 5 

7 

2.1 มาตรฐาน ต 1.1 เขา้ใจและตีความเร่ืองท่ีฟังและอ่านจากส่ือประเภทต่าง ๆ 

และแสดงความคิดเห็นอยา่งมีเหตุผล 

13 

2.2 มาตรฐาน ต 1.2 มีทกัษะการส่ือสารทางภาษาในการแลกเปล่ียนขอ้มูล

ข่าวสารแสดงความรู้สึกและความคิดเห็นอยา่งมีประสิทธิภาพ 

14 

2.3 มาตรฐาน ต 1.3 นาํเสนอขอ้มูลข่าวสาร ความคิดรวบยอด และความคิดเห็น

ในเร่ืองต่าง ๆ โดยการพูดและการเขียน 

14 

2.4 มาตรฐาน ต 2.1 เขา้ใจความสัมพนัธ์ระหวา่งภาษากบัวฒันธรรมของ

เจา้ของภาษา และนาํไปใชไ้ดอ้ยา่งเหมาะสมกบักาลเทศะ 

15 

2.5 มาตรฐาน ต 2.2 เขา้ใจความเหมือนและความแตกต่างระหวา่งภาษาและ

วฒันธรรมของเจา้ของภาษากบัภาษาและวฒันธรรมไทย และนาํมาใชอ้ยา่ง

ถูกตอ้งและเหมาะสม 

15 

2.6 มาตรฐาน ต 3.1 ใชภ้าษาต่างประเทศในการเช่ือมโยงความรู้กบักลุ่มสาระ

การเรียนรู้อ่ืน และเป็นพื้นฐานในการพฒันา แสวงหาความรู้ และเปิดโลก

ทศัน์ของตน 

16 

2.7 มาตรฐาน ต 4.1 ใชภ้าษาต่างประเทศในสถานการณ์ต่าง ๆ ทั้งในสถานศึกษา 

ชุมชน และสังคม 

16 

2.8 มาตรฐาน ต 4.2 ใชภ้าษาต่างประเทศเป็นเคร่ืองมือพื้นฐานในการศึกษาต่อ

การประกอบอาชีพ และการแลกเปล่ียนเรียนรู้กบัสังคมโลก 

16 

2.9 ตวัช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลาง 17 

3.1 แผนการจดัการเรียนรู้โดยใชแ้นวการสอนภาษาแบบธรรมชาติร่วมกบัเกม

ในเวบ็ไซต ์Wordwall จากหนงัสือ New Express 5 

48 

 

 

 

 



ซ 

สารบัญตาราง (ต่อ) 

 

หน้า 

ตารางที่   

4.1 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบทกัษะดา้นคาํศพัทภ์าษาองักฤษ ของนกัเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 5 ก่อนและหลงัการเรียนรู้โดยใชแ้นวการสอนภาษาแบบ

ธรรมชาติร่วมกบัเกมในเวบ็ไซต ์Wordwall เป็นรายบุคคล (n=34)  โดย

ผูว้จิยัมีวธีิการแบ่งกลุ่มนกัเรียนออกเป็น 3 กลุ่ม คือกลุ่มเก่ง กลุ่มปานกลาง 

และกลุ่มอ่อน โดยมีเกณฑ์และวธีิการแบ่งกลุ่ม คือ คะแนนก่อนเรียนของ

นกัเรียน 

57 

4.2 ผลการเปรียบเทียบค่าเฉล่ียของคะแนนทกัษะดา้นคาํศพัทภ์าษาองักฤษของ

นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ก่อนและหลงัเรียนโดยใชแ้นวการสอนภาษา

แบบธรรมชาติร่วมกบัเกมในเวบ็ไซต ์Wordwall ของนกัเรียนทั้งชั้น (n=34) 

60 

4.3 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบความสนใจในการเรียนภาษาองักฤษของ

นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ก่อนและหลงัการเรียนรู้โดยใชแ้นวการสอน

ภาษาแบบธรรมชาติร่วมกบัเกมในเวบ็ไซต ์Wordwall ของนกัเรียนทั้งชั้น 

(n=34) 

61 

4.4 ผลการสัมภาษณ์ความสนใจในการเรียนภาษาองักฤษของนกัเรียนกลุ่ม

ตวัอยา่ง 

63 

4.5 ผลการวเิคราะห์แบบสอบถามความพึงพอใจ ของนกัเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีมีต่อการเรียนรู้โดยใชแ้นวการสอนภาษาแบบ

ธรรมชาติร่วมกบัเกมในเวบ็ไซต ์Wordwall 

66 

 

 

 

 

 

 

 



ฌ 

สารบัญรูป 

 

หน้า 

รูปที ่   

1.1 กรอบแนวคิดการวิจยั 6 

2.1 วธีิการสร้างแบบทดสอบของเกม 31 

2.2 สมคัรสมาชิก 32 

2.3 แบบเกม 32 

2.4 ตวัอยา่งเกม 33 

2.5 คะแนนของเกม 33 

2.6 เกมแบบทดสอบ 34 

2.7 เกมหาคู่ 34 

2.8 เกมคาํสลบัอกัษร 35 

2.9 เกมจบัคู่ 35 

 



 
 

บทที ่1 
 

บทน ำ 
 

1.1  ควำมเป็นมำและควำมส ำคญัของปัญหำ 
 

ในปัจจุบนัน้ีหลายประเทศทัว่โลกไดพ้ฒันาทั้งในด้านวตัถุ สังคม การศึกษา เศรษฐกิจ 
วฒันธรรม และเทคโนโลยไีปอยา่งกวา้งขวาง ท าใหป้ระเทศต่าง ๆ ตอ้งมีการแลกเปล่ียนขอ้มูลและ
ส่ือสารในดา้นต่าง ๆ ระหว่างกนั ไม่ว่าจะเป็นการส่ือสารแลกเปล่ียนดา้นการคา้ การศึกษา รวมไป
ถึงดา้นสังคมและเศรษฐกิจ จึงมีความจ าเป็นอย่างยิ่งท่ีตอ้งใชภ้าษาต่างประเทศในการส่ือสารเพื่อ
เป็นส่ือกลางในการติดต่อ ดงัท่ี ส านกัวิชาการและมาตรฐานการศึกษา (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551
ก) ไดก้ล่าววา่ ภาษานั้นเป็นเคร่ืองมือส าคญัในการสร้างความเขา้ใจเก่ียวกบัประเพณีและวฒันธรรม
ของโลก เพื่อสร้างความสัมพนัธ์ท่ีย ัง่ยืนระหว่างประเทศ และพฒันาการศึกษาช่วยให้ผูเ้รียนมี
ศกัยภาพท่ีมีประโยชน์ต่อประเทศชาติมากข้ึน สามารถเรียนรู้ความแตกต่างของวฒันธรรมและ
วิสัยทศัน์ไดท้ั้งเร่ืองของสังคม การศึกษา และการเมือง เศรษฐกิจ ท าให้ผูเ้รียนมีทศันคติท่ีดีต่อการ
ใชภ้าษาต่างประเทศและผูเ้รียนสามารถใชภ้าษาต่างประเทศในการส่ือสารได ้ภาษาองักฤษนบัว่า
เป็นภาษาต่างประเทศท่ีส าคญัและแพร่หลายไปอย่างกวา้งขวางมากท่ีสุดในชุมชนโลก และเป็น
เคร่ืองมือท่ีส าคญัในการติดต่อส่ือสารและแลกเปล่ียนและถ่ายทอดความรู้เหล่าน้ีในดา้นสติปัญญา 
การแสวงหาความรู้ ความคิดเก่ียวกบัเร่ืองต่าง ๆ การศึกษา การประกอบอาชีพ การคา้ขายและธุรกิจ 
เม่ือมีความแตกต่างกนัในดา้นต่าง ๆ จึงตอ้งรู้ชดัถึงเร่ืองการส่ือสารเพื่อใหเ้กิดความเขา้ใจภาษา เพื่อ
การติดต่อส่ือสารกบัประเทศท่ีไม่ไดพู้ดภาษาเดียว ภาษามีอิทธิพลต่อความคิดของมนุษย ์เพราะ
มนุษยม์กัจะเช่ือมโยงถอ้ยค าต่าง ๆ กบัความคิด ความรู้สึกและประสบการณ์ท่ีตอ้งการท่ีจะถ่ายทอด
ออกมา และการส่ือสารภาษาองักฤษนั้น เป็นการส่ือสารท่ีผูพู้ดตอ้งใชค้วามสามารถทางดา้นภาษา
หลายดา้นประกอบกนัและถ่ายทอดความรู้สึกนึกคิดออกมาเป็นค าพูดเพื่อให้ผูฟั้งสามารถฟังอยา่ง
เขา้ใจ 

 
นกัเรียนส่วนมากคิดว่าภาษาองักฤษเป็นวิชาท่ีเรียนยาก รู้สึกเบ่ือหน่าย เลยไม่พยายามท่ีจะ

สะกดค า หรือจดจ าค  าศพัท์ จึงเป็นปัญหาของการอ่านภาษาองักฤษไม่ได้ ซ่ึงทกัษะด้านค าศพัท์
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ภาษาองักฤษเป็นองคป์ระกอบท่ีส าคญัประการหน่ึงของนกัเรียนเพราะยิง่รู้ค  าศพัทม์ากเท่าไหร่ จะท า
ใหน้กัเรียนมีความสามารถในการอ่านภาษาองักฤษไดม้ากข้ึน การเรียนรู้ค าศพัทเ์ป็นส่ิงท่ีส าคญั ผูเ้รียน
ตอ้งฝึกฝนทกัษะการเรียนรู้ค าศพัท ์และในปัจจุบนัพบว่าปัญหาพื้นฐานของการเรียนทกัษะทั้ง 4 ดา้น 
คือ ปัญหาดา้นค าศพัท ์เน่ืองจากทกัษะดา้นค าศพัทไ์ม่มากพอ จึงเป็นสาเหตุส าคญัประการหน่ึงท่ีท าให้
ผูเ้รียนไม่ประสบผลส าเร็จในการเรียนภาษาองักฤษในโรงเรียน รวมไปถึงทกัษะดา้นต่าง ๆ คือ ทกัษะ
ดา้นการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียน ซ่ึงเป็นทกัษะท่ีส าคญัและจ าเป็นอยา่งยิ่งท่ีผูเ้รียนจะตอ้งมี
พื้นฐานเก่ียวกบัค าศพัทจึ์งจะสามารถเรียนภาษาไดดี้ จึงเป็นท่ียอมรับว่าค  าศพัทเ์ป็นหัวใจส าคญัใน
การศึกษาภาษาอย่างหน่ึง (ศศิมาพร หลกัค าพนัธ์, 2555) สภาพปัญหาของการเรียนภาษาองักฤษท่ี
ครูผูส้อนมกัประสบ คือ นกัเรียนไม่สนใจในการเรียนวิชาภาษาองักฤษและไม่ค่อยให้ความร่วมมือ 
เน่ืองจากสาเหตุนกัเรียนไม่มีแรงจูงใจในการเรียน และครูผูส้อนไม่มีวิธีกระตุน้ให้นกัเรียนสนใจใน
เน้ือหาก่อนท่ีจะเรียนมากพอสมควร รวมไปถึงสภาพของหอ้งเรียนยงัคงเป็นหอ้งเรียนท่ีขาดสีสัน หรือ
โปสเตอร์ภาษาองักฤษยงัไม่เพียงพอ และส่ิงท่ีส าคญัคือครูผูส้อนยงัขาดเทคนิคการสอน การใชเ้กม ใช้
เพลง รูปภาพ หรือใชส่ื้อมลัติมีเดีย สาเหตุท่ีกล่าวมา ท าให้เด็กไม่กลา้พูด ไม่กลา้แสดงออก หรือรู้สึก
เบ่ือหน่าย (มนัสวี ดวงลอย, 2558) ครูผูส้อนควรจดักิจกรรมการเรียนการสอนให้เหมาะสมกบัวยั 
ความสามารถของนักเรียน ความถนัดในการเรียนช่วยให้นกัเรียนเกิดความพอใจในการเรียน ควรมี
เทคนิคในการสอนท่ีให้นักเรียนสามารถท าความเขา้ใจกบัส่ิงท่ีก าลงัเรียนอยู่ หรือเป็นการสอนท่ี
ปรากฏในชีวิตประจ าวนั รวมถึงสภาพแวดลอ้มของนกัเรียนดว้ย (ฤทธิไกร ไชยงาม, กนัยารัตน์ ไวค า, 
และหทยั ไชยงาม, 2561) ปัญหาส่วนหน่ึงของนกัเรียนท่ีไม่มีความสนใจในการเรียนภาษาองักฤษ คือ 
เน้ือหาท่ีเรียนมุ่งเนน้ใหน้กัเรียนใหค้วามส าคญักบัไวยากรณ์เป็นหลกั ท าใหน้กัเรียนเลือกท่ีจะจดจ าแต่
เน้ือหาท่ีตอ้งออกสอบเท่านั้น นักเรียนจึงไม่สามารถน าความรู้ไปแกไ้ขสถานการณ์จริงไดแ้ละเกิด
ความเบ่ือหน่ายท่ีจะเรียนวิชาภาษาองักฤษ (ณฐัญา หุ่นนอ้ย, 2561) 

 
ปัจจุบนัในการจดัการเรียนการสอนครูควรตระหนกัถึงเทคนิคการสอนค าศพัทท่ี์เหมาะสม

กบันักเรียน เพื่อให้นกัเรียนมีพฒันาการความสามารถในการเรียนรู้ค าศพัท ์และส่งเสริมความคิด
ของนกัเรียนในการน าค าศพัทไ์ปใชใ้นสถานการณ์ต่าง ๆ (ธูปทอง กวา้งสวาสด์ิ, 2559) และอีก
ประการหน่ึงท่ีส าคญัพบว่านกัเรียนส่วนใหญ่ยงัมีปัญหาในการจดจ าค  าศพัท ์แมว้่านกัเรียนจะท่อง
ค าศพัทบ่์อยคร้ังแต่กไ็ม่สามารถบอกความหมายของส่ิงท่ีอ่านไดอ้ยา่งถูกตอ้ง เน่ืองจากความสามรถ
ของนกัเรียนแต่ละคนมีความแตกต่างกนั นกัเรียนแต่ละคนจึงไม่สามารถท่ีจะเรียนรู้ไดเ้ท่ากนั ความ
เช่ือมัน่ในการใชภ้าษาองักฤษของนกัเรียนจึงแตกต่างกนั นกัเรียนส่วนมากไม่กลา้ท่ีจะแสดงออก
หรือการเขา้ร่วมกิจกรรม เพราะกลวัท่ีจะส่ือสารผิด ฟังผิด หรืออ่านผิด (นวพร ชลารักษ,์ 2559) 
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ดงันั้น ครูผูส้อนควรมีการเตรียมการสอนให้พร้อมอยู่เสมอ ตอ้งมีการเลือกใชส่ื้อท่ีเหมาะสมกบั
นกัเรียน รู้จกัแสวงหาความรู้อยูเ่สมอ ทั้งในดา้นการจดัการเรียนการสอนและศึกษาจิตวิทยาเก่ียวกบั
นักเรียนเพื่อในการเขา้ใจและเขา้ถึงผูเ้รียน เพื่อพฒันาผูเ้รียนได้ดีข้ึน (รสรินทร์ ป่ินแก้ว และ         
ภานุวฒัน์ ศิรินุพงศ์, 2560) ส าหรับปัญหาท่ีเกิดข้ึนกบันกัเรียนส่วนใหญ่นั้น นักเรียนยงัประสบ
ปัญหาในการเรียนรู้ค าศพัทภ์าษาองักฤษ กล่าวคือ มีความรู้ในดา้นค าศพัทภ์าษาองักฤษท่ีค่อนขา้ง
นอ้ย ไม่สามารถท่ีจะจดจ าค  าศพัทไ์ด ้โดยมีสาเหตุมาจากครูผูส้อนเนน้การแปลหรือใหน้กัเรียนเนน้
การท่องจ ามากกว่าการให้นกัเรียนท าความเขา้ใจกบับทอ่าน นอกจากน้ีนกัเรียนยงัขาดแรงจูงใจใน
การเรียนรู้ค าศพัทใ์หม่ ๆ นกัเรียนส่วนใหญ่จึงเลือกเนน้การท่องจ าค  าศพัทเ์ฉพาะท่ีจะท าในขอ้สอบ 
(โสภณา บวัศรี, 2562)  

 
จากการศึกษาเอกสารและแนวคิดเก่ียวกบัวิธีการจดัการเรียนการสอนภาษาองักฤษ พบว่ามี

แนวการสอนอยา่งหน่ึงท่ีน่าสนใจและสามารถน ามาผสมผสานเช่ือมโยงเขา้กบัการจดัการเรียนการ
สอนภาษาองักฤษได ้คือ แนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติ (The Natural Approach) คิดคน้โดย 
Stephen Krashen และ Tracy Terrell เป็นแนวการสอนภาษา โดยมีหลกัการส าคญัคือ นกัเรียน
สามารถเรียนรู้ภาษาท่ีสองไดโ้ดยธรรมชาติของนกัเรียนเอง โดยจะเนน้การสอนค าศพัทโ์ดยการใช้
ส่ือในการเรียนการสอน เช่น ส่ือรูปภาพ วตัถุจริง ส่ือวีดีโอ หรือการใชท่้าทางร่วมกบัการสอน แนว
การสอนภาษาแบบธรรมชาติจะเน้นให้นักเรียนฟังก่อนพูด ผูส้อนจะตอ้งสังเกตความเขา้ใจของ
นกัเรียนจากการสังเกตจากท่าทางหรือค าสั่งถึงความถูกตอ้ง แนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติเนน้
การเรียนรู้จากส่ิงท่ีเกิดในชีวิตประจ าวนัของนกัเรียน โดยน าส่ิงท่ีนกัเรียนประสบในชีวิตประจ าวนั 
รวมถึงวฒันธรรมการด ารงชีวิตของนกัเรียน โดยนกัเรียนจะคิดคน้กระบวนการเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง 
(อจัฉรา ผวิพรรณ, เพญ็พิศุทธ์ิ ใจสนิท, และศิวภรณ์ สองแสน, 2560) นอกจากน้ีแนวการสอนภาษา
แบบธรรมชาติยงัเนน้ใหผู้ส้อนสร้างสภาพแวดลอ้มในหอ้งเรียนท่ีส่งผลต่อการเรียนรู้ทางภาษาโดย
การลดความต่ืนเตน้หรือความรู้สึกต่อตา้นทางอารมณ์ของนักเรียน โดยผูส้อนจะไม่บงัคบัให้
นกัเรียนส่ือสารจนกวา่นกัเรียนจะพร้อมเพื่อเป็นการลดความเครียดของนกัเรียน นอกจากน้ีผูว้ิจยัยงั
สนใจในประเด็นการเสริมแรงจูงใจและความสนใจในการเรียนภาษาองักฤษ จึงไดศึ้กษาขอ้มูล
เก่ียวกับเกมด้านภาษาผ่านเว็บไซต์ ซ่ึงเป็นอีกแนวทางหน่ึงในการพฒันาทักษะด้านค าศัพท์
ภาษาองักฤษของนักเรียน อีกทั้งยงัช่วยพฒันาคุณภาพการเรียนรู้ภาษาองักฤษท่ีสอดคลอ้งกบัการ
เปล่ียนแปลงดา้นเทคโนโลยีในปัจจุบนั และเป็นส่ิงใกลต้วัผูเ้รียนอีกดว้ย  ทั้งยงัเป็นสาเหตุส าคญัท่ี
จะช่วยพฒันาทกัษะภาษาทั้งการฟัง การพดู การอ่าน และการเขียนของนกัเรียนใหดี้ยิง่ข้ึน โดยเกมท่ี
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ผูว้ิจัยน ามาใช้ร่วมกับการเรียนการสอนร่วมกับการสอนแบบธรรมชาติ คือ เกมในเว็บไซต ์
Wordwall  

 
เวบ็ไซต ์Wordwall เป็นเวบ็ไซตห์น่ึงส าหรับการเรียนการสอน โดยจดัอยูใ่นประเภทของ

เกมท่ีสามารถใชเ้ป็นส่ือส าหรับการเรียนการสอนได ้ผูใ้ชง้านส าหรับเวบ็ไซต ์Wordwall สามารถ
ลงทะเบียนใชง้านไดฟ้รี แต่มีขอ้จ ากดัเสียเงินเป็นรายเดือนหากตอ้งการท่ีจะใชแ้บบทดสอบอ่ืน ๆ 
นอกจากท่ีเวบ็ไซตไ์ดก้ าหนดไว ้ การจดัการเรียนการสอนโดยใชเ้กมในเวบ็ไซต ์Wordwall เป็น
กิจกรรมอย่างหน่ึงท่ีเร้าความสนใจและให้ความสนุกสนานเพลิดเพลินให้แก่นกัเรียน โดยไม่เกิด
ความเบ่ือหน่าย เกมในเวบ็ไซต ์Wordwall สามารถจูงใจใหน้กัเรียนเรียนรู้ได ้การน าเกมเขา้มาร่วม
ในการเรียนการสอนท าใหน้กัเรียนเกิดการพฒันาการทางดา้นร่างกาย จิตใจ อารมณ์ และสติปัญญา 
เกมช่วยให้เกิดความสนุกสนาน ท าใหเ้กิดการเรียนรู้ (Wordwall, 2021) โดยในเวบ็ไซต ์Wordwall 
มีเกมทั้งหมด 44 แบบ โดยแบ่งเป็น 2 ส่วน ส่วนแรกไม่มีค่าใชจ่้าย แต่มีขอ้จ ากดัให้กบัผูส้ร้าง คือ 
ผูส้ร้างเลือกสร้างเกมไดเ้พียง 5 เกมจาก 18 เกม ไดแ้ก่ เกมแบบทดสอบ, เกมหาคู่, การเรียงล าดบั
กลุ่ม, ค าสลบัอกัษร, คน้หาค า, แบบทดสอบภาพ, จบัคู่, เปิดกล่อง, คู่ท่ีตรงกนั, ท าใหไ้ม่สับสน
ปนเป, ค าท่ีขาดหายไป, ไพ่แบบสุ่ม, เกมตอบค าถาม, ลอ้สุ่ม, การไล่ล่าเขาวงกต, แผนภาพท่ีมีป้าย
ก ากบั, จริงหรือเทจ็ และพลิกไทล ์ และส่วนท่ีสอง คือ แม่แบบโปรเป็นเกมท่ีตอ้งเสียเงินเป็นราย
เดือน 26 เกม ไดแ้ก่ ตีตวัตุ่น, แฟลชการ์ด, ท าลูกโป่งใหแ้ตก, เพชฌฆาต, เคร่ืองบิน, จดัประเภท, จดั
อนัดบั, ค าไขว,้ ท าใหไ้ม่ยุง่เหยงิ, สายพานล าเลียง, แม่เหลก็ด า, แผนผงัท่ีนัง่, สูงหรือต ่ากว่า, ชนะ
หรือแพแ้บบทดสอบ, แผนภาพแมงมุม, ระดมสมอง, กลุ่มและทีม, แผน่สเก็ตช,์ ล าดบัการตั้งค่าท่ี
ตอ้งการ, วาดกระเบ้ือง, ชุด, รายการตรวจสอบ, การระดมสมองประเภท, สายพานล าเลียงท่ีถูกตอ้ง, 
ระดบัการจดัอนัดบั และตวัสร้างคณิตศาสตร์ โดยเกมในเวบ็ไซต ์Wordwall น้ีผูเ้ล่นสามารถเล่นได้
ถึง 32 ภาษา ความเหมาะสมของผูเ้ล่นเกมในเวบ็ไซต ์Wordwall ท่ีตอ้งการพฒันาทางดา้นภาษาจะ
อยู่ในระดับประถมศึกษา และเหมาะส าหรับบุคคลท่ีตอ้งการพฒันาตนเองด้านค าศพัท์ เพราะ
เวบ็ไซต ์Wordwall เนน้ในเร่ืองเกมค าศพัทภ์าษาองักฤษโดยมีทั้งระดบัง่ายไปจนถึงระดบัยาก ซ่ึง
เกมในเวบ็ไซต ์Wordwall เป็นเวบ็ไซตห์น่ึงท่ีมีกิจกรรมต่าง ๆ ใหน้กัเรียนไดร่้วมเล่น หรือแข่งขนั
กัน จะท าเป็นกิจกรรมการสอนก็ได้ ครูผูส้อนสามารถใช้ในการสร้างส่ือการสอนประเภทเกม
ออนไลน์ยอดนิยมในรูปแบบ 4.0 ซ่ึงเป็นโมเดลใหม่ของการขบัเคล่ือนเศรษฐกิจประเทศไทยท่ีมุ่ง
ปรับเปล่ียนโครงสร้างเศรษฐกิจไปสู่เศรษฐกิจท่ีขบัเคล่ือนดว้ยนวตักรรม ซ่ึงสอดคลอ้งกบัรูปแบบ
การจดัการเรียนการสอนในสถานการณ์การระบาดของโรคไวรัสโควิด 19 ท่ีสถานศึกษาในประเทศ
ไทยส่วนใหญ่ตอ้งใชก้ารเรียนการสอนรูปแบบออนไลน์เกือบ 100% ซ่ึงขอ้ดีของการเรียนออนไลน์
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ก็คือ สะดวก ไม่ตอ้งเดินทางไปไหน และลดความเส่ียง แต่ขอ้เสียก็มากเช่นกนั (NoLedgeness, 
2021)  

 
จากสภาพปัญหาท่ีไดก้ล่าวมาขา้งตน้ ผูว้ิจยัจึงมีความสนใจท่ีจะน าแนวการสอนภาษาแบบ

ธรรมชาติมาใชใ้นการจดัการเรียนรู้ร่วมกบัเกมในเวบ็ไซต ์Wordwall เพื่อพฒันาทกัษะดา้นค าศพัท์
ภาษาองักฤษและความสนใจในการเรียนภาษาองักฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 อนัจะ
ส่งผลให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ท่ีดี มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีสูงข้ึน มีทกัษะและความเขา้ใจใน
การพฒันาค าศพัทภ์าษาองักฤษ ซ่ึงจะเป็นประโยชน์สูงสุดต่อตวันกัเรียนและเป็นแนวทางส าหรับ
ครูผูส้อนในการพฒันาการเรียนการสอนภาษาองักฤษต่อไป 

 

1.2  วตัถุประสงค์กำรวจิยั 
 

1.2.1 เพื่อเปรียบเทียบทกัษะดา้นค าศพัทภ์าษาองักฤษ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 
ก่อนและหลงัการเรียนรู้โดยใชแ้นวการสอนภาษาแบบธรรมชาติร่วมกบัเกมในเวบ็ไซต ์Wordwall 

1.2.2 เพื่อเปรียบเทียบความสนใจในการเรียนภาษาองักฤษของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปี
ท่ี 5 ก่อนและหลังการเรียนรู้โดยใช้แนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติร่วมกับเกมในเว็บไซต ์
Wordwall 

1.2.3 เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการเรียนรู้วิชาภาษาองักฤษหลงัใชแ้นว
การสอนภาษาแบบธรรมชาติร่วมกบัเกมในเวบ็ไซต ์Wordwall 
 

1.3  ค ำถำมกำรวจิยั  
 

1.3.1 นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 มีทกัษะดา้นค าศพัทภ์าษาองักฤษหลงัการเรียนรู้โดย
ใชแ้นวการสอนภาษาแบบธรรมชาติร่วมกบัเกมในเวบ็ไซต ์Wordwall สูงกวา่ก่อนเรียนหรือไม่  

1.3.2 นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 มีความสนใจในการเรียนภาษาองักฤษหลงัการเรียนรู้
โดยใชแ้นวการสอนภาษาแบบธรรมชาติร่วมกบัเกมในเวบ็ไซต ์Wordwall สูงกวา่ก่อนเรียนหรือไม่ 

1.3.3 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนรู้วิชา
ภาษาองักฤษหลงัใชแ้นวการสอนภาษาแบบธรรมชาติร่วมกบัเกมในเวบ็ไซต ์Wordwall สูงกวา่ก่อน
เรียนหรือไม่ 
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1.4  สมมติฐำนกำรวจิยั 
 

1.4.1 นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 มีทกัษะดา้นค าศพัทภ์าษาองักฤษหลงัการเรียนรู้โดย
ใชแ้นวการสอนภาษาแบบธรรมชาติร่วมกบัเกมในเวบ็ไซต ์Wordwall สูงกวา่ก่อนเรียน  

1.4.2 นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 มีความสนใจในการเรียนภาษาองักฤษหลงัการเรียนรู้
โดยใชแ้นวการสอนภาษาแบบธรรมชาติร่วมกบัเกมในเวบ็ไซต ์Wordwall สูงกวา่ก่อนเรียน 
 

1.5  กรอบแนวคดิกำรวจิยั 
  

ผูว้ิจยัไดก้ าหนดกรอบแนวคิดการวิจยัในการพฒันาทกัษะดา้นค าศพัทภ์าษาองักฤษโดยใช้
การจดัการเรียนรู้ตามแนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติร่วมกบัเกมในเวบ็ไซต ์Wordwall ดงัน้ี 
 

 
 
 
 

 
รูปท่ี 1.1 กรอบแนวคิดการวิจยั 

 

1.6  ขอบเขตของกำรวจิยั  
 
1.6.1  ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 
 

1.6.1.1 ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี คือ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีก าลงั
ศึกษาอยูใ่นภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2564 โรงเรียนรัฐบาลแห่งหน่ึงสงักดักรมส่งเสริมการปกครอง
ทอ้งถ่ิน ในจงัหวดัพระนครศรีอยธุยา จ านวน 2 ห้อง มีนกัเรียนทั้งหมด 66 คน แบ่งเป็นเพศชาย 39 
คน เพศหญิง 27 คน ท่ีมีอายรุะหว่าง 10 -11 ปี ซ่ึงเป็นผูเ้รียนท่ีมีความสามารถดา้นภาษาองักฤษใน
ระดบัเก่ง ปานกลางและอ่อนคละกนั 

- ทกัษะดา้นค าศพัทภ์าษาองักฤษ 
- ความสนใจในการเรียนภาษาองักฤษ 
- ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการ
จดัการเรียนรู้ฯ 

 

การจดัการเรียนรู้ตามแนวการสอน
ภาษาแบบธรรมชาติร่วมกบัเกมใน
เวบ็ไซต ์Wordwall 



7 

1.6.1.2 กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการวิจัยเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีก าลงั
ศึกษาในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2564 โรงเรียนรัฐบาลแห่งหน่ึงสังกดักรมส่งเสริมการปกครอง
ทอ้งถ่ิน ในจงัหวดัพระนครศรีอยธุยา จ านวน 1 หอ้งเรียน มีนกัเรียนจ านวน 34 คน ไดม้าจากการสุ่ม
แบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) โดยใชห้อ้งเรียนเป็นหน่วยการสุ่ม 

 
1.6.2  ขอบเขตด้ำนเนือ้หำ 
 
เน้ือหาท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี ไดแ้ก่ เน้ือหาวิชาภาษาองักฤษในระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 

จากหนังสือ New Express 5 (สถาบนัพฒันาคุณภาพวิชาการ, 2563) กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาต่างประเทศ ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 จ านวน 1 หน่วย 
คือ Wonderful land ประกอบดว้ย 6 เร่ือง ไดแ้ก่ Landmark in Asia, Landmark in Europe, Tourist 
attraction in Asia, Tourist attraction in Europe, Thanksgiving Day และ Thanksgiving mission  
โดยผูว้ิจยัไดน้ ามาสร้างแผนการจดัการเรียนรู้จ านวน 8 แผน แผนละ 1 คาบเรียน คาบเรียนละ 60 
นาที ใชจ้ดัการเรียนรู้สปัดาห์ละ 2 คาบเรียน รวมจ านวน 4 สปัดาห์ ดงัน้ี 
 
ตารางท่ี 1.1 แผนการจดัการเรียนรู้โดยใช้แนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติร่วมกบัเกมในเวบ็ไซต ์

Wordwall จากหนงัสือ New Express 5 
 

สัปดาห์ท่ี แผนการจดัการเรียนรู้ 
เวลา
(นาที) 

1 แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 1 เร่ือง Landmark in Asia 
(แนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติและเกมใน Wordwall-แบบทดสอบ) 

60 

1 แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 2 เร่ือง Landmark in Europe 
(แนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติและเกมใน Wordwall-แบบทดสอบ) 

60 

2 แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 3  เร่ือง Tourist attraction in Asia 
(แนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติและเกมใน Wordwall-หาคู่) 

60 

2 แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 4 เร่ือง Tourist attraction in Europe 
(แนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติและเกมใน Wordwall-หาคู่) 

60 

3 แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 5 เร่ือง Thanksgiving Day 
(แนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติและเกมใน Wordwall-ค าสลบัอกัษร) 

60 
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ตารางท่ี 1.1 แผนการจดัการเรียนรู้โดยใชแ้นวการสอนภาษาแบบธรรมชาติร่วมกบัเกมในเวบ็ไซต ์
Wordwall จากหนงัสือ New Express 5 (ต่อ) 

 

สัปดาห์ท่ี แผนการจดัการเรียนรู้ 
เวลา
(นาที) 

3 แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 6 เร่ือง Thanksgiving Day 
(แนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติและเกมใน Wordwall-ค าสลบัอกัษร) 

60 

4 แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 7 เร่ือง Thanksgiving mission 
(แนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติและเกมใน Wordwall-จบัคู่) 

60 

4 แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 8 เร่ือง Thanksgiving mission 
(แนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติและเกมใน Wordwall-จบัคู่) 

60 

 
1.6.3  ตัวแปรในกำรวจิัย 
 
ตวัแปรตน้ ไดแ้ก่ การจดัการเรียนรู้ตามแนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติร่วมกบัเกมใน

เวบ็ไซต ์Wordwall 
ตวัแปรตาม ไดแ้ก่   1) ทกัษะดา้นค าศพัทภ์าษาองักฤษ 

2) ความสนใจในการเรียนภาษาองักฤษ 
3) ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้ฯ 

  
1.6.4  ระยะเวลำ 
 
ระยะเวลาท่ีใชใ้นการวิจยัตั้งแต่เดือนมกราคม 2565 ถึงเดือนมีนาคม 2565 
 
1.6.5  สถำนที่ในกำรวิจัย 
 
โรง เ รียนรัฐบาลแห่งหน่ึงสั งกัดกรมส่ง เส ริมการปกครองท้อง ถ่ิน  ในจังหวัด

พระนครศรีอยธุยา 
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1.7  ประโยชน์ทีค่ำดว่ำจะได้รับ 
 

1.7.1 นักเรียนมีทกัษะด้านค าศพัท์ภาษาองักฤษและมีความสนใจในการเรียนมากข้ึน
หลงัจากเรียนรู้โดยใชแ้นวการสอนภาษาแบบธรรมชาติร่วมกบัเกมในเวบ็ไซต ์Wordwall 

1.7.2 ครูผูส้อนวิชาภาษาองักฤษสามารถน าแผนการจดัการเรียนรู้ตามแนวการสอนภาษา
แบบธรรมชาติร่วมกับเกมในเว็บไซต์ Wordwall มาบูรณาการเพื่อพฒันาทกัษะด้านค าศพัท์
ภาษาองักฤษและความสนใจในการเรียนของนกัเรียนได ้
 

1.8  นิยำมค ำศัพท์ 
 

กำรสอนภำษำแบบธรรมชำติ หมายถึง การสอนท่ีเนน้การเรียนจากธรรมชาติของนกัเรียน 
ซ่ึงนกัเรียนสามารถเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเองจากสภาพแวดลอ้มรอบตวั ผา่นการพูด ฟัง อ่าน เขียน โดย
อาศยัประสบการณ์ของนกัเรียนเอง ซ่ึงขั้นตอนท่ีผูว้ิจยัน ามาใชค้ร้ังน้ีมี 3 ขั้นตอน ไดแ้ก่ ขั้นท่ี 1 ขั้น
ก่อนเรียน เป็นขั้นท่ีครูผูส้อนมีจุดประสงค์ให้นักเรียนเกิดความพร้อมก่อนเขา้สู่บทเรียน โดย
ครูผูส้อนจะเร่ิมจากการเล่าเร่ือง แสดงรูปภาพ แสดงวตัถุจริง หรือค าถามง่าย ๆ เพื่อจะกระตุน้ให้
นกัเรียนทบทวนเน้ือหาหรือความรู้เดิมของนกัเรียนกบัความรู้ใหม่ท่ีครูผูส้อนจะสอน เพื่อใหผู้เ้รียน
เกิดความเขา้ใจในบทเรียนไดดี้ยิ่งข้ึน ขั้นท่ี 2 ขั้นระหว่างเรียน ในขั้นน้ีผูส้อนจะมีการตั้งค  าถาม
เก่ียวกบัเร่ืองท่ีเรียน หรือเน้ือหาท่ีเรียนมาแลว้ เพื่อเป็นแนวทางให้นกัเรียนไดฝึ้กคิด วิเคราะห์ และ
แยกแยะ และขั้นท่ี 3 ขั้นหลงัการเรียน ในขั้นน้ีนกัเรียนจะไดท้ ากิจกรรมเพื่อเป็นการประเมินผลการ
เรียนรู้ โดยผูส้อนจะสรุปเน้ือหาท่ีเรียนและใหน้กัเรียนเล่นเกมจากเวบ็ไซต ์Wordwall เพื่อฝึกทกัษะ
ค าศพัทภ์าษาองักฤษของนกัเรียนหลงัการจดัการเรียนรู้ 

 
เกมในเว็บไซต์ Wordwall หมายถึง เป็นเวบ็ไซตท่ี์สร้างแบบทดสอบดา้นการเรียนการสอน

ประเภทเกมออนไลน์ หรือผูส้อนสามารถสร้างใบงานให้นักเรียนท าไดโ้ดยการสร้างแบบฝึกหัด
ผ่านเวบ็ไซตน้ี์ ลกัษณะของเวบ็ไซต ์เป็นการจดัรูปแบบของหนา้เวบ็ท่ีมีรูปแบบและลกัษณะท่ีไม่
ซบัซอ้นและใชง้านไดอ้ยา่งสะดวกและมีเกมทั้งหมด 32 ภาษา โดยมีรูปแบบเกมท่ีมากกว่า 18 แบบ 
ซ่ึงเกมท่ีผูว้ิจยัน ามาใชมี้จ านวน 4 เกม ไดแ้ก่ เกมแบบทดสอบ, หาคู่, ค าสลบัอกัษร และจบัคู่ ซ่ึงมี
เกณฑใ์นการเลือกเกมทั้ง 4 เกม คือ ความเหมาะสมของวยันกัเรียน ความสนใจ เน้ือหาท่ีน ามาจดัท า
แผนการจดัการเรียนรู้ 
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ทักษะด้ำนค ำศัพท์ภำษำอังกฤษ  หมายถึง ความรู้ ความจ าและความเข้าใจ ในด้าน
ความหมายของค าศพัท์ การสะกดค า และความสามารถในการน าค าศพัท์ไปใช้ในโครงสร้าง
ภาษาองักฤษ เน้ือหาท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี คือ เน้ือหาจากหนงัสือ New Express 5 จ านวน 1 หน่วย 
คือ Wonderful Land โดยเน้ือหาท่ีจะสอนคือค าศพัทส่ิ์งของท่ีใชใ้นการเดินทาง ของฝาก ของท่ี
ระลึก และสถานท่ีส าคญัทั้งเอเชียและยโุรป ซ่ึงวดัไดจ้ากแบบทดสอบวดัทกัษะดา้นค าศพัทท่ี์ผูว้ิจยั
สร้างข้ึน มีลกัษณะเป็นขอ้สอบปรนยั ชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก จ านวน 30 ขอ้ 

 
ควำมสนใจในกำรเรียนภำษำองักฤษ หมายถึง ความรู้สึกชอบ พอใจ ยนิดีและเตม็ใจในการ

ร่วมมือปฏิบติักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชแ้นวการสอนภาษาแบบธรรมชาติร่วมกบัเกมในเวบ็ไซต ์
Wordwall ซ่ึงวดัไดจ้ากแบบประเมินความสนใจในการเรียนภาษาองักฤษ จ านวน 15 ขอ้ มีลกัษณะ
เป็นแบบประเมินตนเองเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดบั (Rating Scale) คือ มากท่ีสุด มาก 
ปานกลาง นอ้ย และนอ้ยท่ีสุด และแบบสมัภาษณ์แบบก่ึงโครงสร้าง จ านวน 6 ขอ้ 

 
ควำมพงึพอใจ หมายถึง ความรู้สึกพอใจ ชอบใจ และมีแรงจูงใจใหน้กัเรียนรู้สึกอยากเรียน  

และยอมให้ความร่วมมือต่อการท ากิจกรรมในชั้นเรียน โดยวดัจากแบบสอบถามความพึงพอใจท่ี
ผูว้ิจยัสร้างข้ึน จ านวน 15 ขอ้ มีลกัษณะเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดบั (Rating Scale) คือ 
มากท่ีสุด มาก ปานกลาง นอ้ย และนอ้ยท่ีสุด ใน 3 ดา้น ไดแ้ก่ ดา้นเน้ือหา ดา้นกิจกรรมการเรียนรู้ 
และดา้นประโยชน์ท่ีไดรั้บ 



 
 

บทที ่2 
 

ทบทวนวรรณกรรมทีเ่กีย่วข้อง 
 

การศึกษาเร่ืองการจัดการเรียนรู้ตามแนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติร่วมกับเกมใน
เว็บไซต์ Wordwall เพื่อพฒันาทกัษะดา้นค าศพัทภ์าษาองักฤษและความสนใจในการเรียนของ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ผูว้ิจยัไดศึ้กษาแนวคิด ทฤษฎี และงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง และน าเสนอใน
หวัขอ้ต่อไปน้ี 

2.1 การเรียนการสอนภาษาองักฤษเป็นภาษาต่างประเทศ 
2.2 หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้

ภาษาต่างประเทศ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 
2.3 ทกัษะดา้นค าศพัทภ์าษาองักฤษ 
2.4 แนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติ 
2.5 การจดัการเรียนรู้โดยใชเ้กม 
2.6 ความสนใจในการเรียน 
2.7 ความพึงพอใจ 
2.8 งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

 

2.1  การเรียนการสอนภาษาองักฤษเป็นภาษาต่างประเทศ  
 
2.1.1 การเรียนการสอนภาษาองักฤษในประเทศไทย 
 
ในสังคมประเทศไทยปัจจุบันเป็นสังคมท่ีเป็นข้อมูลข่าวสาร และการเรียนการสอน

ภาษาต่างประเทศในประเทศไทยมีความส าคญัและจ าเป็นอย่างยิ่งในชีวิตประจ าวนั เพราะเป็น
เคร่ืองมือในการส่ือสาร การแสวงหาความรู้ การศึกษา และการประกอบอาชีพ ทั้ งน้ีภาษาต่าง 
ประเทศท่ีเป็นสาระการเรียนรู้ ก าหนดใหเ้รียนตลอดหลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน คือ ภาษาองักฤษ 
โดยมุ่งหวงัให้ผูเ้รียนมีเจตคติท่ีดีต่อภาษาต่างประเทศ และสามารถใช้ภาษาอังกฤษส่ือสารใน
สถานการณ์ต่าง ๆ ได ้(ส านกัวิชาการและมาตรฐานการศึกษา, 2551) ภาษาองักฤษยคุเก่าเร่ิมตน้ข้ึน
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ในช่วงกลางคริสต์ศตวรรษท่ี 5 ซ่ึงเป็นช่วงเวลาท่ีพวกแองโกลแซกซันเขา้มาสร้างวฒันธรรมใน    
บริเทน จนถึงปี ค.ศ. 1066 เป็นช่วงเวลาท่ีพวกนอร์มนัจากฝร่ังเศสเขา้มารบชนชนะและครอบครอง 
บริเทน (Klarer, 2003) ภาษาองักฤษมีประวติัความเป็นมาท่ียาวนานเช่นเดียวกบัภาษาอ่ืน ๆ ในโลก 
วิวฒันาการของภาษาองักฤษไม่ไดห้ยดุน่ิงอยูก่บัท่ี หากแต่จะเปล่ียนแปลงไปตามยคุสมยัและบริบท
ทางสังคมท่ีเปล่ียนแปลงอยู่ตลอดเวลา ภาษาองักฤษนับว่าเป็นภาษาโลกทางธุรกิจ และเป็นท่ีคน
ยอมรับและตระหนักข้ึนเร่ือย ๆ โดยเฉพาะเม่ือการคา้ขายระหว่างประเทศขยายขอบเขตไดอ้ย่าง
กวา้งขวาง คนในโลกยอมรับภาษาองักฤษเป็นภาษากลางและนิยมใชก้นัมากท่ีสุด ภาษาองักฤษเร่ิม
เขา้มามีบทบาทในประเทศไทยในสมยัรัชกาลท่ี 5 เพราะไดมี้การขยายวงกวา้งออกไปสู่ประชาชน 
เน่ืองจากมีโรงเรียนสอนภาษาองักฤษและวิชาการต่าง ๆ โดยมีค ายมืภาษาองักฤษเขา้มาในภาษาไทย
อย่างกวา้งขวาง  รวมไปถึงสภาพทางภูมิศาสตร์ คือการมีอาณาเขตท่ีใกลเ้คียงกนั จึงท าให้มีการ
ติดต่อส่ือสารกนั (เกษมพฒัน์ พลูสวสัด์ิ, 2560) 

 
2.1.2 การเรียนรู้ภาษาทีส่อง 
 
ความหมายของการเรียนรู้ภาษาท่ีสอง 
 
การเรียนภาษาท่ีสอง คือ การเรียนภาษาท่ีไม่ใช่ภาษาแม่ของผูพ้ดู แต่จะเป็นการมาเรียนรู้ใน

ภายหลงั โดยปกติแลว้จะเป็นภาษาต่างประเทศแต่อาจจะเป็นภาษาอ่ืนท่ีไม่ใช่ภาษาในบา้นเกิดก็ได ้
ภาษาท่ีสองสามารถเป็นภาษาท่ีโดดเด่นได ้เน่ืองจากภาษาท่ีโดดเด่นไม่จ าเป็นตอ้งเป็นตอ้งภาษาท่ีผู ้
พดูใชม้ากท่ีสุดหรือคุน้เคยท่ีสุด (ศกัด์ิสิทธ์ิ แสงบุญ, 2555) 

 
ส านกังานราชบณัฑิตยสภา (2560, น. 176) กล่าวถึงความหมายของภาษาท่ีสองไวด้งัน้ี 
ภาษาท่ีสอง หมายถึง เป็นภาษาท่ีผูพู้ดเรียนรู้และใชง้านในฐานะภาษาต่างประเทศหรือเป็น

ภาษาท่ีใชใ้นประเทศบา้นเกิดแต่ไม่ใช่ภาษาแม่ของผูพู้ดก็ได ้เป็นภาษาเพื่อการติดต่อส่ือสารและมี
บทบาทส าคญัเพื่อการศึกษา ธุรกิจ และเพื่อการเมืองการปกครอง 

 
การเรียนรู้ภาษาท่ีสอง คือ บุคคลท่ีเรียนรู้ภาษาอีกภาษาหน่ึงเพิ่มเติมนอกเหนือภาษาแม่หรือ

ภาษาแรกของตนเอง ภาษาท่ีเรียนรู้เพิ่มเขา้มานั้นเรียกว่าภาษาท่ีสอง (L2) ถึงแมว้่าภาษาท่ีเรียนนั้น
อาจเป็นภาษาท่ีสาม หรือภาษาท่ีสิบของผูเ้รียนก็ตาม ก็ยงัคงเรียกว่าเป็นภาษาท่ีสอง (Saville–Troike, 
2008, p. 2) 
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2.1.3 ประโยชน์ของการเรียนรู้ภาษาทีส่อง 
 
การเรียนรู้ภาษาท่ีสองช่วยพฒันาระดบัของศกัยภาพของสมองให้กา้วหน้าอย่างต่อเน่ือง

โดยเฉพาะอยา่งยิ่งในกลุ่มคนวยัรุ่น การเรียนรู้ภาษาท่ีสองจะช่วยให้สามารถท างานไดเ้ก่งกว่าคนท่ี
เรียนภาษาแม่แค่เพียงภาษาเดียว และการเรียนรู้ภาษาท่ีสองท าให้เขา้ใจในวฒันธรรมและน ามาสู่
ความเขา้ใจในองคก์รต่างชาติ (Littleswan, 2019) 

 
สรุปไดว้่า การเรียนรู้ภาษาท่ีสองเป็นการเรียนรู้ภาษาอ่ืนนอกเหนือจากภาษาแม่ หรือภาษา

แรก และมีประโยชน์ต่อการเรียนรู้ภาษา บุคคลท่ีเรียนรู้ภาษาท่ีสองจะมีทกัษะการด าเนินชีวิตและมี
ทกัษะในการใชภ้าษา และสามารถท่ีจะส่ือสารไดม้ากกวา่หน่ึงภาษา 
 

2.2  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพืน้ฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาต่างประเทศ ช้ันประถมศึกษาปีที ่5 
 

สาระท่ี 1 ภาษาเพื่อการส่ือสาร 
 
ตารางท่ี 2.1 มาตรฐาน ต 1.1 เขา้ใจและตีความเร่ืองท่ีฟังและอ่านจากส่ือประเภทต่าง ๆ และแสดง

ความคิดเห็นอยา่งมีเหตุผล 
 
มาตรฐาน ตวัช้ีวดั 

1.1 1. ปฏิบติัตามค าสัง่ ค  าขอร้อง และค าแนะน าง่าย ๆ ท่ีฟังและอ่าน 
 2. อ่านออกเสียงประโยค ขอ้ความ และบทกลอนสั้น ๆ ถูกตอ้งตามหลกัการอ่าน 
 3. ระบุ/วาดภาพ สัญลกัษณ์ หรือเคร่ืองหมายตรงตามความหมายของประโยคและ

ขอ้ความสั้น ๆ ท่ีฟัง หรืออ่าน 
 4. บอกใจความส าคญั และตอบค าถามจากการฟังและอ่านบทสนทนาและนิทานง่าย ๆ 

หรือเร่ืองสั้น ๆ 

ท่ีมา: กระทรวงศึกษาธิการ, 2551ข 
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สาระท่ี 1 ภาษาเพื่อการส่ือสาร 
 
ตารางท่ี 2.2 มาตรฐาน ต 1.2 มีทกัษะการส่ือสารทางภาษาในการแลกเปล่ียนขอ้มูลข่าวสารแสดง

ความรู้สึกและความคิดเห็นอยา่งมีประสิทธิภาพ 
 
มาตรฐาน ตวัช้ีวดั 

1.2 1. พดู/เขียนโตต้อบในการส่ือสารระหวา่งบุคคล 
 2. ใชค้  าสัง่ ค  าขอร้อง ค าขออนุญาต และใหค้  าแนะน าง่าย ๆ 
 3. พูด/เขียนแสดงความตอ้งการ ขอความช่วยเหลือ ตอบรับและปฏิเสธการให้ความ

ช่วยเหลือในสถานการณ์ง่าย ๆ  
 4. พดู/เขียนเพื่อขอและใหข้อ้มูลเก่ียวกบัตนเอง เพื่อน ครอบครัว และเร่ืองใกลต้วั 
 5. พดู/เขียนแสดงความรู้สึกของตนเองเก่ียวกบัเร่ืองต่าง ๆ ใกลต้วั และกิจกรรมต่าง ๆ 

พร้อมทั้งใหเ้หตุผลสั้น ๆ ประกอบ 
ท่ีมา: กระทรวงศึกษาธิการ, 2551ข 

 
สาระท่ี 1 ภาษาเพื่อการส่ือสาร   
 

ตารางท่ี 2.3 มาตรฐาน ต 1.3 น าเสนอขอ้มูลข่าวสาร ความคิดรวบยอด และความคิดเห็นในเร่ืองต่าง ๆ 
โดยการพดูและการเขียน 

 
มาตรฐาน ตวัช้ีวดั 

1.3 1. พดู/เขียนใหข้อ้มูลเก่ียวกบัตนเองและเร่ืองใกลต้วั 

 2. เขียนภาพ แผนผงั และแผนภูมิแสดงขอ้มูลต่าง ๆ ตามท่ีฟังหรืออ่าน 
 3. พดูแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัเร่ืองต่าง ๆ ใกลต้วั 

ท่ีมา: กระทรวงศึกษาธิการ, 2551ข 
 
 
 
 
 



15 

สาระท่ี 2 ภาษาและวฒันธรรม 
 

ตารางท่ี 2.4 มาตรฐาน ต 2.1 เขา้ใจความสัมพนัธ์ระหว่างภาษากบัวฒันธรรมของเจา้ของภาษา และ
น าไปใชไ้ดอ้ยา่งเหมาะสมกบักาลเทศะ 

 
มาตรฐาน ตวัช้ีวดั 

2.1 
 

1. ใชถ้อ้ยค า น ้ าเสียง และกิริยาท่าทางอยา่งสุภาพ ตามมารยาทสังคมและวฒันธรรม
ของเจา้ของภาษา  
2. ตอบค าถาม/บอกความส าคญัของเทศกาล/วนัส าคญั/งานฉลองและชีวิตความ
เป็นอยูง่่าย ๆ ของเจา้ของภาษา  

 3. เขา้ร่วมกิจกรรมทางภาษาและวฒันธรรมตามความสนใจ 
ท่ีมา: กระทรวงศึกษาธิการ, 2551ข 

 
สาระท่ี 2 ภาษาและวฒันธรรม 
 

ตารางท่ี 2.5 มาตรฐาน ต 2.2 เขา้ใจความเหมือนและความแตกต่างระหวา่งภาษาและวฒันธรรมของ
เจา้ของภาษากบัภาษาและวฒันธรรมไทย และน ามาใชอ้ยา่งถูกตอ้งและเหมาะสม 

 
มาตรฐาน ตวัช้ีวดั 

2.2 1. บอกความเหมือน/ความแตกต่างระหวา่งการออกเสียงประโยคชนิดต่าง ๆ การใช้
เคร่ืองหมายวรรคตอน และการล าดบัค า (order) ตามโครงสร้างประโยค ของ
ภาษาต่างประเทศและภาษาไทย 

 2. บอกความเหมือน/ความแตกต่างระหว่างเทศกาลและงานฉลอง ของเจา้ของภาษา
กบัของไทย 

ท่ีมา: กระทรวงศึกษาธิการ, 2551ข 
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สาระท่ี 3 ภาษากบัความสมัพนัธ์กบักลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืน 
 
ตารางท่ี 2.6 มาตรฐาน ต 3.1 ใชภ้าษาต่างประเทศในการเช่ือมโยงความรู้กบักลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืน 

และเป็นพื้นฐานในการพฒันา แสวงหาความรู้ และเปิดโลกทศัน์ของตน 
 

มาตรฐาน ตวัช้ีวดั 
3.1 1. คน้ควา้ รวบรวมค าศพัทท่ี์เก่ียวขอ้งกบักลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืน และน าเสนอดว้ย

การพดู / การเขียน 

ท่ีมา: กระทรวงศึกษาธิการ, 2551ข 
 

สาระท่ี 4 ภาษากบัความสมัพนัธ์กบัชุมชนและโลก 
 

ตารางท่ี 2.7 มาตรฐาน ต 4.1 ใชภ้าษาต่างประเทศในสถานการณ์ต่าง ๆ ทั้งในสถานศึกษา ชุมชน 
และสงัคม 

 
มาตรฐาน ตวัช้ีวดั 

4.1 1. ฟัง พดู และอ่าน/เขียนในสถานการณ์ต่าง ๆ ท่ีเกิดข้ึนในหอ้งเรียนและสถานศึกษา 

ท่ีมา: กระทรวงศึกษาธิการ, 2551ข 
 
สาระท่ี 4 ภาษากบัความสมัพนัธ์กบัชุมชนและโลก 
 

ตารางท่ี 2.8 มาตรฐาน ต 4.2 ใช้ภาษาต่างประเทศเป็นเคร่ืองมือพื้นฐานในการศึกษาต่อการ
ประกอบอาชีพ และการแลกเปล่ียนเรียนรู้กบัสงัคมโลก 

 
มาตรฐาน ตวัช้ีวดั 

4.2 1. ใชภ้าษาต่างประเทศในการสืบคน้และรวบรวมขอ้มูลต่าง ๆ 
ท่ีมา: กระทรวงศึกษาธิการ, 2551ข 
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ตารางท่ี 2.9 ตวัช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลาง 
 

ชั้น ตวัช้ีวดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.5 1. ปฏิบติัตามค าสัง่ ค  า

ขอร้อง และ ค าแนะน า
ง่าย ๆ ท่ีฟังและอ่าน 

ค าสั่งและค าขอร้องท่ีใชใ้นห้องเรียน ภาษาท่าทาง  และ
ค าแนะน าในการเล่นเกม การวาดภาพ หรือการท าอาหาร
และเคร่ืองด่ืม  

ป.5 2. อ่านออกเสียงประโยค 
ขอ้ความ และบทกลอน
สั้น ๆ ถูกตอ้งตาม
หลกัการ 

ประโยค  ขอ้ความ  และบทกลอน  
การใชพ้จนานุกรม   
หลกัการอ่านออกเสียง เช่น 
- การออกเสียงพยญัชนะตน้ค าและพยญัชนะทา้ยค า 
- การออกเสียงเนน้หนกั-เบา ในค าและกลุ่มค า 
- การออกเสียงตามระดบัเสียงสูง-ต ่า ในประโยค 
- การออกเสียงเช่ือมโยง (Linking Sound) ในขอ้ความ 
- การออกเสียงบทกลอนตามจงัหวะ 

ป.5 3. ระบุ/วาดภาพ 
สัญลกัษณ์ หรือ
เคร่ืองหมายตรงตาม
ความหมายของประโยค
และขอ้ความสั้น ๆ ท่ีฟัง 
หรืออ่าน 

กลุ่มค า ประโยคผสม ขอ้ความ สัญลกัษณ์ เคร่ืองหมาย 
และความหมายเก่ียวกับตนเอง ครอบครัว โรงเรียน 
ส่ิงแวดลอ้ม อาหาร เคร่ืองด่ืม เวลาว่างและนันทนาการ 
สุขภาพและสวสัดิการ การซ้ือ-ขาย และลมฟ้าอากาศ และ
เป็นวงค าศพัทส์ะสมประมาณ 750-950 ค า (ค  าศพัทท่ี์เป็น
รูปธรรมและนามธรรม) 

ป.5 4. บอกใจความส าคญั 
และตอบค าถามจากการ
ฟังและอ่านบทสนทนา 
และนิทานง่าย ๆ หรือ    
เร่ืองสั้น ๆ 

ประโยค บทสนทนา นิทาน หรือเร่ืองสั้น ๆ  
ค าถามเก่ียวกบัใจความส าคญัของเร่ือง เช่น ใคร  
ท าอะไร  ท่ีไหน  เม่ือไร 

- Yes/No Question 

ท่ีมา: กระทรวงศึกษาธิการ, 2551ข 
 

จากตารางแสดงมาตรฐานการเรียนรู้ ตวัช้ีวดั และสาระการเรียนรู้ขา้งตน้แสดงให้เห็นว่า 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศได้ก าหนดมาตรฐานการเรียนรู้เป็นกลไกส าคญัในการ
ขบัเคล่ือนพฒันาการศึกษาทั้งระบบ เพราะมาตรฐานการเรียนรู้จะสะทอ้นให้ทราบถึงการสอน และ
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การประเมิน และเป็นส่ิงท่ีช่วยสะทอ้นภาพการจดัการศึกษาว่าสามารถพฒันาผูเ้รียนให้มีคุณภาพ
ตามท่ีมาตรฐานการเรียนรู้ท่ีก าหนด 
 

2.3 ทกัษะด้านค าศัพท์ภาษาองักฤษ 
 

2.3.1  ความหมายของค าศัพท์ 
 

ราชบณัฑิตยสถาน (2556, น. 158) ไดใ้หค้วามหมายของค าศพัทไ์วว้า่ คือ กลุ่มเสียง เสียงพดู 
หรือลายลกัษณ์อกัษรท่ีเขียนข้ึนหรือพิมพข้ึ์นเพื่อแสดงความคิดเป็นค าหรือค ายากท่ีตอ้งแปลเป็น
กลุ่มเสียงท่ีมีความหมาย 

 

Wilkins (1976 อา้งถึงใน อุไรวรรณ ศรีธิวงค,์ 2559) ให้ความหมายของค าศพัท์ไวว้่า คือ 
กลุ่มเสียง กลุ่มค า ซ่ึงค าศพัทเ์ป็นองคป์ระกอบท่ีส าคญัของภาษาทุกภาษา เพราะเป็นส่ิงท่ีมนุษยต์อ้ง
ใชเ้พื่อส่ือความหมายถึงความรู้สึก ความตอ้งการ การมีความรู้หรือความสามารถใชค้  าศพัท ์ถือเป็น
ปัจจยัหลกัท่ีบ่งบอกถึงวา่บุคคลนั้นสามารถส่ือสารไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพมากพอ  

 

สรุปไดว้่า ศพัทภ์าษาองักฤษหมายถึงคือกลุ่มเสียงเสียงพูดหรือลายลกัษณ์อกัษรท่ีเขียนข้ึน
หรือพิมพข้ึ์นเพื่อแสดงความคิดเป็นค าท่ีมีความหมาย 

 

2.3.2  วตัถุประสงค์ของการเรียนรู้ค าศัพท์  
 

พรสวรรค ์สีป้อ (2550, น. 130-131) ไดเ้สนอจุดประสงคใ์นการสอนค าศพัทไ์ว ้ดงัน้ี 
1) เพื่อใหน้กัเรียนออกเสียงและเขียนค านั้นไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
2) เพื่อให้นกัเรียนรู้ความหมาย เพื่อค านึงถึงวฒันธรรมท่ีแตกต่างระหว่างภาษาไทย

กบัภาษาองักฤษ 
3) เพื่อใหน้กัเรียนน าไปใชใ้นโครงสร้างแบบต่าง ๆ ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง  
4) เพื่อใหน้กัเรียนไดรู้้ค  าศพัทน์ั้น ๆ เป็นค าประเภทไหน 

 

Siriwan and Yenseranee (2013, p. 79) ไดก้ล่าวถึง จุดมุ่งหมายในการสอนค าศพัท ์ไวด้งัน้ี 
1) เพื่อความหมายของค าศพัทใ์หม่ 
2) เพื่อความคงทนในการจดจ าค  าศพัทข์องค าศพัทใ์หม่ 
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3) เพื่อขยายวงค าศพัทใ์หเ้พิ่มมากข้ึน 
 

กล่าวโดยสรุปไดว้่า จุดประสงคข์องการเรียนรู้ค าศพัท ์คือ ท าใหน้กัเรียนสามารถออกเสียง
ค าศพัทไ์ดอ้ยา่งถูกตอ้ง รู้ความหมายของค า และสามารถน าค าศพัทไ์ปใชไ้ดอ้ยา่งถูกตอ้ง 

 
2.3.3  ความส าคญัของค าศัพท์ 

 
Siriwan and Yenseranee (2013, p. 81) ไดก้ล่าวถึงความส าคญัของค าศพัทไ์วว้า่ ผูเ้รียนภาษา

กบัทกัษะดา้นค าศพัท ์สามารถท่ีจะประสบผลส าเร็จไดห้ลากหลายในชั้นเรียน สังคม และการรับรู้
ภาษาท่ีสอง ดงันั้น ผูเ้รียนท่ีมีทกัษะดา้นค าศพัท์ท่ีกวา้ง จะสามารถใชภ้าษาไดอ้ย่างถูกตอ้ง ทั้งยงั
สามารถแสดงความคิดเห็น ความคิด และความรู้สึก 

 
แสงระวี ดอนแก้วบวั (2558) กล่าวว่าการเรียนภาษาต่างประเทศการเรียนรู้ค าศพัท์เป็น

องคป์ระกอบท่ีส าคญัท่ีสุดเพราะค าศพัทเ์ป็นกลุ่มเสียงกลุ่มหน่ึงในภาษาใดภาษาหน่ึงท่ีท าหนา้ท่ีส่ือ
ความหมายในภาษาและเป็นพาหะของการส่ือสาร 

 
Burns and Lowe (1966 อา้งถึงใน อุไรวรรณ ศรีธิวงค,์ 2559) ค  าศพัทมี์ความส าคญัในการ

เรียนการสอนภาษาองักฤษเป็นภาษาต่างประเทศ ถา้ผูเ้รียนมีความรู้ด้านค าศพัท์ไม่เพียงพอ จะ
ประสบปัญหาในการส่ือความหมายและความตอ้งการ ไม่สามารถเขา้ใจส่ิงท่ีไดฟั้ง และท าให้ไม่
ประสบผลส าเร็จในการส่ือสาร 

 
จากความส าคญัของค าศพัทส์ามารถสรุปไดว้่าค  าศพัทเ์ป็นพื้นฐานของการเรียนภาษาต่าง ๆ 

ท่ีมีความส าคญัท่ีควรเรียนรู้ในล าดบัแรก ๆ ของการเรียนรู้ภาษา เพื่อให้ผูเ้รียนสามารถน าไปใช้
ติดต่อส่ือสารกนัไดถื้อไดว้า่ค  าศพัทน์ั้นส าคญัในการเรียนรู้ภาษาอยา่งยิง่ 

 
2.3.4  ประเภทของค าศัพท์ภาษาองักฤษ  
 
บุษบา ใจค า (2553) ไดแ้บ่งประเภทของค าศพัทอ์อกเป็น 2 ประเภท คือ  

1) ค าศพัท์ท่ีเรียนรู้โดยตรง คือ ค าศพัท์ท่ีครูตอ้งการให้นักเรียนเรียนรู้ความหมาย 
โดยครูใหค้วามหมายตรงกนัขา้ม รวมถึงเป็นการสอนค าศพัทใ์หก้บันกัเรียนโดยตรง 
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2) ค าศพัทท่ี์เรียนรู้ทางออ้ม คือ ค าศพัทท่ี์นักเรียนตอ้งเรียนรู้จากส่ิงต่าง ๆ รอบตวั 
เช่น การเรียนรู้จากการอ่านหนงัสือ การเรียนรู้จากบทสนทนาในชีวิตประจ าวนั การเรียนรู้จากการ
สนทนาในหอ้งเรียน และนอกหอ้งเรียน การเรียนรู้จากการพบเห็นค าศพัทจ์ากส่ือต่าง ๆ ท่ีอยูร่อบตวั 
ซ่ึงการเรียนรู้ค าศพัทป์ระเภทน้ี เป็นการเรียนรู้ความหมายของค าศพัทท่ี์จะช่วยให้เขา้ใจและจดจ า
ค าศพัทไ์ดดี้ 
 

Edgar et al. (1999, pp. 37-38 อา้งถึงใน ณัฐวลยั จนัทร์สิงห์, 2553, น. 23) ไดแ้บ่งประเภท
ของค าศพัทอ์อกเป็น 2 ประเภท คือ 

1) ค าศพัทท่ี์มีความหมายในตวัเอง (Content Words) คือ ค าศพัทป์ระเภทท่ีเราอาจ
บอกความหมายได้โดยไม่ต้องข้ึนอยู่กับโครงสร้างของประโยค เป็นค าท่ีมีความหมายตาม
พจนานุกรม 

2) ค าศพัทท่ี์ไม่มีความหมายในตวัเอง (Function Words) ไดแ้ก่ ค  าน าหนา้ ค าบุพบท 
ค าสรรพนาม ค าประเภทเหล่าน้ีมีใชม้ากกวา่ค าประเภทอ่ืนท่ีสามารถบอกความหมายไดแ้ต่ตอ้งอาศยั
การสังเกตจากการฝึกฝนการใชโ้ครงสร้าง 
 

กล่าวโดยสรุปไดว้า่ ประเภทของค าศพัทแ์บ่งได ้2 ประเภท คือ ค าศพัทท่ี์เรียนรู้โดยตรงเป็น
การสอนค าศพัทใ์หก้บันกัเรียนไดโ้ดยตรง และค าศพัทท่ี์เรียนรู้ทางออ้ม คือ ค าศพัทท่ี์นกัเรียนเรียนรู้
จากสภาพแวดลอ้มของตนเอง 

 
2.3.5  องค์ประกอบของความรู้ค าศัพท์ภาษาองักฤษ  

 
ประเภทของค าศัพท์ภาษาอังกฤษ สามารถจ าแนกได้เป็นหลายประเภท ส่วนใหญ่

นกัวิชาการ จ าแนกประเภทของค าศพัทอ์อกเป็น 2 ประเภท ดงัน้ี  
 
พรสวรรค ์สีป้อ (2550, น. 128-130) ไดก้ล่าวถึงองคป์ระกอบท่ีส าคญัของค าศพัทว์่า ตอ้งมี 

ดงัน้ี ค  าศพัทค์  าหน่ึงมีองคป์ระกอบท่ีส าคญั 2 ประการ คือ รูปค า (Form) และความหมาย (Meaning) 
ทั้งรูปค าและความหมายมีองคป์ระกอบยอ่ย ดงัน้ี  

1) รูปค า (Form) ประกอบ ดว้ย การออกเสียง (Pronunciation) การสะกดค า 
(Spelling) การผนัค า (Inflections) และการแปลงค า (Derivations)  
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1.1) การออกเสียง (Pronunciation) ดงัท่ีกล่าวขา้งตน้แลว้ว่า ค  าหน่ึงค าจะ
ประกอบดว้ยหน่วยเสียงหลาย ๆ หน่วยมารวมกนั คือ หน่วยเสียงพยญัชนะ หน่วยเสียงสระ เป็นตน้ 
เม่ือหน่วยเสียงรวมเป็นค า การออกเสียงค าภาษาองักฤษก็มีลกัษณะท่ีแตกต่างจากค าไทย คือ เสียง
เนน้ (Stress) ซ่ึงเป็นปัญหาต่อผูเ้รียนท่ีใชภ้าษาไทยเป็นภาษาท่ีหน่ึง ผูส้อนจึงตอ้งตระหนกัถึงเร่ืองน้ี
เป็นอยา่งมาก และการฟังเจา้ของภาษาไม่รู้เร่ืองเป็นสาเหตุหน่ึงมาจากความไม่เคยชิน  

1.2) การสะกดค า (Spelling) นอกจากหน่วยเสียงรูปค ายงัประกอบดว้ยการ
สะกดค า ก่อนสอนเร่ืองการสะกดค าครูควรให้นักเรียนออกเสียงให้ถูกตอ้งเพราะในบางค าไม่มี
กฎเกณฑท่ี์แน่นอน เช่น Through กบั Though Two กบั Twin หรือ Row กบั Now เป็นตน้  

1.3) การผนัค า (Inflections) การผนัค าเกิดข้ึนเม่ือค าเปล่ียนรูปแต่ความหมาย
ยงัคงเดิมแต่ส่ิงท่ีแตกต่าง คือ ไวยากรณ์  

1.4) การแปลงค า (Derivations) ค าในภาษาองักฤษเป็นจ านวนมาก เกิดการ
เติม วิภติั และปัจจยั (Prefixes and Suffixes) วิภติั คือ หน่วยค าท่ีเติมหนา้ค า และปัจจยั คือ หน่วยค า
ท่ีเติมทา้ยค า การท่ีผูเ้รียนรู้วิภติัและปัจจยัท าใหผู้เ้รียนรู้ค  าศพัทไ์ดม้ากข้ึน  

2) ความหมาย (Meaning) ความหมายของค าภาษาองักฤษ ประกอบดว้ย ความหมาย
ในเชิงต่าง ๆ 4 ประการ ไดแ้ก่ ความหมายตรงตวั (Basic and Literal Meanings) ความหมายแฝง 
(Connotation) ความหมายเชิงภาพพจน์ (Figurative Meanings) และความสัมพนัธ์ทางความหมาย 
(Semantic Relation) ดงัน้ี  

2.1) ความหมายตรงตวั (Basic and Literal Meanings) ความหมายตรงตวั คือ 
ความหมายตามพจนานุกรม (Lexical Meaning) แต่อย่างไรก็ตาม ค าภาษาองักฤษค าหน่ึง อาจมี
ความหมายมากกวา่หน่ึงความหมาย เช่น She set the tray down on the table. กบั Have you set a date 
foe wedding? set ท่ีปรากฏอยูใ่นประโยค 2 ประโยค น้ีมีความหมายท่ีแตกต่างกนัในประโยคแรก 
Set ความหมายตรงกบั Put Down และประโยคหลงั หมายถึง Decide การท่ีค า ๆ หน่ึงมีความหมาย
มากกวา่หน่ึงความหมายน้ีมกัเป็นปัญหาต่อผูเ้รียน  

2.2) ความหมายแฝง (Connotation) นอกจากความหมายตรงตวัแลว้ ค า
ภาษาองักฤษยงัมีค  าท่ีมีความหมายแฝง เช่นค า Childlike และ Childish ทั้งสองค าน้ีมีความหมาย
ใกลเ้คียงกนัแต่ Childish มีความหมายแฝงท่ีเป็นลบ เป็นตน้  

2.3)  ความหมายเชิงภาพพจน์ (Figurative Meanings) เป็น ความหมายเชิง
เปรียบเทียบ เช่น John worked like a bee. Winter undressed the tree. He has a stone face. 
ความหมายเชิงเปรียบเทียบน้ีผูอ่้านหรือผูฟั้งตอ้งตีความเองเพราะไม่ไดมี้ความหมายตรงไปตรงมา  

2.4) ความสัมพนัธ์ทางความหมาย (Semantic Relation) ประกอบดว้ย  
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2.4.1) ค าท่ีมีความหมายเหมือนกนั (Synonym) คือ ค าท่ีสามารถน าไป
แทนท่ีกนัไดใ้นขอ้ความโดยขอ้ความเดิมความหมายไม่เปล่ียนแปลง 

2.4.2) ค าท่ีมีความหมายตรงขา้ม (Antonym) ตวัอย่างของค าท่ีมี 
ความหมายตรงขา้มกนั เช่น Dead และ Alive Male และ Female เป็นตน้ 

2.4.3) ค าปรากฏร่วมจ าเพาะ (Colocation) คือค าท่ีตอ้งใชร่้วมกนั เช่น 
เราใช ้A High Building ไม่ใช ้Tall Building หรือ Do Homework ไม่ใช ้Make Homework  

2.4.4) ค าลูกกลุ่ม (Hyponym) หมายถึง ค  าประเภทเดียวกัน เ ช่น 
Marigold Rose Carnation Sunflower  

 

จากองคป์ระกอบของค าศพัทภ์าษาองักฤษ สามารถสรุปไดว้่า ค  าศพัทแ์บ่งออกเป็นหลาย
ประเภท ข้ึนอยูก่บัเกณฑท่ี์แตกต่างกนัออกไป เช่น การแบ่งตามวิธีการรู้ความหมายของค าศพัท ์หรือ
ตามลกัษณะการน าไปใช ้ 

 

2.3.6  วธีิการสอนค าศัพท์ภาษาองักฤษ   
 

แสงระวี ดอนแกว้บวั (2558, น. 199) กล่าวว่า การสอนศพัทใ์หม่ส าหรับผูเ้ร่ิมเรียน
ภาษาต่างประเทศนั้น ครูผูส้อนไม่ควรเน้นการเขียนหรืออ่านสะกดค า แต่ควรให้นักเรียนไดรู้้จกั 
และเขา้ใจความหมายของค าก่อน แลว้จึงสอนโครงสร้างของค าและการใชค้  าในบริบทต่าง ๆ การ
แสดงความหมายของค าศพัทน์ั้นครูอาจสอนโดยวิธีดงัต่อไปน้ี  

1) ให้นักเรียนฟังการสนทนาจากสถานการณ์จ าลองหรือสถานการณ์จริงค าศพัทท่ี์
เรียนรู้ทางออ้ม เช่น ค าศพัทพ์ื้นฐานใกลต้วัในชีวิตประจ าวนั 

2) ใหน้กัเรียนศึกษาค าจากบตัรภาพและบตัรค า 
3) ครูใชว้ิธีการวาดภาพบนกระดาน 
4) ครูแสดงท่าทางใบค้  าส าหรับการสอนความหมายของค าศพัทท่ี์แสดงกริยาท่าทาง 
5) ครูบอกลกัษณะหรือค าจ ากดัความของค านั้น ๆ 
6) ครูสอนความหมายโดยใชค้  าศพัทใ์นบริบท 
7) ครูสอนความหมายของค าศพัทท่ี์เป็นนามธรรมโดยสร้างบริบทหรือสถานการณ์ข้ึน 
8) ครูน านกัเรียนไปศึกษาเรียนรู้นอกสถานท่ี 
9) ใชค้  าตรงขา้ม 
10) การใชค้  าเหมือน 
11) การแปลความหมาย 
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12) ให้นักเรียนออกเสียงค าศพัท์นั้นทีละค าตามครูระบุและให้นักเรียนสะกดค า
ตามล าดบั 

13) เกมค าศพัท ์
 

พิมพใ์จ เจริญศรี (2558) ไดใ้ห้แนวคิดไวว้่า วิธีการสอนค าศพัทเ์ป็นการจดัการท่ีมีการใช้
กิจกรรมการเรียนรู้ค าศพัท ์พดู ฟัง อ่าน และเขียนในการสอนค าศพัท ์ดงัน้ี  

1) เรียนรู้และจ ากดัค าศพัทไ์ดดี้ เม่ือความหมายของค าศพัทน์ั้น ๆ ไดรั้บการน าเสนอ
อยา่งแจ่มชดัเป็นรูปธรรม เช่น ใชรู้ปแสดง ใชก้ารกระท า หรือใชว้ตัถุจริง 

2) ค าศพัท์ท่ีน ามาสอน ถา้น าเสนอในบริบทโดยท่ีเก่ียวโยงกบัค าศพัทอ่ื์นจะท าให้
ผูเ้รียนจ าค  าศพัทน์ั้นไดดี้กวา่  

 
สรุปไดว้า่ การสอนค าศพัทเ์พื่อใหน้กัเรียนมีความรู้ค าศพัทอ์ยา่งลึกซ้ึง คือ สามารถออกเสียง

ไดอ้ย่างถูกตอ้ง นักเรียนสามารถสะกดค าไดอ้ย่างถูกตอ้ง รู้วิธีการใช้ค  าศพัท์ร่วมกบัค าอ่ืน และ
สามารถใชค้  าศพัทไ์ดอ้ยา่งถูกตอ้งตามหลกัไวยากรณ์ น าไปใชไ้ดอ้ยา่งถูกตอ้งตามสถานการณ์ต่าง ๆ  

 
2.3.7  การทดสอบและวดัผลด้านภาษา 
 
การวดัและประเมินผลเป็นกระบวนการท่ีส าคญัและจ าเป็นประการหน่ึงในการจดัการเรียน

การสอนและเก่ียวขอ้งตลอดเวลา เน่ืองจากเป็นกระบวนการท่ีครูผูส้อนไดต้รวจสอบคุณภาพของ
การสอนและคุณภาพของการเรียนของนกัเรียนวา่เป็นอยา่งไร  

 
Harmer (2010)  ได้ให้ เหตุผลว่า  ผู ้เ รียนจ า เ ป็นต้องสอบเพื่อวัดความสามารถด้าน

ภาษาองักฤษของตน เพื่อจดัหาห้องเรียนท่ีเหมาะสมกบัระดบัความรู้ของตนเองเม่ือเขา้โรงเรียน ซ่ึง
การสอบวดัความสามารถ มีดงัน้ี 

1) การสอบวดัระดบั (Placement Test) เป็นการสอบเพื่อระดบัการเรียนรู้ของผูเ้รียน 
มีประโยชน์อยา่งยิง่ในการจดัหอ้งเรียนใหแ้ก่ผูเ้รียน 

2) การสอบวดัความก้าวหน้าของผูเ้รียน (Progress Test) เป็นการสอบวดั
ความกา้วหนา้ทางการเรียนของรู้เรียนวา่มีความเขา้ใจในบทเรียนมากนอ้ยเพียงใด 

3) การสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ (Achievement Test) มีการวดัผลและประเมินผล
หลากหลายรูปแบบ วดัตามความสามารถทั้ง 4 ทกัษะ ในดา้นไวยากรณ์และค าศพัท ์
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4) การสอบแบบสาธารณะ (Public Examination) เช่น TOEFL, TOEIC เป็นการ
สอบวดัความเช่ียวชาญดา้นการใชภ้าษา เพื่อใชใ้นการสมคัรงานหรือเรียนต่อ 
  

สรุปไดว้า่ การทดสอบและวดัผลดา้นภาษาสามารถท าไดห้ลายวิธีและควรเลือกใชท่ี้ตรงกบั
จุดประสงค์ การทดสอบและวดัผลด้านภาษามีหลายลกัษณะแต่ละชนิดมีทั้ งขอ้ดีและขอ้จ ากัด      
การทดสอบและวดัผลดา้นภาษาจะช่วยใหค้รูผูส้อนพฒันาการและความสามารถของผูเ้รียนได ้
 

2.4 แนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติ 
 

2.4.1  ความหมายการสอนภาษาแบบธรรมชาติ 
 

การสอนภาษาแบบธรรมชาติ เป็นการสอนท่ีพยายามใชภ้าษาเป็นศูนยก์ลางในการเรียนรู้ 
การติดต่อส่ือสารและเป็นการน าส่ิงท่ีนักเรียนประสบในชีวิตประจ าวนั หรือการด ารงชีวิตของ
นกัเรียนแต่ละคนมาใชใ้นการจดัการเรียนการสอนจากส่ิงท่ีเป็นธรรมชาติ และจากส่ิงท่ีเป็นอยูจ่ริง
ในชีวิตประจ าวนั นกัการศึกษาไดใ้หนิ้ยามและความหมายไวด้งัน้ี 

 
Goodman (1986) ได้ให้ความหมายของการสอนภาษาโดยเน้นพื้นฐานประสบการณ์ว่า   

การพฒันาการเรียนการสอนนั้นควรเป็นไปตามธรรมชาติของนกัเรียน มนุษยเ์ราสามารถเรียนรู้ส่ิง
ต่าง ๆ และสามารถส่ือสารไดต้ั้งแต่ก าเนิด และจะพฒันามากข้ึนเม่ือส่ิงท่ีเรียนรู้นั้นมีความหมาย การ
จัดการเรียนการสอนภาษาท่ีดีควรค านึงถึงนักเรียนเป็นหลัก ดูความสนใจของนักเรียน และ
ตอบสนองกบัความรู้เดิมท่ีนกัเรียนมีอยู่แลว้ จะช่วยท าให้นกัเรียนสามารถใชค้วามรู้เดิมท่ีมีอยู ่เกิด
ความเขา้ใจบทเรียนใหม่ ๆ ไดเ้ร็วและง่ายข้ึน 

 
Hirshman (1995 อา้งถึงใน เยาวพา เดชะคุปต,์ 2542) กล่าววา่ ภาษาแบบองคร์วม คือ การน า

องคป์ระกอบของทุก ๆ ภาษา มาใชใ้นการส่ือความหมายรวมไปถึงทกัษะในการฟัง การพดู การอ่าน 
และการเขียน จะเห็นไดว้่าการสอนแบบธรรมชาติท าให้เด็กมีทกัษะทางภาษาทุกดา้นและมีทศันคติ
ท่ีดีต่อการเรียนภาษา ท าใหก้ารเรียนภาษาง่ายข้ึนและมีความหมายต่อผูเ้รียน 

 
Goodman (1980 อา้งถึงใน ส านกังานคณะกรรมการศึกษาขั้นพื้นฐาน, 2551) กล่าวว่า    การ

สอนภาษาแบบธรรมชาติเป็นการสอนการอ่านและการเขียน ไม่ควรท่ีจะแยกออกเป็นทกัษะยอ่ยแต่
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ควรท่ีจะให้โอกาสให้นักเรียนไดค้น้หาส่ิงต่าง ๆ รอบตวั และเร่ืองของการส่ือสารนั้นภาษาเป็น
วิธีการหน่ึงท่ีใช้ในการถ่ายทอดความหมายของผูเ้รียน เป็นการเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดถ่้ายทอด
ความคิดดว้ยวิธีท่ีน่าสนใจ เช่น การสนทนา วาดภาพ ศิลปะ และท่าทาง เป็นตน้ 

 
สุภทัรา คงเรือง (2560) กล่าวว่า การสอนภาษาแบบธรรมชาติ เป็นปรัชญาการสอนภาษา

แนวทางหน่ึงท่ีตอ้งค านึงถึงคุณลกัษณะหนา้ท่ีของภาษา และพฒันาการทางภาษาของผูเ้รียน เป็นการ
สนบัสนุนให้นกัเรียนไดใ้ชภ้าษาอย่างมีความหมาย เปิดโอกาสให้นกัเรียนไดมี้ส่วนร่วมในการฟัง 
สนทนาโตต้อบเก่ียวกบัเร่ืองท่ีเรียน 

 
สรุปได้ว่า การเรียนการสอนแบบธรรมชาตินั้น หมายถึง การสอนท่ีเน้นการเรียนจาก

ธรรมชาติของผูเ้รียน ซ่ึงผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ไดด้ว้ยตวัเองจากสภาพแวดลอ้มรอบตวั ผ่านการพูด 
ฟัง อ่าน เขียน โดยท่ีมีผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลางเรียนรู้และอาศยัประสบการณ์ของผูเ้รียนเอง  

 
2.4.2  ความส าคญัของการสอนภาษาแบบธรรมชาติ 
 
สุมินตรา องัวฒันากุล (2540) กล่าวว่า การสอนภาษาแบบธรรมชาติ เป็นวิธีการสอนท่ี

เลียนแบบภาษาแม่ของนกัเรียน ครูตอ้งจดัประสบการณ์สอนให้นกัเรียนคุน้เคยกบัส่ิงท่ีเรียนมามาก
ท่ีสุด เน้นภาษาพูดเป็นหลกัส าคญักว่าทกัษะอ่ืน ๆ และจะไม่สนใจในการเปรียบเทียบโครงสร้าง
ภาษาท่ีสองกบัภาษาของผูเ้รียน 

 
ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน (2551) กล่าวว่า ความส าคญัของการสอน

ภาษาแบบธรรมชาติคือการพฒันาทกัษะในการใชภ้าษาใหเ้หมาะสมตามวยั จึงมีความจ าเป็นอยา่งยิง่
ท่ีจะตอ้งพฒันาประสบการณ์ส าหรับผูเ้รียน เพื่อใหผู้เ้รียนไดแ้นวทางท่ีเหมาะสมส าหรับการใชภ้าษา
และเป็นพื้นฐานในการเรียน การเรียนการสอนภาษาแบบธรรมชาติท าให้ผูเ้รียนมีความรู้สึกท่ีดีต่อ
การเรียนรู้และมัน่ใจในตนเองมากยิง่ข้ึน 

 
จากท่ีกล่าวมาแสดงให้เห็นว่า การสอนภาษาธรรมชาตินั้นท าให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้ทกัษะทาง

ภาษาทุกดา้นอยา่งสัมพนัธ์ต่อเน่ืองกนัทั้งการฟังการพดูการอ่านและการเขียน จากการเรียนดงักล่าว
ส่งผลใหผู้เ้รียนเกิดทศันคติท่ีดีต่อการเรียนภาษา ดงันั้นการสอนภาษาแบบธรรมชาติจึงมีความส าคญั
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ต่อการสร้างความสนใจในการฟังการพูดพร้อมทั้งสามารถพฒันาการทางภาษาดา้นการพูดเพิ่มได้
เช่นกนั 

 
2.4.3  ลกัษณะของห้องเรียนทีใ่ช้แนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติ 
 
นฤมล ยอดศรี (2559) กล่าวว่า ลกัษณะของหอ้งเรียนท่ีใชแ้นวการสอนภาษาแบบธรรมชาติ 

ผูเ้รียนควรจะมีส่ิงแวดลอ้มท่ีเป็นตวัหนงัสือ มีกิจกรรมปฏิสัมพนัธ์กบัเพื่อนและครู มีโอกาสเลือก
และท างานท่ีชอบและสนใจ เพราะฉะนั้นหอ้งเรียนของการจดักิจกรรมภาษาแบบธรรมชาติจึงควรมี
มุมหนงัสือมุมบทบาทสมมติ มีหนงัสือปริมาณท่ีเพียงพอต่อจ านวนและความตอ้งการของนกัเรียน 
โดยจดัให้ผูเ้รียนขอยืมหนังสือไปอ่านกับผูป้กครองท่ีบา้น และครูสนับสนุนให้ผูป้กครองอ่าน
หนังสือให้ลูกฟังท่ีบา้นเพราะเป็นการฝึกถึงความรับผิดชอบส าหรับผูเ้รียนด้วย มุมหนังสือใน
ห้องเรียนจึงมีความจ าเป็นและเป็นหัวใจท่ีส าคญัอย่างยิ่งในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ภาษาแบบ
ธรรมชาติ เน่ืองจากนกัเรียนจะไดใ้กลชิ้ดและแวดลอ้มไปดว้ยหนงัสือ เพื่อให้ผูเ้รียนมีความคุน้เคย
กับหนังสือ ลักษณะของห้องเรียนท่ีใช้แนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติมีความคล้ายคลึงกับ
หอ้งเรียนปกติ เพียงแต่ละกิจกรรมนั้นจะมีการใชภ้าษาและตวัหนงัสือมากข้ึน 

 
สรุปได้ว่า ห้องเรียนส าหรับการเรียนการสอนแบบธรรมชาตินั้ นจะต้องเน้นการจัด

สภาพแวดลอ้มให้เอ้ืออ านวยต่อการเรียนรู้ทางดา้นทกัษะการฟังการพดูการอ่านและการเขียนโดยการ
เรียนรู้เป็นไปอยา่งอิสระข้ึนอยูก่บัความสนใจของผูเ้รียน จากการจดัหอ้งเรียนในลกัษณะน้ีเน่ืองจากว่า
การเรียนรู้ท่ีดีตามแนวการสอนภาษาแบบธรรมชาตินั้นเกิดจากการไดส้ ารวจส่ิงแวดลอ้มไดป้ฏิสัมพนัธ์
กบัส่ิงแวดลอ้มรอบตวัการไดล้งมือกระท าปฏิบติัดว้ยตนเองและทราบผลการกระท าดว้ยตนเอง 

 
2.4.4  แนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติเพือ่การสอนภาษาองักฤษ 
 
วราลี โกศยั (2554) การพฒันาความสามารถทางภาษาของนกัเรียนโดยใชรู้ปแบบการสอน

ภาษาแบบธรรมชาติ กลุ่มตวัอยา่งมีความสามารถทางภาษาองักฤษทั้งดา้นการฟังและการพูดสูงข้ึน 
โดยควรท่ีจดัสภาพแวดลอ้มท่ีเอ้ือต่อการเรียนรู้และส่งเสริมการใชภ้าษาอย่างมีความหมาย ครูควร
อ่านนิทานหรือบทความให้นักเรียนฟังทุกวนัเพื่อให้นักเรียนได้เรียนรู้เน้ือหาใหม่ ๆ ดังนั้นการ
เปล่ียนสภาพแวดลอ้มในห้องเรียนท าให้นกัเรียนเหมือนอยูใ่นโลกของตวัหนงัสือ หรือสัญลกัษณ์ท่ี
มีต่อการเรียนรู้ ตอ้งมีการจดัมุมท่ีส่งเสริมการใชภ้าษาอยา่งมีความหมายต่อนกัเรียน 
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นีนา อิสมิง (2560) กล่าววา่ การสอนภาษาแบบธรรมชาติเป็นการท ากิจกรรมการเรียนการสอน
ท่ีเนน้การรับรู้ท่ีเป็นไปตามธรรมชาติของนกัเรียนเช่นเดียวกบัการเรียนการสอนภาษาแรก โดยจะเร่ิม
จากปัจจยัการป้อนท่ีผูเ้รียนสามารถเขา้ใจได ้ไม่บงัคบัให้ผูเ้รียนเกิดความวิตกกงัวล และมีผลต่อการ
กระตุน้ความใส่ใจและการสังเกตท่ีมีต่อความสามารถในการฟังและการพูดภาษาองักฤษของอยู่ใน
ระดบัดีมาก 

 
อรณภทัร์ มากทรัพย ์(2564) กล่าวว่า การสอนภาษาแบบธรรมชาติสามารถพฒันาทกัษะ 4 

ดา้นของภาษาองักฤษได ้นัน่คือ การพดู การฟัง การอ่าน และการเขียนโดยเรียนรู้ไดจ้ากการเล่าเร่ือง
และการอ่านบทความ หรือเป็นการสอนจากส่ิงท่ีเป็นธรรมชาติของผูเ้รียนไดป้ระสิทธิผลสามารถ
ส่งเสริมผลสมัฤทธ์ิทางภาษาองักฤษของนกัเรียนได ้

 
สรุปได้ว่า การสอนภาษาแบบธรรมชาติเพื่อการสอนภาษาอังกฤษส่งผลให้นักเรียนมี

พฒันาการทั้ง 4 ดา้น ไดแ้ก่ การฟัง การอ่าน การพดู และการเขียน การสอนภาษาแบบธรรมชาติเกิด
จากการเรียนรู้ท่ีอยูร่อบตวั ประสบการณ์ หรือสภาพแวดลอ้มโดยรอบตวั 
 

2.5  การจดัการเรียนรู้โดยใช้เกม 
 

2.5.1 ความหมายของการจัดการเรียนรู้โดยใช้เกม 
 
ส านกังานคณะกรรมการประถมศึกษาแห่งชาติ (2554, น. 145) ไดก้ล่าวถึงความหมายของ

การจดัการเรียนรู้โดยใชเ้กมวา่ เป็นการเล่นท่ีช่วยใหน้กัเรียนเป็นผูมี้ความสังเกต ช่วยใหม้องเห็น ได้
ฟัง หรือคิดอยา่งรวดเร็ว  

 
พิมพพ์ร ฟองหล ่า (2554, น. 91) กล่าวว่า วิธีการสอนโดยใชเ้กมคือกระบวนการท่ีครูผูส้อนใช้

ในการช่วยใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ตามวตัถุประสงคท่ี์ก าหนด โดยนกัเรียนตอ้งเล่นตามกติกาท่ีก าหนด 
 
ขวญัชนก แกว้สี (2555) กล่าวว่า ปัจจุบนัโลกไดเ้ปล่ียนแปลงไดอ้ย่างรวดเร็วในยุคของ

ขอ้มูลข่าวสารต่าง ๆ มีการพฒันาและปรับตวัใหก้า้วทนัเทคโนโลย ีและมนุษยเ์ราสามารถน าทุกส่ิงท่ี
อยูร่อบตวัของนกัเรียนมาใชเ้ป็นส่ือในการเรียนรู้ได ้เทคโนโลยปีระเภทของเกมมีการพฒันาไปอยา่ง
รวดเร็ว และมีรูปแบบท่ีหลากหลายเป็นท่ีนิยมอยา่งแพร่หลาย ในกลุ่มของนกัเรียน และมีประโยชน์
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ต่อการพฒันาการเรียนรู้ของนกัเรียนแบบพฒันาการเรียนรู้ออนไลน์ ท าใหเ้กิดส่ือการสอนแบบใหม่ 
ซ่ึงปัญหาท่ีพบไดบ่้อยคือความเบ่ือหน่าย ความรู้สึกท่ีไม่สนุกต่อการเรียน และการหนังสือท่ีมี
จ านวนมาก ปัญหาเหล่าน้ีจึงเป็นส่ิงท่ีครูตอ้งให้ความส าคญักบัการสอนเพิ่มข้ึนในการปรับเปล่ียน
รูปแบบการสอนเพื่อใหเ้หมาะสมกบัผูเ้รียน 

 
ประหยดั จิระวรพงศ ์(2555 อา้งถึงใน Kasineepuipui, 2012) ไดก้ล่าวว่า การจดัการเรียนรู้

โดยใชเ้กม เป็นส่ือในการเรียนรู้แบบหน่ึง ซ่ึงถูกออกแบบมาเพื่อให้มีความสนุกสนานไปพร้อมกบั
การไดรั้บความรู้ โดยครูจะตอ้งสอดแทรกเน้ือหาของหลกัสูตรนั้นเอาไวใ้นเกมนั้นดว้ย 

 
จากความหมายของวิธีการสอนโดยใชเ้กม สรุปไดว้่าเป็นวิธีการเรียนการสอนท่ีเนน้ผูเ้รียน

เป็นส าคญั วิธีการสอนโดยใชเ้กมนั้นมีลกัษณะท่ีเล่นเพื่อการเรียนรู้ และเป็นกระบวนการท่ีผูส้อนท่ีมี
วตัถุประสงคห์ลกัเพื่อให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ในขณะเล่นเกมหรือหลงัเล่นเกม ซ่ึงปัจจุบนัการน า
วิธีการสอนโดยใชเ้กมเป็นเร่ืองท่ีไดรั้บความสนใจอยา่งมาก เน่ืองจากท าใหผู้เ้รียนเกิดแรงจูงใจและ
ส่งผลต่อการเรียนรู้ท่ีมีประสิทธิภาพโดยท่ีตอ้งใหผู้เ้ล่นเกมเคารพกฎหรือกติกาของเกม  

 
2.5.2  จุดประสงค์ของการจัดเกมการศึกษา 
 
กระทรวงศึกษาธิการ (2552, น. 44-45) ไดก้ล่าวถึงจุดประสงคข์องการจดัการเรียนรู้โดยใช้

เกม ดงัน้ี 
1) ส่งเสริมการสงัเกต จ าแนก และเปรียบเทียบ 
2) ส่งเสริมประสาทสมัผสัระหวา่งมือกบัตา 
3) ส่งเสริมการแกปั้ญหา 
4) ช่วยใหเ้กิดกรอบแนวคิดเก่ียวกบัส่ิงท่ีเรียนรู้ 
5) เกิดความรับผดิชอบ ความมีระเบียบวินยั และความซ่ือสตัย ์ 

 
อุทยั สงวนพงศ ์(2553, น. 1) ไดก้ล่าวถึงจุดประสงคข์องการจดัการเรียนรู้โดยใชเ้กม ดงัน้ี 

1) เพื่อส่งเสริม สนบัสนุนใหน้กัเรียนรักการเล่นและกิจกรรมสาระนั้น ๆ 
2) เพื่อประสานสมัพนัธ์ของอวยัวะต่าง ๆ  
3) เพื่อเปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดฝึ้กการเป็นผูน้ าและผูต้าม 
4) เพื่อเปิดโอกาสฝึกใหเ้ป็นท่ียอมรับของเพื่อน ๆ 
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5) เพื่อพฒันาทกัษะของกลา้มเน้ือตาและกลา้มเน้ือแขน 
6) เพื่อพฒันาความคิดสร้างสรรค ์ 
7) เพื่อส่งเสริมใหรู้้จกัการท างานร่วมกนั 

 
ชาญชยั ยมดิษฐ ์(2556, น. 95) ไดก้ล่าวถึงจุดประสงคข์องการจดัการเรียนรู้โดยใชเ้กม ดงัน้ี 

1) เพื่อสร้างความสนุกสานและความพอใจใหก้บันกัเรียน 
2) เพื่อสร้างสมรรถภาพทางร่างกาย 
3) เพื่อเป็นท่ีผอ่นคลายทางดา้นอารมณ์และจิตใจของนกัเรียน 
4) เพื่อใหมี้ทศันคติท่ีดีต่อเพื่อนร่วมเล่น 

 
ส านกังานคณะกรรมการการศึกษาเอกชน (2558, น. 15) ไดก้ล่าวถึงวตัถุประสงคข์องการจดั

เกมการศึกษาไวด้งัน้ี 
1) ฝึกใหน้กัเรียนรู้จกัการแบ่งแยกและใหข้อ้สงัเกต 
2) ฝึกการจดัประเภท 
3) ฝึกการคิดหรือวางแผนอยา่งมีเหตุผล 
4) ฝึกความมัน่ใจในการแกส้ถานการณ์ 
5) ฝึกการสมัผสัต่าง ๆ เช่น การมองเห็น และการไดย้นิ   
6) ฝึกการสร้างความสมัพนัธ์ท่ีดีต่อบุคคลอ่ืน รู้จกัเช่ือเหลือ 
7) ไดท้บทวนเน้ือหาท่ีเรียนไปแลว้ 

 
ส านักงานคณะกรรมการประถมศึกษาแห่งชาติ (2554, น. 13-16) ไดก้ล่าวถึงจุดประสงค์

ของการเล่นเกม คือ เป็นส่ิงท่ีช่วยใหน้กัเรียนไดเ้รียนรู้ส่ิงต่าง ๆ ท่ีอยูร่อบตวั เรียนรู้กบัตนเองว่าชอบ 
หรือไม่ชอบท าอะไร เรียนรู้ร่วมกบัผูอ่ื้น รู้จกัการแบ่งปัน การรอคอย หรือการตดัสินปัญหาต่าง ๆ 
และเป็นการตอบสนองพฒันาการทางอารมณ์ของนักเรียน นักเรียนมีความสนุกสนาน เบิกบาน 
เพราะไดเ้ล่นตามท่ีตนเองตอ้งการ ช่วยใหล้ดความตึงเครียดดา้นจิตใจ และช่วยให้นกัเรียนไดค้น้หา
ความสามารถพิเศษของตนเอง ว่ามีความสามารถในดา้นการจดจ า ช่วยพฒันารูปแบบการคิดของ
นกัเรียน ในขณะท่ีเล่นเกมจะช่วยฝึกคิดไปดว้ย ท าให้นักเรียนมีโอกาสคิดหาเหตุผล คิดแกปั้ญหา 
และส่งเสริมจินตนาการ และความคิดสร้างสรรคข์องนักเรียน เป็นการเปิดโอกาสให้นักเรียนได้
เปล่ียนแปลงพฤติกรรมและแสดงออกโดยเสรี ท าใหน้กัเรียนกลา้แสดงออก กลา้คิดมากยิง่ข้ึน 
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จากวตัถุประสงคข์องการจดัการเรียนรู้โดยใชเ้กมท่ีกล่าวมาขา้งตน้ สรุปไดว้่า การจดัการ
เรียนรู้โดยใช้เกมเป็นส่ือท่ีช่วยให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ท่ีพร้อมทั้ง 4 ดา้น โดยเฉพาะอย่างยิ่งเม่ือ
นกัเรียนไดส้ังเกต การจ าแนก การเปรียบเทียบ การจดัหมวดหมู่ และการเช่ือมโยง ซ่ึงทกัษะเหล่าน้ี
เป็นพื้นฐานของการพฒันานกัเรียนอยา่งมีประสิทธิภาพในอนาคต 

 
2.5.3  การจัดการเรียนรู้โดยใช้เกมกบัการเรียนการสอนภาษาองักฤษ 

 
สุชาติ ทัง่สถิรสิมา และสถาพร ขนัโต (2555) กล่าวว่า การจดัการเรียนรู้โดยใชเ้กมในการ

พฒันาทกัษะภาษาองักฤษของนกัเรียน คือ เป็นการน าเกมมาใชใ้นการจดักิจกรรมการเรียนรู้ การเล่น
เกมจะช่วยให้นกัเรียนไดใ้ชภ้าษาไดใ้นสถานการณ์ท่ีมีความหมาย มีความกา้วหนา้ในการใชภ้าษา 
และมีประสิทธิภาพสามารถพฒันานกัเรียนไดห้ลายดา้น ไดแ้ก่ ดา้นความรู้ ดา้นทกัษะและดา้นเจต
คติ การจดัการเรียนรู้โดยใชเ้กมจึงเป็นอีกทางเลือกหน่ึงท่ีครูสามารถน ามาเลือกใชจ้ดักิจกรรมการ
เรียนรู้ในชั้นเรียนได ้

 
เนตรภิศ นุกูลกิจ, เบญจวรรณ สรรเพช็ร์, และญาณิศา สุทธิผาสุข (2564) กล่าวว่า การจดัการ

เรียนรู้โดยใชเ้กมกบัการเรียนการสอนภาษาองักฤษเพื่อพฒันาทกัษะดา้นค าศพัทข์องนกัเรียน ช่วยให้
นกัเรียนมีการพฒันาการดา้นค าศพัทท่ี์แม่นย  ามากข้ึน สามารถท่ีจะเขียนสะกดค าค าศพัทภ์าษาองักฤษ
ไดอ้ยา่งถูกตอ้งและสามารถก าหนดตวัอกัษรหรือสญัลกัษณ์แทนเสียงได ้การใชเ้กมเพื่อจดักิจกรรมการ
เรียนการสอนภาษาองักฤษสามารถกระตุน้ใหน้กัเรียนมีแรงจูงใจ มีความกระตือรือร้น เพลิดเพลิน ท า
ให้รู้สึกไม่น่าเบ่ือ มีความทา้ทาย และให้ความร่วมมือเป็นอยา่งดีได ้ซ่ึงท าให้นกัเรียนไดรั้บทั้งความรู้
และความสนุกสนานไปพร้อม ๆ กนั 

 
2.5.4  เกมที่ใช้ในการวจิัย 

 
เกมท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ีคือ เกมในเวบ็ไซต ์Wordwall เป็นเกมท่ีสามารถเล่นผา่นเวบ็ไซต์

จากคอมพิวเตอร์หรือจากโทรศพัทมื์อถือแบบหนา้จอสัมผสัของผูเ้รียน เป็นเวบ็ไซตท่ี์มีประโยชน์ใน
การจดักิจกรรมการเรียนการสอนในหอ้งเรียน ใหค้วามสนุกสนานเพลิดเพลินใหแ้ก่นกัเรียน โดยไม่
เกิดความเบ่ือหน่าย เกมในเวบ็ไซต ์Wordwall สามารถจูงใจให้นักเรียนเรียนรู้ได ้การน าเกมเขา้
มาร่วมในการเรียนการสอนท าให้นักเรียนเกิดการพฒันาการทางดา้นร่างกาย จิตใจ อารมณ์ และ
สติปัญญา เกมช่วยให้เกิดความสนุกสนาน ท าให้เกิดการเรียนรู้ได ้โดยมีเกมทั้งหมด 44 แบบ โดย
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แบ่งเป็น 2 ส่วน ส่วนแรกไม่มีค่าใชจ่้าย แต่มีขอ้จ ากดัใหก้บัผูส้ร้าง คือ ผูส้ร้างเลือกสร้างเกมไดเ้พียง 
5 เกมจาก 18 เกม ไดแ้ก่ เกมแบบทดสอบ, เกมหาคู่, การเรียงล าดบักลุ่ม, ค าสลบัอกัษร, คน้หาค า, 
แบบทดสอบภาพ, จบัคู่, เปิดกล่อง, คู่ท่ีตรงกนั, ท าให้ไม่สับสนปนเป, ค าท่ีขาดหายไป, ไพ่แบบสุ่ม, 
เกมตอบค าถาม, ลอ้สุ่ม, การไล่ล่าเขาวงกต, แผนภาพท่ีมีป้ายก ากบั, จริงหรือเทจ็ และพลิกไทล ์ และ
ส่วนท่ีสอง คือ แม่แบบโปรเป็นเกมท่ีตอ้งเสียเงินเป็นรายเดือน 26 เกม ไดแ้ก่ ตีตวัตุ่น, แฟลชการ์ด, 
ท าลูกโป่งใหแ้ตก, เพชฌฆาต, เคร่ืองบิน, จดัประเภท, จดัอนัดบั, ค าไขว,้ ท าใหไ้ม่ยุง่เหยงิ, สายพาน
ล าเลียง, แม่เหลก็ด า, แผนผงัท่ีนัง่, สูงหรือต ่ากว่า, ชนะหรือแพแ้บบทดสอบ, แผนภาพแมงมุม, 
ระดมสมอง, กลุ่มและทีม, แผน่สเก็ตช,์ ล าดบัการตั้งค่าท่ีตอ้งการ, วาดกระเบ้ือง, ชุด, รายการ
ตรวจสอบ, การระดมสมองประเภท, สายพานล าเลียงท่ีถูกตอ้ง, ระดบัการจดัอนัดบั และตวัสร้าง
คณิตศาสตร์ โดยผูว้ิจยัไดอ้ธิบายวิธีการสร้างและเกมท่ีเลือกน ามาใชใ้นการวิจยั ดงัน้ี 

1) วิธีการสร้างแบบทดสอบของเกมในเวบ็ไซต ์Wordwall  
1.1) เขา้เวบ็ไซต ์Wordwall.net 
1.2) แลว้กดท่ีค าวา่ Sign Up to Start Creating (ตามลูกศร ดงัรูป) 

 

 
 

รูปท่ี 2.1 วิธีการสร้างแบบทดสอบของเกม 
ท่ีมา: Wordwall, 2021 

 
1.3) หากยงัไม่เป็นสมาชิก กส็มคัรใหเ้รียบร้อย โดยกรอกขอ้มูล 
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รูปท่ี 2.2 สมคัรสมาชิก 
ท่ีมา: Wordwall, 2021 

 

1.4) สามารถเลือกแบบเกมท่ีตอ้งการจะสอนใหก้บันกัเรียน 
 

 
 

รูปท่ี 2.3 แบบเกม 
ท่ีมา: Wordwall, 2021 
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1.5) ระบบจะให้ใส่รายละเอียดเน้ือหาท่ีตอ้งการจะทดสอบผูเ้รียน เราจะตั้ง
โจทยค์  าถามให้กบัผูเ้รียนในช่องของค าถาม และตวัเลือกก็ใส่ตรงช่องค าตอบ และเลือกตวัเลือกท่ี
ถูกตอ้ง เม่ือด าเนินการขอ้แรกเสร็จแลว้ ใหค้ลิกท่ีค  าวา่ เพิ่มค าถามเพื่อด าเนินการท าขอ้ถดัไป 

 

 
 

รูปท่ี 2.4 ตวัอยา่งเกม 
ท่ีมา: Wordwall, 2021 

 

1.6) เม่ือสร้างแบบทดสอบเสร็จเรียบร้อยแลว้ ระบบจะน าไปไวท่ี้หนา้ส าหรับ
แชร์ใหผู้เ้ล่นเม่ือผูเ้ล่นไดท้  าการเล่นเกมแบบทอดสอบเสร็จ ระบบจะส่งคะแนน ช่ือ และเวลาท่ีผูเ้ล่น
กดส่งมาเพื่อใหผู้ส้อนท าการเกบ็รวบรวมคะแนนของผูเ้ล่น 
 

 
 

รูปท่ี 2.5 คะแนนของเกม 
ท่ีมา: Wordwall, 2021 
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2) เกมในการวิจยัคร้ังน้ีประกอบไปดว้ย 4 เกม ไดแ้ก่ เกมแบบทดสอบ, หาคู่, ค า
สลบัอกัษร และจบัคู่ โดยมีรายละเอียดดงัน้ี 

2.1) เกมแบบทดสอบ คือ ชุดค าถามหลายตวัเลือก โดยผูว้ิจยัตอ้งเลือกแม่แบบ
และสร้างค าถามท่ีสอดคลอ้งกบัเน้ือหา และค าตอบท่ีถูกตอ้งและค าตอบผิด ให้ผูเ้ล่นอ่านโจทย์
ค  าถามและเลือกค าตอบท่ีถูกตอ้งท่ีสุด และระบบจะเล่ือนไปในขอ้ต่อไป 
 

 
 

รูปท่ี 2.6 เกมแบบทดสอบ 
ท่ีมา : Wordwall, 2021 

 

2.2) เกมหาคู่ คือ ผู ้สร้างต้องตั้ งค  าถามข้ึนมาเป็นค าศัพท์หรือประโยคท่ี
สอดคลอ้งกบัเน้ือหาท่ีผูส้อนตอ้งการท่ีจะสอน จากนั้นใหผู้เ้ล่นเลือกค าตอบท่ีถูกตอ้งเพื่อเล่นขอ้ถดัไป 

 

 
 

รูปท่ี 2.7 เกมหาคู่ 
ท่ีมา: Wordwall, 2021 
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2.3) เกมค าสลบัอกัษร คือ ผูส้ร้างจะสร้างค าศพัทใ์ห้สลบัต าแหน่งกนั และให้
ผูเ้ล่นเล่ือนตวัอกัษรแต่ละตวัใหเ้รียงไดถู้กตอ้ง จึงจะสามารถเล่นขอ้ถดัไปได ้

 

 
 

รูปท่ี 2.8 เกมค าสลบัอกัษร 
ท่ีมา: Wordwall, 2021 

 
2.4) เกมจบัคู่ คือ ผูเ้ล่นตอ้งลากรูปภาพจากซ้ายมือมาในช่องท่ีอยู่ขวามือให้

ถูกตอ้งและครบทุกขอ้ 
 

 
 

รูปท่ี 2.9 เกมจบัคู่ 
ท่ีมา: Wordwall, 2021 
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เกมท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ีประกอบไปดว้ย 4 เกม ไดแ้ก่ เกมแบบทดสอบ, หาคู่, ค า
สลบัอกัษร และจบัคู่ เกมทั้ง 4 แบบช่วยในการเรียนรู้ค าศพัทข์องนกัเรียน เน่ืองจากเกมทั้ง 4 แบบ
เป็นเกมท่ีเหมาะสมกบัการพฒันาค าศพัทข์องนกัเรียน เป็นเกมท่ีส่งเสริมความสนใจในการเรียนวิชา
ภาษาองักฤษอีกดว้ย เพราะช่วยกระตุน้นกัเรียนให้เกิดความกระตือรือร้นท่ีจะเรียนรู้อยู่ตลอดเวลา
และช่วยในเร่ืองของความจ ามากเพิ่มยิง่ข้ึน ไม่เนน้การท่องจ าแต่ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง
จากรูปภาพท่ีอยู่ในเกมนั้ นเอง และสามารถเล่นบนอุปกรณ์ท่ีเปิดใช้งานบนเว็บไซต์ เ ช่น 
คอมพิวเตอร์ แท็บเล็ต หรือโทรศพัทมื์อถือแบบหนา้จอสัมผสั โดยสามารถให้นกัเรียนเล่นแยกกนั 
หรือเป็นกลุ่มก็ได ้เกมท่ีผูว้ิจยัเลือกมามีความสอดคลอ้งกบัเน้ือหาท่ีท าการจดัการเรียนรู้และความ
เหมาะสมของวยัผูเ้ล่น และมีความเช่ือมโยงกบัแนวการสอนแบบธรรมชาติคือนกัเรียนตอ้งใชค้วามรู้
ท่ีเรียนมา เพื่อเล่นเกมให้ถูกตอ้งโดยตอ้งอาศยัประสบการณ์ท่ีเรียนมาหรือประสบการณ์ท่ีมีอยู่เดิม
ของนักเรียนในการเล่นเกม และการใชเ้กม 4 แบบ ไม่ยากหรือง่ายจนเกินไปส าหรับเน้ือหาหรือ
ความสามารถค าศพัทข์องนกัเรียนในการเล่น 
 

2.5.5  ประโยชน์ของการจัดการเรียนรู้โดยใช้เกม 
 
ทิศนา แขมมณี (2552) ไดก้ล่าววา่ การจดัการเรียนรู้โดยใชเ้กม มีขอ้ดี ดงัน้ี 

1) เป็นการจดัการเรียนรู้ท่ีช่วยใหน้กัเรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ท่ีดี นกัเรียนไดรั้บ
ความสนุกเพลิดเพลิน และเกิดการเรียนรู้จากการเล่นเกม 

2) เป็นการจดัการเรียนรู้ท่ีครูผูส้อนไม่เหน่ือยมาก และนกัเรียนชอบ 
 

พงษเ์ทพ บุญศรีโรจน์ (2552) กล่าวถึงประโยชน์ของการจดัการเรียนรู้โดยใชเ้กมว่า เกมเป็น
ส่ือท่ีส่งเสริมให้นักเรียนมีความคล่องและความสามารถรอบตวั สามารถช่วยให้นักเรียนประสบ
ผลสมัฤทธ์ิไดก้วา้งขวาง ดงัน้ี 

1) เกมช่วยใหน้กัเรียนไดพ้ฒันาความคิดสร้างสรรคไ์ดม้าก 
2) เกมส่วนใหญ่ส่งเสริมความสามารถในการตดัสินใจ การส่ือสาร 
3) เกมใหค้วามสนุกสาน ท าใหน้กัเรียนมีส่วนร่วม โดยเฉพาะอยา่งยิง่นกัเรียนท่ีมีผล

การเรียนท่ีไม่ค่อยดีนกั 
4) เกมใชพ้ื้นฐานทางวิชาการหลาย ๆ ดา้น ซ่ึงสามารถท่ีจะบูรณาการทกัษะหลาย ๆ 

ดา้นเขา้ดว้ยกนั 
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สุจริต เพียรขอบ (2554) ไดก้ล่าวถึงประโยชน์ของการจดัการเรียนรู้โดยใชเ้กม ดงัน้ี 
1) เกมภาษาช่วยใหน้กัเรียนไดภ้าษาอยา่งคล่องแคล่ว 
2) เกมช่วยใหน้กัเรียนพฒันาร่างกาย การใชมื้อ และตา 
3) เกมช่วยพฒันาดา้นสติปัญญา ฝึกการตดัสินใจ และการแกปั้ญหา 

 
อจัฉรา ชีวพนัธ์ (2556) ไดก้ล่าวถึงประโยชน์ของการจดัการเรียนรู้โดยใชเ้กม ดงัน้ี 

1) ช่วยใหเ้กิดความคิดอยา่งมีเหตุผลหรือเป็นการพฒันาทางดา้นความคิด 
2) ช่วยส่งเสริมทกัษะการใชภ้าษาดา้นต่าง ๆ เช่น การพูด การฟัง การอ่าน และการ

เขียน 
3) สามารถช่วยในการทบทวนเน้ือหา 
4) เปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดก้ลา้แสดงออกหรือกลา้ท่ีจะตอบค าถามมากข้ึน 
5) ช่วยในการวดัผลการเรียนการสอน 
6) ช่วยใหเ้กิดความสนุกสนาน และสามารถคลายเครียดได ้
7) ช่วยส่งเสริมความสนใจของนกัเรียน และใชเ้ป็นกิจกรรมในการน าเขา้สู่บทเรียน 

เสริมบทเรียน และสรุปบทเรียน 
8) ส่งเสริมใหน้กัเรียนมีความสามคัคี 
9) ฝึกความรับผดิชอบ 
10) ช่วยใหค้รูผูส้อนเห็นพฤติกรรมของนกัเรียนไดช้ดัเจน 

 
สรุปไดว้่า การใชเ้กมจดัการเรียนรู้มีประโยชน์ต่อนกัเรียน โดยเฉพาะอย่างยิ่งไดฝึ้กทกัษะ

ดา้นค าศพัทแ์ละความสนใจในการเรียนภาษาองักฤษของนกัเรียน เน่ืองจากจะช่วยให้นกัเรียนเกิด
การเรียนรู้ เกิดความสนุกสนาน และสามารถสร้างความเขา้ใจในการเรียนรู้ไดอ้ยา่งรวดเร็ว 
 

2.6 ความสนใจในการเรียน 
 

2.6.1  ความหมายของความสนใจในการเรียน 
 
พิชิต ฤทธ์ิจรูญ (2551) ไดก้ล่าวถึงความสนใจในการเรียนว่า เป็นการประเมินถึงศกัยภาพว่า

จะกระท าหรือไม่กระท าพฤติกรรมหน่ึง 
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พิสณุ ฟองศรี (2552) ไดก้ล่าวถึงความสนใจในการเรียนว่า ความสนใจในการเรียน คือ 
นกัเรียนท่ีมีพฤติกรรมท่ีมุ่งในการเรียนเป็นหลกั โดยจะมีพฤติกรรม คือ มีการท าแบบฝึกหดัตามท่ีครู
สัง่ การฟังครูพดูขณะเรียน มีความเอาใจใส่จริงและตั้งใจจริงในชั้นเรียน 

 
ปรัชญา แกว้แก่น (2555) ไดก้ล่าวถึงความสนใจว่า ความสามารถของสภาวะจิตท่ีจะเลือก

ตอบสนองต่อส่ิงท่ีกระตุน้ท่ีจ  าเพาะและตอ้งการประสานการท างานของเซลลป์ระสาทแต่ละเซลล์
กลายเป็นความใส่ใจ 

 
วิศสุณีย ์แทนประเสริฐสุข (2528 อา้งถึงใน พิษณุ ลิมพะสูตร, 2555) ไดก้ล่าวถึงความสนใจ

ในการเรียนว่า เป็นความสนใจ การมีสมาธิ มีจิตใจท่ีจดจ่อต่อส่ิงใดส่ิงหน่ึงในห้องเรียน ไดแ้ก่ การ
แสดงความสนใจ เอาใจใส่ต่อการเรียนการสอน การร่วมกิจกรรมท่ีครูก าหนด 

 
นทตั อศัภาภรณ์ (2545 อา้งถึงใน พิษณุ ลิมพะสูตร, 2555) ไดก้ล่าวถึงความสนใจในการ

เรียนว่า การกระท าของผูเ้รียนในลกัษณะต่าง ๆ ท่ีแสดงออกมาในขณะเรียน ซ่ึงเป็นพฤติกรรมท่ีพึง
ประสงค ์เช่น กลา้ พดู หรือกลา้ท า การปฏิบติัตามค าสัง่ต่าง ๆ ท่ีก าหนดข้ึนในชั้นเรียน 

 
ดุสิต โพธ์ิพนัธ์ และเสรี ชดัแชม้ (2559) ไดก้ล่าวถึงความสนใจว่า เป็นการท างานท่ีส าคญั

ของสมองดา้นวิทยาการปัญญา เน่ืองจะส่งผลกระทบต่อกิจกรรมท่ีเก่ียวขอ้งเพิ่มหรือลดการท างาน
ของสมองท่ีเช่ือมโยงระหวา่งสมองกบัพฤติกรรมของมนุษย ์

 
ณฐัปคลัภ ์แซ่เอ้ีย (2562) ไดก้ล่าวถึงความสนใจในการเรียนว่า เป็นการท่ีนกัเรียนแสดงออก

ถึงความสนใจเอาใจใส่ต่อการเรียน เม่ือไดรั้บงานท่ีรับมอบหมาย ก็มีความกระตือรือร้นท่ีจะท างาน
ท่ีไดรั้บมอบหมาย ไม่ละเลยหรือหลีกเล่ียงงานท่ีไดรั้บมอบหมาย 

 
Baars (1997, as cited in Schmidt, 2010) ไดก้ล่าวถึงความสนใจว่า เป็นเคร่ืองมือท่ีส าคญั

อยา่งยิง่ในทุกอยา่งของการเรียนรู้ 
 
สรุปไดว้่า ความสนใจในการเรียนเป็นปัจจยัท่ีส าคญัอย่างหน่ึงท่ีท าให้เกิดการเรียนรู้ และ

เป็นการกระท าของนกัเรียนในลกัษณะต่าง ๆ ท่ีแสดงออกถึงความสนใจ จดจ่อกบัการเรียน และมี
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ส่วนร่วมกับการเรียน ซ่ึงนักเรียนแต่ละคนจะมีสมาธิในการให้ความใส่ใจได้ดี ครูจึงต้องจัด
บรรยากาศการเรียนการสอนท่ีกระตุน้ใหน้กัเรียนเกิดความใส่ใจ 

 
2.6.2 การวัดความสนใจในการเรียน 
 
กระทรวงศึกษาธิการ (2548, น. 68 อา้งถึงใน พิษณุ ลิมพะสูตร, 2555, น. 20) ไดส้รุปผลการ 

ประเมินคุณลกัษณะใฝ่รู้ใฝ่เรียนซ่ึงเป็นคุณลกัษณะอนัพึงประสงค์ของนักเรียนโดยเคร่ืองมือมี
ลกัษณะ เป็นมาตรประเมินค่าโดยให้ครู และผูป้กครองประเมินนกัเรียนโดยใชแ้บบสอบถามให้ผู ้
ประเมินใส่ ตวัเลขในระดบัท่ีตรงกบัการปฏิบติัของผูถู้กประเมินตามความเป็นจริง ซ่ึงใหผู้ป้ระเมิน
ท าการประเมิน ซ ้ า ถึง 3 คร้ังแลว้ดูผลสรุปการประเมิน โดยไดแ้บ่งระดบัการปฏิบติัเป็น 3 ระดบั คือ 
1 หมายถึง ปฏิบติันอ้ย หรือไม่เคยปฏิบติั 2 หมายถึง ปฏิบติัเป็นบางคร้ัง และ 3 หมายถึง ปฏิบติัเป็น
ประจ า 

 
พิทกัษ ์วงแหวน (2546, น. 68-71 อา้งถึงใน พิษณุ ลิมพะสูตร, 2555, น. 21) ไดส้ร้างแบบวดั

พฤติกรรมการใฝ่เรียน จ านวน 25 ขอ้ แบบวดัเป็นแบบ Rating Scale 5 ระดบั เกณฑก์ารใหค้ะแนน 
ถา้เป็นขอ้ความทางบวกใหค้ะแนน 5, 4, 3, 2 และ 1 เม่ือเกิดพฤติกรรมนั้น ๆ บ่อยท่ีสุด บ่อย ปาน
กลาง นาน ๆ คร้ัง และไม่เคยเลย ตามล าดบั ขอ้ความทางลบให ้คะแนน 1, 2, 3, 4, และ 5 เม่ือเกิด
พฤติกรรมนั้น ๆ บ่อยท่ีสุด บ่อย ปานกลาง นาน ๆ คร้ัง และไม่เคยเลย ตามล าดบั และรวมคะแนน 

 
นิภา วงษสุ์รภินนัท ์(2548, น. 60 อา้งถึงใน พิษณุ ลิมพะสูตร, 2555, น. 21) ไดส้ร้างแบบวดั 

คุณลกัษณะใฝ่รู้ใฝ่เรียนส าหรับนกัเรียนระดบัช่วงชั้นท่ี 3 โดยคุณลกัษณะของเคร่ืองมือเป็นแบบ 
สถานการณ์ 3 ตวัเลือก โดยวดัในดา้นการเห็นคุณค่าของส่ิงต่าง ๆ ดา้นความอยากรู้อยากเห็น ดา้น
ตั้งใจอย่างมีสติ ดา้นกลา้คิดริเร่ิม ดา้นเพียรพยายาม ดา้นการศึกษาคน้ควา้ดว้ยตนเอง ดา้นมีเหตุผล 
โดยมีเกณฑก์ารให้คะแนน ดงัน้ี ให้ 3, 2, 1 คะแนน เม่ือเลือกตอบในตวัเลือกท่ีแสดงถึงการมี 
คุณลกัษณะใฝ่รู้ใฝ่เรียนสูง ปานกลาง ต ่า ตามล าดบั 

 
จากการศึกษาการวดัความสนใจในการเรียน พบว่า การวดัส่วนใหญ่ไดส้ร้างแบบวดัเป็น

แบบ Rating Scale แต่ข้ึนอยูก่บัผูว้ิจยัว่าจะเลือกเป็นแบบสถานการณ์ก่ีตวัเลือก โดยส่วนมากจะเป็น 
3 ระดบั และ 5 ระดบั โดยมีลกัษณะเป็น 3, 2, 1 คะแนน เม่ือเลือกตอบในตวัเลือกท่ีแสดงถึงการมี 
คุณลกัษณะใฝ่รู้ใฝ่เรียนสูง ปานกลาง ต ่า ตามล าดบั และ 5, 4, 3, 2 และ 1 เม่ือเกิดพฤติกรรมนั้น ๆ 
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บ่อยท่ีสุด บ่อย ปานกลาง นาน ๆ คร้ัง และไม่เคยเลยตามล าดบั โดยผูว้ิจยัไดน้ าการวดัความสนใจใน
การเรียนมาใชใ้นงานวิจยัคร้ังน้ี โดยการจดัท าเคร่ืองมือแบบสอบถามความสนใจในการเรียนวิชา
ภาษาองักฤษของนกัเรียน โดยผูว้ิจยัไดต้ั้งจุดประสงคแ์ละขอบเขต ว่าตอ้งการวดัความสนใจในการ
เรียนวิชาภาษาองักฤษ นักเรียนในระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โดยให้คะแนนเป็น 5 4 3 2 และ 1 
ตามล าดบั 
 

2.7 ความพงึพอใจ 
 
2.7.1  ความหมายของความพงึพอใจ 
 
ราชบณัฑิตยสถาน (2546) ไดใ้หค้วามหมายของความพึงพอใจวา่ เป็นความรัก ความชอบใจ 

และพึงใจ หรือพอใจ ชอบใจ 
 
ปริญญา จเรรัชต ์และคณะ (2546) กล่าวไวว้า่ ความพึงพอใจ หมายถึง ท่าทางความรู้สึกชอบ

หรือทศันคติในทางท่ีดีของบุคคลท่ีมีต่อส่ิงนั้น หรือไดรั้บมอบหมายให้ท าโดยผลตอบแทนท่ีไดรั้บ
รวมทั้งสภาพแวดลอ้มต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งเป็นปัจจยัท าใหเ้กิดความพึงพอใจหรือไม่พึงพอใจ 

 
วารุณี ภาชนนท ์(2551) ไดศึ้กษาทฤษฎีมาสโลว ์(Maslow’s Hierarchy of Needs) ซ่ึงเขาได้

ตั้งขอ้สมมติฐานเก่ียวกบัความตอ้งการของบุคคลไวด้งัน้ี 
1) มนุษยเ์รายอ่มมีความตอ้งการอยูเ่สมอและไม่ส้ินสุด 
2) ความตอ้งการของคนซ ้ าซอ้นกนั บางทีความตอ้งการหน่ึงไดรั้บการตอบสนองแลว้

ยงัไม่ส้ินสุดกเ็กิดความตอ้งการดา้นอ่ืนข้ึนอีก 
3) ความต้องการของบุคคลจะเรียงเป็นล าดับขั้ นจากต ่ าไปหาสูงตามล าดับ

ความส าคญั 
 
จิตตินนัท ์เดชะคุปต ์(2555) กล่าวว่า ความพึงพอใจเป็นอารมณ์ท่ีแสดงออกถึงความรู้สึกใน

ทางบวกของมนุษย ์เป็นการเปรียบเทียบการรับรู้จากส่ิงท่ีไดรั้บ หรือเป็นการคาดหวงัเก่ียวกบัส่ิงท่ีจะ
ไดรั้บ 
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น ้ าลิน เทียมแกว้ (2555) กล่าวว่า ความพึงพอใจหมายถึง ความรู้สึกชอบ หรือพอใจท่ีมีต่อ
เร่ืองใดเร่ืองหน่ึง ซ่ึงเป็นผลมาจากความสนใจ ส่งผลให้มีทศันคติท่ีดี ต่อองคป์ระกอบและส่ิงจูงใจ
ในดา้นต่าง ๆ เม่ือไดรั้บการตอบสนองตามความตอ้งการของตนเอง 

 
จากความหมายของความพึงพอใจดงักล่าวจะเห็นไดว้่า ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึก 

ความคิดเห็น หรือทศันคติของบุคคลท่ีเป็นผูรั้บบริการและได้รับการตอบสนองท่ีตรงกับความ
คาดหวงัหรือดีเกินกวา่ความคาดหวงัของบุคคล 

 
2.7.2  การวัดความพงึพอใจ  

 
โยธิน แสวงดี (2551, น. 9) กล่าววา่ การวดัความพึงพอใจสามารถท าไดห้ลายวิธี ดงัน้ี 

1) การใชแ้บบสอบถาม ซ่ึงเป็นวิธีท่ีนิยมใชก้นัอยา่งกวา้งขวาง โดยให้กลุ่มบุคคลท่ี
ตอ้งการแสดงความคิดเห็นไดล้งความคิดเห็นลงในแบบสอบถาม เพื่อตอ้งการทราบความคิดเห็น
ของบุคคล  

2) การสัมภาษณ์ เป็นวิธีการวดัความพึงพอใจทางหน่ึง ซ่ึงตอ้งมีเทคนิคความช านาญ
ของผูส้ัมภาษณ์และใชว้ิธีการท่ีดีในการสมัภาษณ์สามารถท าใหไ้ดข้อ้เทจ็จริง 

3) การสังเกต เป็นวิธีการวดัความพึงพอใจโดยสังเกตพฤติกรรมของบุคคลเป้าหมาย 
โดยอาจสังเกตจาก การแสดงออกทางการพูด กิริยาท่าทาง วิธีน้ีจะตอ้งสังเกตอย่างมีระเบียบแบบ
แผน 

 
สรุปไดว้่า การวดัความพึงพอใจนั้นเป็นเคร่ืองมือท่ีสามารถวดัไดห้ลายวิธี ข้ึนอยูก่บัความ

สะดวก เหมาะสมตลอดจนจุดมุ่งหมายของการวดัจึงจะส่งผลให้การวดันั้นมีประสิทธิภาพและ
น่าเช่ือถือได ้โดยผูว้ิจยัไดน้ าการวดัความพึงพอใจมาจดัท าเป็นเคร่ืองมือในการวดัความพึงพอใจของ
นกัเรียนท่ีมีต่อการเรียนรู้โดยใชแ้นวการสอนภาษาแบบธรรมชาติร่วมกบัเกมในเวบ็ไซต ์Wordwall 
โดยการใชแ้บบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียน จ านวน 15 ขอ้ โดยแบ่ง แบบสอบถามความพึง
พอใจเป็น 3 ดา้น ไดแ้ก่ ดา้นเน้ือหา ดา้นกิจกรรมการเรียนรู้ และดา้นประโยชน์ท่ีไดรั้บ  
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2.8 งานวจิยัทีเ่กีย่วข้อง  
 

2.8.1  งานวจิัยในประเทศ 
 
บุษรีย ์ฤกษเ์มือง (2552) ไดท้  าการศึกษาเร่ือง การใชเ้กมค าศพัทภ์าษาองักฤษเพื่อพฒันาการ

เรียนรู้ค าศพัท์ภาษาองักฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 พบว่า นักเรียนท่ีเรียนโดยใช้เกม
ค าศพัทป์ระกอบการเรียนการสอนมีคะแนนเฉล่ียทกัษะค าศพัทภ์าษาองักฤษสูงกว่าร้อยละ 70 และ
นกัเรียนมีความรู้สึกชอบในกิจกรรมเกมค าศพัทท่ี์ใชป้ระกอบการสอนในระดบัชอบมากทุกเกม 

 
พชัรา พลเยีย่ม (2553) ไดท้  าการวิจยัของชุดเกมประกอบการเรียนค าศพัทภ์าษาองักฤษโดยใช้

การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคเรียนดว้ยช่วยกนัส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 เพื่อเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของคะแนนหลงัเรียนกบัก่อนเรียนและศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมี
ต่อการเรียนดว้ยชุดเกมประกอบการเรียนรู้ค าศพัท์ภาษาองักฤษของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 
ผลการวิจยัพบว่าชุดเกมประกอบการเรียนรู้ค าศพัทภ์าษาองักฤษโดยใชก้ารเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค
เรียนดว้ยช่วยกนัท่ีผูว้ิจยัพฒันาข้ึนมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑท่ี์ตั้งไว ้นกัเรียนมีคะแนนผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน และความพึงพอใจของนกัเรียนอยูใ่นระดบัมาก 

 
นุรอานี โตะโยะ (2554) ไดท้ าการวิจยัผลของการสอนตามแนวคิดวิธีธรรมชาติต่อ 

ความสามารถทางภาษาองักฤษของนักเรียนระดบัเตรียมความพร้อมนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 
พบว่า คะแนนความสามารถทางภาษาองักฤษของนกัเรียนท่ีเรียนตามแนวคิดวิธีธรรมชาติอยูใ่นระดบั
ปานกลาง และนกัเรียนมีเจตคติ ต่อการเรียนภาษาองักฤษในระดบัมาก 

 
อาทิตยา รัตนจันทร์ (2554) ได้ศึกษาผลการจัดการเรียนรู้วิชาภาษาองักฤษโดยใช้เกม

ประกอบท่ีมีต่อความสามารถในการเรียนรู้ค าศพัท์และเจตคติต่อการเรียนวิชาภาษาองักฤษของ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 จ านวน 30 คน ผลการวิจยัพบว่า 1) นกัเรียนท่ีมีความสามารถในการ
เรียนรู้ค าศพัทผ์า่นเกณฑค์ะแนนเฉล่ียร้อยละ 70 ของคะแนนเตม็มีจ านวน 27 คนคิดเป็นร้อยละ 90 
ของจ านวนนกัเรียนทั้งหมดซ่ึงมากกว่าร้อยละ 80 อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 2) นกัเรียนท่ี
ไดรั้บการจดัเรียนรู้โดยใชเ้กมประกอบมีความสามารถในการเรียนรู้ค าศพัทห์ลงัเรียนสูงกว่าก่อน
เรียน และ 3) นกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัเรียนรู้โดยใชเ้กมประกอบมีเจตคติต่อการเรียนวิชาภาษาองักฤษ
หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 
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ชมภู แกว้ดว้ง และบณัฑิตา อินสมบติั (2556) ไดท้  าการศึกษาเร่ือง ผลการจดัประสบการณ์
ตามแนวภาษาธรรมชาติทีมีต่อความสามารถ ดา้นการอ่านและการเขียนของเดก็ปฐมวยั ผลการศึกษา
พบว่า เด็กปฐมวยัท่ีไดรั้บการจดัประสบการณ์ตามแนวภาษาธรรมชาติทีมีต่อความสามารถดา้นการ
อ่านและการเขียนของเดก็ปฐมวยัอยูใ่นระดบัดีและหลงัไดรั้บการจดัประสบการณ์สูงกว่าก่อนไดรั้บ
การจดัประสบการณ์ อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

 
ปรวิศา น าบุญจิตร์ (2557) ไดท้  าการศึกษาเร่ือง ผลของการใชเ้กมประกอบการสอนค าศพัท์

ภาษาองักฤษท่ีมีต่อความสามารถในการเรียนรู้ค าศพัท ์ความคงทนในการเรียนรู้ค าศพัทแ์ละความพงึ
พอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ผลการวิจยัสรุปไดว้่า 1) นกัเรียนมีความสามารถในการ
เรียนรู้ค าศพัทภ์าษาองักฤษหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 2) นกัเรียนมีความคงทนในการเรียนรู้ค าศพัท์
ภาษาองักฤษโดยมีค่าเฉล่ียหลงัการสอนส้ินสุดทนัทีกบัหลงัการสอนส้ินสุดไปแลว้ 2 สัปดาห์ ไม่
แตกต่างกนั 3) นกัเรียนมีความพึงพอใจหลงัการเรียนโดยใชเ้กมประกอบการสอนค าศพัทโ์ดยภาพ
รวมอยูใ่นระดบั มากท่ีสุด 

 
ณัฐวราพร เปล่ียนปราณ (2558) ไดท้  าการศึกษาเร่ือง การเรียนรู้ค าศพัทภ์าษาองักฤษโดยใช้

เกมประกอบการสอนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ผลการศึกษาพบว่าผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนรู้ค าศพัทภ์าษาองักฤษของนกัเรียน หลงัใชว้ิธีการสอนใชเ้กมประกอบสูงกว่าก่อนการทดลอง
สถิติท่ีระดบั .01 และความพึงพอใจท่ีมีต่อการเรียนรู้ค าศพัทโ์ดยใชเ้กมประกอบโดยรวมอยูใ่นระดบั
มาก และแผนการเรียนรู้ค าศพัทภ์าษาองักฤษโดยใชเ้กมประกอบของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
มีประสิทธิภาพเท่ากบั 70.08/95.17 ซ่ึงสูงกวา่เกณฑท่ี์ก าหนดไว ้คือ 70/70 

 
อจัฉรา ผิวพรรณ และคณะ (2560) ไดท้ าการศึกษาเร่ือง ผลการจดัประสบการณ์ตามแนว

การสอนภาษาแบบธรรมชาติท่ีมีต่อพฒันาการทางภาษาดา้นทกัษะการฟังและทกัษะการพดู ของเด็ก
ปฐมวยัท่ีใชภ้าษาไทยเป็นภาษาท่ีสอง ผลการศึกษาพบว่า มีค่าเฉล่ียของพฒันาการทางภาษาดา้น
ทกัษะการฟังหลงัจากจดัประสบการณ์สูงกว่าก่อนการจดัประสบกาณ์ โดยมีค่าเฉล่ียเพิ่มข้ึน ร้อยละ 
23.33 

 
วีระยุทธ กองศูนย ์(2562) ไดท้  าการศึกษาเร่ือง การใช้เกมเพื่อพฒันาทกัษะการอ่านออก

เสียงค าศพัทภ์าษาองักฤษของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5/1 โรงเรียนบา้นนาโคกจงัหวดัเลย ผล
การศึกษาพบวา่ การพฒันาทกัษะการอ่านภาษาองักฤษ โดยการใชเ้กมค าศพัทภ์าษาองักฤษฝึกทกัษะ
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สาระการเรียนรู้ภาษาองักฤษของนกัเรียนชั้น มีประสิทธิภาพเท่ากบั 85.43/86.47 ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์
มาตรฐานท่ีตั้งไว ้คือ 80/80 และ พบวา่นกัเรียนมีทกัษะการอ่านและเขียนดีข้ึน ซ่ึงส่งผลใหน้กัเรียนมี
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนดา้นทกัษะการอ่านสูงข้ึน มีค่าเฉล่ียร้อยละ 86.47 

 
โสภณา บวัศรี (2562) ไดท้ าการศึกษาเร่ือง การใชแ้นวการสอนแบบธรรมชาติเพื่อพฒันา

ความรู้ค าศพัท์และความสามารถในการอ่านภาษาอังกฤษ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
การศึกษาพบวา่ นกัเรียนมีความรู้ค าศพัทภ์าษาองักฤษสูงข้ึนหลงัการเรียนการสอนตามแนวการสอน
แบบธรรมชาติอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดับ .05 และนักเรียน มีความสามารถในการอ่าน
ภาษาองักฤษสูงข้ึนหลงัการเรียนการสอนตามแนวการสอนแบบธรรมชาติอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ
ท่ีระดบั .05 

 
2.8.2  งานวจิัยต่างประเทศ 
 
Aleri (2010) ไดศึ้กษาการใชเ้กมประกอบการศึกษาค าศพัทใ์นแง่ RAJABHATI ของการ

เป็นส่ือกลางเพื่อการเรียนการสอนค าศพัทใ์นบริบทของผูท่ี้ไม่ใช่เจา้ของภาษา โดยวิธีการน าเสนอ
ค าศพัทใ์หม่ถึง 20 ค  าหรือมากกว่านั้นโดยเล่นเกมประกอบการน าเสนอค าศพัทใ์หม่โดยใชเ้กมศพัท ์
20 ค  าท่ีช่ือว่า Twenty Questions, เกมทายความหมาย, รหัสผา่นและปริศนาอกัษรไขวต้ามล าดบั  
โดยแบ่งนักเรียนออกเป็นสองกลุ่ม ไดแ้ก่ กลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม กลุ่มควบคุมจะไดรั้บการ
สอนค าศัพท์โดยใช้วิ ธีการแบบดั้ งเดิม แต่กลุ่มทดลองจะได้รับการสอนโดยใช้เกมค าศัพท ์ 
ผลการวิจยัพบว่านกัเรียนกลุ่มทดลองเกิดการเรียนรู้ท่ีดีข้ึนเพราะเกมเป็นกิจกรรมท่ีสนุกสนานและ
ช่วยลดความตึงเครียดในการเรียนไดดี้ท าใหน้กัเรียนไม่รู้สึกกดดนัในการเรียนรู้และสามารถเรียนรู้
ไดอ้ยา่งอิสระ 

 
Tuan (2012) ไดศึ้กษาเร่ืองการจดจ าค าศพัทภ์าษาองักฤษโดยใชเ้กม มีวตัถุประสงคเ์พื่อ

ทดสอบวา่เกมมีผลต่อการจ าค  าศพัทภ์าษาองักฤษของนกัเรียนประถมแห่งหน่ึงในเวียดนาม โดยการ
สุ่มเลือกนกัเรียนทั้งหมด 2 ชั้นเรียน เป็นกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม กลุ่มทดลองจะไดเ้ล่นเกมเพื่อ
จ าค  าศพัท ์แต่กลุ่มควบคุมจะไดท้ าแบบทดสอบโดยไม่ไดเ้ล่นเกม พบว่ากลุ่มทดลองนั้นสามารถนึก
ค าศพัทไ์ดห้รือจ าค าศพัทไ์ดม้ากกวา่นกัเรียนกลุ่มควบคุม 
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Derakhshan and Khatir (2015) ไดศึ้กษาเร่ืองผลของเกมท่ีมีต่อกลยทุธ์การเรียนรู้ค าศพัท์
ของผูเ้รียนท่ีไม่ใช่เจา้ของภาษาพบวา่ผูเ้รียนชาวอิหร่านท่ีไม่ใช่เจา้ของภาษาจะรู้สึกเบ่ือในบทเรียนท่ี
เก่ียวกับค าศพัท์เพราะพวกเขาไม่เคยเรียนรู้การเขียนค าต่าง ๆ บนกระดาษมาก่อน ครูผูส้อนจึง
พยายามจดักิจกรรมการเรียนรู้กระตุน้ความสนใจมากข้ึนโดยการเล่นเกมประกอบการเรียนรู้โดยการ
วิจยัเชิงปฏิบติัการท่ีประยกุตใ์ชเ้กมในชั้นเรียน สังเกตการสอน และสมัภาษณ์ทั้งผูเ้รียน ผลการศึกษา
พบวา่เกมต่าง ๆ มีประสิทธิภาพในการช่วยผูเ้รียนพฒันาทกัษะการเรียนรู้ค าศพัทข์องพวกเขาไดเ้ป็น
อยา่งดี 

 
Walling (2015) ไดศึ้กษาผลการเรียนโดยใชเ้กมการศึกษาเป็นส่ือการสอนทุกขั้นตอน ชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 3 ผลการการวิจัยพบว่า กลุ่มนักเรียนท่ีใช้เกมเป็นส่ือการสอนทุกขั้นตอนมี
ผลสมัฤทธ์ิ การเรียนสูงกวา่กลุ่มนกัเรียนกลุ่มอ่ืน 

 
จากเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งดงักล่าวขา้งตน้สรุปไดว้่า การใชเ้กมในการเรียนการ

สอนเป็นการใชส่ื้อท่ีสามารถส่งเสริมพฒันาการให้กบัเด็กไดท้ั้งร่างกาย อารมณ์ สังคม สติปัญญา 
และเป็นส่ิงท่ีช่วยกระตุน้ความรู้สึก ความสนใจในการเรียนของนกัเรียนไดดี้ ปัจจุบนันกัเรียนส่วน
ใหญ่รู้สึกเบ่ือหน่ายกบัตวัหนงัสือท่ีเป็นจ านวนมาก การน าเกมเขา้มาบูรณาการเขา้ร่วมกบัแนวการ
สอนภาษาแบบธรรมชาติ ท าใหน้กัเรียนเกิดความไม่เบ่ือหน่ายและเกิดความกระตือรือร้นท่ีอยากจะ
เรียนอยูต่ลอดเวลา นอกจากน้ีการสอนภาษาแบบธรรมชาติเหมาะสมส าหรับผูเ้ร่ิมเรียนภาษา เพราะ
แนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติเป็นวิธีการท่ีส าคญัในการกระตุน้นกัเรียนหรือลดความกดดนัของ
นกัเรียน ท าใหน้กัเรียนมีความสนใจและเปิดโอกาสใหต้นเองในการเรียนรู้วิชาภาษาองักฤษมากข้ึน 
เพราะแนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติเป็นแนวการสอนท่ีสอนจากธรรมชาติของนกัเรียนเองหรือ
ส่ิงท่ีนกัเรียนประสบในชีวิตประจ าวนั 



 
 

บทที ่3 
 

ระเบียบวธีิการวจิยั 
 

การวิจยัคร้ังน้ีเป็นการวิจยัแบบก่ึงทดลอง (Quasi Experimental Research) มีวตัถุประสงค์
เพื่อพฒันาทกัษะดา้นค าศพัทภ์าษาองักฤษและความสนใจในการเรียนภาษาองักฤษของนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 5 ก่อนและหลงัการจดัการเรียนรู้ตามแนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติร่วมกบัเกม
ในเวบ็ไซต ์Wordwall และเพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีมีต่อการ
เรียนรู้วิชาภาษาองักฤษหลงัใชแ้นวการสอนภาษาแบบธรรมชาติร่วมกบัเกมในเวบ็ไซต ์Wordwall 
โดยไดก้ าหนดขั้นตอนในการด าเนินการวิจยัตามล าดบั ดงัน้ี  

3.1 ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
3.2 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั 
3.3 การสร้างและหาคุณภาพเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั 
3.4 การเกบ็รวบรวมขอ้มูล 
3.5 การวิเคราะห์ขอ้มูล 
3.6 การรับรองจริยธรรมการวิจยัในคน 

 

3.1  ประชากรและกลุ่มตวัอย่าง 
 
3.1.1 ประชากรในการวิจยัคร้ังน้ี คือ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีก าลงัศึกษาอยูใ่นภาค

เรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนรัฐบาลแห่งหน่ึงสังกดักรมส่งเสริมการปกครองทอ้งถ่ิน ใน
จงัหวดัพระนครศรีอยธุยา จ านวน 2 หอ้งเรียน มีนกัเรียนทั้งหมด 66 คน แบ่งเป็นเพศชาย 39 คน เพศ
หญิง 27 คน ท่ีมีอายรุะหว่าง 10 -11 ปี ซ่ึงเป็นผูเ้รียนท่ีมีความสามารถดา้นภาษาองักฤษในระดบัเก่ง 
ปานกลางและอ่อนคละกนั 

3.1.2 กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยัเป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีก าลงัศึกษาในภาค
เรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนรัฐบาลแห่งหน่ึงสังกดักรมส่งเสริมการปกครองทอ้งถ่ิน ใน
จงัหวดัพระนครศรีอยธุยา จ านวน 1 ห้องเรียน มีนกัเรียนจ านวน 34 คน ไดม้าจากการสุ่มแบบกลุ่ม 
(Cluster Random Sampling) โดยใชห้อ้งเรียนเป็นหน่วยการสุ่ม 
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3.2  เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจิยั 
 

3.2.1 แผนการจดัการเรียนรู้วิชาภาษาองักฤษพื้นฐาน รหสัวิชา อ 15101 ชั้นประถมศึกษาปี
ท่ี 5 ในหน่วยการเรียนรู้: Wonderful Land จ านวน 8 แผน แผนละ 1 คาบเรียน คาบเรียนละ 60 นาที 
ใชจ้ดัการเรียนรู้สัปดาห์ละ 2 คาบเรียน รวมจ านวน 4 สัปดาห์ 

3.2.2 แบบทดสอบวดัทกัษะดา้นค าศพัท์ภาษาองักฤษมีลกัษณะเป็นขอ้สอบปรนัย ชนิด
เลือกตอบ 4 ตวัเลือก จ านวน 30 ขอ้ โดยตีค่าเป็นคะแนน 30 คะแนน 

3.2.3 แบบประเมินความสนใจในการเรียนภาษาองักฤษ จ านวน 15 ขอ้ มีลกัษณะเป็นแบบ
ประเมินตนเองเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดบั (Rating Scale) คือ มากท่ีสุด มาก ปานกลาง 
นอ้ย และนอ้ยท่ีสุด 

3.2.4 แบบสัมภาษณ์ความสนใจในการเรียนภาษาองักฤษของนักเรียน มีลกัษณะเป็นแบบ
สัมภาษณ์แบบก่ึงโครงสร้าง จ านวน 6 ขอ้ 

3.2.5 แบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้โดยใชแ้นวการสอน
ภาษาแบบธรรมชาติร่วมกบัเกมในเวบ็ไซต ์Wordwall จ  านวน 15 ขอ้ ใน 3 ดา้น ไดแ้ก่ ดา้นเน้ือหา 
ดา้นกิจกรรมการเรียนรู้ และดา้นประโยชน์ท่ีไดรั้บ มีลกัษณะเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 
ระดบั (Rating Scale) คือ มากท่ีสุด มาก ปานกลาง นอ้ย และนอ้ยท่ีสุด 
 

3.3 การสร้างและหาคุณภาพเคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจิยั 
 

3.3.1  แผนการจัดการเรียนรู้วชิาภาษาองักฤษ 
 
แผนการจดัการเรียนรู้วิชาภาษาองักฤษโดยใชแ้นวการสอนภาษาแบบธรรมชาติร่วมกบัเกม

ในเวบ็ไซต ์Wordwall ในหน่วยการเรียนรู้ : Wonderful Land จ  านวน 8 แผน แผนละ 1 คาบเรียน มี
วิธีการด าเนินการสร้างและตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือ ดงัน้ี 

1) ศึกษาตัวช้ีว ัดและสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ รายวิชาภาษาอังกฤษ 
ระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ในหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 รวมถึง
หลกัสูตรสถานศึกษาโรงเรียนรัฐบาลแห่งหน่ึงสังกดักรมส่งเสริมการปกครองทอ้งถ่ิน ในจงัหวดั
พระนครศรีอยธุยา 

2) ศึกษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัแนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติ โดย
ผูว้ิจยัไดส้ังเคราะห์ออกเป็น 3 ขั้นตอน ไดแ้ก่ ขั้นท่ี 1 ขั้นก่อนเรียน เป็นขั้นท่ีครูผูส้อนมีจุดประสงค์
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ให้นักเรียนเกิดความพร้อมก่อนเขา้สู่บทเรียน โดยครูผูส้อนจะเร่ิมจากการเล่าเร่ือง แสดงรูปภาพ 
แสดงวตัถุจริง หรือค าถามง่าย ๆ เพื่อจะกระตุน้ให้นักเรียนทบทวนเน้ือหาหรือความรู้เดิมของ
นกัเรียนกบัความรู้ใหม่ท่ีครูผูส้อนจะสอน เพื่อใหผู้เ้รียนเกิดความเขา้ใจในบทเรียนไดดี้ยิง่ข้ึน ขั้นท่ี 2 
ขั้นระหวา่งเรียน ในขั้นน้ีผูส้อนจะมีการตั้งค  าถามเก่ียวกบัเร่ืองท่ีเรียน หรือเน้ือหาท่ีเรียนมาแลว้ เพื่อ
เป็นแนวทางให้นักเรียนไดฝึ้กคิด วิเคราะห์ และแยกแยะ และขั้นท่ี 3 ขั้นหลงัการเรียน ในขั้นน้ี
นกัเรียนจะไดท้ ากิจกรรมเพื่อเป็นการประเมินผลการเรียนรู้ โดยผูส้อนจะสรุปเน้ือหาท่ีเรียนและให้
นกัเรียนเล่นเกมจากเวบ็ไซต ์Wordwall 

ส าหรับการน าเกมในเวบ็ไซต์ Wordwall มาใชใ้นการจดัการเรียนรู้คร้ังน้ี ผูว้ิจยัได้
เลือกเกมท่ีเหมาะสมกบัวยัของนกัเรียน เน้ือหา และสามารถน ามาร่วมใชก้บัการสอนแบบธรรมชาติ
ได ้จ านวน 4 เกม ไดแ้ก่ เกมแบบทดสอบ เกมหาคู่ เกมสลบัค า และเกมจบัคู่ 

3) จดัท าแผนการจดัการเรียนรู้วิชาภาษาองักฤษ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 จากหนงัสือ 
New Express 5 โดยใชแ้นวการสอนภาษาแบบธรรมชาติร่วมกบัเกมในเวบ็ไซต ์Wordwall จ  านวน 8 
แผน แผนละ 1 คาบเรียน ใชใ้นการจดัการเรียนรู้สัปดาห์ละ 2 คาบเรียน รวมจ านวน 4 สปัดาห์ ดงัน้ี 
 
ตารางท่ี 3.1 แผนการจดัการเรียนรู้โดยใชแ้นวการสอนภาษาแบบธรรมชาติร่วมกบัเกมในเวบ็ไซต ์

Wordwall จากหนงัสือ New Express 5 
 
สปัดาห์ท่ี แผนการจดัการเรียนรู้ เวลา(นาที) 

1 แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 1 เร่ือง Landmark in Asia 
(แนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติและเกมใน Wordwall-แบบทดสอบ) 

60 

1 แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 2 เร่ือง Landmark in Europe 
(แนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติและเกมใน Wordwall-แบบทดสอบ) 

60 

2 แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 3  เร่ือง Tourist attraction in Asia 
(แนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติและเกมใน Wordwall-หาคู่) 

60 

2 แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 4 เร่ือง Tourist attraction in Europe 
(แนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติและเกมใน Wordwall-หาคู่) 

60 

3 แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 5 เร่ือง  Thanksgiving Day 
(แนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติและเกมใน Wordwall-ค าสลบัอกัษร) 

60 

3 แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 6 เร่ือง Thanksgiving Day 
(แนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติและเกมใน Wordwall-ค าสลบัอกัษร) 

60 
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ตารางท่ี 3.1 แผนการจดัการเรียนรู้โดยใชแ้นวการสอนภาษาแบบธรรมชาติร่วมกบัเกมในเวบ็ไซต ์
Wordwall จากหนงัสือ New Express 5 (ต่อ) 

 
สปัดาห์ท่ี แผนการจดัการเรียนรู้ เวลา(นาที) 

4 
 

แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 7 เร่ือง Thanksgiving mission 
(แนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติและเกมใน Wordwall-จบัคู่) 

60 

4 แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 8 เร่ือง Thanksgiving mission 
(แนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติและเกมใน Wordwall-จบัคู่) 

60 

 
4) น าเสนอแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีสร้างข้ึนทั้ ง  8 แผน ให้อาจารย์ท่ีปรึกษา

วิทยานิพนธ์ตรวจสอบความถูกตอ้งและความเหมาะสมในดา้นสาระส าคญั จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ กิจกรรมการจดัการเรียนรู้ ส่ือการเรียนรู้ การวดัประเมินผล ใบความรู้ แบบประเมิน
พฤติกรรมการเรียนรายบุคคล และท าการปรับปรุงแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะเพื่อให้แผนการจดัการ
เรียนรู้มีความสมบูรณ์มากยิง่ข้ึน 

5) น าแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีปรับปรุงแกไ้ขแลว้เสนอให้ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการศึกษา
และภาษาองักฤษ จ านวน 3 คน โดยมีเกณฑ์การเลือก คือ เป็นผูเ้ช่ียวชาญในด้านหลกัสูตร การ
จัดการเรียนรู้ และการวดัประเมินผล ในรายวิชาภาษาอังกฤษระดับประถมศึกษา และส าเร็จ
การศึกษาระดบัปริญญาโทในดา้นการศึกษา เพื่อตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา (Index of Item-
Objective Congruence: IOC) และประเมินความเหมาะสม เพื่อน าขอ้เสนอแนะมาปรับปรุงแกไ้ขให้
มีความเหมาะสมถูกตอ้งตามหลกัวิชาการ โดยแผนการเรียนรู้มีค่า IOC อยูร่ะหว่าง 0.67 – 1.00 ซ่ึง
ถือวา่แผนการจดัการเรียนรู้สามารถน าไปใชไ้ดเ้น่ืองจากมีค่า IOC มากกวา่ 0.5 

6) ปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้ตามค าแนะน าของผูเ้ช่ียวชาญ แลว้น าไปทดลองใช ้
(Try Out) กบันกัเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง ซ่ึงเป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนรัฐบาล
แห่งหน่ึงสังกดักรมส่งเสริมการปกครองทอ้งถ่ิน ในจงัหวดัพระนครศรีอยุธยา จ านวน 32 คน เพื่อ
ทดสอบดา้นเน้ือหาและเวลา 

7) น าแผนการจดัการเรียนรู้ไปใชใ้นการจดัการเรียนรู้กบันกัเรียนกลุ่มตวัอยา่ง 
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3.3.2  แบบทดสอบวัดทักษะด้านค าศัพท์ภาษาองักฤษ 
 

1) ศึกษาหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 กลุ่มสาระการ
เรียนรู้ภาษาต่างประเทศ มาตรฐานการเรียนรู้ ตวัช้ีวดั และแนวการจดัการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาต่างประเทศ 

2) ศึกษาเน้ือหาจุดประสงคแ์ละเน้ือหาของแผนการจดัการเรียนรู้วิชาภาษาองักฤษ
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โดยใชก้ารสอนแบบธรรมชาติร่วมกบัเกมในเวบ็ไซต ์Wordwall เพื่อสร้าง
แบบทดสอบ 

3) สร้างแบบทดสอบวดัทกัษะดา้นค าศพัทภ์าษาองักฤษ เป็นขอ้สอบปรนัย ชนิด
เลือกค าตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ขอ้ โดยตีค่าเป็นคะแนน 30 คะแนน ให้ครอบคลุมเน้ือหา 
วตัถุประสงค ์และสอดคลอ้งกบัผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั 

4) น าแบบทดสอบวดัทกัษะดา้นค าศพัทภ์าษาองักฤษท่ีสร้างข้ึนเสนอให้อาจารยท่ี์
ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบความถูกตอ้งและความเหมาะสมดา้นเน้ือหา จุดประสงค ์และเวลาใน
การท าแบบทดสอบ แลว้น าไปตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหาผูเ้ช่ียวชาญดา้นการศึกษาและ
ภาษาองักฤษ จ านวน 3 คนโดยมีเกณฑ์การเลือก คือ เป็นผูเ้ช่ียวชาญในดา้นหลกัสูตร การจดัการ
เรียนรู้ และการวดัประเมินผล ในรายวิชาภาษาองักฤษระดบัประถมศึกษา และส าเร็จการศึกษาระดบั
ปริญญาโทในดา้นการศึกษา เพื่อประเมินความเหมาะสมและใหข้อ้เสนอแนะเพื่อปรับปรุงแกไ้ขให้
มีความเหมาะสมถูกตอ้งตามหลกัวิชาการ โดยแบบทดสอบมีค่า IOC อยูร่ะหว่าง 0.67 – 1.00 ซ่ึงถือ
วา่น าไปใชไ้ดเ้น่ืองจากมีค่า IOC มากกวา่ 0.5 

5) ปรับปรุงแกไ้ขแบบทดสอบตามขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญ แลว้ไปทดลองใช ้
(Try Out) กบันกัเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง ซ่ึงเป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนรัฐบาล
แห่งหน่ึงสังกดักรมส่งเสริมการปกครองทอ้งถ่ิน ในจงัหวดัพระนครศรีอยธุยา จ านวน 32 คน โดย
เป็นการทดสอบรายบุคคล เพื่อน าคะแนนท่ีไดม้าหาค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) และค่า
ความเช่ือมัน่ (KR-20) โดยใชว้ิธีการของคูเดอร์ ริชาร์ดสัน (Kuder -Richardson Mothod) พบว่า
แบบทดสอบมีค่าความยากง่าย (p) อยูร่ะหว่าง 0.50 - 0.80   มีค่าอ านาจจ าแนก (r) อยูร่ะหว่าง 0.20 – 
0.73 และมีค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบทั้งฉบบัเท่ากบั 0.90 จึงสามารถกล่าวไดว้่าเป็น
แบบทดสอบฉบบัสมบูรณ์ท่ีสามารถน าไปใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการวิจยัได ้

6) น าแบบทดสอบวดัทกัษะดา้นค าศพัทภ์าษาองักฤษท่ีผา่นการตรวจสอบแลว้ไปใช้
กบักลุ่มตวัอยา่งต่อไป 
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3.3.3  แบบประเมินความสนใจในการเรียนภาษาองักฤษ  
 

1) ศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวข้องกับการสร้างแบบประเมินความสนใจในการเรียน
ภาษาองักฤษท่ีมีลกัษณะเป็นมาตราส่วนประมาณค่าของลิเคิร์ท คือ ส่วนท่ีเป็นค าตอบมีลกัษณะ
ก าหนดค่าระดบัความรู้สึก ความคิดเห็น ทศันคติ หรือพฤติกรรมท่ีแสดงออกของนกัเรียน ก าหนด
ค าตอบเป็น 5 ระดบั ซ่ึงมาตราส่วนใชเ้ป็นตวัเลขแสดงการจ าแนกระดบัพฤติกรรมได ้5 ระดบั คือ 5, 
4, 3, 2 และ 1 มีลกัษณะเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดบั (Rating Scale) คือ มากท่ีสุด มาก 
ปานกลาง นอ้ย และนอ้ยท่ีสุด จ านวน 15 ขอ้  

2) ก าหนดประเด็นในการท าแบบประเมินและน าไปปรึกษาอาจารย์ท่ีปรึกษา
วิทยานิพนธ์เพื่อแกไ้ขปรับปรุงขอ้บกพร่องเก่ียวกบัส านวนภาษาเน้ือหาสาระของค าถามและความ
เหมาะสมท่ีจะน าไปประเมินความสนใจในการเรียนภาษาองักฤษ  

3) น าแบบประเมินความสนใจท่ีผา่นการตรวจสอบจากอาจารยท่ี์ปรึกษาวิทยานิพนธ์
แลว้ น าไปตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา โดยเป็นผูเ้ช่ียวชาญดา้นการศึกษาและภาษาองักฤษ 
จ านวน 3 คนโดยมีเกณฑก์ารเลือก คือ เป็นผูเ้ช่ียวชาญในดา้นหลกัสูตร การจดัการเรียนรู้ และการวดั
ประเมินผล ในรายวิชาภาษาองักฤษระดบัประถมศึกษา และส าเร็จการศึกษาระดบัปริญญาโทในดา้น
การศึกษา เพื่อประเมินความเหมาะสมและให้ขอ้เสนอแนะเพื่อปรับปรุงแกไ้ขให้มีความเหมาะสม
ถูกตอ้งตามหลกัวิชาการ โดยพบวา่แบบประเมินความสนใจ มีค่าIOC อยูร่ะหวา่ง 0.67-1.00 ซ่ึงถือวา่
แบบประเมินความสนใจสามารถน าไปใชไ้ดเ้น่ืองจากมีค่า IOC มากกวา่ 0.5 

4) น าแบบประเมินความสนใจท่ีผ่านการตรวจ ปรับปรุงเพื่อให้สมบูรณ์ยิ่งข้ึน และ
น าไปใชก้บักลุ่มตวัอยา่งต่อไป 

 
3.3.4  แบบสัมภาษณ์ความสนใจในการเรียนภาษาองักฤษ  
 

1) ศึกษาวิธีการสร้างแบบสัมภาษณ์ความสนใจในการเรียนภาษาองักฤษและก าหนด
ประเดน็ในการท าแบบสัมภาษณ์โดยสร้างเป็นแบบสมัภาษณ์แบบก่ึงโครงสร้าง จ านวน 6 ขอ้  

2) เสนอแบบสัมภาษณ์ความสนใจในการเรียนภาษาองักฤษท่ีสร้างข้ึนต่ออาจารยท่ี์
ปรึกษา เพื่อพิจารณาความเหมาะสม รูปแบบ เน้ือหา และส านวนท่ีภาษาใชค้วามสอดคลอ้งของขอ้
ค าถาม และความครอบคลุมเน้ือหาในแต่ละดา้น แลว้น ามาปรับปรุงแกไ้ข 

3) เม่ือผ่านการตรวจสอบจากอาจารย์ท่ีปรึกษาแล้ว จึงน าไปตรวจสอบความ
เท่ียงตรงเชิงเน้ือหา โดยเป็นผูเ้ช่ียวชาญดา้นการศึกษาและภาษาองักฤษ จ านวน 3 คน โดยมีเกณฑ์
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การเลือก คือ เป็นผูเ้ช่ียวชาญในดา้นหลกัสูตร การจดัการเรียนรู้ และการวดัประเมินผล ในรายวิชา
ภาษาองักฤษระดบัประถมศึกษา และส าเร็จการศึกษาระดบัปริญญาโทในดา้นการศึกษา เพื่อประเมิน
ความเหมาะสมและใหข้อ้เสนอแนะ เพื่อปรับปรุงแกไ้ขใหมี้ความเหมาะสมถูกตอ้งตามหลกัวิชาการ 
และน าไปทดลองสัมภาษณ์กบันกัเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง โดยพบว่าแบบสัมภาษณ์ความสนใจใน
การเรียนภาษาองักฤษ มีค่า IOC อยู่ระหว่าง 0.67-1.00 ซ่ึงถือว่าแบบประเมินความสนใจสามารถ
น าไปใชไ้ดเ้น่ืองจากมีค่า IOC มากกวา่ 0.5 

4) น าแบบสัมภาษณ์ความสนใจในการเรียนภาษาองักฤษท่ีผ่านการตรวจปรับปรุง
เพื่อใหส้มบูรณ์ยิง่ข้ึน และน าไปใชก้บักลุ่มตวัอยา่งต่อไป 
 

3.3.5 แบบสอบถามความพงึพอใจ 
 

1) ศึกษาวิธีการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจเพื่อเป็นกรอบในการสร้างขอ้
ค าถาม 

2) สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน จ านวน  15 ขอ้ โดยแบ่ง
แบบสอบถามความพึงพอใจเป็น 3 ด้าน ได้แก่ ด้านเน้ือหา ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ และด้าน
ประโยชน์ท่ีไดรั้บ ซ่ึงมีลกัษณะเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดบั (Rating Scale) คือ มาก
ท่ีสุด มาก ปานกลาง นอ้ย และนอ้ยท่ีสุด 

3) น าแบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีสร้างข้ึนเสนอต่ออาจารยท่ี์ปรึกษา 
เพื่อพิจารณาความเหมาะสมในการใชส้ านวนภาษาแสดงความพึงพอใจ ความสอดคลอ้งของขอ้
ค าถาม และความครอบคลุมเน้ือหาในแต่ละดา้น แลว้น ามาปรับปรุงแกไ้ข 

4) เม่ือผ่านการตรวจสอบจากอาจารย์ท่ีปรึกษาแล้ว จึงน าไปตรวจสอบความ
เท่ียงตรงเชิงเน้ือหาโดยเป็นผูเ้ช่ียวชาญดา้นการศึกษาและภาษาองักฤษ จ านวน 3 คนโดยมีเกณฑก์าร
เลือก คือ เป็นผูเ้ช่ียวชาญในด้านหลกัสูตร การจดัการเรียนรู้ และการวดัประเมินผล ในรายวิชา
ภาษาองักฤษระดบัประถมศึกษา และส าเร็จการศึกษาระดบัปริญญาโทในดา้นการศึกษา เพื่อประเมิน
ความเหมาะสมและใหข้อ้เสนอแนะ เพื่อปรับปรุงแกไ้ขใหมี้ความเหมาะสมถูกตอ้งตามหลกัวิชาการ 
มีค่าIOC อยู่ระหว่าง 0.67-1.00 ซ่ึงถือว่าแบบแบบสอบถามความพึงพอใจสามารถน าไปใชไ้ด้
เน่ืองจากมีค่า IOC มากกวา่ 0.5 

5) ปรับปรุงแกไ้ขแบบสอบถามความพึงพอใจตามขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญ แลว้
ไปทดลองใช ้(Try Out) กบันกัเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอย่าง ซ่ึงเป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 
โรงเรียนรัฐบาลแห่งหน่ึงในจงัหวดัพระนครศรีอยุธยา สังกัดกรมส่งเสริมการปกครองทอ้งถ่ิน 
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จ านวน 32 คน เพื่อน าคะแนนท่ีไดม้าหาค่าความเช่ือมัน่ โดยใชสู้ตรการหาค่าสัมประสิทธ์ิแอลฟา 
ตามวิธีของครอนบาค (Cronbach) มีค่าความเช่ือมัน่เท่ากับ 0.94 จึงสามารถกล่าวได้ว่าเป็น
แบบสอบถามความพึงพอใจฉบบัสมบูรณ์ท่ีสามารถน าไปใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการวิจยัได ้

6) น าแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีผ่านการตรวจสอบแลว้ไปใชเ้ป็นเคร่ืองมือใน
การวิจยักบักลุ่มตวัอยา่ง 

7) น าผลการตอบแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนมาพิจารณาหาค่าเฉล่ีย
โดยใชเ้กณฑก์ารประเมินของ มนตรี วงษส์ะพาน (2563, น. 220) ซ่ึงแปลความหมายของขอ้มูลการ
ประเมิน ดงัน้ี 

ค่าเฉล่ียตั้งแต่  4.51-5.00 หมายถึง   มีความพึงพอใจระดบัมากท่ีสุด 
ค่าเฉล่ียตั้งแต่  3.51-4.50 หมายถึง  มีความพึงพอใจระดบัมาก 
ค่าเฉล่ียตั้งแต่  2.51-3.50 หมายถึง  มีความพึงพอใจระดบัปานกลาง 
ค่าเฉล่ียตั้งแต่  1.51-2.50 หมายถึง   มีความพึงพอใจระดบันอ้ย 
ค่าเฉล่ียตั้งแต่  1.00-1.50 หมายถึง   มีความพึงพอใจระดบันอ้ยท่ีสุด 

 

3.4  การเกบ็รวบรวมข้อมูล 
 

ผูว้ิจยัด าเนินการเก็บรวบรวมขอ้มูลในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2564 โดยการเก็บรวบรวม
ขอ้มูลจากกลุ่มตวัอยา่งซ่ึงเป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีก าลงัศึกษาอยูใ่นโรงเรียนรัฐบาลแห่ง
หน่ึงสังกดักรมส่งเสริมการปกครองทอ้งถ่ิน ในจงัหวดัพระนครศรีอยุธยา จ านวน 1 ห้องเรียน มี
นกัเรียนจ านวน 34 คน 

 
3.4.1 ก่อนการทดลอง 

 
1) ผูว้ิจยัน าหนงัสือขอความอนุเคราะห์การเก็บรวบรวมขอ้มูล เพื่อการวิจยัเสนอต่อ

ผู ้บ ริหารโรง เ รียนรัฐบาลแห่งหน่ึงสังกัดกรมส่ง เสริมการปกครองท้อง ถ่ิน  ในจังหวัด
พระนครศรีอยธุยา  

2) ผูว้ิจยัช้ีแจงจุดประสงค ์เน้ือหารายละเอียดขั้นตอนในการจดัการเรียนการสอน 
การวดัและประเมินผลในการวิจยัคร้ังน้ีกบักลุ่มตวัอยา่ง 
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3.4.2  ระหว่างการทดลอง 
 

1) ผูว้ิจัยทดสอบกลุ่มตัวอย่างก่อนเรียน ด้วยแบบทดสอบวดัทักษะด้านค าศพัท์
ภาษาองักฤษ ฉบบัก่อนเรียน เป็นขอ้สอบปรนยั ชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก จ านวน 30 ขอ้ ตรวจให้
คะแนนและเก็บบนัทึกคะแนนไว ้และให้กลุ่มตวัอยา่งท าแบบประเมินความสนใจในการเรียนวิชา
ภาษาองักฤษ 

2) ผูว้ิจยัด าเนินการจดัการเรียนรู้ตามแผนการจดัการเรียนรู้โดยใช้การสอนแบบ
ธรรมชาติร่วมกบัเกม Wordwall จ  านวน 8 แผน แผนละ 1 คาบเรียน ใชใ้นการจดัการเรียนรู้สัปดาห์
ละ 2 คาบเรียน รวมจ านวน 4 สัปดาห์   

3) ผูว้ิจัยทดสอบกลุ่มตัวอย่างหลังเรียน ด้วยแบบทดสอบวดัทักษะด้านค าศัพท์
ภาษาองักฤษ ฉบบัหลงัเรียน และให้กลุ่มตวัอย่างท าแบบประเมินความสนใจในการเรียน
ภาษาองักฤษอีกคร้ัง รวมถึงสัมภาษณ์ความสนใจในการเรียนภาษาองักฤษของนกัเรียนเพื่อเป็นการ
เจาะลึกเน้ือหาความสนใจของนกัเรียนในหวัขอ้ท่ีผูว้ิจยัตอ้งการ เป็นการสัมภาษณ์เพื่อใหน้กัเรียนได้
อธิบายความรู้สึกท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้โดยใชก้ารสอนแบบธรรมชาติร่วมกบัเกม Wordwall ตรวจ
ใหค้ะแนนและเกบ็บนัทึกคะแนนและขอ้มูลจากการสมัภาษณ์ไว ้

 
3.4.3  หลงัการทดลอง 
 
ผูว้ิจยัน าขอ้มูลท่ีไดม้าวิเคราะห์ขอ้มูลดว้ยวิธีการทางสถิติ และเปรียบเทียบผลดว้ยวิธีการ

ทางสถิติ น ามาอภิปราย และสรุปผลการวิจยั 
 

3.5  การวเิคราะห์ข้อมูล 
 

การวิเคราะห์ขอ้มูล ผูว้ิจยัน าขอ้มูลทั้งหมดมาวิเคราะห์ดว้ยวิธีการทางสถิติ ดงัน้ี 
 
3.5.1 วิเคราะห์คะแนนแบบทดสอบวดัทกัษะดา้นค าศพัทภ์าษาองักฤษและแบบประเมิน

ความสนใจในการเรียนภาษาองักฤษ โดยการหาค านวณค่ามชัฌิมาเลขคณิต ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
(S.D) วิเคราะห์ผลต่างคะแนน และเปรียบเทียบความแตกต่างของค่าเฉล่ียผลต่างคะแนนก่อนและ
หลงัเรียน โดยการทดสอบค่าที t-test แบบ Dependent กลุ่มตวัอยา่งกลุ่มเดียว 
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3.5.2 วิเคราะห์แบบสัมภาษณ์ความสนใจในการเรียนวิชาภาษาองักฤษของนักเรียน โดย
การวิเคราะห์เน้ือหา (Content Analysis) 

 
3.5.3 สถิติท่ีใชใ้นการวิเคราะห์แบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการจดัการ

เรียนรู้โดยใชก้ารสอนแบบธรรมชาติร่วมกบัเกมในเวบ็ไซต ์Wordwall วิเคราะห์โดยการหาค านวณ
ค่ามชัฌิมาเลขคณิต ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D) ตามเกณฑก์ารประเมินของ มนตรี วงษส์ะพาน 
(2563, น. 220) ดงัน้ี 

ค่าเฉล่ียตั้งแต่  4.51-5.00 หมายถึง   มีความพึงพอใจระดบัมากท่ีสุด 
ค่าเฉล่ียตั้งแต่  3.51-4.50 หมายถึง  มีความพึงพอใจระดบัมาก 
ค่าเฉล่ียตั้งแต่  2.51-3.50 หมายถึง  มีความพึงพอใจระดบัปานกลาง 
ค่าเฉล่ียตั้งแต่  1.51-2.50 หมายถึง   มีความพึงพอใจระดบันอ้ย 
ค่าเฉล่ียตั้งแต่  1.00-1.50 หมายถึง   มีความพึงพอใจระดบันอ้ยท่ีสุด 

 

3.6  การรับรองจริยธรรมการวจิยัในคน  
 

งานวิจัย เ ร่ืองน้ีได้ผ่านการพิจารณาเห็นชอบตามมาตรฐานการด า เนินงานของ
คณะกรรมการพิจารณาจริยธรรมการวิจยัในคน ส านกังานจริยธรรมการวิจยั มหาวิทยาลยัรังสิต ดงั
เอกสารยนืยนัการยกเวน้การรับรองเลขท่ี COA. No. RSUERB2022-007 (ภาคผนวก ง) 

 



 
 

บทที ่4 
 

ผลการวจิยั 
 

การวิจยัเร่ืองการจดัการเรียนรู้ตามแนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติร่วมกบัเกมในเวบ็ไซต ์
Wordwall เพื่อพฒันาทกัษะดา้นค าศพัทภ์าษาองักฤษและความสนใจในการเรียนภาษาองักฤษของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 มีวตัถุประสงคเ์พื่อพฒันาทกัษะดา้นค าศพัท์ภาษาอังกฤษและความ
สนใจในการเรียนภาษาองักฤษของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ก่อนและหลงัการจดัการเรียนรู้ และ
ศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้ ผูว้ิจยัน าผลท่ีไดม้าวิเคราะห์ขอ้มูลตามวิธีทาง
สถิติดงัน้ี 

4.1 ผลการวิ เคราะห์เปรียบเทียบทักษะด้านค าศัพท์ภาษาอังกฤษ ของนักเรียนชั้ น
ประถมศึกษาปีท่ี 5 ก่อนและหลงัการเรียนรู้โดยใชแ้นวการสอนภาษาแบบธรรมชาติร่วมกบัเกมใน
เวบ็ไซต ์Wordwall 

4.2 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบความสนใจในการเรียนภาษาองักฤษของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 5 ก่อนและหลงัการเรียนรู้โดยใชแ้นวการสอนภาษาแบบธรรมชาติร่วมกบัเกมใน
เวบ็ไซต ์Wordwall 

4.3 ผลการวิเคราะห์แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนรู้วิชา
ภาษาองักฤษหลงัใชแ้นวการสอนภาษาแบบธรรมชาติร่วมกบัเกมในเวบ็ไซต ์Wordwall 
 

4.1 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบทักษะด้านค าศัพท์ภาษาอังกฤษ ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 5 ก่อนและหลังการเรียนรู้โดยใช้แนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติ
ร่วมกบัเกมในเวบ็ไซต์ Wordwall  
 

ผูว้ิจยัน าคะแนนท่ีไดจ้ากแบบทดสอบวดัทกัษะดา้นค าศพัทภ์าษาองักฤษของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 5 โดยใชแ้นวการสอนภาษาแบบธรรมชาติร่วมกบัเกมในเวบ็ไซต ์Wordwall ท่ีเป็น
กลุ่มทดลองจ านวน 34 คน ซ่ึงมีคะแนนเตม็ 30 คะแนน โดยน าคะแนนก่อนเรียนเปรียบเทียบกบั
คะแนนหลงัเรียนของนักเรียนเป็นรายบุคคล โดยแบ่งเป็นกลุ่มเก่ง กลุ่มปานกลาง และกลุ่มอ่อน 
สามารถแสดงขอ้มูลไดต้ามตารางท่ี 4.1 – 4.2 ดงัต่อไปน้ี 
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ตารางท่ี 4.1 ผลการวิ เคราะห์เปรียบเทียบทักษะด้านค าศัพท์ภาษาอังกฤษ ของนักเรียนชั้ น
ประถมศึกษาปีท่ี 5 ก่อนและหลงัการเรียนรู้โดยใชแ้นวการสอนภาษาแบบธรรมชาติ
ร่วมกบัเกมในเวบ็ไซต ์Wordwall เป็นรายบุคคล (n=34) โดยผูว้ิจยัมีวิธีการแบ่งกลุ่ม
นักเรียนออกเป็น 3 กลุ่ม คือ กลุ่มเก่ง กลุ่มปานกลาง และกลุ่มอ่อน โดยมีเกณฑ์และ
วิธีการแบ่งกลุ่ม คือ คะแนนก่อนเรียนของนกัเรียน โดยมีผลดงัน้ี 

 

คนท่ี 
คะแนนก่อนเรียน 
(เตม็ 30 คะแนน) 

คะแนนหลงัเรียน 
(เตม็ 30 คะแนน) 

ทกัษะดา้นค าศพัท์
ภาษาองักฤษ 

เพิ่ม 
กลุ่มเก่ง 

1 27 30 3 
2 26 30 4 
3 26 29 3 
4 26 29 3 
5 24 27 3 
6 24 28 4 
7 24 28 4 
8 23 27 4 
9 22 28 6 
10 21 26 5 

รวม 
ค่าเฉล่ีย 24.30 
(S.D. = 1.94) 

ค่าเฉล่ีย 28.20 
(S.D. = 1.31) 

ค่าเฉล่ีย 3.90 
(S.D.= 0.99) 

กลุ่มปานกลาง 
11 20 26 6 
12 20 28 8 
13 19 25 6 
14 19 26 7 
15 19 27 8 
16 17 26 9 
17 16 25 9 
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ตารางท่ี 4.1 ผลการวิ เคราะห์เปรียบเทียบทักษะด้านค าศัพท์ภาษาอังกฤษ ของนักเรียนชั้ น
ประถมศึกษาปีท่ี 5 ก่อนและหลงัการเรียนรู้โดยใชแ้นวการสอนภาษาแบบธรรมชาติ
ร่วมกบัเกมในเวบ็ไซต ์Wordwall เป็นรายบุคคล (n=34) โดยผูว้ิจยัมีวิธีการแบ่งกลุ่ม
นักเรียนออกเป็น 3 กลุ่ม คือ กลุ่มเก่ง กลุ่มปานกลาง และกลุ่มอ่อน โดยมีเกณฑ์และ
วิธีการแบ่งกลุ่ม คือ คะแนนก่อนเรียนของนกัเรียน โดยมีผลดงัน้ี (ต่อ) 

 

คนท่ี 
คะแนนก่อนเรียน 
(เตม็ 30 คะแนน) 

คะแนนหลงัเรียน 
(เตม็ 30 คะแนน) 

ทกัษะดา้นค าศพัท์
ภาษาองักฤษ 

เพิ่ม 
18 16 24 8 

19 15 26 11 

20 13 24 11 

21 13 24 11 

รวม 
ค่าเฉล่ีย 17.00 
(S.D.= 2.60) 

ค่าเฉล่ีย 25.54 
(S.D.=1.29) 

ค่าเฉล่ีย 8.54 
(S.D.=1.86) 

กลุ่มอ่อน 

22 12 22 10 

23 11 22 11 

24 11 23 12 

25 10 20 10 

26 9 19 10 

27 9 17 8 

28 7 19 12 

29 7 18 11 

30 7 18 11 

31 6 18 12 

32 6 17 11 

33 6 16 10 
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ตารางท่ี 4.1 ผลการวิ เคราะห์เปรียบเทียบทักษะด้านค าศัพท์ภาษาอังกฤษ ของนักเรียนชั้ น
ประถมศึกษาปีท่ี 5 ก่อนและหลงัการเรียนรู้โดยใชแ้นวการสอนภาษาแบบธรรมชาติ
ร่วมกบัเกมในเวบ็ไซต ์Wordwall เป็นรายบุคคล (n=34)  โดยผูว้ิจยัมีวิธีการแบ่งกลุ่ม
นักเรียนออกเป็น 3 กลุ่ม คือ กลุ่มเก่ง กลุ่มปานกลาง และกลุ่มอ่อน โดยมีเกณฑ์และ
วิธีการแบ่งกลุ่ม คือ คะแนนก่อนเรียนของนกัเรียน โดยมีผลดงัน้ี (ต่อ) 

 

คนท่ี 
คะแนนก่อนเรียน 
(เตม็ 30 คะแนน) 

คะแนนหลงัเรียน 
(เตม็ 30 คะแนน) 

ทกัษะดา้นค าศพัท์
ภาษาองักฤษ 

เพิ่ม 
34 6 16 10 

รวม 
ค่าเฉล่ีย 8.23 
(S.D.=2.20) 

ค่าเฉล่ีย 19.15 
(S.D.=2.30) 

ค่าเฉล่ีย 10.61 
(S.D.=1.12) 

รวม 3 
กลุ่ม 

ค่าเฉล่ีย 15.87 
(S.D. = 7.14) 

ค่าเฉล่ีย 26.89 
(S.D. = 1.86) 

ค่าเฉล่ีย 10.88 
(S.D. = 16.93) 

 
จากตารางท่ี 4.1 พบว่า การทดสอบวดัทกัษะดา้นค าศพัทภ์าษาองักฤษของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 5 โดยใชแ้นวการสอนภาษาแบบธรรมชาติร่วมกบัเกมในเวบ็ไซต ์Wordwall มีผล
การศึกษาดงัน้ี 

1) คะแนนก่อนเรียน (Pre-test) ของนกัเรียนมีค่าของคะแนนสูงสุดท่ีนกัเรียนไดคื้อ 
27 คะแนน และคะแนนต ่าท่ีสุดคือ 6 คะแนน จากคะแนนเตม็ 30 คะแนน โดยภาพรวมของคะแนน
ของนกัเรียนทั้งหมด 34 คน มีค่าเฉล่ีย 15.87 คะแนน (ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 7.14) 

2) คะแนนหลงัเรียน (Post-test) ของนกัเรียนมีค่าคะแนนสูงสุดท่ีนกัเรียนไดคื้อ 30 
คะแนน และคะแนนต ่าท่ีสุดคือ 16 คะแนน จากคะแนนเตม็ 30 คะแนน โดยภาพรวมของคะแนน
ของนกัเรียนทั้งหมด 34 คน มีค่าเฉล่ีย 26.89 (ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 1.86) 

3) นักเรียนมีทกัษะดา้นค าศพัท์ภาษาองักฤษหลงัเรียนรู้โดยใชแ้นวการสอนภาษา
แบบธรรมชาติร่วมกบัเกมในเวบ็ไซต ์Wordwall เพิ่มข้ึนทุกคน จ านวน 34 คน คิดเป็นร้อยละ 100 
โดยมีค่าเฉล่ีย 10.88 (ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 16.93) 

4) เม่ือพิจารณาเป็นรายกลุ่ม พบว่า นกัเรียนในกลุ่มอ่อน มีค่าเฉล่ียการเพิ่มข้ึนของ
คะแนนทกัษะดา้นค าศพัทภ์าษาองักฤษหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนมากกว่ากลุ่มอ่ืน โดยเรียงล าดบั
ค่าเฉล่ียการเพิ่มข้ึนของคะแนนจากมากไปน้อยดงัน้ี กลุ่มอ่อน มีค่าเฉล่ีย 10.61 (ส่วนเบ่ียงเบน
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มาตรฐาน 1.12) กลุ่มปานกลาง มีค่าเฉล่ีย 8.54 (ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 1.86) และกลุ่มเก่ง มีค่าเฉล่ีย 
3.90 (ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.99) สรุปไดว้่า การเรียนการสอนภาษาแบบธรรมชาติร่วมกบัเกมใน
เวบ็ไซต ์Wordwall ช่วยกระตุน้การเรียนรู้ใหน้กัเรียนท่ีชอบเล่นเกมเกิดความกระตือรือร้นท่ีอยากจะ
เล่นเกมเพื่อน าคะแนนมาแข่งขนักนั อีกทั้งแนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติยงัมีส่วนช่วยในการลด
ความกดดนัหรือความประหม่าของนกัเรียนไดด้ว้ยเช่นกนั 
 
ตารางท่ี 4.2 ผลการเปรียบเทียบค่าเฉล่ียของคะแนนทกัษะดา้นค าศพัทภ์าษาองักฤษของนกัเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 5 ก่อนและหลงัเรียนโดยใชแ้นวการสอนภาษาแบบธรรมชาติร่วมกบั
เกมในเวบ็ไซต ์Wordwall ของนกัเรียนทั้งชั้น (n=34)  

 
ทกัษะดา้นค าศพัท ์
ภาษาองักฤษ 

คะแนนเตม็  S.D. t Sig 

ก่อนเรียน 30 15.87 7.14 
14.948 .000** 

หลงัเรียน 30 26.89 1.86 
**มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 

 
จากตารางท่ี 4.2 พบว่านกัเรียนมีทกัษะดา้นค าศพัทภ์าษาองักฤษหลงัการเรียนรู้โดยใชแ้นว

การสอนภาษาแบบธรรมชาติร่วมกบัเกมในเวบ็ไซต ์Wordwall มีค่าเฉล่ีย (  = 26.89, S.D.= 7.14) 
สูงกวา่ก่อนเรียน (  = 15.87, S.D.= 7.14) อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 
 

4.2  ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบความสนใจในการเรียนภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 5 ก่อนและหลังการเรียนรู้โดยใช้แนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติ
ร่วมกบัเกมในเวบ็ไซต์ Wordwall 
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ตารางท่ี 4.3 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบความสนใจในการเรียนภาษาองักฤษของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 5 ก่อนและหลงัการเรียนรู้โดยใชแ้นวการสอนภาษาแบบธรรมชาติ
ร่วมกบัเกมในเวบ็ไซต ์Wordwall ของนกัเรียนทั้งชั้น (n=34) 

 

ขอ้ รายการพิจารณา 

ความสนใจในการเรียน
ภาษาองักฤษ แปลผล 

ก่อนเรียน หลงัเรียน 

1 นกัเรียนเร่ิมตน้งานท่ีไดรั้บมอบหมายทนัที  3.79 
(S.D.=0.68) 

4.17 
(S.D.=0.62) 

เพิ่มข้ึน 
0.38 

2 นกัเรียนรับฟังความคิดเห็นของผูอ่ื้น 4.02 
(S.D.=0.67) 

4.64 
(S.D.=0.59) 

เพิ่มข้ึน 
0.62 

3 นกัเรียนขอค าแนะน าจากครูหรือเพื่อนเม่ือไม่เขา้ใจ 4.08 
(S.D.=0.66) 

4.38 
(S.D.=0.73) 

เพิ่มข้ึน 
0.30 

4 นกัเรียนท ากิจกรรมดว้ยความสนุกสนานและเตม็ใจ 4.08 
(S.D.=0.66) 

4.64 
(S.D.=0.54) 

เพิ่มข้ึน 
0.56 

5 นกัเรียนมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรมอยา่งสม ่าเสมอ 4.14 
(S.D.=0.82) 

4.64 
(S.D.=0.54) 

เพิ่มข้ึน 
0.50 

6 นกัเรียนช่วยเหลือและแนะน าเพื่อนในการท ากิจกรรม
ตามสมควร 

4.08 
(S.D.=0.71) 

4.67 
(S.D.=0.58) 

เพิ่มข้ึน 
0.59 

7 นกัเรียนสนใจศึกษาหาความรู้เพิ่มเติมดว้ยตนเอง 4.08 
(S.D.=0.93) 

4.55 
(S.D.=0.70) 

เพิ่มข้ึน 
0.47 

8 นกัเรียนมีความสนใจและตั้งใจฟังค าถาม 3.85 
(S.D.=0.89) 

4.50 
(S.D.=0.61) 

เพิ่มข้ึน 
0.65 

9 นกัเรียนมีการตอบค าถามไดต้รงประเดน็ 3.85 
(S.D.=0.82) 

4.52 
(S.D.=0.66) 

เพิ่มข้ึน 
0.67 

10 นกัเรียนตอบค าถามอยา่งสม ่าเสมอ 4.41 
(S.D.=0.78) 

4.64 
(S.D.=0.54) 

เพิ่มข้ึน 
0.23 

11 นกัเรียนเอาใจใส่กบังานท่ีไดรั้บมอบหมาย 3.82 
(S.D.=0.83) 

4.52 
(S.D.=0.66) 

เพิ่มข้ึน 
0.70 

12 นกัเรียนร่วมแกไ้ขปัญหาและพยายามท างานใหส้ าเร็จ 3.61 
(S.D.=0.73) 

4.73 
(S.D.=0.51) 

เพิ่มข้ึน 
1.12 
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ตารางท่ี 4.3 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบความสนใจในการเรียนภาษาองักฤษของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 5 ก่อนและหลงัการเรียนรู้โดยใชแ้นวการสอนภาษาแบบธรรมชาติ
ร่วมกบัเกมในเวบ็ไซต ์Wordwall ของนกัเรียนทั้งชั้น (n=34) (ต่อ) 

 

ขอ้ รายการพิจารณา 

ความสนใจในการเรียน
ภาษาองักฤษ แปลผล 

ก่อนเรียน หลงัเรียน 

13 นกัเรียนส่งงานครบและตรงต่อเวลาท่ีไดรั้บมอบหมาย 3.70 
(S.D.=0.83) 

4.64 
(S.D.=0.54) 

เพิ่มข้ึน 
0.94 

14 นกัเรียนมีความรับผดิชอบต่อหนา้ท่ีท่ีไดรั้บมอบหมาย 3.47 
(S.D.=0.61) 

4.50 
(S.D.=0.70) 

เพิ่มข้ึน 
1.03 

15 นกัเรียนมีความกระตือรือร้นในการท ากิจกรรม 3.76 
(S.D.=0.74) 

4.94 
(S.D.=0.23) 

เพิ่มข้ึน 
1.18 

ค่าเฉล่ียรวม 
3.92 

(S.D.=0.74) 
4.58 

(S.D.=0.58) 
เพิ่มข้ึน 

0.66 
 

จากตารางท่ี 4.3 พบว่า ความสนใจในการเรียนภาษาองักฤษของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปี
ท่ี 5 โดยใชแ้นวการสอนภาษาแบบธรรมชาติร่วมกบัเกมในเวบ็ไซต ์Wordwall มีผลการศึกษาดงัน้ี 

1) ความสนใจฯ ก่อนเรียน ของนกัเรียนมีค่าเฉล่ียรวมอยูใ่นระดบั (ค่าเฉล่ีย =3.92, 
S.D.=0.74) เม่ือพิจารณาเป็นรายขอ้ พบว่า มีขอ้ท่ีมีค่าเฉล่ียความสนใจฯ มากท่ีสุด คือ ขอ้ 10) 
นกัเรียนตอบค าถามอย่างสม ่าเสมอ (ค่าเฉล่ีย =4.41, S.D.=0.78) และพบว่า ขอ้ท่ีมีค่าเฉล่ียความ
สนใจฯ น้อยท่ีสุดจากรายการประเมินทั้งหมด คือ ขอ้ 14) นักเรียนมีความรับผิดชอบต่อหน้าท่ีท่ี
ไดรั้บมอบหมาย (ค่าเฉล่ีย =3.47, S.D.=0.61) 

2) ความสนใจฯ หลงัเรียน ของนักเรียนมีค่าเฉล่ียรวมอยู่ในระดบั (ค่าเฉล่ีย =4.58, 
S.D.=0.58) เม่ือพิจารณาเป็นรายขอ้ พบว่า มีขอ้ท่ีมีค่าเฉล่ียความสนใจฯ มากท่ีสุด คือ ขอ้ 15) 
นกัเรียนมีความกระตือรือร้นในการท ากิจกรรม (ค่าเฉล่ีย = 4.94, S.D. = 0.23) และพบว่า ขอ้ท่ีมี
ค่าเฉล่ียความสนใจฯ น้อยท่ีสุดจากรายการประเมินทั้งหมด คือ ขอ้ 1) นกัเรียนเร่ิมตน้งานท่ีไดรั้บ
มอบหมายทนัที (ค่าเฉล่ีย = 4.17, S.D. = 0.62) 

3) ความสนใจในการเรียนภาษาองักฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โดยใช้
แนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติร่วมกบัเกมในเวบ็ไซต ์Wordwall หลงัเรียนมีค่าเฉล่ียรวมอยู่ใน
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ระดบั (ค่าเฉล่ีย = 4.58, S.D. = 0.58) สูงกว่าก่อนเรียนมีค่าเฉล่ียรวมอยูใ่นระดบั (ค่าเฉล่ีย = 3.92, 
S.D. = 0.74) 
 

ผูว้ิจยัไดเ้ก็บรวบรวมความคิดเห็นจากแบบสัมภาษณ์ความสนใจในการเรียนภาษาองักฤษ
ของทดลองท่ีเรียนโดยใช้แนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติร่วมกับเกมในเว็บไซต์ Wordwall 
จ านวน 12 คน โดยแบ่งออกเป็น 3 กลุ่ม คือ กลุ่มเก่ง กลุ่มปานกลาง และกลุ่มอ่อน โดยใชก้ารสุ่ม
ตวัอยา่งแบบง่าย (Sample Random Sampling) สามารถสรุปไดด้งัน้ี 
 
ตารางท่ี 4.4 ผลการสมัภาษณ์ความสนใจในการเรียนภาษาองักฤษของนกัเรียนกลุ่มตวัอยา่ง 
 

ขอ้ค าถาม 
ความคิดเห็นจากการสมัภาษณ์ 

กลุ่มเก่ง กลุ่มปานกลาง กลุ่มอ่อน 
1. นกัเรียนรู้สึก
อยา่งไรกบัการเรียน
วิชาภาษาองักฤษ 

สนุกมาก ไดฝึ้กพฒันา
ค าศพัทไ์ปพร้อมกบัการ
ไดเ้ล่มเกมไม่รู้สึกเครียด 

รู้สึกสนุก แต่ยงัรู้สึกไม่
กลา้ตอบค าถามบางใน
บางคร้ัง กลวัผดิบา้งใน
บางค า 

ค่อนขา้งสนุก แต่
ยงัคงไม่กลา้
แสดงออกมาก 
เพราะกลวัการพดู
ผดิ  

2. นกัเรียนอยากเรียน
วิชาภาษาองักฤษใน
รูปแบบใด 

รูปแบบของเกม เพราะ
การเรียนค าศพัท์
ภาษาองักฤษในรูปแบบ
ของเกมมีความสนุก 
และไม่รู้สึกเครียดเลย  

ชอบการเรียนวิชา
ภาษาองักฤษแบบเกม 
เพราะไม่กดดนั  

ชอบการเรียนแบบ
เกม หรือการเล่า
นิทาน แต่ตอ้งใหค้รู
คอยช่วยในการแปล
อยูบ่า้ง 

3. นกัเรียนรู้สึก
อยา่งไรกบัการน า
เกมมาใชใ้นกิจกรรม
การเรียนรู้ 

รู้สึกสนุกและผอ่นคลาย 
ไม่ตอ้งมานัง่จดจ า
ค  าศพัทท่ี์ละค า และเกม
เวบ็ไซต ์Wordwall มีทั้ง
ระดบัความยากง่ายใน
เลือกเล่น 

รู้สึกสนุก ต่ืนเตน้ และ
อาจมีความกดดนับา้ง
ในบางคร้ัง เน่ืองจาก
อาจกลวัคะแนนไม่ผา่น
เกณฑ ์

รู้สึกสนุก และไม่
ค่อยเครียด และ
อยากไดค้ะแนน
เยอะ ๆ เพราะเกม
มนัสนุก 
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ตารางท่ี 4.4 ผลการสมัภาษณ์ความสนใจในการเรียนภาษาองักฤษของนกัเรียนกลุ่มตวัอยา่ง (ต่อ) 
 

ขอ้ค าถาม 
ความคิดเห็นจากการสมัภาษณ์ 

กลุ่มเก่ง กลุ่มปานกลาง กลุ่มอ่อน 
4. กิจกรรมการเรียนรู้
ท่ีครูใชท้  าใหน้กัเรียน
มีความคิดสร้างสรรค์
หรือไม่ อยา่งไร 

มีความคิดสร้างสรรค์
มากข้ึน ไดรู้้สึกการมี
ความคิดแปลกใหม่ 
อยากคน้ควา้หาเกม
เก่ียวกบัวิชา
ภาษาองักฤษมากข้ึน 

มีความคิดสร้างสรรค์
มากข้ึน เพราะรู้สึกวา่
ตนเองมีหลายมุมมอง
เก่ียวกบัเกมท่ีเก่ียวกบั
ภาษาองักฤษมาก
เพิ่มข้ึน 

มีความคิด
สร้างสรรคม์ากข้ึน
กวา่เดิม เพราะมี
ความเช่ือมนัใน
ตนเองมากข้ึน 

5. กิจกรรมการเรียนรู้
ท่ีครูใชท้  าใหน้กัเรียน
มีความกลา้
แสดงออกหรือไม่ 
อยา่งไร 

กลา้แสดงออกมากใน
ชั้นเรียน กลา้ท่ีจะแสดง
ความคิดเห็นและกลา้ท่ี
จะตอบค าถาม ยกมือ
หรือเป็นอาสา
ตลอดเวลา 

กลา้แสดงออกมากข้ึน 
และมีความพยายามใน
การตอบค าถาม หรือมี
ความสมัพนัธ์ระหวา่ง
เพื่อนกบัครู 

กลา้แสดงออกมาก
ข้ึนกวา่เดิม แต่อาจมี
ความกดดนับา้ง 
เพราะยงักลวัวา่จะ
พดูผดิ 

6. วิชาภาษาองักฤษมี
ประโยชน์กบั
นกัเรียนหรือไม่ 
อยา่งไร  
 
 
 
 

มีประโยชน์อยา่งมาก 
เพราะถา้หากได้
ภาษาองักฤษมาก
เท่าไหร่ ยิง่เปิดโอกาส
ใหก้บัตวัเองมากข้ึน
เท่านั้น 
 

มีประโยชน์เพราะวิชา
ภาษาองักฤษเคยเป็น
วิชาท่ีไม่ค่อยชอบเรียน 
เพราะกลวัการพดูผดิ 
และจ าค  าศพัทไ์ม่ได ้
แต่พยายามและให้
ความส าคญักบัวิชา
ภาษาองักฤษ เพราะ
อยากพดูภาษาองักฤษ
เก่ง 

มีประโยชน์ เพราะ
เห็นความส าคญัของ
ภาษาองักฤษ และ
ตอ้งการพฒันา
ตนเองในวิชา
ภาษาองักฤษต่อไป 

 
จากตารางท่ี 4.4 พบว่า นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ไดแ้สดงความคิดเห็นดา้นความ

สนใจในการเรียนภาษาองักฤษโดยใช้แนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติร่วมกับเกมในเว็บไซต ์
Wordwall ซ่ึงผูว้ิจยัสามารถสังเคราะห์ความคิดเห็นของนกัเรียนไดว้่านกัเรียนชอบการเล่นเกมใน
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วิชาภาษาอังกฤษ เพราะท าให้รู้สึกสนุก นักเรียนไม่มีความเครียดหรือกดดัน และนักเรียนให้
ความส าคญัและเห็นประโยชน์ของวิชาภาษาองักฤษค่อนขา้งมากและพร้อมท่ีจะพฒันาตนเองอยู่
เสมอ 
 

4.2.1  การแสดงความคดิเห็นเป็นรายบุคคล   
  

“รู้สึกชอบการไดเ้ล่นเกมเพื่อทบทวนค าศพัท ์เพราะท าให้เป็นการทบทวนความรู้ท่ีเรียน
ไปแลว้” (นกัเรียนคนท่ี 1, การส่ือสารส่วนบุคคล, 10 มีนาคม 2565) 
 
“ชอบการไดเ้ล่นเกม เพราะท าให้สนุกจากท่ีรู้สึกเบ่ือกบัเน้ือหาท่ีเยอะ พอไดเ้ล่นเกมแลว้
อยากเล่นทุกชัว่โมงเลย” (นกัเรียนคนท่ี 2, การส่ือสารส่วนบุคคล, 10 มีนาคม 2565)  
 
“การไดเ้ล่นเล่นเกมก็เหมือนเป็นการไดท้บทวนค าศพัท์ และไดค้  าศพัท์เพิ่มมากข้ึนอีก
ดว้ย” (นกัเรียนคนท่ี 3, การส่ือสารส่วนบุคคล, 10 มีนาคม 2565) 
 
“ชอบท่ีไดเ้ล่นเกมมากเลย ท าให้เน้ือหาท่ีจะเรียนไม่รู้สึกน่าเบ่ือ ” (นักเรียนคนท่ี 4, การ
ส่ือสารส่วนบุคคล, 10 มีนาคม 2565) 
 
“ชอบการไดเ้รียนและไดเ้ล่นเกมดว้ย ชอบความรู้สึกท่ีไดแ้ข่งขนักบัเพื่อน เพราะอยากได้
คะแนนเยอะ ๆ ” (นกัเรียนคนท่ี 5, การส่ือสารส่วนบุคคล, 10 มีนาคม 2565) 
 
“ชอบการเรียนแบบเล่นเกม และชอบการไดเ้ล่นเกมเป็นคู่ เพราะคอยมีเพื่อนช่วยคิด จะได้
คะแนนเยอะ ๆ” (นกัเรียนคนท่ี 6, การส่ือสารส่วนบุคคล, 10 มีนาคม 2565) 
 
“ชอบการจดับรรยากาศในห้อง ท าให้รู้สึกไม่กดดนั” (นักเรียนคนท่ี 7, การส่ือสารส่วน
บุคคล, 10 มีนาคม 2565) 
 
“ชอบการท่ีครูน ารูปภาพมาเปิดและถามก่อนว่าคืออะไร เพราะชอบการเดาหรือทายจาก
รูปภาพ” (นกัเรียนคนท่ี 8, การส่ือสารส่วนบุคคล, 10 มีนาคม 2565)  
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“ค าศพัทท่ี์ยาก ๆ ท่ีอยูใ่นเน้ือหา กส็ามารถเขียนไดแ้ละจ าไดเ้พราะตอนเล่นเกมเหมือนเป็น
การทวนเน้ือหาอีกรอบ ” (นกัเรียนคนท่ี 9, การส่ือสารส่วนบุคคล, 10 มีนาคม 2565) 
 
“ชอบการเล่นเกมแลว้ไดจ้บัคู่กบัเพื่อน ๆ หรือเล่นเป็นกลุ่ม เพราะเหมือนช่วยกนัพาตอบ
ค าถามเพื่อคะแนนจะไดเ้ยอะ ๆ” (นกัเรียนคนท่ี 10, การส่ือสารส่วนบุคคล, 10 มีนาคม 2565) 
 
“รูปแบบเกมท่ีค่อนขา้งเยอะ และระดบัความยากท่ีทา้ทาย ท าใหรู้้สึกกระตุน้อยากจะเรียน
เน้ือหาต่อไป” (นกัเรียนคนท่ี 11, การส่ือสารส่วนบุคคล, 10 มีนาคม 2565) 
 
“ชอบการใชส่ื้อจากรูปภาพ เอารูปสถานท่ีสวย ๆ มาเปิด เพราะบางทีสถานท่ีกไ็ม่ไดเ้คยไป 
แต่สามารถตอบได”้ (นกัเรียนคนท่ี 12, การส่ือสารส่วนบุคคล, 10 มีนาคม 2565) 

 

4.3 ผลการวิเคราะห์แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนรู้วิชา
ภาษาองักฤษหลงัใช้แนวการสอนภาษาแบบธรรมชาตร่ิวมกบัเกมในเวบ็ไซต์ Wordwall 
 

ผูว้ิจยัด าเนินการเก็บขอ้มูลความพึงพอใจจากแบบสอบถาม ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปี
ท่ี 5 ท่ีมีต่อการเรียนรู้โดยใชแ้นวการสอนภาษาแบบธรรมชาติร่วมกบัเกมในเวบ็ไซต ์Wordwall ซ่ึง
เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดบั (Rating Scale) ไดผ้ลการวิเคราะห์ขอ้มูล ดงัตารางท่ี 4.5 
ต่อไปน้ี 

 
ตารางท่ี 4.5 ผลการวิเคราะห์แบบสอบถามความพึงพอใจ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีมี

ต่อการเรียนรู้โดยใช้แนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติร่วมกับเกมในเว็บไซต ์
Wordwall   

 

รายการประเมิน  S.D. 
ระดบัความพึง

พอใจ 
ดา้นเน้ือหา  
1. เน้ือหาบทเรียนมีความเหมาะสม เขา้ใจง่ายและน่าสนใจ 4.29 0.79 มาก 
2. เน้ือหาบทเรียนมีความสอดคลอ้งกบัจุดประสงคใ์นบทเรียน 4.29 0.71 มาก 
3. เน้ือหาบทเรียนมีความเหมาะสมกบัเวลาเรียน 4.59 0.06 มากท่ีสุด 
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ตารางท่ี 4.5 ผลการวิเคราะห์แบบสอบถามความพึงพอใจ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีมี
ต่อการเรียนรู้โดยใช้แนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติร่วมกับเกมในเว็บไซต ์
Wordwall (ต่อ)  

 

รายการประเมิน  S.D. 
ระดบัความพึง

พอใจ 
ดา้นกิจกรรมการเรียนรู้ 
4. กิจกรรมการเรียนรู้สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนการ
สอน 

4.56 0.61 มากท่ีสุด 

5. กิจกรรมการเรียนสนุกและน่าสนใจ 4.52 0.66 มากท่ีสุด 
6. กิจกรรมการเรียนส่งเสริมใหก้ลา้แสดงออก 4.59 0.70 มากท่ีสุด 
7. หอ้งเรียนมีบรรยากาศท่ีดีเอ้ือต่อการเรียนรู้ภาษาองักฤษ 4.56 0.61 มากท่ีสุด 
8. ครูใชส่ื้อการสอนท่ีทนัสมยัและน่าสนใจ 4.38 0.73 มาก 
9. นกัเรียนมีโอกาสในการใชภ้าษาและมีส่วนร่วมในการท า
กิจกรรม 

4.47 0.74 มาก 

10. นกัเรียนมีโอกาสซกัถามและเสนอขอ้คิดเห็น 4.47 0.66 มาก 
11. นกัเรียนไดค้น้ควา้หาความรู้จากอินเทอร์เน็ตหรือแหล่ง
เรียนรู้อ่ืนๆ 

4.56 0.61 มากท่ีสุด 

ดา้นประโยชน์ท่ีไดรั้บ   
12. นกัเรียนมีความรู้ดา้นค าศพัทภ์าษาองักฤษเพิ่มข้ึน 4.62 0.69 มากท่ีสุด 
13. นกัเรียนน าความรู้ดา้นค าศพัทภ์าษาองักฤษไปใชไ้ดอ้ยา่ง
ถูกตอ้ง 

4.50 0.74 มาก 

14. นกัเรียนมีความสนใจในการเรียนวิชาภาษาองักฤษมากข้ึน 4.65 0.64 มากท่ีสุด 
15. นกัเรียนมีความรู้สึกชอบวิชาภาษาองักฤษมากข้ึน 4.62 0.69 มากท่ีสุด 
คะแนนเฉล่ียรวม 4.51 0.68 มากท่ีสุด 

 
จากตารางท่ี 4.5 พบว่า ความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีมีต่อการเรียนรู้

โดยใชแ้นวการสอนภาษาแบบธรรมชาติร่วมกบัเกมในเวบ็ไซต ์Wordwall เพื่อพฒันาทกัษะดา้น
ค าศพัท์ภาษาองักฤษและความสนใจในการเรียนภาษาองักฤษ โดยรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด มี
ค่าเฉล่ียเท่า 4.51 เม่ือพิจารณาเป็นรายขอ้ ผลปรากฏว่า มีขอ้ท่ีมีค่าเฉล่ียความพึงพอใจมากท่ีสุด 4.65 
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คือ ขอ้ 14 นกัเรียนมีความสนใจในการเรียนวิชาภาษาองักฤษมาก และพบว่า ขอ้ท่ีมีค่าเฉล่ียความพึง
พอใจนอ้ยท่ีสุดจากรายการประเมินทั้งหมด คือ 4.29 เท่ากนั 2 ขอ้ คือ ขอ้ 1 เน้ือหาบทเรียนมีความ
เหมาะสม เขา้ใจง่ายและน่าสนใจ และ ขอ้ 2 เน้ือหาบทเรียนมีความสอดคลอ้งกบัจุดประสงคใ์น
บทเรียน 
 

จากการวิเคราะห์ขอ้มูลท่ีกล่าวมาขา้งตน้ ผูว้ิจยัสามารถสรุปผลการศึกษาได ้2 ประเด็น คือ 
1) นกัเรียนมีทกัษะดา้นค าศพัทภ์าษาองักฤษโดยใชแ้นวการสอนภาษาแบบธรรมชาติร่วมกบัเกมใน
เวบ็ไซต ์Wordwall หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 2) นกัเรียนมีความสนใจในการเรียนภาษาองักฤษโดย
ใชแ้นวการสอนภาษาแบบธรรมชาติร่วมกบัเกมในเวบ็ไซต ์Wordwall  หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
และ 3) นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้วิชาภาษาองักฤษโดยใช้แนวการสอนภาษาแบบ
ธรรมชาติร่วมกบัเกมในเวบ็ไซต ์Wordwall โดยรวมอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 

 



 
 

บทที ่5 
 

สรุปผล อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 
 

การวิจยัเร่ืองการจดัการเรียนรู้ตามแนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติร่วมกบัเกมในเวบ็ไซต ์
Wordwall เพื่อพฒันาทกัษะดา้นค าศพัทภ์าษาองักฤษและความสนใจในการเรียนภาษาองักฤษของ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 เป็นรูปแบบการวิจยัแบบก่ึงทดลอง (Quasi Experimental Research)      
มีวตัถุประสงคเ์พื่อพฒันาทกัษะดา้นค าศพัทภ์าษาองักฤษและความสนใจในการเรียนภาษาองักฤษของ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ก่อนและหลงัการจดัการเรียนรู้ตามแนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติ
ร่วมกบัเกมในเวบ็ไซต ์Wordwall และเพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีมี
ต่อการเรียนรู้วิชาภาษาอังกฤษหลังใช้แนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติร่วมกับเกมในเว็บไซต ์
Wordwall กลุ่มตวัอยา่งคือ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีก าลงัศึกษาภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2564 
โรงเรียนรัฐบาลแห่งหน่ึงสังกดักรมส่งเสริมการปกครองทอ้งถ่ิน ในจงัหวดัพระนครศรีอยธุยา จ านวน 
34 คน ผูว้ิจยัสามารถสรุปผลการวิจยัและอภิปรายผลดงัน้ี 
 

5.1  สรุปผลการวจิยั 
 

5.1.1 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 มีทกัษะดา้นค าศพัทภ์าษาองักฤษหลงัเรียนรู้โดยใช้
แนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติร่วมกับเกมในเว็บไซต์ Wordwall สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 

5.1.2 นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 มีความสนใจในการเรียนภาษาองักฤษหลงัเรียนรู้โดย
ใชแ้นวการสอนภาษาแบบธรรมชาติร่วมกบัเกมในเวบ็ไซต ์Wordwall สูงกว่าก่อนเรียน และแสดง
ความคิดเห็นว่ารู้สึกสนุกและชอบกับการเรียนรู้ดว้ยวิธีน้ี และสามารถพฒันาทกัษะดา้นค าศพัท์
ภาษาองักฤษไดดี้ข้ึน 

5.1.3 นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 มีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้วิชาภาษาองักฤษโดยใช้
แนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติร่วมกบัเกมในเวบ็ไซต ์Wordwall อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 
 
 



70 

5.2  อภปิรายผลการวจิยั 
  

จากการวิจยัเร่ืองการจดัการเรียนรู้ตามแนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติร่วมกับเกมใน
เว็บไซต์ Wordwall เพื่อพฒันาทกัษะด้านค าศพัท์ภาษาองักฤษและความสนใจในการเรียน
ภาษาองักฤษของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 สามารถแสดงการอภิปรายผลไดป้ระเด็นต่าง ๆ ตาม
ขอ้คน้พบจากการวิจยัดงัน้ี 

 
5.2.1 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 มีทกัษะดา้นค าศพัทภ์าษาองักฤษหลงัเรียนรู้โดยใช้

แนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติร่วมกับเกมในเว็บไซต์ Wordwall สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 จากผลการวิจยัสามารถอภิปรายไดว้่า การสอนภาษาแบบธรรมชาติ
ร่วมกบัเกมในเว็บไซต์ Wordwall ช่วยให้นักเรียนเกิดการพฒันาทกัษะดา้นค าศพัท์ภาษาองักฤษ 
พร้อมทั้งความรู้สึกสนุกสนานและผ่อนคลายท่ีไดเ้ล่นเกมจากเว็บไซต์ Wordwall และการจดั
บรรยากาศห้องเรียนตามแนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติ ส่งผลให้นกัเรียนเกิดการเรียนรู้ไดดี้ ซ่ึง
สอดคลอ้งกบั ธีรพงศ ์แก่นอินทร์ (2560) ไดท้  าการวิจยัเร่ืองผลของการจดัการเรียนการสอนตาม
แนวคิดวิธีธรรมชาติท่ีเนน้การกระตุน้ความใส่ใจและการสังเกตท่ีมีต่อความสามารถในการฟังและ
การพดูภาษาองักฤษของนกัเรียนพบว่า นกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดวิธีธรรมชาติท่ี
เนน้การกระตุน้ความใส่ใจภาษาองักฤษ หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 
.01 และมีเจตคติต่อการเรียนภาษาองักฤษ โดยรวมอยู่ในระดบัดีมาก โดยวิธีการจดัการเรียนรู้ของ
ผูว้ิจยัมีความสอดคลอ้งกบังานวิจยัดงักล่าวคือ เป็นการจดัการเรียนรู้ท่ีกระตุน้ใหน้กัเรียนสนใจและ
เห็นความส าคญัของวิชาภาษาองักฤษโดยการจดัการเรียนรู้ภาษาแบบธรรมชาติ คือการจดัการเรียนรู้
ท่ีเนน้ธรรมชาติของนกัเรียน โดยให้นกัเรียนเรียนรู้จากส่ิงท่ีอยู่รอบตวัหรือความรู้เดิมของนกัเรียน 
เรียนรู้จากวตัถุจริง เช่น รูปภาพ ท่าทาง เป็นตน้ และไม่ควรท่ีจะกดดันนักเรียนจนนักเรียนรู้สึก
ต่อต้านวิชาภาษาอังกฤษ โดยท่ีกระบวนการจัดการเรียนรู้ในรูปแบบแนวการสอนภาษาแบบ
ธรรมชาติมีจุดเนน้ท่ีส าคญั คือ รูปแบบการเรียนรู้ท่ีเนน้การเรียนการสอนจากธรรมชาติของนกัเรียน
เอง โดยนกัเรียนจะเรียนรู้จากความรู้เดิมท่ีมีอยูห่รือเรียนรู้จากสภาพแวดลอ้มในหอ้งเรียน และครูไม่
ควรเพิกเฉยต่อความสามารถทางภาษาองักฤษของนกัเรียนเป็นรายบุคคล ควรเปิดโอกาสใหน้กัเรียน
ไดพ้ดู คิด แสดงออกดว้ยตวัของนกัเรียนเอง (รติรัตน์ คล่องแคล่ว, 2551) 

 
โดยในการวิจยัคร้ังน้ีผูว้ิจยัไดท้  าการบูรณาการแนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติกบัเกมใน

เวบ็ไซต ์Wordwall เช่ือมโยงเขา้กบัเน้ือหาการจดัการเรียนรู้ มีการแบ่งขั้นตอนการเรียนรู้ออกเป็น 3 
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ขั้นตอน คือ ขั้นท่ี 1 ขั้นก่อนเรียน เป็นขั้นท่ีครูผูส้อนมีจุดประสงคใ์ห้นกัเรียนเกิดความพร้อมก่อน
เขา้สู่บทเรียน โดยครูผูส้อนจะเร่ิมจากการเล่าเร่ือง แสดงรูปภาพ แสดงวตัถุจริง หรือค าถามง่าย ๆ 
เพื่อจะกระตุน้ให้นักเรียนทบทวนเน้ือหาหรือความรู้เดิมของนกัเรียนกบัความรู้ใหม่ท่ีครูผูส้อนจะ
สอน เพื่อใหผู้เ้รียนเกิดความเขา้ใจในบทเรียนไดดี้ยิง่ข้ึน ขั้นท่ี 2 ขั้นระหวา่งเรียน ในขั้นน้ีผูส้อนจะมี
การตั้งค  าถามเก่ียวกบัเร่ืองท่ีเรียน หรือเน้ือหาท่ีเรียนมาแลว้ เพื่อเป็นแนวทางให้นักเรียนไดฝึ้กคิด 
วิเคราะห์ และแยกแยะ และขั้นท่ี 3 ขั้นหลงัการเรียน ในขั้นน้ีนกัเรียนจะไดท้ ากิจกรรมเพื่อเป็นการ
ประเมินผลการเรียนรู้ โดยผูส้อนจะสรุปเน้ือหาท่ีเรียนและให้นักเรียนเล่นเกมจากเว็บไซต ์
Wordwall เพือ่ฝึกทกัษะค าศพัทภ์าษาองักฤษของนกัเรียนหลงัการจดัการเรียนรู้ 

 
เกมจากเวบ็ไซต ์Wordwall เป็นเวบ็ไซตท่ี์สร้างแบบการเรียนการสอนประเภทเกมออนไลน์ 

โดยเกมท่ีผูว้ิจยัเลือกมามีความสอดคลอ้งกบัเน้ือหาท่ีท าการจดัการเรียนรู้และความเหมาะสมของวยั
ผูเ้ล่น และมีความเช่ือมโยงกบัแนวการสอนแบบธรรมชาติคือนกัเรียนตอ้งใชค้วามรู้ท่ีเรียนมา เพื่อ
เล่นเกมใหถู้กตอ้งโดยตอ้งอาศยัประสบการณ์ท่ีเรียนมาหรือประสบการณ์ท่ีมีอยูเ่ดิมของนกัเรียนใน
การเล่นเกม เกมจากเวบ็ไซต ์Wordwall เป็นเสมือนเคร่ืองมือส าคญัในการพฒันาทกัษะดา้นค าศพัท์
ของนักเรียน นอกจากนั้นยงัเกิดการเรียนรู้และความสนุกสนาน ผ่อนคลายอีกดว้ย ซ่ึงสอดคลอ้ง
กบัพิชญาภา ยนืยาว และณฐัวรรณ พุม่ดียิง่ (2560) ท่ีกล่าวว่า เกมสามารถพฒันาค าศพัทข์องนกัเรียน
ได ้และการจดัการเรียนรู้ดว้ยเกมเป็นฐานเพื่อให้ผูเ้รียนสนใจส่ิงท่ีก าลงัเรียนอยู่ และเป็นการสร้าง
บรรยากาศในชั้นเรียน สามารถดึงดูดความสนใจของนกัเรียนได ้และมีความสุขในการเรียน และเกม
สามารถท าการเรียนการสอนในรูปแบบของออนไลน์ได ้ซ่ึงเป็นการส่งเสริมการเรียนรู้โดยมีผูเ้รียน
เป็นศูนยก์ลาง เกมเป็นส่ิงเร้าความสนใจ สร้างความสนุกสนาน และกระตุน้ความกระตือรือร้น 
เน่ืองจากนกัเรียนตอ้งการของรางวลัท่ีไดจ้ากเกม หรือคะแนนจากการเล่นเกม (สุคนธ์ สินธพานนท,์ 
2551) การน าเกมเข้าร่วมกับการเรียนการสอนนั้ น ส่งผลต่อพัฒนาการทักษะด้านค าศัพท์
ภาษาองักฤษของนักเรียนทุกกลุ่ม โดยเฉพาะอย่างยิ่ง นักเรียนในกลุ่มอ่อนท่ีมีค่าเฉล่ียการเพิ่มข้ึน
ของคะแนนทกัษะดา้นค าศพัท์ภาษาองักฤษหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนมากกว่ากลุ่มอ่ืน สามารถ
อธิบายได้ว่า การจัดการเรียนรู้โดยใช้แนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติร่วมกับเกมในเว็บไซต ์
Wordwall มีประโยชน์ต่อการพฒันาการส าหรับนกัเรียนในกลุ่มอ่อนมากกว่ากลุ่มอ่ืน ๆ เน่ืองจาก
กลุ่มอ่อนชอบในการเล่นเกมและเกมเป็นส่ิงเร้าความสนใจในการท าคะแนนให้นกัเรียนมีคะแนนท่ี
สูงข้ึน 
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5.2.2 นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 มีความสนใจในการเรียนภาษาองักฤษหลงัเรียนรู้ 
(ค่าเฉล่ีย = 4.58, S.D. = 0.58) สูงกว่าก่อนเรียน (ค่าเฉล่ีย = 3.92, S.D. = 0.74) เพิ่มข้ึนท่ีค่าเฉล่ีย 0.66 
สามารถอภิปรายได้ว่า การสอนภาษาแบบธรรมชาติร่วมกับเกมในเว็บไซต์ Wordwall ช่วยให้
นักเรียนเกิดความสนใจในการเรียนวิชาภาษาองักฤษมากเพิ่มข้ึน เน่ืองจากนักเรียนไดรั้บความ
สนุกสนาน ไม่เครียดหรือกดดนั นักเรียนรู้สึกเห็นความส าคญัของวิชาภาษาองักฤษและเร่ิมท่ีจะ
เรียนรู้และพฒันาตวัเองในเร่ืองของค าศพัท ์รวมถึงการพูด การฟัง การอ่านดว้ย ซ่ึงสอดคลอ้งกบั 
ธนวฒัน์ อรุณสุขสว่าง (2558) ท่ีไดก้ล่าวว่าความสนใจของนักเรียนท่ีมีต่อวิชาภาษาองักฤษจะมี
ประสิทธิผลนั้นตอ้งอาศยัการหาแนวทางการเรียนการสอนในรูปแบบต่าง ๆ ท่ีน่าสนใจ กระตุน้
ความสนใจของผูเ้รียนอยูเ่สมอ บรรยากาศท่ีไม่กดดนั สภาพแวดลอ้มในหอ้งเรียน และท่ีส าคญัตอ้ง
ยดึผูเ้รียนเป็นส าคญั รวมทั้งครูผูส้อนตอ้งจดัการเรียนการสอนอยา่งเหมาะสมกบันกัเรียนดว้ย สุคนธ์ 
สินธพานนท ์(2551) กล่าวว่า เกมเป็นส่ิงเร้าความสนใจ และสร้างบรรยากาศการกระตุน้ความสนใจ
ของนักเรียนไดดี้ และยงัส่งผลต่อเจตคติท่ีดีต่อการเรียนการสอนอีกดว้ย เพราะเกมเป็นส่ิงท่ีดึงดูด
ความสนใจใหน้กัเรียนรู้สึกอยากเรียน จึงไม่เกิดความเบ่ือหน่ายในเน้ือหาท่ีเรียน แต่จะท าใหน้กัเรียน
รู้สึกเพลิดเพลิน และสนุกสนาน 

 
ผลการสัมภาษณ์ความสนใจในการเรียนภาษาองักฤษของนักเรียนกลุ่มตวัอย่าง พบว่า 

นกัเรียนชอบการเล่นเกมในวิชาภาษาองักฤษ เพราะท าให้รู้สึกสนุก นกัเรียนไม่มีความเครียดหรือ
กดดนั และนกัเรียนใหค้วามส าคญัและเห็นประโยชน์ของวิชาภาษาองักฤษค่อนขา้งมากและพร้อมท่ี
จะพฒันาตนเองอยูเ่สมอ สอดคลอ้งกบัอจัฉราพรรณ โพธ์ิตุ่น (2559) ไดท้  าการวิจยัเร่ืองผลการสอน
โดยใชเ้กมตามแนวการเรียนรู้โดยใชส้มองเป็นฐานท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและเจตคติต่อการ
เรียนวิชาภาษาองักฤษของนกัเรียนการสอนโดยใชเ้กม ท าให้นกัเรียนมีความสามารถในการเรียนรู้ 
สามารถช่วยพฒันาทกัษะต่างๆ ได ้และเกมจะช่วยให้นักเรียนไดรั้บความรู้ ความสนุกสนานและ
ฝึกฝนทกัษะทางภาษาไดดี้ อีกทั้งเกมยงัช่วยจดจ าบทเรียนไดดี้ยิง่ข้ึนดว้ย และสุภาวิณี ลายบวั (2559) 
กล่าวว่า เกมเป็นส่ิงท่ีน่าสนใจของนกัเรียนเกือบทุกวยั โดยธรรมชาติแลว้นกัเรียนจะอยู่น่ิงนาน ๆ 
ไม่ได ้ไม่ชอบในการนั่งเรียนเน้ือหาท่ีมาก และมองว่าเป็นส่ิงท่ีน่าเบ่ือ เกมจึงเป็นส่ิงท่ีช่วยในการ
ส่งเสริมให้นกัเรียนเกิดการเรียนรู้ และยงัเกิดพฒันการดา้นอารมณ์ความสนใจในการเรียนการสอน
อีกดว้ย 

 
5.2.3 ความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีมีต่อการเรียนรู้โดยใชแ้นวการสอน

ภาษาแบบธรรมชาติร่วมกบัเกมในเวบ็ไซต ์Wordwall เพื่อพฒันาทกัษะดา้นค าศพัทภ์าษาองักฤษและ
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ความสนใจในการเรียนภาษาองักฤษ โดยรวมอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด (ค่าเฉล่ีย = 4.51, S.D. = 0.68) เม่ือ
พิจารณาเป็นรายขอ้ ผลปรากฏว่า มีขอ้ท่ีมีค่าเฉล่ียความพึงพอใจมากท่ีสุด คือ ขอ้ 14 นกัเรียนมีความ
สนใจในการเรียนวิชาภาษาองักฤษมาก (ค่าเฉล่ีย = 4.65, S.D. = 0.64) เน่ืองจากการสอนภาษาแบบ
ธรรมชาติร่วมกบัเกมในเวบ็ไซต ์Wordwall การเล่นเกมช่วยให้นักเรียนเกิดการสนใจในวิชาภาษาท่ี
เรียนมากเพิ่มข้ึนและช่วยให้นักเรียนมีความกา้วหน้าดา้นการใชภ้าษา และการสร้างบรรยากาศใน
ห้องเรียนก็เป็นตวัช่วยในการเสริมการเรียนรู้ของนักเรียนไดเ้ช่นเดียวกนั ซ่ึงสอดคลอ้งกบั ธัญยมยั 
สีแนน (2560) ไดท้  าการวิจยัเร่ืองการพฒันาเกมค าศพัทภ์าษาองักฤษส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปี
ท่ี 4 เพื่อศึกษาความพึงพอใจท่ีมีต่อการใชเ้กมค าศพัทภ์าษาองักฤษ ผลการศึกษาความพึงพอใจท่ีมีต่อ
การใช้เกมค าศพัท์ภาษาองักฤษ พบว่า อยู่ในระดับพึงพอใจมาก เน่ืองจากเกมท าให้นักเรียนรู้สึก
กระตือรือร้นไม่น่าเบ่ือและสนุกสนาน ช่วยใหเ้กิดแรงจูงใจในการเรียนรู้วิชาภาษองักฤษ และยงัช่วยให้
นกัเรียนเขา้ใจในบทเรียนมากยิ่งข้ึน สามารถน าไปพฒันาตวัเองได ้และพบว่า ขอ้ท่ีมีค่าเฉล่ียความพึง
พอใจนอ้ยท่ีสุดจากรายการประเมินทั้งหมด เท่ากนั 2 ขอ้ คือ ขอ้ 1 เน้ือหาบทเรียนมีความเหมาะสม 
เขา้ใจง่ายและน่าสนใจ (ค่าเฉล่ีย = 4.29, S.D. = 0.79) และ ขอ้ 2 เน้ือหาบทเรียนมีความสอดคลอ้งกบั
จุดประสงคใ์นบทเรียน (ค่าเฉล่ีย = 4.29, S.D. = 0.71) สาเหตุท่ีผลประเมินต ่าสุด เกิดจากเน้ือหาใน
หนังสือท่ีน ามาจดัการเรียนการสอนเน้นในเร่ืองของไวยากรณ์ นักเรียนบางส่วนจึงเน้นการท่องจ า
ไวยากรณ์ และลืมท่ีจะเรียนรู้ค าศพัทใ์ห้มากพอท่ีจะสามารถน ามาส่ือสารไดอ้ยา่งเขา้ใจได ้สอดคลอ้ง
กบั กุลยา ตนัติผลาชีวะ (2555) ท่ีกล่าวว่า แนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติท าให้นกัเรียนมีเจตคติท่ีดี
ต่อการเรียนรู้ภาษาและการพฒันาการทางดา้นภาษาของนกัเรียน เป็นแนวคิดให้นกัเรียนเกิดความกลา้
และความมัน่ใจในตนเองในการใชภ้าษา ดงันั้นจะเห็นไดว้่านกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้โดย
ใชแ้นวการสอนภาษาแบบธรรมชาติร่วมกบัเกมในเวบ็ไซต ์Wordwall อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 
 

5.3  ข้อเสนอแนะ 
 

5.3.1  ข้อเสนอแนะเพือ่น าผลการวจิัยไปใช้ 
 

5.3.1.1 ในการจัดการเรียนรู้โดยใช้แนวการสอนแบบธรรมชาติร่วมกับเกมใน
เวบ็ไซต ์Wordwall ครูผูส้อนตอ้งใชภ้าษาและท่าทางในการกระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดความสนใจในการ
เรียนอยูต่ลอดเวลา หรือเป็นการน าส่ือเทคโนโลยเีขา้มาร่วมดว้ย เช่น ส่ือรูปภาพ หรือส่ือจากวตัถุจริง 
เป็นตน้ 
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5.3.1.2 ครูควรจัดระยะเวลาของการจัดการเรียนรู้โดยการใช้แนวการสอนแบบ
ธรรมชาติร่วมกบัเกมในเวบ็ไซต ์Wordwall ให้เพียงพอและต่อเน่ือง เพื่อให้ผูเ้รียนมีความคุน้เคยกบั
การจดัการเรียนรู้ จะท าใหผู้เ้รียนมีความสามารถดา้นภาษาไดดี้ข้ึน 

5.3.1.3 การสร้างเกมภาษาองักฤษในเวบ็ไซต ์Wordwall ครูควรใส่รูปภาพประกอบ
ท่ีมีสีสันเพื่อท าให้เกมนั้นๆ ดูน่าสนใจและกระตุน้ให้ผูเ้รียนเกิดความสนใจในการท าแบบทดสอบ
จากเกมดงักล่าวมากยิง่ข้ึน 

 
5.3.2  ข้อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังต่อไป 
 

5.3.2.1 ควรศึกษาวิจยัเก่ียวกบัการเรียนรู้โดยการใชแ้นวการสอนภาษาแบบธรรมชาติ
ร่วมกบัเกมในเวบ็ไซต ์Wordwall กบักลุ่มนกัเรียนระดบัอ่ืนๆ หรือรายวิชาอ่ืน ๆ เพื่อท่ีจะสามารถน า
การจดัการเรียนการสอนไปใชก้บันกัเรียนในระดบัอ่ืนไดเ้ช่นกนั 

5.3.2.2 ควรศึกษาวิจยัเก่ียวกบัการเรียนรู้โดยการใชแ้นวการสอนแบบธรรมชาติ
ร่วมกบัเกมในเวบ็ไซต ์Wordwall เพื่อพฒันาทกัษะอ่ืนท่ีหลากหมาย เช่น การส่ือสารภาษาองักฤษ 
การฟัง การพดู การอ่าน หรือการเขียน เป็นตน้ 

5.3.2.3 ควรน าการจดัการเรียนรู้โดยการใชแ้นวการสอนแบบธรรมชาติร่วมกบัเกม
ในเวบ็ไซต ์Wordwall ไปศึกษาเปรียบเทียบกบัการจดัการเรียนรู้แบบอ่ืน ๆ เพื่อเป็นการพฒันาการ
จดัการเรียนการสอนภาษาองักฤษใหห้ลากหลายและมีประสิทธิภาพมากข้ึน 
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ภาคผนวก ก 
รายนามผู้เช่ียวชาญ 
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รายนามผู้เช่ียวชาญ 
 
1. ดร.สันติ กิจลือเกียรติ ผูจ้ดัการโรงเรียน 
 โรงเรียนวภิารัตน์ จงัหวดัปทุมธานี 
 
2. อาจารยน์ภา ฮกทา ครูช านาญการพิเศษ วิชาภาษาองักฤษ  
 โรงเรียนเทศบาลวดัเขียน 
 
3. ดร. มณเทียรทอง กุลวงศ ์ ครูช านาญการพิเศษ วิชาภาษาองักฤษ  
 โรงเรียนบา้นคลองหินปูน จงัหวดัสระแกว้ 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข 
เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจิยั 
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แผนการจดัการเรียนรู้ที ่1  
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ                                         รายวชิา อ 15101 
หน่วยที่    7    Wonderful land เร่ือง Landmark in Asia    ช้ันประถมศึกษาที ่5 
ภาคเรียนที ่   2  ปีการศึกษา 2564                                                เวลา 1 ช่ัวโมง 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้  
 ด้านความความรู้ (Knowledge) 

1. นักเรียนสามารถอ่านออกเสียง สะกดค าศพัท ์บอกความหมายของค าศพัทไ์ด ้
 ด้านกระบวนการ (Process) 
 2. นกัเรียนสามารถน าความรู้ค าศพัทเ์ดิมมาประยุกตเ์ขา้กบัเกมในเวบ็ไซต ์Wordwall 
ได ้
 3. นกัเรียนน าขอ้มูลท่ีก าหนดใหม้าประยกุตใ์ชใ้นการสนทนาได ้
 4. นกัเรียนอ่านหรือวิเคราะห์บทความจากประสบการณ์และการเรียนรู้ในชั้นเรียนได ้
 ด้านคุณลกัษณะ (Attribute) 
  5.  นกัเรียนมีระเบียบวินยัและมุ่งมัน่ในการท างาน 
 
สาระส าคญั 
 การไดมี้โอกาสไปเท่ียวทั้งในประเทศและต่างประเทศคือส่ิงท่ีเสริมสร้างประสบการณ์ชีวิต 
ท าให้รู้และเขา้ใจประวติัความเป็นมาของสถานท่ีนั้น ๆ ไดพ้บปะผูค้นต่างถ่ินท าให้เกิดการพฒันา
ภาษาและมิตรภาพใหม่ ๆ ฝึกการวางแผนการเดินทาง รู้จกัการตดัสินใจและแกปั้ญหา 
 
สาระการเรียนรู้ 
 ค าศัพท์ 
 a postcard, great, a city, a statue, a meter, a tourist, ancient building, belong to, giant, a 
waxed museum, a view, a wheel, subway, a coach 
 โครงสร้างประโยค 
 Present Tense 
 Where is he/she now? 
 He/She is in China. 
 Where are you/they now? 
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 I am in Bangkok now. 
 They are in Japan now. 
 Past Tense 
 Where was he/she last week? 
 He/She was in London. 
 How did he/she/you/they go there? 
  He/She/They flew in a plane. 
 What did he/she/you/they see? 
 He/She/I/They saw Merlion of Singapore. 

 
การจัดกระบวนการจัดการเรียนรู้: การใชแ้นวการสอนภาษาแบบธรรมชาติร่วมกบัเกมในเวบ็ไซต ์

Wordwall 
 
ขั้นตอน/เกมเว็บไซต์ 
Wordwall 

กจิกรรมการเรียนรู้ 

ขั้นที ่1: ขั้นก่อนเรียน 1. ครูเร่ิมจากการเล่าเร่ืองจากรูปภาพท่ีครูน ามา หรือในหนงัสือเก่ียวกบั
สถานท่ีส าคญั 
2. ครูแสดงรูปภาพของสถานท่ีต่าง ๆ พร้อมกบัเปิดวิดีโอจาก YouTube 
ใหน้กัเรียนดูประกอบ 
3. ครูถามค าถามนกัเรียนวา่สถานท่ีท่ีอยูใ่นรูปภาพหรือวิดีโอจาก 
YouTube เรียกวา่อะไร  

ขั้นที ่2: ขั้นระหวา่ง
เรียน 

1. ครูถามนกัเรียนเก่ียวกบัค าศพัทห์รือเน้ือหาท่ีนกัเรียนไดเ้รียนไปแลว้ 
2. ครูน ารูปภาพสถานท่ีต่าง ๆ มาแปะบนกระดาน พร้อมใหน้กัเรียนฝึก
อ่านออกเสียงตาม 
3. ใหเ้รียนฝึกเขียน Postcard และบอกเล่าเร่ืองราวผา่นรูปภาพสถานท่ี 

ขั้นที ่3: ขั้นหลงัการ
เรียน/ใชเ้กม
แบบทดสอบจาก
เวบ็ไซต ์Wordwall 

1. นกัเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียน 
2. ครูให้นกัเรียนเล่นเกมแบบทดสอบ เกมจากเวบ็ไซต ์Wordwall เพื่อ
ทบทวนความรู้เก่ียวกบัเน้ือหาท่ีเรียนไป 
2. ครูเปิดโอกาสใหน้กัเรียนซกัถามเก่ียวกบัเน้ือหาท่ีเรียน 
3. ครูสรุปเน้ือหาพร้อมกบัเกร่ินเร่ืองท่ีจะเรียนในคร้ังถดัไป 
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ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ 
 1. บตัรค าศพัท ์บตัรภาพ แถบประโยค 
 2. คลิปวิดีโอสถานท่ีท่องเท่ียวส าคญัต่าง ๆ จาก YouTube 
 3. เกมเวบ็ไซต ์Wordwall 
 4. หนงัสือเรียน New Express English ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5   
 
การวัดและประเมินผล  
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ช้ินงาน/การแสดงออกของ

ผู้เรียน 
วธีิประเมิน/
เคร่ืองมือ 

เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้  
(Knowledge) 
1.นักเรียนสามารถอ่าน
ออกเสียง สะกดค าศพัท ์
บอกความหมายของ
ค าศพัทไ์ด ้
2. นักเรียนสามารถท า
แบบทดสอบวดัความรู้
ดา้นค าศพัท์
ภาษาองักฤษได ้

 
พฤติกรรมการออกเสียง 
และบอกความหมายของ
ค าศพัท ์ 
ท่ีก าหนด 
 
คะแนนจากแบบทดสอบ
วดัวดัความรู้ดา้นค าศพัท์
ภาษาองักฤษ 
 

 
สังเกตพฤติกรรมการ
อ่านออกเสียงและ
บอกความหมายของ
ค าศพัทท่ี์ก าหนดให ้
 
แบบดสอบวดัความรู้
ดา้นค าศพัท์
ภาษาองักฤษ 
 

 
5 = มากท่ีสุด  
4 = มาก  
3 = ปานกลาง    
2 = นอ้ย      
1 = นอ้ยท่ีสุด 
15-30 = ผา่นเกณฑ ์
0-14 = ไม่ผา่น
เกณฑ ์

ด้านกระบวนการ 
(Process) 
2. นกัเรียนสามารถน า
ความรู้ค าศพัทเ์ดิมมา
ประยกุตเ์ขา้กบัเกมใน
เวบ็ไซต ์Wordwall ได ้
3.  นกัเรียนน าขอ้มูลท่ี
ก าหนดใหม้า
ประยกุตใ์ชใ้นการ
สนทนาได ้

 
ความคิดเห็น ทศันคติ หรือ
พฤติกรรมท่ีแสดงออกของ
นกัเรียน  
 
 
 
 

 
แบบประเมินความ
สนใจในการเรียนวิชา
ภาษาองักฤษ 
 
 

 
5 = มากท่ีสุด  
4 = มาก  
3 = ปานกลาง    
2 = นอ้ย      
1 = นอ้ยท่ีสุด 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ช้ินงาน/การแสดงออกของ

ผู้เรียน 
วธีิประเมิน/
เคร่ืองมือ 

เกณฑ์การประเมิน 

4.  นกัเรียนอ่านหรือ
วิเคราะห์บทความจาก
ประสบการณ์และการ
เรียนรู้ในชั้นเรียนได ้
ด้านคุณลกัษณะ 
(Attribute) 
5. นกัเรียนมีระเบียบวินยั 
มุ่งมัน่ และเอาใจใส่งาน
ท่ีไดรั้บมอบหมาย 
 

 
การประเมินความสนใจใน
การเรียนของนกัเรียน 
 

 
แบบประเมินความ
สนใจในการเรียนวิชา
ภาษาองักฤษ 

 
5 = มากท่ีสุด  
4 = มาก  
3 = ปานกลาง    
2 = นอ้ย      
1 = นอ้ยท่ีสุด 

 
หมายเหตุ การก าหนดเกณฑ ์การผา่นการประเมินไวใ้นระดบัดี (3) เพื่อทา้ทายผูเ้รียนใหย้กระดบั
คุณภาพช้ินงานของตนหรือเพิ่มพนูทกัษะใหสู้งข้ึน ทั้งน้ีการก าหนดเกณฑก์ารผา่นจุดประสงคค์วร
พิจารณาความยากง่ายของจุดประสงคก์ารเรียนรู้และพื้นฐานของผูเ้รียน 
 
ข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา 
  
  
 
บันทกึหลงัจัดกจิกรรมการเรียนรู้ (ผลการจัดการเรียนรู้, ปัญหา/ อุปสรรค, แนวทางแก้ไข) 
  
  

 
                                                             ลงช่ือ อาจารยผ์ูส้อน 

     ............../............/.............. 
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แผนการจดัการเรียนรู้ 2 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ                                         รายวชิา อ 15101 
หน่วยที่    7    Wonderful land เร่ือง Landmark in Europe  ช้ันประถมศึกษาที ่5 
ภาคเรียนที ่   2  ปีการศึกษา 2564                                                เวลา 1 ช่ัวโมง 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้  
 ด้านความความรู้ (Knowledge) 
 1.   นกัเรียนสามารถอ่านออกเสียง สะกดค าศพัท ์บอกความหมายของค าศพัทไ์ด ้
 ด้านกระบวนการ (Process) 
 2.  นกัเรียนสามารถน าความรู้ค าศพัทเ์ดิมมาประยกุตเ์ขา้กบัเกมในเวบ็ไซต ์Wordwall ได ้
 3.   นกัเรียนน าขอ้มูลท่ีก าหนดใหม้าประยกุตใ์ชใ้นการสนทนาได ้
 4.  นกัเรียนอ่านหรือวิเคราะห์บทความจากประสบการณ์และการเรียนรู้ในชั้นเรียนได ้
 ด้านคุณลกัษณะ (Attribute) 
 5.  นกัเรียนมีระเบียบวินยัและมุ่งมัน่ในการท างาน 
 
สาระส าคญั 
 การไดมี้โอกาสไปเท่ียวทั้งในประเทศและต่างประเทศคือส่ิงท่ีเสริมสร้างประสบการณ์ชีวิต ท า
ใหรู้้และเขา้ใจประวติัความเป็นมาของสถานท่ีนั้น ๆ ไดพ้บปะผูค้นต่างถ่ินท าใหเ้กิดการพฒันาภาษา
และมิตรภาพใหม่ ๆ ฝึกการวางแผนการเดินทาง รู้จกัการตดัสินใจและแกปั้ญหา 
 
สาระการเรียนรู้ 
 ค าศัพท์ 
a postcard, great, a city, a statue, a meter, a tourist, ancient building, belong to, giant, a waxed 
museum, a view, a wheel, subway, a coach 
 โครงสร้างประโยค 
 Where were you/they last week? 
 I was in Paris. 
 They were in France. 
 Was he/she in London last week? 
 Yes, he/she was. 
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 No, he/she wasn’t 
 Were you/they in Paris last week? 
 Yes, I was. /Yes, they were. 
 No, I wasn’t. /No, they weren’t. 
 Where did he/she/you/they go last week? 
  He/She/I/They want to London. 
 
การจัดกระบวนการจัดการเรียนรู้: การใชแ้นวการสอนภาษาแบบธรรมชาติร่วมกบัเกมในเวบ็ไซต ์
Wordwall 
 
ขั้นตอน/เกมเว็บไซต์ 
Wordwall 

กจิกรรมการเรียนรู้ 

ขั้นที ่1: ขั้นก่อนเรียน 1. ครูเร่ิมจากการเล่าเร่ืองจากรูปภาพท่ีครูน ามา หรือในหนงัสือเก่ียวกบั
สถานท่ีส าคญัและท่องเท่ียวในทวีปเอเชีย 
2. ครูแสดงรูปภาพของสถานท่ีต่าง ๆ พร้อมกบัเปิดวิดีโอจาก YouTube 
ใหน้กัเรียนดูประกอบ 
3. ครูถามค าถามนกัเรียนวา่สถานท่ีท่ีอยูใ่นรูปภาพหรือวิดีโอจาก 
YouTube เรียกวา่อะไร  

ขั้นที ่2: ขั้นระหวา่ง
เรียน 

1. ครูถามนกัเรียนเก่ียวกบัค าศพัทห์รือเน้ือหาท่ีนกัเรียนไดเ้รียนไปแลว้ 
2. ครูน ารูปภาพสถานท่ีต่าง ๆ มาแปะบนกระดาน พร้อมใหน้กัเรียนฝึก
อ่านออกเสียงตาม 
3. ใหเ้รียนฝึกเขียน Postcard และบอกเล่าเร่ืองราวผา่นรูปภาพสถานท่ี 

ขั้นที ่3: ขั้นหลงัการ
เรียน/ใชเ้กม
แบบทดสอบจาก
เวบ็ไซต ์Wordwall 

1. นกัเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียน 
2. ครูให้นกัเรียนเล่นเกมแบบทดสอบ เกมจากเวบ็ไซต ์Wordwall เพื่อ
ทบทวนความรู้เก่ียวกบัเน้ือหาท่ีเรียนไป 
2. ครูเปิดโอกาสใหน้กัเรียนซกัถามเก่ียวกบัเน้ือหาท่ีเรียน 
3. ครูสรุปเน้ือหาพร้อมกบัเกร่ินเร่ืองท่ีจะเรียนในคร้ังถดัไป 
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ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ 
 1. บตัรค าศพัท ์บตัรภาพ แถบประโยค 
 2. คลิปวิดีโอสถานท่ีท่องเท่ียวส าคญัต่าง ๆ จาก YouTube 
 3. เกมเวบ็ไซต ์Wordwall 
 4. หนงัสือเรียน New Express English ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5   
 
การวัดและประเมินผล  
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ช้ินงาน/การแสดงออกของ

ผู้เรียน 
วธีิประเมนิ/
เคร่ืองมือ 

เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้  
(Knowledge) 
1.นักเรียนสามารถอ่าน
ออกเสียง สะกดค าศพัท ์
บอกความหมายของ
ค าศพัทไ์ด ้
2. นักเรียนสามารถท า
แบบทดสอบวดัความรู้
ดา้นค าศพัท์
ภาษาองักฤษได ้

 
พฤติกรรมการออกเสียง 
และบอกความหมายของ
ค าศพัท ์ 
ท่ีก าหนด 
 
คะแนนจากแบบทดสอบ
วดัวดัความรู้ดา้นค าศพัท์
ภาษาองักฤษ 
 

 
สังเกตพฤติกรรมการ
อ่านออกเสียงและ
บอกความหมายของ
ค าศพัทท่ี์ก าหนดให ้
 
แบบดสอบวดัความรู้
ดา้นค าศพัท์
ภาษาองักฤษ 
 

 
5 = มากท่ีสุด  
4 = มาก  
3 = ปานกลาง    
2 = นอ้ย      
1 = นอ้ยท่ีสุด 
15-30 = ผา่นเกณฑ ์
0-14 = ไม่ผา่น
เกณฑ ์

ด้านกระบวนการ 
(Process) 
2. นกัเรียนสามารถน า
ความรู้ค าศพัทเ์ดิมมา
ประยกุตเ์ขา้กบัเกมใน
เวบ็ไซต ์Wordwall ได ้
3.  นกัเรียนน าขอ้มูลท่ี
ก าหนดใหม้า
ประยกุตใ์ชใ้นการ
สนทนาได ้

 
ความคิดเห็น ทศันคติ หรือ
พฤติกรรมท่ีแสดงออกของ
นกัเรียน  
 
 
 
 

 
แบบประเมินความ
สนใจในการเรียนวิชา
ภาษาองักฤษ 
 
 

 
5 = มากท่ีสุด  
4 = มาก  
3 = ปานกลาง    
2 = นอ้ย      
1 = นอ้ยท่ีสุด 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ช้ินงาน/การแสดงออกของ

ผู้เรียน 
วธีิประเมนิ/
เคร่ืองมือ 

เกณฑ์การประเมิน 

4.  นกัเรียนอ่านหรือ
วิเคราะห์บทความจาก
ประสบการณ์และการ
เรียนรู้ในชั้นเรียนได ้
ด้านคุณลกัษณะ 
(Attribute) 
5. นกัเรียนมีระเบียบวินยั 
มุ่งมัน่ และเอาใจใส่งาน
ท่ีไดรั้บมอบหมาย 
 

 
การประเมินความสนใจใน
การเรียนของนกัเรียน 
 

 
แบบประเมินความ
สนใจในการเรียนวิชา
ภาษาองักฤษ 

 
5 = มากท่ีสุด  
4 = มาก  
3 = ปานกลาง    
2 = นอ้ย      
1 = นอ้ยท่ีสุด 

 
หมายเหตุ การก าหนดเกณฑ ์การผา่นการประเมินไวใ้นระดบัดี (3) เพื่อทา้ทายผูเ้รียนใหย้กระดบั
คุณภาพช้ินงานของตนหรือเพิ่มพนูทกัษะใหสู้งข้ึน ทั้งน้ีการก าหนดเกณฑก์ารผา่นจุดประสงคค์วร
พิจารณาความยากง่ายของจุดประสงคก์ารเรียนรู้และพื้นฐานของผูเ้รียน 
 
ข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา 
  
  
  
 
บันทกึหลงัจัดกจิกรรมการเรียนรู้ (ผลการจัดการเรียนรู้, ปัญหา/ อุปสรรค, แนวทางแก้ไข) 
  
  
  

 
                                                             ลงช่ือ อาจารยผ์ูส้อน 

     ............../............/.............. 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 3 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ                                         รายวชิา อ 15101 
หน่วยที่    7    Wonderful land เร่ือง  Tourist attraction in Asia  ช้ันประถมศึกษาที ่5 
ภาคเรียนที ่   1  ปีการศึกษา 2564                                                เวลา 1 ช่ัวโมง 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้  
 ดา้นความความรู้ (Knowledge) 

1. นกัเรียนสามารถอ่านออกเสียง สะกดค าศพัท ์บอกความหมายของค าศพัทไ์ด ้
 ดา้นกระบวนการ (Process) 
 2.  นกัเรียนสามารถน าความรู้ค าศพัทเ์ดิมมาประยกุตเ์ขา้กบัเกมในเวบ็ไซต ์Wordwall ได ้
 3. นกัเรียนน าขอ้มูลท่ีก าหนดใหม้าประยกุตใ์ชใ้นการสนทนาได ้
 4. นกัเรียนอ่านหรือวิเคราะห์บทความจากประสบการณ์และการเรียนรู้ในชั้นเรียนได ้
 ดา้นคุณลกัษณะ (Attribute) 
 5.  นกัเรียนมีระเบียบวินยัและมุ่งมัน่ในการท างาน 
 
สาระส าคญั 
 การไดมี้โอกาสไปเท่ียวทั้งในประเทศและต่างประเทศคือส่ิงท่ีเสริมสร้างประสบการณ์ชีวิต 
ท าให้รู้และเขา้ใจประวติัความเป็นมาของสถานท่ีนั้น ๆ ไดพ้บปะผูค้นต่างถ่ินท าให้เกิดการพฒันา
ภาษาและมิตรภาพใหม่ ๆ ฝึกการวางแผนการเดินทาง รู้จกัการตดัสินใจและแกปั้ญหา 
 
สาระการเรียนรู้ 
 ค าศัพท์ 
Singapore, Pattaya, China, Bangkok, Plan, The Great wall, Merlion, Wat Phra Sri Rattana 
Satadaram, Koh Phi Phi, Chiang Mai, Phuket, Japan 
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การจัดกระบวนการจัดการเรียนรู้: การใชแ้นวการสอนภาษาแบบธรรมชาติร่วมกบัเกมในเวบ็ไซต ์
Wordwall 
 
ขั้นตอน/เกมเว็บไซต์ 

Wordwall 
กจิกรรมการเรียนรู้ 

ขั้นที ่1: ขั้นก่อนเรียน 1. ครูเร่ิมจากการเล่าเร่ืองจากรูปภาพท่ีครูน ามาเก่ียวกบัเร่ืองท่ีจะเรียน 
2. ครูแสดงรูปภาพของสถานท่ีต่าง ๆ พร้อมกบัเปิดวิดีโอจาก YouTube 
ใหน้กัเรียนดูประกอบ 
3. ครูถามค าถามนกัเรียนวา่ส่ิงท่ีอยูใ่นรูปภาพ/วีดีโอ เรียกวา่อะไร  

ขั้นที ่2: ขั้นระหวา่ง
เรียน 

1. ครูถามนกัเรียนเก่ียวกบัค าศพัทห์รือเน้ือหาท่ีนกัเรียนไดเ้รียนไปแลว้ 
2. ครูน ารูปภาพสถานท่ีต่าง ๆ มาแปะบนกระดาน พร้อมใหน้กัเรียนฝึก
อ่านออกเสียงตาม 
3. ใหเ้รียนฝึกเขียน Postcard และบอกเล่าเร่ืองราวผา่นรูปภาพสถานท่ี 

ขั้นที ่3: ขั้นหลงัการ
เรียน/ใชเ้กมหาคู่จาก
เวบ็ไซต ์Wordwall 

1. นกัเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียน 
2. ครูให้นกัเรียนเล่นเกมแบบทดสอบ เกมจากเวบ็ไซต ์Wordwall เพื่อ
ทบทวนความรู้เก่ียวกบัเน้ือหาท่ีเรียนไป 
2. ครูเปิดโอกาสใหน้กัเรียนซกัถามเก่ียวกบัเน้ือหาท่ีเรียน 
3. ครูสรุปเน้ือหาพร้อมกบัเกร่ินเร่ืองท่ีจะเรียนในคร้ังถดัไป 

 
ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ 
 1. บตัรค าศพัท ์บตัรภาพ แถบประโยค 
 2. คลิปวิดีโอสถานท่ีท่องเท่ียวส าคญัต่าง ๆ จาก YouTube 
 3. เกมเวบ็ไซต ์Wordwall 
 4. หนงัสือเรียน New Express English ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5   
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การวัดและประเมินผล  
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ช้ินงาน/การแสดงออกของ

ผู้เรียน 
วธีิประเมิน/
เคร่ืองมือ 

เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ (Knowledge) 
1.นักเรียนสามารถอ่าน
ออกเสียง สะกดค าศพัท ์
บอกความหมายของ
ค าศพัทไ์ด ้
2. นักเรียนสามารถท า
แบบทดสอบวดัความรู้
ดา้นค าศพัท์
ภาษาองักฤษได ้

 
พฤติกรรมการออกเสียง 
และบอกความหมายของ
ค าศพัท ์ 
ท่ีก าหนด 
 
คะแนนจากแบบทดสอบ
วดัวดัความรู้ดา้นค าศพัท์
ภาษาองักฤษ 

 
สงัเกตพฤติกรรมการ
อ่านออกเสียงและ
บอกความหมายของ
ค าศพัทท่ี์ก าหนดให ้
 
แบบดสอบวดัความรู้
ดา้นค าศพัท์
ภาษาองักฤษ 

 
5 = มากท่ีสุด  
4 = มาก  
3 = ปานกลาง    
2 = นอ้ย      
1 = นอ้ยท่ีสุด 
15-30 = ผา่นเกณฑ ์
0-14 = ไม่ผา่น
เกณฑ ์

ด้านกระบวนการ 
(Process) 
2. นกัเรียนสามารถน า
ความรู้ค าศพัทเ์ดิมมา
ประยกุตเ์ขา้กบัเกมใน
เวบ็ไซต ์Wordwall ได ้
3.  นกัเรียนน าขอ้มูลท่ี
ก าหนดใหม้า
ประยกุตใ์ชใ้นการ
สนทนาได ้
4.  นกัเรียนอ่านหรือ
วิเคราะห์บทความจาก
ประสบการณ์และการ
เรียนรู้ในชั้นเรียนได ้

 
ความคิดเห็น ทศันคติ หรือ
พฤติกรรมท่ีแสดงออกของ
นกัเรียน  
 
 
 
 

 
แบบประเมินความ
สนใจในการเรียนวิชา
ภาษาองักฤษ 
 
 

 
5 = มากท่ีสุด  
4 = มาก  
3 = ปานกลาง    
2 = นอ้ย      
1 = นอ้ยท่ีสุด 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ช้ินงาน/การแสดงออกของ

ผู้เรียน 
วธีิประเมิน/เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน 

ด้านคุณลกัษณะ 
(Attribute) 
5. นกัเรียนมีระเบียบวินยั 
มุ่งมัน่ และเอาใจใส่งาน
ท่ีไดรั้บมอบหมาย 
 

 
 
การประเมินความสนใจใน
การเรียนของนกัเรียน 
 

 
 
แบบประเมินความ
สนใจในการเรียนวิชา
ภาษาองักฤษ 

 
 
5 = มากท่ีสุด  
4 = มาก  
3 = ปานกลาง    
2 = นอ้ย      
1 = นอ้ยท่ีสุด 

 
หมายเหตุ การก าหนดเกณฑ ์การผา่นการประเมินไวใ้นระดบัดี (3) เพื่อทา้ทายผูเ้รียนใหย้กระดบั
คุณภาพช้ินงานของตนหรือเพิ่มพนูทกัษะใหสู้งข้ึน ทั้งน้ีการก าหนดเกณฑก์ารผา่นจุดประสงคค์วร
พิจารณาความยากง่ายของจุดประสงคก์ารเรียนรู้และพื้นฐานของผูเ้รียน 
 
 
ข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา 
  
  
  
 
บันทกึหลงัจัดกจิกรรมการเรียนรู้ (ผลการจัดการเรียนรู้, ปัญหา/ อุปสรรค, แนวทางแก้ไข) 
  
  
  

 
                                                             ลงช่ือ อาจารยผ์ูส้อน 

     ............../............/.............. 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 4 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ                                         รายวชิา อ 15101 
หน่วยที่    7    Wonderful land เร่ือง Tourist attraction in Europe   ช้ันประถมศึกษาที ่5 
ภาคเรียนที ่   1  ปีการศึกษา 2564                                                เวลา 1 ช่ัวโมง 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้  
 ดา้นความความรู้ (Knowledge) 
 1.   นกัเรียนสามารถอ่านออกเสียง สะกดค าศพัท ์บอกความหมายของค าศพัทไ์ด ้
 ดา้นกระบวนการ (Process) 
 2.  นกัเรียนสามารถน าความรู้ค าศพัทเ์ดิมมาประยกุตเ์ขา้กบัเกมในเวบ็ไซต ์Wordwall ได ้
 3.   นกัเรียนน าขอ้มูลท่ีก าหนดใหม้าประยกุตใ์ชใ้นการสนทนาได ้
 4.  นกัเรียนอ่านหรือวิเคราะห์บทความจากประสบการณ์และการเรียนรู้ในชั้นเรียนได ้
 ดา้นคุณลกัษณะ (Attribute) 
 5.  นกัเรียนมีระเบียบวินยัและมุ่งมัน่ในการท างาน 
 
สาระส าคญั 
 การไดมี้โอกาสไปเท่ียวทั้งในประเทศและต่างประเทศคือส่ิงท่ีเสริมสร้างประสบการณ์ชีวิต 
ท าให้รู้และเขา้ใจประวติัความเป็นมาของสถานท่ีนั้น ๆ ไดพ้บปะผูค้นต่างถ่ินท าให้เกิดการพฒันา
ภาษาและมิตรภาพใหม่ ๆ ฝึกการวางแผนการเดินทาง รู้จกัการตดัสินใจและแกปั้ญหา 
 
สาระการเรียนรู้ 
 ค าศัพท์ 
Meter, ruler, fever, clever, wheel, whale, white, while, London, The Crown Jewels, Eiffel Tower, 
Paris, France, Italy, Under World, Night Safari 
 
โครงสร้างประโยค 
  Past Simple Tense (Subject + V2) โดยใช ้Question Words: What, When, Where, why, 
how + do / does + Subject + V. (infinitive) + สถานท่ี? 
 Where did he/she/you/they go last week? 
 He/She/I/They want to London. 
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 How did he/she/you/they go there? 
  He/She/They flew in a plane. 
 What did he/she/you/they see? 
  He/She/I/They saw the Tower of London. 
 
การจัดกระบวนการจัดการเรียนรู้: การใชแ้นวการสอนภาษาแบบธรรมชาติร่วมกบัเกมในเวบ็ไซต ์
Wordwall 
 
ขั้นตอน/เกมเว็บไซต์ 

Wordwall 
กจิกรรมการเรียนรู้ 

ขั้นที ่1: ขั้นก่อนเรียน 1. ครูเร่ิมจากการเล่าเร่ืองจากรูปภาพท่ีครูน ามา หรือในหนังสือเก่ียวกบั
สถานท่ีส าคญั 
2. ครูแสดงรูปภาพของสถานท่ีต่าง ๆ พร้อมกบัเปิดวิดีโอจาก YouTube ให้
นกัเรียนดูประกอบ 
3. ครูถามค าถามนกัเรียนวา่สถานท่ีท่ีอยูใ่นรูปภาพหรือวิดีโอจาก YouTube 
เรียกวา่อะไร  

ขั้นที ่2: ขั้นระหวา่ง
เรียน 

1. ครูถามนกัเรียนเก่ียวกบัค าศพัทห์รือเน้ือหาท่ีนกัเรียนไดเ้รียนไปแลว้ 
2. ครูน ารูปภาพสถานท่ีต่าง ๆ มาแปะบนกระดาน พร้อมใหน้กัเรียนฝึก
อ่านออกเสียงตาม 
3. ใหเ้รียนฝึกเขียน Postcard และบอกเล่าเร่ืองราวผา่นรูปภาพสถานท่ี 

ขั้นที ่3: ขั้นหลงัการ
เรียน/ใชเ้กมหาคู่จาก
เวบ็ไซต ์Wordwall 

1. นกัเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียน 
2. ครูให้นกัเรียนเล่นเกมแบบทดสอบ เกมจากเวบ็ไซต ์Wordwall เพื่อ
ทบทวนความรู้เก่ียวกบัเน้ือหาท่ีเรียนไป 
2. ครูเปิดโอกาสใหน้กัเรียนซกัถามเก่ียวกบัเน้ือหาท่ีเรียน 
3. ครูสรุปเน้ือหาพร้อมกบัเกร่ินเร่ืองท่ีจะเรียนในคร้ังถดัไป 
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ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ 
 1. บตัรค าศพัท ์บตัรภาพ แถบประโยค 
 2. คลิปวิดีโอสถานท่ีท่องเท่ียวส าคญัต่าง ๆ จาก YouTube 
 3. เกมเวบ็ไซต ์Wordwall 
 4. หนงัสือเรียน New Express English ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5   
 
การวัดและประเมินผล  
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ช้ินงาน/การแสดงออกของ

ผู้เรียน 
วธีิประเมิน/
เคร่ืองมือ 

เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ (Knowledge) 
1.นักเรียนสามารถอ่าน
ออกเสียง สะกดค าศพัท ์
บอกความหมายของ
ค าศพัทไ์ด ้
2. นักเรียนสามารถท า
แบบทดสอบวดัความรู้
ดา้นค าศพัท์
ภาษาองักฤษได ้

 
พฤติกรรมการออกเสียง 
และบอกความหมายของ
ค าศพัท ์ 
ท่ีก าหนด 
คะแนนจากแบบทดสอบ
วดัวดัความรู้ดา้นค าศพัท์
ภาษาองักฤษ 
 

 
สังเกตพฤติกรรมการ
อ่านออกเสียงและ
บอกความหมายของ
ค าศพัทท่ี์ก าหนดให ้
แบบดสอบวดัความรู้
ดา้นค าศพัท์
ภาษาองักฤษ 
 

 
5 = มากท่ีสุด  
4 = มาก  
3 = ปานกลาง    
2 = นอ้ย      
1 = นอ้ยท่ีสุด 
15-30 = ผา่นเกณฑ ์
0-14 = ไม่ผา่น
เกณฑ ์

ด้านกระบวนการ 
(Process) 
2. นกัเรียนสามารถน า
ความรู้ค าศพัทเ์ดิมมา
ประยกุตเ์ขา้กบัเกมใน
เวบ็ไซต ์Wordwall ได ้
3.  นกัเรียนน าขอ้มูลท่ี
ก าหนดใหม้า
ประยกุตใ์ชใ้นการ
สนทนาได ้
 

 
 
ความคิดเห็น ทศันคติ หรือ
พฤติกรรมท่ีแสดงออกของ
นกัเรียน  
 
 
 
 

 
 
แบบประเมินความ
สนใจในการเรียนวิชา
ภาษาองักฤษ 
 
 

 
 
5 = มากท่ีสุด  
4 = มาก  
3 = ปานกลาง    
2 = นอ้ย      
1 = นอ้ยท่ีสุด 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ช้ินงาน/การแสดงออกของ

ผู้เรียน 
วธีิประเมิน/
เคร่ืองมือ 

เกณฑ์การประเมิน 

4.  นกัเรียนอ่านหรือ
วิเคราะห์บทความจาก
ประสบการณ์และการ
เรียนรู้ในชั้นเรียนได ้
ด้านคุณลกัษณะ 
(Attribute) 
5. นกัเรียนมีระเบียบวินยั 
มุ่งมัน่ และเอาใจใส่งาน
ท่ีไดรั้บมอบหมาย 
 

 
 
การประเมินความสนใจใน
การเรียนของนกัเรียน 
 

 
 
แบบประเมินความ
สนใจในการเรียนวิชา
ภาษาองักฤษ 

 
 
5 = มากท่ีสุด  
4 = มาก  
3 = ปานกลาง    
2 = นอ้ย      
1 = นอ้ยท่ีสุด 

 
หมายเหตุ การก าหนดเกณฑ ์การผา่นการประเมินไวใ้นระดบัดี (3) เพื่อทา้ทายผูเ้รียนใหย้กระดบั
คุณภาพช้ินงานของตนหรือเพิ่มพนูทกัษะใหสู้งข้ึน ทั้งน้ีการก าหนดเกณฑก์ารผา่นจุดประสงคค์วร
พิจารณาความยากง่ายของจุดประสงคก์ารเรียนรู้และพื้นฐานของผูเ้รียน 
 
ข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา 
  
  
  
 
บันทกึหลงัจัดกจิกรรมการเรียนรู้ (ผลการจัดการเรียนรู้, ปัญหา/ อุปสรรค, แนวทางแก้ไข) 
  
  
  

 
                                                             ลงช่ือ อาจารยผ์ูส้อน 

     ............../............/.............. 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 5 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ                                         รายวชิา อ 15101 
หน่วยที่    7    Wonderful land เร่ือง Thanksgiving Day   ช้ันประถมศึกษาที ่5 
ภาคเรียนที ่   1  ปีการศึกษา 2564                                                เวลา 1 ช่ัวโมง 
จุดประสงค์การเรียนรู้  
 ด้านความความรู้ (Knowledge) 
 1.   นักเรียนสามารถอ่านออกเสียง สะกดค าศพัท ์บอกความหมายของค าศพัทไ์ด ้
 ด้านกระบวนการ (Process) 
 2.  นกัเรียนสามารถน าความรู้ค าศพัทเ์ดิมมาประยกุตเ์ขา้กบัเกมในเวบ็ไซต ์Wordwall 
ได ้
 3.   นกัเรียนน าขอ้มูลท่ีก าหนดใหม้าประยกุตใ์ชใ้นการสนทนาได ้
 4.  นกัเรียนอ่านหรือวเิคราะห์บทความจากประสบการณ์และการเรียนรู้ในชั้นเรียนได ้
 ด้านคุณลกัษณะ (Attribute) 
  5.  นกัเรียนมีระเบียบวินยัและมุ่งมัน่ในการท างาน 
 
สาระส าคญั 
 การไดมี้โอกาสไปเท่ียวทั้งในประเทศและต่างประเทศคือส่ิงท่ีเสริมสร้างประสบการณ์ชีวิต 
ท าให้รู้และเขา้ใจประวติัความเป็นมาของสถานท่ีนั้น ๆ ไดพ้บปะผูค้นต่างถ่ินท าให้เกิดการพฒันา
ภาษาและมิตรภาพใหม่ ๆ ฝึกการวางแผนการเดินทาง รู้จกัการตดัสินใจและแกปั้ญหา 
 
สาระการเรียนรู้ 
 ค าศัพท์ 
Thanksgiving Day, Holiday, The United States, November, Roast Turkey, Pumpkin, God 
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การจัดกระบวนการจัดการเรียนรู้: การใชแ้นวการสอนภาษาแบบธรรมชาติร่วมกบัเกมในเวบ็ไซต ์
Wordwall 
 
ขั้นตอน/เกมเว็บไซต์ 
Wordwall 

กจิกรรมการเรียนรู้ 

ขั้นที ่1: ขั้นก่อนเรียน 1. ครูเร่ิมจากการเล่าเร่ืองจากรูปภาพท่ีครูน ามา หรือในหนงัสือ 
2. ครูแสดงรูปภาพ พร้อมกบัเปิดวดีิโอจาก YouTube ใหน้กัเรียนดู
ประกอบ 
3. ครูถามค าถามนกัเรียนวา่ท่ีอยูใ่นรูปภาพหรือวิดีโอจาก YouTube 
เรียกวา่อะไร  

ขั้นที ่2: ขั้นระหวา่ง
เรียน 

1. ครูถามนกัเรียนเก่ียวกบัค าศพัทห์รือเน้ือหาท่ีนกัเรียนไดเ้รียนไปแลว้ 
2. ครูน ารูปภาพสถานท่ีต่าง ๆ มาแปะบนกระดาน พร้อมใหน้กัเรียนฝึก
อ่านออกเสียงตาม 
3. ใหเ้รียนฝึกเขียน Postcard และบอกเล่าเร่ืองราวผา่นรูปภาพ 

ขั้นที ่3: ขั้นหลงัการ
เรียน/ใชเ้กมค าสลบั
อกัษรจากเวบ็ไซต ์
Wordwall 

1. นกัเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียน 
2. ครูให้นกัเรียนเล่นเกมแบบทดสอบ เกมจากเวบ็ไซต ์Wordwall เพื่อ
ทบทวนความรู้เก่ียวกบัเน้ือหาท่ีเรียนไป 
2. ครูเปิดโอกาสใหน้กัเรียนซกัถามเก่ียวกบัเน้ือหาท่ีเรียน 
3. ครูสรุปเน้ือหาพร้อมกบัเกร่ินเร่ืองท่ีจะเรียนในคร้ังถดัไป 

 
ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ 
 1. บตัรค าศพัท ์บตัรภาพ แถบประโยค 
 2. คลิปวิดีโอสถานท่ีส าคญัต่าง ๆ จาก YouTube 
 3. เกมเวบ็ไซต ์Wordwall 
 4. หนงัสือเรียน New Express English ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5   
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การวัดและประเมินผล  
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ช้ินงาน/การแสดงออก

ของผู้เรียน 
วธีิประเมิน/
เคร่ืองมือ 

เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้  (Knowledge) 
1.นักเรียนสามารถอ่าน
ออกเสียง สะกดค าศพัท ์
บอกความหมายของ
ค าศพัทไ์ด ้
 
2. นักเรียนสามารถท า
แบบทดสอบวดัความรู้
ดา้นค าศพัทภ์าษาองักฤษ
ได ้

 
พฤติกรรมการออก
เสียง และบอก
ความหมายของค าศพัท์
ท่ีก าหนด 
 
คะแนนจากแบบทดสอบ
วดัวดัความรู้ดา้นค าศพัท์
ภาษาองักฤษ 
 

 
สังเกตพฤติกรรมการ
อ่านออกเสียงและ
บอกความหมายของ
ค าศพัทท่ี์ก าหนดให ้
แบบดสอบวดัความรู้
ดา้นค าศพัท์
ภาษาองักฤษ 

 
5 = มากท่ีสุด  
4 = มาก  
3 = ปานกลาง    
2 = นอ้ย      
1 = นอ้ยท่ีสุด 
15-30 = ผา่นเกณฑ ์
0-14 = ไม่ผา่น
เกณฑ ์

ด้านกระบวนการ 
(Process) 
2. นกัเรียนสามารถน า
ความรู้ค าศพัทเ์ดิมมา
ประยกุตเ์ขา้กบัเกมใน
เวบ็ไซต ์Wordwall ได ้
3.  นกัเรียนน าขอ้มูลท่ี
ก าหนดใหม้าประยกุตใ์ช้
ในการสนทนาได ้
4.  นกัเรียนอ่านหรือ
วิเคราะห์บทความจาก
ประสบการณ์และการ
เรียนรู้ในชั้นเรียนได ้

 
 
ความคิดเห็น ทศันคติ 
หรือพฤติกรรมท่ี
แสดงออกของนกัเรียน  
 
 
 
 

 
 
แบบประเมินความ
สนใจในการเรียนวิชา
ภาษาองักฤษ 
 
 

 
 
5 = มากท่ีสุด  
4 = มาก  
3 = ปานกลาง    
2 = นอ้ย      
1 = นอ้ยท่ีสุด 
 

ด้านคุณลกัษณะ 
(Attribute) 
5. นกัเรียนมีระเบียบวินยั 

 
การประเมินความสนใจ
ในการเรียนของนกัเรียน 

 
แบบประเมินความ
สนใจในการเรียนวิชา

 
5 = มากท่ีสุด  
4 = มาก  
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ช้ินงาน/การแสดงออก

ของผู้เรียน 
วธีิประเมิน/
เคร่ืองมือ 

เกณฑ์การประเมิน 

มุ่งมัน่ และเอาใจใส่งานท่ี
ไดรั้บมอบหมาย 
 

 ภาษาองักฤษ 3 = ปานกลาง    
2 = นอ้ย      
1 = นอ้ยท่ีสุด 

 
หมายเหตุ การก าหนดเกณฑ ์การผา่นการประเมินไวใ้นระดบัดี (3) เพื่อทา้ทายผูเ้รียนใหย้กระดบั
คุณภาพช้ินงานของตนหรือเพิ่มพนูทกัษะใหสู้งข้ึน ทั้งน้ีการก าหนดเกณฑก์ารผา่นจุดประสงคค์วร
พิจารณาความยากง่ายของจุดประสงคก์ารเรียนรู้และพื้นฐานของผูเ้รียน 
 
ข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา 
  
  
  
 
บันทกึหลงัจัดกจิกรรมการเรียนรู้ (ผลการจัดการเรียนรู้, ปัญหา/ อุปสรรค, แนวทางแก้ไข) 
  
  
  

 
                                                             ลงช่ือ อาจารยผ์ูส้อน 

     ............../............/.............. 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 6 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ                                         รายวชิา อ 15101 
หน่วยที่    7    Wonderful land Thanksgiving Day   ช้ันประถมศึกษาที ่5 
ภาคเรียนที ่   1  ปีการศึกษา 2564                                                เวลา 1 ช่ัวโมง 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้  
 ด้านความความรู้ (Knowledge) 
 1.   นักเรียนสามารถอ่านออกเสียง สะกดค าศพัท ์บอกความหมายของค าศพัทไ์ด ้
 ด้านกระบวนการ (Process) 
 2.  นกัเรียนสามารถน าความรู้ค าศพัทเ์ดิมมาประยกุตเ์ขา้กบัเกมในเวบ็ไซต ์Wordwall 
ได ้
 3.   นกัเรียนน าขอ้มูลท่ีก าหนดใหม้าประยกุตใ์ชใ้นการสนทนาได ้
 4.  นกัเรียนอ่านหรือวเิคราะห์บทความจากประสบการณ์และการเรียนรู้ในชั้นเรียนได ้
 ด้านคุณลกัษณะ (Attribute) 
  5.  นกัเรียนมีระเบียบวนิยัและมุ่งมัน่ในการท างาน 
 
สาระส าคญั 
 การไดมี้โอกาสไปเท่ียวทั้งในประเทศและต่างประเทศคือส่ิงท่ีเสริมสร้างประสบการณ์ชีวิต 
ท าให้รู้และเขา้ใจประวติัความเป็นมาของสถานท่ีนั้น ๆ ไดพ้บปะผูค้นต่างถ่ินท าให้เกิดการพฒันา
ภาษาและมิตรภาพใหม่ ๆ ฝึกการวางแผนการเดินทาง รู้จกัการตดัสินใจและแกปั้ญหา 
 
สาระการเรียนรู้ 
 ค าศัพท์ 
Thanksgiving Day, Holiday, The United States, November, Roast turkey, Pumpkin pie, God 
 โครงสร้างประโยค 
 - การท ากิจกรรมในส าคญั เช่น They eat roast turkey. 
 - การใช ้Present Perfect Tense (Subject + has / have + V3) 
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การจัดกระบวนการจัดการเรียนรู้: การใชแ้นวการสอนภาษาแบบธรรมชาติร่วมกบัเกมในเวบ็ไซต ์
Wordwall 
 
ขั้นตอน/เกมเว็บไซต์ 

Wordwall 
กจิกรรมการเรียนรู้ 

ขั้นที ่1: ขั้นก่อนเรียน 1. ครูเร่ิมจากการเล่าเร่ืองจากรูปภาพท่ีครูน ามา หรือในหนงัสือ 
2. ครูแสดงรูปภาพ พร้อมกบัเปิดวดีิโอจาก YouTube ใหน้กัเรียนดู
ประกอบ 
3. ครูถามค าถามนกัเรียนวา่สถานท่ีท่ีอยูใ่นรูปภาพหรือวิดีโอจาก 
YouTube เรียกวา่อะไร  

ขั้นที ่2: ขั้นระหวา่ง
เรียน 

1. ครูถามนกัเรียนเก่ียวกบัค าศพัทห์รือเน้ือหาท่ีนกัเรียนไดเ้รียนไปแลว้ 
2. ครูน ารูปภาพ มาแปะบนกระดาน พร้อมใหน้กัเรียนฝึกอ่านออกเสียง
ตาม 
3. ใหเ้รียนฝึกเขียน Postcard และบอกเล่าเร่ืองราวผา่นรูปภาพสถานท่ี 

ขั้นที ่3: ขั้นหลงัการ
เรียน/ใชเ้กมค าสลบั
อกัษรจากเวบ็ไซต ์
Wordwall 

1. นกัเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียน 
2. ครูให้นกัเรียนเล่นเกมแบบทดสอบ เกมจากเวบ็ไซต ์Wordwall เพื่อ
ทบทวนความรู้เก่ียวกบัเน้ือหาท่ีเรียนไป 
2. ครูเปิดโอกาสใหน้กัเรียนซกัถามเก่ียวกบัเน้ือหาท่ีเรียน 
3. ครูสรุปเน้ือหาพร้อมกบัเกร่ินเร่ืองท่ีจะเรียนในคร้ังถดัไป 

 
ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ 
 1. บตัรค าศพัท ์บตัรภาพ แถบประโยค 
 2. คลิปวิดีโอวนัส าคญั จาก YouTube 
 3. เกมเวบ็ไซต ์Wordwall 
 4. หนงัสือเรียน New Express English ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5   
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การวัดและประเมินผล  
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ช้ินงาน/การแสดงออกของ

ผู้เรียน 
วธีิประเมิน/
เคร่ืองมือ 

เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ (Knowledge) 
1.นักเรียนสามารถอ่าน
ออกเสียง สะกดค าศพัท ์
บอกความหมายของ
ค าศพัทไ์ด ้
 
2. นักเรียนสามารถท า
แบบทดสอบวดัความรู้
ดา้นค าศพัท์
ภาษาองักฤษได ้

 
พฤติกรรมการออกเสียง 
และบอกความหมายของ
ค าศพัท ์ 
ท่ีก าหนด 
 
คะแนนจากแบบทดสอบ
วดัวดัความรู้ดา้นค าศพัท์
ภาษาองักฤษ 
 

 
สังเกตพฤติกรรมการ
อ่านออกเสียงและ
บอกความหมายของ
ค าศพัทท่ี์ก าหนดให ้
 
แบบดสอบวดัความรู้
ดา้นค าศพัท์
ภาษาองักฤษ 
 

 
5 = มากท่ีสุด  
4 = มาก  
3 = ปานกลาง    
2 = นอ้ย      
1 = นอ้ยท่ีสุด 
15-30 = ผา่นเกณฑ ์
0-14 = ไม่ผา่น
เกณฑ ์

ด้านกระบวนการ 
(Process) 
2. นกัเรียนสามารถน า
ความรู้ค าศพัทเ์ดิมมา
ประยกุตเ์ขา้กบัเกมใน
เวบ็ไซต ์Wordwall ได ้
3.  นกัเรียนน าขอ้มูลท่ี
ก าหนดใหม้า
ประยกุตใ์ชใ้นการ
สนทนาได ้
4.  นกัเรียนอ่านหรือ
วิเคราะห์บทความจาก
ประสบการณ์และการ
เรียนรู้ในชั้นเรียนได ้

 
 
ความคิดเห็น ทศันคติ หรือ
พฤติกรรมท่ีแสดงออกของ
นกัเรียน  
 
 
 
 

 
 
แบบประเมินความ
สนใจในการเรียนวิชา
ภาษาองักฤษ 
 
 

 
 
5 = มากท่ีสุด  
4 = มาก  
3 = ปานกลาง    
2 = นอ้ย      
1 = นอ้ยท่ีสุด 
 

 
 



111 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ช้ินงาน/การแสดงออกของ

ผู้เรียน 
วธีิประเมิน/เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน 

ด้านคุณลกัษณะ 
(Attribute) 
5. นกัเรียนมีระเบียบวินยั 
มุ่งมัน่ และเอาใจใส่งาน
ท่ีไดรั้บมอบหมาย 
 

 
 
การประเมินความสนใจใน
การเรียนของนกัเรียน 
 

 
 
แบบประเมินความ
สนใจในการเรียนวิชา
ภาษาองักฤษ 

 
 
5 = มากท่ีสุด  
4 = มาก  
3 = ปานกลาง    
2 = นอ้ย      
1 = นอ้ยท่ีสุด 

 
หมายเหตุ การก าหนดเกณฑ ์การผา่นการประเมินไวใ้นระดบัดี (3) เพื่อทา้ทายผูเ้รียนใหย้กระดบั
คุณภาพช้ินงานของตนหรือเพิ่มพนูทกัษะใหสู้งข้ึน ทั้งน้ีการก าหนดเกณฑก์ารผา่นจุดประสงคค์วร
พิจารณาความยากง่ายของจุดประสงคก์ารเรียนรู้และพื้นฐานของผูเ้รียน 
 
ข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา 
  
  
  
 
บันทกึหลงัจัดกจิกรรมการเรียนรู้ (ผลการจัดการเรียนรู้, ปัญหา/ อุปสรรค, แนวทางแก้ไข) 
  
  
  

 
                                                             ลงช่ือ อาจารยผ์ูส้อน 

     ............../............/.............. 
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แผนการจดัการเรียนรู้ 7 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ                                         รายวชิา อ 15101 
หน่วยที่    7    Wonderful land เร่ือง Thanksgiving mission  ช้ันประถมศึกษาที ่5 
ภาคเรียนที ่   1  ปีการศึกษา 2564                                                เวลา 1 ช่ัวโมง 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้  
 ด้านความความรู้ (Knowledge) 
 1.   นักเรียนสามารถอ่านออกเสียง สะกดค าศพัท ์บอกความหมายของค าศพัทไ์ด ้
 ด้านกระบวนการ (Process) 
 2.  นกัเรียนสามารถน าความรู้ค าศพัทเ์ดิมมาประยกุตเ์ขา้กบัเกมในเวบ็ไซต ์Wordwall 
ได ้
 3.   นกัเรียนน าขอ้มูลท่ีก าหนดใหม้าประยกุตใ์ชใ้นการสนทนาได ้
 4.  นกัเรียนอ่านหรือวเิคราะห์บทความจากประสบการณ์และการเรียนรู้ในชั้นเรียนได ้
 ด้านคุณลกัษณะ (Attribute) 
  5.  นกัเรียนมีระเบียบวนิยัและมุ่งมัน่ในการท างาน 
 
สาระส าคญั 
 การไดมี้โอกาสไปเท่ียวทั้งในประเทศและต่างประเทศคือส่ิงท่ีเสริมสร้างประสบการณ์ชีวิต 
ท าให้รู้และเขา้ใจประวติัความเป็นมาของสถานท่ีนั้น ๆ ไดพ้บปะผูค้นต่างถ่ินท าให้เกิดการพฒันา
ภาษาและมิตรภาพใหม่ ๆ ฝึกการวางแผนการเดินทาง รู้จกัการตดัสินใจและแกปั้ญหา 
 
สาระการเรียนรู้ 
 ค าศัพท์ 
Thanksgiving mission, Letters, Pillows, Bed, Shoes 
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การจัดกระบวนการจัดการเรียนรู้: การใชแ้นวการสอนภาษาแบบธรรมชาติร่วมกบัเกมในเวบ็ไซต ์
Wordwall 
 
ขั้นตอน/เกมเว็บไซต์ 
Wordwall 

กจิกรรมการเรียนรู้ 

ขั้นที ่1: ขั้นก่อนเรียน 1. ครูเร่ิมจากการเล่าเร่ืองจากรูปภาพท่ีครูน ามา  
2. ครูแสดงรูปภาพ พร้อมกบัเปิดวดีิโอจาก YouTube ใหน้กัเรียนดู
ประกอบ 
3. ครูถามค าถามนกัเรียนเก่ียวกบั Thanksgiving mission คืออะไร  

ขั้นที ่2: ขั้นระหวา่ง
เรียน 

1. ครูถามนกัเรียนเก่ียวกบัค าศพัทห์รือเน้ือหาท่ีนกัเรียนไดเ้รียนไปแลว้ 
2. ครูน ารูปภาพท่ีเก่ียวกบั Thanksgiving mission มาแปะบนกระดาน 
พร้อมใหน้กัเรียนฝึกอ่านออกเสียงตาม 
3. ใหเ้รียนฝึกเขียนค าศพัท ์และบอกเล่าเร่ืองราวผา่นรูปภาพ 

ขั้นที ่3: ขั้นหลงัการ
เรียน/ใชเ้กมจบัคู่จาก
เวบ็ไซต ์Wordwall 

1. นกัเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียน 
2. ครูให้นกัเรียนเล่นเกมแบบทดสอบ เกมจากเวบ็ไซต ์Wordwall เพื่อ
ทบทวนความรู้เก่ียวกบัเน้ือหาท่ีเรียนไป 
2. ครูเปิดโอกาสใหน้กัเรียนซกัถามเก่ียวกบัเน้ือหาท่ีเรียน 
3. ครูสรุปเน้ือหาพร้อมกบัเกร่ินเร่ืองท่ีจะเรียนในคร้ังถดัไป 

 
ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ 
 1. บตัรค าศพัท ์บตัรภาพ แถบประโยค 
 2. คลิปวิดีโอต่าง ๆ จาก YouTube 
 3. เกมเวบ็ไซต ์Wordwall 
 4. หนงัสือเรียน New Express English ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5   
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การวัดและประเมินผล  
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ช้ินงาน/การแสดงออกของ

ผู้เรียน 
วธีิประเมิน/
เคร่ืองมือ 

เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ (Knowledge) 
1.นักเรียนสามารถอ่าน
ออกเสียง สะกดค าศพัท ์
บอกความหมายของ
ค าศพัทไ์ด ้
 
2. นักเรียนสามารถท า
แบบทดสอบวดัความรู้
ดา้นค าศพัท์
ภาษาองักฤษได ้

 
พฤติกรรมการออกเสียง 
และบอกความหมายของ
ค าศพัท ์ 
ท่ีก าหนด 
 
คะแนนจากแบบทดสอบ
วดัวดัความรู้ดา้นค าศพัท์
ภาษาองักฤษ 
 

 
สังเกตพฤติกรรมการ
อ่านออกเสียงและ
บอกความหมายของ
ค าศพัทท่ี์ก าหนดให ้
 
แบบดสอบวดัความรู้
ดา้นค าศพัท์
ภาษาองักฤษ 
 

 
5 = มากท่ีสุด  
4 = มาก  
3 = ปานกลาง    
2 = นอ้ย      
1 = นอ้ยท่ีสุด 
15-30 = ผา่นเกณฑ ์
0-14 = ไม่ผา่น
เกณฑ ์

ด้านกระบวนการ 
(Process) 
2. นกัเรียนสามารถน า
ความรู้ค าศพัทเ์ดิมมา
ประยกุตเ์ขา้กบัเกมใน
เวบ็ไซต ์Wordwall ได ้
3.  นกัเรียนน าขอ้มูลท่ี
ก าหนดใหม้า
ประยกุตใ์ชใ้นการ
สนทนาได ้
4.  นกัเรียนอ่านหรือ
วิเคราะห์บทความจาก
ประสบการณ์และการ
เรียนรู้ในชั้นเรียนได ้

 
 
ความคิดเห็น ทศันคติ หรือ
พฤติกรรมท่ีแสดงออกของ
นกัเรียน  
 
 
 
 

 
 
แบบประเมินความ
สนใจในการเรียนวิชา
ภาษาองักฤษ 
 
 

 
 
5 = มากท่ีสุด  
4 = มาก  
3 = ปานกลาง    
2 = นอ้ย      
1 = นอ้ยท่ีสุด 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ ช้ินงาน/การแสดงออกของ
ผู้เรียน 

วธีิประเมิน/เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน 

ด้านคุณลกัษณะ 
(Attribute) 
5. นกัเรียนมีระเบียบวินยั 
มุ่งมัน่ และเอาใจใส่งาน
ท่ีไดรั้บมอบหมาย 
 

 
 
การประเมินความสนใจใน
การเรียนของนกัเรียน 
 

 
 
แบบประเมินความ
สนใจในการเรียนวิชา
ภาษาองักฤษ 

 
 
5 = มากท่ีสุด  
4 = มาก  
3 = ปานกลาง    
2 = นอ้ย      
1 = นอ้ยท่ีสุด 

 
หมายเหตุ การก าหนดเกณฑ ์การผา่นการประเมินไวใ้นระดบัดี (3) เพื่อทา้ทายผูเ้รียนใหย้กระดบั
คุณภาพช้ินงานของตนหรือเพิ่มพนูทกัษะใหสู้งข้ึน ทั้งน้ีการก าหนดเกณฑก์ารผา่นจุดประสงคค์วร
พิจารณาความยากง่ายของจุดประสงคก์ารเรียนรู้และพื้นฐานของผูเ้รียน 
 
ข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา 
  
  
  
 
บันทกึหลงัจัดกจิกรรมการเรียนรู้ (ผลการจัดการเรียนรู้, ปัญหา/ อุปสรรค, แนวทางแก้ไข) 
  
  
  

 
                                                             ลงช่ือ อาจารยผ์ูส้อน 

     ............../............/.............. 
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แผนการจดัการเรียนรู้ 8 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ                                         รายวชิา อ 15101 
หน่วยที่    7    Wonderful land Thanksgiving mission   ช้ันประถมศึกษาที ่5 
ภาคเรียนที ่   1  ปีการศึกษา 2564                                                เวลา 1 ช่ัวโมง 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้  
 ด้านความความรู้ (Knowledge) 
 1.   นักเรียนสามารถอ่านออกเสียง สะกดค าศพัท ์บอกความหมายของค าศพัทไ์ด ้
 ด้านกระบวนการ (Process) 
 2.  นกัเรียนสามารถน าความรู้ค าศพัทเ์ดิมมาประยกุตเ์ขา้กบัเกมในเวบ็ไซต ์Wordwall 
ได ้
 3.   นกัเรียนน าขอ้มูลท่ีก าหนดใหม้าประยกุตใ์ชใ้นการสนทนาได ้
 4.  นกัเรียนอ่านหรือวเิคราะห์บทความจากประสบการณ์และการเรียนรู้ในชั้นเรียนได ้
 ด้านคุณลกัษณะ (Attribute) 
  5.  นกัเรียนมีระเบียบวนิยัและมุ่งมัน่ในการท างาน 
 
สาระส าคญั 
 การไดมี้โอกาสไปเท่ียวทั้งในประเทศและต่างประเทศคือส่ิงท่ีเสริมสร้างประสบการณ์ชีวิต 
ท าให้รู้และเขา้ใจประวติัความเป็นมาของสถานท่ีนั้น ๆ ไดพ้บปะผูค้นต่างถ่ินท าให้เกิดการพฒันา
ภาษาและมิตรภาพใหม่ ๆ ฝึกการวางแผนการเดินทาง รู้จกัการตดัสินใจและแกปั้ญหา 
 
สาระการเรียนรู้ 
 ค าศัพท์ 
Thanksgiving mission, Letters, Pillows, Bed, Shoes 
 โครงสร้าง 
Tell your teacher and your classmates about you Thanksgiving mission. 
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การจัดกระบวนการจัดการเรียนรู้: การใชแ้นวการสอนภาษาแบบธรรมชาติร่วมกบัเกมในเวบ็ไซต ์
Wordwall 
 
ขั้นตอน/เกมเว็บไซต์ 

Wordwall 
กจิกรรมการเรียนรู้ 

ขั้นที ่1: ขั้นก่อนเรียน 1. ครูเร่ิมจากการเล่าเร่ืองจากรูปภาพท่ีครูน ามา 
2. ครูแสดงรูปภาพของส่ิงท่ีจะเรียน พร้อมกบัเปิดวิดีโอจาก YouTube ให้
นกัเรียนดูประกอบ 
3. ครูถามค าถามนกัเรียนวา่ส่ิงท่ีครูน ามาเปิดคืออะไร  

ขั้นที ่2: ขั้นระหวา่ง
เรียน 

1. ครูถามนกัเรียนเก่ียวกบัค าศพัทห์รือเน้ือหาท่ีนกัเรียนไดเ้รียนไปแลว้ 
2. ใหเ้รียนฝึกเขียนจดหมายเก่ียวกบั Thanksgiving mission และบอกเล่า
เร่ืองราวผา่นรูปภาพ 

ขั้นที ่3: ขั้นหลงัการ
เรียน/ใชเ้กมจบัคู่จาก
เวบ็ไซต ์Wordwall 

1. นกัเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียน 
2. ครูให้นกัเรียนเล่นเกมแบบทดสอบ เกมจากเวบ็ไซต ์Wordwall เพื่อ
ทบทวนความรู้เก่ียวกบัเน้ือหาท่ีเรียนไป 
3. ครูเปิดโอกาสใหน้กัเรียนซกัถามเก่ียวกบัเน้ือหาท่ีเรียน 
4. ครูสรุปเน้ือหาพร้อมกบัเกร่ินเร่ืองท่ีจะเรียนในคร้ังถดัไป 

 
ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ 
 1. บตัรค าศพัท ์บตัรภาพ แถบประโยค 
 2. คลิปวิดีโอสถานท่ีต่าง ๆ จาก YouTube 
 3. เกมเวบ็ไซต ์Wordwall 
 4. หนงัสือเรียน New Express English ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5   
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การวัดและประเมินผล  
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ช้ินงาน/การแสดงออกของ

ผู้เรียน 
วธีิประเมิน/
เคร่ืองมือ 

เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ (Knowledge) 
1.นักเรียนสามารถอ่าน
ออกเสียง สะกดค าศพัท ์
บอกความหมายของ
ค าศพัทไ์ด ้
 
2. นักเรียนสามารถท า
แบบทดสอบวดัความรู้
ดา้นค าศพัท์
ภาษาองักฤษได ้

 
พฤติกรรมการออกเสียง 
และบอกความหมายของ
ค าศพัท ์ 
ท่ีก าหนด 
 
คะแนนจากแบบทดสอบ
วดัวดัความรู้ดา้นค าศพัท์
ภาษาองักฤษ 
 

 
สังเกตพฤติกรรมการ
อ่านออกเสียงและ
บอกความหมายของ
ค าศพัทท่ี์ก าหนดให ้
 
แบบดสอบวดัความรู้
ดา้นค าศพัท์
ภาษาองักฤษ 
 

 
5 = มากท่ีสุด  
4 = มาก  
3 = ปานกลาง    
2 = นอ้ย      
1 = นอ้ยท่ีสุด 
15-30 = ผา่นเกณฑ ์
0-14 = ไม่ผา่น
เกณฑ ์

ด้านกระบวนการ 
(Process) 
2. นกัเรียนสามารถน า
ความรู้ค าศพัทเ์ดิมมา
ประยกุตเ์ขา้กบัเกมใน
เวบ็ไซต ์Wordwall ได ้
3.  นกัเรียนน าขอ้มูลท่ี
ก าหนดใหม้า
ประยกุตใ์ชใ้นการ
สนทนาได ้
4.  นกัเรียนอ่านหรือ
วิเคราะห์บทความจาก
ประสบการณ์และการ
เรียนรู้ในชั้นเรียนได ้

 
 
ความคิดเห็น ทศันคติ หรือ
พฤติกรรมท่ีแสดงออกของ
นกัเรียน  
 
 
 
 

 
 
แบบประเมินความ
สนใจในการเรียนวิชา
ภาษาองักฤษ 
 
 

 
 
5 = มากท่ีสุด  
4 = มาก  
3 = ปานกลาง    
2 = นอ้ย      
1 = นอ้ยท่ีสุด 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ช้ินงาน/การแสดงออกของ

ผู้เรียน 
วธีิประเมิน/เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน 

ด้านคุณลกัษณะ 
(Attribute) 
5. นกัเรียนมีระเบียบวินยั 
มุ่งมัน่ และเอาใจใส่งาน
ท่ีไดรั้บมอบหมาย 
 

 
 
การประเมินความสนใจใน
การเรียนของนกัเรียน 
 

 
 
แบบประเมินความ
สนใจในการเรียนวิชา
ภาษาองักฤษ 

 
 
5 = มากท่ีสุด  
4 = มาก  
3 = ปานกลาง    
2 = นอ้ย      
1 = นอ้ยท่ีสุด 

 
หมายเหตุ การก าหนดเกณฑ ์การผา่นการประเมินไวใ้นระดบัดี (3) เพื่อทา้ทายผูเ้รียนใหย้กระดบั
คุณภาพช้ินงานของตนหรือเพิ่มพนูทกัษะใหสู้งข้ึน ทั้งน้ีการก าหนดเกณฑก์ารผา่นจุดประสงคค์วร
พิจารณาความยากง่ายของจุดประสงคก์ารเรียนรู้และพื้นฐานของผูเ้รียน 
 
ข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา 
  
  
  
 
บันทกึหลงัจัดกจิกรรมการเรียนรู้ (ผลการจัดการเรียนรู้, ปัญหา/ อุปสรรค, แนวทางแก้ไข) 
  
  
  

 
                                                             ลงช่ือ อาจารยผ์ูส้อน 

     ............../............/.............. 
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แบบทดสอบวดัทกัษะด้านค าศัพท์  
ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 

 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ    รายวิชาภาษาองักฤษพื้นฐาน (อ 15101) 
จ านวน 30 ขอ้       เวลา 20 นาที 
ค าช้ีแจง 1. แบบทดสอบน้ีมี 30 เป็นแบบเลือกตอบมี 4 ตวัเลือก 
 2. ใหน้กัเรียนเลือกค าตอบถูกตอ้งท่ีสุดเพียงค าตอบเดียว 
……………………………………………………………………………………………………… 

Choose the correct answer. 
 

1. Look at the picture. What is this called? 

 
1) Postcard 
2) Picture 
3) Letter 
4) Paper 

2. Choose the best answer to complete the dialogue. 

 
A: Where did she go? 
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B: She went to ______? 
1) Bangkok 
2) Wax museum 
3) Subway 
4) Building  

3. A: What did they in Singapore? 
B: They saw_________________. 

1) Big Ben 
2) Merlion 
3) Pyramids 
4) The Great Wall 

4. I am Paris now for a holiday. One of the things I should share with you is the Eiffel Tower. As 
you know, the tower is never straight. It was very exciting to be the top of the Eiffel Tower to 
see the view of Paris. 

Where did the writer go? 
1) Italy 
2) China 
3) France 
4) Singapore 

5. A: Where did she go? 
B: __________. 

 
1) Wat Phra Kaew 
2) Koh Phi Phi 
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3) Damnoen Saduak Floating Market 
4) Wat Chaiwatthanaram 

6. Where is this? 

 
1) Singapore 
2) New York 
3) Bangkok 
4) Japan 

7. I went to Pattaya Beach. I saw a lot of __________. 

 
1) Wild animals 
2) Foreigners 
3) Old lady 
4) Grandparents 

8. What month is Thanksgiving Day? 
1) September 
2) December 
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3) November 
4) August 

9. Look at the picture. What is this called? 

 
1) Memories 
2) Diary 
3) Finally 
4) Candy 

10. What color is the chair? 
1) While 
2) White 
3) Write 
4) With 
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11. Look at the picture. What is this called? 

 
1) Sea fish 
2) Seahorses 
3) Leopards 
4) Jelly fish 

12. A: What did you see in Underwater World? 
B: ________. 
1) Tiger 
2) Leopards 
3) Jelly fish 
4) Giraffe 

13. A: What did you see in Night Safari? 
B: ____________. 
1) Sea fish 
2) Seahorses 
3) Jaguars 
4) Sharks 
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14. Where did she go? 

 
1) Tower of London. 
2) Wax museum 
3) Madame Tussauds 
4) Eiffel Tower 

15. Where did she go? 

 
1) Kho Phi Phi 
2) Doi Inthanon 
3) Khao Yai 
4) Pattaya 

 



126 

16. Where is the place to watching a bird show? 

 
1) Jurong Park 
2) Sentora 
3) The beach 
4) Night market 

17. Where is the place to watching sea fish? 

 
1) The Underwater World 
2) Night Safari 
3) Fountain Garden 
4) Jurong Park 
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18. I went to_________. 

 
1) Pho Kradueng National Park 
2) Doi Inthanon 
3) Chiang Mai 
4) Pattaya 

19. I went to______. 

 

1) London 
2) New York 
3) Paris 
4) Bangkok 
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20. Look at the picture. What is this called? 

 
1) Father’s Day 
2) Mother’s Day 
3) Thanksgiving Day 
4) Songkran Day 

21. What continent is Singapore in? 
1) Europe 
2) Africa 
3) North America 
4) Asia 

22. Where this is place? 

 
1) Merlion 
2) Gondola 
3) Pattaya 
4) Subway 
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23. Where this is place? 

 
1) China 
2) Italy 
3) France 
4) Bangkok 

24. Look at the picture. What is this called? 

 
 

1) City 
2) Camp 
3) Camera 
4) Cabin 
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25. What did they see in Thanksgiving Day? 
1) Tiger 
2) Roast turkey 
3) Mango 
4) Parrot 

26. What is postcard for? 
1) Call 
2) Eat 
3) Drive 
4) Write 

27. What animal saw at  Night Safari? 
1) Elephant 
2) Dinosaur 
3) Whale 
4) Shark 

28. Thanksgiving mission is for who? 
1) Dog 
2) God 
3) Car 
4) Chair 

29. Where is Damnoen Saduak Floating Market? 
1) Bangkok 
2) Paris 
3) Ratchaburi 
4) Phuket 
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30. Where is this place? 

 
1) Gondola 
2) The Crown 
3) The Tower of London 
4) Pattaya 

31. Look at the picture. What is this called? 

 
1) Roast turkey 
2) Pizza 
3) Hamburger 
4) Fried rice 



132 

32. Look at the picture. What is this called? 

 
1) Roast turkey 
2) Pineapple 
3) Pumpkin pie 
4) Lemon 

33. Where is Doi Inthanon? 
1) Chiang Mai 
2) Bangkok 
3) Singapore 
4) Krabi 

34. Where is this place? 

 
1) Pattaya 
2) The great wall 
3) Merlion 
4) Big Ben 
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35. Look at the picture. What is this called? 

 
1) Subway 
2) Bus 
3) Plane 
4) Coach 

36. What place is in Asia? 
1) The great wall 
2) The Tower of London 
3) Gondola 
4) Pyramids 

37. What continent is London in? 
1) Europe 
2) Africa 
3) North America 
4) Asia 

 
 
 
 
 
 
 
 



134 

38. Look at the picture. What is this called? 

 

1) Big Ben 
2) The Statue of Liberty 
3) Pyramids 
4) The Great Wall 

39. What continent is France in? 
1) Europe 
2) Africa 
3) North America 
4) Asia 

40. What picture is Wat Pra Kaew. 
1)  

 

2)  
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3)  

 

 
4)  
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แบบประเมินความสนใจในการเรียนวชิาภาษาองักฤษ 
ช่ือ-นามสกุล ................................................................................ ชั้น ....................... เลขท่ี............. 
วนัท่ี ................................................ 
ค าช้ีแจง  ใหท้ าเคร่ืองหมาย ลงในช่องท่ีตรงกบัระดบัความสนใจดงัน้ี   

  5 = มากท่ีสุด,   4 = มาก, 3 = ปานกลาง,    2 = นอ้ย,      1 = นอ้ยท่ีสุด 
 

รายการประเมิน 
ระดบัความสนใจ 

5 4 3 2 1 
1. นกัเรียนเร่ิมตน้งานท่ีไดรั้บมอบหมายทนัที       
2. นกัเรียนรับฟังความคิดเห็นของผูอ่ื้น      
3. นกัเรียนขอค าแนะน าจากครูหรือเพื่อนเม่ือไม่เขา้ใจ      
4. นกัเรียนท ากิจกรรมดว้ยความสนุกสนานและเตม็ใจ      
5. นกัเรียนมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรมอยา่งสม ่าเสมอ      
6. นกัเรียนช่วยเหลือและแนะน าเพื่อนในการท ากิจกรรมตามสมควร      
7. นกัเรียนสนใจศึกษาหาความรู้เพิ่มเติมดว้ยตนเอง      
8. นกัเรียนมีความสนใจและตั้งใจฟังค าถาม      
9. นกัเรียนมีการตอบค าถามไดต้รงประเดน็      
10. นกัเรียนตอบค าถามอยา่งสม ่าเสมอ      
11. นกัเรียนเอาใจใส่กบังานท่ีไดรั้บมอบหมาย      
12. นกัเรียนร่วมแกไ้ขปัญหาและพยายามท างานใหส้ าเร็จ      
13. นกัเรียนส่งงานครบและตรงต่อเวลาท่ีไดรั้บมอบหมาย      
14. นกัเรียนมีความรับผดิชอบต่อหนา้ท่ีท่ีไดรั้บมอบหมาย      
15. นกัเรียนมีความกระตือรือร้นในการท ากิจกรรม      
                            รวมคะแนน      
                            รวมทั้งหมด  
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แบบสัมภาษณ์ความสนใจในการเรียนวชิาภาษาองักฤษ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 
 

ค าถาม 
ความคิดเห็นจากการสมัภาษณ์ 

กลุ่มเก่ง กลุ่มปานกลาง กลุ่มอ่อน 
1. นักเรียนรู้สึกอย่างไรกับการเรียนวิชา
ภาษาองักฤษ 

   

2. นักเรียนอยากเรียนวิชาภาษาองักฤษใน
รูปแบบใด 

   

3. นกัเรียนรู้สึกอย่างไรกบัการน าเกมมาใชใ้น
กิจกรรมการเรียนรู้ 

   

4. กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีครูใชท้  าให้นักเรียนมี
ความคิดสร้างสรรคห์รือไม่ อยา่งไร 

   

5. กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีครูใชท้  าให้นักเรียนมี
ความกลา้แสดงออกหรือไม่ อยา่งไร 

   

6. วิชาภาษาองักฤษมีประโยชน์กบันักเรียน
หรือไม่ อยา่งไร  

   

 
ขอ้เสนอแนะเพิ่มเติม 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
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แบบสอบถามความพงึพอใจของนักเรียนทีมี่ต่อการจัดการเรียนรู้วชิาภาษาองักฤษ 
โดยใช้แนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติร่วมกบัเกมในเวบ็ไซต์ Wordwall 

 
ค าช้ีแจง  ใหท้ าเคร่ืองหมาย ลงในช่องท่ีตรงกบัระดบัความพึงพอใจ ดงัน้ี   

  5 = มากท่ีสุด,   4 = มาก, 3 = ปานกลาง,    2 = นอ้ย,      1 = นอ้ยท่ีสุด 
 

รายการประเมิน 
ระดบัความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
ด้านเนือ้หา      
1. เน้ือหาบทเรียนมีความเหมาะสม เขา้ใจง่ายและน่าสนใจ      
2. เน้ือหาบทเรียนมีความสอดคลอ้งกบัจุดประสงคใ์นบทเรียน      
3. เน้ือหาบทเรียนมีความเหมาะสมกบัเวลาเรียน      
ด้านกจิกรรมการเรียนรู้      
4. กิจกรรมการเรียนรู้สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนการสอน      
5. กิจกรรมการเรียนสนุกและน่าสนใจ      
6. กิจกรรมการเรียนส่งเสริมใหก้ลา้แสดงออก      
7. หอ้งเรียนมีบรรยากาศท่ีดีเอ้ือต่อการเรียนรู้ภาษาองักฤษ      
8. ครูใชส่ื้อการสอนท่ีทนัสมยัและน่าสนใจ      
9. นกัเรียนมีโอกาสในการใชภ้าษาและมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรม      
10. นกัเรียนมีโอกาสซกัถามและเสนอขอ้คิดเห็น      
11. นกัเรียนไดค้น้ควา้หาความรู้จากอินเทอร์เน็ตหรือแหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ      
ด้านประโยชน์ที่ได้รับ      
12. นกัเรียนมีความรู้ดา้นค าศพัทภ์าษาองักฤษเพิ่มข้ึน      
13. นกัเรียนน าความรู้ดา้นค าศพัทภ์าษาองักฤษไปใชไ้ดอ้ยา่งถูกตอ้ง      
14. นกัเรียนมีความสนใจในการเรียนวิชาภาษาองักฤษมากข้ึน      
15. นกัเรียนมีความรู้สึกชอบวิชาภาษาองักฤษมากข้ึน      
                            รวมคะแนน      
                            รวมทั้งหมด  
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ให้นักเรียนเขียนข้อเสนอแนะเพิม่เติม ดังนี ้
 
1.นกัเรียนรู้สึกอยา่งไรกบักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีครูใช ้
..............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................. 
2. นกัเรียนไดเ้รียนรู้อะไรบา้งจากกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีครูใช ้
..............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................. 
3. การเรียนดว้ยวิธีแบบน้ีมีประโยชน์กบันกัเรียนอยา่งไร 
..............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................. 
 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค 
ผลการตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจิยั 
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การหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของแผนการจดัการเรียนรู้ “การจดัการเรียนรู้ตามแนว
การสอนภาษาแบบธรรมชาติร่วมกบัเกมในเว็บไซต์ Wordwall เพื่อพฒันาทกัษะดา้นค าศพัท์
ภาษาองักฤษและความสนใจในการเรียนภาษาองักฤษของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5” ทั้งฉบบั 
(จ านวน 8 แผน) 
 

รายการประเมิน (จ านวน 12 ข้อ) 
ผู้เช่ียวชาญคนที ่

R IOC การสรุปผล 
1 2 3 

1. แผนมีองคป์ระกอบส าคญัครบถว้นและ
สมัพนัธ์กนั 

+1 +1 0 2 0.67 ใชไ้ด ้

2. เน้ือหา/สาระการเรียนรู้สอดคลอ้งกบั
จุดประสงค ์

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

3. กิจกรรมสอดคลอ้งกบัเน้ือหาและ
วตัถุประสงค ์

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

4. แผนมีความสอดคลอ้งเหมาะสมกบั
มาตรฐาน ตวัช้ีวดั 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

5. กิจกรรมมีความเหมาะสมต่อ
กระบวนการพฒันาผูเ้รียน 

+1 +1 0 2 0.67 ใชไ้ด ้

6. กิจกรรมการเรียนรู้เหมาะสมและ
สอดคลอ้งกบัความสามารถในวยัของ
นกัเรียน 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

7. เน้ือหาเหมาะสมกบักิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

8. ความเหมาะสมของการใชภ้าษากบั
ระดบัชั้นของผูเ้รียน 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

9. สอดคลอ้งกบักระบวนการเรียนรู้และ
กิจกรรมการเรียนการสอน 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

10. ส่ือ/แหล่งเรียนรู้สอดคลอ้งกบักิจกรรม 
และจุดประสงค ์

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
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การหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของแบบทดสอบวดัทกัษะดา้นค าศพัทภ์าษาองักฤษ
ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 เป็นรายขอ้ 

 

ข้อ ข้อสอบ 
ผู้เช่ียวชาญคนที่ 

R IOC สรุปผล 
1 2 3 

1 Look at the picture. What is this called? 

 
1) Postcard 
2) Picture 
3) Letter 
4) Paper 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชไ้ด ้

2 Choose the best answer to complete the dialogue. 

 
A: Where did she go? 
B: She went to ______? 

1) Bangkok 
2) Wax museum 
3) Subway 
4) Building  

+1 +1 +1 3 1.0 ใชไ้ด ้

3 A: What did they in Singapore? 
B: They saw_________________. 

1) Big Ben 
2) Merlion 
3) Pyramids 
4) The Great Wall 

+1 0 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้
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ข้อ ข้อสอบ 
ผู้เช่ียวชาญคนที่ 

R IOC สรุปผล 
1 2 3 

4 I am Paris now for a holiday. One of the things 
I should share with you is the Eiffel Tower. As 
you know, the tower is never straight. It was 
very exciting to be the top of the Eiffel Tower 
to see the view of Paris. 
Where did the writer go? 
1) Italy 
2) China 
3) France 
4) Singapore 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชไ้ด ้

5 A: Where did she go? 
B: __________. 

 
1) Wat Phra Kaew 
2) Koh Phi Phi 
3) Damnoen Saduak Floating Market 
4) Wat Chaiwatthanaram 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชไ้ด ้

6 Where is this? 

 
1) Singapore 
2) New York 
3) Bangkok 
4) Japan 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชไ้ด ้
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ข้อ ข้อสอบ 
ผู้เช่ียวชาญคนที่ 

R IOC สรุปผล 
1 2 3 

7 I went to Pattaya Beach. I saw a lot of ________. 

 
1) Wild animals 
2) Foreigners 
3) Old lady 
4) Grandparents 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชไ้ด ้

8 What month is Thanksgiving Day? 
1) September 
2) December 
3) November 
4) August 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชไ้ด ้

9 Look at the picture. What is this called? 

 
1) Memories 
2) Diary 
3) Finally 
4) Candy 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชไ้ด ้
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ข้อ ข้อสอบ 
ผู้เช่ียวชาญคนที่ 

R IOC สรุปผล 
1 2 3 

10 What color is the chair? 
1) While 
2) White 
3) Write 
4) With 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชไ้ด ้

11 Look at the picture. What is this called? 

 
1) Sea fish 
2) Seahorses 
3) Leopards 
4) Jelly fish 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชไ้ด ้

12 A: What did you see in Underwater World? 
B: ________. 
1) Tiger 
2) Leopards 
3) Jelly fish 
4) Giraffe 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชไ้ด ้

13 A: What did you see in Night Safari? 
B: ____________. 
1) Sea fish 
2) Seahorses 
3) Jaguars 
4) Sharks 
 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชไ้ด ้
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ข้อ ข้อสอบ 
ผู้เช่ียวชาญคนที่ 

R IOC สรุปผล 
1 2 3 

14 Where did she go? 

 
1) Tower of London. 
2) Wax museum 
3) Madame Tussauds 
4) Eiffel Tower 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชไ้ด ้

15 Where did she go? 

 
1) Kho Phi Phi 
2) Doi Inthanon 
3) Khao Yai 
4) Pattaya 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชไ้ด ้

 
 
 
 
 
 
 



147 

ข้อ ข้อสอบ 
ผู้เช่ียวชาญคนที่ 

R IOC สรุปผล 
1 2 3 

16 Where is the place to watching a bird show? 

 
1) Jurong Park 
2) Sentora 
3) The beach 
4) Night market 

0 +1 +1 2 0.67 
 

ใชไ้ด ้

17 Where is the place to watching sea fish? 

 
1) The Underwater World 
2) Night Safari 
3) Fountain Garden 
4) Jurong Park 
 

0 +1 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้
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ข้อ ข้อสอบ 
ผู้เช่ียวชาญคนที่ 

R IOC สรุปผล 
1 2 3 

18 I went to_________. 

 
1) Pho Kradueng National Park 
2) Doi Inthanon 
3) Chiang Mai 
4) Pattaya 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชไ้ด ้

19 I went to______. 

 
1) London 
2) New York 
3) Paris 
4) Singapore 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชไ้ด ้
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ข้อ ข้อสอบ 
ผู้เช่ียวชาญคนที่ 

R IOC สรุปผล 
1 2 3 

20 Look at the picture. What is this called? 

 
1) Father’s Day 
2) Mother’s Day 
3) Thanksgiving Day 
4) Songkran Day 
 

+1 0 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้

21 What continent is Singapore in? 
1) Europe 
2) Africa 
3) North America 
4) Asia 
 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชไ้ด ้

22 Where this is place? 

 
1) Merlion 
2) Gondola 
3) Pattaya 
4) Subway 

0 +1 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้
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ข้อ ข้อสอบ 
ผู้เช่ียวชาญคนที่ 

R IOC สรุปผล 
1 2 3 

23 Where this is place? 

 
1) China 
2) Italy 
3) France 
4) Paris 

0 +1 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้

24 Look at the picture. What is this called? 

 
1) City 
2) Camp 
3) Camera 
4) Cabin 
 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชไ้ด ้

25 What did they see in Thanksgiving Day? 
1) Tiger 
2) Roast turkey 
3) Mango 
4) Parrot 
 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชไ้ด ้
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ข้อ ข้อสอบ 
ผู้เช่ียวชาญคนที่ 

R IOC สรุปผล 
1 2 3 

26 What is postcard for? 
1) Call 
2) Eat 
3) Drive 
4) Write 

-1 0 +1 0 0 ใชไ้ม่ได ้

27 What animal saw at Night Safari? 
1) Elephant 
2) Dinosaur 
3) Whale 
4) Shark 

-1 0 +1 0 0 ใชไ้ม่ได ้

28 Thanksgiving mission is for who? 
1) Dog 
2) God 
3) Car 
4) Chair 

+1 0 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้

29 Where is Damnoen Saduak Floating Market? 
1) Bangkok 
2) Paris 
3) Ratchaburi 
4) Phuket 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชไ้ด ้

30 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Where is this place? 

 
1) Gondola 
2) New York 
3) China 
4) London 
 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชไ้ด ้
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ข้อ ข้อสอบ 
ผู้เช่ียวชาญคนที่ 

R IOC สรุปผล 
1 2 3 

31 Look at the picture. What is this called? 

 
1) Roast turkey 
2) Pizza 
3) Hamburger 
4) Fried rice 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชไ้ด ้

32 Look at the picture. What is this called? 

 
1) Roast turkey 
2) Pineapple 
3) Pumpkin 
4) Lemon 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชไ้ด ้

33 Where is Doi Inthanon? 
1) Chiang Mai 
2) Bangkok 
3) Singapore 
4) Krabi 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชไ้ด ้
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ข้อ ข้อสอบ 
ผู้เช่ียวชาญคนที่ 

R IOC สรุปผล 
1 2 3 

34 Where is this place? 

 
1) Pattaya 
2) The great wall 
3) Merlion 
4) Big Ben 
 

 +1 +1 3 1.0 ใชไ้ด ้

35 Look at the picture. What is this called? 

 
1) Subway 
2) Bus 
3) Plane 
4) Coach 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชไ้ด ้

36 What place is in Asia? 
1) The great wall 
2) The Tower 
3) Gondola 
4) Pattaya 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชไ้ด ้

37 What continent is London in? 
1) Europe 
2) Africa 
3) North America 
4) Asia 
 
 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชไ้ด ้
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ข้อ ข้อสอบ 
ผู้เช่ียวชาญคนที่ 

R IOC สรุปผล 
1 2 3 

38 Look at the picture. What is this called? 

 
1) Big Ben 
2) The Statue of Liberty 
3) Pyramids 
4) The Great Wall 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชไ้ด ้

39 What continent is France in? 
1) Europe 
2) Africa 
3) North America 
4) Asia 

+
1 

+1 +1 3 1.0 ใชไ้ด ้

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

+1 
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ข้อ ข้อสอบ 
ผู้เช่ียวชาญคนที่ 

R IOC สรุปผล 
1 2 3 

40 What picture is Wat Pra Kaew. 
1)  

 
 

2)  

 
 

 
3)  

 
 
4)  

 
 

+1 +1 0 2 0.67 ใชไ้ด ้
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การหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของแบบแบบประเมินความสนใจในการเรียนวิชา
ภาษาองักฤษท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้ตามแนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติร่วมกบัเกมในเวบ็ไซต ์
Wordwall เพื่อพฒันาทกัษะดา้นค าศพัทภ์าษาองักฤษและความสนใจในการเรียนภาษาองักฤษของ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5  
 

ข้อ รายการพจิารณา 
ผู้เช่ียวชาญคน

ที ่ R 
IO
C 

สรุปผล 
1 2 3 

1 นกัเรียนเร่ิมตน้งานท่ีไดรั้บมอบหมายทนัที  +1 +1 +1 3 1.0 ใชไ้ด ้

2 นกัเรียนรับฟังความคิดเห็นของผูอ่ื้น +1 +1 +1 3 1.0 ใชไ้ด ้

3 นกัเรียนขอค าแนะน าจากครูหรือเพื่อนเม่ือไม่เขา้ใจ +1 +1 +1 3 1.0 ใชไ้ด ้

4 นกัเรียนท ากิจกรรมดว้ยความสนุกสนานและเตม็ใจ +1 +1 +1 3 1.0 ใชไ้ด ้

5 นกัเรียนมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรมอยา่งสม ่าเสมอ +1 +1 +1 3 1.0 ใชไ้ด ้

6 นกัเรียนช่วยเหลือและแนะน าเพื่อนในการท ากิจกรรมตาม
สมควร 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชไ้ด ้

7 นกัเรียนสนใจศึกษาหาความรู้เพิ่มเติมดว้ยตนเอง +1 +1 +1 3 1.0 ใชไ้ด ้

8 นกัเรียนมีความสนใจและตั้งใจฟังค าถาม +1 +1 +1 3 1.0 ใชไ้ด ้

9 นกัเรียนมีการตอบค าถามไดต้รงประเดน็ +1 +1 +1 3 1.0 ใชไ้ด ้

10 นกัเรียนตอบค าถามอยา่งสม ่าเสมอ +1 +1 +1 3 1.0 ใชไ้ด ้

11 นกัเรียนเอาใจใส่กบังานท่ีไดรั้บมอบหมาย +1 +1 +1 3 1.0 ใชไ้ด ้

12 นกัเรียนร่วมแกไ้ขปัญหาและพยายามท างานใหส้ าเร็จ +1 +1 +1 3 1.0 ใชไ้ด ้

13 นกัเรียนส่งงานครบและตรงต่อเวลาท่ีไดรั้บมอบหมาย +1 +1 +1 3 1.0 ใชไ้ด ้

14 นกัเรียนมีความรับผดิชอบต่อหนา้ท่ีท่ีไดรั้บมอบหมาย +1 +1 +1 3 1.0 ใชไ้ด ้

15 นกัเรียนมีความกระตือรือร้นในการท ากิจกรรม +1 +1 +1 3 1.0 ใชไ้ด ้
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การหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบสัมภาษณ์ความสนใจในการเรียน
ภาษาองักฤษของนกัเรียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้ตามแนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติร่วมกบัเกม
ในเว็บไซต์ Wordwall เพื่อพฒันาทกัษะดา้นค าศพัท์ภาษาองักฤษและความสนใจในการเรียน
ภาษาองักฤษของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5   
 

ข้อ รายการพจิารณา 
ผู้เช่ียวชาญคน

ที ่ R 
IO
C 

สรุปผล 
1 2 3 

1 นกัเรียนรู้สึกอยา่งไรกบัการเรียนวิชาภาษาองักฤษ +1 +1 +1 3 1.0 ใชไ้ด ้

2 นกัเรียนอยากเรียนวิชาภาษาองักฤษในรูปแบบใด +1 +1 +1 3 1.0 ใชไ้ด ้

3 นกัเรียนรู้สึกอยา่งไรกบัการน าเกมมาใชใ้นกิจกรรมการ
เรียนรู้ 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชไ้ด ้

4 กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีครูใชท้  าใหน้กัเรียนมีความคิด
สร้างสรรคห์รือไม่ อยา่งไร 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชไ้ด ้

5 กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีครูใชท้  าใหน้กัเรียนมีความกลา้
แสดงออกหรือไม่ อยา่งไร 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชไ้ด ้

6 วิชาภาษาองักฤษมีประโยชน์กบันกัเรียนหรือไม่ อยา่งไร  +1 +1 +1 3 1.0 ใชไ้ด ้
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การหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของแบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อ
การจดัการเรียนรู้ตามแนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติร่วมกบัเกมในเวบ็ไซต ์Wordwall เพื่อพฒันา
ทักษะด้านค าศัพท์ภาษาอังกฤษและความสนใจในการเรียนภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้ น
ประถมศึกษาปีท่ี 5  
 

ข้อ รายการพจิารณา 
ผู้เช่ียวชาญคนที่ 

R  IOC สรุปผล 
1 2 3 

ด้านเนือ้หา 
1 เน้ือหาบทเรียนมีความเหมาะสม เขา้ใจง่ายและ

น่าสนใจ 
+1 +1 +1 3 1.0 ใชไ้ด ้

2 เน้ือหาบทเรียนมีความสอดคลอ้งกบัจุดประสงคใ์น
บทเรียน 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชไ้ด ้

3 เน้ือหาบทเรียนมีความเหมาะสมกบัเวลาเรียน +1 +1 +1 3 1.0 ใชไ้ด ้
ด้านกจิกรรม 
4 กิจกรรมการเรียนรู้สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียน

การสอน 
+1 +1 +1 3 1.0 ใชไ้ด ้

5 กิจกรรมการเรียนสนุกและน่าสนใจ +1 +1 +1 3 1.0 ใชไ้ด ้
6 กิจกรรมการเรียนส่งเสริมใหก้ลา้แสดงออก +1 +1 +1 3 1.0 ใชไ้ด ้
7 หอ้งเรียนมีบรรยากาศท่ีดีเอ้ือต่อการเรียนรู้

ภาษาองักฤษ 
+1 +1 +1 3 1.0 ใชไ้ด ้

8 ครูใชส่ื้อการสอนท่ีทนัสมยัและน่าสนใจ +1 +1 +1 3 1.0 ใชไ้ด ้
9 นกัเรียนมีโอกาสในการใชภ้าษาและมีส่วนร่วมในการ

ท ากิจกรรม 
+1 +1 +1 3 1.0 ใชไ้ด ้

10 นกัเรียนมีโอกาสซกัถามและเสนอขอ้คิดเห็น +1 +1 +1 3 1.0 ใชไ้ด ้
11 นกัเรียนไดค้น้ควา้หาความรู้จากอินเทอร์เน็ตหรือ

แหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ 
+1 +1 +1 3 1.0 ใชไ้ด ้

ด้านประโยชน์ที่ได้รับ 
12 นกัเรียนมีความรู้ดา้นค าศพัทภ์าษาองักฤษเพิ่มข้ึน +1 +1 +1 3 1.0 ใชไ้ด ้
13 นกัเรียนน าความรู้ดา้นค าศพัทภ์าษาองักฤษไปใชไ้ด้

อยา่งถกูตอ้ง 
+1 +1 +1 3 1.0 ใชไ้ด ้

14 นกัเรียนมีความสนใจในการเรียนวิชาภาษาองักฤษ
มากข้ึน 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชไ้ด ้

15 นกัเรียนมีความรู้สึกชอบวชิาภาษาองักฤษมากข้ึน +1 +1 +1 3 1.0 ใชไ้ด ้



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง 
เอกสารการรับรองจริยธรรมการวจิยัในคน 
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