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Abstract 

 The objectives of this research were 1 ) to compare the learning achievement of grade 8 

students before and after using creativity-based learning (CBL) on computing science in 

computational thinking; 2 ) to study the level of creative thinking of grade 8 students after using 

creativity-based learning (CBL) on computing science in computational thinking. 

 The samples consisted of 30 students in grade 8. Cluster random sampling was used in 

the study. The research instruments were 1) lesson plans using creativity-based learning (CBL), 

2) an achievement test, and 3) a creative thinking assessment form. 

 The data analysis was as follows: 1) t-test for dependent samples; 2) mean score and 

standard deviation for a creative thinking assessment.  

 The results revealed that 1) the post-test score of learning achievement using creativity-

based learning (CBL) was significantly higher than pre-test score at .05 level of significance; 2) 

the level of creative thinking of grade 8 students after using creativity-based learning (CBL) was 

considered significantly high (𝑥𝑥𝑥 = 10.83 and S.D. = 0.5). 

(Total 232 pages) 
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บทที่ 1 

 

บทนํา 

 

1.1 ความเป็นมาและความสําคัญของปัญหา 

 

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีเป็นปัจจยัพื้นฐานท่ีสําคญัในการช่วยพฒันาและขบัเคล่ือน

ระบบเศรษฐกิจของไทย ตลอดระยะเวลาท่ีผ่านมามีการกาํหนดนโยบายและยุทธศาสตร์การวิจยั

ของชาติในการเสริมสร้างความแข็งแกร่ง เพิ่มศกัยภาพและขีดความสามารถของประเทศโดยให้

ความสาํคญักบัการพฒันานวตักรรมและบุคลากรทางการวิจยั ในการสร้างองคค์วามรู้ใหม่ ท่ีจะมีผล

ในการเพิ่มมูลค่าผลผลิตในประเทศ อาทิเช่น การใช้วิทยาศาสตร์เพื่อการวิจัยและพฒันาด้าน

เกษตรกรรม ดา้นอุตสาหกรรมอาหาร การนาํเทคโนโลยี ปัญญาประดิษฐ์ (Artificial Intelligence)

หรือ AI เขา้มาประยุกตใ์ชท้างการแพทย ์การผลิตในภาคอุสาหกรรรมตลอดจนการพฒันาประเทศ

ในดา้นอ่ืน ๆ อีกเป็นจาํนวนมาก (นนัทพงศ ์พนัทวีศกัด์ิ, 2562) ซ่ึงการพฒันาดงักล่าวจึงเป็นรากฐาน

ท่ีสาํคญัในการพฒันาประเทศทางดา้นเศรษฐกิจและสังคมอยา่งย ัง่ยนื 

 

องคค์วามรู้ทางดา้นวิทยาศาสตร์ถือเป็นพื้นฐานท่ีสําคญัในการพฒันาเทคโนโลยี ร่วมกบั

ศาสตร์อ่ืน ๆ มุ่งเนน้การพฒันาทกัษะ ประสบการณ์ จินตนาการและความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ของ

มนุษย ์ครูผูส้อนจาํเป็นจะตอ้งออกแบบหลกัสูตรการเรียนการสอนท่ีมีเน้ือหา แนวคิด หลกัการและ

กระบวนการท่ีเป็นสากลสอดคลอ้งกบับริบทของทอ้งถ่ินและประเทศ มีความยืดหยุ่น หลากหลาย 

เพื่อผลิตทรัพยากรบุคคลให้มีทกัษะองค์ความรู้รอบดา้นมาเป็นกาํลงัสําคญัในการพฒันาประเทศ 

กระทรวงศึกษาธิการได้กาํหนดมาตรฐาน/ตัวช้ีวดัและเป้าหมายของความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ท่ี

นกัเรียนจะตอ้งมีหลงัจากจบการศึกษาขั้นพื้นฐาน 12 ชั้นปี โดยมุ่งหวงัในการส่งเสริมให้นกัเรียนมี

การพฒันากระบวนการทางด้านความคิด ความสามารถในการเรียนรู้ กระบวนการสืบเสาะหา

ความรู้ กระบวนการแกปั้ญหาและการคิดคน้สร้างสรรคอ์งคค์วามรู้ต่างๆ  ประกอบกบัการใช้แหล่ง

การเรียนรู้ในท้องถ่ินควบคู่กับการเรียนในโรงเรียนและพัฒนาผู ้เรียนให้มีเจตคติ คุณธรรม 

จริยธรรม ค่านิยมท่ีเหมาะสมต่อวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีและส่ิงแวดลอ้ม ดงันั้นการพฒันารูปแบบ

การจดัการเรียนรู้จึงเป็นส่วนสําคญัอย่างยิ่งซ่ึงเป็นกลไกสําคญัในการพฒันาคนให้มีศกัยภาพเขา้สู่

ตลาดแรงงานและเป็นกาํลงัสาํคญัในการพฒันาประเทศ (สมหมาย ปาริจฉตัต,์ 2563)  



 2 

ปัจจุบนัการจดัการเรียนการสอนวิชาวิทยาศาสตร์มีการพฒันาการเรียนการสอนท่ีแตกต่าง

ไปจากเดิมโดยมีการปรับเปล่ียนวิธีการสอนตามบริบทของนกัเรียนในแต่ละสถานศึกษาและในแต่

ละระดบัชั้น เนน้การเรียนรู้ท่ียืดหยุ่น สร้างสรรค์และทา้ทาย เพื่อให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้วิธีการในการ

แกไ้ขปัญหา แต่อย่างไรก็ตามยงัพบวา่ การจดัการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ยงัมีปัญหาอยู่อีกหลาย

ประการ ทั้ งในด้านของปัจจัยและองค์ประกอบท่ีแตกต่างกัน เช่น คุณภาพของครูผู ้สอน 

สภาพแวดลอ้มของนกัเรียนท่ีแตกต่างกนั  เน้ือหาของหลกัสูตรท่ีมากและยากจนเกินไป เวลาท่ีใช้

ในการสอนมีไม่เพียงพอ ตวัช้ีวดับางตวัไม่สอดคลอ้งกบัวยัและความสามารถของนักเรียน ทาํให้

นักเรียนเกิดการเรียนรู้ได้ยากและเบ่ือหน่ายในการเรียน อีกทั้ งบางคร้ังครูย ังมีภาระงาน

นอกเหนือจากงานสอน ทาํให้ประสิทธิภาพในการสอนและเวลาในห้องเรียนลดน้อยลง ส่งผลให้

การรับรู้ของนกัเรียนไดรั้บความรู้ไดไ้ม่เต็มประสิทธิภาพ ครูจึงควรตอ้งปรับเปล่ียนรูปแบบการจดั

การศึกษาวิชาวิทยาศาสตร์ โดยการเรียบเรียงเน้ือหาให้สอดคลอ้งกบักิจกรรมการเรียนการสอน 

ระดบัและวยัของนกัเรียนเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพการเรียนรู้และเกิดความสนใจในบทเรียนมากยิ่งขึ้น 

นอกจากน้ี นงลกัษณ์ เขียวมณี (2562) ยงัไดก้ล่าวไวว้่าการพฒันารูปแบบการจดัการเรียนการสอน

โดยมุ่งเน้นให้นักเรียนลงมือปฏิบัติกิจกรรมด้วยตนเองสามารถพัฒนาทักษะกระบวนการคิด

วิเคราะห์อยา่งมีเหตุมีผล รวมทั้งสามารถพฒันาความคิดสร้างสรรคไ์ดอี้กดว้ย  

 

มาตรฐานหลกัสูตรแกนกลาง พทุธศกัราช 2551 (ฉบบัปรับปรุง พ.ศ.2560) กลุ่มสาระการ

เรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ีสาระท่ี 4 เทคโนโลยไีดมี้การกาํหนดใหมี้เน้ือหาหลกั ๆ ท่ีสาํคญั 

2 ส่วนคือ ส่วนท่ี 1 เร่ืองการออกแบบและเทคโนโลยี (Design and Technology) และส่วนท่ี 2 เร่ือง

วิทยาการคาํนวณ (Computing Science) ซ่ึงมุ่งเน้นให้นกัเรียนมีกระบวนการคิดเชิงวิเคราะห์อย่าง

เป็นระบบ  สามารถนาํมาปรับใชเ้พื่อแกไ้ขปัญหาไดอ้ยา่งสร้างสรรค ์หน่วยการเรียนรู้เร่ือง แนวคิด

เชิงคาํนวณ (Computational Thinking) เป็นหน่ึงในบทเรียนท่ีนักเรียนจะไดรั้บการฝึกฝนให้รับมือ

กบัปัญหาท่ีมีความซับซ้อน เน้ือหาในบทเรียนน้ีจะเนน้ให้นกัเรียนมีทกัษะการแบ่งปัญหาใหญ่เป็น

ปัญหาย่อย (Decomposition) การพิจารณารูปแบบ (Pattern Recognition)  การคิดเชิงนามธรรม 

(Abstraction) และการออกแบบอลักอริทึม (Algorithm) นกัเรียนจะตอ้งมีความเขา้ใจในบทเรียน ซ่ึง

รูปแบบการจดัการเรียนการสอนในปัจจุบนันกัเรียนยงัเกิดการเรียนรู้และความเขา้ใจในบทเรียน

ค่อนขา้งนอ้ย (ปิยะนนัท ์ธิโสภา, 2563)  

  

การจดัการเรียนการสอนวิชาวิทยาการคาํนวณไม่ไดเ้ป็นการสอนให้นกัเรียนเรียนรู้ในการ

ใชห้รือเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เท่านั้น แต่เป็นการออกแบบการเรียนการสอนท่ีนกัเรียนจะตอ้ง
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คิดเพื่อสร้างสรรคช้ิ์นงาน รู้จกัการคิดวิเคราะห์เพื่อหาแนวทางในการแกไ้ขปัญหาและวางแผนใน

การดาํเนินกิจกรรมต่าง ๆ ทั้งในดา้นการเรียนหรือในชีวิตประจาํวนั เรียนรู้การทาํงานเป็นทีม เพื่อ

วางรากฐานความคิดท่ีแข็งแกรง รู้จกัคิดอย่างเป็นระบบและสร้างสรรค์ การจดัการเรียนการสอน

วิชาวิทยาการคาํนวณ ครูผูส้อนจึงควรปรับเปล่ียนบทบาทในการสอนโดยใช้ความคิดสร้างสรรค์

เป็นฐาน ซ่ึงครูผูส้อนตอ้งกระตุน้ให้นักเรียนเกิดความอยากรู้ สร้างแรงบนัดาลใจ เปิดโอกาสให้

นกัเรียนคน้หาความรู้และแกปั้ญหาดว้ยตวัเอง โดยการใชเ้กมส์ ตวัอยา่งสถานการณ์ แลว้ใหน้กัเรียน

แบ่งกลุ่มกันทาํงาน เรียนรู้ในห้องเรียนและออกมานําเสนอแนวคิดในการทาํงานตามวิธีการท่ี

นกัเรียนคิดขึ้น ครูผูส้อนจะประเมินการใช้ทกัษะในการวางแผนแกไ้ขสถานการณ์ท่ีไดรั้บ เพื่อให้

นักเรียนไดฝึ้กทกัษะในเร่ืองความคิดสร้างสรรค์มาใช้ในการวิเคราะห์และแกปั้ญหา (วิริยะ ฤาชยั

พานิชย,์ 2558)  

 

จากเหตุผลท่ีกล่าวมาขา้งตน้ ผูวิ้จยัจึงมีความสนใจท่ีจะพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้

รายวิชาวิทยาการคาํนวณโดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน (Creativity Based Learning, CBL) 

โดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและพฒันาความคิดสร้างสรรค ์ให้นกัเรียนฝึก

ทกัษะการคิด การวิเคราะห์ การแกปั้ญหาอยา่งเป็นขั้นเป็นตอนและสร้างสรรค ์ 

 

1.2 คําถามการวิจัย 

 

1.2.1 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน รายวิชาวิทยาการคาํนวณ เร่ือง แนวคิดเชิงคาํนวณ ของ

นักเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน 

ก่อนเรียนและหลงัเรียนต่างกนัอยา่งไร 

1.2.2 ความคิดสร้างสรรค ์รายวิชาวิทยาการคาํนวณ เร่ือง แนวคิดเชิงคาํนวณ ของนกัเรียน

ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 หลงัไดรั้บการจดัการเรียนรู้โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐานอยู่ใน

ระดบัใด 

 

1.3 วตัถุประสงค์ของการวิจัย 

 

1.3.1 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน รายวิชาวิทยาการคาํนวณ เร่ือง แนวคิดเชิง

คาํนวณ ของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้โดยใชค้วามคิดสร้างสรรค์

เป็นฐาน ก่อนเรียนและหลงัเรียน                
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1.3.2 เพื่อศึกษาระดับความคิดสร้างสรรค์ รายวิชาวิทยาการคาํนวณ เร่ือง แนวคิดเชิง

คาํนวณ ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ความคิด

สร้างสรรคเ์ป็นฐาน 

 

1.4 สมมติฐานของงานวิจยั   

 

1.4.1 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาวิทยาการคาํนวณ เร่ือง แนวคิดเชิงคาํนวณ ของ

นักเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน

หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 

1.4.2 ความคิดสร้างสรรค ์รายวิชาวิทยาการคาํนวณ เร่ือง แนวคิดเชิงคาํนวณ ของนกัเรียน

ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้โดยใชค้วามคิดสร้างสรรคเ์ป็นฐานอยูใ่นระดบั

ดีมาก 

 

1.5 ขอบเขตของการวิจัย 

 

ในการพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้รายวิชาวิทยาการคาํนวณ เร่ืองแนวคิดเชิงคาํนวณ 

ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ผูวิ้จยัได้กาํหนดขอบเขต

การศึกษาดงัน้ี  

 

1.5.1 ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 

 

1) ประชากรในการวิจยัคร้ังน้ี คือ นักเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีกาํลงั

ศึกษาวิชาวิทยาการคาํนวณ เร่ือง แนวคิดเชิงคาํนวณในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2564 โรงเรียน

รัฐบาลแห่งหน่ึงในจงัหวดัพระนครศรีอยุธยา สังกดักรมส่งเสริมการปกครองทอ้งถ่ิน เทศบาลนคร

พระนครศรีอยธุยา จาํนวน 2 หอ้งเรียน รวมเป็นนกัเรียนจาํนวน 60 คน แบ่งเป็นเพศชาย 40 คน เพศ

หญิง 20 คน ท่ีมีอายรุะหวา่ง 12-14 ปี  

2) กลุ่มตวัอย่างท่ีใชใ้นการวิจยัเป็นนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีกาํลงั

ศึกษาวิชาวิทยาการคาํนวณ เร่ือง แนวคิดเชิงคาํนวณในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2564 โรงเรียน

รัฐบาลแห่งหน่ึงในจงัหวดัพระนครศรีอยุธยา สังกดักรมส่งเสริมการปกครองทอ้งถ่ิน เทศบาลนคร

พระนครศรีอยุธยา จาํนวน 1 ห้องเรียน ประกอบด้วยนักเรียนชายจาํนวน 20 คน นักเรียนหญิง
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จาํนวน 10 คน รวมทั้งส้ิน 30 คน ไดม้าจากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) แบบคละ

ความสามารถ โดยใชห้อ้งเรียนเป็นหน่วยการสุ่ม 

 

1.5.2 เน้ือหาท่ีใชใ้นงานวิจยั 

 

เ น้ือหาท่ีใช้ในการศึกษาคร้ังน้ีอยู่ในหลักสูตรสถานศึกษา กลุ่มสาระการเ รียนรู้

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 (ฉบบั

ปรับปรุง พ.ศ.2560) หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 เร่ือง แนวคิดเชิงคาํนวณและตวัอย่างการแกปั้ญหาโดยใช้

แนวคิดเชิงคาํนวณ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 สาระท่ี 4 แนวคิดเชิงคาํนวณกับการแก้ปัญหา 

มาตรฐาน ว 4.2   เขา้ใจและใชแ้นวคิดเชิงคาํนวณในการแกปั้ญหาท่ีพบในชีวิตประจาํวนัอย่างเป็น

ระบบเป็นขั้นเป็นตอน ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ การส่ือสารในการเรียนรู้ การทาํงานและการ

แกปั้ญหาไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทนัและมีจริยธรรม ตวัช้ีวดัท่ี ม.2/1 ออกแบบอลักอริทึมท่ีใช้

แนวคิดเชิงคาํนวณแกปั้ญหาหรือเหตุการณ์ท่ีพบในชีวิตประจาํวนั ตวัช้ีวดัท่ี ม.2/2 ออกแบบ เขียน

โปรแกรมโดยใชต้รรกะและฟังกช์นัในการแกปั้ญหา 

 

ตารางท่ี 1.1 เน้ือหาท่ีใชใ้นการวิจยั 

แผนการจดัการเรียนรู้ เน้ือหา จาํนวณ

คาบเรียน 

สัปดาห์ท่ี 1 การนาํหลกัการแยกยอ่ยและหารูปแบบมาใชใ้นการ

แกปั้ญหา 

2 

สัปดาห์ท่ี 2 การนาํหลกัการการคิดเชิงนามธรรมและการออกแบบ

ขั้นตอนวิธีมาใชใ้นการแกปั้ญหา 

2 

สัปดาห์ท่ี 3 การออกแบบอลักอริทึมเพื่อแกปั้ญหาในชีวิตประจาํวนั 2 

สัปดาห์ท่ี 4 การประยกุตใ์ชแ้นวคิดเชิงคาํนวณในการแกปั้ญหา

คณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ 

2 

 รวม 8 
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1.5.3 ตวัแปรท่ีใชใ้นงานวิจยั 

 

1.5.3.1 ตวัแปรตน้ คือ การจดัการเรียนรู้โดยใชแ้บบความคิดสร้างสรรคเ์ป็น

ฐาน 

1.5.3.2 ตวัแปรตาม คือ 

(1) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  

(2) ความคิดสร้างสรรค ์ 

 

1.5.4 สถานท่ีท่ีใชใ้นงานวิจยั 

 

โรงเรียนในสังกดัองคก์รปกครองส่วนทอ้งถ่ิน เทศบาลนครพระนครศรีอยธุยา ตาํบลหวั

รอ อาํเภอพระนครศรีอยธุยา จงัหวดัพระนครศรีอยธุยา  

 

1.5.5 ระยะเวลาท่ีใชใ้นการวิจยั 

 

ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2564 ตั้งแต่เดือน มีนาคม – เมษายน 2565 รวมระยะเวลา 2 

เดือน 

 

1.6 นยิามศัพท์เฉพาะ 

 

การจัดการเรียนรู้โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน (Creativity Based Learning) 

หมายถึง รูปแบบการสอนท่ีมุ่งเน้นผูเ้รียนให้พฒันาความสามารถทางดา้นสติปัญญาโดยการศึกษา

คน้ควา้ดว้ยตนเอง กระตุน้และเร้าความสนใจใหผู้เ้รียนมีความอยากรู้อยากเรียน ฝึกฝนการตั้งปัญหา 

และแกปั้ญหา เนน้กระบวนการทาํงานเป็นกลุ่ม ฝึกการนาํเสนอและวิจารณ์แบบสร้างสรรค ์ส่งเสริม

ให้ผูเ้รียนสามารถเช่ือมโยงความรู้เดิมเขา้กบัความรู้ใหม่ สําหรับการศึกษาวิจยัในคร้ังน้ี ผูวิ้จยัได้

ออกแบบการจดัการเรียนรู้โดยใชค้วามคิดสร้างสรรคเ์ป็นฐาน โดยแบ่งเป็น 4 ขั้นตอน ดงัน้ี  

1) ขั้นเตรียมความพร้อมและกระตุน้ความสนใจ เป็นขั้นท่ีครูผูส้อนดาํเนินการ

สอนโดยการกระตุน้ความสนใจของนกัเรียน เพื่อให้นกัเรียนนั้น มีความอยากรู้ อยากเรียน คน้ควา้

หาคาํตอบ ได้ด้วยตนเอง โดยการนําตัวอย่างสถานการณ์ ส่ือมัลติมีเดีย กิจกรรมและเกมส์ท่ี

สอดคลอ้งกบัเน้ือหาบทเรียน มาเป็นตวักระตุน้ใหน้กัเรียนเกิดความสนใจ 
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2) ขั้นดาํเนินการสอน เป็นขั้นท่ีครูผูส้อนให้นักเรียนศึกษา ค้นควา้และตั้ ง

ปัญหาท่ีนักเรียนสงสัยในบทเรียน แลว้ให้นักเรียนแบ่งกลุ่มตามความสนใจของปัญหาท่ีนักเรียน

คน้พบกลุ่มละ 4-6 คน โดยครูผูส้อนจะเป็นผูค้อยกระตุน้ให้นกัเรียนร่วมกนัคิด วางแผน ออกแบบ

ในการทาํงานเพื่อแกปั้ญหาตลอดจนการใหค้าํปรึกษาท่ีถูกตอ้ง เหมาะสม  

3) ขั้นแลกเปล่ียนประสบการณ์ เป็นขั้นท่ีนักเรียนแต่ละกลุ่มออกมานาํเสนอ

ผลงานกลุ่มจากการศึกษาคน้ควา้ดว้ยตวัเอง โดยนกัเรียนจะนาํเสนอแนวคิด วิธีการในการแกปั้ญหา

หรือหาคาํตอบของปัญหานั้น ๆ เม่ือจบการนาํเสนอนกัเรียนในชั้นเรียนจะช่วยกนัอภิปรายซักถาม

เก่ียวกบัแนวคิด วิธีการในการแกปั้ญหา ซ่ึงครูผูส้อนจะช่วยช้ีแนะแนวทางเพื่อนาํไปสู่ความเขา้ใจท่ี

ถูกตอ้งตรงกนั 

4)  ขั้นสรุปและประเมินผล เป็นขั้นท่ีครูผูส้อนให้นักเรียนร่วมกนัสรุปเน้ือหา

ของบทเรียน รวมถึงแนวคิด วิธีการใหม่ๆ ในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ โดยมีครูเป็นผูใ้ห้

คาํปรึกษาช้ีแนะแนวทางเพื่อนาํไปสู่องคค์วามรู้ใหม่ท่ีถูกตอ้ง 

 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ผลการเรียนรู้ของนกัเรียนท่ีเก่ียวขอ้งโดยตรงกบัการใช้

ความสามารถทางสติปัญญาในการรับรู้เน้ือหาสาระจากบทเรียนวิชาวิทยาการคาํนวณ เร่ือง แนวคิด

เชิงคาํนวณ ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 สําหรับการวิจยัในคร้ังน้ีศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดย

ใชแ้บบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนท่ีผูวิ้จยัสร้างขึ้นเป็นแบบปรนยัชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก 

1 ฉบบั จาํนวน 20 ขอ้ ตามแนวทางการวดัผลประเมินผลของสถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์

และเทคโนโลยี (สสวท.) ด้านความรู้ความคิด ซ่ึงเป็นการพัฒนาสมรรถภาพของนักเรียนท่ี

แสดงออกดว้ยพฤติกรรม 6 ดา้นคือ ดา้นความรู้ความจาํ ดา้นความเขา้ใจ ดา้นการนาํไปใช ้ดา้นการ

วิเคราะห์ ดา้นการสังเคราะห์และดา้นการประเมินค่า 

 

ความคิดสร้างสรรค์ (Creative Thinking) หมายถึง ความสามารถของสมองท่ีคิดได้

ลึกซ้ึง ละเอียดละออ เช่ือมโยงหลายแง่หลายมุม แปลกใหม่แตกต่างไปจากเดิม ซ่ึงเป็นความสามารถ

ในการมองเห็นความสัมพนัธ์ของส่ิงต่างๆ รอบตวั อนัเกิดการเรียนรู้ เขา้ใจในเน้ือหาของบทเรียน 

จนเกิดปฏิกิริยาตอบสนองเป็นความคิดเชิงจินตนาการ ท่ีนาํไปสู่การประดิษฐ์หรือคิดคน้ส่ิงแปลก

ใหม่ เพื่อแก้ปัญหาโดยต้องอาศัยการบูรณาการจากประสบการณ์และความรู้ทั้ งหมดท่ีผ่านมา 

สาํหรับการวิจยัในคร้ังน้ีผูวิ้จยัดาํเนินการวดัความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปี

ท่ี 2 หลงัไดรั้บการจดัการเรียนรู้เร่ืองแนวคิดเชิงคาํนวณ โดยใชแ้บบประเมินความคิดสร้างสรรค ์4 

ระดับ (Scoring Rubrics) ท่ีผู ้วิจัยสร้างขึ้ น ตามทฤษฎีโครงสร้างทางสติปัญญาของกิลฟอร์ด 
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(Guilford) ซ่ึงผูวิ้จยันาํมาประยุกต์ใช้ให้เหมาะสมกบัเน้ือหาของงานวิจยั ประกอบดว้ยความคิด 4 

ดา้น ดงัน้ี 1) ดา้นความคิดริเร่ิม (Originality) 2) ดา้นความคล่องแคล่วในการคิด (Fluency) 3) ดา้น

ความยืดหยุ่นในการคิด (Flexibility) และ4) ด้านความละเอียดลออในการคิด (Elaboration) 

(Guilford, 1969) 

 

วิทยาการคํานวณ (Computing Science) หมายถึง วิชาท่ีมุ่งเน้นการเรียนการสอนให้

ผูเ้รียนมีความรู้ ความสามารถในการคิดเชิงคาํนวณ (Computational Thinking) มีความรู้พื้นฐานดา้น

เทคโนโลยีดิจิทลั (Digital Technology) และการรู้เท่าทนัส่ือและข่าวสาร (Media and Information 

Literacy) ซ่ึงเป็นกระบวนการความคิดเชิงวิเคราะห์เพื่อนํามาใช้ในการแก้ปัญหาของผูเ้รียนให้มี

ประสิทธิภาพ 

 

ครู หมายถึง ขา้ราชการ พนกังานครูและครูผูช่้วยท่ีทาํหนา้ท่ีสอนนกัเรียนของโรงเรียนใน

สังกดัองคก์รปกครองส่วนทอ้งถ่ิน เทศบาลนครพระนครศรีอยธุยา จงัหวดัพระนครศรีอยธุยา 

 

นักเรียน หมายถึง นกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนในสังกดัองคก์รปกครอง

ส่วนทอ้งถ่ิน เทศบาลนครพระนครศรีอยธุยา จงัหวดัพระนครศรีอยธุยา 

 

1.7 ประโยชน์ของการวิจัย 

 

การวิจยัในคร้ังน้ีมีประโยชน์ ดงัน้ี 

1.7.1 ไดแ้นวทางการพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค ์ของนกัเรียน

ในรายวิชาวิทยาการคาํนวณ เร่ือง แนวคิดเชิงคาํนวณ ท่ีได้รับการจดัการเรียนรู้โดยใช้ความคิด

สร้างสรรคเ์ป็นฐาน  

1.7.2 ให้ครูผูส้อนในรายวิชาวิทยาการคาํนวณ สามารถนําวิธีการจดัการเรียนรู้โดยใช้

ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นฐาน ไปประยกุตใ์ชใ้นระดบัชั้นอ่ืนๆ ต่อไป 
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1.8 กรอบแนวความคิดการวิจัย 

 

ผูวิ้จยัไดศึ้กษาและพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้โดยใชค้วามคิดสร้างสรรคเ์ป็นฐานใน

รายวิชาวิทยาการคาํนวณ เร่ือง แนวคิดเชิงคาํนวณ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 มาประมวลใน

การสร้างกรอบแนวความคิดในการวิจยัและตวัแปรท่ีศึกษาดงัน้ี 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 1.1 กรอบแนวความคิดการวิจยั

การจดัการเรียนรู้โดยใชค้วามคิด

สร้างสรรคเ์ป็นฐาน 

 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

ความคิดสร้างสรรค ์

 



 

บทที่ 2 

 

ทบทวนวรรณกรรมที่เกีย่วข้อง / ทฤษฏีที่เกีย่วข้อง 

 

การวิจยัเร่ือง การพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้โดยใชค้วามคิดสร้างสรรคเ์ป็นฐาน ใน

รายวิชาวิทยาการคาํนวณ เร่ือง แนวคิดเชิงคาํนวณ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ผูวิ้จัยได้

ทบทวนวรรณกรรมและศึกษาเอกสารรวมถึงงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง ตามลาํดบัดงัน้ี 

2.1 เอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกบัหลกัสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี

2.2 เอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกบัการจดัการเรียนรู้โดยใชค้วามคดิสร้างสรรคเ์ป็นฐาน  

2.3 เอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกบัการวดัและการประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

2.4 งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

 

2.1 เอกสารที่เกีย่วข้องกบัหลกัสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี

 

ปัจจุบนัความกา้วหนา้ทางเทคโนโลยีมีความสําคญัต่อการดาํเนินชีวิตของมนุษยเ์ป็นอยา่ง

มาก มีการนําเทคโนโลยีและนวตักรรมต่าง ๆ มาช่วยอาํนวยความสะดวกทางด้านเศรษฐกิจและ

สังคมของประเทศ เพื่อนําพาประเทศให้มีความมั่งคั่ง มั่นคงและยั่งยืน ทัดเทียมกับนานา

อารยประเทศ ซ่ึงทรัพยากรมนุษยเ์ป็นองคป์ระกอบท่ีสาํคญัและมีความจาํเป็นต่อการพฒันาประเทศ

เป็นอย่างมาก จึงตอ้งมีการพฒันาศกัยภาพ ขีดความสามารถของทรัพยากรมนุษยใ์ห้มีทกัษะความรู้

ความสามารถทางด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ด้วยเหตุน้ีระบบการศึกษาจึงเป็นเคร่ืองมือท่ี

สําคญัในการพฒันาศกัยภาพ จึงจาํเป็นตอ้งเร่งดาํเนินการปฏิรูปการศึกษาและพฒันารูปแบบการ

จัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เพื่อพฒันาทักษะของผูเ้รียนทางด้านการคิด

วิเคราะห์ การแกปั้ญหา การคิดสร้างสรรค ์และการทาํงานร่วมกนั ในการประยกุตใ์ชเ้ทคโนโลยีและ

สร้างนวตักรรม สร้างองคค์วามรู้ท่ีสามารถนาํไปใชใ้นการพฒันาประเทศต่อไป 

 

ในการกาํหนดเป้าหมาย ขอบเขตและเน้ือหาสาระวิชาท่ีตอ้งการให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ 

พฒันาทกัษะตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศกัราช 2551 และมาตรฐานการเรียนรู้

และตัวช้ีว ัดวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยไีดก้าํหนดแนวทางการจดัการเรียนรู้ของหลกัสูตรท่ีมุ่งเนน้พฒันาผูเ้รียน
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ให้มีทกัษะ ความรู้ คุณธรรม คุณลกัษณะอนัพึงประสงคแ์ละเจตคติท่ีจาํเป็นต่อการศึกษาบนพื้นฐาน

ท่ีว่า ผูเ้รียนทุกคนมีความสามารถในการเรียนรู้และพฒันาศกัยภาพของตนเอง โดยมีหลกัการของ

หลกัสูตรเ พื่อท่ีครูผูส้อนใชเ้ป็นแนวทางในออกแบบ พฒันาและบริหารหลกัสูตรการจดัการเรียนรู้

ใหแ้ก่ผูเ้รียนดงัน้ี 

 

2.1.1 ความสาํคญัของการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี

 

การจดัการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ให้ความสําคญักบัผูเ้รียน โดยบูรณา

การความรู้ คุณธรรม จริยธรรมและกระบวนการเรียนรู้ตามบริบทในแต่ละระดบัการศึกษา มีการจดั

เน้ือหาสาระกิจกรรมให้สอดคลอ้งกับความสนใจและความถนัดของผูเ้รียน โดยคาํนึงถึงความ

แตกต่างของแต่ละบุคคล มีการฝึกทกัษะ กระบวนการคิด การจดัการ การเผชิญสถานการณ์และการ

ประยุกตเ์อาความรู้มาใชใ้นการป้องกนัและแกไ้ขปัญหา การจดัการเรียนรู้จากประสบการณ์จริง ฝึก

การปฏิบติั ส่งผลใหน้กัเรียนไดค้ิดเป็น ทาํเป็น กระตุน้ความอยากรู้ ก่อใหเ้กิดการเรียนรู้อยา่งต่อเน่ือง  

การจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสานองค์ความรู้ในด้านต่าง ๆ อย่างเหมาะสม รวมทั้งปลูกฝัง

คุณธรรม ค่านิยมท่ีดีและคุณลกัษณะอนัพึงประสงค์ไว ้ มีการจดับรรยากาศการเรียนรู้ให้เอ้ือต่อ

ผูเ้รียน เพื่อให้ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ไดทุ้กเวลา  นอกจากน้ีการจดักิจกรรมการเรียนการสอนตอ้งฝึก

ใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วมในการคิด คน้ควา้ ลงมือปฏิบติัอยา่งมีระบบ ปลูกจิตสาํนึกใหผู้เ้รียนมีเจตคติทาง

วิทยาศาสตร์ มีความสนใจใฝ่รู้ ซ่ือสัตย ์อดทน มุ่งมัน่ ยอมรับความคิดเห็นของผูอ่ื้น มีความคิด

สร้างสรรค์ กระตือรือร้น ยอมรับดว้ยเหตุและผล (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน, 

2561) 

 

2.1.2 หลกัการ 

 

จากความสําคญัของการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีกระทรวงศึกษาธิการไดมี้การ

กาํหนดหลกัการและเจตจาํนงคม์ุ่งเนน้ท่ีจะพฒันาผูเ้รียน จึงไดจ้ดัทาํหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น

พื้นฐานพุทธศักราช 2551 และตัวช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลาง ของกลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (ฉบบัปรับปรุง พ.ศ. 2560) เพื่อเป็นแนวทางให้สถานศึกษาใชใ้นการ

กําหนดเป้าหมาย การใช้หลักสูตร การออกแบบการจัดการเรียนรู้ การวดัผลและประเมินผล 

ตลอดจนการบริหารจัดการหลักสูตรโดยท่ีหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และ

เทคโนโลยีนั้นจะตอ้งมุ่งเนน้ท่ีผูเ้รียนเป็นสําคญั มีโครงสร้างหลกัสูตรท่ียืดหยุ่นดา้นสาระ เวลาและ
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การจดัการเรียนรู้ มีจุดมุ่งหมายและมาตรฐานการเรียนรู้ท่ีในการพฒันาผูเ้รียนให้มีความรู้ ทกัษะ

พื้นฐานท่ีจาํเป็นต่อการศึกษาต่อ การประกอบอาชีพและการศึกษาตลอดชีวิต เจตคติและคุณธรรม มี

จิตสาํนึกใน ความเป็นพลเมืองไทยและเป็นพลโลก ยดึมัน่ในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตย

อนัมี พระมหากษตัริยท์รงเป็นประมุข 

 

2.1.3 คุณลกัษณะอนัพึงประสงคข์องผูเ้รียน 

 

แนวทางในการดาํเนินการพฒันาและส่งเสริมให้ผูเ้รียนมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์

สอดคล้องตามเป้าหมายท่ีได้กําหนดไว้ข้างต้นนั้ น สถานศึกษาต้องมีการจัดทําแนวทางการ

พฒันาการวดัและประเมินผลคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น

พื้นฐานพุทธศกัราช 2551 (ฉบบัปรับปรุง พ.ศ. 2560) ทั้ง 8 ประการ อนัไดแ้ก่ ความรักชาติ ศาสน์ 

กษตัริย์ มีความ ซ่ือสัตย์สุจริต มุ่งมั่นในการทาํงาน มีวินัย รักความเป็นไทย ใฝ่เรียนรู้และมีจิต

สาธารณะ (สาํนกังานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน, 2561) ซ่ึงเป็นคุณลกัษณะท่ีสังคมตอ้งการ

ในดา้นคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม จิตสาํนึกสามารถอยู่ร่วมกบัผูอ่ื้นในสังคมไดอ้ยา่งมีความสุขและ

เป็นท่ียอมรับของบุคคลรอบขา้ง การกาํหนดแนวทางการพฒันาการวดัและประเมินผลคุณลกัษณะ

อนัพึงประสงคท่ี์ชดัเจนส่งผลให้ครูผูส้อนสามารถปฎิบติัตามไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพและบรรลุตาม

เป้าหมายท่ีตั้งไว ้

 

2.1.4  คุณภาพของผูเ้รียน  

 

การดาํเนินการออกแบบหลกัสูตรและมาตรฐานการเรียนรู้และตวัช้ีวดัฯ ของกลุ่มสาระการ

เรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีนั้น จะต้องพฒันาความรู้และทักษะความคิดของผูเ้รียนตาม

มาตรฐานและคุณภาพตามหลกัสูตรแกนกลางฯ ท่ีไดก้าํหนดไวต้ามช่วงชั้น ซ่ึงในการจดัการเรียน

การสอนระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้นั้นไดมี้การกาํหนดมาตรฐานและคุณภาพของผูเ้รียนเม่ือจบชั้น

มธัยมศึกษาปีท่ี 3 ไวเ้พื่อใชเ้ป็นแนวทางในออกแบบการเรียนรู้และการจดัการเรียนการสอนให้ตรง

ตามเป้าหมายท่ีไดต้ั้งไว ้โดยมีรายละเอียดดงัน้ี 

1) เขา้ใจรายละเอียดโครงสร้างท่ีสําคญัของเซลล์ส่ิงมีชีวิต ความสัมพนัธ์ของ

ระบบต่างๆ ในร่างกายมนุษย์ การดํารงชีวิตของพืช การถ่ายทอดลักษณะทางพนัธุกรรม การ

เปล่ียนแปลงของยีนหรือโครโมโซมและตัวอย่างโรคท่ีเกิดจากการปรับเปล่ียนทางพนัธุกรรม 
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ประโยชน์และผลกระทบต่อส่ิงมีชีวิตท่ีดัดแปรงพันธุกรรม ความหลากหลายทางชีวภาพ 

ความสัมพนัธ์ของระบบนิเวศและการถ่ายทอดพลงังานของส่ิงมีชีวิต 

2) เขา้ใจองค์ประกอบและสมบติัของธาตุ สารละลาย สารบริสุทธ์ิ สารผสม 

หลกัการแยกสาร การเปล่ียนสถานะของสาร การเกิดสารละลายและการเกิดปฏิกิริยาเคมี สมบติัทาง

กายภาพและการใชป้ระโยชน์ของวสัดุประเภทพอลิเมอร์เซรามิกและวสัดุผสม 

3) เขา้ใจการเคล่ือนท่ี แรงลพัธ์และผลของแรงลพัธ์ท่ีกระทาํต่อวตัถุ โมเมนต์

ของแรง สนามของแรง ความสัมพนัธ์ของงาน พลงังานจลน์ พลงังานศกัยโ์นม้ถ่วง กฎการอนุรักษ์

พลงังาน การถ่ายโอนพลงังาน สมดุลความร้อน ความสัมพนัธแ์ละการต่อวงจรไฟฟ้า พลงังานไฟฟ้า 

และหลกัการเบ้ืองตน้ของวงจรอิเลก็ทรอนิกส์ 

4) เขา้ใจสมบติัและลกัษณะของคล่ืน แสง การสะทอ้นการหักเหของแสงและ

ทศันอุปกรณ์ 

5) เขา้ใจการโคจรของดาวเคราะห์รอบดวงอาทิตย ์การเกิดฤดู การเคล่ือนท่ี 

ปรากฏการณ์ของดวงอาทิตย ์การเกิดขา้งขึ้นขา้งแรม การขึ้นและตกของดวงจนัทร์ การเกิดนํ้าขึ้นนํ้ า

ลง ประโยชน์และความกา้วหนา้ของเทคโนโลยอีวกาศ 

6) เขา้ใจลกัษณะของชั้นบรรยากาศ องค์ประกอบและปัจจยัท่ีมีผลต่อลมฟ้า

อากาศ การเกิดและผลกระทบของพายฟุ้าคะนอง พายหุมนุเขตร้อน การพยากรณ์อากาศ สถานการณ์

การเปล่ียนแปลงภูมิอากาศโลก กระบวนการเกิดเช้ือเพลิงซากดึกดาํบรรพ์และการใช้ประโยชน์

พลงังานทดแทนและการใชป้ระโยชน์ ลกัษณะโครงสร้างภายในโลก กระบวนการเปล่ียนแปลงทาง

ธรณีวิทยาบนผิวโลก ลกัษณะชั้นหนา้ตดัดิน กระบวนการเกิดดิน แหล่งนํ้าผิวดินใตดิ้น กระบวนการ

เกิดและผลกระทบของภยัธรรมชาติและธรณีพิบติัภยั 

7) เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยี ได้แก่ ระบบทางเทคโนโลยี การ

เปล่ียนแปลงของเทคโนโลย ีความสัมพนัธ์ระหวา่งเทคโนโลยกีบัศาสตร์อ่ืน โดยเฉพาะวิทยาศาสตร์ 

หรือคณิตศาสตร์ วิเคราะห์ เปรียบเทียบและตดัสินใจเพื่อเลือกใช้เทคโนโลยี ประยุกต์ใช้ความรู้ 

ทกัษะและทรัพยากรเพื่อออกแบบและสร้างผลงานสําหรับการแกปั้ญหาในชีวิตประจาํวนั โดยใช้

กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รวมทั้งเลือกใช้วสัดุ อุปกรณ์และเคร่ืองมือได้อย่างถูกต้อง 

รวมทั้งคาํนึงถึงทรัพยสิ์นทางปัญญา (สาํนกังานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน, 2561) 
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2.1.5 สาระและมาตรฐานกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี

 

การจดัการเรียนการสอนของกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีมุ่งเนน้ให้

ผูเ้รียนไดมี้ทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์เนน้การเช่ือมโยงความรู้เขา้กบักระบวนการ ในการ

สืบเสาะหาความรู้และแกปั้ญหาท่ีหลากหลาย เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ มีการทาํ

กิจกรรมด้วยการลงมือปฏิบัติจริงและเหมาะสมกับระดับชั้น เพชรา บุดสีทา (2560)  มาตรฐาน

หลกัสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยพีุทธศกัราช 2551(ฉบบัปรับปรุง 2560) จึง

ไดมี้การกาํหนดรายวิชาท่ีสาํคญัออกเป็น 2 กลุ่ม รายวิชาไดแ้ก่ รายวิชาวิชาวิทยาศาสตร์ประกอบดว้ย 

4 สาระการเรียนรู้ดังน้ี 1) สาระการเรียนรู้ท่ี 1 วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 2) สาระการเรียนรู้ท่ี 2 

วิทยาศาสตร์กายภาพ 3) สาระการเรียนรู้ท่ี 3 วิทยาศาสตร์โลกและอวกาศและ4) สาระการเรียนรู้ท่ี 4 

เทคโนโลยีและกลุ่มรายวิชาวิทยาศาสตร์เพิ่มเติม ประกอบดว้ย 3 สาระการเรียนรู้ดงัน้ี 1) สาระการ

เรียนรู้ชีววิทยา 2) สาระการเรียนรู้เคมีและ3) สาระการเรียนรู้ฟิสิกส์  

 

หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศกัราช 2551 แต่เดิมไดจ้ดัสาระการเรียนรู้

เร่ืองเทคโนโลยี ให้อยู่ในกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี แต่ในปัจจุบนัหลกัสูตร

แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศกัราช 2551 (ฉบบัปรับปรุง2560)ไดก้าํหนดให้มีการเพิ่มสาระ

การเรียนรู้เทคโนโลยี (วิทยาการคาํนวณ) ขึ้นโดยให้เป็นสาระท่ี 4 และอยู่ในกลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยแีทนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ โดยมุ่งหวงัเพื่อเสริมสร้างทกัษะ

การคิดเชิงคาํนวณพร้อมทั้งสอดแทรกคุณธรรม จริยธรรมและค่านิยมในการนาํความรู้วิทยาศาสตร์

และเทคโนโลยไีปใชอ้ยา่งสร้างสรรค ์(สถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย,ี 2561) 

 

การจัดการเรียนการสอนวิทยาการคาํนวณนั้ นได้มีการกําหนดขอบเขตของเน้ือหาท่ี

ประกอบไปดว้ย 3 องค์ความรู้หลกัไดแ้ก่ 1) การคิดเชิงคาํนวณ (Computational Thinking) ซ่ึงเป็น

ทกัษะการใช้จินตนาการ วิธีการคิดสร้างสรรค์ในการจดัการและแก้ไขกับปัญหาโดยการคิดเชิง

นามธรรม มุ่งเน้นให้นกัเรียนสามารถคิดและเช่ือมโยงปัญหาจนนาํไปสู่การแกไ้ขปัญหาต่าง ๆ ได ้

อยา่งเป็นระบบ 2) ทกัษะความรู้ดา้นเทคโนโลยดิีจิทลั (Digital Technology) เป็นการเรียนการสอนท่ี

ให้นกัเรียนรู้จกัรูปแบบ ลกัษณะและรายละเอียดเก่ียวกบัเทคโนโลยีท่ีมีในยุคปัจจุบนัและ 3) ทกัษะ

การรู้เท่าทนัส่ือและขา่วสาร (Media and Information Literacy) ท่ีเนน้การฝึกใหน้กัเรียนมีทกัษะและ

รู้เท่าทนัในการใช้งานส่ือและเทคโนโลยีดิจิทลั สามารถแยกแยะลกัษณะของขอ้มูลท่ีปรากฏในส่ือ

ออนไลน์ มีความปลอดภยัในการใชง้าน ทราบกฎหมายและลิขสิทธ์ิทางปัญญาของผลงานท่ีมีอยูใ่น
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โลกไซเบอร์ เพื่อให้นักเรียนสามารถใช้งานได้อย่างปลอดภัยและสามารถปฏิบัติตัวได้อย่าง

เหมาะสม (สถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย,ี 2561) 

 

ทกัษะการคิดเชิงคาํนวณ เป็นทกัษะทางดา้นความคิดท่ีจะตอ้งฝึกและปฏิบติั เร่ิมจากการ

วางแผนและคิดวิเคราะห์ก่อนตดัสินใจแกปั้ญหาจากขอ้มูลท่ีไดรั้บ พื้นฐานการคิดเชิงคาํนวณ มี 4 

องค์ประกอบท่ีสําคัญได้แก่ การแบ่งปัญหาใหญ่ให้เป็นปัญหาย่อย (Decomposition) การมองหา

รูปแบบของปัญหา (Pattern Recognition) การคิดเชิงนามธรรม (Abstraction)และออกแบบขั้นตอน

วิธีการแกปั้ญหา (Algorithm Design) ทกัษะการคิดเชิงคาํนวณนั้นสามารถนาํไปประยุกตใ์ช้ในการ

เรียนรู้ไดห้ลากหลายวิชา เช่น คณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์สาขาอ่ืนๆ  เป็นตน้ 

 

สําหรับการวิจยัในคร้ังน้ีผูวิ้จยัไดด้าํเนินการศึกษาโดยใชเ้น้ือหาจากสาระการเรียนรู้ท่ี 4 ท่ี

เก่ียวข้องกับเร่ือง แนวคิดเชิงคาํนวณ ของกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีมี

รายละเอียดดงัน้ี  

สาระท่ี 4 เทคโนโลยี (วิทยาการคาํนวณ) มาตรฐานการเรียนรู้ท่ี 4.2 เขา้ใจและใชแ้นวคิด

เชิงคาํนวณในการแก้ปัญหาท่ีพบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นเป็นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศและการส่ือสารในการเรียนรู้ การทาํงาน และการแกปั้ญหาไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ รู้เท่า

ทนัและมีจริยธรรม 

 

ตารางท่ี 2.1 มาตรฐาน ตวัช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลางของสาระท่ี 4 เทคโนโลย ี(วิทยาการคาํนวณ)  

ระดบัชั้น มาตรฐาน ตวัช้ีวดั สาระการเรียนรู้ 

มธัยมศึกษา ปีท่ี 2 4.2 เขา้ใจและใชแ้นวคิดเชิง

คาํนวณในการแกปั้ญหาท่ีพบ

ในชีวิตจริงอยา่งเป็นขั้นเป็น

ตอนและเป็นระบบ ใช้

เทคโนโลยสีารสนเทศและ

การส่ือสารในการเรียนรู้ การ

ทาํงานและการแกปั้ญหาได้

อยา่งมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทนั

และมีจริยธรรม 

ขอ้ท่ี 1 ออกแบบ

อลักอริทึมท่ีใช้

แนวคิดเชิงคาํนวณ

ในการแกปั้ญหา 

หรือการทาํงานท่ี

พบในชีวิตจริง 

- แนวคิดเชิงคาํนวณ 

- การแกปั้ญหาโดย

ใชแ้นวคิดเชิงคาํนวณ 

- ตวัอยา่งการ

แกปั้ญหาโดยใช้

แนวคิดเชิงคาํนวณ 

ท่ีมา: สถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย,ี 2561 
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จากมาตรฐานหลกัสูตรจะเห็นไดว้า่ในสาระท่ี 4 ของระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 มุง่เนน้ให้

ผูเ้รียนได้เรียนรู้เร่ือง แนวคิดเชิงคาํนวณ ซ่ึงผูวิ้จัยได้ดาํเนินการศึกษาการจัดการเรียนรู้โดยใช้

ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐานเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ ซ่ึง

สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคข์องมาตรฐานหลกัสูตรแกนกลางท่ีกาํหนดไว ้

 

2.2 เอกสารที่เกีย่วข้องกบัการจัดการเรียนรู้โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน 

 

รูปแบบการจดัการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีมีหลายรูปแบบ 

สําหรับการวิจยัคร้ังน้ีผูวิ้จยัขอนาํเสนอรูปแบบการจดัการเรียนรู้ท่ีสําคญัและเก่ียวขอ้งกบังานวิจยั 4 

รูปแบบ ดงัน้ี 

2.2.1 การจดัการเรียนรู้แบบใชปั้ญหาเป็นฐาน (Problem Based Learning)   

2.2.2 การจดัการเรียนรู้แบบการร่วมมือ (Cooperative Learning) 

2.2.3 การจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (Inquiry Based Learning)   

2.2.4 การจดัการเรียนรู้โดยใชค้วามคิดสร้างสรรคเ์ป็นฐาน (Creativity Based Learning) 

 

2.2.1 การจดัการเรียนรู้แบบใชปั้ญหาเป็นฐาน (Problem Based Learning)   

 

2.2.1.1 ความหมายของการจดัการเรียนรู้แบบใชปั้ญหาเป็นฐาน (Problem Based 

Learning) มีนกัการศึกษาไดใ้หค้วามหมายเก่ียวกบัการจดัการเรียนรู้แบบใชปั้ญหาเป็นฐานไว ้ดงัน้ี 

 

ศรัลยา วงเอ่ียม (2558) ไดใ้หค้วามหมายการจดัการเรียนการสอนแบบใช้ปัญหา

เป็นฐานว่าเป็นรูปแบบการเรียนการสอนท่ีนําสถานการณ์มาใช้เป็นตวักระตุน้ให้ผูเ้รียนแสวงหา

ความรู้จากการทาํงานเป็นกลุ่ม ผูเ้รียนไดพ้ฒันาทกัษะการคิด คน้ควา้ขอ้มูลเพื่อนาํมาแกปั้ญหา มีการ

ฝึกฝนสร้างองคค์วามรู้ไดด้ว้ยตนเอง เนน้พฒันาทกัษะการเรียนรู้มากกว่าความรู้โดยมีครูผูส้อนคอย

สนบัสนุนและอาํนวยความสะดวกในหอ้งเรียน 

 

วราภรณ์ ไทยมิตร (2560) ได้ให้ความหมายการจดัการเรียนการสอนแบบใช้

ปัญหาเป็นฐานว่าเป็นวิธีการสอนโดยจดักลุ่มผูเ้รียนเป็นกลุ่มย่อยเรียนรู้โดยใช้ประเด็นปัญหาท่ี

เกิดขึ้นจริงหรือกาํหนดขึ้นเป็นตวักระตุน้ให้ผูเ้รียนทาํการศึกษาคน้ควา้หาความรู้ทาํให้ผูเ้รียนเกิด

ทกัษะการแกปั้ญหา ไดฝึ้กฝนกระบวนการคิดวิเคราะห์และการทาํกิจกรรมการเรียนรู้ในกลุ่ม 
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วิชุดา วงศเ์จริญ (2561) ไดใ้หค้วามหมายการจดัการเรียนการสอนแบบใชปั้ญหา

เป็นฐานว่าเป็นรูปแบบการเรียนการสอนท่ีนาํปัญหาท่ีเก่ียวขอ้งกบัชีวิตประจาํวนัโดยปัญหานั้นมี

แนวทางในการแก้ปัญหาได้หลากหลายเพื่อกระตุน้ให้ผูเ้รียนเกิดความสงสัยอยากรู้ นําไปสู่การ

คน้หาแนวทางในการแกไ้ขปัญหาโดยการใช้ประสบการจากความรู้เดิมกบัความรู้ใหม่เพื่อให้เกิด

ทกัษะสร้างเป็นองคค์วามรู้ 

 

ปภสัรา แจ่มใส (2562) ไดใ้หค้วามหมายการจดัการเรียนการสอนแบบใชปั้ญหา

เป็นฐานว่าเป็นการจดัการเรียนรู้ท่ีเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดสื้บคน้ คน้ควา้ สํารวจ แนวทางในการ

แก้ปัญหาท่ีมีความเก่ียวขอ้งกับชีวิตประจาํวนั โดยปัญหานั้นตอ้งมีความน่าสนใจ เพื่อให้ผูเ้รียน

สนใจเขา้ไปมีส่วนร่วมในการแกปั้ญหา โดยครูผูส้อนจะเป็นผูใ้ห้คาํแนะนาํและดูแลในการจดัการ

เรียนการสอน การทาํกิจกรรมการเรียนรู้นั้นส่วนมากจะให้ผูเ้รียนฝึกทกัษะการวิเคราะห์ปัญหาและ

แกปั้ญหาร่วมกนัในการคน้ควา้หาคาํตอบส่งผลให้เกิดความเขา้ใจในปัญหาไดอ้ย่างถ่องแท ้ถูกตอ้ง

ชดัเจนจนแกไ้ขปัญหาสาํเร็จตามเป้าหมาย 

 

จากนิยามและความหมายขา้งต้นสรุปได้ว่าการจัดการเรียนการสอนแบบใช้

ปัญหาเป็นฐานหมายถึง กระบวนการจดัการเรียนรู้ท่ีมุ่งเนน้ให้ผูเ้รียนสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองจาก

การแกปั้ญหา โดยลกัษณะของปัญหาท่ีนาํมาให้ผูเ้รียนฝึกฝนนั้นจะตอ้งเป็นปัญหาท่ีใกลต้วัสามารถ

พบในชีวิตประจาํวนัเพื่อให้ผูเ้รียนเข้าใจและเขา้ถึงกระบวนการจดัการกับปัญหาได้ การค้นหา

แนวคิดทางเลือกท่ีนํามาใช้แก้ปัญหาทาํโดยกระบวนการทาํงานแบบกลุ่มเพื่อให้สมาชิกทุกคน

ช่วยกันคน้หาขอ้มูลและแลกเปล่ียนความคิดเห็นเพื่อหาทางเลือกในการแก้ปัญหาท่ีได้ผลดีและ

บรรลุตามเป้าหมาย  

 

2.2.1.2 ลกัษณะของการจดัการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem–Based 

Learning) มีนกัการศึกษาไดก้ล่าวถึงลกัษณะของการจดัการเรียนรู้แบบใชปั้ญหาเป็นฐานไว ้ดงัน้ี 

 

จิราภรณ์ เรืองยิง่ (2561) ไดก้ล่าวถึงลกัษณะของการจดัการเรียนรู้แบบใช้ปัญหา

เป็นฐานไวด้งัน้ี 

(1) เป็นปัญหาท่ีมีความสัมพนัธ์กบัเน้ือหาวิชาและสามารถเกิดขึ้นจริง

ในชีวิตประจาํวนั 
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(2) สามารถหาแนวทางในการแก้ปัญหาได้หลากหลายแล ะ

ครอบคลุมการเรียนรู้ในหลายวิชา 

(3) มุ่งให้ผูเ้รียนเกิดการตดัสินใจหรือคาดคะเนท่ีอยู่บนพื้นฐานของ

ขอ้เทจ็จริงและความมีเหตุผล 

(4) มีความซับซ้อน คลุมเครือ ไม่มีคาํตอบท่ีตายตวั สามารถดึงดูดให้

ผูเ้รียนอยากคน้หาคาํตอบท่ีนาํมาสู่การแกไ้ขปัญหา 

(5) สามารถกระตุน้ความรู้เดิมท่ีมีและทาํให้เกิดความรู้ใหม่ สามารถ

นาํความรู้ท่ีเกิดขึ้นเช่ือมโยงกบัความรู้ในวิชาอ่ืนได ้

 

ปภสัรา แจ่มใส (2562) ไดก้ล่าวถึงลกัษณะของการจดัการเรียนรู้แบบใช้ปัญหา

เป็นฐานไวด้งัน้ี 

(1) การจดัการเรียนรู้แบบใชปั้ญหาเป็นฐานเป็นกระบวนการเรียนรู้ท่ี

ผูเ้รียนนาํความรู้เก่ามาประยกุตใ์ชก้บัความรู้ใหม่เพื่อใชแ้กปั้ญหา  

(2) การเรียนรู้ในการแก้ปัญหาผูเ้รียนต้องกาํหนดเป้าหมาย เลือก

วิธีการในการแกปั้ญหาพร้อมทั้งประเมินความสาํเร็จของวิธีท่ีเลือกใช ้

(3) การสร้างบรรยากา ศใ นกา ร เ รียน รู้  ปัจจัยทางสังคม แล ะ

องคป์ระกอบ มีอิทธิพลต่อการเรียนรู้ ช่วยให้นกัเรียนเกิดความเขา้ใจในการเรียนรู้ โดยครูผูส้อนจะ

สอบถามความคิดเห็นของผูเ้รียน ใหผู้เ้รียนไดฝึ้กทกัษะและมีประสบการณ์ในการแกปั้ญหา จากนั้น

ใหผู้เ้รียนแบง่กลุ่มทาํกิจกรรม เพื่อแลกเปล่ียนขอ้มูลความคิดเห็นซ่ึงกนัและกนั นาํไปสู่แนวทางการ

แกปั้ญหาท่ีหลากหลาย  

 

กญัจน์วิภา ใบกุหลาบ (2562) ไดก้ล่าวถึงลกัษณะของการจดัการเรียนรู้แบบใช้

ปัญหาเป็นฐานไวด้งัน้ี 

(1) รูปแบบการสอนเนน้ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง 

(2) การดาํเนินกิจกรรมการเรียนรู้เป็นกลุ่มยอ่ย 

(3) ครูผูส้อนทาํหนา้ท่ีคอยแนะนาํและอาํนวยความสะดวกในการทาํ

กิจกรรมในหอ้งเรียน 

(4) ใชปั้ญหามาเป็นตวักระตุน้ในการจดัการเรียนรู้ 

(5) ลกัษณะของปัญหาท่ีใชใ้นการเรียนมีลกัษณะคลุมเครือ สามารถมี

แนวคิดและวิธีการแกปั้ญหาหรือหาคาํตอบไดห้ลายวิธี 
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(6) ผูเ้รียนสร้างองคค์วามรู้ใหม่จากการแกปั้ญหาดว้ยตนเอง 

(7) การประเมินความสามารถและทกัษะในการแก้ปัญหาจากการ

ปฏิบติักิจกรรมการเรียนรู้ในหอ้งเรียน 

 

ดงันั้นลกัษณะของการจดัการเรียนรู้แบบใชปั้ญหาเป็นฐานจึงเป็นการนาํปัญหา

ท่ีเกิดขึ้นจากสถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตประจาํวนั มาใช้ในการเรียนการสอนเพื่อให้ผูเ้รียนพฒันา

ทกัษะทางด้านความคิด กระบวนการแก้ปัญหาและการทาํงานร่วมกนัเป็นกลุ่ม โดยลกัษณะของ

ปัญหาท่ีนาํมาใช้ในกิจกรรมการเรียนการสอนนั้นตอ้งเป็นปัญหาท่ีน่าสนใจ ผูเ้รียนมีความคุน้เคย 

สามารถใชป้ระสบการณ์จากความรู้เดิมในการตดัสินใจร่วมดว้ย ก่อให้เกิดความรู้ใหม่และสามารถ

นาํทกัษะท่ีไดไ้ปใชใ้นการเรียนรู้ในเน้ือหาวิชาอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งได ้

 

2.2.1.3 ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem Based 

Learning) มีนกัการศึกษาไดก้ล่าวถึงขั้นตอนการจดัการเรียนรู้แบบใชปั้ญหาเป็นฐาน ไวด้งัน้ี 

 

จิราภรณ์ เรืองยิง่ (2561) ไดก้ล่าวถึงขั้นตอนการจดัการเรียนรู้แบบใชปั้ญหาเป็น

ฐาน วา่ประกอบดว้ย 4 ขั้นตอน โดยมีรายละเอียดดงัน้ี 

(1) ขั้นเช่ือมโยง เป็นขั้นเตรียมความพร้อมของผูเ้รียนโดยให้ผูเ้รียน

ไดอ้ภิปรายเก่ียวกบัเน้ือหาท่ีจะเรียนอย่างกวา้ง ๆ เพื่อทบทวนความรู้เดิมท่ีมี ครูผูส้อนควรเลือกหรือ

ออกแบบปัญหาให้สอดคลอ้งกบัผูเ้รียนโดยสํารวจความสนใจและประสบการณ์เดิมของผูเ้รียนแต่

ละคนก่อน เพื่อเป็นแนวทางในการเลือกออกแบบปัญหา 

(2) ขั้นกาํหนดกรอบการศึกษา เป็นการกาํหนดประเด็นท่ีตอ้งเรียนรู้ 

เพื่อนาํไปแกปั้ญหา โดยการเรียงลาํดบัความสําคญัของแต่ละประเด็นซ่ึงประเด็นในการเรียนรู้นั้น

ตอ้งไดรั้บความเห็นชอบจากครูผูส้อนเพื่อใหบ้รรลุวตัถุประสงคข์องหลกัสูตร 

(3) ขั้นดาํเนินการศึกษาคน้ควา้ เป็นขั้นท่ีผูเ้รียนตอ้งช่วยกันคน้ควา้

ขอ้มูลท่ีจาํเป็นจากแหล่งขอ้มูลท่ีกาํหนดไว ้แลว้นาํขอ้มูลเหล่านั้นมาเสนอต่อกลุ่มใหเ้ขา้ใจตรงกนั  

(4) ขั้นอภิปรายและสรุปส่ิงท่ีเรียนรู้ เป็นการเช่ือมโยงขอ้มูลท่ีคน้ควา้

มากบัปัญหาท่ีกาํหนดไวแ้ลว้แกปั้ญหาบนฐานขอ้มูลท่ีไดค้น้ควา้มาและร่วมกนัอภิปรายภายในกลุ่ม 

โดยการนาํเสนอคาํตอบแนวทางการแกปั้ญหาท่ีไดส้รุปร่วมกนั 
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วิชุดา วงศเ์จริญ (2561) ไดก้ล่าวถึงขั้นตอนการจดัการเรียนรู้แบบใชปั้ญหาเป็น

ฐาน วา่ประกอบดว้ย 6 ขั้นตอน โดยมีรายละเอียดดงัน้ี 

(1) ขั้นกาํหนดปัญหา เป็นขั้นท่ีครูผูส้อนกาํหนดปัญหาส่ิงท่ีผูเ้รียนให้

ความสนใจ อยากรู้อยากเห็นเก่ียวกบัส่ิงนั้น โดยท่ีครูผูส้อนเป็นผูก้ระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดความสนใจ 

(2) ขั้นระดมสมอง เป็นขั้นท่ีครูผู ้สอนให้ผู ้เ รียนทําความเข้าใจ

เก่ียวกับรายละเอียดของปัญหานั้น ๆ ท่ีผูเ้รียนให้ความสนใจร่วมกับสมาชิกในกลุ่ม เพื่อหาแนว

ทางการแกปั้ญหาหรือแนวทางของคาํตอบ 

(3) ขั้นค้นคว้า เป็นขั้นท่ีครูผูส้อนให้ผูเ้รียนดําเนินการค้นคว้าหา

ขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัประเด็นปัญหาดว้ยตนเองโดยใชวิ้ธีการและแหล่งขอ้มูลท่ีหลากหลาย 

(4) ขั้นรวบรวมขอ้มูล เป็นขั้นท่ีผูเ้รียนนําขอ้มูลท่ีได้จากการศึกษา

คน้ควา้ดว้ยวิธีการต่าง ๆ มาอภิปรายกนัภายในกลุ่ม ซ่ึงสมาชิกทุกคนจะตอ้งนาํเสนอขอ้มูลท่ีตนเอง

ไปคน้ควา้มาใหส้มาชิกคนอ่ืน ๆ ของกลุ่มไดรั้บทราบ 

(5) ขั้นสรุปผล เป็นขั้นท่ีสมาชิกทุกคนในกลุ่มร่วมกันสรุปเก่ียวกบั

ข้อมูลท่ีได้มาใช้เป็นแนวทางในการแก้ปัญหาพร้อมทั้ งประเมินข้อมูลท่ีศึกษาค้นคว้ามีความ

เหมาะสมหรือไม ่

(6) ขั้นนําเสนอ เป็นขั้นท่ีผูเ้รียนและสมาชิกทุกคนในกลุ่มออกมา

นาํเสนอคาํตอบและขอ้สนับสนุนในการแกปั้ญหาท่ีเลือก ครูผูส้อนและเพื่อนร่วมชั้นเรียนร่วมกนั

สรุปองคค์วามรู้ใหม่ท่ีไดรั้บจากกิจกรรม 

 

กัญจน์วิภา ใบกุหลาบ (2562) ได้กล่าวถึงขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบใช้

ปัญหาเป็นฐาน วา่ประกอบดว้ย 6 ขั้นตอน โดยมีรายละเอียดดงัน้ี 

(1) ขั้นกาํหนดสถานการณ์ เป็นขั้นท่ีครูผูส้อนนําเสนอสถานการณ์

ปัญหาโดยมีเน้ือหาสอดคลอ้งกบับทเรียน 

(2) ขั้นทาํความเขา้ใจสถานการณ์ เป็นขั้นท่ีครูผูส้อนให้ผูเ้รียนในชั้น

ร่วมกันวิเคราะห์ปัญหา ตั้งสมมติฐานและกาํหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ เพื่อให้ผูเ้รียนวางแผน

การศึกษา คน้ควา้ ทาํความเขา้ใจกนัภายในกลุ่มและร่วมกนัหาวิธีในการคน้หาคาํตอบ 

(3) ขั้นศึกษาคน้ควา้ เป็นขั้นท่ีผูเ้รียนทาํการคน้ควา้ ศึกษาหาขอ้มูล

เพิ่มเติมจากแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ ตามแผนท่ีไดว้างไว ้
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(4) ขั้นสังเคราะห์ความรู้ เป็นขั้นท่ีผูเ้รียนนําความรู้ท่ีได้จากการ

คน้ควา้ ศึกษาหาขอ้มูลเพิ่มเติมมาสังเคราะห์และหาวิธีการแกปั้ญหา ถา้ขอ้มูลท่ีไดม้ายงัไม่เพียงพอ

ต่อการแกปั้ญหาผูเ้รียนสามารถกลบัไปคน้ควา้เพิ่มเติมได ้

(5) ขั้นสรุป เป็นขั้นท่ีผูเ้รียนร่วมกันคิดหาแนวทางวิธีการแก้ปัญหา 

สรุปคาํตอบและวิธีการแก่ปัญหาของกลุ่มตนเอง พร้อมตรวจสอบว่าแนวทางคาํตอบนั้นถูกตอ้ง 

เหมาะสมตรงตามจุดประสงคท่ี์ไดต้ั้งไวห้รือไม ่

(6) ขั้นนาํเสนอผลงาน เป็นขั้นท่ีนกัเรียนออกมานาํเสนอแนวคาํตอบ

วิธีการแกปั้ญหาของกลุ่มตนเอง ครูผูส้อนและเพื่อนร่วมชั้นเรียนร่วมกนัสรุปความรู้ท่ีไดจ้ากแนว

คาํตอบนั้น 

 

ดงันั้นการจดัการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน มีกระบวนการจดัการเรียนการ

สอนท่ีเนน้ใหผู้เ้รียนมีทกัษะการคิดแกปั้ญหาร่วมกนัโดยการนาํความรู้เดิมและความรู้ใหม่ท่ีไดรั้บมา

ใช้ในการวิเคราะห์หาแนวทางในการแกปั้ญหาอย่างเป็นขั้นตอนประกอบไปดว้ยขั้นตอนท่ีสําคญั 

ดงัน้ี (1) ขั้นกาํหนดปัญหา (2) ขั้นระดมสมอง (3) ขั้นคน้ควา้ (4) ขั้นรวบรวมขอ้มูล (5) ขั้นสรุปผล 

(6) ขั้นนาํเสนอ ซ่ึงส่งผลใหก้ระบวนการคิดแกปั้ญหาดาํเนินไปอยา่งราบร่ืน มีประสิทธิภาพและตรง

ตามจุดประสงคท่ี์ไดว้างแผนไว ้กระบวนการทกัษะการคิดและการทาํงานร่วมกนัในการแก้ปัญหา 

ส่งผลใหเ้กิดองคค์วามรู้ใหม่ต่อยอดความรู้เดิมและสามารถนาํไปประยกุตใ์ชต่้อไปได ้

 

สาํหรับการวิจยัในคร้ังน้ีผูวิ้จยัไดด้าํเนินการวิจยัโดยนาํรูปแบบการจดัการเรียนรู้

แบบใช้ปัญหาเป็นฐานมาประยุกต์ใช้ในขั้นตอนการแก้ปัญหาของนักเรียนเพื่อให้เกิดความคิด

สร้างสรรค์ ซ่ึงเน้ือหาเร่ือง แนวคิดเชิงคาํนวณเป็นกระบวนการวิเคราะห์เพื่อหาแนวทางการ

แกปั้ญหาท่ีหลากหลาย การนาํความรู้ท่ีไดจ้ากรูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานมา

ประยุกต์ใช้นั้นจะส่งผลให้ผูเ้รียนสามารถคน้หาแนวทางการแกไ้ขปัญหาดว้ยวิธีการท่ีหลากหลาย

และมีแนวทางในการหาคาํตอบอยา่งมีประสิทธิภาพ 

 

2.2.2 การจดัการเรียนรู้แบบการร่วมมือ (Cooperative Learning) 

 

2.2.2.1 ความหมายของการจัดการเรียนรู้แบบการร่วมมือ (Cooperative 

Learning) มีนกัการศึกษาไดใ้หค้วามหมายเก่ียวกบัการจดัการเรียนรู้แบบการร่วมมือ ไวด้งัน้ี 
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สุภาพร ศรศิลป์ (2556) ไดใ้ห้ความหมายของการเรียนแบบร่วมมือไวว้่า เป็น

การจดัการเรียนรู้โดยรวมกลุ่มย่อยมีสมาชิกประมาณ 3-4 คน ร่วมกันทาํกิจกรรมการเรียน การ

ทํางาน หรือแก้ไขปัญหาท่ีได้รับมอบหมายให้แล้วเสร็จ โดยบทบาทของสมาชิกในกลุ่มจะมี

ความสําคญัต่อการทาํงาน ตอ้งมีส่วนร่วมในการช่วยเหลือซ่ึงกนัและกัน เพื่อให้งานท่ีทาํออกมา

ประสบผลสาํเร็จ 

 

วิภาสิทธ์ิ หิรัญรัตน์ (2557) ไดใ้ห้ความหมายเก่ียวกบัการเรียนรู้แบบร่วมมือ ว่า

เป็นการจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีผูเ้รียนร่วมกนัทาํงานเป็นกลุ่มประมาณ 3-6 คน โดยสมาชิกแต่ละคน

จะมีความรู้ความสามารถท่ีแตกต่างกนัออกไป ทาํกิจกรรมการเรียนรู้ภายในกลุ่มดว้ยความตั้งใจและ

มีความรับผิดชอบในหนา้ท่ี ท่ีไดรั้บมอบหมายและทาํสาํเร็จตามเป้าหมายท่ีวางไว ้

 

ณัฐกิตต์ิ นวลแสง (2561) ไดใ้ห้ความหมายเก่ียวกบัการเรียนรู้แบบร่วมมือว่า

เป็นวิธีการจัดการเรียนการสอนท่ีมีการรวมกลุ่มการทํางาน เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้และสร้าง

แรงจูงใจในการเรียน การเรียนแบบร่วมมือนั้นจะมีการจดักลุ่มการทาํงานอย่างมีโครงสร้างท่ีชดัเจน 

ผูเ้รียนท่ีเป็นสมาชิกในกลุ่มจะมีปฏิสัมพนัธ์กันในการเรียนรู้จากกิจกรรมการเรียนและได้รับการ

กระตุน้จากสมาชิกคนอ่ืนส่งผลใหเ้กิดแรงจูงใจในการเรียนรู้และช่วยเหลือกนัในกลุ่ม 

 

ดงันั้นการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือจึงเป็นวิธีการจดัการเรียนการสอนโดยใช้

กระบวนการกลุ่มในการทํางานเพื่อให้เกิดการช่วยเหลือซ่ึงกันและกัน สมาชิกท่ีมีความรู้

ความสามารถมากกว่าจะเป็นผูค้อยช่วยเหลือประคบัประคองสมาชิกท่ีอ่อนกว่า เพื่อให้งานสําเร็จ

ตามเป้าหมาย ซ่ึงจะก่อใหเ้กิดการพฒันาทกัษะความรู้ความสามารถและทกัษะการทาํงานเป็นทีมได ้

 

2.2.2.2 ลกัษณะของการจดัการเรียนรู้แบบการร่วมมือ (Cooperative Learning) 

มีนกัการศึกษาไดก้ล่าวถึงลกัษณะของการจดัการเรียนรู้แบบการร่วมมือ ไวด้งัน้ี 

 

ณัฐกิตต์ิ นวลแสง (2561) ไดก้ล่าวถึงการจดัการเรียนรู้โดยการร่วมมือ ไวว้่ามี

ลกัษณะดงัน้ี 

(1) การเรียนรู้เกิดจากการพึ่ งพาอาศัยซ่ึงกันและกัน นักเรียนมี

ความสาํคญัเท่ากนัเพื่อใหเ้กิดความสาํเร็จ 
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(2) การเรียนรู้ท่ีดีนักเรียนต้องมีปฏิสัมพันธ์ซ่ึงกันและกัน มีการ

แลกเปล่ียนขอ้มูล แนวคิด และความคิดเห็น  

(3) การเรียนรู้ร่วมกนันกัเรียนจะตอ้งมีทกัษะทางดา้นสังคม รู้จกัการ

ทาํงานร่วมกนั  

(4) การเรียนรู้ร่วมกนัควรมีการวิเคราะห์กระบวนการของกลุ่มท่ีใช้

ในการทาํงาน 

(5) การเรียนรู้ร่วมกันจะตอ้งมีผลงานหรือผลสัมฤทธ์ิทั้งรายบุคคล

และรายกลุ่ม ท่ีสามารถ ตรวจสอบและวดัประเมินได ้

 

วิภาสิทธ์ิ หิรัญรัตน์ (2557)  ไดก้ล่าวถึงการจดัการเรียนรู้แบบการร่วมมือ ไวว้า่มี

ลกัษณะดงัน้ี  

(1) มีการทาํงานกลุ่มร่วมกนั  มีปฏิสัมพนัธ์ภายในกลุ่มและระหว่าง

กลุ่ม 

(2) สมาชิกในกลุ่มไม่ควรเกิน  6  คน 

(3) สมาชิกในกลุ่มมีความรู้ ทกัษะและความสามารถท่ีแตกต่างกัน 

เพื่อคอยช่วยเหลือกนั 

(4) สมาชิกในกลุ่มต่างมีบทบาทความรับผิดชอบในหน้าท่ีท่ีได้รับ

มอบหมาย เช่น ผู ้นํากลุ่ม  (Leader) ผู ้อธิบาย (Explainer) ผู ้จดบันทึก (Recorder) ผู ้ตรวจสอบ  

(Checker) ผูส้ังเกตการณ์ (Observer) ผูใ้หก้าํลงัใจ (Encourager) เป็นตน้ 

 

ดงันั้นการจดัการเรียนรู้แบบการร่วมมือ จึงเป็นการจดัการเรียนรู้ท่ีเน้นทกัษะ

การทาํงานเป็นทีม โดยใชก้ระบวนการกลุ่มแบบคละความสามารถ ส่งสริมให้ช่วยเหลือซ่ึงกนัและ

กัน สมาชิกแต่ละคนจะมีบทบาท หน้าท่ี ความรับผิดชอบท่ีแตกต่างกันเพื่อนําไปสู่การแกปั้ญหา

ร่วมกนัอยา่งมีประสิทธิภาพ 

 

2.2.2.3 ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบการร่วมมือ (Cooperative Learning) มี

นกัการศึกษาไดก้ล่าวถึงขั้นตอนการจดัการเรียนรู้แบบการร่วมมือไวด้งัน้ี 

 

สุภาพร ศรศิลป์ (2556) ไดก้ล่าวถึงขั้นตอนการจดัการเรียนรู้แบบการร่วมมือ วา่

ประกอบดว้ย 3 ขั้นตอน ดงัน้ี   
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(1) ขั้นเตรียมการสอน เป็นขั้นท่ีครูผูส้อนแจง้วตัถุประสงคใ์ห้ผูเ้รียน

ทราบและให้ผูเ้รียนแบ่งกลุ่ม โดยขนาดกลุ่มตอ้งมีสมาชิกตั้งแต่ 3 คนขึ้นไป โดยจาํนวนสมาชิกใน

กลุ่มนั้นจะขึ้นอยูก่บัลกัษณะของกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีทาํ 

(2) ขั้นสอน เป็นขั้นท่ีครูผูส้อนอธิบายรายละเอียดของกิจกรรมท่ีทาํ

พร้อมทั้งทบทวนความรู้ท่ีเก่ียวข้อง จากนั้นให้แต่ละกลุ่มแยกกันไปทาํกิจกรรม สมาชิกในกลุ่ม

จะตอ้งคน้ควา้หาขอ้มูล แลกเปล่ียนความคิดเห็นขอ้เสนอแนะซ่ึงกนัและกนั ทาํงานในหนา้ท่ีของตน

ท่ีไดรั้บมอบหมาย เม่ือเสร็จกิจกรรมกลุ่ม ให้สมาชิกภายในกลุ่มออกมานาํเสนอผลการทาํกิจกรรม 

และเปิดโอกาสใหเ้พื่อนร่วมชั้นซกัถามประเด็นท่ีสงสัย 

(3) ขั้นประเมินผล เป็นขั้นท่ีครูผูส้อนทาํการประเมินคุณภาพงาน การ

มีส่วนร่วมกนัทาํงานภายในกลุ่ม โดยครูผูส้อนจะสังเกตุและให้คะแนนตั้งแต่ขณะทาํงานกลุ่มและ

การมีส่วนร่วมในการนาํเสนอ 

 

วิภาสิทธ์ิ หิรัญรัตน์ (2557) ไดก้ลา่วถึงขั้นตอนการจดัการเรียนรู้แบบการร่วมมือ 

วา่ประกอบดว้ย 6 ขั้นตอน ดงัน้ี   

(1) ขั้นเตรียมการ เป็นขั้นตอนท่ีครูผูส้อนให้นักเรียนรวมกลุ่มโดยมี

สมาชิก 3-5 คน โดยสมาชิกในกลุ่ม จะมีความแตกต่างกนั เช่น เพศ ความสามารถในการเรียน เป็น

ตน้ จากนั้นใหส้มาชิกในกลุ่มแบ่งหนา้ท่ีและบทบาทภายในกลุ่ม 

(2) ขั้นสอน เป็นขั้นท่ีครูผูส้อนให้ผูเ้รียนร่วมกันทาํกิจกรรมภายใน

กลุ่มโดยดาํเนินการสอน 3 ขั้นตอนโดยใชเ้วลาในการทาํกิจกรรมกลุ่มคร้ังละ 50-60 นาที 

(3) ขั้นตอนนําเข้าสู่บทเรียน ครูผู ้สอนดําเนินการสอนโดยการ

ทบทวนเน้ือหาบทเรียนและช้ีแจงบทบาทหนา้ท่ีของสมาชิกภายในกลุ่มใชเ้วลาประมาณ 8-15 นาที 

(4) ขั้นตอนการทาํงานในกลุ่ม ครูผูส้อนทาํการแจกอุปกรณ์ในการทาํ

กิจกรรมการเรียนรู้แก่นกัเรียน สมาชิกในกลุ่มจะทาํงานตามบทบาทหนา้ท่ี ท่ีตนเองไดรั้บมอบหมาย

และร่วมกนัอภิปรายแลกเปล่ียนแสดงความคิดเห็น รับฟังความคิดเห็นซ่ึงกนัและกนั ขั้นตอนน้ีจะใช้

เวลาประมาณ 25-30 นาที 

(5) ขั้นตอนการระดมสมอง ขั้นตอนน้ีเป็นขั้นตอนในการนําเสนอ

ผลงานและเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนร่วมชั้นไดแ้สดงความคิดเห็นโดยมีครูผูส้อนคอยแนะนาํให้ผูเ้รียนมี

ส่วนร่วมในการเรียนทุกคน ขั้นตอนน้ีจะใชเ้วลาประมาณ 10-15 นาที 
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(6) ขั้นประเมินผล เป็นขั้นท่ีครูผูส้อนประเมินผลงานของผูเ้รียน โดย

เร่ิมประเมินตั้งแต่การรวมกลุ่มของแต่ละกลุ่ม ตลอดจนการเสนอความคิดเห็นและการมีส่วนร่วม

ของผูเ้รียนในขั้นตอนการระดมสมอง 

 

ดงันั้นการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือ จึงเป็นวิธีการจดัการเรียนการสอนท่ีเน้นให้

ผูเ้รียนไดล้งมือปฏิบติักิจกรรมในการทาํงานโดยใช้กระบวนการกลุ่ม โดยให้นักเรียนจบักลุ่มเป็น

กลุ่มย่อย ๆ ประมาณ 3-6 คนขึ้นอยู่กบัรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้ ความสามารถ ทกัษะ สมรรถภาพ

ของผูเ้รียนของสมาชิกในกลุ่มท่ีมีความหลากหลาย ซ่ึงเป็นผลดีท่ีจะนาํเอาจุดเด่นของสมาชิกในกลุ่ม

แต่ละคนมาใชใ้นการทาํกิจกรรมให้สําเร็จลุล่วงตามเป้าหมาย การจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือยงัเป็น 

การส่งเสริมให้ผูเ้รียนมีทกัษะการทาํงานร่วมกนัเป็นกลุ่ม มีพฒันาการทางอารมณ์ สามารถปรับตวั

ใหเ้ขา้กบัผูอ่ื้นไดอ้ยา่งเป็นสุข 

 

สําหรับการวิจยัในคร้ังน้ีผูวิ้จยัได้ดาํเนินการวิจยัโดยนาํการจดัการเรียนรู้แบบ

ร่วมมือ มาประยกุตใ์ชใ้นการพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้โดยใชค้วามคิดสร้างสรรคเ์ป็นฐาน ซ่ึง

ในการเรียนรู้นั้น จาํเป็นตอ้งใช้กระบวนการกลุ่มในการแก้ปัญหาและการศึกษาคน้ควา้จึงตอ้งมี

กระบวนการทาํงานร่วมกนั เพื่อใหบ้รรลุวตัถุประสงคท่ี์วางไว ้

 

2.2.3 การจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (Inquiry Based Learning)   

 

2.2.3.1 ความหมายของการจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (Inquiry Based 

Learning)  มีนกัการศึกษาไดใ้หค้วามหมายเก่ียวกบัการจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ ไวด้งัน้ี 

 

รอฮานิง เจ๊ะดอเล๊าะ (2555) ได้ให้ความหมายของการจดัการเรียนรู้แบบสืบ

เสาะหาความรู้ไวว้า่ เป็นการจดัการเรียนรู้ท่ีให้นกัเรียนร่วมกนัทาํกิจกรรมในชั้นเรียนให้นกัเรียนได้

พฒันาความคิด รู้จกัสังเกต สามารถสร้างองค์ความรู้ใหม่ ๆ โดยครูคอยให้คาํปรึกษาช่วยเหลือ

แนะนาํแนวทาง สร้างแรงจุงใจ ส่งผลให้นักเรียนเกิดการ เรียนรู้ดว้ยตนเองและรับฟังความคิดกบั

เพื่อนร่วมชั้นเรียน 
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วรรณิศา จินนะ (2559) ไดใ้ห้ความหมายของการจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา

ความรู้ไวว้า่เป็นวิธีการจดัการเรียนรู้ท่ีช่วยใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง โดยครูผูส้อนใชค้าํถาม

กระตุน้ให้ผูเ้รียนคิดวิเคราะห์แกปั้ญหาอย่างมีระบบระเบียบผูเ้รียนจะไดรั้บความรู้จากการคิดสืบ

เสาะหาความรู้ทางวิทยาศาสตร์และสามารถสร้างองคค์วามรู้ใหม่ไดด้ว้ยตนเอง 

 

อุไรวรรณ บุรินทร์โกษฐ์ (2561) ไดใ้หค้วามหมายของการจดัการเรียนรู้แบบสืบ

เสาะหาความรู้ไวว้่าเป็นวิธีการจดัการเรียนการสอนท่ีมุ่งเนน้ให้ผูเ้รียนพฒันาความสามารถในการ

แกปั้ญหาโดยให้ผูเ้รียนฝึกทกัษะการคิดหาเหตุผลลงมือสืบคน้ ซ่ึงตอ้งอาศยัทกัษะและกระบวนการ

ในการคน้ควา้หาความรู้หรือสร้างประสบการณ์การเรียนรู้จนสามารถสร้างองค์ความรู้เป็นของ

ผูเ้รียนเองได ้เกิดเป็นความรู้จริงท่ีสามารถนาํไปต่อยอดในการเรียนรู้ดา้นอ่ืน ๆ ครูผูส้อนมีหน้าท่ี

คอยจดัสถานการณ์หรือตั้งคาํถามท่ีนักเรียนใช้ความคิดในการแกปั้ญหาไดเ้องและสามารถนาํการ

แกปั้ญหามาใชป้ระโยชน์ในชีวิตประจาํวนัได ้

 

ศิริวรรณ เอ่ียมประเสริฐ (2563) ไดใ้ห้ความหมายของการจดัการเรียนรู้แบบสืบ

เสาะหาความรู้ไวว้่าเป็นการจดัการเรียนการสอนท่ีเนน้กระบวนการแสวงหาความรู้ซ่ึงจะช่วยให้

นักเรียนได้พบความจริงในเร่ืองต่างๆ ด้วยตนเอง โดยครูผูส้อนช่วยอาํนวยความสะดวกในการ

เรียนรู้ในด้านต่างๆ ให้แก่ผูเ้รียนและมีการใช้คาํถามท่ีมีการกระตุน้ให้นักเรียนสืบคน้หรือคน้หา

คาํตอบในประเด็นท่ีกาํหนดจนนกัเรียนเกิดความรู้และสามารถนาํความรู้ไปใชไ้ด ้

 

จากนิยามและความหมายขา้งตน้สรุปได้ว่าการจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา

ความรู้เป็นวิธีการจดัการเรียนการสอนโดยใช้กระบวนการท่ีมุ่งส่งเสริมให้ผูเ้รียนรู้จกัคน้ควา้หา

ความรู้ ในการคิดและ แกปั้ญหาดว้ยตวัเองอย่างมีระบบ โดยครูผูส้อนมีหนา้ท่ีกระตุน้ให้ผูเ้รียนให้ 

เกิดความคิด ความสงสัยและลงมือศึกษาคน้ควา้หาขอ้มูล เพื่อหาคาํตอบและหาขอ้สรุปดว้ยตนเอง 

ซ่ึงจะก่อใหเ้กิดการพฒันาทกัษะการแกปั้ญหาและความคิดสร้างสรรคไ์ดเ้ป็นอยา่งดี 

 

2.2.3.2 ลกัษณะของการจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (Inquiry Based 

Learning) มีนกัการศึกษาไดก้ล่าวถึงลกัษณะของการจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ ไวด้งัน้ี 
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พรพิมล อ่อนอินทร์ (2559) ไดก้ล่าวถึงลกัษณะการจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา

ความรู้ ไวด้งัน้ี 

(1) เป็นการจดัการเรียนรู้โดยมีผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง 

(2) การจดัการเรียนรู้ไม่เนน้การบรรยายเน้ือหาวิชา 

(3) เป็นการจดัการเรียนการสอนให้ผูเ้รียนเสาะแสวงหาการเรียนรู้

ดว้ยตวัเอง 

(4) เป็นการจดัการเรียนการสอนท่ีเนน้กระบวนการทางความคิดและ

ลงมือปฏิบติัดว้ยตวัเอง 

(5) เป็นวิธีการสอนท่ีเนน้การแสวงหาความรู้เพื่อการแกปั้ญหา 

 

สุนิสา ช้างพาลี (2560) ได้กล่าวถึงลกัษณะการจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา

ความรู้ ไวด้งัน้ี 

(1) เป็นการเรียนรู้จากกิจกรรมการเรียนรู้ 

(2) การเรียนการสอนเน้นคาํถามคาํว่า “ทาํไม” ตวัอย่างคาํถาม เช่น 

“เราทราบได้อย่างไร” “เราพอใจกับขอ้สันนิษฐานไหม” และ “เราพอใจกับขอ้สรุปน้ีไหม” เป็น

ลกัษณะของการสืบเสาะหาความรู้ 

(3) ผูเ้รียนในชั้นเรียนช่วยกันตั้งขอ้สมมติฐาน เพื่อเป็นแนวทางใน

การสืบเสาะหาความรู้ 

(4) เป็นกระบวนการเรียนรู้ท่ีใหน้กัเรียนคน้พบดว้ยตนเอง 

 

ศิริวรรณ เอ่ียมประเสริฐ (2563) ไดก้ล่าวถึงลกัษณะการจดัการเรียนรู้แบบสืบ

เสาะหาความรู้ ไวด้งัน้ี 

(1) เป็นการจดัการเรียนรู้ท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นสาํคญั 

(2) เป็นการจดัการเรียนรู้ท่ีให้ผูเ้รียนมีโอกาสพฒันาความคิดอย่าง

เตม็ท่ี ศึกษาคน้ควา้ดว้ยตวัเองส่งผลใหมี้ความกระตือรือร้นในการเรียนอยูต่ลอดเวลา 

(3) มีการใชค้าํถามท่ีมีความหมาย เพื่อกระตุน้ให้ผูเ้รียนคน้หาคาํตอบ

ในประเด็นท่ีกาํหนดจนนกัเรียนเกิดความรู้และสามารถนาํความรู้ไปใชไ้ด ้

(4) มีการเช่ือมโยงความรู้ใหม่ท่ีไดรั้บเขา้กบัความรู้เดิมส่งผลให้เกิด

องคค์วามรู้ใหม ่
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ดงันั้นลกัษณะของการจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้จึงเป็นรูปแบบการ

สอนท่ีเน้นผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลางผ่านกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีศึกษาคน้ควา้และลงมือปฏิบติัดว้ยตวัเอง 

เพื่อพฒันาผูเ้รียนให้เกิดกระบวนการทางความคิดและเสาะแสวงหาการเรียนรู้ไดด้ว้ยตวัเองเพื่อใช้

ในการแกปั้ญหา ส่งผลให้ผูเ้รียนมีความกระตือรือร้นในการเรียนอยู่ตลอดเวลา สามารถเช่ือมโยง

องคค์วามรู้ต่างๆเขา้ดว้ยกนัใหเ้กิดเป็นองคค์วามรู้ใหม ่

 

2.2.3.3 ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (Inquiry Based 

Learning) นกัการศึกษาไดก้ล่าวถึงขั้นตอนการจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ ไวด้งัน้ี 

 

รอฮานิง เจ๊ะดอเล๊าะ (2555) ได้กล่าวถึงขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบสืบ

เสาะหาความรู้ วา่ประกอบดว้ย 5 ขั้นตอน โดยมีรายละเอียดดงัน้ี 

(1) ขั้นสร้างความสนใจ เป็นการนาํเขา้สู่บทเรียนหรือหัวขอ้ท่ีผูเ้รียน

ให้ความสนใจ สงสัย หรืออาจมาจากเหตุการณ์ท่ีกาํลงัเกิดขึ้นอยู่ในช่วงเวลานั้น ครูผูส้อนให้ผูเ้รียน

ร่วมกันอภิปรายในกลุ่มเก่ียวกบัเร่ืองท่ีสนใจ โดยนําความรู้เดิมท่ีมีอยู่มาเช่ือมโยงแลว้กระตุน้ให้

ผูเ้รียนเกิดคาํถาม กาํหนดประเด็นท่ีจะศึกษาและร่วมกนักาํหนดขอบเขตรายละเอียดของเร่ืองท่ีจะ

ศึกษาใหมี้ความขดัเจนมากยิง่ขึ้น 

(2) ขั้นการสํารวจและค้นหา เป็นขั้นท่ีนักผู ้เรียนร่วมกันกําหนด

รายละเอียดและวางแผนรวบรวมขอ้มูล จากนั้นเก็บรวบรวมขอ้มูล โดยวิธีการตรวจสอบสามารถทาํ

ไดห้ลายวิธี เช่น ทาํการทดลอง ทาํกิจกรรมภาคสนาม การใชค้อมพิวเตอร์เพื่อช่วยสร้างสถานการณ์

จาํลองและการศึกษาข้อมูลจากเอกสารอ้างอิงหรือจากแหล่งข้อมูลต่าง ๆ และนําข้อมูลท่ีได้มา

ตรวจสอบสมมติฐานเพื่อใชใ้นขั้นต่อไป 

(3) ขั้นอธิบายและลงขอ้สรุป เป็นขั้นท่ีผูเ้รียนนาํขอ้มูลสารสนเทศท่ี

ไดม้าวิเคราะห์ แปลผล สรุปผล และนาํเสนอผลท่ีไดใ้นรูปต่าง ๆ เช่น บรรยายสรุป สร้างแบบจาํลอง 

หรือรูปวาด สร้างตาราง ผลการคน้ควา้ในขั้นน้ีอาจเป็นไปไดห้ลายทาง เช่น สนับสนุนสมมติฐาน

ท่ีตั้งไว ้หรือไม่เก่ียวขอ้งกบัประเด็นท่ีไดก้าํหนดไว ้แต่ผลท่ีไดจ้ะอยู่ในรูปใดก็สามารถสร้างความรู้

และช่วยใหเ้กิดการเรียนรู้ 

(4) ขั้นขยายความรู้ เป็นขั้นการสังเคราะห์ความคิดโดยนาํความรู้เดิม

มาผนวกกับความรู้ใหม่ท่ีได้รับเพื่อหาความสัมพนัธ์และสรุปเป็นแนวคิดท่ีนาํมาใช้ในการแกไ้ข

ปัญหาหรือตอบคาํถามในส่ิงท่ีตอ้งการคน้หาคาํตอบทาํใหน้กัเรียนเกิดความรู้เพิ่มมากขึ้น 
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(5) ขั้นประเมินผล เป็นขั้นการสังเคราะห์ความรู้ท่ีไดจ้ากการเรียนรู้

โดยใชวิ้ธีการต่าง ๆ และสรุปว่านกัเรียนไดรั้บประโยชน์และเกิดทกัษะการเรียนดา้นใดบา้ง จากขั้น

น้ีจะนาํไปสู่การประยกุตใ์ชใ้นเน้ือหาอ่ืนต่อไป  

ศิริวรรณ เอ่ียมประเสริฐ (2563) ไดก้ล่าวถึงขั้นตอนการจดัการเรียนรู้แบบสืบ

เสาะหาความรู้ วา่ประกอบดว้ย 5 ขั้นตอน โดยมีรายละเอียดดงัน้ี 

(1) ขั้นสร้างความสนใจ เป็นขั้นท่ีครูผูส้อนตอ้งดึงดูดความสนใจของ

ผูเ้รียนเพื่อท่ีจะนาํเขา้สู่บทเรียนทาํให้ผูเ้รียนเกิดความสนใจ อยากรู้อยากเห็นจากการทบทวนความรู้

เก่า การเปิดคลิปวีดีโอหรือภาพต่าง ๆ โดยมีการใชค้าํถามในกระตุน้นกัเรียนใหมี้ส่วนร่วม 

(2) ขั้นสํารวจและค้นหา เป็นขั้นท่ีครูผูส้อนจะเป็นผูอ้าํนวยความ

สะดวกโดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ การเตรียมวสัดุอุปกรณ์ เพื่อให้นักเรียนทําการสังเกต 

ตรวจสอบทดลองและรวบรวมขอ้มูลโดยตรงและให้ผูเ้รียนไดมี้โอกาสแลกเปล่ียนความคิดและองค์

ความรู้กบัเพื่อนร่วมชั้น จากนั้นทาํความเขา้ใจความรู้ท่ีไดรั้บแลว้สร้างองคค์วามรู้ใหม่ดว้ยตนเอง 

(3) ขั้นอธิบายและลงขอ้สรุป เป็นขั้นท่ีผูเ้รียนรวบรวมขอ้มูลจากการ

สาํรวจ คน้ควา้ ทดลอง นาํมาวิเคราะห์ ลงความเห็น สรุปผลและนาํเสนอขอ้มูลท่ีได ้

(4) ขั้นขยายความรู้ เป็นการนําความรู้หรือแนวคิดท่ีสร้างขึ้ นไป

เช่ือมโยงกบัความรู้เดิมส่งผลใหเ้กิดความรู้ใหม่ไปพฒันาต่อยอดการเรียนรู้ต่อไป 

(5) ขั้นประเมินผล เป็นการประเมินการเรียนรู้ดว้ยกระบวนการต่าง ๆ 

ว่าผูเ้รียนมีความรู้อะไรบา้ง มากนอ้ยเพียงใด ครูผูส้อนควรวดัและประเมินผลการเรียนรู้ตามผลการ

เรียนรู้ท่ีคาดหวงั เพื่อตรวจสอบความรู้ความเขา้ใจของผูเ้รียน และท่ีสําคญัคือทาํให้ผูเ้รียนมีโอกาส

ประเมินความเขา้ใจของตนเองดว้ย 

 

ดงันั้นขั้นตอนการจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้จึงประกอบดว้ยขั้นตอน

ท่ีสําคญั ดงัน้ี (1) ขั้นสร้างความสนใจ (2) ขั้นสํารวจและคน้หา (3) ขั้นอธิบายและสรุป (4) ขั้นขยาย

ความรู้ (5) ขั้นประเมินผล สาํหรับการวิจยัในคร้ังน้ีผูวิ้จยัไดด้าํเนินการวิจยัโดยนาํขั้นตอนการจดัการ

เรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้มาประยกุตใ์ชใ้นการจดัการเรียนการสอนโดยเฉพาะในขั้นเตรียมความ

พร้อมและกระตุน้ความสนใจ ซ่ึงเป็นขั้นท่ีผูวิ้จยัดาํเนินการสอนโดยการกระตุน้ความสนใจของ

นกัเรียน เพื่อให้นกัเรียนมีความอยากรู้ อยากเรียน คน้ควา้หาคาํตอบ ไดด้ว้ยตนเอง นอกจากน้ียงัได้

นําขั้นตอนการขยายความรู้มาปรับใช้กับขั้นแลกเปล่ียนประสบการณ์เรียนรู้ของผูวิ้จัย โดยให้

นกัเรียนนาํเสนอแนวคิด วิธีการในการแกปั้ญหาหรือหาคาํตอบของปัญหาเพื่อนาํมาสู่การสร้างเป็น

องคค์วามรู้ใหม่อีกดว้ย 
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2.2.4 การจดัการเรียนรู้โดยใชค้วามคิดสร้างสรรคเ์ป็นฐาน (Creativity Based Learning) 

 

2.2.4.1 ความหมายของการจดัการเรียนรู้โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน 

(Creativity Based Learning)  มีนักการศึกษาได้ให้ความหมายเก่ียวกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้

ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นฐาน ไวด้งัน้ี  

 

วิริยะ ฤาชยัพานิชย ์(2558) ไดใ้ห้ความหมายเก่ียวกบัการจดัการเรียนรู้โดยใช้

ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ไวว้่าเป็นการจัดการเรียนการสอนท่ีใช้ส่ือการสอนต่าง ๆ ได้แก่ 

สถานการณ์จาํลอง เกมส์ ส่ือมลัติมิเดีย มากระตุน้ เพื่อพฒันาทกัษะความสามารถทางสมองในการ

คิดคน้ส่ิงประดิษฐ์ท่ีแปลกใหม่และแนวทางการแกปั้ญหา ตลอดจนนาํความคิดไปประยุกต์ใช้กับ

การเรียนรู้ต่าง ๆ ในชีวิตประจาํวนั 

 

วิพรพรรณ ศรีสุธรรม (2562) ไดใ้ห้ความหมายเก่ียวกบัการจดัการเรียนรู้โดยใช้

ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นฐาน ไวว้า่ เป็นการจดัการเรียนการสอนโดยใชกิ้จกรรมการเรียนการสอนมา

พฒันาความสามารถของผูเ้รียนในการแกปั้ญหา เพื่อใหแ้นวการทางการแกปั้ญหาของผูเ้รียนมีความ

ถูกตอ้ง ตรงประเด็น อย่างมีเหตุผล แตกต่างจากความคิดเดิม เกิดเป็นความคิดท่ีแปลกใหม่และ

หลากหลาย สามารถนาํความคิดดงักล่าวไปประยกุตใ์ชไ้ด ้ 

 

อรวรรณ อุดมสุข (2564) ได้ให้ความหมายเก่ียวกับการจดัการเรียนรู้โดยใช้

ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ไวว้่า เป็นการจดัการเรียนรู้ท่ีเน้นให้ผูเ้รียนปฏิบติักิจกรรมการเรียนรู้

ภายในหอ้งเรียน โดยใหผู้เ้รียนคน้หาคาํตอบ จากการตั้งคาํถามท่ีมีความเก่ียวขอ้งกบัวตัถุประสงคใ์น

เน้ือหาของบทเรียน เพื่อพฒันาทกัษะความสามารถทางดา้นความคิด ดา้นจินตนาการและไดค้าํตอบ

ท่ีแปลกใหม่แตกต่างจากเดิม 

 

จากนิยามและความหมายขา้งตน้สรุปได้ว่า การจดัการเรียนรู้โดยใช้ความคิด

สร้างสรรคเ์ป็นฐาน เป็นกระบวนการการจดัการเรียนรู้ท่ีพฒันาทกัษะทางดา้นความคิดขั้นสูง โดยนาํ

กิจกรรมการเรียนการสอนรู้มากระตุน้ความคิด ไดแ้ก่ การแกปั้ญหาจากสถานการณ์จาํลอง การเล่น

เกมส์ฝึกสมอง ส่ือมลัติมิเดีย ผูเ้รียนได้ฝึกทกัษะกระบวนการทางด้านความคิดท่ีหลากหลายเพื่อ

นํามาใช้ในการแก้ปัญหาต่าง ๆ อย่างเหมาะสมและถูกต้องตรงตามเป้าหมาย สามารถนําทักษะ

ความคิดเชิงสร้างสรรคม์าประยกุตใ์ชก้บัการเรียนรู้ต่าง ๆ ในชีวิตประจาํวนัได ้
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2.2.4.2 แนวคิดเก่ียวกับจัดการเรียนรู้โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน มี

นกัการศึกษาไดก้ล่าวถึงแนวคิดของการจดัการเรียนรู้โดยใชค้วามคิดสร้างสรรคเ์ป็นฐานไว ้ดงัน้ี 

 

วิริยะ ฤาชัยพานิชย์ (2558) ได้กล่าวถึงแนวคิดของการจัดการเรียนรู้โดยใช้

ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นฐานวา่เป็นรูปแบบการเรียนการสอนท่ีพฒันาต่อยอดมาจากการจดัการเรียนรู้

แบบใชปั้ญหาเป็นฐานร่วมกบัแนวคิดแบบความคิดแนวขนาน การจดัการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็น

ฐานจะช่วยให้ผูเ้รียนไดพ้ฒันาทกัษะท่ีจาํเป็นในอนาคต ไดแ้ก่ ทกัษะการคิด ทกัษะการคน้ควา้หา

ความรู้ ทกัษะการส่ือสารและทกัษะการคิดสร้างสรรค ์โดยมีขั้นตอนการเรียนรู้ 5 ขั้นตอน เพื่อเป็น

แนวทางในการจดัการเรียนการสอนทาํใหน้กัเรียนไดฝึ้กทกัษะดา้นต่างๆ อาทิเช่น การสืบคน้ขอ้มูล 

ทกัษะทางดา้นความคิด การอภิปราย การร่วมกนัปฏิบติักิจกรรมตลอดจนการวางแผนขั้นตอนให้

เหมาะสมกบัเวลา 

 

มงคล เรียงณรงค์ (2558) ได้กล่าวถึงแนวคิดของการจัดการเรียนรู้โดยใช้

ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐานว่าโครงสร้างหลักของการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ความคิด

สร้างสรรคเ์ป็นฐานพฒันามาจากวิธีการสอนแบบใชปั้ญหาเป็นฐานและแนวทางการพฒันาความคิด

สร้างสรรค์ของเอ็ดเวิร์ด เดอ โบโน (Edward de Bono) ซ่ึงเป็นวิธีการจดัการเรียนการสอนท่ีเน้น

ผูเ้รียนเป็นสาํคญั โดยใหผู้เ้รียนไดแ้สวงความรู้ดว้ยตนเองและพฒันาทกัษะท่ีจาํเป็นต่ออนาคต ซ่ึงจะ

ก่อให้เกิดทกัษะท่ีสําคญั 4 ประการ ได้แก่ ทกัษะด้านการคิดวิเคราะห์ ทกัษะด้านการคน้ควา้ หา

ความรู้ ทกัษะดา้นการส่ือสารและทกัษะดา้นการคิดสร้างสรรค ์

 

กฤษณา ทิมสี (2562) ไดก้ล่าวถึงแนวคิดของการจดัการเรียนรู้โดยใช้ความคิด

สร้างสรรคเ์ป็นฐานว่าเป็นส่วนหน่ึงของการจดัการเรียนรู้เชิงรุก โดยเนน้ใหน้กัเรียนไดศึ้กษาคน้ควา้

ดว้ยตวัเอง ครูผูส้อนมีบทบาทเป็นผูอ้าํนวยการและจดัสภาพแวดลอ้มภายในห้องเรียนให้เหมาะสม 

กระตุน้นักเรียนฝึกฝน พฒันาทกัษะการคิดสร้างสรรค์เกิดทกัษะการปฏิบติังาน ทกัษะส่ือสารการ

นาํเสนอและการทาํงานเป็นกลุ่ม ช่วยให้ผูเ้รียนกลา้คิด กลา้แสดงออก นักเรียนไดน้าํเสนอแนวคิด

ต่างๆ ท่ีรวบรวมได ้ส่งผลใหน้กัเรียนมีความคิดสร้างสรรคเ์พิ่มขึ้น 

 

ขวญัสกุล อุปพนัธ์ (2564) ได้กล่าวถึงแนวคิดของการจัดการเรียนรู้โดยใช้

ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐานว่าความสามารถในการคิดเชิงสร้างสรรค์เป็นทกัษะท่ีช่วยเสริมสร้าง

พัฒนานักเรียนให้สามารถคิด ออกแนนแนวคิดท่ีเป็นของตนเอง ความคิดเชิงสร้างสรรค์เป็น
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ความสามารถในการคิดเฉพาะตวับคุคลซ่ึงเม่ือมีส่ิงเร้าหรือฝึกฝนพฒันาความคิดจะทาํใหส้ามารถคิด

ได้อย่างอิสระ เป็นแนวคิดท่ีแปลกใหม่ แตกต่างนํามาซ่ึงวิธีการสร้างสรรค์ผลงานและวิธีการ

จนกระทัง่เกิดนวตักรรมขึ้น จึงได้มีการพฒันารูปแบบการจดัการเรียนการสอนโดยใช้ความคิด

สร้างสรรค์เป็นฐานมาใช้ในการจดัการเรียนรู้เพื่อพฒันาทกัษะท่ีจาํเป็นไดแ้ก่ ทกัษะการคิดอย่างมี

วิจารณญาณ ทกัษะการใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศ ทกัษะการส่ือสารและทกัษะความคิดสร้างสรรค์ 

เป็นตน้  

 

ดงันั้นการจดัการเรียนรู้โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐานจึงเป็นรูปแบบการ

จดัการเรียนการสอนท่ีพฒันามาจากรูปแบบการจดัการเรียนการสอนแบบใช้ปัญหาเป็นฐาน ทั้งน้ี

เพื่อพฒันากระบวนการคิดท่ีประกอบไปดว้ย ความคิดริเร่ิม ความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยืดหยุ่น

และความคิดละเอียดละออ อนัเป็นองคป์ระกอบพื้นฐานของความคิดสร้างสรรค ์ซ่ึงจะเป็นการช่วย

ใหผู้เ้รียนไดฝึ้กฝนพฒันาทกัษะเพิ่มมากยิง่ขึ้น 

 

2.2.4.3 ลกัษณะของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน มี

นกัการศึกษาไดก้ล่าวถึงลกัษณะของการจดัการเรียนรู้โดยใชค้วามคิดสร้างสรรคเ์ป็นฐานไว ้ดงัน้ี 

 

วิริยะ ฤาชัยพาณิชย์ (2558) ได้กล่าวถึงการจัดการเรียนรู้โดยใช้ความคิด

สร้างสรรคเ์ป็นฐานวา่มีลกัษณะดงัน้ี 

(1) เป็นรูปแบบการจัดการเรียนการสอนด้วยการนําส่ือส่ิงเร้ามา

กระตุน้ความคิด ความสนใจของนกัเรียน 

(2) เปิดโอกาสให้ผูเ้รียนคน้หา รวบรวมและวิเคราะห์ขอ้มูลเพื่อนาํมา

สร้างเป็นความรู้ 

(3) เป็นรูปแบบการสอนท่ีครูผูส้อนให้คาํปรึกษาปัญหา ขอ้สงสัยท่ี

เกิดขึ้นกบัผูเ้รียนเป็นรายบุคคล 

(4) เป็นรูปแบบการสอนท่ีให้ผูเ้รียนไดค้น้ควา้หาทางแกปั้ญหาดว้ย

ตนเอง 

(5) เป็นรูปแบบการสอนท่ีนําเกมส์และส่ือมัลติมีเดียมาใช้ในการ

จดัการเรียนรู้ในหอ้งเรียน 

(6) มีการร่วมกลุ่มกนักนัทาํงาน 
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(7) ใหผู้เ้รียนเรียนรู้ทกัษะการนาํเสนอผลงานดว้ยวิธีการต่าง ๆ ไดแ้ก่ 

การพูด การเขียน การจดัทาํส่ือนาํเสนอหนา้ชั้นเรียน 

 

ชลธิชา นาํนา (2560) ไดก้ล่าวถึงการจดัการเรียนรู้โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์

เป็นฐานวา่มีลกัษณะดงัน้ี 

(1) การจดัการเรียนรู้เร่ิมจากการกระตุน้ความสนใจของผูเ้รียนให้เกิด

ความอยากรู้ อยากเห็น อยากคน้ควา้ทดลอง 

(2) ประเด็นปัญหาท่ีผู ้เ รียนให้ความสนใจจะมีแนวทางในการ

แกปั้ญหาท่ีหลากหลาย รูปแบบการแกปั้ญหาไม่แน่นอน  

(3) ในกระบวนการการเรียนรู้นั้ น จะมีการแลกเปล่ียนข้อมูลกัน

ภายในกลุ่ม แต่ความรู้และแนวคิดผูเ้รียนจะตอ้งเป็นผูส้ร้างขึ้นเอง 

(4) การเรียนรู้เกิดขึ้ นในกลุ่มผูเ้รียนและมีการแลกเปล่ียนความรู้ 

แนวคิดภายในชั้นเรียน  

(5) ผูเ้รียนเป็นผูค้ ้นควา้หาคาํตอบและแสวงหาข้อมูลใหม่ ๆ ด้วย

ตนเอง 

 

บุษยา ธงนําทรัพย์ (2562) ได้กล่าวถึงการจัดการเรียนรู้โดยใช้ความคิด

สร้างสรรคเ์ป็นฐานวา่มีลกัษณะดงัน้ี 

(1) เร่ิมตน้การจดักระบวนการเรียนรู้ดว้ยการใชเ้หตุการณ์ ส่ือ เกมส์ 

วิดีโอเป็นตวักระตุน้ใหเ้กิดกระบวนการทางความคิด 

(2) ปัญหาท่ีนํามาใช้ในการจัดการเรียนการสอนจะต้องเป็นส่ิงท่ี

เก่ียวขอ้ง น่าสนใจและคุน้ทาํใหน้กัเรียนเกิดความสนใจ 

(3) นกัเรียนปฏิบติัตามขั้นตอนในกิจกรรมการเรียนรู้ดว้ยตวัเอง  

(4) นกัเรียนร่วมประเมินผลการปฏิบติักิรรมในหอ้งเรียน 

(5) นกัเรียนสามารถทาํกิจกรรมการเรียนรู้ร่วมกบัผูอ่ื้น 

(6) การสอนมีลกัษณะการบูรณาการความรู้และทกัษะกระบวนการ

ต่าง ๆ เพือ่ใหผู้เ้รียนไดรั้บความรู้และคาํตอบท่ีกระจ่างชดั 

(7) ใหค้ะแนนรายบุคคลของนกัเรียน โดยพิจารณาจากการปฏิบติังาน 

ความกา้วหนา้ของนกัเรียน 
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วิพรพรรณ ศรีสุธรรม (2562) ได้กล่าวถึงการจัดการเรียนรู้โดยใช้ความคิด

สร้างสรรคเ์ป็นฐานวา่มีลกัษณะดงัน้ี 

(1) แนวทางการจดัการเรียนการสอนแบบผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง 

(2) เร่ิมการสอนดว้ยการกระตุน้ความสนใจผูเ้รียน 

(3) ใช้สถานการณ์ ส่ือการเรียนรู้ วิดีโอ เกมส์ ในการกระตุน้ความ

สนใจผูเ้รียน 

(4) ผูเ้รียนเลือกหวัขอ้ปัญหาท่ีสนใจในการศึกษาคน้ควา้ 

(5) ปัญหาท่ีใช้ในการเรียนรู้เป็นปัญหาท่ีนักเรียนสามารถพบไดใ้น

ชีวิตประจาํวนั 

(6) ผูเ้รียนร่วมกนัแกปั้ญหาเป็นกลุ่ม ผูเ้รียนแต่ละคนมีทกัษะ ความรู้ 

ต่างกนั  

(7) ผูเ้รียนมีอิสระในการแสดงความสามารถ ทกัษะและการใชเ้หตุผล 

(8) เป็นการเรียนรู้ดว้ยตนเอง ท่ีมีขั้นตอนในการเรียนรู้เป็นแนวทาง

ในการกาํหนดกระบวนการทาํงาน 

 

อรวรรณ อุดมสุข (2564) ได้กล่าวถึงการจัดการเรียนรู้โดยใช้ความคิด

สร้างสรรคเ์ป็นฐานวา่มีลกัษณะดงัน้ี 

(1) นําส่ือต่าง ๆ ได้แก่ YouTube, Joox ใช้เกมส์หรือกิจกรรมเป็น

ตวักระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดความอยากรู้และเกิดแรงบนัดาลใจ 

(2) ผูเ้รียนคน้ควา้หาขอ้มูลดว้ยตนเองแลว้นาํมาวิเคราะห์ สังเคราะห์ 

และนาํมาสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง 

(3) การสอนเนน้แบบรายคนหรือรายกลุ่มในช่วงเวลาท่ีครูผูส้อนเดิน

ใหค้าํปรึกษามากกวา่สอนรวม 

(4) เปิดโอกาสให้ผูเ้รียนได้ฝึกฝนการตั้งปัญหาและแก้ปัญหาด้วย

ตวัเอง 

(5) ใชเ้กมส์ช่วยเสริมการเรียนรู้ในชั้นเรียน 

(6) แบ่งกลุ่มทาํโครงงาน 

(7) ครูฝึกใหผู้เ้รียนนาํเสนอผลงานดว้ยวิธีการท่ีหลากหลาย 

(8) มีการวดัประเมินผลในการเรียนดว้ยวิธีการต่าง ๆ ท่ีหลากหลาย 
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ดงันั้นลกัษณะของการจดัการเรียนรู้โดยใชค้วามคิดสร้างสรรค์เป็นฐานจึงเป็น

รูปแบบการสอนท่ีเน้นผูเ้รียนเป็นสําคญั โดยเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนเลือกประเด็นหัวขอ้ท่ีตอ้งการ

ศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง กระตุ้นความสนใจของผูเ้รียนด้วยกิจกรรมท่ีหลากหลาย เช่น เกมส์ 

สถานการณ์ วิดีโอ ส่ือมลัติมีเดีย โดยเน้นกระบวนการกลุ่มส่งเสริมให้มีการร่วมกันศึกษาคน้ควา้ 

แลกเปล่ียนความรู้ซ่ึงกนัและกนั ซ่ึงจะก่อให้เกิดการพฒันาทกัษะการคน้ควา้ ทกัษะการวิเคราะห์ 

ทกัษะการทาํงานร่วมกนั ทกัษะการนาํเสนอผลงานและทกัษะการสร้างองคค์วามรู้ เป็นตน้ 

 

2.2.4.4 ขั้นตอนของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน มี

นกัการศึกษาไดก้ล่าวถึงขั้นตอนของการจดัการเรียนรู้โดยใชค้วามคิดสร้างสรรคเ์ป็นฐานไว ้ดงัน้ี 

 

วิริยะ ฤาชยัพานิชย ์(2558) ไดก้ล่าวถึงขั้นตอนการจดัการเรียนรู้โดยใชค้วามคิด

สร้างสรรคเ์ป็นฐานวา่ประกอบดว้ย 5 ขั้นตอน โดยมีรายละเอียดดงัน้ี 

(1) ขั้นกระตุน้ความสนใจ เป็นขั้นท่ีครูผูส้อนเขา้สู่เน้ือหาบทเรียน

โดยการยกตวัอยา่งเหตุการณ์ ใชส่ื้อมลัติมีเดีย เกมส์ หรือกิจกรรม เพื่อกระตุน้ความสนใจของผูเ้รียน 

ซ่ึงครูผูส้อนจาํเป็นท่ีจะตอ้งเลือกกิจกรรมใหส้อดคลอ้งกบัผูเ้รียน 

(2) ขั้นตั้ งปัญหาและแบ่งกลุ่มตามตวามสนใจ เป็นขั้นท่ีผู ้เ รียน

รวมกลุ่มกันตามความสมคัรใจและร่วมกันลงความคิดเห็นในการเลือกประเด็นปัญหาท่ีตอ้งการ

ศึกษา 

(3) ขั้นคน้ควา้และคิด เป็นขั้นท่ีครูผูส้อนให้ผูเ้รียนคน้ควา้หาข้อมูล

เพื่อใชใ้นการหาคาํตอบกบัประเด็นปัญหาท่ีเลือก เม่ือไดข้อ้มูลเรียบร้อย ผูเ้รียนนาํขอ้มูลท่ีไดแ้ต่ละ

คนมาปรึกษาลงความเห็น วิเคราะห์ขอ้มูลในกลุ่มเพื่อเลือกแนวคาํตอบท่ีดีและมีประสิทธิภาพท่ีสุด 

(4) ขั้นนาํเสนอ เป็นขั้นท่ีผูเ้รียนออกมานําเสนอแนวคาํตอบท่ีเลือก

พร้อมทั้งอธิบายเหตุผลสนบัสนุนในคาํตอบนั้นใหก้บัเพื่อนร่วมชั้นช่วยกนัลงความคิดเห็น 

(5) ขั้นประเมินผล เป็นขั้นท่ีครูผูส้อนทาํการประเมิน ความรู้ ทกัษะ

ต่าง ๆ ท่ีผูเ้รียนไดจ้ากการปฏิบติักิจกรรมในห้องเรียน ไดแ้ก่การประเมินดา้นความรู้ ดา้นทกัษะและ

คุณลกัษณะท่ีกาํหนดไว ้

 

มงคล เรียงณรงค์ (2558) ไดก้ล่าวถึงขั้นตอนการจดัการเรียนรู้โดยใช้ความคิด

สร้างสรรคเ์ป็นฐานวา่ประกอบดว้ย 5 ขั้นตอน โดยมีรายละเอียดดงัน้ี 
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(1) ขั้นกระตุน้แนวความคิด เป็นขั้นท่ีครูผูส้อนใช้ส่ือการเรียนการ

สอนต่างๆ มากระตุน้นกัเรียนพร้อมทั้งใหน้กัเรียนร่วมกนัอภิปรายดพื่อกระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดแนวคิด 

(2) ขั้นตั้งปัญหารายบุคคล เป็นขั้นท่ีครูผูส้อนให้ผูเ้รียนแต่ละคนตั้ง

ปัญหาจากส่ือท่ีครูไดน้าํเสนอ โดยครูผูส้อนทาํการสุ่มเพื่อซักถาม สนทนา พูดคุย ใช้สถานการณ์ 

ต่าง ๆ เพื่อนาํไปสู่การแกปั้ญหา 

(3) ขั้นกิจกรรมกลุ่ม เป็นขั้นท่ีครูผูส้อนให้ผูเ้รียนแต่ละกลุ่มศึกษาชุด

กิจกรรมในรูปแบบต่างๆ เพื่อสร้างผลงานสร้างสรรคโ์ครงงาน หรือในรูปแบบต่าง ๆ ท่ีหลากหลาย 

(4) ขั้นนาํเสนอผลงาน เป็นขั้นท่ีครูผูส้อนใหต้วัแทนนกัเรียนออกมา

นาํเสนอผลการศึกษาให้ครูและเพื่อนร่วมชั้นเรียนพร้อมทั้งร่วมกนัวิเคราะห์ขอ้มูลท่ีนาํเสนอและ

สรุปขอ้คิดความรู้ท่ีได ้

(5) ขั้นประเมินผล เป็นขั้นท่ีครูผูส้อนทาํการประเมินผูเ้รียนจากการ

ปฏิบติักิจกรรมในชั้นเรียนโดยใชเ้กณฑก์ารประเมินท่ีกาํหนดไว ้

 

ชลธิชา นํานา (2560) ได้กล่าวถึงขั้นตอนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ความคิด

สร้างสรรคเ์ป็นฐานวา่ประกอบดว้ย 5 ขั้นตอน โดยมีรายละเอียดดงัน้ี 

(1) ขั้นกระตุน้ความสนใจ ครูผูส้อนจะกระตุน้ความสนใจของผูเ้รียน 

โดยใชส่ื้อรูปแบบต่าง ๆ ไดแ้ก่ รูปภาพ คลิปวิดีโอ ข่าว เหตุการณ์ในชีวิตประจาํวนั ส่ิงของและเกมท่ี

เก่ียวกบัเน้ือหาในบทเรียนเพื่อกระตุน้ความคิดของผูเ้รียนเกิดความอยากเรียน อยากรู้ อยากคน้หา

คาํตอบ 

(2) ขั้นตั้งปัญหาและแบ่งกลุ่มตามความสนใจ นกัเรียนเสนอหัวขอ้ท่ี

นกัเรียนให้ความสนใจจากส่ือท่ีครูผูส้อนนาํเสนอ จากนั้นนาํหัวขอ้ท่ีไดม้าจดันกัเรียนเขา้กลุ่มมรามี

ความสนใจเหมือนกนั 

(3) ขั้นคน้ควา้และคิด นักเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกันคิดและคน้ควา้หา

คาํตอบจากแหล่งขอ้มูลต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง โดยครูมีหนา้ท่ีเพียงแค่จะเดินคอยช่วยเหลือเม่ือนกัเรียน

ประสบปัญหาตามกลุ่ม 

(4) ขั้นนําเสนอผลงาน นักเรียนแต่ละกลุ่มนําเสนอช้ินงานท่ีสืบคน้

ขอ้มูลไดต้ามหวัขอ้ท่ีสนใจหนา้ชั้นเรียนซ่ึงช้ินงานท่ีนาํเสนอจะมีรูปแบบท่ีหลากหลาย ตามความคิด

สร้างสรรคข์องผูเ้รียนแต่ละกลุ่ม 

(5) ขั้นประเมินผล ผูเ้รียนร่วมกนัประเมินผลการเรียนรู้โดยประเมิน

จากการลงมือปฏิบติักิจกรรมการทาํงานกลุ่มและผลงานท่ีนาํเสนอ 
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บุษยา ธงนาํทรัพย ์(2562) ไดก้ล่าวถึงขั้นตอนการจดัการเรียนรู้โดยใชค้วามคิด

สร้างสรรคเ์ป็นฐานวา่ประกอบดว้ย 5 ขั้นตอน โดยมีรายละเอียดดงัน้ี 

(1) ขั้นกระตุ้นความสนใจ เป็นขั้นท่ีครูผู ้สอนใช้ค ําถามหรือนํา

รูปภาพ คลิปวีดีโอ ข่าว ส่ิงของ หรือเหตุการณ์ในชีวิตประจาํวนัมากระตุน้ความคิดของผูเ้รียน  

(2) ขั้นตั้ งปัญหาและแบ่งกลุ่ม เป็นขั้นท่ีครูผูส้อนซักถามและให้

ผูเ้รียนร่วมอภิปรายถึงประเด็นปัญหาท่ีเกิดขึ้นโดยการสังเกต เพื่อทาํการแบ่งกลุ่มผูเ้รียนตามประเด็น

ขอ้สงสัยท่ีตอ้งการคน้ควา้ 

(3) ขั้นคน้ควา้และคิด เป็นขั้นท่ีครูผูส้อนใหน้กัเรียนคน้ควา้ขอ้มูลจาก

แหล่งขอ้มลูต่าง ๆ จากนั้นนาํขอ้มูลท่ีไดม้าแยกแยะและนาํมาสร้างองคค์วามรู้เพื่อสร้างสรรคผ์ลงาน

ในรูปแบบต่าง ๆ โดยครูผูส้อนมีหนา้ท่ีใหค้าํปรึกษาเท่านั้นเพื่อเปิดโอกาสใหน้กัเรียนคิดดว้ยตนเอง 

หลีกเล่ียงการตดัสินและแนะนาํให้นกัเรียนหาความรู้ไดถู้กแหล่ง เลือกขอ้มูลไดถู้กตอ้งและสนุกไป

กบัการคน้ควา้ 

(4) ขั้นนําเสนอ เป็นขั้นท่ีผูเ้รียนแต่ละกลุ่มนําเสนอผลงานหน้าชั้น

เรียน โดยการนาํเสนอผลงานตอ้งแปลกใหม่ ดึงดูดความสนใจ มีการซกัถาม แสดงความคิดเห็นจาก

ผูร่้วมชั้นเรียนและมีการปรับปรุงแกไ้ขช้ินงานในคร้ังต่อๆ ไป นาํไปสู่ผลงานท่ีมีความคิดสร้างสรรค ์

(5) ขั้นประเมินผล เป็นการประเมินผลการเรียนรู้ของผูเ้รียน ไดแ้ก่ 

ด้านของความรู้ ทักษะการส่ือสาร ทักษะการทํางานเป็นทีม ทักษะความคิดสร้างสรรค์และ

คุณลกัษณะอนัพงึประสงค ์เพื่อใหไ้ดคุ้ณภาพผูเ้รียนตรงตามมาตรฐาน 

 

วิพรพรรณ ศรีสุธรรม (2562) ได้กล่าวถึงขั้นตอนการจัดการเรียนรู้โดยใช้

ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นฐานวา่ประกอบดว้ย 5 ขั้นตอน โดยมีรายละเอียดดงัน้ี 

(1) ขั้นกระตุน้ความสนใจ เป็นขั้นท่ีครูผูส้อนกระตุ้นความคิดของ

ผูเ้รียนใหเ้กิดความสนใจในเน้ือหา 

(2) ขั้นตั้งปัญหาและแบ่งกลุ่ม เป็นขั้นท่ีครูผูส้อนและผูเ้รียนร่วมกนั

นาํเสนอ หวัขอ้ท่ีสนใจศึกษาและแบ่งกลุ่มตามเร่ืองท่ีผูเ้รียนสนใจ 

(3) ขั้นค้นคว้าและคิด เป็นขั้นท่ีครูผูส้อนให้ผูเ้รียนค้นคว้าข้อมูล

เก่ียวกบัหัวขอ้ท่ีสนใจ พร้อมทั้งร่วมกนัวิเคราะห์เพื่อคน้หาแนวทางการแกปั้ญหา โดยครูผูส้อนมี

หนา้ท่ีใหค้าํปรึกษาตามกลุ่มเท่านั้น หลีกเล่ียงการช้ีนาํ หรือเฉลยแนวทางการแกปั้ญหา 

(4) ขั้นนําเสนอ เป็นขั้นท่ีผูเ้รียนแต่ละกลุ่มนําเสนอผลงานหน้าชั้น

เรียนและเปิดโอกาสใหเ้พื่อนร่วมชั้นซกัถามขอ้สงสัย 
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(5) ขั้นประเมินผล เป็นการประเมินผลการเรียนรู้ของผูเ้รียนตั้งแต่เร่ิม

ปฏิบติักิจกรรมการเรียนรู้จนเสร็จส้ินกระบวนการ 

 

อรวรรณ อุดมสุข (2564) ไดก้ล่าวถึงขั้นตอนการจดัการเรียนรู้โดยใชค้วามคิด

สร้างสรรคเ์ป็นฐานวา่ประกอบดว้ย 5 ขั้นตอน โดยมีรายละเอียดดงัน้ี 

(1) ขั้นกระตุน้ความสนใจ เป็นขั้นท่ีครูผูส้อนใชส่ื้อ กิจกรรมกระตุน้

ใหผู้เ้รียนเกิดความอยากรู้ 

(2) ขั้นตั้งปัญหาและจดักลุ่มตามความสนใจ เป็นขั้นท่ีผูเ้รียนเสนอ

หวัขอ้ปัญหาท่ีตนเองตอ้งการศึกษา หลงัจากนั้นครูผูส้อนจดักลุ่มผูเ้รียนตามความสนใจท่ีเหมือนกนั 

(3) ขั้ นค้นคว้าและคิด เป็นขั้ นท่ีผู ้เ รียนค้นคว้า  รวบรวมข้อมูล 

แลกเปล่ียนแนวความคิดและหาขอ้สรุปแนวทางการแกปั้ญหาร่วมกนั 

(4) ขั้นนาํเสนอผลงาน เป็นขั้นท่ีผูเ้รียนออกมานาํเสนอผลการคน้ควา้

หาแนวทางแกไ้ข พร้อมอธิบายเหตุผลสนบัสนุนแนวทางท่ีเลือก เพื่อนร่วมชั้นเรียนร่วมกนัวิเคราะห์

และเสนอความคิดเห็น 

(5) ขั้นประเมินผล เป็นขั้นท่ีครูผูส้อนประเมินทกัษะและคุณลกัษณะ

ของผูเ้รียนตามแนวทางการประเมินและวดัผลท่ีตั้งไว ้

 

ดังนั้ นขั้ นตอนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐานจึง

ประกอบดว้ยขั้นตอนท่ีสําคญั 5 ขั้นตอน ดงัน้ี (1) กระตุน้ความสนใจ (2) ขั้นตั้งปัญหาและจดักลุ่ม

ตามความสนใจ (3) ขั้นคน้ควา้และคิด (4) ขั้นนาํเสนอ และ (5) ขั้นประเมินผล  สําหรับการวิจยัใน

คร้ังน้ีผูวิ้จัยได้ดาํเนินการวิจัยและพัฒนาการจัดการเรียนรู้โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน

ประกอบดว้ย 4 ขั้นตอน ดงัน้ี (1) ขั้นเตรียมความพร้อม (2) ขั้นดาํเนินการสอน (3) ขั้นแลกเปล่ียน

ประสบการณ์ และ(4) ขั้นสรุปและประเมินผล  

 

2.2.4.5 บทบาทของครูผูส้อน นกัการศึกษาไดก้ล่าวถึงบาทบาทของครูผูส้อนใน

การจดัการเรียนรู้โดยใชค้วามคิดสร้างสรรคเ์ป็นฐานไว ้ดงัน้ี   

 

วิริยะ ฤาชัยพานิชย์ (2558)  ได้กล่าวถึงบทบาทของครูผูส้อนในการจัดการ

เรียนรู้โดยใชค้วามคิดสร้างสรรคเ์ป็นฐานไวด้งัน้ี 



 39 

(1) ครูผูส้อนออกแบบส่ือการเรียนรู้ ไดแ้ก่ ตวัอย่างเหตุการณ์ต่างๆท่ี

เก่ียวขอ้งกบัผูเ้รียน ใชส่ื้อมลัติมีเดีย เกม หรือกิจกรรม เพื่อกระตุน้ความสนใจผูเ้รียน 

(2) ครูผูส้อนจึงมีหน้าท่ีจัดการให้เน้ือหานั้นเก่ียวข้องกับชีวิตของ

ผูเ้รียนเช่น การใช้เน้ือหาเร่ืองพืชพันธุ์ท่ีปลูกได้ในบ้านของตัวเองกระตุ้นความสนใจในวิชา

วิทยาศาสตร์ แทนท่ีจะสอนใหจ้าํพืชท่ีไกลตวั เป็นตน้ 

(3) ครูผูส้อนนั้นมีหน้าท่ีเดินให้คาํปรึกษาตามกลุ่มและให้คาํปรึกษา

เฉพาะเวลาท่ีผูเ้รียนมีปัญหา 

(4) ครูผูส้อนมีหน้าท่ีให้คาํแนะนําผูเ้รียนรู้จกัคน้ควา้หาขอ้มูล รู้จกั

เลือกใชแ้ละตดัสินใจในขอ้มูลท่ีหาได ้

(5) การนาํเสนอหน้าชั้นเรียนครูผูส้อนมีหน้าท่ีเปิดประเด็นให้มีการ

ซกัถามในชั้นเรียน 

(6) ครูผูส้อนมีหน้าท่ีออกแบบการวดัผลท่ีเป็นการวดัผลดา้นต่าง ๆ 

ตามเป้าหมายท่ีไดต้ั้งไว ้

 

ชลธิชา นาํนา (2560 ) ไดก้ล่าวถึงบทบาทของครูผูส้อนในการจดัการเรียนรู้โดย

ใชค้วามคิดสร้างสรรคเ์ป็นฐานไวด้งัน้ี 

(1) ครูผู ้สอนต้องสร้างแรงจูงใจในการเรียนของผู ้เ รียนด้วยส่ือ

มลัติมีเดีย เพื่อช่วยใหผู้เ้รียนมีแนวทางในการคน้ควา้และฝึกใหผู้เ้รียนมีทกัษะการทาํงานกลุ่ม 

(2) ครูผูส้อนมีหน้าท่ีให้คาํแนะนํา/ปรึกษาและกระตุน้ให้ผูเ้รียนคิด

มากกว่าการบอกความรู้ และช่วยอํานวยความสะดวกแก่ผูเ้รียนในการแสวงหาแหล่งข้อมูล 

การศึกษาขอ้มูลและการวิเคราะห์ขอ้มูลของผูเ้รียน 

(3) ครูผูส้อนควรเลือกปัญหาท่ีตรงกบัความสนใจของผูเ้รียนในการ

ฝึกฝนการตั้งปัญหาและแกปั้ญหารายบุคคล  

(4) ครูผู ้สอนให้ผู ้เ รียนฝึกทักษะการนําเสนอและวิจารณ์แบบ

สร้างสรรค ์

(5) ครูผูส้อนออกแบบการประเมินผลสัมฤทธ์ิในการเรียนด้วยการ

ประเมินท่ีสร้างสรรค ์

(6) ครูผูส้อนควรสอนน้อยเพื่อให้ผูเ้รียนคน้ควา้ พูดคุยและนาํเสนอ 

ตอบคาํถามดว้ยคาํถาม 
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(7) ครูผูส้อนควรหลีกเล่ียงการใช้คาํพูดการตดัสินแบบเด็ดขาด เช่น 

ถูกตอ้ง ผิด ควรสนบัสนุนความคิด 

(8) ครูผูส้อนนาํเร่ืองท่ีผูเ้รียนสนใจเป็นเน้ือหานาํและระยะเวลาสอน

ควรมากกวา่ 90 นาที 

(9) ครูผูส้อนเนน้ให้เด็กสนใจพฒันาการตนเอง สมคัรใจและร่วมมือ

แทนการสั่งการ ควรรับฟังและใหก้าํลงัใจเด็กเป็นสาํคญั 

(10) ครูสร้างบรรยากาศในห้องเรียนให้ผูเ้รียนกลา้แสดงออกด้าน

ความคิดเห็นและแสดงออกพฤติกรรมท่ีเหมาะสม 

 

กนิษฐา พูลลาภ (2563) ไดก้ล่าวถึงบทบาทของครูผูส้อนในการจดัการเรียนรู้

โดยใชค้วามคิดสร้างสรรคเ์ป็นฐานไวด้งัน้ี 

(1) ครูผู ้สอนมีภาวะทางอารมณ์คงท่ี มีอารมณ์แจ่มใส  มีใจคิด

สร้างสรรค ์

(2) ผูผู้ส้อนร่วมแกปั้ญหาและใหเ้วลาในการคน้หาคาํตอบของผูเ้รียน 

(3) ครูผูส้อนเป็นผูช่้วยเหลือในการคน้หาแนวทางการแกปั้ญหา 

(4) ครูผูส้อนใช้เทคนิคในการกระตุ้นให้ผูเ้รียนหาคาํตอบได้อย่าง

รวดเร็ว 

 

อรวรรณ อุดมสุข (2564) ไดก้ล่าวถึงบทบาทของครูผูส้อนในการจดัการเรียนรู้

โดยใชค้วามคิดสร้างสรรคเ์ป็นฐานไวด้งัน้ี 

(1) สร้างบรรยากาศก า รมี ส่ วนร่วม และส่ง เส ริม ให้ผู ้เ รี ย นมี

ปฏิสัมพนัธ์ท่ีดีกบัครูผูส้อนและเพื่อนร่วมชั้นเรียน 

(2) หลีกเล่ียงการสอน ใหค้วามรู้ ช้ีนาํแก่นกัเรียนโดยตรง เปิดโอกาส

ใหน้กัเรียนมีส่วนร่วมเสาะแสวงหาความรู้เพื่อสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง 

(3) จัดการเรียนการสอนให้นักเรียนร่วมกันสืบคน้ปฏิบติักิจกรรม

ร่วมกนั ส่งเสริมและสนนัสนุนการช่วยเหลือร่วมมือในกลุ่ม 

(4) ออกแบบกิจกรรมการจดัการเรียนรู้ท่ีน่าสนใจและเปิดโอกาสให้

นกัเรียนสามารถปฏิบติักิจกรรมจากวิธีการสอนในรูปแบบท่ีแตกต่างกนัออกไป 

(5) เปิดใจกวา้งพร้อมรับฟังแนวความคดิของนกัเรียน 
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(6) ศึกษาขอ้มูลลกัษณะเฉพาะของนกัเรียนแต่ละคนไดแ้ก่ความชอบ 

ความถนดั และความสามารถ 

(7) ผูส้อนจดัเตรียมส่ิงอาํนวยความสะดวกภายในชั้นเรียนและดาํเนิน

กิจกรรมท่ีส่งเสริมใหน้กัเรียนไดแ้สดงความคิดและสนุกกบักิจกรรม 

 

2.2.4.6 บทบาทของผูเ้รียน นกัการศึกษาไดก้ล่าวถึงบาทบาทของผูเ้รียนในการ

จดัการเรียนรู้โดยใชค้วามคิดสร้างสรรคเ์ป็นฐานไว ้ดงัน้ี 

 

วิริยะ ฤาชยัพานิชย ์(2558) ไดก้ล่าวถึงบทบาทของผูเ้รียนในการจดัการเรียนรู้

โดยใชค้วามคิดสร้างสรรคเ์ป็นฐานไวด้งัน้ี 

(1) ผูเ้รียนต้องมีความใฝ่รู้ในการเรียน หมั่นฝึกฝนทักษะและร่วม

กิจกรรมการเรียนรู้ในหอ้งเรียน 

(2) ผูเ้รียนตอ้งนําความรู้และประสบการณ์เดิมมาใช้ในการหาแนว

คาํตอบและแสวงหาสร้างองคค์วามรู้ใหม ่

(3) ผูเ้รียนตอ้งมีการฝึกฝนและพฒันาตนเองอยา่งสมํ่าเสมอ 

(4) ผูเ้รียนตอ้งการทาํงานร่วมกบัเพื่อนร่วมชั้นเรียนและรับฟังความ

คิดเห็นของเพื่อนร่วมชั้นเรียน 

 

ชลธิชา นาํนา (2560 ) ไดก้ล่าวถึงบทบาทของผูเ้รียนการจดัการเรียนรู้โดยใช้

ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นฐานไวด้งัน้ี 

(1) ผูเ้รียนตอ้งมีวินยั คน้ควา้แสวงหาความรู้ ฝึกฝนวิธีการเรียนรู้ดว้ย

ตนเอง ลงมือปฏิบติัจริง 

(2) ผู ้เรียนต้องมีกระตือรือร้นในการเรียนรู้ กล้าแสดงออก กล้า

นาํเสนอความคิดอยา่งสร้างสรรค ์

(3) ผูเ้รียนตอ้งมีปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งผูเ้รียนดว้ยกนัและกบัผูส้อน ร่วม

แลกเปล่ียนเรียนรู้ยอมรับความคิดเห็นของผูอ่ื้น ฝึกความเป็นผูน้าํและผูต้ามท่ีดี 

 

กนิษฐา พูลลาภ (2563) ไดก้ล่าวถึงบทบาทของผูเ้รียนการจดัการเรียนรู้โดยใช้

ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นฐานไวด้งัน้ี 
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(1) ผู ้เ รียนเรียนรู้ท่ีจะฟังและยอมรับข้อคิดเห็น ข้อเสนอแนะ 

ขอ้แนะนาํ ของผูอ่ื้น 

(2) ผูเ้รียนต้องมีความกระตือรือร้น กล้าแสดงความคิดเห็น กล้า

นาํเสนอส่ิงท่ีแตกต่างจากคนอ่ืน 

(3) ผูเ้รียนตอ้งแสวงหาความรู้คาํตอบอยา่งมีเหตุผล 

(4) ผูเ้รียนตอ้งเรียนรู้ในการผลงานและสามารถนาํเสนอแนวคิดได ้

 

อรวรรณ อุดมสุข (2564) ไดก้ล่าวถึงบทบาทของผูเ้รียนการจดัการเรียนรู้โดยใช้

ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นฐานไวด้งัน้ี 

(1) ผูเ้รียนตอ้งทวนความรู้เดิมเพื่อเตรียมตวัในการเรียนรู้ส่ิงใหม ่

(2) ส่ิงท่ีจะเรียนรู้นั้น เก่ียวขอ้งกบัเร่ืองท่ีเรียนไปแลว้อยา่งไร 

(3) ผู ้เ รียนต้องทราบถึงขั้ นตอนวิธีการในการค้นคว้าหาข้อมูล 

ขอ้เทจ็จริงหรือความรู้ท่ีไดรั้บรู้นั้นถูกตอ้งแน่นอน 

(4) ผูเ้รียนจะตอ้งกลบัไปตรวจสอบภาระงาน หรือส่ิงท่ีคน้ควา้ใหม่ 

วา่ไดค้าํตอบท่ีถูกตอ้งหรือไม ่ 

(5) ผู ้เรียนสามารถสอบถามความรู้เพิ่มเติมจากผู ้อ่ืนและทํางาน

ร่วมกบัผูอ่ื้น เพื่อใหไ้ดค้าํตอบก่อนท่ีจะสรุปคาํตอบสุดทา้ย โดยตอ้งฟังหรือหาคาํตอบใหไ้ดม้าอย่าง

สมบูรณ์ท่ีสุด ก่อนท่ีจะสรุปนาํเสนอ 

 

จากบทบาทของครูผูส้อนและผูเ้รียนขา้งตน้ สามารถนาํมาสรุปบทบาทหนา้ท่ี

ตามขั้นตอนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ของงานวิจยัได ้ดงัน้ี 
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ตารางท่ี 2.2 แสดงขั้นตอนขั้นตอนการจดัการเรียนรู้โดยใชค้วามคิดสร้างสรรคเ์ป็นฐานและบทบาท

หนา้ท่ีของครูผูส้อนและผูเ้รียน 

ขั้นตอน บทบาทครูผูส้อน บทบาทผูเ้รียน 

การเตรียมก่อนเขา้สู่

การเรียนรู้ 

 ศึกษา ทาํความเขา้ใจเน้ือหา

หลกัสูตรฯ และออกแบบหน่วย

การเรียนรู้ 

 จดัทาํหน่วยการเรียนรู้ แผนการ

เรียนรู้ โดยเนน้ให้ครอบคลุม

ทกัษะท่ีกาํหนดไวใ้นจุดประสงค ์

 วิเคราะห์ผูเ้รียนและนาํขอ้มูลมา

ใชอ้อกแบบการเรียนรู้จดัเตรียม

ขอ้มูลแหล่งคน้ควา้หาความรู้ 

 ทบทวนความรู้ท่ีไดเ้รียนมาเพื่อฟ้ืน

ความรู้และเตรียมความพร้อมในการ

เรียนรู้   

ขั้นเตรียมความ

พร้อม 

 นาํเขา้สู่การเรียนรู้โดยแจง้เน้ือหา

และจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

 นาํสถานการณ์ ส่ือมลัติมีเดีย 

กิจกรรมและเกมส์ท่ีสอดคลอ้งกบั

เน้ือหาบทเรียนมากระตุน้ผูเ้รียน 

 สรุปหวัขอ้ประเด็นปัญหาและจดั

กลุ่ม 

- เสนอหวัขอ้ประเด็นปัญหาท่ีสนใจ

เรียนรู้ 

- เขา้ร่วมกลุ่มตามหัวขอ้ท่ีตนเอง

สนใจ 

- แบ่งหนา้ท่ีของสมาชิกในกลุ่ม 

- วางแผนการเรียนรู้ คน้ควา้หา

ขอ้มูล 

ขั้นดาํเนินการสอน  แนะนาํวิธีการคน้ปัญหา เช่น การ

เขียนปัญหา การใชค้าํถาม 

“ทาํไม” การเขียนแผนผงัการ

เช่ือมโยงสถานการณ์ต่างๆ 

 อาํนวยความสะดวกในการเรียนรู้ 

 สร้างบรรยากาศในการเรียนรู้ 

 ตั้งสมมติฐานเพื่อหาคาํตอบของ

ปัญหาประเด็นต่างๆจดัลาํดบั

ความสาํคญัของสมมติฐานท่ีเป็นไป

ไดอ้ยา่งมีเหตุผล 

- คน้ควา้หาขอ้มูลและศึกษาเพิ่มเติม

จากทรัพยากรการเรียนรู้ต่างๆ เช่น 

หนงัสือ ตาํรา ส่ือดิจิทลัและส่ือการ

เรียนสอนต่างๆ 

- วิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ 

เสนอความคิดเห็นแบบระดมสมอง

อยา่งมีเหตุผลและวิจารณญาณ 
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ตารางท่ี 2.2 แสดงขั้นตอนขั้นตอนการจดัการเรียนรู้โดยใชค้วามคิดสร้างสรรคเ์ป็นฐานและบทบาท

หนา้ท่ีของครูผูส้อนและผูเ้รียน (ต่อ) 

ขั้นตอน บทบาทครูผูส้อน บทบาทผูเ้รียน 

ขั้นแลกเปล่ียน

ประสบการณ์ 

สรุปการนําเสนอในแต่ละกลุ่ม

และให้เพื่อนร่วมชั้นเรียนช่วยกนั

สรุปความรู้ท่ีได้ โดยใช้ค ําถาม 

นกัเรียนไดรั้บประโยชน์จากเร่ือง

น้ีหรือไม ่อยา่งไร 

 สรุปการเรียนรู้หลกัการและแนวคิด

จากการแกปั้ญหาและโดยนาํความรู้

มาเสนอต่อเพื่อร่วมชั้นเรียน 

ผู ้เ รียนคนอ่ืนในชั้ นเ รียนร่วมกัน

แสดงความคิดเห็น และสรุปความรู้ท่ี

ได ้

ขั้นสรุปและ

ประเมินผล 

ก า ร ป ร ะ เ มิ น ป ฏิ บั ติ ก า ร  โ ด ย

ประเมินการปฏิบัติกิจกรรมการ

เรียนรู้ ไดแ้ก่ การคน้หาและนิยาม

ปัญหา การไดม้าซ่ึงความรู้ ทกัษะ

การเรียนแบบร่วมมือและการ

แก้ปัญหาใช้การประเ มิ นตาม

สภาพจริง โดยสร้างเกณฑ์การ

ประเมิน (Rubric Scoring)  

 ผูเ้รียนร่วมประเมินตวัเอง ประเมิน

เพื่อนร่วมชั้นเรียน 

รับฟังผลการประเมินและนาํไปปรับ

ใชใ้นการเรียนรู้ต่อไป 

ท่ีมา: ผูวิ้จยั 

 

จากบทบาทหน้าท่ีของครูผูส้อนและผูเ้รียนนํามาสรุปตามขั้นตอนการจดัการ

เรียนการสอนไดต้ามภาพดงัน้ี 
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การเตรียมการของครูผูส้อน 

 
 

รูปท่ี 2.1 แสดงขั้นตอนการจดัการเรียนรู้โดยใชค้วามคิดสร้างสรรคเ์ป็นฐาน 

ท่ีมา: ผูวิ้จยั 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- พิจารณาเลือกมาตราฐานสาระ/เน้ือหา ท่ี

เหมาะสมกบัแนวทางการจดัการเรียนรู้ 

- จดัทาํแผนการเรียนรู้ ใบความรู้ ใบกิจกรรม 

ใบงาน 

- จดัทาํเร่ืองมือวดัและประเมินผล 

ขั้นกระตุน้ความ

สนใจ 

ขั้นตั้งปัญหาและ

แบ่งกลุ่ม 

ขั้นคน้ควา้และคิด 

ขั้นนาํเสนอ 

ขั้นประเมินผล 

บทบาทครูผู้สอน บทบาทผูเ้รียน 

- แนะนาํแนวทางและวธีิการเรียนรู้ 

- ยกตวัอยา่งปัญหา สถานการณ์

จาํลอง เกมส์ หรือส่ือมลัติมีเดีย 

- ตั้งคาํถามใหคิ้ดต่อ 

- เสนอปัญหา ประเด็นท่ีสนใจ 

- วเิคราะห์ปัญหา/ประเด็นท่ีสนใจ 

- อาํนวยความสะดวกในการเรียนรู้ 

- จดับรรยากาศการเรียนรู้ 

- คอยใหค้าํแนะนาํเก่ียวกบัขอ้สงสยั 

- เลือกปัญหา/ประเด็นท่ีสนใจ 

- แบ่งกลุ่มตามความสนใจ 

- อาํนวยความสะดวกในการเรียนรู้ 

- จดับรรยากาศการเรียนรู้ 

- คอยใหค้าํแนะนาํเก่ียวกบัขอ้สงสยั

เป็นรายบุคคล 

- แบ่งงาน แบ่งหหนา้ท่ี 

- จดัเรียงลาํดบัการทาํงาน 

- กาํหนดเป้าหมายและระยะเวลา 

- คน้ควา้ ศึกษา และบนัทึกขอ้มูล 

- นาํเสนอแนวคิดต่อเพ่ือนร่วมชั้น

เรียนและครูผูส้อน 

- รับฟังความคิดเห็นและเสนอขอ้

โตแ้ยง้ 

- ประเมินผลร่วมกบัครูผูส้อนและ

เพ่ือนร่วมชั้นเรียน 

- อาํนวยความสะดวกในการเรียรรู้ 

- สรุปความรู้ท่ีไดจ้ากการทาํกิจกรรม 

- ประเมินผลร่วมกบัครูผูส้อนและ

เพ่ือนร่วมชั้นเรียน 
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2.2.4.7 ขอ้ดีของการจดัการเรียนรู้โดยใชค้วามคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน มีนกัการ

ศึกษาไดก้ล่าวถึงขอ้ดีของการจดัการเรียนรู้โดยใชค้วามคิดสร้างสรรคเ์ป็นฐานไว ้ดงัน้ี 

 

อารีย ์พนัธ์มณี (2557) ได้กล่าวถึงขอ้ดีของการจดัการเรียนรู้โดยใช้ความคิด

สร้างสรรคเ์ป็นฐานไวด้งัน้ี 

(1) ลดความเครียดและกดดนัในเวลาเรียน ผูเ้รียนท่ีมีทกัษะความคิด

สร้างสรรค์มกัมีนิสัยกลา้แสดงออกอย่างอิสระทั้งทางดา้นความคิดและการปฏิบติั มีความสุขและ

มุ่งมัน่ในการเรียนส่งผลให้คลายความเครียดและความกงัวลส่งผลให้ผูเ้รียนมีการตอบสนองต่อการ

เรียนท่ีดี ไดแ้ก่ ความอยากรู้อยากเห็น ความสนใจในการคน้ควา้หาความรู้และกลา้เผชิญกบักิจกรรม

ท่ีทา้ทานความสามารถ เป็นตน้ 

(2) มีความสุข สนุก เพลิดเพลินกบัการเรียนรู้  

(3) มี เ ช่ื อมั่นแล ะ ค วา ม ภา ค ภู มิ ใ จใ นตนเอง  ก า ร ท่ี ผู ้ เ รี ย นไ ด้

ทาํการคน้ควา้ วิเคราะห์และใชท้กัษะการคิดแกปั้ญหาหรือปฏิบติัดว้ยตนเองจนประสบความสําเร็จ

นั้นจะส่งผลใหผู้เ้รียนเกิดความเช่ือมัน่และภาคภูมิใจในตนเอง 

(4) เกิดความเปล่ียนแปลงทางสังคมท่ีดีขึ้น เน่ืองจากผลงานท่ีเกิดจาก

ความคิดสร้างสรรค์นั้นจะมีความแปลกใหม่ก่อให้เกิดองค์ความรู้ใหม่และมีการพฒันาการเรียนรู้

อยา่งต่อเน่ือง 

 

วิริยะ ฤาชยัพาณิชย ์(2558) ไดก้ล่าวถึงขอ้ดีของการจดัการเรียนรู้โดยใชค้วามคิด

สร้างสรรคเ์ป็นฐานไวด้งัน้ี 

(1) การเรียนการสอนโดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐานเป็นการ

พฒันาทักษะในการค้นหาความรู้ท่ีมีอยู่อย่างแพร่หลายมากเกินกว่าตาํรา ผูเ้รียนจะมีทักษะคิด 

วิเคราะห์ แยกแยะขอ้มูลท่ีมีอยูส่้ล่งผลใหผู้เ้รียนคุน้เคยต่อการหาความรู้ดว้ยตนเอง 

(2) การเรียนการสอนโดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐานเป็นการ

พฒันาทกัษะในการทาํงาน ไดแ้ก่ ทกัษะการส่ือสาร การรวมกลุ่มกนัทาํงาน รวมทั้งทกัษะการนํา

อุปกรณ์ เทคโนโลย ีแอฟพลิเคชัน่ต่าง ๆ มาใชอ้ยา่งเหมาะสมและเกิดประโยชน์สูงสุดต่อการเรียนรู้ 

(3) การเรียนการสอนโดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐานเป็นการ

พฒันาทกัษะในการคิดวิเคราะห์การเรียนรู้ โดยผูเ้รียนมีความคิดท่ีหลากหลายแปลกแตกต่างไปจาก

เดิมท่ีมีการเรียนการสอนช้ีนาํแนวทางในการวิเคราะห์และตั้งสมมติฐานไวแ้บบเดียว โดยการเรียน

การสอนน้ีจะเนน้ใหผู้เ้รียนคิดต่างอยา่งสร้างสรรค ์
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อารีย ์พนัธ์มณี (2557) ได้กล่าวถึงขอ้ดีของการจดัการเรียนรู้โดยใช้ความคิด

สร้างสรรคเ์ป็นฐานไวด้งัน้ี 

(1) ไม่จาํกดัเน้ือหาในการจดัการเรียนการสอน ผูเ้รียนสามารถคน้หา

เพิ่มเติมได ้

(2) กิจกรรมการเรียนรู้จาํลองหรืออิงจากเหตุการณ์ในชีวิตจริง 

3) มีการเปิดประเด็นเพื่อกระตุน้ทกัษะการเรียนรู้ของผูเ้รียน 

(4) ค รูผู ้ส อนมี บ ท บ า ท ช่ วย สนับ สนุนก า รค้นคว้า  แก้ ปั ญหา 

สร้างสรรคง์าน สนทนา และแลกเปล่ียนความคิดเห็นของผูเ้รียน 

(5) ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในการวางแผนจดัการเรียนรู้ 

(6) ครูผูส้อนไดใ้กลชิ้ดกบัผูเ้รียนเป็นรายบุคคลส่งผลให้ครูผูส้อนได้

สังเกตพฤติกรรมการเรียน จุดเด่น จุดดอ้ย เพื่อใชว้างแผนพฒันาผูเ้รียนเป็นรายบุคคลต่อไป 

(7) ผูเ้รียนได้เรียนรู้การช่วยเหลือตนเองรู้จักกาํหนดเป้าหมายเพื่อ

สร้างเกณฑก์ารเรียนรู้และคุณภาพของช้ินงานของตนเอง 

(8) ผูเ้รียนทุกคนมีโอกาสเรียนรู้และพฒันาทกัษะในดา้นต่าง ๆ ดว้ย

ตนเอง 

(9) สร้างความสนใจ กระตือรือร้น อยากรู้อยา่งเห็นของผูเ้รียน 

(10) เปิดโอกาสใหน้กัเรียนพฒันาทกัษะการคดิ 

 

จากการศึกษาขอ้ดีของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน

สามารถสรุปไดว้่าเป็นการจดัการเรียนรู้ท่ีช่วยพฒันาให้ผูเ้รียนให้เกิดการพฒันาทกัษะในดา้นต่างๆ 

ดงัน้ี (1) ทกัษะการศึกษาคน้ควา้หาความรู้ดว้ยตนเอง (2) ทกัษะการทาํงาน และ(3) ทกัษะในการคิด

สร้างสรรค ์ดว้ยเหตุน้ีทางผูวิ้จยัจึงมีความสนใจในการนาํรูปแบบการจดัการเรียนรู้โดยใช้ความคิด

สร้างสรรคเ์ป็นฐาน (Creativity Based Learning) มาใชใ้นการพฒันาความคดิสร้างสรรคข์องนกัเรียน 
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2.3 เอกสารที่เกีย่วข้องกบัการวัดและการประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 

2.3.1 การวดัผลและประเมินผล 

  

2.3.1.1 ความหมายของการวดัผลและการประเมินผล 

 

สมชาย รัตนทองคาํ (2554) ไดใ้ห้ความหมายของการวดัผลและการประเมินผล

ไวว้่า เป็นกระบวนการวดัคุณลกัษณะของบุคคลโดยใช้เคร่ืองมือวดั เพื่อรวบรวมขอ้มูลเชิงปริมาณ

หรือเชิงคุณภาพ ไดแ้ก่ การตอบคาํถามแบบทดสอบ การสังเกตพฤติกรรม การสัมภาษณ์ การตรวจ

ผลงานต่าง ๆ ตามเกณฑ์ท่ีกาํหนดและนาํขอ้มูลจากการวดัผลมาตีค่าและตดัสินคุณค่าของผูเ้รียน

อยา่งมีระบบ ซ่ึงการวดัและการประเมินผลเป็นกระบวนการท่ีทาํอยา่งต่อเน่ืองส่งผลใหไ้ดข้อ้มูลและ

รายละเอียดครบทุกดา้น โดยความถูกตอ้งเท่ียงตรงของผลการประเมินขึ้นอยู่กบัความถูกตอ้งของ

ขอ้มูลท่ีไดจ้ากการวดัผล 

 

มนชิดา เรืองรัมย ์(2556) ไดใ้ห้ความหมายของการวดัผลและการประเมินผลไว้

วา่ เป็นกระบวนการท่ีทาํใหไ้ดข้อ้มูลท่ีเป็นตวัเลข หรือสัญลกัษณ์ซ่ึงเป็นตวัแทนพฤติกรรมหรือส่ิงท่ี

ต้องการวดัท่ีมีระบบโดยใช้เคร่ืองมือในการวดัอย่างใดอย่างหน่ึงและนําข้อมูลตัวเลขท่ีได้มา

เปรียบเทียบกบัเกณฑท่ี์กาํหนดไว ้เพื่อตีค่า ประเมินคา่ผูเ้รียน หรือผูท่ี้ไดรั้บการวดัผลนั้น ๆ 

 

ศิริเพญ็ ทองดี (2561) ไดใ้ห้ความหมายของการวดัผลและการประเมินผลไวว้่า 

เป็นกระบวนการกาํหนดค่าตวัเลขใหก้บัส่ิงต่างๆ ท่ีตอ้งการจะวดั โดยค่าท่ีไดส้ามารถบ่งช้ีให้เห็นถึง

ความแตกต่างของคุณลักษณะนั้ นอย่างมีประสิทธิภาพ ส่วนการประเมินผลเป็นกระบวนการ

ตดัสินใจของผูป้ระเมิน เพื่อจะตีค่า ตีราคา หรือให้คุณค่าแก่คุณลกัษณะของคน สัตว ์ส่ิงของและส่ิง

ท่ีเป็นนามธรรม โดยขอ้มูลท่ีไดจ้ากการวดัผล เป็นส่วนประกอบในการตดัสิน เปรียบเทียบกบัเกณฑ์

อยา่งใดอยา่งหน่ึงอยา่งมีหลกัเกณฑแ์ละอาศยัการตดัสินท่ีมีคุณธรรม 

 

ญาติมา โสภานิช (2562) ไดใ้ห้ความหมายของการวดัผลและการประเมินผลไว้

ว่า เป็นกระบวนการหาปริมาณความสามารถเก่ียวขอ้งกบัพฤติกรรมท่ีตอ้งการซ่ึงเป็นผลมาจากการ

เรียนการสอน โดยใช้เคร่ืองมือทางการเรียนรู้อย่างใดอย่างหน่ึงมาวดั ผลจากการวดัจะออกมาเป็น

คะแนน ขอ้มูล หรือสัญลกัษณ์และตดัสินคุณค่าคุณลกัษณะท่ีวดัไดม้าเทียบกบัเกณฑว์่าสมควรผ่าน
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หรือไม่ผ่าน สอบไดห้รือสอบตก ดงันั้น กระบวนการในการประเมินผลจะตอ้งทาํหลงัจากไดมี้การ

วดัผลมาก่อนแลว้เสมอ 

 

จากนิยามและความหมายข้างต้นสรุปได้ว่า การวดัผลและการประเมินผล 

หมายถึง กระบวนการกาํหนดตวัเลขหรือสัญลกัษณ์แทนปริมาณ หรือคุณภาพของคุณลกัษณะ หรือ

คุณสมบติัของส่ิงท่ีตอ้งทราบค่า โดยส่ิงท่ีตอ้งการวดันั้นเป็นผลมาจากการกระทาํหรือกิจกรรมอยา่ง

ใดอย่างหน่ึงหรือหลายอย่างร่วมกนั  เช่น  การวดัผลการเรียนรู้  ส่ิงท่ีวดัคือ ผลท่ีเกิดจากการเรียนรู้

ของผูเ้รียนและนาํขอ้มูลท่ีไดม้าประเมินคุณค่า คุณลกัษณะของผูเ้รียน เป็นกระบวนการต่อเน่ืองจาก

การวดัผล โดยนาํตวัเลขหรือสัญลกัษณ์มาตดัสินระดบัของคุณลกัษณะของส่ิงนั้น ๆ อย่างมีเหตุผล 

โดยเทียบกบัเกณฑห์รือมาตรฐานท่ีกาํหนดไว ้

 

2.3.1.2 กระบวนการวดัและประเมินผลการเรียนรู้ มีนักการศึกษาไดก้ล่าวถึง

กระบวนการวดัและประเมินผลการเรียนรู้ไวด้งัน้ี 

 

มนชิดา เรืองรัมย ์(2556) ได้กล่าวถึงกระบวนการการวดัและประเมินผลการ

เรียนรู้ วา่ประกอบดว้ย 7 ขั้นตอน โดยมีรายละเอียดดงัน้ี 

(1) ขั้นตอนการระบุจุดประสงค์และขอบเขตการวดัและประเมินผล 

เป็นการกาํหนดแนวทางการวดัและประเมิน โดยการระบุรายละเอียดและกลุ่มเป้าหมายท่ีตอ้งการวดั

และประเมิน 

(2) ขั้นตอนการนิยามคุณลกัษณะท่ีตอ้งการวดั เป็นการใหค้วามหมาย

และรายละเอียดคุณลกัษณะใหเ้ป็นพฤติกรรมท่ีวดัได ้

(3) ขั้นตอนการกําหนดวิธีการวดัและเคร่ืองมือวดั เป็นการเลือก

วิธีการวดัและเคร่ืองมือท่ีจะนาํมาใชใ้นการวดัและประเมินผลซ่ึงตอ้งเหมาะสมและสามารถวดัผลได้

ตามเป้าหมายท่ีกาํหนดไว ้

(4) ขั้นตอนการเตรียมและสร้างเคร่ืองมือวดั เป็นการนาํเคร่ืองมือท่ีมี

อยูห่รือสร้างเคร่ืองมือใหม่เพื่อนาํมาใชใ้นการประเมิน 

(5) ขั้นตอนการวดัผล เป็นการดาํเนินการวดัผลตามวิธีการโดยใช้

เคร่ืองมือตามท่ีกาํหนดไว ้

(6) ขั้นตอนการตรวจสอบและวิเคราะห์ผลการวดั เป็นการตรวจสอบ

ขอ้มูลการวดัท่ีไดแ้ละนาํมาวิเคราะห์ขอ้มูล 
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(7) ขั้นตอนการแปลความหมาย เป็นการนาํขอ้มูลท่ีผ่านการวิเคราะห์

มาแปลความหมายโดยใชวิ้ธีการทางสถิติและนาํผลท่ีไดไ้ปใชใ้นการศึกษาต่อไป 

 

ศิริเพญ็ ทองดี (2561) ไดก้ล่าวถึงกระบวนการการวดัและประเมินผลการเรียนรู้             

วา่ประกอบดว้ย 7 ขั้นตอน โดยมีรายละเอียดดงัน้ี 

(1) ขั้นตอนการกาํหนดวตัถุประสงค์และเป้าหมาย เป็นการกาํหนด

จุดมุ่งหมายในการประเมิน ซ่ึงตอ้งสอดคลอ้งกบัสาระมาตรฐานจุดประสงคก์ารเรียนรู้และสะทอ้น

การพฒันาของผูเ้รียน 

(2) ขั้นตอนการกาํหนดขอบเขตในการประเมิน เป็นการพิจารณา

กําหนดเป้าหมายท่ีต้องการให้เกิดกับผู ้เรียน เช่น ความรู้ ทักษะและกระบวนการ ความรู้สึก 

คุณลกัษณะ เป็นตน้ 

(3) ขั้นตอนการกาํหนดผูป้ระเมิน เป็นการกาํหนดกลุ่มผูป้ระเมินว่าจะ

ประกอบดว้ยใครบา้ง เช่น ผูเ้รียน ครูผูส้อน ผูป้กครองหรือผูท่ี้เก่ียวขอ้ง เป็นตน้ 

(4) ขั้นตอนการเลือกใชเ้ทคนิคและเคร่ืองมือในการประเมิน เป็นการ

เลือกใชเ้คร่ืองมือ โดยเคร่ืองมือท่ีใชว้ดันั้นตอ้งมีความหลากหลายและเหมาะสมกบัวตัถุประสงค ์ซ่ึง

วิธีการประเมินท่ีนิยมใช้ ไดแ้ก่ การทดสอบ การสังเกต การสัมภาษณ์ การบนัทึกพฤติกรรม แบบ

สาํรวจความคิดเห็น บนัทึกจากผูท่ี้เก่ียวขอ้ง แฟ้มสะสมงาน  

(5) ขั้นตอนการกําหนดเวลาและสถานท่ีท่ีจะประเมิน เป็นการ

พิจารณาเลือกสถานท่ีและช่วงเวลาในการประเมิน 

(6) ขั้นตอนการวิเคราะห์ผลและวิธีการจดัการขอ้มูลการประเมิน เป็น

การนาํขอ้มูลจากการประเมินมาวิเคราะห์โดยระบุส่ิงท่ีวิเคราะห์ ไดแ้ก่ กระบวนการทาํงาน เอกสาร

จากแฟ้มสะสมงาน เป็นตน้ รวมทั้งระบุวิธีการบนัทึกขอ้มูลและวิธีการวิเคราะห์ขอ้มูล 

(7) ขั้นตอนการกําหนดเกณฑ์ในการประเมิน เป็นการกําหนด

รายละเอียดในการให้คะแนนผลงานว่าผูเ้รียนทาํอะไร ไดส้ําเร็จหรือว่ามีระดบัความสําเร็จในระดบั

ใด หรือมีผลงานเป็นอยา่งไร โดยการใหค้ะแนนอาจจะใหใ้นภาพรวมหรือแยกเป็นรายใหส้อดคลอ้ง

กบังานและจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

 

ญาติมา โสภานิช (2562) ได้กล่าวถึงกระบวนการการวดัและประเมินผลการ

เรียนรู้ วา่ประกอบดว้ย 5 ขั้นตอน โดยมีรายละเอียดดงัน้ี 
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(1) ขั้นตอนการกาํหนดวตัถุประสงคข์องการวดัและการประเมินผล

วา่จะทาํการประเมินเพื่อตรวจสอบความรู้ และทกัษะพื้นฐานของผูเ้รียน หรือตรวจสอบขอ้บกพร่อง

และความกา้วหนา้ทางการเรียนของผูเ้รียน หรือตดัสินผลการเรียนรู้ของผูเ้รียน 

(2) ขั้นตอนการกําหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ หรือคุณลักษณะท่ี

ตอ้งการให้เกิดขึ้นกบัผูเ้รียนเพื่อให้ผูป้ระเมินสามารถระบุส่ิงท่ีมุ่งประเมินไดอ้ย่างถูกตอ้ง ชดัเจน

และครอบคลุม 

(3) ขั้นตอนการออกแบบการวัดและการประเมิน โดยกําหนด 

ช่วงเวลา วิธีการประเมินเคร่ืองมือและเกณฑใ์นการประเมินท่ีเหมาะสมกบัส่ิงท่ีมุ่งประเมิน เพื่อให้

สามารถอธิบายไดว้่าผูเ้รียนมีความสามารถระดบัใด มีจุดเด่น จุดท่ีควรพฒันาและแนวทางพฒันา

อยา่งไร พร้อมทั้งพฒันาเคร่ืองมือและเกณฑก์ารวดัและประเมินตามแผนท่ีกาํหนด 

(4) ขั้นตอนการดาํเนินการวดัและประเมินตามแผนท่ีกาํหนด บนัทึก

ผลการประเมินและสรุปขอ้คน้พบทั้งในส่วนของผูเ้รียน ผูส้อน กระบวนการจดัการเรียนการสอน 

กระบวนการวัดและประเมินผลการเรียนรู้โดยดําเนินการควบคู่และบูรณาการไปกับการจัด

ประสบการณ์การเรียนรู้ 

(5) ขั้นตอนการนําผลการประเมินและข้อค้นพบท่ีได้มาสรุปถึง

จุดเด่นและจุดท่ีควรพัฒนาทั้งในส่วนของผูเ้รียน ครูผูส้อน กระบวนการจัดการเรียนการสอน 

กระบวนการวดัและประเมินผลเพื่อกาํหนดแนวทางการพฒันาปรับปรุงในส่วนท่ีเก่ียวขอ้งต่อไป 

 

ดงันั้นขั้นตอนกระบวนการการวดัและประเมินผลการเรียนรู้ จึงประกอบดว้ย

ขั้นตอนท่ีสําคญั ดงัน้ี (1) กาํหนดวตัถุประสงคข์องการวดัและการประเมินผล (2) กาํหนดขอบเขต

และกลุ่มของผูรั้บการประเมิน (3) การเลือกใชวิ้ธีและเคร่ืองมือในการประเมิน (4) การวดัผล และ(5) 

การวิเคราะห์และประเมินผล โดยผูวิ้จยัไดน้าํขั้นตอนกระบวนการการวดัและประเมินผลการเรียนรู้ 

มาประยกุตใ์ชโ้ดยมีรายละเอียดดงัน้ี 

(1) กําหนดวัตถุประสงค์ของการวัดและการประเมินผลตาม

วตัถุประสงค์ของการวิจยัโดยวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและวดัความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน

ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2  

(2) กาํหนดขอบเขต รายละเอียดและกลุ่มผูรั้บการประเมิน ผูวิ้จัย

ดาํเนินการวดัผลและประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์โดยใช้ความคิด

สร้างสรรค์เป็นฐานของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 รายวิชา วิทยาการคาํนวณ เร่ืองแนวคิดเชิง

คาํนวณ  
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(3) เคร่ืองมือในการประเมิน ผูวิ้จัยใช้แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนและแบบวดัความคิดสร้างสรรค์ท่ีผูวิ้จยัสร้างขึ้น โดยใช้แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนดาํเนินการวดัความรู้ความคิดของนกัเรียนและใชแ้บบทดสอบความคิดสร้างสรรคเ์ป็น

แบบวดัความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียน  

(4) วิธีการวดัการประเมินผล ผูวิ้จัยใช้แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนดาํเนินการวดัผลการเรียนรู้ก่อนเรียนและหลังเรียน และแบบทดสอบวดัความคิด

สร้างสรรคว์ดัความคดิสร้างสรรคข์องนกัเรียนหลงัเรียน 

(5) การวิเคราะห์ขอ้มูล ผูวิ้จยัได้ดาํเนินการเก็บรวบรวมขอ้มูลแล้ว

ดาํเนินการวิเคราะห์โดยเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนเรียนและหลงัเรียน ดว้ยค่าทดสอบ

สถิติ t (t – test dependent) (ท่ีระดบันยัสําคญั .05)  สําหรับการประเมินความคิดสร้างสรรคน์ั้นผูวิ้จยั

ไดด้าํเนินการตรวจและใหค้ะแนนโดยใชเ้กณฑท่ี์ผูวิ้จยัสร้างขึ้น จากนั้นนาํค่าท่ีไดม้าวิเคราะห์โดยใช้

ค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  

  

สาํหรับการวิจยัในคร้ังน้ีผูวิ้จยัไดด้าํเนินการวดัการประเมินผลตามวตัถุประสงค์

ของการวิจัยประกอบด้วย 2 ด้านคือ ด้านผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิทยาศาสตร์และความคิด

สร้างสรรค ์โดยมีรายละเอียด ดงัน้ี 

 

2.3.2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิทยาศาสตร์  

 

2.3.2.1 ความหมายผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิทยาศาสตร์ มีนักการศึกษาไดใ้ห้

ความหมายเก่ียวกบัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไวด้งัน้ี 

 

ณัฐวุฒิ จันละมุด (2554) ได้ให้ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

วิทยาศาสตร์ไวว้่าเป็น ผลสําเร็จในการเรียนรู้ท่ีไดจ้ากกระบวนการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ของ

ผูเ้รียนทั้ง 3 ดา้น ไดแ้ก่ ดา้นพุทธิพิสัย จิตพิสัยและทกัษะพิสัย 

 

อาดีละห์ เจ๊ะแม (2559) ได้ให้ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเ รียน

วิทยาศาสตร์ไวว้า่เป็นความสามารถในการเรียนรู้ของผูเ้รียนท่ีเกิดจากการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ 

ซ่ึงสามารถวดัไดโ้ดยใชแ้บบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
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สาคร เทพทัศน์ (2560) ได้ให้ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

วิทยาศาสตร์ไวว้่าเป็น ความรู้ความเขา้ใจในเน้ือหาของบทเรียนและสามารถพฒันาคุณลกัษณะของ

ผูเ้รียน อนัเป็นผลมาจากการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ และประสบการณ์การเรียนรู้ท่ีได้รับจาก

บทเรียน 

 

สุวรรณโณ ยอดเทพ (2562) ได้ให้ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

วิทยาศาสตร์ไวว้่าเป็นความสามารถในการเรียนรู้ของผูเ้รียนท่ีเกิดการเรียนรู้จากการเรียนและการ

แสดงพฤติกรรมต่างๆ ทั้งทางดา้นพุทธิพิสัย จิตพิสัยและทกัษะพิสัย ซ่ึงสามารถวดัได้จากการทาํ

แบบทดสอบและการสังเกต 

 

ดังนั้นผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิทยาศาสตร์จึงเป็นผลการเรียนรู้ของผูเ้รียนท่ี

เก่ียวข้องโดยตรงกับการใช้ความสามารถทางสติปัญญาในการรับรู้เน้ือหาสาระจากการเรียน

วิทยาศาสตร์ของผูเ้รียน สําหรับการวิจยัในคร้ังน้ีผูวิ้จยัไดท้าํการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ

ผูเ้รียนโดยใชค้วามคิดสร้างสรรคเ์ป็นฐานในวิชาวิทยาการคาํนวณ เร่ืองแนวคิดเชิงคาํนวณ โดยการ

วดัผลประเมินผลพฤติกรรมดา้นความรู้ความคิดทั้ง 6 ดา้นไดแ้ก่ ดา้นความรู้ความจาํ ดา้นความเขา้ใจ 

ดา้นการนาํไปใช ้ดา้นการวิเคราะห์ ดา้นการสังเคราะห์และดา้นการประเมินค่า 

 

2.3.2.2 ลกัษณะและประเภทของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  

    

กระบวนการทดสอบผลการเรียนรู้เป็นการดาํเนินการเพื่อให้ทราบว่าการจัด

กิจกรรมการเรียนการสอนท่ีจดัขึ้นสามารถบรรลุผลสําเร็จตามวตัถุประสงคแ์ละเป้าหมายท่ีกาํหนด

หรือไม่ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเป็นเคร่ืองมือใชว้ดัผลการเรียนรู้ของผูเ้รียนและนาํ

ผลการทดสอบมาใช้เป็นขอ้มูลในการปรับปรุงและพฒันาการจดักิจกรรมการเรียนการสอนให้มี

ประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น ซ่ึงเคร่ืองมือท่ีใชว้ดัตอ้งมีประสิทธิภาพเพื่อให้ไดผ้ลท่ีถูกตอ้ง เท่ียงตรง มี

นกัการศึกษาไดก้ล่าวถึงลกัษณะของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ไวด้งัน้ี 

 

สุมิตรา ทวีสุข (2561) ได้กล่าวถึงลักษณะของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนท่ีดี ไวด้งัน้ี 

(1) วดัไดต้รงและครบถว้นตามเน้ือหาและจุดประสงค ์ซ่ึงสามารถนาํ

ผลการวดัไปใชเ้ป็นแนวทางในการพฒันาผูเ้รียนได ้
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(2) เป็นเคร่ืองมือท่ีมีความเป็นปรนัย มีความชดัเจนในตวัเอง ไดแ้ก่ 

คาํถามชดัเจนอ่านแลว้เขา้ใจตรงกนั คาํตอบแน่นอนและแปลความหมายคะแนนไดต้รงกนั 

(3) เป็นเคร่ืองมือท่ีมีความยากง่ายปนกนั 

(4) เป็นเคร่ืองมือท่ีสามารถแบ่งแยกความสามารถในการเรียนรู้ของ

ผูเ้รียนได ้

(5) เป็นเคร่ืองมือท่ีสามารถทาํใหไ้ดข้อ้มูลท่ีดีท่ีสุด เช่ือถือไดม้าก โดย

ใชวิ้ธีการท่ีสะดวก รวดเร็ว คล่องตวัและใชเ้วลานอ้ย 

(6) เป็นเคร่ืองมือท่ีไม่ส่งผลให้เกิดการได้เปรียบหรือเสียเปรียบกนั

ของผูเ้รียน 

(7) เป็นเคร่ืองมือท่ีทาํให้ผูเ้รียนเกิดความทา้ทาย ใชค้วามสามารถใน

การคิดคน้ก่อนท่ีจะตอบและทาํดว้ยความเตม็ใจ 

(8) เป็นเคร่ืองมือท่ีสามารถใหค้ะแนนไดค้งท่ีแน่นอนไม่แปรผนั 

 

ชาญยุทธ ทองประพนัธ์ (2562) ได้กล่าวถึงลักษณะของแบบทดสอบวดัผล

สัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีดี ไวด้งัน้ี 

(1) ลกัษณะของแบบทดสอบตอ้งมีความเท่ียงตรงถูกตอ้งแม่นยาํตรง

กบัจุดมุ่งหมายท่ีตอ้งการ 

(2) ลกัษณะของแบบทดสอบทั้งฉบบัตอ้งมีความน่าเช่ือถือ 

(3) ลกัษณะของแบบทดสอบตอ้งมีความยุติธรรมไม่เปิดโอกาสให้มี

การไดเ้ปรียบเสียเปรียบในกลุ่มผูเ้ขา้สอบดว้ยกนัและไม่เปิดโอกาสใหท้าํขอ้สอบไดโ้ดยการเดา 

(4) ขอ้สอบแต่ละขอ้นั้นจะตอ้งไม่ถามผิวเผินหรือถามประเภทความรู้

ความจาํแต่ตอ้งใหน้กัเรียนนาํความรู้ความเขา้ใจไปคิดดดัแปลงแกปั้ญหาแลว้จึงนาํมาเป็นคาํตอบ 

(5) แบบทดสอบท่ีทาํให้ผูเ้รียนทดสอบดว้ยความสนุกเพลิดเพลินไม่

เบ่ือหน่าย 

(6) ขอ้สอบท่ีมีแนวทางหรือทิศทางการถามตอบชดัเจนไม่คลุมเครือ 

 

ปรีญานันต์ นวลจันทร์ (2563) ได้กล่าวถึงลักษณะของแบบทดสอบวดัผล

สัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีดี ไวด้งัน้ี 

(1) แบบทดสอบสามารถนําไปวดัในส่ิงท่ีเราต้องการวดัได้อย่าง

ถูกตอ้ง ครบถว้น ตรงตามจุดประสงคท่ี์ตอ้งการวดั 
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(2) แบบทดสอบสามารถวดัไดค้งท่ีไมว่า่จะทาํการวดัก่ีคร้ังก็ตาม 

(3) เป็นแบบทดสอบท่ีมีคาํถามชัดเจน เฉพาะเจาะจง ความถูกตอ้ง

ตามหลกัวิชาและเขา้ใจตรงกนั  

(4) เป็นแบบทดสอบท่ีวดัผูเ้รียนครบทุกทักษะ ได้แก่ ทักษะความ

เขา้ใจ ทกัษะการนาํไปใช ้ทกัษะการวิเคราะห์ ทกัษะการสังเคราะห์และทกัษะการประเมินคา่ 

(5) เป็นแบบทดสอบท่ีมีความยากง่ายพอเหมาะ ไม่ยากเกินไปไม่ง่าย

เกินไป 

(6) เป็นแบบทดสอบท่ีสามารถแยกนักเรียนได้ว่าใครเก่งใครอ่อน 

โดยสามารถจาํแนกนกัเรียนออกเป็นประเภทๆ ไดทุ้กระดบัอยา่งละเอียดตั้งแต่อ่อนสุดจนถึงเก่งสุด 

(7) เป็นแบบทดสอบท่ีมีความยุติธรรม คาํถามของแบบทดสอบตอ้ง

ไม่มีช่องทางช้ีแนะใหผู้เ้รียนท่ีฉลาดใชไ้หวพริบในการเดาไดถู้กตอ้งและไม่เปิดโอกาสให้นกัเรียนท่ี

เกียจคร้านซ่ึงดูตาํราอยา่งคร่าวๆตอบไดแ้ละตอ้งเป็นแบบทดสอบท่ีไม่ลาํเอียงต่อกลุ่มใดกลุ่มหน่ึง 

 

การเลือกใช้เคร่ืองมือในการวดัผลการเรียนรู้ของผูเ้รียนเป็นส่ิงสําคัญโดย

ครูผูส้อนตอ้งเลือกใช้แบบทดสอบท่ีเหมาะสมกบัเน้ือหา จุดประสงค์และเป้าหมายท่ีตอ้งการวดั มี

นกัการศึกษาไดก้ล่าวถึงประเภทของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ไวด้งัน้ี 

 

พิชิต ฤทธ์ิจรูญ (2556) ได้กล่าวถึงประเภทของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิว่า

ประกอบดว้ย 2 ประเภท ดงัน้ี 

(1) แบบทดสอบท่ีสร้างโดยผู ้สอน เป็นแบบทดสอบท่ีใช้ว ัดผล

สัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนในวิชานั้ นๆ สร้างขึ้นใช้กันโดยทั่วไปในสถานศึกษา ได้แก่ 

แบบทดสอบอตันยัและแบบทดสอบปรนยั 

(2) แบบทดสอบมาตรฐาน เป็นแบบทดสอบท่ีมุ่งวดัผลสัมฤทธ์ิของ

ผูเ้รียนโดยทัว่ไป ซ่ึงมีการออกแบบ วิเคราะห์ พฒันาโดยผูท่ี้มีความรู้ความสามารถในวิชานั้นๆ ซ่ึงมี

การกาํหนดขั้นตอนการดาํเนินการสอบ วิธีการใหค้ะแนนและการแปรความหมายของคะแนน 

 

สุมิตรา ทวีสุข (2561) ได้กล่าวถึงประเภทของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิว่า

ประกอบดว้ย 6 ประเภท ดงัน้ี 

(1) ขอ้สอบแบบความเรียงหรืออตันัย เป็นขอ้สอบท่ีมีเฉพาะคาํถาม

แลว้ใหผู้เ้รียนเขียนตอบอยา่งอิสระเขียนบรรยายตามความรู้และขอ้คิดเห็นของแต่ละคน 
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(2) ขอ้สอบแบบกาถูก-ผิด เป็นขอ้สอบแบบเลือกตอบ 2 ตวัเลือกแต่

ละตวัเลือกดังกล่าวเป็นแบบคงท่ีและมีความหมายตรงกนัขา้มเช่น ถูก-ผิด ใช่-ไม่ใช่ เหมือนกัน-

ต่างกนั เป็นตน้ 

(3) ข้อสอบแบบเติมคาํ เป็นข้อสอบท่ีประกอบด้วยประโยคหรือ

ขอ้สอบท่ียงัไม่สมบูรณ์แลว้ใหผู้ต้อบเติมคาํตอบ หรือประโยคหรือขอ้ความลงในช่องวา่งท่ีเวน้ไวใ้ห้

มีใจความสมบูรณ์และถูกตอ้ง 

(4) ขอ้สอบแบบตอบสั้น ๆ เป็นขอ้สอบท่ีมีลกัษณะคลา้ยกบัขอ้สอบ

แบบเติมคาํแตกต่างกนัท่ีคาํตอบนั้นเป็นการเขียนคาํตอบดว้ยขอ้ความสั้น ๆ ไดใ้จความสมบูรณ์ 

(5) ขอ้สอบแบบจบัคู่ เป็นขอ้สอบเลือกตอบชนิดหน่ึงโดยมีรูปภาพ 

คาํหรือขอ้ความ 2 ชุด โดยให้ผูเ้รียนเลือกจบัคู่ชุดขอ้ความท่ีมีความสัมพนัธ์กนัตามท่ีผูอ้อกขอ้สอบ

กาํหนดไว ้

(6) ขอ้สอบแบบเลือกตอบ เป็นขอ้สอบท่ีประกอบไปดว้ยคาํถามและ

ตวัเลือก ซ่ึงตวัเลือกท่ีให้มานั้นจะมีคาํตอบและตวัเลือกลวงมาให้ผูเ้รียนพิจารณาหาตวัเลือกถูกตอ้ง

ท่ีสุดเพียง 1 ขอ้  

 

วาสนา เพช็รพนัธ์ (2564) ไดก้ล่าวถึงประเภทของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิวา่

ประกอบดว้ย 5 ประเภท ดงัน้ี 

(1) แบบทดสอบแบบเลือกตอบ เป็นแบบทดสอบท่ีใช้ว ัดได้

ครอบคลุมทั้งด้านความรู้ ความคิด หลักการ ทฤษฎี การตัดสินใจ การประเมินค่าและการแปล

ความหมาย ประกอบด้วยส่วนท่ีสําคญัคือ 2 ส่วน คือ ส่วนของคาํถามและส่วนของคาํตอบหรือ

ตวัเลือก 

(2) แบบทดสอบแบบถูกผิด เป็นแบบทดสอบแบบเลือกตอบรูปแบบ

หน่ึงท่ีมีลกัษณะเป็นการนําขอ้ความเก่ียวกับความรู้ความเขา้ใจในมโนทศัน์ หลกัการทฤษฎีของ

เน้ือหามาใหผู้เ้รียนเลือกตอบแบบ 2 คาํตอบ คือ ถูกและผิด 

(3) แบบทดสอบจับคู่เป็นแบบทดสอบท่ีมีลักษณะการนําคาํหรือ

ขอ้ความให้ผูเ้รียนเลือกเพื่อจบัคู่คาํหรือขอ้ความดงักล่าว โดยมีส่วนของคาํถามท่ีเขียนเรียงเป็นแถว

ตวัและส่วนของคาํตอบท่ีเก่ียวขอ้งกนั เขียนเรียงเป็นแนวตั้งอีก 1 แถว ซ่ึงจาํนวนขอ้ของคาํตอบจะมี

มากกวา่คาํถาม 

(4) แบบทดสอบแบบเติมคาํ เป็นแบบทดสอบท่ีใชว้ดัผลไดค้รอบคลุม

ทั้งดา้นความรู้ ความเขา้ใจและทกัษะกระบวนการเดียวกนักบัแบบทดสอบแบบเลือกตอบ แต่ผูต้อบ
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ต้องแสดงความรู้ความสามารถด้วยการเขียนคาํตอบโดยนําหลักการทฤษฎีของเน้ือหามาเขียน

บรรยายดว้ยตนเอง 

(5) แบบทดสอบแบบความเรียง เป็นแบบทดสอบท่ีตอ้งแสดงความรู้

ความสามารถดว้ยการเขยีนตอบโดยการสรุปผล หรือเขียนแสดงเหตุผลประกอบเป็นขอ้ความ 

 

ดงันั้นลกัษณะและประเภทของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจึงควร

เป็นแบบทดสอบท่ีมีมาตรฐาน มีคุณภาพของแบบทดสอบท่ีดี ซ่ึงผูวิ้จยัได้สร้างแบบทดสอบวดั

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเป็นแบบเลือกตอบ 4 ตวัเลือก โดยผ่านการหาคุณภาพของเคร่ืองมือในทุก

ขั้นตอน 

 

2.3.2.3 ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน มีนักการ

ศึกษาไดก้ล่าวถึงขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ไวด้งัน้ี    

 

ธนาวุฒิ  วิชยั (2561) ไดก้ล่าวถึงขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียน วา่ประกอบดว้ย 8 ขั้นตอน โดยมีรายละเอียดดงัน้ี 

(1) ขั้นตอนวิเคราะห์หลกัสูตรและการสร้างตารางวิเคราะห์หลกัสูตร 

เป็นการวิเคราะห์เน้ือหาและคุณลกัษณะท่ีตอ้งการจะวดั 

(2) ขั้นตอนกาํหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ เป็นการกาํหนดผลการ

เรียนรู้และใชเ้ป็นแนวทางในการจดัการเรียนการสอนและสร้างขอ้สอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

(3) ขั้นตอนกําหนดชนิดของข้อสอบและศึกษาวิธีสร้าง เป็นการ

พิจารณาและตัดสินใจเลือกใช้ชนิดของข้อสอบโดยคํานึงถึงความเหมาะสมของผู ้เรียนและ

สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคข์องการเรียน 

(4) ขั้ นตอนเขียนข้อสอบ เป็นขั้ นท่ีครูผู ้สอนออกข้อสอบตาม

รายละเอียดท่ีกาํหนดไวใ้นการวิเคราะห์หลกัสูตร 

(5) ขั้นตอนตรวจทานขอ้สอบ เป็นขั้นทบทวนความถูกตอ้ง สมบูรณ์

ของขอ้สอบก่อนทาํการจดัพิมพ ์

(6) ขั้นตอนจัดพิมพ์แบบทดสอบฉบับทดลอง เป็นการจัดพิมพ์

แบบทดสอบฉบบัทดลองเพื่อนาํไปทดลองใช ้ซ่ึงแบบทดสอบนั้นจะตอ้งมีรายละเอียดคาํช้ีแจงและ

คาํอธิบายวิธีตอบแบบทดสอบ 
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(7) ขั้นตอนทดลองและวิเคราะห์ขอ้สอบ เป็นการนาํแบบทดสอบไป

ทดสอบและวิเคราะห์ขอ้สอบก่อนนาํไปใชจ้ริงเพื่อปรับปรุงขอ้สอบใหมี้ประสิทธิภาพและสมบูรณ์ 

(8) ขั้นตอนจดัทาํขอ้สอบฉบบัจริง เป็นขั้นตอนการจดัทาํแบบทดสอบ

เพือ่นาํไปใชจ้ริง 

 

ชาญยุทธ ทองประพนัธ์ (2562) ได้กล่าวถึงขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวดั

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วา่ประกอบดว้ย 7 ขั้นตอน โดยมีรายละเอียดดงัน้ี 

(1) ขั้นตอนวิเคราะห์จุดประสงค์เน้ือหาวิชาและจดัทาํตารางกาํหนด

ลกัษณะขอ้สอบ เป็นการวิเคราะห์จุดประสงคก์ารเรียนรู้ เน้ือหาวิชา และกาํหนดลกัษณะขอ้สอบ 

(2) ขั้นตอนการกําหนดรูปแบบของข้อคาํถามและศึกษาวิธีเขียน

ขอ้สอบ เป็นการพิจารณาและตดัสินใจวา่จะใชข้อ้คาํถามรูปแบบใด 

(3) ขั้นตอนการเขียนขอ้สอบ เป็นขั้นการจดัทาํขอ้สอบโดยใช้ตาราง

กาํหนดลกัษณะของขอ้สอบท่ีจดัทาํไวใ้นขั้นท่ี 1 

(4) ขั้นตอนตรวจทานข้อสอบ เป็นการนําข้อสอบท่ีสร้างขึ้ นมา

พิจารณาวา่แต่ละขอ้สามารถวดัตามเน้ือหาและสมรรถภาพท่ีกาํหนดไวห้รือไม่  

(5) ขั้ นตอนการพิมพ์แบบทดสอบฉบับทดลอง เป็นการพิมพ์

แบบทดสอบท่ีสร้างขึ้นและนาํมาใชท้ดสอบเพื่อหาขอ้บกพร่องก่อนใชจ้ริง 

(6) ขั้นตอนการทดลองใชวิ้เคราะห์คุณภาพและปรับปรุง เป็นการนาํ

ขอ้สอบไปทดลองใชก้บักลุ่มทดลอง 

(7) ขั้นตอนการพิมพ์แบบทดสอบฉบับจริง เป็นขั้นตอนการพิมพ์

แบบทดสอบท่ีสมบูรณ์เพื่อนาํมาใชใ้นการทดสอบจริงโดยท่ีแบบทดสอบนั้นจะตอ้งมีคาํช้ีแจงและ

วิธีการตอบท่ีชดัเจน 

 

วาสนา เพ็ชรพันธ์  (2564) ได้กล่าวถึงขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วา่ประกอบดว้ย 3 ขั้นตอน โดยมีรายละเอียดดงัน้ี 

(1) ขั้นตอนการวางแผนสร้างแบบทดสอบ ประกอบด้วย ศึกษาวิธี

สร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน กาํหนดจุดมุ่งหมายของการใช้แบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธ์ิทางการเรียน กาํหนดเน้ือหาและพฤติกรรมท่ีตอ้งการวดัในตารางวิเคราะห์หลกัสูตร กาํหนด

ลกัษณะของแบบทดสอบและส่วนอ่ืนๆ ซ่ึงไดแ้ก่ วตัถุประสงคข์องการวดั ระดบัพฤติกรรมของการ
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เรียนรู้ท่ีจะวดั ลกัษณะหรือคุณสมบติัผูส้อบ จาํนวนผูเ้ขา้สอบ  ระยะเวลาท่ีใช้ในการสร้างแบบ 

ทดสอบดาํเนินการสอบ 

(2) ขั้นตอนท่ี 2 การลงมือสร้างขอ้สอบ เป็นขั้นตอนสร้างแบบทดสอบ

ตามรายละเอียดในตารางวิเคราะห์ขอ้สอบ คาํนึงถึงความยากของขอ้สอบ ระยะเวลาท่ีสอบ คะแนน 

และการตรวจให้คะแนน พร้อมทั้งทบทวน แบบทดสอบ เพื่อให้ขอ้สอบท่ีสร้างขึ้น มีความถูกตอ้ง

ครบถว้น แลว้จดัพิมพเ์ป็นฉบบัทดลอง เพื่อนาํไปใชต่้อไป 

(3) ขั้นตอนท่ี 3 การตรวจขอ้สอบคุณภาพขอ้สอบก่อนนาํไปใช้ เป็น

ขั้นตอนการนําแบบทดสอบท่ีผูวิ้จัยสร้างขึ้ นไปให้ผู ้เช่ียวชาญด้านเน้ือหาและด้านการวัดผล

การศึกษา จาํนวน 3 - 5 ท่าน ตรวจความเท่ียงตรงดา้นเน้ือหา โดยให้ผูเ้ช่ียวชาญพิจารณาว่าขอ้สอบ

แต่ละขอ้นั้นถูกตอ้งและเหมาะสมเพียงใดและพิจารณาความสอดคลอ้งของขอ้สอบแต่ละขอ้ โดย

พิจารณาความสอดคล้องของขอ้สอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้หรือเน้ือหาตามตารางวิเคราะห์

หลกัสูตร โดยใชเ้กณฑก์ารประเมิน ดงัน้ี 

+1 หมายถึง แน่ใจวา่ขอ้สอบวดัจุดประสงคข์อ้นั้น  

  0 หมายถึง ไม่แน่ใจวา่ขอ้สอบวดัจุดประสงคข์อ้นั้น 

-1 หมายถึง แน่ใจวา่ขอ้สอบไม่วดัจุดประสงคข์อ้นั้น 

จากนั้นนาํขอ้สอบท่ีไดห้าค่าสอดคลอ้ง IOC และคดัเลือกขอ้สอบท่ีมี

ค่า IOC ตั้งแต่ 0.50 ขึ้นไป จดัพิมพเ์ป็นแบบทดสอบฉบบัใหม่เพื่อนาํไปใชต่้อไป 

 

ดังนั้ นการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จึงประกอบด้วย

ขั้นตอนท่ีสาํคญั ดงัน้ี 1) กาํหนดจุดมุ่งหมาย 2) กาํหนดโครงสร้างของแบบทดสอบ 3) เขียนขอ้สอบ 

4) ทดลองใชข้อ้สอบและวิเคราะห์ขอ้สอบ 5) ปรับปรุงแบบทดสอบและ 6) จดัทาํขอ้สอบฉบบัจริง 

ซ่ึงผูวิ้จัยได้ศึกษาและนําขั้นตอนดังกล่าวไปออกแบบและสร้างเป็นแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียน โดยสร้างแบบทดสอบให้สามารถวดัความรู้ของผูเ้รียนไดค้รอบคลุม วตัถุประสงค์ 

เน้ือหาและทกัษะกระบวนการเรียนรู้ของผูเ้รียน โดยหาค่าดชันีความสอดคลอ้งของแบบทดสอบกบั

จุดประสงคท่ี์ตอ้งการวดั (IOC : Index of Item Objective Congruence) ให้มีค่าตั้งแต่ 0.67 ขึ้นไป ค่า

ความยากง่ายใหอ้ยูใ่นระหวา่ง 0.2-0.8 ค่าอาํนาจจาํแนกตั้งแต่ 0.20 ขึ้นไปและหาคา่ความเช่ือมัน่โดย

ใชสู้ตร KR-20 ของคูเดอร์ ริชาร์ดสัน (Kuder - Richardson Method) ซ่ึงจะส่งผลใหแ้บบแบบทดสอบ

วดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีใช้ในการศึกษาวิจยัคร้ังน้ีมีคุณภาพสําหรับเป็นเคร่ืองมือในการวิจยั

ต่อไป 
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2.3.3 การวดัความคิดสร้างสรรค ์ 

 

2.3.3.1 ทฤษฏีความคิดสร้างสรรค์ มีนักการศึกษาได้กล่าวถึงทฤษฏีความคิด

สร้างสรรค ์ไวด้งัน้ี 

 

 นงลกัษณ์ เขียวมณี (2562) ไดก้ล่าวถึงทฤษฏีความคิดสร้างสรรค ์ไวด้งัน้ี 

(1) ทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ ของ กิลฟอร์ด เป็น ทฤษฎีโครงสร้าง

ทางสติปัญญากบัความคิดสร้างสรรคซ่ึ์งเก่ียวกบัความสามารถทางสมองของมนุษย ์ประกอบดว้ย 3 

มิติ ไดแ้ก่ มิติดา้นเน้ือหา (Content) มิติดา้นปฏิบติัการ (Operation) และมิติดา้นผลผลิต (Products) มี

รายละเอียด ดงัน้ี 

มิติดา้นเน้ือหา เป็นการใช้วตัถุหรือขอ้มูลต่าง ๆ ในการรับรู้และ

ใช้เป็นส่ือก่อให้เกิดความคิด หรือความรู้สึก แบ่งออกเป็น 4 ลกัษณะ ไดแ้ก่ ภาพ สัญลกัษณ์ ภาษา

และพฤติกรรม 

มิ ติด้านปฏิบัติการ เป็นมิติท่ีแสดงถึงลักษณะกระบวนการ

ปฏิบติังาน กระบวนการคิดของสมอง แบง่ออกเป็นลาํดบัขั้นได ้5 ลกัษณะ ไดแ้ก่ การรู้จกัและเขา้ใจ 

การจาํ การคดิแบบอเนกนยั การคิดแบบเอกนยัและการประเมิน 

มิติดา้นผลผลิต เป็นมิติท่ีแสดงถึงความสามารถท่ีเกิดขึ้นจากการ

ผสมผสานมิติดา้นเน้ือหาและมิติดา้นปฏิบติัการเขา้ดว้ยกนัเป็นมิติผลผลิต โดยมี 6 ลกัษณะ ไดแ้ก่ 

หน่วย จาํพวก ความสัมพนัธ ์ระบบ การแปลงรูปและการประยกุต ์

(2) ทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ ของ เอลลิส พอล ทอร์แรนซ์ ได้

จาํแนกกระบวนการเกิดความคิดสร้างสรรค์ออกเป็น 5 ขั้น ไดแ้ก่ การคน้หาขอ้เท็จจริง การคน้พบ

ปัญหา การคน้พบแนวคิด การคน้พบคาํตอบและการยอมรับผลจากการคน้พบ  

 

เสาวนิตย ์กาญจนรัตน์ และนวลฉวี แสงชยั (2562) ไดก้ล่าวถึงทฤษฏีความคิด

สร้างสรรค์ ของกิลฟอร์ดไว้ว่า ความคิดเอกนัยและอเนกนัยตามแนวทางของกิลฟอร์ดนั้ นมี

ความสัมพนัธ์กันกับความคิดสร้างสรรค์โดยความคิดเอกนัยเป็นความสามารถของสมองในการ

ตอบสนองท่ีถูกตอ้งและดีท่ีสุดจากขอ้มูลท่ีกาํหนดให้ ส่วนความคิดอเนกนยั เป็นความสามารถของ

สมองในการตดัสินขอ้มูลท่ีกาํหนดให้ตามเกณฑ์ท่ีตั้งไว ้ ซ่ึงวิธีการคิดทั้ง 2 วิธีน้ีจดัเป็นความคิด

สร้างสรรค ์ท่ีประกอบไปดว้ย 4 ลกัษณะ ไดแ้ก่ 
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(1) ความคิดคล่องแคล่ว เป็นความสามารถของบุคคลในการคิดหา

คาํตอบไดอ้ย่างคล่องแคล่ว ใช้เวลาในการคิดน้อย สามารถหาคาํตอบไดห้ลากหลายภายในเวลาท่ี

กาํหนด เช่นความสามารถดา้นภาษา การเช่ือมโยงความสัมพนัธ์และแนวความคิด   

(2) ความคิดยืดหยุ่น เป็นทกัษะความคิดท่ีสามารถคิดไดห้ลากหลาย

รูปแบบ หาแนวทาง วิธีการ ขั้นตอนไดห้ลากหลาย โดยสามารถคิดไดท้นัทีหรือสามารถดดัแปลง

ประยกุตจ์ากแนวคิดเดิมได ้ 

(3) ความคิดริเร่ิม เป็นลกัษณะแนวความคิดแปลกใหม่  ความคิดริเร่ิม

เกิดจากการนาํเอาความรู้ท่ีมีอยู่มาปรับเปล่ียนและประยุกตเ์ป็นแนวคิดใหม่ ตอ้งกลา้คิดออกนอก

กรอบเดิม คน้หาแนวทางใหมเ่พื่อทดสอบความคิดของตน และตอ้งอาศยัจินตนาการร่วมดว้ย   

(4) ความคิดละเอียดลออ เป็นความคิดแตกแขนงเพื่ออธิบายขยาย

ความของแนวคิดหลกัให้ไดค้วามหมายท่ีชดัเจนมากขึ้น ความคิดละเอียดลออมีคุณลกัษณะท่ีจาํเป็น

ยิง่สาํหรับสร้างผลงานท่ีมีความแปลกใหม่ใหส้าํเร็จ 

 

จากทฤษฏีความคิดสร้างสรรคด์งักล่าวขา้งจะเห็นไดว้่าความคิดสร้างสรรคเ์ป็น

ความสามารถของสมองในการคิดไดอ้ย่างลึกซ้ึง ละเอียดละออ เช่ือมโยงแนวความคิดท่ีหลากหลาย 

แปลกใหม่แตกต่างออกไป ซ่ึงเป็นทกัษะในการวิเคราะห์เช่ือมโยงความเก่ียวขอ้งของส่ิงต่างๆ ท่ี

สามารถพบเจอไดใ้นชีวิตประจาํวนั เป็นทกัษะท่ีตอ้งเรียนรู้ เขา้ใจในเน้ือหาของบทเรียน ส่งผลให้

เกิดปฏิกิริยาตอบสนองเป็นความคิดเชิงจินตนาการ ท่ีนาํไปสู่การประดิษฐ์หรือออกแบบนวตักรรม

ใหม่ เพื่อแกปั้ญหาโดยตอ้งอาศยัการคิด วิเคราะห์ สังเคราะห์และประยุกตจ์ากประสบการณ์และ

ความรู้ท่ีมีอยู ่ซ่ึงผูวิ้จยัไดน้าํทฤษฎีโครงสร้างทางสติปัญญากบัความคิดสร้างสรรค ์ของ กิลฟอร์ด มา

ใช้พฒันารูปแบบการเรียนการสอนและสร้างแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ เร่ืองแนวคิดเชิง

คาํนวณ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 โดยออกแบบใหส้ามารถวดัความคิดทั้ง 4 ดา้น ไดแ้ก่ ดา้น

ความคิดริเ ร่ิม ด้านความคล่องแคล่วในการคิด ด้านความยืดหยุ่นในการคิดและด้านความ

ละเอียดลออในการคิด 

 

2.3.3.2 วิธีการวดัความคิดสร้างสรรค ์นกัการศึกษาไดก้ล่าวถึงวิธีการวดัความคิด

สร้างสรรค ์ไวด้งัน้ี 

 

 



 62 

วนฤมล ไกรฤกษ์ (2558) ได้กล่าวถึงวิธีการวัดความคิดสร้างสรรค์ ว่า

ประกอบดว้ย 5 ประเภท ดงัน้ี  

(1) การสังเกต เป็นการสังเกตพฤติกรรมของบุคคลในการแสดงออก

เชิงสร้างสรรค ์โดยการสังเกตพฤติกรรมการเลียนแบบ การทดลอง การปรับปรุงและตกแต่งส่ิงต่างๆ 

การแสดงละคร การใชค้าํอธิบายและบรรยายใหเ้กิดภาพพจน์ชดัเจน การเล่านิทาน การแต่งเร่ืองใหม่ 

การเล่นและคิดเกมใหม่ๆ ตลอดจนพฤติกรรมท่ีแสดงความรู้สึกซาบซ้ึงต่อความสวยงาม เป็นตน้ 

(2) การวาดภาพ เป็นการให้ผูเ้รียนวาดภาพจากส่ิงเร้าท่ีกาํหนด แสดง

ความคิดจินตนาการแล้วถ่ายทอดออกมาเป็นรูปธรรมและสามารถส่ือความหมายได้ ส่ิงเร้าท่ี

กาํหนดใหเ้ด็กอาจเป็นรูปทรงเรขาคณิต แลว้ใหผู้เ้รียนวาดภาพต่อเติมใหเ้ป็นภาพ 

(3) การดูรอยหยดหมึก เป็นการให้เด็กดูภาพรอยหยดหมึกแล้วคิด

ตอบจากภาพท่ีเด็กเห็น มกัใชก้บัเด็กวยัประถมศึกษา  

(4) การเขียนเรียงความและงานศิลปะ เป็นการให้ผู ้เ รียนเขียน

เรียงความตามหัวขอ้ท่ีกาํหนดและการประเมินจากงานศิลปะของผูเ้รียน มกันิยมใชใ้นผูเ้รียนระดบั

ประถมศึกษาเน่ืองจากช่วงวยัน้ีจะมีพฒันาการทางภาษาดี การเขียนบรรยายหรือแสดงความรู้สึก

จินตนาการเป็นท่ีสนใจของผูเ้รียน 

(5) แบบทดสอบ เป็นการให้ผู ้เ รียนทําแบบทดสอบความ คิด

สร้างสรรค ์โดยกาํหนดสถานการณ์เฉพาะอย่างขึ้นมา แลว้ให้ผูเ้รียนตอบสนองต่อสถานการณ์นั้นๆ 

ผูเ้รียนท่ีมีการตอบสนองแตกต่างไปจากบุคคลอ่ืนได้รับการตัดสินว่าเป็นผู ้เรียนท่ีมีความคิด

สร้างสรรค ์

 

ปัทมา อินทร์แช่มช้อย (2562) ได้กล่าวถึงวิธีการวดัความคิดสร้างสรรค์ ว่า

ประกอบดว้ย 5 ประเภท ดงัน้ี  

(1) การสังเกต เป็นการสังเกตพฤติกรรมของบุคคลท่ีแสดงออกเชิง

สร้างสรรค์ศึกษาจากพฤติกรรมความคิดจินตนาการและใชวิ้ธีการวดัโดยการสังเกต ไดแ้ก่ การวดั

ความคิดจินตนาการของผูเ้รียนจากพฤติกรรมทาํกิจกรรม ซ่ึงสังเกตไดจ้ากพฤติกรรมการเลียนแบบ 

การทดลอง การคิดริเร่ิมกระทาํส่ิงใหม่ ๆ การประยุกตรู์ปแบบ วิธีการ การใชค้าํอธิบายและบรรยาย

ส่ิงใดส่ิงหน่ึงใหเ้กิดภาพพจน์ชดัเจน ตลอดจนการเล่านิทาน การแต่งเร่ืองใหม่ การเล่นและคิดเกมส์

ใหม่ ๆ ตลอดจนพฤติกรรมท่ีแสดงความรู้สึกซาบซ้ึงต่อความสวยงาม  

(2) การวาดภาพ เป็นการให้ผูเ้รียนวาดภาพจากส่ิงเร้าท่ีกาํหนด ซ่ึง

เป็นการถ่ายทอดแนวความคิดเชิงสร้างสรรคอ์อกมาเป็นรูปธรรมและสามารถส่ือความหมายได ้ส่ิง
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เร้าท่ีกาํหนดให้ผูเ้รียนอาจเป็นวงกลม ส่ีเหล่ียม แลว้ให้ผูเ้รียนวาดภาพต่อเติมให้เป็นภาพใหม่ตาม

จินตนาการ 

(3) การใช้รอยหยดหมึก เป็นการให้ผูเ้รียนพิจารณาภาพรอยหมึก

จากนั้นใชค้วามคิดจินตนาการวา่ผูเ้รียนเห็นเป็นภาพลกัษณะคลา้ยส่ิงใด ซ่ึงวิธีการน้ีนิยมใชใ้นผูเ้รียน

ชั้นปฐมวยัและประถมตน้ 

(4) การเขียนเรียงความและงานศิลปะ เป็นการให้ผู ้เ รียนเขียน

เรียงความจากหัวขอ้ท่ีกาํหนด หรือสร้างผลงานศิลปะจากนั้นครูผูส้อนทาํการประเมินจากงานเขียน

หรืองานศิลปะของผูเ้รียน  

(5) การใช้แบบทดสอบ เป็นการให้ผูเ้รียนทาํแบบทดสอบความคิด

สร้างสรรค์มาตรฐานซ่ึงเป็นผลมาจากการวิจัยเก่ียวกับธรรมชาติของความคิดสร้างสรรค์ โดย

แบบทดสอบความคิดสร้างสรรคน์ั้นมีทั้งใชภ้าษาเป็นส่ือและท่ีใชภ้าพเป็นส่ือ เพื่อกระตุน้ให้ผูเ้รียน

แสดงออกเชิงสร้างสรรค์ ได้แก่ แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ของกิลฟอร์ด แบบทดสอบ

ความคิดสร้างสรรคข์องทอแรนซ์ เป็นตน้ 

 

นงลักษณ์ เขียวมณี (2562) ได้กล่าวถึงวิธีการวัดความคิดสร้างสรรค์ ว่า

ประกอบดว้ย 5 ประเภท ดงัน้ี  

(1) การสังเกต เป็นวิธีการสังเกตลกัษณะการแสดงออกของบุคคลเชิง

สร้างสรรค ์

(2) การวาดภาพ เป็นวิธีการประเมินโดยให้ผูเ้รียนวาดภาพจากส่ิงเร้า

ท่ีกาํหนด ถ่ายทอดความคิดเชิงสร้างสรรค์ออกมาเป็นรูปธรรมและสามารถส่ือความหมายได้ 

ครูผูส้อนประเมินผูเ้รียนในทกัษะความคิดคล่องแคล่ว ความคิดริเร่ิม ความคิดยืดหยุ่นจากภาพท่ี

ผูเ้รียนวาด หรือใหผู้เ้รียนตกแต่งภาพพร้อมกบัอธิบายประกอบภาพและพิจารณาแนวความคิดท่ีใหม่ 

ไม่ซํ้าแบบใครและความละเอียดลออในการตกแต่งภาพ เป็นตน้ 

(3) รอยหยดของหมึก เป็นการให้ผูเ้รียนดูภาพรอยหยดของหมึก

จากนั้นจินตนาการหาคาํตอบจากภาพซ่ึงผูเ้รียนสามารถตอบตามความคิดของตนเอง ครูผูส้อน

ประเมินความคดิสร้างสรรคจ์ากแนวคิดท่ีนาํเสนอออกมาของผูเ้รียน 

(4) การเขียนเรียงความและงานศิลป์ เป็นวิธีการให้ผู เ้ รียนเขียน

เรียงความหรือออกแบบงานศิลป์โดยกาํหนดหัวเร่ืองให้นกัเรียน ซ่ึงครูผูส้อนทาํการประเมินผลงาน

ตามเกณฑท่ี์กาํหนดขึ้น 
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(5) การทดสอบเป็นการวดัความคิดสร้างสรรค์โดยใช้แบบทดสอบ

ซ่ึงมีทั้งภาษาเป็นส่ือและท่ีใชภ้าพเป็นส่ือ เพื่อกระตุน้ใหผู้เ้รียนแสดงออกเชิงความคิดสร้างสรรค ์

 

กล่าวโดยสรุปสําหรับวิธีการวดัความคิดสร้างสรรค์ มีวิธีในการวดัท่ีหลาย

รูปแบบ เช่น การสังเกต การให้นักเรียนวาดภาพ การให้นักเรียนเขียนเรียงความหรือการทาํเป็น

แบบทดสอบ เป็นต้น สําหรับการวิจัยในคร้ังน้ีผูวิ้จัยได้ใช้แบบวดัความคิดสร้างสรรค์ซ่ึงเป็น

แบบทดสอบอตันัยไม่จาํกดัคาํตอบ ประกอบดว้ย 4 ดา้น ดงัน้ี 1) ดา้นความคิดริเร่ิม 2) ดา้นความ

คล่องแคล่วในการคิด 3) ด้านความยืดหยุ่นในการคิดและ4) ด้านความละเอียดลออในการคิด 

(Elaboration)   

 

2.4 งานวิจัยที่เกีย่วข้อง 

  

ผูวิ้จยันาํเสนองานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งตามลาํดบั ดงัน้ี 

 

2.4.1 งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 

สาคร เทพทศัน์ (2560) ไดศึ้กษางานวิจยัเร่ืองผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิทยาศาสตร์และ

กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ดว้ยการจดัการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการเรียนรู้สืบเสาะหาความรู้ 

(5E) ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยมีวตัถุประสงค์เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและ

ทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ก่อนและหลงัการจัดการ

เรียนรู้ ผลการศึกษาพบว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิทยาศาสตร์ของนักเรียนหลงัไดรั้บการจดัการ

เรียนรู้โดยใช้กระบวนการเรียนรู้สืบเสาะหาความรู้(5E) สูงกว่าก่อนการจดัการเรียนรู้อย่างมีนัย

สาคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และสูงกว่าเกณฑ์คะแนนเฉล่ียร้อยละ 70 และทกัษะกระบวนการทาง

วิทยาศาสตร์ของนกัเรียนหลงัจดัการเรียนรู้โดยใชก้ระบวนการเรียนรู้สืบเสาะหาความรู้ (5E) มีการ

พฒันาสูงขึ้น 

 

สุวรรณโณ ยอดเทพ (2562) ไดศึ้กษางานวิจยัเร่ืองการพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและ

เจตคติต่อการเรียนวิทยาศาสตร์ โดยการสอนแบบการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5 Es ของนกัเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิก่อน-หลงัจดัการเรียนรู้และเจตคติ

ต่อการเรียนวิทยาศาสตร์ ผลการศึกษาพบว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิทยาศาสตร์ เร่ือง ชีวิตกับ
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ส่ิงแวดลอ้มของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 หลงัการสอนแบบการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5 Es 

สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนยัสาคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 โดยมีคะแนนเฉล่ีย ( 𝑥𝑥𝑥 ) เท่ากบั 23.50 และ

เจตคติหลงัจดัการเรียนรู้ของนกัเรียนท่ีต่อการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์สูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาคญั

ทางสถิติท่ีระดบั .01 โดยมีคะแนนเฉล่ีย ( 𝑥𝑥𝑥 ) เท่ากบั 4.12 

 

ศศิธร เยื่อใย (2562) ได้ศึกษางานวิจยัเร่ืองการพฒันาอภิปัญญาและผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนวิทยาศาสตร์โดยการจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน เร่ืองการเจริญเติบโตและการ

ตอบสนองของพืช ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 โดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อศึกษาการนาํการจดัการ

เรียนรู้ไปใช้พฒันาอภิปัญญาและผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิทยาศาสตร์ก่อน-หลงัจดัการเรียนรู้ ผล

การศึกษาพบว่าระดบัอภิปัญญาของนกัเรียนหลงัจดัการเรียนรู้สูงกว่าก่อนเรียน โดยมีคะแนนเฉล่ีย

ก่อนเรียนและหลงัเรียนเท่ากบั 3.64 และ 4.22 ตามลาํดบัและผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิทยาศาสตร์

จดัการเรียนรู้มีคะแนนเฉล่ียสูงขึ้น โดยมีค่าคะแนนเฉล่ียก่อนเรียนและหลงัเรียนเท่ากบั 10.51 และ 

13.34 ตามลาํดบั 

 

อรุณรัตน์  บุญล้อม (2562) ได้ศึกษางานวิจยัเร่ือง การพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

วิทยาศาสตร์ โดยใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง หน่วยของส่ิงมีชีวิตและชีวิตพืช ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 

1 ท่ีใช้รูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้น โดยมีวตัถุประสงค์ศึกษาผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนก่อน-หลังเรียน ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความพึงพอใจหลังจัดการเรียนรู้ ผล

การศึกษาพบว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิทยาศาสตร์ หลงัการจดัการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ โดยใชชุ้ด

กิจกรรมการเรียนรู้สูงกว่าก่อนเรียนและมีคะแนนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 80 และนักเรียนมีความพึง

พอใจต่อการเรียนดว้ยชุดกิจกรรมการเรียนรู้เร่ืองหน่วยของส่ิงมีชีวิตและชีวิตพืช ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 

1 อยูใ่นระดบัมาก 

 

ปรีญานันต์ นวลจันทร์ (2563) ได้ศึกษางานวิจัยเ ร่ืองผลการจัดการเรียนรู้โดยใช้

แบบจาํลองเป็นฐานท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิทยาศาสตร์และความสามารถในการคิดอย่างมี

วิจารณญาณของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิก่อน-

หลังจัดการเรียนรู้กับเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็มและเปรียบเทียบทักษะการคิดอย่างมี

วิจารณญานก่อน-หลังจัดการเรียนรู้กับเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม ผลการศึกษาพบว่า

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิทยาศาสตร์ หลงัการจดัการเรียนรู้โดยใช้แบบจาํลองเป็นฐานสูงกว่าก่อน



 66 

เรียนและมีคะแนนสูงกว่าเกณฑ์ท่ีกาํหนดไว ้ทกัษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณหลงัจดัการเรียนรู้สูง

กวา่ก่อนเรียนและมีคะแนนสูงกวา่เกณฑท่ี์กาํหนดไว ้ 

 

ธญัพร สันวิลาศ (2564) ไดศึ้กษางานวิจยัเร่ือง ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและเจตคติต่อการ

เรียนวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีได้รับการจดัการเรียนรู้โดยการพัฒนา

กระบวนการสํารวจคน้หาในกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ 7E โดยมีวตัถุประสงค์เพื่อคะแนน

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิทยาศาสตร์และเจตคติต่อการเรียนวิทยาศาสตร์หลงัการจดัการเรียนรู้ ผล

การศึกษาพบว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิทยาศาสตร์ของนกัเรียนหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนและเจต

คติต่อการเรียนวิทยาศาสตร์ของนกัเรียนหลงัการจดัการเรียนรู้อยูใ่นระดบัมาก 

 

2.4.2 งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัความคิดสร้างสรรค ์

 

วงคณ์ภา แกว้ไกรษร และนนัทรัตน์ แกว้ไกรษร (2561) ไดศึ้กษางานวิจยัเร่ืองการพฒันา

ทกัษะการคิดสร้างสรรค์ของนกัเรียนชุมนุมหุ่นยนต์เพื่อการเรียนรู้โดยใชกิ้จกรรมการเรียนรู้ตาม

แนวทางสะเต็มศึกษา (STEM Education) ภายใต้หัวข้อ หุ่นยนต์ทางเลือกแห่งอนาคต โดยมี

วตัถุประสงค์เพื่อพฒันาทกัษะการคิดสร้างสรรค์ เจตคติทางวิทยาศาสตร์และความพึงพอใจของ

นักเรียนชุมนุมหุ่นยนต์เพื่อการเรียนรู้ผลการศึกษาพบว่าระดับคะแนนความคิดสร้างสรรค์ของ

นักเรียนหลังจัดการเรียนรู้สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติ ท่ีระดับ .01 เจตคติทาง

วิทยาศาสตร์และระดบัความพึงพอใจของนกัเรียนหลงัจดัการเรียนรู้อยูใ่นระดบัมาก 

 

ปัทมา อินทร์แช่มช้อย (2562) ไดศึ้กษางานวิจยัเร่ืองการพฒันาความคิดสร้างสรรค์วิชา

คอมพิวเตอร์โดยใช้แนวคิดของกาเย่ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยมีวตัถุประสงค์เพื่อ

พฒันาความคิดสร้างสรรค์ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนในการ

เรียนรู้ ผลการศึกษาพบวา่ระดบัคะแนนความคิดสร้างสรรคห์ลงัจดัการเรียนรู้ของนกัเรียนผา่นเกณฑ์

ร้อยละ 81.25 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และ

ระดบัความพึงพอใจของนกัเรียนหลงัจดัการเรียนรู้อยูใ่นระดบัดีมาก (𝑥𝑥𝑥= 3.91, S.D.= 0.70) 

 

ศาณิตา ต่ายเมือง (2562) ได้ศึกษางานวิจัยเร่ือง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้วิชา

วิทยาศาสตร์ โดยการประยุกต์ใช้แนวคิด STEM Education เพื่อพฒันาความคิดสร้างสรรค์และ

จิตวิทยาศาสตร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 โดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อพฒันาความคิดสร้างสรรค ์
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จิตวิทยาศาสตร์และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์หลงัจดัการเรียนรู้ ผลการศึกษาพบว่า 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและค่าเฉล่ียความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนหลงัการจดัการเรียนรู้สูงกว่า

ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  

 

พัชรี เทพสุริบูรณ์ (2562) ได้ศึกษางานวิจัยเร่ือง การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ทาง

วิทยาศาสตร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 เร่ือง ความหลากหลายทางชีวภาพท่ีไดรั้บการจดัการ

เรียนรู้แบบ 5E เสริมด้วยเทคนิค 4 MAT โดยมีวตัถุประสงค์เพื่อพฒันาความคิดสร้างสรรค์ของ

นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 รายวิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง ความหลากหลายทางชีวภาพ ในการจดัการ

เรียนรู้ ผลการศึกษาพบว่า ความคิดสร้างสรรคท์างวิทยาศาสตร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ี

ไดรั้บการจดัการเรียนรู้หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

 

ภิญโญ วงษท์อง, สมเสมอ ทกัษิณ, และทศันยั สูงใหญ่ (2563) ไดศึ้กษางานวิจยัเร่ืองการ

พฒันาความสามารถในการคิดสร้างสรรคด์ว้ยการจดัการเรียนรู้บูรณาการ สตีมศึกษาสาํหรับนกัเรียน

ชั้ นประถมศึกษาปีท่ี  1 ในโรงเรียนประถมศึกษาขนาดเล็ก โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษา

ความสามารถในการคดิสร้างสรรคแ์ละความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีในการจดัการเรียนรู้ ผลการศึกษา

พบว่าระดบัคะแนนความคิดสร้างสรรค์หลงัจากจดัการเรียนรู้สูงกว่าก่อนเรียนร้อยละ 76.41 และ

ความพึงพอใจของนกัเรียนหลงัจดัการเรียนรู้อยูใ่นระดบัมาก 

 

ขวญัสกุล อุปพนัธ์ (2564) ได้ศึกษางานวิจยัเร่ืองการพฒันาความคิดสร้างสรรค์โดยใช้

รูปแบบการเรียนการสอนกระบวนการคิดแกปั้ญหาอนาคตตามแนวคิดของทอร์แรนซ์ รายวิชาบรูณา

การความรู้ ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 6 โดยมีวตัถุประสงค์เพื่อศึกษาผลการพฒันา

ความคิดสร้างสรรคแ์ละระดบัความพึงพอใจในการจดัการเรียนการสอน ผลการศึกษาพบวา่ความคิด

สร้างสรรค์ของนักเรียนหลงัจดัการเรียนรู้อยู่ในระดบัดีและความพึงพอใจของนักเรียนหลงัจดัการ

เรียนรู้อยูใ่นระดบัดีมาก 

 

2.4.3 งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการจดัการเรียนรู้โดยใชค้วามคิดสร้างสรรคเ์ป็นฐาน 

 

เวทิสา ตุ้ยเขียว (2560) ได้ศึกษางานวิจัยเร่ืองการพฒันาสมรรถนะการแก้ปัญหาแบบ

ร่วมมืออย่างสร้างสรรคข์องนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 ดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบสร้างสรรคเ์ป็น

ฐาน เร่ือง ปฏิกิริยาเคมี โดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อศึกษาการพฒันาทกัษะการแกปั้ญหาแบบร่วมมืออย่าง
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สร้างสรรค์หลงัจดัการเรียนรู้ ผลการศึกษาพบว่าการจดัการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานช่วย

พฒันาทักษะการแก้ปัญหาแบบร่วมมืออย่างสร้างสรรค์ของนักเรียน โดยนักเรียนมีทักษะการ

แกปั้ญหาแบบร่วมมืออยา่งสร้างสรรคสู์งขึ้น 

 

วิมลพรรณ จูฑะพงศธ์รรม (2561) ไดศึ้กษางานวิจยัเร่ืองการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์

โดยการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับเว็บสนับสนุนรายวิชา วิชาการใช้งาน

โปรแกรมกราฟิก สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 6 โดยมีวตัถุประสงค์เพื่อศึกษาความคิด

สร้างสรรค์และระดับความพึงพอใจของผูเ้รียนหลงัจากจดัการเรียนรู้ ผลการศึกษาพบว่าทักษะ

ความคิดสร้างสรรค์ของผูเ้รียนหลงัจดัการเรียนรู้อยู่ในระดบัสูงและความพึงพอใจของผูเ้รียนหลงั

จดัการเรียนรู้อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 

 

กฤษณา ทิมสี (2562) ไดศึ้กษางานวิจยัเร่ืองการพฒันาความคิดสร้างสรรคแ์ละผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนโดยใชวิ้ธีสอนแบบสร้างสรรคเ์ป็นฐาน (CBL) ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โดยมี

วตัถุประสงคเ์พื่อเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค ์ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและทกัษะการทาํงานเป็น

ทีมหลงัจดัการเรียนรู้ ผลการศึกษาพบว่าความคิดสร้างสรรค์หลงัจดัการเรียนรู้ของนักเรียนอยู่ใน

ระดบัสูงกวา่เกณฑท่ี์กาํหนด ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัจดัการเรียนรู้ของนกัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน

คิดเป็นร้อยละ 61.33 และทกัษะการทาํงานเป็นทีมหลงัจดัการเรียนรู้อยูใ่นระดบัมาก  

 

นพรุจ จนัทร์ผอง, เกศริน มีมล, และทิพยว์รรณ หงกะเชิญ (2562) ไดศึ้กษางานวิจยัเร่ือง 

การพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง โลกของเรา ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปี

ท่ี 2 โดยใช้การจดัการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) โดยมีวตัถุประสงค์เพื่อเปรียบเทียบ

ผลลัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง โลกของเรา หลังได้รับการจัดการเรียนรู้แบบ

สร้างสรรค์เป็นฐาน ผลการศึกษาพบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียนหลงั

การจดัการเรียนรู้สูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

 

กนิษฐา พูลลาภ (2563) ได้ศึกษางานวิจยัเร่ืองการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ด้วยการ

จดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน ร่วมกบัการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน สําหรับนกัเรียนห้องเรียน

พิเศษวิทยาศาสตร์ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อศึกษาความคิดสร้างสรรคแ์ละระดบั

ความพึงพอใจของผูเ้รียนหลงัจากจดัการเรียนรู้ ผลการศึกษาพบว่าทกัษะความคิดสร้างสรรค์ของ
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ผูเ้รียนหลงัจดัการเรียนรู้อยู่ในระดบัสูงและความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้อยู่ใน

ระดบัมากท่ีสุด (𝑥𝑥𝑥 = 4.54, S.D.= 0.56) 

 

มณีพิมพ์ วรรณภพ (2564) ได้ศึกษางานวิจัยเ ร่ือง การวิจัยปฏิบัติการเพื่อพัฒนา

ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรค ์ดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบสร้างสรรคเ์ป็นฐาน เร่ือง 

สมบติัทางกายภาพของวสัดุสาหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โดยมีวตัถุประสงค์เพื่อแนว

ทางการจดัการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานและศึกษาระดบัความสามารถในการแกปั้ญหาอย่าง

สร้างสรรค์หลังได้รับการจัดการเรียนรู้ ผลการศึกษาพบว่านักเรียนมีระดับการแก้ปัญหาอย่าง

สร้างสรรคห์ลงัไดรั้บการจดัการเรียนรู้อยูใ่นระดบัสูง 

 

2.4.4 งานวิจยัต่างประเทศ 

 

Aleksandra (2016) ไดศึ้กษางานวิจยัเร่ือง ความสัมพนัธ์ระหว่างผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

และความคิดสร้างสรรคใ์นนักเรียนระดับชั้นต่าง ๆ โดยมีวตัถุประสงค์เพื่อศึกษาผลของความคิด

สร้างสรรคท่ี์มีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ผลการศึกษาพบวา่ความคิดสร้างสรรคมี์ผลต่อผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนค่อนขา้งมาก ซ่ึงยงัมีปัจจยัอ่ืน ๆ ท่ีส่งผลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ไดแ้ก่ การจดัการ

เรียนการสอนและวิธีการวดัและประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 

Trivedi and Bhargava (2010) ไดศึ้กษางานวิจยัเร่ืองความสัมพนัธ์ของความคิดสร้างสรรค์

และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในวยัรุ่น โดยมีวตัถุประสงค์เพื่อศึกษาผลของทกัษะความคิดสร้างท่ีมี

ต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ผลการศึกษาพบว่าปัจจยัดา้นเพศและอายุส่งผลให้ความคิดสร้างสรรค์

ของผูเ้รียนมีความแตกต่างกนั ซ่ึงทกัษะความคิดสร้างสรรคช่์วยใหผู้เ้รียนมีระดบัผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนสูงขึ้น 

 

Ahmadi (2018) ไดศึ้กษางานวิจยัเร่ืองการพฒันาทกัษะความคิดสร้างสรรคแ์ละผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนโดยนํารูปแบบการศึกษาส่ิงแวดล้อมรอบตัวในการเรียนวิทยาศาสตร์ โดยมี

วตัถุประสงคเ์พื่อพฒันาความคิดสร้างสรรคแ์ละผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียน ผลการศึกษา

พบว่าความคิดสร้างสรรคแ์ละผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนสูงขึ้น หลงัจากการจดัการเรียนรู้

นกัเรียนมีเจตคติท่ีดีและมีพฒันาการทางดา้นอารมณ์และความคิดท่ีดีเพิ่มสูงขึ้น 
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Sofi, Agus, Chandra, and Nanang (2019) ได้ศึกษางานวิจยัเร่ืองการเสริมสร้างความคิด

สร้างสรรคด์ว้ยการจดัการเรียนการสอนแบบสะเต็มโดยใชโ้ครงงานเป็นฐานของนกัเรียนระดบัชั้น

มธัยมศึกษาตอนตน้ โดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อศึกษาผลของการจดัการเรียนการสอนแบบสะเตม็โดยใช้

โครงงานเป็นฐานท่ีมีต่อความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนในหัวขอ้แสงและทศันศาสตร์ ผลการศึกษา

พบว่าทกัษะความคิดสร้างสรรค์ของผูเ้รียนหลงัจดัการเรียนรู้อยู่ในระดบัสูงถึง 76 เปอร์เซ็นต์ ซ่ึง

เหมาะท่ีจะนาํมาใชเ้ป็นทางเลือกในการจดัการเรียนการสอนได ้

 

Arnon et al. (2019) ไดศึ้กษางานวิจยัเร่ืองความสัมพนัธ์ระหว่างทกัษะการคิดเชิงคาํนวณ

และความคิดสร้างสรรค ์โดยมีวตัถุประสงค์เพื่อเปรียบเทียบทกัษะความคิดเชิงสร้างสรรค์ในการ

ความคิดเชิงคาํนวณหลงัจากเล่นเกมส์ ผลการศึกษาพบว่าผูเ้รียนใช้ทกัษะการคิดเชิงสร้างสรรค์

ร่วมกบัทกัษะการคิดเชิงคาํนวณในการเล่นเกมส์เพื่อให้สามารถผ่านด่านไดจ้ะเห็นไดว้่าทกัษะการ

คิดเชิงคาํนวณและความคิดสร้างสรรคมี์ความสมัพนัธ์กนัอยา่งมาก 

 

Rotem, Arnon, Andoni, Pablo, and Mariluz (2021) ได้ศึกษางานวิจยัเร่ืองความสัมพนัธ์

ระหว่างการคิดเชิงคาํนวณและความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนมธัยมตน้ โดยมีวตัถุประสงค์เพื่อ

ศึกษาความสามารถของผูเ้รียนท่ีมีผลต่อการคิดเชิงคาํนวณและความคิดสร้างสรรค์และประเมิน

ทกัษะการคิดเชิงคาํนวณและทกัษะความคิดสร้างสรรค์ ผลการศึกษาพบว่าการคิดเชิงคาํนวณและ

ความคิดสร้างสรรค์มีความสัมพนัธ์กันเป็นอย่างมากโดยท่ีนักเรียนท่ีมีทกัษะเชิงคาํนวณดีก็จะมี

ความคิดสร้างสรรค์ท่ีดีด้วย นอกจากน้ียงัมีปัจจยัอ่ืนๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง ได้แก่ เพศและความรู้พื้นฐาน

เก่ียวกบัการเขียนโปรแกรมของผูเ้รียน 

 

จากงานวิจยัทั้งในประเทศและต่างประเทศ สรุปไดว้่าการจดัการเรียนรู้โดยใช้ความคิด

สร้างสรรคเ์ป็นฐานสามารถพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนได้

อย่างมีประสิทธิภาพ ดว้ยเหตุน้ีผูวิ้จยัจึงมีความสนใจท่ีจะศึกษาและ พฒันารูปแบบการสอนโดยใช้

ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นฐาน (Creativity-based Learning) มาประยกุตใ์ชใ้นการจดัการเรียนการสอน

เพื่อพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคิดสร้างสรรคใ์นรายวิชาวิทยาการคาํนวณ เร่ือง แนวคิด

เชิงคาํนวณของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 

 

 



 

 

 

บทที่ 3 

 

ระเบียบวิธีการวิจัย 

 

การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์

โดยใช้วิธีการจดัการเรียนรู้โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ในรายวิชาวิทยาการคาํนวณ เร่ือง 

แนวคิดเชิงคาํนวณ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 โดยมีวตัถุประสงค์การวิจัย ดังน้ี 1) เพื่อ

เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาวิทยาการคาํนวณ เร่ือง แนวคิดเชิงคาํนวณ ก่อนเรียน

และหลงัเรียน 2) เพื่อศึกษาความคิดสร้างสรรค ์รายวิชาวิทยาการคาํนวณ เร่ือง แนวคิดเชิงคาํนวณ 

ซ่ึงการวิจยัในคร้ังน้ีมีระเบียบวิธีการวิจยั ดงัต่อไปน้ี 

3.1 ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 

3.2 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการทาํวิจยั 

3.3 การสร้างเคร่ืองมือและการหาคุณภาพเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการทาํวิจยั 

3.4 การเก็บรวมรวบขอ้มูล 

3.5 การวิเคราะห์ขอ้มูล 

3.6 การรับรองจริยธรรมในคน 

 

3.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

 

3.1.1 ประชากร 

 

ประชากรในการวิจัยคร้ังน้ี คือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีกาํลังศึกษาวิชา

วิทยาการคาํนวณ เร่ือง แนวคิดเชิงคาํนวณในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2564 โรงเรียนรัฐบาลแห่ง

หน่ึงในจังหวัดพระนครศรีอยุธยา สังกัดกรมส่งเสริมการปกครองท้องถ่ิน เทศบาลนคร

พระนครศรีอยุธยา จาํนวน 2 ห้องเรียน รวมเป็นนกัเรียนจาํนวน 60 คน แบ่งเป็นเพศชาย 40 คน เพศ

หญิง 20 คน ท่ีมีอายรุะหวา่ง 12-14 ปี โดยมีความสามารถดา้นคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ท่ีคละกนั

ของนกัเรียนกลุ่มเก่ง กลุ่มปานกลาง และกลุม่อ่อน 
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3.1.2 กลุ่มตวัอยา่ง 

 

กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการวิจยัเป็นนักเรียนระดับชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีกาํลงัศึกษาวิชา

วิทยาการคาํนวณ เร่ือง แนวคิดเชิงคาํนวณในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2564 โรงเรียนรัฐบาลแห่ง

หน่ึงในจังหวัดพระนครศรีอยุธยา สังกัดกรมส่งเสริมการปกครองท้องถ่ิน เทศบาลนคร

พระนครศรีอยุธยา จาํนวน 1 ห้องเรียน ประกอบด้วยนักเรียนชายจาํนวน 20 คน นักเรียนหญิง

จาํนวน 10 คน รวมทั้งส้ิน 30 คน ได้มาจากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) โดยใช้

หอ้งเรียนเป็นหน่วยการสุ่ม 

 

3.2 เคร่ืองมือที่ใช้ในการทําวิจัย 

 

การวิจยัในคร้ังน้ีมีเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยัจาํนวน 3 ชนิด ดงัน้ี 

 

3.2.1 แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ในรายวิชาวิทยาการ

คาํนวณ เร่ือง แนวคิดเชิงคาํนวณ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีผูวิ้จยัสร้างขึ้น จาํนวน 4 แผน ๆ 

ละ 2 ชัว่โมง รวมทั้งส้ิน 8 ชัว่โมง 

3.2.2 แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน เร่ือง แนวคิดเชิง

คาํนวณ เป็นแบบปรนยัชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก 1 ฉบบั จาํนวน 20 ขอ้ 

3.2.3 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค์ เร่ือง แนวคิดเชิงคาํนวณ เป็นแบบประเมิน

ความคิดสร้างสรรคต์ามทฤษฎีโครงสร้างทางสติปัญญาของกิลฟอร์ด (Guilford) โดยใช้เกณฑ์การ

ประเมิน 4 ระดบั 

 

3.3 การสร้างเคร่ืองมือและการหาคุณภาพเคร่ืองมื ใช้ในการทําวิจัย 

 

3.3.1 แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ในรายวิชาวิทยาการ

คาํนวณ เร่ือง แนวคิดเชิงคาํนวณ 

แผนการจดัการเรียนรู้ มีขั้นตอนดาํเนินการสร้าง ดงัน้ี 

1) ศึกษาสาระ มาตรฐานการเรียนรู้ ตวัช้ีวดั กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์

และเทคโนโลยี ตามมาตรฐานหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551 (ฉบบัปรับปรุง 

พ.ศ. 2560) 
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2) วิเคราะห์จุดประสงคก์ารเรียนรู้ และเน้ือหาสาระในรายวิชาวิทยาการคาํนวณ 

ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 

3) ศึกษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกับการจดัการเรียนรู้โดยใช้ความคิด

สร้างสรรคเ์ป็นฐาน 

4) สร้างแผนการจดัการเรียนรู้โดยใชค้วามคิดสร้างสรรคเ์ป็นฐาน เร่ือง แนวคิด

เชิงคาํนวณ จาํนวน 4 แผนๆละ 2 ชัว่โมง รวมทั้งส้ิน 8 ชัว่โมง ใชเ้วลาในการจดัการเรียนรู้ทั้งส้ิน 4 

สัปดาห์  

5) นําแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีสร้างขึ้นเสนอต่ออาจารยท่ี์ปรึกษาวิทยานิพนธ์ 

เพื่อตรวจสอบความถูกตอ้งของเน้ือหาและกระบวนการสร้างแลว้นาํคาํแนะนาํมาปรับปรุงแกไ้ขให้

มีความสมบูรณ์มากขึ้น 

6) นาํแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีปรับปรุงแลว้ให้ผูเ้ช่ียวชาญ จาํนวน 3 ท่าน เพื่อ

ตรวจสอบและพิจารณาค่าความสอดคลอ้งระหวา่งจุดประสงคก์ารเรียนรู้กบัเน้ือหาและกิจกรรมการ

เรียนรู้ท่ีใชใ้นการวิจยั (Index of Item - Objective Congruence หรือ IOC) ซ่ึงแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี

ไดมี้ค่าดชันีความสอดคลอ้งเท่ากบั 1.00 

7) ปรับปรุงแกไ้ขแผนการจดัการเรียนรู้ตามขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญแลว้

เสนอต่ออาจารยท่ี์ปรึกษาวิทยานิพนธ์เพื่อตรวจสอบความถูกตอ้งอีกคร้ัง ก่อนนาํแผนการจัดการ

เรียนรู้ไปใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการวิจยัต่อไป 

 

3.3.2 แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง แนวคิดเชิงคาํนวณ มีขั้นตอนดาํเนินการ

สร้าง ดงัน้ี 

1) ศึกษาสาระ มาตรฐานการเรียนรู้ ตวัช้ีวดั กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์

และเทคโนโลยี ตามมาตรฐานหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551 (ฉบบัปรับปรุง 

พ.ศ. 2560) 

2) นาํแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีผูวิ้จยัสร้างขึ้นมาศึกษาและวิเคราะห์จุดประสงค์

การเรียนรู้ เพื่อสร้างตารางวิเคราะห์ขอ้สอบ 

3) สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตามแนวการวดัและการ

ประเมินผลของสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ซ่ึงเป็นแบบปรนัยชนิด

เลือกตอบ 4 ตวัเลือก 1 ฉบบั จาํนวน  40 ขอ้  
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4) นําแบบทดสอบท่ีสร้างขึ้ นเสนอต่ออาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพื่อ

ตรวจสอบความถูกตอ้งของเน้ือหาและกระบวนการสร้างขอ้สอบ แลว้นํามาปรับปรุงแก้ไขให้มี

ความสมบูรณ์มากยิง่ขึ้น 

5) นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเสนอต่อผู ้เ ช่ียวชาญ เพื่อ

ตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหาและเชิงโครงสร้าง โดยพิจารณาค่าดชันีความสอดคลอ้งระหวา่ง

ข้อคํา ถ า ม กับ จุดป ระ ส ง ค์ก า ร เ รีย น รู้  ( Index of Item - Objective Congruence หรือ  IOC) ซ่ึ ง

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนมีค่าดชันีความสอดคลอ้งอยูร่ะหวา่ง 0.67-1.00 

6) ปรับปรุงแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตามข้อเสนอแนะของ

ผูเ้ช่ียวชาญ และเสนอต่ออาจารยท่ี์ปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพื่อตรวจสอบความถูกตอ้งอีกคร้ังก่อนนาํไป

ทดลองใช ้

7) นําแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไปทดลองใช้กับนักเรียนชั้น

มธัยมมศึกษาปีท่ี 3 ปีการศึกษา 2564 ท่ีเคยเรียน เร่ือง แนวคิดเชิงคาํนวณ ซ่ึงเป็นคนละกลุ่มกบักลุ่ม

ตวัอยา่งกบัท่ีใชใ้นการวิจยั 

8) นาํแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนมาวิเคราะห์หาค่าความยากง่าย 

(Difficulty) และค่าอาํนาจจาํแนก (Discrimination) โดยเลือกขอ้สอบท่ีมีคุณภาพตามเน้ือหา และ

โครงสร้างท่ีมีค่าความยากง่ายอยู่ระหวา่ง 0.20 - 0.80 และค่าอาํนาจจาํแนกตั้งแต่ 0.20 ขึ้นไป จาํนวน 

20 ขอ้ ทั้งน้ีเพื่อใหแ้บบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนมีคุณภาพตามเกณฑท่ี์กาํหนด 

9) นาํแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนให้อาจารยท่ี์ปรึกษาวิทยานิพนธ์

ตรวจสอบความถูกตอ้งอีกคร้ังหน่ึงแลว้นําไปหาค่าความเช่ือมัน่ (Reliability) โดยใช้สูตร KR-20 

ของคูเดอร์ ริชาร์ดสนั (Kuder - Richardson) ซ่ึงมีค่าความเช่ือมัน่เท่ากบั 0.88  

10) นาํแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนให้อาจารยท่ี์ปรึกษาวิทยานิพนธ์

ตรวจสอบความถูกตอ้งอีกคร้ังหน่ึงแลว้นาํไปจดัพิมพเ์ป็นแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

ฉบบัสมบรูณ์ เพื่อนาํไปใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการวิจยัต่อไป 

 

3.3.3 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์

 

แบบประเมินความคิดสร้างสรรค์ เร่ือง แนวคิดเชิงคาํนวณ เป็นแบบทดสอบอตันัยไม่

จาํกดัคาํตอบ มีขั้นตอนดาํเนินการสร้าง ดงัน้ี 

1) ศึกษาเอกสาร รูปแบบ และวิธีการสร้างแบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์

2) ศึกษาเอกสาร รูปแบบ และวิธีการสร้างแบบทดสอบอตันยัไม่จาํกดัคาํตอบ 
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3) นาํแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีผูวิ้จยัสร้างขึ้นมาศึกษาและวิเคราะห์จุดประสงค์

การเรียนรู้ เพื่อกาํหนดเน้ือหาหลกัในการสร้างแบบทดสอบ 

4) จดัทาํแบบประเมินความคิดสร้างสรรค์ ซ่ึงเป็นแบบทดสอบอตันัยไม่จาํกดั

คาํตอบจาํนวน 4 ขอ้ โดยประเมินระดบัความคิดสร้างสรรคท์ั้ง 4 ดา้นไดแ้ก่ ดา้นความคิดริเร่ิม ดา้น

ความคิดคล่อง ดา้นความคิดยดืหยุน่และดา้นความคิดละเอียดลออ    

5) สร้างเกณฑ์ในการพิจารณาความคิดสร้างสรรค์โดยใช้มาตราวดัประเมินค่า 

(Rating Scale) 4 ระดบั ประกอบดว้ย 4 ดา้น ดงั ตารางท่ี 3.1 

 

ตารางท่ี 3.1 แสดงระดบัคะแนนการวดัและประเมินความคิดสร้างสรรค์เร่ือง แนวคิดเชิงคาํนวณ 

ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2   

ความคิด

สร้างสรรค ์

เกณฑก์ารใหค้ะแนน 

3 2 1 0 

1. ความคิดริเร่ิม สามารถคิดวิธีการ

แกปั้ญหาท่ีแปลก

ใหม่ แตกต่างจาก

รูปแบบเดิมและ

ถูกตอ้ง 

สามารถคิดวิธีการ

แกปั้ญหาโดยนาํ

แนวคิดเดิมมาต่อ

ยอดและถกูตอ้ง 

สามารถคิดวิธีการ

แกปั้ญหาท่ีแปลก

ใหม่ต่างจาก

ความคิดเดิมแต่

ไม่ถูกตอ้ง 

ไม่มีความคิดท่ี

แปลกใหม ่ใช้

แนวคิดเดิมในการ

แกปั้ญหา 

2. ความคิดคล่อง สามารถแกปั้ญหา

และสถานการณ์

เสร็จตามเวลาท่ี

กาํหนดและ

ถูกตอ้งได ้3 วิธี

ขึ้นไป 

สามารถแกปั้ญหา

และสถานการณ์

เสร็จตามเวลาท่ี

กาํหนดและ

ถูกตอ้งได ้2 วิธี

ขึ้นไป 

สามารถแกปั้ญหา

และสถานการณ์

เสร็จตามเวลาท่ี

กาํหนดและ

ถูกตอ้งได ้1 วิธี

ขึ้นไป 

ไม่สามารถ

แกปั้ญหาและ 

สถานการณ์ได้

เสร็จตามเวลาท่ี

กาํหนดและ

คาํตอบไม่

ใกลเ้คยีง 

3. ความคิด

ยดืหยุน่ 

สามารถคิดหา

แนวทางการ

แกปั้ญหาได้

หลากหลาย

รูปแบบและ

ถูกตอ้ง 

สามารถคิดหา

แนวทางการ

แกปั้ญหาได ้2 

รูปแบบและ

ถูกตอ้ง 

สามารถคิดหา

แนวทางการ

แกปั้ญหาได ้1 

รูปแบบและ

ถูกตอ้ง 

ไม่สามารถหา

แนวทางการ

แกปั้ญหาได ้
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ตารางท่ี 3.1 แสดงระดบัคะแนนการวดัและประเมินความคิดสร้างสรรค์เร่ือง แนวคิดเชิงคาํนวณ 

ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 (ต่อ) 

ความคิด

สร้างสรรค ์

เกณฑก์ารใหค้ะแนน 

3 2 1 0 

4. ความคิด

ละเอียดลออ 

สามารถแสดง

วิธีการลาํดบั

ขั้นตอนการ

แกปั้ญหาได้

อยา่ง ครบถว้นมี

หลกัฐาน

สนบัสนุนอยา่ง

ชดัเจนและ

ถูกตอ้ง 

สามารถแสดง

วิธีการลาํดบั

ขั้นตอนการ

แกปั้ญหาได้

ค่อนขา้งชดัเจนมี

หลกัฐาน

สนบัสนุนเป็น

ส่วนใหญ่และ

ถูกตอ้ง 

 

สามารถแสดง

วิธีการลาํดบั

ขั้นตอนการ

แกปั้ญหาได้

ถูกตอ้งแต่ไม่

ชดัเจน และมี

หลกัฐาน

สนบัสนุน

บางส่วน 

 

ไม่สามารถแสดง

วิธีการลาํดบั

ขั้นตอนการ

แกปั้ญหาไดแ้ละ

ไม่มีหลกัฐาน

สนบัสนุน 

 

6) กาํหนดเกณฑก์ารประเมินระดบัความคิดสร้างสรรค ์จากคะแนนรวม 4 ระดบั 

ดงัตารางท่ี 3.2 

 

ตารางท่ี 3.2 เกณฑก์ารวดัความคิดสร้างสรรค ์

ช่วงคะแนน ระดบัคุณภาพ 

9 - 12 ดีมาก 

5 - 8 ดี 

1 - 4 พอใช ้

0 ปรับปรุง 

 

7) นําแบบประเมินความคิดสร้างสรรค์ท่ีสร้างขึ้นเสนอต่ออาจารย์ท่ีปรึกษา

วิทยานิพนธ์ เพื่อตรวจสอบความถูกตอ้งในการใช้ภาษาและพิจารณาความสอดคลอ้งระหว่างขอ้

คาํถามกบันิยามศพัทเ์ฉพาะ 

8) ปรับปรุงแกไ้ขแบบประเมินความคิดสร้างสรรคต์ามคาํแนะนาํของอาจารยท่ี์

ปรึกษาวิทยานิพนธ์ใหถู้กตอ้งเหมาะสม 
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9) นาํแบบประเมินความคิดสร้างสรรคท่ี์ปรับปรุงแลว้เสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญ เพื่อ

พิจารณาค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อคาํถามกับจุดประสงค์การเรียนรู้ (Index of Item - 

Objective Congruence หรือ IOC) ซ่ึงแบบประเมินความคิดสร้างสรรค์มีค่าดัชนีความสอดคลอ้ง

เท่ากบั 1.00 

10) ปรับปรุงแก้ไขแบบประเมินความคิดสร้างสรรค์ตามคําแนะนําของ

ผูเ้ช่ียวชาญใหถู้กตอ้งเหมาะสม  

11) นาํแบบประเมินความคิดสร้างสรรค์เสนอต่ออาจารยท่ี์ปรึกษาวิทยานิพนธ์

เพื่อตรวจสอบความถูกตอ้งอีกคร้ังหน่ึงก่อนนําไปจดัพิมพ์เป็นแบบประเมินความคิดสร้างสรรค์

ฉบบัสมบูรณ์ เพื่อนาํไปใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการวิจยัต่อไป 

 

3.4 การเกบ็รวมรวบข้อมูล 

 

การวิจัยคร้ังน้ีเป็นการวิจัยก่ึงทดลอง (Quasi – Experimental Research) โดยผู ้วิจัยได้

ดาํเนินการเก็บรวบรวมขอ้มูลวิจยั ดงัน้ี 

1) ปฐมนิเทศผูเ้รียนพร้อมช้ีแจงจุดประสงคก์ารจดัการเรียนรู้ 

2) ใหผู้เ้รียนทาํแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนการจดัการเรียนรู้ 

3) ผูวิ้จัยดําเนินการจัดการเรียนการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้

ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นฐาน เร่ือง แนวคิดเชิงคาํนวณ ท่ีสร้างขึ้นมาดาํเนินการจดักิจกรรมการเรียน

การสอน โดยใชเ้วลาจดักิจกรรมการเรียนการสอนทั้งส้ิน 4 สัปดาห์ 

4) ระหว่างการจดัการเรียนการสอนผูวิ้จยัทาํการวดัความคิดสร้างสรรค์โดยใช้

แบบประเมินความคิดสร้างสรรคท์ุกสัปดาห์ 

5) เม่ือส้ินสุดกิจกรรมการเรียนการสอน ให้นักเรียนทําแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธ์ิทางการเรียน  

6) ผูวิ้จยันาํขอ้มูลท่ีไดม้าทาํการศึกษา วิเคราะห์ เพื่อนาํไปสรุปเป็นผลการวิจยัต่อไป 
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3.5 การวิเคราะห์ข้อมูล 

 

ผูวิ้จยัไดท้าํการวิเคราะห์ขอ้มูลต่าง ๆ  ดงัน้ี 

 

3.4.1 การวิเคราะห์ขอ้มูลเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง แนวคิดเชิงคาํนวณ 

มีวิธีการ ดงัน้ี 

1) หาค่าสถิติพื้นฐาน ไดแ้ก่ ค่าเฉล่ีย (𝑥𝑥𝑥) และส่วนเบ่ียงแบนมาตรฐาน (S.D.) 

ของคะแนน ท่ีได้จาก แบบทดสอบวดัผลฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง แนวคิดเชิงคาํนวณ ของกลุ่ม

ตวัอยา่ง 

2) เปรียบเทียบความแตกต่างของคะแนนเฉล่ียของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง 

แนวคิดเชิงคาํนวณ ของกลุ่มตวัอย่าง ก่อนเรียนและหลงัเรียนโดยใช้ค่าทดสอบสถิติ t (t-test for 

dependent Samples) (ท่ีระดบันยัสาํคญั .05) 

 

3.4.2 การวิเคราะห์ขอ้มูลเพื่อศึกษาความคิดสร้างสรรค ์มีวิธีการดงัน้ี 

1) หาค่าสถิติพื้นฐาน ไดแ้ก่ ค่าเฉล่ีย (𝑥𝑥𝑥) และส่วนเบ่ียงแบนมาตรฐาน (S.D.) 

ของคะแนน ท่ีไดจ้าก แบบประเมินความคิดสร้างสรรคข์องกลุ่มตวัอยา่ง 

2) ประเมินผลความคิดสร้างสรรค ์โดยใชเ้กณฑ ์ดงัน้ี 

12 – 9 คะแนน หมายถึง ความคิดสร้างสรรคอ์ยูใ่นระดบัดีมาก 

8 – 5   คะแนน หมายถึง ความคิดสร้างสรรคอ์ยูใ่นระดบัดี 

4 – 1  คะแนน หมายถึง ความคิดสร้างสรรคอ์ยูใ่นระดบัพอใช ้

0 คะแนน หมายถึง ความคิดสร้างสรรคอ์ยูใ่นระดบัควรปรับปรุง 

 

3.6 การรับรองจริยธรรมในคน 

 

 การวิจยัเร่ือง การพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์โดยใช้วิธีการ

จดัการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรคเ์ป็นฐาน ในรายวิชาวิทยาการคาํนวณ เร่ือง แนวคิดเชิงคาํนวณ 

ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ผ่านการพิจารณาเห็นชอบตามมาตราฐานการดาํเนินงานของ

คณะกรรมการพิจารณาจริยธรรมในคน สาํนกังานจริยธรรมการวิจยั มหาวิทยาลยัรังสิต โดยเอกสาร

รับรองเลขท่ี RSUERB2022-026 ท่ีแนบมาในภาคผนวก ช (เอกสารรับรองโครงการวิจยั)



 

 

 

บทที่ 4 

 

ผลการวิจัย 

 

การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค์เพื่อพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์

โดยใช้วิธีการจดัการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ในรายวิชาวิทยาการคาํนวณ เร่ือง 

แนวคิดเชิงคาํนวณ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 โดยมีวตัถุประสงค์การวิจยั ดังน้ี 1) เพื่อ

เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาวิทยาการคาํนวณ เร่ือง แนวคิดเชิงคาํนวณ ก่อนเรียน

และหลงัเรียน 2) เพื่อศึกษาความคิดสร้างสรรค ์รายวิชาวิทยาการคาํนวณ เร่ือง แนวคิดเชิงคาํนวณ 

ผูวิ้จยันาํเสนอผลการวิเคราะห์ขอ้มูลการวิจยั ดงัน้ี 

4.1 การวิเคราะห์ขอ้มูลทัว่ไปของนกัเรียน 

4.2 การวิเคราะห์ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาวิทยาการคาํนวณ เร่ือง แนวคิดเชิง

คาํนวณ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรคเ์ป็นฐาน 

4.3 การวิเคราะห์ความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีไดรั้บการจดัการ

เรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรคเ์ป็นฐาน 

 

สัญลกัษณ์ท่ีใชใ้นการวิเคราะห์ขอ้มูล 

k แทน จาํนวนขอ้สอบแต่ละดา้นในแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

Xmax แทน คะแนนสูงสุด 

Xmin แทน คะแนนตํ่าสุด 

𝑥𝑥𝑥 แทน คะแนนเฉล่ีย 

S.D. แทน ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน
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4.1 การวิเคราะห์ข้อมูลทั่วไปของนักเรียน 

 

กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการวิจยัเป็นนักเรียนระดับชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีกาํลงัศึกษาวิชา

วิทยาการคาํนวณ เร่ือง แนวคิดเชิงคาํนวณในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2564 โรงเรียนรัฐบาลแห่ง

หน่ึงในจงัหวดัพระนครศรีอยุธยา สังกดักรมส่งเสริมการปกครองทอ้งถ่ิน เทศบาลนครพระนครศรี

อยุธยา จาํนวน 1 ห้องเรียน จาํนวน 30 คน ไดม้าจากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) 

โดยใชห้อ้งเรียนเป็นหน่วยการสุ่มโดยมีรายละเอียด ดงัน้ี 

 

ตารางท่ี 4.1   ขอ้มูลทัว่ไปของนกัเรียน 

เพศ จาํนวน ร้อยละ 

ชาย 20 66.67 

หญิง 10 33.33 

รวม 30 100 

 

จากตารางท่ี 4.1 ขอ้มูลทัว่ไปของนกัเรียน พบวา่กลุ่มตวัอย่างเป็นเพศชายจาํนวน 20 คน คิด

เป็นร้อยละ 66.67 เพศหญิงจาํนวน 10 คน คิดเป็นร้อยละ 33.33 รวมทั้งส้ิน 30 คน คิดเป็นร้อยละ 100 

 

4.2 การวิเคราะห์ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาวิทยาการคํานวณ เร่ือง แนวคิดเชิง

คํานวณ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบความคิด

สร้างสรรค์เป็นฐาน 

 

การวิเคราะห์ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาวิทยาการคาํนวณ เร่ือง แนวคิดเชิงคาํนวณ 

ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ผูวิ้จยั

ไดท้าํการวิเคราะห์ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดยมีรายละเอียด ดงัน้ี 

 

4.2.1 การวิเคราะห์ขอ้มลูพื้นฐานคะแนนผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาวิทยาการคาํนวณ 

เร่ือง แนวคิดเชิงคาํนวณ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ก่อนและหลงัไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบ

ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นฐาน 
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4.2.2 การวิเคราะห์ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาวิทยาการคาํนวณ เร่ือง แนวคิดเชิง

คาํนวณ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ก่อนและหลังได้รับการจัดการเรียนรู้แบบความคิด

สร้างสรรคเ์ป็นฐาน ดว้ยค่าทดสอบสถิติ t (t-test for dependent Samples) 

 

4.2.1 การวิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐานคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาวิทยาการคํานวณ 

เร่ือง แนวคิดเชิงคํานวณ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ก่อนและหลงัได้รับการจัดการเรียนรู้แบบ

ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน 

 

การวิเคราะห์ขอ้มูลพื้นฐานคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 

2 โดยใชแ้บบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตามพฤติกรรม 6 ดา้น ไดแ้ก่ ความจาํ ความเขา้ใจ 

การประยกุตใ์ช ้การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ และการประเมินค่าโดยวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อน

และหลงัไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรคเ์ป็นฐาน ผลการวิเคราะห์ดงัตารางท่ี 4.2 

 

ตารางท่ี 4.2 ผลการวิเคราะห์คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ก่อน

และหลงัไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรคเ์ป็นฐาน 

 ตวัแปรท่ีศึกษา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 ก่อนเรียน หลงัเรียน 

ค่าสถิติพื้นฐาน 1* 2* 3* 4* 5* 6* 1* 2* 3* 4* 5* 6* 

k 2 6 3 5 2 2 2 6 3 5 2 2 

Xmax 1 5 2 4 1 1 2 6 3 5 2 2 

Xmin 0 2 0 0 0 0 1 4 2 3 1 1 

𝑥𝑥𝑥 0.87 3.80 1.47 2.80 0.83 0.90 1.93 5.20 2.60 3.93 1.90 1.97 

S.D. 0.35 0.61 0.57 0.85 0.38 0.31 0.25 0.66 0.50 0.74 0.31 0.18 

𝑥𝑥𝑥 รวม 6 ดา้น 10.67 17.53 

S.D. รวม 6 ดา้น 1.42 1.22 

หมายเหตุ  1* หมายถึง ดา้นความจาํ 

 2*  หมายถึง ดา้นความเขา้ใจ 

 3* หมายถึง ดา้นการประยกุตใ์ช ้

 4* หมายถึง ดา้นการวิเคราะห์ 

 5* หมายถึง ดา้นการสังเคราะห์ 
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 6* หมายถึง ดา้นการประเมินค่า 

 

จากตารางท่ี 4.2 ผลการวิเคราะห์คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนชั้ น

มธัยมศึกษาปีท่ี 2 ก่อนและหลงัไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรคเ์ป็นฐานเม่ือพิจารณา

จากค่าเฉล่ียในภาพรวมพบวา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน โดยมีคะแนนเฉล่ีย

รวมก่อนเรียน (𝑥𝑥𝑥) เท่ากับ 10.67 และมีคะแนนเฉล่ียรวมหลังเรียน (𝑥𝑥𝑥) เท่ากับ 17.53 และเม่ือ

พิจารณาคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในแต่ละดา้น พบว่าคะแนนเฉล่ียหลงัเรียนเพิ่มสูงขึ้นทั้ง 6 

ด้าน ดังน้ี ด้านความเข้าใจมีคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเพิ่มสูงขึ้น 1.40 คะแนน ด้านการ

ประยุกต์ใชมี้คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเพิ่มสูงขึ้น 1.13 คะแนน ดา้นการวิเคราะห์มีคะแนน

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเพิ่มสูงขึ้น 1.13 คะแนน ดา้นการสังเคราะห์มีคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนเพิ่มสูงขึ้น 1.07 คะแนน ดา้นการประเมินค่ามีคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเพิ่มสูงขึ้น 1.07 

คะแนน และดา้นความจาํมีคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเพิ่มสูงขึ้น 1.06 คะแนนตามลาํดบั 

 

ตารางท่ี 4.3 แสดงคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ก่อนและหลงั

ไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรคเ์ป็นฐาน (คะแนนเตม็ 20 คะแนน) 

นกัเรียนคนท่ี 
คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

ผลต่างคะแนน สรุป 
ก่อนเรียน หลงัเรียน 

1 7 16 9 เพิ่มขึ้น 

2 11 17 6 เพิ่มขึ้น 

3 11 18 7 เพิ่มขึ้น 

4 9 15 6 เพิ่มขึ้น 

5 13 20 7 เพิ่มขึ้น 

6 11 17 6 เพิ่มขึ้น 

7 13 19 6 เพิ่มขึ้น 

8 9 16 7 เพิ่มขึ้น 

9 11 19 8 เพิ่มขึ้น 

10 11 17 6 เพิ่มขึ้น 

11 12 18 6 เพิ่มขึ้น 

12 11 17 6 เพิ่มขึ้น 

13 10 17 7 เพิ่มขึ้น 
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ตารางท่ี 4.3 แสดงคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ก่อนและหลงั

ไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรคเ์ป็นฐาน (คะแนนเตม็ 20 คะแนน) (ต่อ) 

นกัเรียนคนท่ี 
คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

ผลต่างคะแนน สรุป 
ก่อนเรียน หลงัเรียน 

14 10 16 6 เพิ่มขึ้น 

15 9 17 8 เพิ่มขึ้น 

16 11 17 6 เพิ่มขึ้น 

17 9 16 7 เพิ่มขึ้น 

18 12 19 7 เพิ่มขึ้น 

19 11 18 7 เพิ่มขึ้น 

20 10 17 7 เพิ่มขึ้น 

21 10 19 9 เพิ่มขึ้น 

22 10 18 8 เพิ่มขึ้น 

23 11 18 7 เพิ่มขึ้น 

24 10 17 7 เพิ่มขึ้น 

25 13 19 6 เพิ่มขึ้น 

26 13 19 6 เพิ่มขึ้น 

27 9 16 7 เพิ่มขึ้น 

28 10 17 7 เพิ่มขึ้น 

29 11 18 7 เพิ่มขึ้น 

30 12 19 7 เพิ่มขึ้น 

𝑥𝑥𝑥 10.67 17.53 6.87  

S.D. 1.42 1.22 0.86  

 

จากตารางท่ี 4.3 คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ก่อน

และหลงัไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน เม่ือพิจารณาจากค่าเฉล่ียของ

คะแนน พบวา่คะแนนผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนหลงัไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบความคิด

สร้างสรรคเ์ป็นฐานมีคะแนนเพิ่มสูงขึ้นทุกคน โดยคะแนนสูงสุด คือ 20 คะแนน และคะแนนตํ่าสุด 
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คือ 15 คะแนน และเม่ือพิจารณาผลต่างของคะแนนพบว่า นกัเรียนท่ีมีผลต่างของคะแนนสูงสุดอยูท่ี่ 

9 คะแนนและตํ่าสุดอยูท่ี่ 6 คะแนนตามลาํดบั  

 

4.2.2 การวิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาวิทยาการคํานวณ เร่ือง แนวคิดเชิง

คํานวณ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ก่อนและหลังได้รับการจัดการเรียนรู้แบบความคิด

สร้างสรรค์เป็นฐาน ด้วยค่าทดสอบสถิติ t (t-test for dependent Samples) 

 

การวิเคราะห์คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 โดยใช้

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตามพฤติกรรม 6 ด้าน ได้แก่ ความจาํ ความเขา้ใจ การ

ประยุกต์ใช ้การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ และการประเมินค่าโดยวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อน

และหลงัไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ผลการวิเคราะห์ดว้ยค่าทดสอบ

สถิติ t (t-test for dependent Samples) ดงัตารางท่ี 4.4 

 

ตารางท่ี 4.4  การวิเคราะห์ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ก่อนและหลงั

ไ ด้รับ ก ารจ ัดการ เ รียน รู้แบบค วาม คิดสร้างสรรค์เ ป็นฐาน ด ้วย ค่าทดสอบ

สถิติ  t (t-test for dependent Samples) 

รายการประเมิน 
ก่อนเรียน หลงัเรียน 

t Sig 
𝑥𝑥𝑥 S.D. 𝑥𝑥𝑥 S.D. 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

ความจาํ (Rem) 0.87 0.35 1.93 0.25 23.03 0.00** 

ความเขา้ใจ (Und) 3.80 0.61 5.2 0.66 12.34 0.00** 

การประยกุตใ์ช ้(App) 1.47 0.57 2.6 0.50 17.95 0.00** 

การวิเคราะห์ (Ana) 2.80 0.85 3.93 0.74 17.95 0.00** 

การสังเคราะห์ (Syn) 0.83 0.38 1.90 0.31 23.03 0.00** 

การประเมินค่า (Eva) 0.90 0.31 1.97 0.18 23.03 0.00** 

รวม  10.67 1.42 17.53 1.22 43.71 0.00** 

**มีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 
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จากตารางท่ี 4.4 การวิเคราะห์ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 

ก่อนและหลงัไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ดว้ยค่าทดสอบสถิติ t (t-test 

for dependent Samples) พบว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนทั้ง 6 ดา้นหลงัไดรั้บการจดัการ

เรียนรู้สูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 

 

4.3 การวิเคราะห์ความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่ได้รับการจัดการ

เรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน 

 

การวิเคราะห์ความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีได้รับการจดัการ

เรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ผู ้วิจัยได้ทําการวิเคราะห์ความคิดสร้างสรรค์โดยมี

รายละเอียด ดงัน้ี 

4.3.1 การวิเคราะห์ขอ้มูลพื้นฐานความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 

หลงัไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรคเ์ป็นฐาน 

4.3.2 การวิเคราะห์ความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 หลงัไดรั้บการ

จดัการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรคเ์ป็นฐาน  

 

4.3.1 การวิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐานความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 

หลงัได้รับการจัดการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน 

 

การวิเคราะห์ขอ้มูลพื้นฐานความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 โดยใช้

แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์4 ดา้น ไดแ้ก่ ดา้นความคิดริเร่ิม (Originality) ดา้นความคล่องแคล่ว

ในการคิด (Fluency) ดา้นความยืดหยุ่นในการคิด (Flexibility) และดา้นความละเอียดลออในการคิด 

(Elaboration) โดยวดัความคิดสร้างสรรค์หลงัไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรค์เป็น

ฐาน มีรายละเอียดผลการวิเคราะห์ดงัตารางท่ี 4.5 
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ตารางท่ี 4.5  ผลการวิเคราะห์ขอ้มูลพื้นฐานความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 

หลงัไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรคเ์ป็นฐาน 

ตวัแปรท่ีศึกษา ความคิดสร้างสรรคห์ลงัไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบ 

ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นฐาน  

 

ค่าสถิติพื้นฐาน 

ความคิดริเร่ิม  ความคล่องแคล่ว

ในการคิด 

ความยดืหยุน่ใน

การคิด 

ความละเอียด 

ลออในการคิด 

k 

Xmax 

3.00 

3.00 

3.00 

3.00 

3.00 

3.00 

3.00 

3.00 

Xmin 2.50 2.50 2.50 1.75 

𝑥𝑥𝑥 2.98 2.90 2.67 2.29 

S.D. 0.10 0.17 0.22 0.29 

N 30 

𝑥𝑥𝑥 รวม 4 ดา้น 10.83 

S.D. รวม 4 ดา้น 0.50 

 

จากตารางท่ี 4.5 ผลการวิเคราะห์ความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 

หลงัไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรค์เป็นฐานเม่ือพิจารณาจากค่าเฉล่ียในภาพรวม

พบว่า ความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนหลงัเรียนมีคะแนนความคิดสร้างสรรคเ์ฉล่ียรวม (𝑥𝑥𝑥) เท่ากบั 

10.83 คะแนน  

 

ตารางท่ี 4.6  แสดงคะแนนความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 หลงัได้รับการ

จดัการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรคเ์ป็นฐาน (คะแนนเตม็ 12 คะแนน) 

รายการประเมิน 

ความคิดสร้างสรรคห์ลงัไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบ 

ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นฐาน 

แผนการจดัการ

เรียนรู้ท่ี 1 

แผนการจดัการ

เรียนรู้ท่ี 2 

แผนการจดัการ

เรียนรู้ท่ี 3 

แผนการจดัการ

เรียนรู้ท่ี 4 

ความคิดริเร่ิม 2.97 3.00 2.97 2.97 

ความคล่องแคล่วในการคิด 2.80 2.97 2.97 2.87 

ความยดืหยุน่ในการคิด 2.63 2.90 2.87 2.27 
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ตารางท่ี 4.6  แสดงคะแนนความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 หลงัได้รับการ

จดัการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรคเ์ป็นฐาน (คะแนนเตม็ 12 คะแนน) (ต่อ) 

รายการประเมิน 

ความคิดสร้างสรรคห์ลงัไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบ 

ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นฐาน 

แผนการจดัการ

เรียนรู้ท่ี 1 

แผนการจดัการ

เรียนรู้ท่ี 2 

แผนการจดัการ

เรียนรู้ท่ี 3 

แผนการจดัการ

เรียนรู้ท่ี 4 

ความละเอียดลออในการคิด 2.03 2.53 2.77 1.83 

ค่าเฉล่ียรวมทั้ง 4 ดา้น (𝑥𝑥𝑥) 10.43 11.40 11.57 9.93 

S.D. 0.82 0.67 0.82 0.83 

ความคิดสร้างสรรค ์ ดีมาก ดีมาก ดีมาก ดีมาก 

 

จากตารางท่ี 4.6 เม่ือพิจารณาความคิดสร้างสรรค์หลังได้รับการจัดการเรียนรู้แบบ

ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน พบว่าความคิดสร้างสรรค์หลงัเรียนทั้ง 4 แผนการจดัการเรียนรู้อยู่ใน

ระดับดีมาก โดยมีค่าเฉล่ียของความคิดสร้างสรรค์หลังเรียนดังน้ี แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1                

มีความคิดสร้างสรรคเ์ท่ากบั 10.43 คะแนน แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 2 มีความคิดสร้างสรรค์เท่ากบั 

11.40 คะแนน แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 3 มีความคิดสร้างสรรค์เท่ากบั 11.57คะแนนและแผนการ

จดัการเรียนรู้ท่ี 4 มีความคดิสร้างสรรคเ์ท่ากบั 9.93 คะแนน 

 

4.3.2 การวิเคราะห์ความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 หลังได้รับการ

จัดการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน  

 

การวิเคราะห์ความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 โดยใช้แบบประเมิน

ความคิดสร้างสรรค์ 4 ดา้น ไดแ้ก่ ดา้นความคิดริเร่ิม (Originality) ดา้นความคล่องแคล่วในการคิด 

(Fluency) ด้านความยืดหยุ่นในการคิด (Flexibility) และด้านความละเอียดลออในการคิด 

(Elaboration)  โดยวดัความคิดสร้างสรรค์หลงัไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรค์เป็น

ฐาน รายละเอียดผลการวิเคราะห์ดงัตารางท่ี 4.7 
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ตารางท่ี 4.7 การวิเคราะห์ความคิดสร้างสรรคร์วมของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ทั้ง 4 ดา้น  

รายการประเมิน 𝑥𝑥𝑥 S.D. 

ความคิดริเร่ิม 2.98 0.10 

ความคล่องแคล่วในการคิด 2.90 0.17 

ความยดืหยุน่ในการคิด 2.67 0.22 

ความละเอียดลออในการคิด 2.29 0.29 

ค่าเฉล่ียรวมทั้ง 4 ดา้น (𝑥𝑥𝑥) 10.83 0.50 

ความคิดสร้างสรรค ์ ดีมาก 

 

จากตารางท่ี 4.7 เม่ือพิจารณาความคิดสร้างสรรค์ในภาพรวม พบว่าความคิดสร้างสรรค์

หลงัเรียนเฉล่ีย (𝑥𝑥𝑥) เท่ากบั 10.83 คะแนน ซ่ึงอยูใ่นระดบัดีมาก และเม่ือพิจารณาเป็นรายดา้นก็พบว่า

ความคิดสร้างสรรคห์ลงัเรียนเฉล่ียอยู่ในระดบัดีมากทั้ง 4 ดา้นเช่นกนั โดยมีรายละเอียด ดงัน้ี ดา้น

ความคิดริเร่ิมมีความคิดสร้างสรรคเ์ท่ากบั 2.98 คะแนน ดา้นความคล่องแคล่วในการคิดมีความคิด

สร้างสรรค์ เท่ากับ 2.90 คะแนน ด้านความยืดหยุ่นในการคิดมีความคิดสร้างสรรค์เท่ากับ 2.67 

คะแนน และดา้นความละเอียดลออในการคิดมีความคิดสร้างสรรคเ์ท่ากบั 2.29 คะแนน ตามลาํดบั 

 

ตารางท่ี 4.8  แสดงความคิดสร้างสรรค์รายบุคคลของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 หลงัไดรั้บการ

จดัการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรคเ์ป็นฐาน 

นกัเรียนคนท่ี ความคิดสร้างสรรคร์ายบุคคล ระดบัคุณภาพ 

1 9.75 ดีมาก 

2 10.75 ดีมาก 

3 11.00 ดีมาก 

4 10.25 ดีมาก 

5 11.00 ดีมาก 

6 10.50 ดีมาก 

7 11.25 ดีมาก 

8 10.50 ดีมาก 

9 11.25 ดีมาก 
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ตารางท่ี 4.8  แสดงความคิดสร้างสรรค์รายบุคคลของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 หลงัไดรั้บการ

จดัการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรคเ์ป็นฐาน (ต่อ) 

นกัเรียนคนท่ี ความคิดสร้างสรรคร์ายบุคคล ระดบัคุณภาพ 

10 10.50 ดีมาก 

11 10.75 ดีมาก 

12 11.00 ดีมาก 

13 10.75 ดีมาก 

14 10.00 ดีมาก 

15 11.50 ดีมาก 

16 11.00 ดีมาก 

17 10.75 ดีมาก 

18 10.00 ดีมาก 

19 10.75 ดีมาก 

20 10.50 ดีมาก 

21 10.25 ดีมาก 

22 12.00 ดีมาก 

23 11.25 ดีมาก 

24 10.75 ดีมาก 

25 11.25 ดีมาก 

26 11.50 ดีมาก 

27 11.00 ดีมาก 

28 10.75 ดีมาก 

29 11.5 ดีมาก 

30 11.00 ดีมาก 

𝑥𝑥𝑥 10.83 ดีมาก 

S.D. 0.50  
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จากตารางท่ี 4.8 ความคิดสร้างสรรค์รายบุคคลของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 หลงั

ไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรคเ์ป็นฐาน เม่ือพิจารณาจากค่าเฉล่ียของคะแนน พบวา่

ความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนหลงัไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรคเ์ป็นฐานอยูใ่น

ระดบัดีมากทุกคน โดยคะแนนสูงสุด คือ 12 คะแนน และคะแนนตํ่าสุด คือ 9.75 คะแนน  

 



 

 

 

บทที่ 5 

 

สรุปผล อภิปรายผลและข้อเสนอแนะ 

 

การวิจยัเร่ืองการพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์โดยใช้วิธีการ

จดัการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรคเ์ป็นฐาน ในรายวิชาวิทยาการคาํนวณ เร่ือง แนวคิดเชิงคาํนวณ

ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 มีวตัถปุระสงคก์ารวิจยั ดงัน้ี 1) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนรายวิชาวิทยาการคาํนวณ เร่ือง แนวคิดเชิงคาํนวณ ก่อนเรียนและหลังเรียน 2) เพื่อศึกษา

ความคิดสร้างสรรค ์รายวิชาวิทยาการคาํนวณ เร่ือง แนวคิดเชิงคาํนวณ โดยกลุ่มตวัอย่างท่ีใชใ้นการ

วิจยั ไดแ้ก่ นกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีกาํลงัศึกษาวิชาวิทยาการคาํนวณ เร่ือง แนวคิดเชิง

คาํนวณในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2564 โรงเรียนรัฐบาลแห่งหน่ึงในจงัหวดัพระนครศรีอยุธยา 

สังกดักรมส่งเสริมการปกครองทอ้งถ่ิน เทศบาลนครพระนครศรีอยธุยา จาํนวน 1 ห้องเรียน จาํนวน 

30 คน ซ่ึงไดม้าจากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) โดยใชห้อ้งเรียนเป็นหน่วยการสุ่ม 

เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยัมี 3 ประเภท ไดแ้ก่ 1) แผนการจดัการเรียนรู้โดยใชค้วามคิดสร้างสรรค์เป็น

ฐาน ในรายวิชาวิทยาการคาํนวณ เร่ือง แนวคิดเชิงคาํนวณ ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 2) 

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน เร่ือง แนวคิดเชิงคาํนวณ 3) แบบ

ประเมินความคิดสร้างสรรค ์เร่ือง แนวคิดเชิงคาํนวณ โดยนาํขอ้มูลท่ีไดม้าวิเคราะห์หาค่าทางสถิติ

พื้นฐาน ไดแ้ก่ ค่าเฉล่ีย (𝑥𝑥𝑥) และส่วนเบ่ียงแบนมาตรฐาน (S.D.) ของคะแนนท่ีไดจ้ากแบบทดสอบ

วดัผลฤทธ์ิทางการเรียนและแบบประเมินความคดิสร้างสรรค ์และวิเคราะห์ขอ้มูลเปรียบเทียบความ

แตกต่างของคะแนนเฉล่ียของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียนท่ีไดรั้บ

การจดัการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน โดยใช้ค่าทดสอบสถิติ t (t-test for dependent 

Samples)
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5.1 สรุปผลการวิจัย 

 

การพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์โดยใช้วิธีการจดัการเรียนรู้

แบบความคิดสร้างสรรคเ์ป็นฐาน ในรายวิชาวิทยาการคาํนวณ เร่ือง แนวคิดเชิงคาํนวณของนกัเรียน

ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 สามารถสรุปผลการวิจยัโดยมีรายละเอียดดงัน้ี 

 

1) ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาวิทยาการคาํนวณ เร่ือง 

แนวคิดเชิงคาํนวณ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบความคิด

สร้างสรรค์เป็นฐาน พบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี

นัยสําคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 โดยมีคะแนนเฉล่ียรวมก่อนเรียน (𝑥𝑥𝑥) เท่ากบั 10.67 และมีคะแนน

เฉล่ียรวมหลงัเรียน (𝑥𝑥𝑥) เท่ากบั 17.53  

2) ผลการศึกษาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีไดรั้บ

การจดัการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน พบว่าหลงัการจดัการเรียนรู้นักเรียนมีความคิด

สร้างสรรคอ์ยูใ่นระดบัดีมาก โดยมีคะแนนเฉล่ียรวม (𝑥𝑥𝑥) เท่ากบั 10.83 คะแนน  

 

5.2 อภิปรายผลการวิจัย 

 

จากผลการวิจยัเร่ือง การพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์โดยใช้

วิธีการจดัการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรคเ์ป็นฐานในรายวิชาวิทยาการคาํนวณเร่ือง แนวคิดเชิง

คาํนวณ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 สามารถอภิปรายผลการวิจยัไดด้งัน้ี 

 

1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน รายวิชาวิทยาการคาํนวณ เร่ือง แนวคิด

เชิงคาํนวณ ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ความคิด

สร้างสรรค์เป็นฐาน ก่อนเรียนและหลงัเรียน พบว่าในภาพรวมนักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 โดยมีคะแนนเฉล่ียรวมก่อนเรียน 

(𝑥𝑥𝑥) เท่ากบั 10.67 และมีคะแนนเฉล่ียรวมหลงัเรียน (𝑥𝑥𝑥) เท่ากบั 17.53 ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานการ

วิจยัท่ีตั้งไว ้และเม่ือพิจารณาเป็นรายดา้นพบว่าพฤติกรรมดา้นความเขา้ใจมีคะแนนเพิ่มสูงขึ้นมาก

ท่ีสุดคือ 1.40 คะแนน ดา้นการประยุกต์ใชแ้ละดา้นการวิเคราะห์มีคะแนนเพิ่มสูงขึ้น 1.13 คะแนน 

ดา้นการสังเคราะห์มีคะแนนเพิ่มสูงขึ้น 1.07 คะแนน ดา้นการประเมินค่ามีคะแนนเพิ่มสูงขึ้น 1.07 

คะแนน และดา้นความจาํมีคะแนนเพิ่มสูงขึ้น 1.06 คะแนนตามลาํดบั  ทั้งน้ีอาจเป็นเพราะการจดัการ
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เรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรคเ์ป็นฐาน เป็นการจดัการเรียนการสอนท่ีมุ่งเนน้ผูเ้รียนเป็นสําคญั เปิด

โอกาสให้นกัเรียนศึกษาคน้ควา้ขอ้มูลและลงมือปฏิบติักิจกรรมดว้ยตนเอง ระหวา่งร่วมกิจกรรมใน

ชั้นเรียน นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการคน้ควา้หาขอ้มูลจากแหล่งการเรียนรู้ต่างๆ อาทิเช่น 

หนงัสือเรียน ใบความรู้ และอินเทอร์เน็ต ซ่ึงส่งผลให้นกัเรียนสามารถเขา้ถึงขอ้มูลท่ีตอ้งการคน้หา

ได้ง่าย ประกอบกับผู ้วิจัยย ังได้ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ให้นักเรียนได้ฝึกทักษะการคิด

สร้างสรรคใ์น การศึกษาคน้ควา้หาความรู้ดว้ยตนเอง การทาํงานร่วมกนั เพื่อแกปั้ญหาต่างๆได ้ดว้ย

ตนเอง ส่งผลให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนสูงขึ้น ซ่ึงสอดคลอ้งกบัแนวคิดของ บุษยา ธง

นาํทรัพย ์(2562, น.84) ท่ีไดก้ล่าวถึงรูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรค์เป็นฐานว่า

เป็นรูปแบบการจดัการเรียนรู้ท่ีเนน้ให้ผูเ้รียนมีอิสระคน้ควา้หาขอ้มูลความรู้ดว้ยตนเอง นกัเรียนเกิด

การเรียนรู้แลกเปล่ียนความคิด พฒันาทกัษะดา้นความคิด สามารถแยกแยะขอ้มูลและเลือกใชข้อ้มูล 

ใหผู้เ้รียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีดีขึ้น ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวิจยัของวิพรพรรณ ศรีสุธรรม (2562) 

ท่ีไดก้ล่าวถึงการจดัการเรียนรู้แบบสร้างสรคเ์ป็นฐานว่าเป็นการจดัการเรียนรู้ให้นักเรียนไดเ้รียนรู้

กระบวนการคน้หาขอ้มูลและวิเคราะห์ปัญหาโดยอาศยัความคิดสร้างสรรคซ่ึ์งนกัเรียนจะไดรั้บการ

พฒันาทกัษะการเรียนรู้ ทกัษะความคิดสร้างสรรค ์และสามารถสร้างองคค์วามรู้ขึ้นไดด้ว้ยตนเองทาํ

ใหเ้ขา้ใจในเน้ือหามากยิง่ขึ้นส่งผลใหผ้ลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเพิ่มสูงขึ้น โดยกฤษณา ทิมสี (2562, น.

23) ท่ีไดก้ล่าวถึงการจดัการเรียนรู้โดยใชวิ้ธีสอนแบบสร้างสรรคเ์ป็นฐานว่าเป็นกระบวนการเรียนรู้

มุ่งเนน้การจดักิจกรรมท่ีหลากหลาย เนน้การมีส่วนร่วมระหว่างนกัเรียนกบันกัเรียน ครูกบันกัเรียน 

มีบรรยากาศท่ีเอ้ือต่อการเรียนรู้ นกัเรียนแสดงถึงความสนใจ อยากรู้อยากเห็น ซ่ึงสังเกตไดจ้ากการ

ตั้งคาํถาม การนาํเทคโนโลยีเขา้มาช่วยสนบัสนุนในการแลกเปล่ียนเรียนรู้ซ่ึงทาํ ให้เขา้ถึงขอ้มูลได้

ง่ายและมีความกระตือรือร้นในการทาํกิจกรรม และสามารถสร้างองคค์วามรู้ไดด้ว้ยตนเองได ้จึงทาํ

ให้นกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีสูงขึ้น ดงัจะเห็นไดจ้ากงานวิจยัของชลธิชา นาํนา (2560, น.

86) ท่ีได้ศึกษาการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลงัได้รับการจดัการเรียนรู้โดยใช้

รูปแบบการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐานพบว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน

อย่างมีนัยสําคญัท่ีระดบั .05 ทั้งน้ีอาจเป็นเพราะการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอน

แบบสร้างสรรค์เป็นฐานมีกระบวนการขั้นตอนของกิจกรรมท่ีสอดคลอ้งและสัมพนัธ์กนัโดยยึด

วิธีการและรูปแบบท่ีหลากหลาย ทั้งยงัฝึกให้ผูเ้รียนได้คิด คน้ควา้ แสวงหาขอ้มูลด้วยการลงมือ

ปฏิบติัจริงและสร้างสรรค์ผลงานดว้ยกระบวนการกลุ่มจึงสามารถพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

ของผูเ้รียนได ้นอกจากน้ี มงคล เรียงณรงค ์(2558) ไดก้ล่าวถึงการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐานว่า

เป็นรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเน้นผูเ้รียนเป็นสําคัญ ให้นักเรียนมีอิสระทางความคิด 

ตอบสนองความสนใจของนกัเรียน เปิดโอกาสให้ผูเ้รียนศึกษาคน้ควา้หาความรู้ดว้ยตวัเอง จึงส่งผล
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ให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนพฒันาขึ้นเป็นไปในทางท่ีดี สอดคล้องกับงานวิจยัของ 

Ahmadi (2018) ท่ีไดศึ้กษาการพฒันาทกัษะความคิดสร้างสรรค์และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนพบว่า

ความคิดสร้างสรรคแ์ละผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัจากการจดัการเรียนรู้ของนกัเรียนสูงขึ้น  

 

2) ศึกษาความคิดสร้างสรรค ์รายวิชาวิทยาการคาํนวณ เร่ือง แนวคิดเชิงคาํนวณ 

ของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 หลงัไดรั้บการจดัการเรียนรู้โดยใชค้วามคิดสร้างสรรค์เป็น

ฐาน นกัเรียนมีระดบัคะแนนความคิดสร้างสรรคอ์ยูใ่นระดบัดีมาก โดยมีคะแนนความคิดสร้างสรรค์

เฉล่ียรวม (𝑥𝑥𝑥) เท่ากบั 10.83 คะแนน และเม่ือนาํระดบัคะแนนในแต่ละดา้นมาพิจารณา พบว่า ดา้น

ความคิดริเร่ิมมีความคิดสร้างสรรคเ์ท่ากบั 2.98 คะแนน ดา้นความคล่องแคล่วในการคิดมีความคิด

สร้างสรรค์ เท่ากับ 2.90 คะแนน ด้านความยืดหยุ่นในการคิดมีความคิดสร้างสรรค์เท่ากับ 2.67 

คะแนน และดา้นความละเอียดลออในการคิดมีความคิดสร้างสรรคเ์ท่ากบั 2.29 คะแนน ตามลาํดบั 

ทั้งน้ีอาจเป็นเพราะแผนการจดัการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรค์เป็นฐานท่ีนาํไปใชใ้นการจดัการ

เรียนการสอนเป็นแผนท่ีถูกออกแบบให้นกัเรียนไดล้งมือปฏิบติัจริง เนน้นกัเรียนเป็นศูนยก์ลาง โดย

มีกระบวนการจดัการเรียนรู้ 4 ขั้นตอนไดแ้ก่ (1) ขั้นเตรียมความพร้อม (2) ขั้นดาํเนินการสอน (3) 

ขั้นแลกเปล่ียนประสบการณ์ (4) ขั้นสรุปและประเมินผล มีกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีให้นกัเรียนพฒันา

กระบวนการคิดท่ีประกอบไปดว้ย ความคิดริเร่ิม ความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยืดหยุน่และความคิด

ละเอียดละออ อนัเป็นองคป์ระกอบพื้นฐานของความคิดสร้างสรรค ์ส่งผลให้นกัเรียนเกิดการเรียนรู้

และเขา้ใจสามารถประยุกตใ์ชอ้งคค์วามรู้ท่ีไดรั้บควบคู่ไปกบัทกัษะความคิดสร้างสรรค ์สอดคลอ้ง

กบัแนวคิดของ วิริยะ ฤาชยัพานิชย ์(2562, น.33) และอรวรรณ อุดมสุข (2564, น.61) ท่ีไดก้ล่าวถึง

รูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรค์เป็นฐานไวว้่า เป็นรูปแบบการจดัการเรียนการ

สอนท่ีช่วยให้นกัเรียนไดพ้ฒันาทกัษะท่ีจาํเป็นในอนาคต ไดแ้ก่ ทกัษะการคิด ทกัษะการคน้ควา้หา

ความรู้ ทกัษะการส่ือสารและทกัษะการคิดสร้างสรรค์ผ่านกระบวนการต่างๆ ซ่ึงไดแ้รงบนัดาลใจ

และกระตุน้ให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้และการคน้ควา้หาความรู้ดว้ยตนเอง โดยมีครูผูส้อนคอยแนะนาํ

ช่วยเหลือเพื่อให้บรรลุเป้าหมายและพฒันาความคิดสร้างสรรค์ นอกจากน้ีงานวิจยัของมณีพิมพ์ 

วรรณภพ (2564) ไดศึ้กษาการพฒันาความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรค ์ดว้ยการจดัการ

เรียนรู้แบบสร้างสรรคเ์ป็นฐาน เร่ือง สมบติัทางกายภาพของวสัดุสาหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปี

ท่ี 4 ยงัพบอีกว่านักเรียนมีระดบัการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์หลงัได้รับการจดัการเรียนรู้อยู่ใน

ระดบัสูง กนิษฐา พูลลาภ (2562, น.113) ไดศึ้กษาการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ดว้ยการจดัการ

เรียนรู้แบบผสมผสานร่วมกบัการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน สําหรับนักเรียนห้องเรียนพิเศษ

วิทยาศาสตร์ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 พบวา่ความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนหลงัไดรั้บการจดัการเรียนรู้
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เพิ่มสูงขึ้น วิพรพรรณ ศรีสุธรรม (2562, น.98) ไดศึ้กษาการพฒันาการจดัการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์

เป็นฐาน เพื่อส่งเสริมการแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรค์และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนชั้น

มธัยมศึกษาปีท่ี 4 พบว่านกัเรียนมีคะแนนการแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรค์หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

สอดคล้องกับงานวิจัยของกฤษณา ทิมสี (2562) ท่ีได้ศึกษาการพฒันาความคิดสร้างสรรค์และ

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดยใชวิ้ธีสอนแบบสร้างสรรคเ์ป็นฐาน (CBL) ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา

ปีท่ี 1 พบวา่ความคิดสร้างสรรคห์ลงัจดัการเรียนรู้ของนกัเรียนอยูใ่นระดบัสูงกวา่เกณฑท่ี์กาํหนด  

 

5.3 ข้อเสนอแนะ 

 

5.3.1 ข้อเสนอแนะการนําผลวิจัยไปใช้ 

 

จากผลการวิจยัเร่ือง การพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์โดยใช้

วิธีการจดัการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรคเ์ป็นฐานในรายวิชาวิทยาการคาํนวณเร่ือง แนวคิดเชิง

คาํนวณ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 สามารถนาํผลวิจยัไปใชไ้ดด้งัน้ี 

1) การจดัการเรียนรู้โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐานในรายวิชาวิทยาการ

คาํนวณ เร่ือง แนวคิดเชิงคาํนวณของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 มีการจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ี

กระตุน้ผูเ้รียนไดฝึ้กฝนและพฒันาทกัษะการคิดสร้างสรรค์ส่งผลให้นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนและความคิดสร้างสรรคท่ี์สูงขึ้น ดงันั้นครูผูส้อนควรนาํการจดัการเรียนรู้ดงักล่าวไปประยกุตใ์ช้

ใหเ้หมาะสมกบันกัเรียนในเน้ือหาอ่ืนๆต่อไป 

2) การจดัการเรียนรู้โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐานในรายวิชาวิทยาการ

คาํนวณ เร่ือง แนวคิดเชิงคาํนวณของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 สามารถเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนและความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนให้สูงขึ้นได้ ดังนั้นควรนําแผนการจดัการเรียนรู้แบบ

ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นฐานไปประยกุตใ์ชก้บัเน้ือหาในระดบัชั้นอ่ืนๆ เพือ่พฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนและความคิดสร้างสรรคใ์หสู้งขึ้นต่อไป 

 

5.3.2 ข้อเสนอแนะเพ่ือการทําวิจัยคร้ังต่อไป 

 

1) การจดัการเรียนรู้โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐานในรายวิชาวิทยาการ

คาํนวณ เร่ือง แนวคิดเชิงคาํนวณของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 สามารพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนและความคิดสร้างสรรคใ์หสู้งขึ้นได ้สําหรับการวิจยัในคร้ังต่อไป ควรมีการศึกษาตวัแปรตาม



 96 

อ่ืน เช่น การเกิดความคิดรวบยอด การคิดวิจารณญาณหรือความคิดขั้นสูงเป็นตน้ ทั้งน้ีเพื่อเป็นการ

ต่อยอดการจดัการเรียนรู้โดยใชค้วามคิดสร้างสรรคเ์ป็นฐานใหมี้ความหลากหลายมากขึ้น 

2) การจดัการเรียนรู้โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐานในรายวิชาวิทยาการ

คาํนวณ เร่ือง แนวคิดเชิงคาํนวณของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 สามารพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนและความคิดสร้างสรรค์ให้สูงขึ้นได ้ดงันั้นควรมีการศึกษาวิจยัในคร้ังต่อไปว่ามีรูปแบบการ

จดัการเรียนการสอนแบบใดท่ีสามารพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ให้

สูงขึ้นไดอี้ก เช่นการจดัการเรียนการสอนโดยใช ้4 MAT หรือการใชปั้ญหาเป็นฐาน เป็นตน้ 
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ปีท่ี 2 สาขาวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ. กรุงเทพฯ: วิทยาลยัเทคโนโลยอีรรถวิทยพ์ณิชยการ. 

ธญัพร สันวิลาศ. (2564). ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและเจตคติต่อการเรียนวิทยาศาสตร์ของนักเรียน

ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้โดยการพัฒนากระบวนการสาํรวจค้นหาใน

กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ 7E (Unpublished Master’s thesis). มหาวิทยาลยั

 บูรพา, ชลบุรี. 

นงลกัษณ์ เขียวมณี. (2562). การศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ

และเทคโนโลยแีละความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 

โดยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน (Unpublished Master’s thesis). 

มหาวิทยาลยัราชภฏัวไลยอลงกรณ์ในพระบรมราชูปถมัภ,์ ปทุมธานี. 
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บรรณานุกรม (ต่อ) 

 

นพรุจ จนัทร์ผอง, เกศริน มีมล, และทิพยว์รรณ หงกะเชิญ. (2562). รายงานการวิจัยการพัฒนา

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง โลกของเรา ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 

2โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) (Unpublished Master’s thesis). 

มหาวิทยาลยัสวนดุสิต, กรุงเทพฯ. 

นนัทพงศ ์พนัทวีศกัด์ิ. (2562, 17 มกราคม). AI เสริมศกัยภาพทางธุรกิจ อุตสาหกรรมการผลิตยคุ 

4.0. ประชาชาติธุรกิจออนไลน์. สืบคน้จาก https://www.prachachat.net 

บุษยา ธงนาํทรัพย.์ (2562). การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนด้วยการ

จัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน เร่ือง พลังงานความร้อนของนักเรียนระดับช้ัน

มัธยมศึกษาปีท่ี 1 (Unpublished Master’s thesis). มหาวิทยาลยัราชภฏัมหาสารคาม, 

มหาสารคาม. 

ปภสัรา แจ่มใส. (2562). ผลของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับส่ืออินโฟกราฟิกท่ีมี

ต่อความสามารถในการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 

(Unpublished Master’s thesis). มหาวิทยาลยัศิลปากร, นครปฐม. 

ปรีญานนัต ์นวลจนัทร์. (2563). ผลการจัดการเรียนรู้โดยใช้แบบจาํลองเป็นฐานท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนวิทยาศาสตร์และความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณของนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปีท่ี 5 (Unpublished Master’s thesis). มหาวิทยาลยัราชภฏัวไลยอลงกรณ์ใน

พระบรมราชูปถมัภ,์ ปทุมธานี. 

ปัทมา อินทร์แช่มชอ้ย. (2562). การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์วิชาคอมพิวเตอร์โดยใช้แนวคิดของ

กาเย่ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 (Unpublished Master’s thesis). มหาวิทยาลยัธุรกิจ

บณัฑิตย,์ กรุงเทพฯ. 

ปิยะนนัท ์ธิโสภา. (2563) สภาพปัจจุบนัการบริหารหลกัสูตรสาระเทคโนโลย ี(วิทยาการคาํนวณ)  

ของโรงเรียนในศนูยเ์ครือขา่ยการศึกษาท่ี 1 สังกดัสาํนกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษา

สกลนคร เขต  2. วารสารบริหารการศึกษามหาวิทยาลัยขอนแก่น, 16(2), 81-83. 

พรพิมล อ่อนอินทร์. (2559). การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้บนเวบ็

เควสท์ร่วมกับผังมโนทัศน์ เพ่ือพัฒนากระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ของนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปีท่ี 5 (Unpublished Master’s thesis). มหาวิทยาลยัราชภฏัรําไพพรรณี, 

จนัทบุรี. 
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บรรณานุกรม (ต่อ) 

 

พชัรี เทพสุริบูรณ์. (2562). การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปีท่ี 3 เร่ืองความหลากหลายทางชีวภาพท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบ 5E    

เสริมด้วยเทคนิค 4 MAT (Unpublished Master’s thesis). มหาวิทยาลยัราชภฏั

นครศรีธรรมราช, นครศรีธรรมราช. 

พิชิต ฤทธ์ิจรูญ. (2556). หลักการวัดและประเมินผลทางการศึกษา (พิมพค์ร้ังท่ี 8). กรุงเทพฯ:  

 เฮา้ส์ ออฟ เคอร์มีส. 

เพชรา บดุสีทา. (2560). รายงานการวิจยั เร่ือง ผลการบูรณาการด้านศิลปวัฒนธรรมกบัการจัดการ

เรียนการสอน การบริการวิชาการและการวิจัย สาํหรับนักศึกษาสาขาวิชาการตลาด คณะ

วิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏกาํแพงเพชร. กาํแพงเพชร: มหาวิทยาลยัราชภฏั

กาํแพงเพชร.  

ภิญโญ วงษท์อง, สมเสมอ ทกัษิณ, และทศันยั สูงใหญ่. (2563). การพฒันาความสามารถในการคิด

สร้างสรรคด์ว้ยการจดัการเรียนรู้บูรณาการ สตีมศึกษาสาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษา      

ปีท่ี 1 ในโรงเรียนประถมศึกษาขนาดเลก็. วารสารศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม, 

14(3), 151-169. 

มงคล เรียงณรงค.์ (2558). การพัฒนาทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

โดยใช้รูปแบบการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 

รายวิชา ส 21103 สังคมศึกษา 2 (Unpublished Master’s thesis). มหาวิทยาลยัขอนแก่น, 

ขอนแก่น. 

มณีพิมพ ์วรรณภพ. (2562). การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน               

โดยใช้วิธีสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 

(Unpublished Master’s thesis). มหาวิทยาลยันเรศวร, พิษณุโลก. 

มนชิดา เรืองรัมย.์ (2556). การพัฒนาแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตามหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาขั้นพืน้ฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ระดับช้ัน

มัธยมศึกษาปีท่ี 2 (Unpublished Master’s thesis). มหาวิทยาลยัศิลปากร, นครปฐม. 

รอฮานิง เจ๊ะดอเล๊าะ. (2555). ผลการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนวิทยาศาสตร์ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ และเจตคติต่อวิทยาศาสตร์ของ

นักเรียนในสังคมพหุวัฒนธรรม (Unpublished Master’s thesis). มหาวิทยาลยั  

 สงขลานครินทร์, สงขลา. 
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บรรณานุกรม (ต่อ) 

 

วงคณ์ภา แกว้ไกรษร, และนนัทรัตน์ แกว้ไกรษร. (2561). รายงานการวิจัย เร่ือง การพัฒนาทักษะ

การคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชุมนุมหุ่นยนต์เพ่ือการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้ตาม

แนวทางสะเตม็ศึกษา (STEM Education) ภายใต้หัวข้อ หุ่นยนต์ทางเลือกแห่งอนาคต. 

อุดรธานี: โรงเรียนโนนสะอาดชุมแสงวิทยา. 

วนฤมล ไกรฤกษ.์ (2558). การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวัยปีท่ี 2 โดยใช้กิจกรรมศิลปะ

ต่างรูปแบบโรงเรียนวัดดุสิตาราม (Unpublished Master’s thesis). มหาวิทยาลยัราชภฏั

ธนบุรี, กรุงเทพฯ. 

วรรณิศา จินนะ. (2559). การพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 เร่ือง 

การแลกเปลี่ยนแก๊สและระบบไหลเวียนเลือด โดยใช้วัฎจักรการเรียนรู้แบบสืบเสาะ 5 ขั้น 

(Unpublished Master’s thesis). มหาวิทยาลยัอุบลราชธานี, อุบลราชธานี. 

วราภรณ์ ไทยมิตร. (2560). การศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และการคิดวิเคราะห์ ของนักเรียน   

ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Unpublished Master’s 

thesis). มหาวิทยาลยัมหาสารคาม, มหาสารคาม. 

วาสนา เพช็รพนัธ.์ (2564). ผลการจัดการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและ

ความสามารถการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี5 (Unpublished 

Master’s thesis). มหาวิทยาลยัธุรกิจบณัฑิตย,์ กรุงเทพฯ. 

วิชุดา วงศเ์จริญ. (2561). การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคโนโลยเีสมือนจริง      

เพ่ือพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์และทักษะการคิดแก้ปัญหาสาํหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา

ปีท่ี 4 (Unpublished Master’s thesis). มหาวิทยาลยัธุรกิจบณัฑิตย,์ กรุงเทพฯ. 

วิพรพรรณ ศรีสุธรรม. (2562). การพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมการ

แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปี ท่ี 4 

(Unpublished Master’s thesis). มหาวิทยาลยัราชภฏัมหาสารคาม, มหาสารคาม. 

วิภาสิทธ์ิ หิรัญรัตน์. (2557). การศึกษาเปรียบเทียบการเรียนแบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคสเเตด็ระหว่าง

ห้องเรียนเสมือนแบบปกติกับห้องเรียนเสมือนท่ีมีการช่วยเสริมศักยภาพทางการเรียนใน

รายวิชาภาษาอังกฤษสาํหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 (Unpublished Master’s thesis). 

มหาวิทยาลยัเทคโนโลยสุีรนารี, นครราชสีมา. 
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บรรณานุกรม (ต่อ) 

 

วิมลพรรณ จูฑะพงศธ์รรม. (2561). การส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์โดยการจัดการเรียนรู้แบบ

สร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับเวบ็สนับสนุนรายวิชา วิชาการใช้งานโปรแกรมกราฟิกสาํหรับ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนขอนแก่นวิทยายน (Unpublished Master’s thesis). 

มหาวิทยาลยัราชภฏัมหาสารคาม, มหาสารคาม. 

วิริยะ ฤาชยัพานิชย.์ (2558). การสอนแบบสร้างสรรคเ์ป็นฐาน Creativity Based Learning (CBL) 

กรุงเทพฯ. วารสารนวัตกรรมการเรียนรู้, 1(2), 23-37. 

วิริยะ ฤาชยัพาณิชย.์ (2562). สอนสร้างสรรค์ เรียนสนุกยคุ 1.0+. กรุงเทพฯ: สาํนกัพิมพซี์เอด็ยเูคชัน่. 

ศรัลยา วงเอ่ียม. (2558). การพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถในการคิดแก้ปัญหา 

ทางวิทยาศาสตร์ วิชาชีววิทยา เร่ือง ส่ิงมีชีวิตกับส่ิงแวดล้อม ของนักเรียน ช้ันมัธยมศึกษาปี

ท่ี 4 ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Unpublished Master’s thesis). 

มหาวิทยาลยับูรพา, ชลบุรี. 

ศศิธร เยือ่ใย. (2562). การพัฒนาอภิปัญญาและผมสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิทยาศาสตร์โดยการจัดการ

เรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน เร่ือง การเจริญเติบโตและการตอบสนองของพืช สาํหรับ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 (Unpublished Master’s thesis). มหาวิทยาลยันเรศวร, 

พิษณุโลก. 

ศาณิตา ต่ายเมือง. (2562). การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์ โดยการประยกุต์ใช้แนวคิด 

STEM Education เพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และจิตวิทยาศาสตร์ของนักเรียนช้ัน
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หนังสือขอความอนุเคราะห์ในการเกบ็ข้อมูลเพ่ือหาคุณภาพเคร่ืองมือ 

และเกบ็ข้อมูลงานวิจัย 

หนังสือขอความอนุเคราะห์เป็นผู้เช่ียวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือในการวิจัย
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แบบประเมินค่าดัชนีความสอดคล้องของผู้เช่ียวชาญ 

และการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้องของผู้เช่ียวชาญ
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แบบประเมินค่าดัชนีความสอดคล้องของผู้เช่ียวชาญในการพจิารณา 

แผนการจัดการเรียนรู้ เร่ือง แนวคิดเชิงคํานวณ  

ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 

 

คําชี้แจง:  โปรดพิจารณาความสอดคลอ้งของประเด็นรายการท่ีประเมินว่ามีความสอดคลอ้งกับ

แผนการจดัการเรียนรู้ เร่ือง แนวคิดเชิงคาํนวณกบัการแกปั้ญหา ของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปี

ท่ี 2 ว่ามีความสอดคลอ้งเหมาะสมกบัจุดประสงคต์ามท่ีกาํหนดไวห้รือไม่ แลว้กรุณาทาํเคร่ืองหมาย 

 ลงในช่องท่ีตรงกับความคิดเห็นของท่าน พร้อมทั้งเขียนข้อเสนอแนะท่ีเป็นประโยชน์เพื่อ

นาํไปใชใ้นการปรับปรุงต่อไป กาํหนดเกณฑก์ารใหค้ะแนน ดงัน้ี 

 +1หมายถึง เม่ือแน่ใจวา่แผนการจดัการเรียนรู้มีความเหมาะสมสอดคลอ้ง 

    0 หมายถึง เม่ือไม่แน่ใจวา่แผนการจดัการเรียนรู้มีความเหมาะสมสอดคลอ้ง 

 -1 หมายถึง เม่ือแน่ใจวา่แผนการจดัการเรียนรู้ไม่มีความเหมาะสมสอดคลอ้ง 

 

ข้อท่ี รายการประเมิน ระดับความ

คิดเห็น 

+1 0 -1 

1 แผนการจดัการเรียนรู้มีองคป์ระกอบครบถว้น    

2 เน้ือหา/สาระการเรียนรู้สอดคลอ้งกบัจุดประสงคท่ี์ตอ้งการวดั    

3 กิจกรรมการเรียนรู้สอดคลอ้งกบัเน้ือหาและจุดประสงคท่ี์ตอ้งการวดั    

4 กิจกรรมการเรียนรู้มีความหลากหลายและเหมาะสมกบันกัเรียน เนน้การ

สร้างองคค์วามรู้และทกัษะความคิดสร้างสรรคไ์ดด้ว้ยตนเองจากการ

ช่วยเหลือสนบัสนุนจากผูท่ี้มีศกัยภาพสูงกวา่ 

   

5 กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมใหผู้เ้รียนมีความรับผิดชอบ มีส่วนร่วมในการ

เรียนและมีมนุษยส์ัมพนัธ์กบัผูอ่ื้น 

   

6 การจดักิจกรรมการเรียนและการสอนมีลาํดบัขั้นตอนท่ีชดัเจนสามารถ

นาํไปสู่จุดประสงคป์ลายทางได ้

   

7 ระยะเวลาในการจดักิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสมกบัเน้ือหาสาระ

และระดบัของผูเ้รียน 
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ข้อท่ี รายการประเมิน ระดับความ

คิดเห็น 

+1 0 -1 

8 วสัดุอุปกรณ์ ส่ือ และแหล่งการเรียนรู้มีความหลากหลายและเหมาะสม    

9 เกณฑก์ารวดัและประเมินผลสามารถสะทอ้นคุณภาพผูเ้รียนตาม

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

   

10 เคร่ืองมือวดัและประเมินผลมีความเหมาะสมถูกตอ้งและชดัเจน    

ภาพรวมแผนการสอนมีความสอดคล้องเหมาะสมกบัวัตถุประสงค์การวิจัย    

 

ขอ้เสนอแนะ 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

 

 

  ลงช่ือ ……………………..........................…..…ผูป้ระเมิน 

                                                                          (                                                                  )   
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แบบประเมินค่าดัชนีความสอดคล้องของผู้เช่ียวชาญในการพจิารณา 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง แนวคิดเชิงคํานวณ 

ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 

คําชี้แจง: โปรดพิจารณาความสอดคลอ้งของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง แนวคิด

เชิงคาํนวณกบัการแกปั้ญหา ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ฉบบัน้ีว่ามีความเหมาะสมสอดคลอ้ง

กบัเน้ือหาและพฤติกรรมท่ีตอ้งการวดัตามท่ีกาํหนดไวห้รือไม่ แลว้กรุณาทาํเคร่ืองหมาย  ลงใน

ช่องท่ีตรงกบัความคิดเห็นของท่าน พร้อมทั้งเขียนขอ้เสนอแนะท่ีเป็นประโยชน์เพื่อนาํไปใชใ้นการ

ปรับปรุงต่อไป กาํหนดเกณฑก์ารใหค้ะแนน ดงัน้ี 

+1 หมายถึง เม่ือแน่ใจว่าขอ้คาํถามมีความเหมาะสมสอดคลอ้งกบัเน้ือหาและพฤติกรรมท่ี

ตอ้งการวดั 

 0 หมายถึง เม่ือไม่แน่ใจว่าขอ้คาํถามมีความเหมาะสมสอดคลอ้งกบัเน้ือหาและพฤติกรรม

ท่ีตอ้งการวดั 

-1 หมายถึง เม่ือแน่ใจว่าขอ้คาํถามไม่มีความเหมาะสมสอดคลอ้งกบัเน้ือหาและพฤติกรรม

ท่ีตอ้งการวดั 

 

ตารางวิเคราะห์ข้อสอบ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี รายวิชา ว22101 เทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ) 

ระดับช้ัน มัธยมศึกษาปีท่ี 2 เร่ือง แนวคิดเชิงคํานวณกบัการแก้ปัญหา 

 

สาระการ

เรียนรู้/

แผนการ

จัดการ

เรียนรู้ 

จํานวน

คาบ 

ระดับพฤติกรรมการวัด 

รวม 

(ขอ้) 
การ

จํา 

การ

เข้าใจ 

การ

ประยุกต์

ใช้ 

การ

วิเคราะห์ 

การ

สังเคราะห์ 

การ

ประเมิน

ค่า 

1. การนาํ

หลกัการ

แยกยอ่ย

และหา

รูปแบบมา

2 

(25%) 

ขอ้  

7 

ขอ้ 

1,2,4, 

5,9 

ขอ้ 

10 

ขอ้ 

3,6,8 

  10 
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สาระการ

เรียนรู้/

แผนการ

จัดการ

เรียนรู้ 

จํานวน

คาบ 

ระดับพฤติกรรมการวัด 

รวม 

(ขอ้) 
การ

จํา 

การ

เข้าใจ 

การ

ประยุกต์

ใช้ 

การ

วิเคราะห์ 

การ

สังเคราะห์ 

การ

ประเมิน

ค่า 

ใชใ้นการ

แกปั้ญหา 

2. การนาํ

หลกัการ

การคิดเชิง

นามธรรม

และการ

ออกแบบ

ขั้นตอนวิธี

มาใชใ้น

การ

แกปั้ญหา 

2 

(25%) 

ขอ้ 

11,20 

ขอ้ 

12,13,

14,17,

18 

ขอ้ 

15 

ขอ้ 

16,19 

  10 

3. การ

ออกแบบ

อลักอริทึม

เพื่อ

แกปั้ญหา

ในชีวิต 

ประจาํวนั 

2 

(25%) 

ขอ้ 

23 

ขอ้ 

25,27,

29,30 

ขอ้ 

26,28 

 ขอ้ 

21,22 

ขอ้ 

24 

10 

4. การ

ประยกุตใ์ช้

แนวคิดเชิง

คาํนวณใน

การแก ้

ปัญหา

2 

(25%) 

 ขอ้ 

34,37,

39 

ขอ้ 

33 

ขอ้ 

31,32,35 

ขอ้ 

36,38 

ขอ้ 

40 

10 
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สาระการ

เรียนรู้/

แผนการ

จัดการ

เรียนรู้ 

จํานวน

คาบ 

ระดับพฤติกรรมการวัด 

รวม 

(ขอ้) 
การ

จํา 

การ

เข้าใจ 

การ

ประยุกต์

ใช้ 

การ

วิเคราะห์ 

การ

สังเคราะห์ 

การ

ประเมิน

ค่า 

คณิตศาสตร์

และ

วิทยาศาสตร์ 

รวม 8 4 17 5 8 4 2 40 

 

แบบทดสอบวัดตามเน้ือหา 
พฤติกรรม 

ท่ีต้องการวัด 

ระดับความ

คิดเห็น 
หมาย

เหตุ 
+1 0 -1 

1. ขอ้ใดต่อไปน้ีกล่าวถึงแนวคิดการแยกยอ่ย 

(Decomposition) ไดถู้กตอ้ง 

ก.   การวิเคราะห์และออกแบบวิธีการในการ

แกปั้ญหา 

ข.   การวิเคราะห์ปัญหาใหญ่และแยกออกเป็น

หวัขอ้ยอ่ย 

ค.   การพิจารณาความสัมพนัธ์รายละเอียดยอ่ยของ

ปัญหา 

ง.    การพิจารณาใจความสาํคญัของปัญหาและ

รายละเอียดท่ีไม่จาํเป็นออก 

การเขา้ใจ     

2. ขอ้ใดส่ือถึงแนวคิดการจดจาํรูปแบบ (Pattern 

Recognition) ไดเ้หมาะสม 

ก.   การออกแบบขั้นตอนการแกปั้ญหา 

ข.   การวิเคราะห์สาเหตุท่ีทาํใหเ้กิดปัญหา 

ค.   การวิเคราะห์ปัญหาทีละส่วนอยา่งเป็นลาํดบั 

ง.   พิจารณาความสัมพนัธ์ของรายละเอียดท่ี

เก่ียวขอ้งกบัปัญหา 

การเขา้ใจ     
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แบบทดสอบวัดตามเน้ือหา 
พฤติกรรม 

ท่ีต้องการวัด 

ระดับความ

คิดเห็น 
หมาย

เหตุ 
+1 0 -1 

3. การพิจารณาและแยกหวัขอ้รายละเอียดของสาเหตุท่ี

ทาํใหเ้กิดปัญหาสอดคลอ้งกบัแนวคิดในขอ้ใด  

ก.  แนวคิดการแยกยอ่ย 

ข.  แนวคิดเชิงนามธรรม 

ค.  แนวคิดการหารูปแบบ 

ง.   แนวคิดการออกแบบขั้นตอนวิธี 

การ

วิเคราะห์ 

    

4. ขอ้ใดต่อไปน้ีอธิบายความแตกต่างของแนวคิดการ

แยกยอ่ยและแนวคิดเชิงนามธรรมไดถู้กตอ้ง 

ก.   แนวคิดการแยกยอ่ยเนน้การปฏิบติั ส่วนแนวคิด

เชิงนามธรรมเนน้ทฤษฎีในการแกปั้ญหา 

ข.   แนวคิดการแยกยอ่ยเป็นการแกปั้ญหาหลาย ๆ 

ปัญหาพร้อมกนั ส่วนแนวคิดเชิงนามธรรมเนน้

แกปั้ญหาทีละปัญหา 

ค.   แนวคิดการแยกยอ่ยเนน้การมองเห็นภาพรวม

ของปัญหา ส่วนแนวคิดเชิงนามธรรมทาํใหเ้ห็น

แนวโนม้ของผลท่ีจะตามมา 

ง.    แนวคิดการแยกยอ่ยเป็นการวิเคราะห์และแยก

ปัญหาใหญ่ใหเ้ป็นปัญหายอ่ย ส่วนแนวคิดเชิง

นามธรรมมุ่งเนน้ใหพ้ิจารณารายละเอียดท่ีมี

ความสาํคญัต่อปัญหา 

การเขา้ใจ     

5. การวิเคราะห์หาความเหมือนหรือความคลา้ยคลึงกนั

ระหวา่งปัญหายอ่ยท่ีแตกออกมา ตรงกบัแนวคิดเชิง

คาํนวณในขอ้ใด  

ก.   การคิดเชิงนามธรรม 

ข.   การพิจารณารูปแบบ 

ค.   การออกแบบอลักอริทึม 

ง.   การแบ่งปัญหาใหญ่เป็นปัญหายอ่ย 

การเขา้ใจ     
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แบบทดสอบวัดตามเน้ือหา 
พฤติกรรม 

ท่ีต้องการวัด 

ระดับความ

คิดเห็น 
หมาย

เหตุ 
+1 0 -1 

6. ขอ้ใดต่อไปน้ีสอดคลอ้งกบัหลกัการในการแยกยอ่ย

ปัญหา  

ก. การแยกแยะปัญหาออกเป็นกลุ่ม ๆ 

ข. การหาแนวคิดรวบยอดของแต่ละปัญหายอ่ย  

ค.   การออกแบบลาํดบัขั้นตอนของการแกปั้ญหา 

ง.  การคดัเลือกวสัดุท่ีนาํมาใชท้าํช้ินงานเพื่อ

แกปั้ญหา 

การ

วิเคราะห์ 

    

7. การนาํหลกัการแนวคิดเชิงคาํนวณมาใชใ้นการ

แกปั้ญหานั้น นกัเรียนตอ้งดาํเนินการอยา่งไรเป็น

อนัดบัแรก   

ก. กาํหนดหลกัการในการแกปั้ญหา 

ข. ออกแบบขั้นตอนวิธีในการแกปั้ญหา 

ค. เปล่ียนรูปแบบของปัญหาใหแ้กไ้ขไดง้่ายขึ้น 

ง.   ทาํปัญหาใหเ้ลก็ลง เพื่อใหส้ามารถจดัการกบั

ปัญหาในแต่ละส่วนไดง้่ายขึ้น 

การจาํ     

8. วิธีการดาํเนินการในขอ้ใด ไม่สอดคล้อง กบัหลกัการ

การพิจารณารูปแบบของปัญหา 

ก.  ปานวาด จดัแบ่งท่าเตน้ในเพลงออกเป็นกลุ่ม 

ข.  ลิปดา หาวิธีท่ีเหมาะสมในการใหอ้าหารปลา 

ค.  ทรงวิทย ์จดัเรียงหนงัสือตามลาํดบัจากสูงไปตํ่า 

ง.   แสนดี บอกใหเ้พื่อนวาดรูปบา้นตามท่ีตนเอง

บอก 

การ

วิเคราะห์ 

    

9. “การเปรียบเทียบส่ิงท่ีสนใจกบัส่ิงท่ีเคยทราบมา

ก่อน” สอดคลอ้งกบัหลกัการใดในการแกปั้ญหาโดยใช้

แนวคิดเชิงคาํนวณ  

ก.   การหารูปแบบ 

ข.  การแยกยอ่ยปัญหา 

การเขา้ใจ     
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แบบทดสอบวัดตามเน้ือหา 
พฤติกรรม 

ท่ีต้องการวัด 

ระดับความ

คิดเห็น 
หมาย

เหตุ 
+1 0 -1 

ค.  การคิดเชิงนามธรรม 

ง.  การออกแบบขั้นตอนวิธี 

10. จากรูปภาพ นกัเรียนสามารถนาํหลกัการใดใน

แนวคิดเชิงคาํนวณมาช่วยในการเขียนแผนผงัมโนทศัน์  

ก.   การคิดเชิงนามธรรม 

ข.   การพิจารณารูปแบบ 

ค.   การออกแบบอลักอรีทึม 

ง.   การแบ่งปัญหาใหญ่ออกเป็นปัญหายอ่ย 

การ

ประยกุตใ์ช ้

    

11. วิธีการกาํหนดหลกัการทัว่ไปท่ี มุ่งเน้นเฉพาะส่วน

ท่ีสําคัญของปัญหา ไม่สนใจรายละเอียดอื่น ท่ีไม่จาํเป็น

สอดคลอ้งกบัแนวคิดในขอ้ใด  

ก.   แนวคิดเชิงนามธรรม (Abstraction) 

ข.   แนวคิดการแยกยอ่ย (Decomposition) 

ค.   แนวคิดการจดจาํรูปแบบ (Pattern Recognition) 

ง.   แนวคิดการออกแบบขั้นตอน (Algorithm 

Design) 

การจาํ     

12. “การนาํขอ้มูลจากการวิเคราะห์มาออกแบบ

กระบวนการการแกปั้ญหา” สอดคลอ้งกบัหลกัการใด

ในวิธีการแกปั้ญหาโดยใชแ้นวคิดเชิงคาํนวณ  

ก.  การหารูปแบบ 

ข.  การแยกยอ่ยปัญหา 

ค.  การคิดเชิงนามธรรม 

ง.   การออกแบบขั้นตอนวิธี 

การเขา้ใจ     

13. ขอ้ใดต่อไปน้ีกล่าวถึง “อลักอริทึม” (Algorithm) 

ไดถ้กูตอ้ง  

ก.   ขั้นตอนในการดาํเนินการ 

ข.  ประเด็นปัญหาท่ีสามารถแกไ้ขไดอ้ยา่งรวดเร็ว 

การเขา้ใจ     
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แบบทดสอบวัดตามเน้ือหา 
พฤติกรรม 

ท่ีต้องการวัด 

ระดับความ

คิดเห็น 
หมาย

เหตุ 
+1 0 -1 

ค.  แผนภาพแสดงลาํดบัการทาํงานของโปรแกรม

คอมพิวเตอร์ 

ง.  คาํสั่งท่ีใชใ้นการป้อนขอ้มูลเพื่อใหค้อมพิวเตอร์

ประมวลผล 

14. วิธีการในขอ้ใด ไม่ใช่ หลกัการเขียนอลักอริทึมดว้ย

ผงังาน  

ก.  ใชส้ัญลกัษณ์ท่ีเป็นมาตรฐาน 

ข.   จุดเร่ิมตน้และจุดส้ินสุดควรเป็นจุดเดียวกนั 

ค.  เขียนทิศทางการทาํงานโดยใชลู้กศรกาํกบั

ทิศทาง 

ง.  เขียนคาํอธิบายในภาพสัญลกัษณ์ดว้ยความ

กระชบั ชดัเจน 

การเขา้ใจ     

15. นรินทร์วางแผนการเตรียมตวัและการเดินทางจาก

บา้นไปโรงเรียน สอดคลอ้งกบัแนวคิดใดในการ

แกปั้ญหาโดยใชแ้นวคิดเชิงคาํนวณ  

ก.  แนวคิดการแยกยอ่ย 

ข.  แนวคิดเชิงนามธรรม 

ค.  แนวคิดการหารูปแบบ 

ง.   แนวคิดการออกแบบขั้นตอนวิธี 

การ

ประยกุตใ์ช ้

    

16. จากรูปภาพแผนท่ีใน Google Map ประกอบดว้ย

รายละเอียดสถานท่ีและเส้นทางมากมาย โดย

โปรแกรมจะทาํการคาํนวณเส้นทางหลกัท่ีสั้นและ

สะดวกรวดเร็วท่ีสุดเพื่อพาไปถึงจุดหมาย วิธีการนาํ

ทางของ Google Map สอดคลอ้งกบัหลกัการใดใน

แนวคิดเชิงคาํนวณ  

 

 

การ

วิเคราะห์ 
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แบบทดสอบวัดตามเน้ือหา 
พฤติกรรม 

ท่ีต้องการวัด 

ระดับความ

คิดเห็น 
หมาย

เหตุ 
+1 0 -1 

 

ก.   การพิจารณารูปแบบ 

ข.   การคิดเชิงนามธรรม 

ค.   การออกแบบอลักอริทึม 

ง.   การแบ่งปัญหาใหญ่เป็นปัญหายอ่ย 

17. ขอ้ใดต่อไปน้ีอธิบายความหมายของแนวคิดเชิง

นามธรรม (Abstract Thinking) ไดอ้ยา่งถูกตอ้งและ

ชดัเจน  

ก.  หลกัในการทาํงานของระบบคอมพวิเตอร์ทั้ง

ระบบ 

ข.  รูปแบบการทาํงานท่ีทาํงานร่วมกนัและสร้าง

วิธีการทาํงานร่วมกนั  

ค.  ขั้นตอนการทาํงานของเทคโนโลยอียา่งละเอียด

พร้อมวิธีการใชง้าน 

ง.   เป็นแนวคิดหน่ึงในการแกไ้ขปัญหา และเป็น

องคป์ระกอบของแนวคิดเชิงคาํนวณ 

การเขา้ใจ     

18. การดาํเนินการคดัเลือกคุณลกัษณะท่ีจาํเป็นต่อการ

แกปั้ญหา เหมาะกบัรูปแบบขอ้มูลลกัษณะใด  

ก.  ขอ้มูลท่ีมีความซบัซอ้น  

ข.  ขอ้มูลท่ีมีรายละเอียดมาก  

ค.  ขอ้มูลท่ีมีรายละเอียดนอ้ย 

ง.   ถูกทุกขอ้ 

การเขา้ใจ     

19. ขอ้ใดต่อไปน้ีสอดคลอ้งกบัหลกัเกณฑใ์นการเขียน

รหสัจาํลอง  

ก.  ขจีใชภ้าษาท่ีสั้น กระชบั ในการอธิบายวิธีการ

เดินทางมาโรงเรียน 

การ

วิเคราะห์ 
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แบบทดสอบวัดตามเน้ือหา 
พฤติกรรม 

ท่ีต้องการวัด 

ระดับความ

คิดเห็น 
หมาย

เหตุ 
+1 0 -1 

ข.  สมชายใชภ้าษาองักฤษในการเขียนบรรยาย

ขั้นตอนการคาํนวณหาพื้นท่ี 

ค.   แววตาเขียนบรรยายขั้นตอนการกาํจดัขยะโดย

ไม่ใชเ้คร่ืองหมายวรรคตอน  

ง.    ถูกทุกขอ้ 

20. จากรูปเป็นสญัลกัษณ์ใดในการออกแบบอลักอรึทึม  

ก.  ทางเลือกเง่ือนไข  

ข.  ประมวลผลขอ้มูล 

ค.  รับขอ้มูลทางแป้นพิมพ ์

ง.   เร่ิมตน้/ส้ินสุดการทาํงาน 

การจาํ     

21. การเขา้แถวเรียงลาํดบัความสูงโดยนาํหลกัการ

แนวคิดเชิงคาํนวณมาใชมี้ลาํดบัขั้นตอนอยา่งไร  

กาํหนดนกัเรียนคนแรกยนืเป็นนกัเรียนตาํแหน่งหลกั 

1. เรียงลาํดบัตามความสูงของนกัเรียนกลุ่มท่ี 1 จาก

มากไปหานอ้ย 

2. เรียงลาํดบัตามความสูงของนกัเรียนกลุ่มท่ี 2 จาก

มากไปหานอ้ย 

3. แบ่งกลุ่มนกัเรียนออกเป็น 2 กลุ่มโดยกาํหนด

เง่ือนไขใหล้ะเอียด 

ก.  1 2 3 4 

ข.  1 4 2 3 

ค.  3 4 2 1 

ง.  4 3 2 1 

การ

สังเคราะห์ 

    

22. ขอ้ใดต่อไปน้ีเป็นการแกปั้ญหาการจดัระเบียบ

เส้ือผา้โดยนาํหลกัการแนวคิดเชิงคาํนวณมาใชไ้ด้

ถูกตอ้ง  

ก.  คดัแยกเน้ือผา้ / จดัเรียงเส้ือผา้ / จดัเขา้ตูเ้ส้ือผา้ 

การ

สังเคราะห์ 
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แบบทดสอบวัดตามเน้ือหา 
พฤติกรรม 

ท่ีต้องการวัด 

ระดับความ

คิดเห็น 
หมาย

เหตุ 
+1 0 -1 

ข.  จดัเรียงเส้ือผา้ / แบ่งกลุ่มเส้ือผา้ / จดัเขา้ตูเ้ส้ือผา้ 

ค.  แบ่งกลุ่มเส้ือผา้ / แยกสีเส้ือผา้ / แยกประเภท

เส้ือผา้/ จดัเขา้ตูเ้ส้ือผา้ 

ง.  รวบรวมขอ้มูลเส้ือผา้ / แบ่งกลุ่มขอ้มูล / แยก

กลุ่มเส้ือผา้ตามชนิดของผา้ / จดัเรียงเส้ือผา้ 

23. วิธีการในขอ้ใดต่อไปน้ีควรปฏิบติัเป็นอยา่งแรก

เม่ือตอ้งการแกปั้ญหาตามแนวคิดเชิงคาํนวณ  

ก.  กาํหนดหลกัการในการแกปั้ญหา 

ข.  การออกแบบขั้นตอนวิธีการในการแกปั้ญหา 

ค.  การเปล่ียนแปลงรูปแบบของปัญหาเพื่อให้แกไ้ข

ปัญหาไดง้่ายขึ้น 

ง.   การวิเคราะห์ปัญหาและแยกรายละเอียดของ

ปัญหา เพื่อจดัการกบัปัญหาแต่ละส่วนไดง้่ายขึ้น 

การจาํ     

24. วิภามีนํ้าหนกัเกินเกณฑม์าตรฐาน วิภาควรปฏิบติั

ตนอยา่งไรเป็นอนัดบัแรก จึงเป็นวิธีการแกปั้ญหาท่ี

เหมาะสม 

ก.  จดัลาํดบัตารางการออกกาํลงักาย 

ข.  ตรวจสอบผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการออกกาํลงักาย 

ค.  ศึกษาวิธีการทาํใหต้นเองมีนํ้าหนกัอยูใ่นเกณฑ์

มาตรฐาน 

ง.  ซ้ือเส้ือผา้ท่ีมีขนาดเลก็เพื่อเป็นแรงบนัดาลใจใน

การลดความอว้น 

การประเมิน

ค่า 

    

25. สถานการณ์ในขอ้ใดต่อไปน้ีนาํหลกัการแนวคดิเชิง

คาํนวณมาใชใ้นการแกปั้ญหา  

ก. นักท่องเท่ียวเดินทางไปยงัสถานท่ีท่องเท่ียวต่าง 

ๆ ท่ีอยากไปโดยไม่ตอ้งวางแผนล่วงหนา้ 

การเขา้ใจ     
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แบบทดสอบวัดตามเน้ือหา 
พฤติกรรม 

ท่ีต้องการวัด 

ระดับความ

คิดเห็น 
หมาย

เหตุ 
+1 0 -1 

ข.  นกัเรียนจดรายละเอียดทุกขั้นตอนของบทเรียน

คณิตศาสตร์ท่ีเรียนในหอ้งเรียนและท่องจาํ เพื่อใชใ้น

การสอบปลายภาค 

ค. แพทย์วิเคราะห์หาสาเหตุการระบาดของโรค

ไขเ้ลือดออก โดยการสัมภาษณ์ผูอ้ยู่อาศยัในชุมชน เพื่อ

หาขอ้มูลการแพร่ระบาดของโรค 

ง. ชาวนาหันมาปลูกยางพารา แทนการปลูกขา้วใน

พื้นท่ีนาทั้ งหมด เน่ืองจากรัฐบาลประกาศให้ราคา

ยางพาราดีกวา่ราคาขา้วในปีท่ีผา่นมา 

26. ขอ้มูลในขอ้ใดต่อไปน้ี ไม่จําเป็น ตอ้งนาํมา

วิเคราะห์ในการรีดผา้  

ก.   สีของผา้ 

ข.   ชนิดของเตารีด 

ค.   ชนิดของเน้ือผา้ 

ง.    อุณหภูมิของเตารีด 

 

การ

ประยกุตใ์ช ้

    

27. คุณแม่เก็บผา้ท่ีตากแหง้แลว้มาพบั โดยแยกกอง

ระหวา่งเส้ือ กางเกง และชุดชั้นใน วิธีการดงักล่าว

สอดคลอ้งกบัหลกัการใดในการนาํแนวคิดเชิงคาํนวณ

มาใชใ้นการแกปั้ญหา  

ก.  แนวคิดการแยกยอ่ย 

ข.  แนวคิดเชิงนามธรรม 

ค.  แนวคิดการหารูปแบบ 

ง.   แนวคิดการออกแบบขั้นตอนวิธี 

การเขา้ใจ     

28. ขอ้มูลในขอ้ใดไม่จาํเป็นตอ้งนาํมาใชใ้นการวาดรูป

ระบายสีรถยนต ์ 

ก.   สีของรถ 

การ

ประยกุตใ์ช ้
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แบบทดสอบวัดตามเน้ือหา 
พฤติกรรม 

ท่ีต้องการวัด 

ระดับความ

คิดเห็น 
หมาย

เหตุ 
+1 0 -1 

ข.   จาํนวนลอ้รถ 

ค.   รูปร่างของรถ 

ง.   ความจุของถงันํ้ามนัรถ 

29. “การคน้ควา้หารายละเอียดของขอ้มูลเพื่อทาํ

รายงาน” สอดคลอ้งกบัแนวคิดใดในการนาํหลกัการ

แนวคิดเชิงคาํนวณมาใชใ้นการแกปั้ญหา  

ก.   แนวคิดการแยกยอ่ย 

ข.   แนวคิดเชิงนามธรรม 

ค.   แนวคิดการหารูปแบบ 

ง.   แนวคิดการออกแบบขั้นตอนวิธี 

การเขา้ใจ     

30. เพราะเหตุใดการสอนทาํอาหารจึงนิยมแสดงวิธีการ

ประกอบอาหารตามลาํดบัขั้นตอน  

ก.   เป็นการลดขั้นตอนท่ีไม่สาํคญั 

ข.   เพื่อใหผู้เ้รียนจดจาํขั้นตอนไดง้่ายขึ้น 

ค.   เพื่อควบคุมเวลาใหเ้หมาะสมกบัการทาํอาหาร

แต่ละชนิด 

ง.    เพื่อใหผู้เ้รียนปฏิบติัไดต้ามลาํดบัขั้นตอนและ

ประกอบอาหารไดต้รงตามสูตร 

การเขา้ใจ     

31. จากรูป ขอ้ใดต่อไปน้ีไม่จาํเป็นตอ้งใช ้ถา้ตอ้งการ

ใหน้กัเรียนลากเส้นตรงผา่นจุดทุกจุด โดยใชจ้าํนวน

เส้นท่ีนอ้ยท่ีสุด  

ก.  จุด 

ข.  เส้นตาราง 

ค.  จาํนวนจุด 

ง.  จาํนวนเส้นท่ีลาก  

การ

วิเคราะห์ 

    

32. ขอ้ใดต่อไปน้ีแยกยอ่ยรายละเอียด ไม่ถูกต้อง 

 ก.   ทวีปเป็นส่วนประกอบยอ่ยของโลก 

การ

วิเคราะห์ 
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แบบทดสอบวัดตามเน้ือหา 
พฤติกรรม 

ท่ีต้องการวัด 

ระดับความ

คิดเห็น 
หมาย

เหตุ 
+1 0 -1 

 ข.   ประตูเป็นส่วนประกอบยอ่ยของบา้น 

 ค.   โลกเป็นส่วนประกอบย่อยของระบบสุริยะ 

 ง.   รุ้งกินนํ้าเป็นส่วนประกอบยอ่ยของกอ้นเมฆ 

33. จงพิจารณาขอ้มูลต่อไปน้ี 

1. ความกวา้ง   2. ความยาว 

3. ความสูง   4. เส้นทแยงมุม 

5. รัศมี    6. เส้นรอบวง 

การคาํนวณหาปริมาตรของรูปทรงส่ีเหล่ียมจาํเป็นตอ้ง

ใชข้อ้มูลใด  

ก.   1 2 และ 5 

ข.   1 2 และ 3  

ค.   2 3 และ 5  

ง.   3 4 และ 5 

การ

ประยกุตใ์ช ้

    

34. คาํสั่ง “จงคาํนวณหาพื้นท่ีส่ีเหล่ียมผืนผา้โดยใช้

สูตร = กวา้ง × ยาว” จดัเป็นการเขียนอลักอริทึมใน

รูปแบบใด  

ก.   ผงังาน 

ข.   ภาษาส่ือสาร 

ค.   ภาษาธรรมชาติ 

ง.   ภาษาคอมพิวเตอร์ 

การเขา้ใจ     

35. จากสูตรอตัราเร็ว     

 

จงพิจารณาขอ้ความต่อไปน้ี 

1. START  2. STOP 

3. INPUT time  4. COMPUTE speed = 

5. INPUT distance 

การ

วิเคราะห์ 

    

𝑑𝑑𝑑𝑑𝑑𝑑𝑑𝑑𝑑𝑑𝑑𝑑𝑑𝑑𝑑𝑑 
𝑑𝑑𝑑𝑑𝑡𝑡𝑑𝑑 
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แบบทดสอบวัดตามเน้ือหา 
พฤติกรรม 

ท่ีต้องการวัด 

ระดับความ

คิดเห็น 
หมาย

เหตุ 
+1 0 -1 

ขอ้ใดเรียงลาํดบัการเขียนอลักอริทึมในการคาํนวณ

ถูกตอ้ง  

ก. 1 , 2 , 3 , 4 , 5  

ข. 1 , 3 , 5 , 2 , 4 

ค.  1 , 5 , 3 , 4 , 2  

ง.  1 , 3 , 4 , 5 , 2 

36. จากรูป เคร่ืองหมาย “ ? ”  คือรูปใด  

 

 

 

 

ก.    ข.  

 

ค.    ง.  

 

การ

สังเคราะห์ 

    

37. จากข้อ 36 การแกปั้ญหาดงักล่าวใชแ้นวคิดเชิง

คาํนวณในขอ้ใด 

ก.   แนวคิดการออกแบบขั้นตอนวิธี 

ข.   แนวคิดการแยกยอ่ย 

ค.   แนวคิดการหารูปแบบ 

ง.   แนวคิดเชิงนามธรรม 

การเขา้ใจ     

38. 1 , 1 , 2 , 3 , 5 , 8 , … จาํนวนต่อไปควรเป็นขอ้ใด  

ก.   9  

ข.   10 

ค.   11  

ง.   13 

การ

สังเคราะห์ 
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แบบทดสอบวัดตามเน้ือหา 
พฤติกรรม 

ท่ีต้องการวัด 

ระดับความ

คิดเห็น 
หมาย

เหตุ 
+1 0 -1 

39. การพิจารณาทางเลือกเง่ือนไขของคะแนนสอบ 

“นอ้ยกวา่ 50 คะแนน ไม่ผา่นเกณฑ”์ ใชส้ัญลกัษณ์ใด

ในการเขียนอลักอรึทึม  

 

ก.  

      

ข. 

 

ค.      

 

ง. 

 

การเขา้ใจ     

40. การนาํแนวคิดเชิงคาํนวณมาใชใ้นการแกปั้ญหา

ส่งผลอยา่งไรมากท่ีสุด  

ก.   ประหยดัค่าใชจ่้ายในการแกปั้ญหา 

ข.   สามารถแกปั้ญหาไดห้ลากหลายวิธี 

ค.   มีขั้นตอนในการแกปั้ญหาอยา่งเป็นระบบ 

ง.   ลดผลกระทบจากปัญหาท่ีจะเกิดขึ้นตามมา 

การประเมิน

ค่า 

    

ขอ้เสนอแนะ 

………………………………………………………………………………………………………

…….………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงช่ือ ……………………..........................…..…ผูป้ระเมิน 

                                                                                   (                                                    )   

                                                                     ตาํแหน่ง ..................................................................... 
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แบบประเมินค่าดัชนีความสอดคล้องของผู้เช่ียวชาญในการพจิารณา 

แบบประเมินความคิดสร้างสรรค์ เร่ือง แนวคิดเชิงคํานวณ 

ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 

 

คําชี้แจง:  โปรดพิจารณาความสอดคลอ้งของรายการท่ีประเมินในแบบประเมินความคิดสร้างสรรค์

เร่ือง แนวคิดเชิงคาํนวณกับการแก้ปัญหา ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ว่ามีความ

สอดคลอ้งเหมาะสมกบัระดบัความคิดสร้างสรรคห์รือไม่ แลว้กรุณาทาํเคร่ืองหมาย  ลงในช่องท่ี

ตรงกับความคิดเห็นของท่าน พร้อมทั้งเขียนข้อเสนอแนะท่ีเป็นประโยชน์เพื่อนําไปใช้ในการ

ปรับปรุงต่อไป กาํหนดเกณฑก์ารใหค้ะแนน ดงัน้ี   

+1 หมายถึง เม่ือแน่ใจวา่ขอ้คาํถามมีความเหมาะสมสอดคลอ้งกบัระดบัความคิดสร้างสรรค ์

  0 หมายถึง เม่ือไม่แน่ใจวา่ขอ้คาํถามมีความเหมาะสมสอดคลอ้งกบัระดบัความคิดสร้างสรรค ์

-1 หมายถึง เม่ือแน่ใจวา่ขอ้คาํถามไม่มีความเหมาะสมสอดคลอ้งกบัระดบัความคิดสร้างสรรค ์

 

ความคิด

สร้างสรรค์ 

เกณฑ์การให้คะแนน 
ระดับความ

คิดเห็น 

3 2 1 0 +1 0 -1 

1. ความคิด

ริเร่ิม 

สามารถคิด

วิธีการ

แกปั้ญหาท่ี

แปลกใหม่ 

แตกต่างจาก

รูปแบบเดิม

และถูกตอ้ง 

สามารถคิด

วิธีการ

แกปั้ญหาโดย

นาํแนวคิดเดิม

มาต่อยอดและ

ถูกตอ้ง 

สามารถคิด

วิธีการ

แกปั้ญหาท่ี

แปลกใหม่

ต่างจาก

ความคิดเดิม

แต่ไม่ถูกตอ้ง 

ไม่มีความคิด

ท่ีแปลกใหม่ 

ใชแ้นวคิดเดิม

ในการ

แกปั้ญหา 

   

2. ความคิด

คล่อง 

สามารถ

แกปั้ญหา

และสถาณ

การณ์เสร็จ

ตามเวลาท่ี

กาํหนดและ

สามารถ

แกปั้ญหา

และสถาณ

การณ์เสร็จ

ตามเวลาท่ี

กาํหนดและ

สามารถ

แกปั้ญหา

และสถาณ

การณ์เสร็จ

ตามเวลาท่ี

กาํหนดและ

ไม่สามารถ

แกปั้ญหาและ 

สถาณการณ์ได้

เสร็จตามเวลาท่ี

กาํหนดและ

คาํตอบไม่

ใกลเ้คียง 
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ความคิด

สร้างสรรค์ 

เกณฑ์การให้คะแนน 
ระดับความ

คิดเห็น 

3 2 1 0 +1 0 -1 

ถูกตอ้งได ้3 

วิธีขึ้นไป 

ถูกตอ้งได ้2 

วิธีขึ้นไป 

ถูกตอ้งได ้1 

วิธีขึ้นไป 

3. ความคิด

ยดืหยุน่ 

สามารถคิด

หาแนว

ทางการ

แกปั้ญหาได้

หลากหลาย

รูปแบบและ

ถูกตอ้ง 

สามารถคิดหา

แนวทางการ

แกปั้ญหาได ้2 

รูปแบบและ

ถูกตอ้ง 

สามารถคิด

หาแนว

ทางการ

แกปั้ญหาได ้

1 รูปแบบ

และถูกตอ้ง 

ไม่สามารถหา

แนวทางการ

แกปั้ญหาได ้

   

4. ความคิด

ละเอียด ลออ 

สามารถแสดง

วิธีการลาํดบั

ขั้นตอนการ

แกปั้ญหาได้

อยา่ง 

ครบถว้นมี

หลกัฐาน

สนบัสนุน

อยา่งชดัเจน

และถูกตอ้ง 

สามารถแสดง

วิธีการลาํดบั

ขั้นตอนการ

แกปั้ญหาได้

ค่อนขา้งชดัเจน

มีหลกัฐาน

สนบัสนุนเป็น

ส่วนใหญ่และ

ถูกตอ้ง 

 

สามารถแสดง

วิธีการลาํดบั

ขั้นตอนการ

แกปั้ญหาได้

ถูกตอ้งแต่ไม่

ชดัเจน และมี

หลกัฐาน

สนบัสนุน

บางส่วน 

 

ไม่สามารถ

แสดงวิธีการ

ลาํดบัขั้นตอน

การแกปั้ญหา

ไดแ้ละไม่มี

หลกัฐาน

สนบัสนุน 
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กาํหนดเกณฑก์ารตดัสินระดบัความคิดสร้างสรรค ์4 ระดบั ดงัน้ี 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

9 - 12 ดีมาก 

5 - 8 ดี 

1 - 4 พอใช ้

0 ปรับปรุง 

 

ขอ้เสนอแนะ 

………………………………………………………………………………………………………

….……………………………………………………………………………………………………

…….…………………………………………………………………………………………………

……….……………………………………………………………………………………………… 

 

 

ลงช่ือ ……………………..........................…..…ผูป้ระเมิน 

     (                                                )   

ตาํแหน่ง .................................................................... 
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ตารางท่ี ค.1 การวิเคราะห์ค่าดชันีความสอดคลอ้งของผูเ้ช่ียวชาญท่ีไดจ้ากแผนการจดัการเรียนรู้ 

เร่ือง แนวคิดเชิงคาํนวณ ของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 

 

ข้อท่ี รายการประเมิน 
ผู้เช่ียวชาญคนท่ี 

รวม 
ค่าเฉลีย่ 

(IOC) 
ความหมาย 

1 2 3 

1 แผนการจดัการเรียนรู้มี

องคป์ระกอบครบถว้น 

1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

2 เน้ือหา/สาระการเรียนรู้สอดคลอ้ง

กบัจุดประสงคท่ี์ตอ้งการวดั 

1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

3 กิจกรรมการเรียนรู้สอดคลอ้งกบั

เน้ือหาและจุดประสงคท่ี์ตอ้งการวดั 

1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

4 กิจกรรมการเรียนรู้มีความ

หลากหลายและเหมาะสมกบั

นกัเรียน เนน้การสร้างองคค์วามรู้

และทกัษะความคิดสร้างสรรคไ์ด้

ดว้ยตนเองจากการช่วยเหลือ

สนบัสนุนจากผูท่ี้มีศกัยภาพสูงกวา่ 

1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

5 กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้

ผูเ้รียนมีความรับผิดชอบ มีส่วนร่วม

ในการเรียนและมีมนุษยส์ัมพนัธ์กบั

ผูอ่ื้น 

1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

6 การจดักิจกรรมการเรียนและการ

สอนมีลาํดบัขั้นตอนท่ีชดัเจน

สามารถนาํไปสู่จุดประสงค์

ปลายทางได ้

1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

7 ระยะเวลาในการจดักิจกรรมการ

เรียนรู้มีความเหมาะสมกบัเน้ือหา

สาระและระดบัของผูเ้รียน 

1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
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ข้อท่ี รายการประเมิน 
ผู้เช่ียวชาญคนท่ี 

รวม 
ค่าเฉลีย่ 

(IOC) 
ความหมาย 

1 2 3 

8 วสัดุอุปกรณ์ ส่ือ และแหล่งการ

เรียนรู้มีความหลากหลายและ

เหมาะสม 

1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

9 เกณฑก์ารวดัและประเมินผล

สามารถสะทอ้นคุณภาพผูเ้รียนตาม

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

10 เคร่ืองมือวดัและประเมินผลมีความ

เหมาะสมถูกตอ้งและชดัเจน 

1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

 คะแนนเฉลีย่ (𝑥𝑥𝑥) 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

ดชันีความสอดคลอ้งมีค่าระหวา่ง 0.5 ถึง 1.00 
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ตารางท่ี ค.2 การวิเคราะห์ค่าดชันีความสอดคลอ้งของผูเ้ช่ียวชาญท่ีไดจ้ากแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียน เร่ือง แนวคิดเชิงคาํนวณ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 

 

ข้อท่ี 
ผู้เช่ียวชาญคนท่ี 

รวม 
เฉลีย่ 

ความหมาย 
1 2 3 IOC 

1 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

2 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

3 0 1 1 2 0.67 สอดคลอ้ง 

4 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

5 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

6 0 1 1 2 0.67 สอดคลอ้ง 

7 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

8 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

9 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

10 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

11 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

12 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

13 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

14 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

15 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

16 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

17 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

18 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

19 0 1 1 2 0.67 สอดคลอ้ง 

20 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

21 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

22 0 1 1 2 0.67 สอดคลอ้ง 

23 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

24 0 1 1 1 0.67 สอดคลอ้ง 
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ข้อท่ี 
ผู้เช่ียวชาญคนท่ี 

รวม 
เฉลีย่ 

ความหมาย 
1 2 3 IOC 

25 0 1 1 2 0.67 สอดคลอ้ง 

26 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

27 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

28 0 1 1 2 0.67 สอดคลอ้ง 

29 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

30 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

31 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

32 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

33 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

34 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

35 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

36 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

37 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

38 0 1 1 2 0.67 สอดคลอ้ง 

39 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

40 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

𝑥𝑥𝑥 0.80 1.00 1.00 2.80 0.93 สอดคล้อง 

 

ค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่าระหวา่ง 0.50 ถึง 1.00 
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ตารางท่ี ค.3 การวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้องของผู ้เ ช่ียวชาญท่ีได้จากแบบวัดความคิด

สร้างสรรค ์เร่ือง แนวคิดเชิงคาํนวณ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 

 

ข้อท่ี รายการประเมิน 
ผู้เช่ียวชาญคนท่ี 

รวม 
ค่าเฉลีย่ 

(IOC) 
ความหมาย 

1 2 3 

1 ความคิดริเร่ิม 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

2 ความคิดคล่อง 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

3 ความคิดยดืหยุน่ 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

4 ความคิดละเอียดลออ 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

 คะแนนเฉลีย่ (𝑥𝑥𝑥) 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 

 

ค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่าระหวา่ง 0.50 ถึง 1.00



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ง 

การหาคุณภาพเคร่ืองมือท่ีใช้ในการทดลอง
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ตารางท่ี ง.1 ค่าความยากง่าย (P) ค่าอาํนาจจาํแนก (R) ค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียน เร่ืองการพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์โดยใช้วิธีการจดัการ

เรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรคเ์ป็นฐาน ในรายวิชาวิทยาการคาํนวณ เร่ือง แนวคิดเชิงคาํนวณ ของ

นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 

 

ข้อท่ี ค่าความยากง่าย (P) ค่าอาํนาจจําแนก (R) แปลผลคุณภาพของข้อสอบ เลือกใช้ 

1 0.67 0.13 ปรับปรุง  

2 0.70 0.33 ใชไ้ด ้  

3 0.60 0.13 ปรับปรุง  

4 0.70 0.33 ใชไ้ด ้  

5 0.77 0.33 ใชไ้ด ้  

6 0.70 0.20 ใชไ้ด ้  

7 0.73 0.27 ใชไ้ด ้  

8 0.70 0.60 ใชไ้ด ้  

9 0.77 0.47 ใชไ้ด ้  

10 0.73 0.13 ปรับปรุง  

11 0.70 0.20 ใชไ้ด ้  

12 0.80 0.27 ใชไ้ด ้  

13 0.73 0.40 ใชไ้ด ้  

14 0.73 0.40 ใชไ้ด ้  

15 0.73 0.40 ใชไ้ด ้  

16 0.70 0.20 ใชไ้ด ้  

17 0.73 0.27 ใชไ้ด ้  

18 0.80 0.40 ใชไ้ด ้  

19 0.60 0.53 ใชไ้ด ้  

20 0.73 0.13 ปรับปรุง  

21 0.73 0.53 ใชไ้ด ้  

22 0.77 0.20 ใชไ้ด ้  

23 0.87 0.13 ปรับปรุง  
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ข้อท่ี ค่าความยากง่าย (P) ค่าอาํนาจจําแนก (R) แปลผลคุณภาพของข้อสอบ เลือกใช้ 

24 0.70 0.60 ใชไ้ด ้  

25 0.80 0.40 ใชไ้ด ้  

26 0.73 0.40 ใชไ้ด ้  

27 0.73 0.40 ใชไ้ด ้  

28 0.73 0.27 ใชไ้ด ้  

29 0.70 0.47 ใชไ้ด ้  

30 0.80 0.40 ใชไ้ด ้  

31 0.50 0.60 ใชไ้ด ้  

32 0.77 0.33 ใชไ้ด ้  

33 0.63 0.47 ใชไ้ด ้  

34 0.67 0.53 ใชไ้ด ้  

35 0.77 0.33 ใชไ้ด ้  

36 0.63 0.47 ใชไ้ด ้  

37 0.73 0.27 ใชไ้ด ้  

38 0.63 0.33 ใชไ้ด ้  

39 0.73 0.40 ใชไ้ด ้  

40 0.73 0.40 ใชไ้ด ้  

 

ค่าความยากง่ายอยูร่ะหวา่ง 0.60-0.87 

ค่าอาํนาจจาํแนกตั้ง 0.13-0.60 

ค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เท่ากบั 0.88



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก จ 

เคร่ืองม่ือที่ใช้ในการทดลอง
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แผนการจัดการเรียนรู้ 

รายวิชา ว22101 เทคโนโลย ี(วิทยาการคาํนวณ)       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี 

ระดบัชั้น มธัยมศึกษาปีท่ี 2   จาํนวน 2 คาบ (2 ชัว่โมง) 

หน่วยท่ี 1 เร่ือง แนวคิดเชิงคาํนวณ            ครูผูส้อน จกัรกฤษ ยนืยิง่ 

แผนการเรียนรู้ท่ี 1 เร่ือง การนาํหลกัการแยกยอ่ยและหารูปแบบมาใชใ้นการแกปั้ญหา 

 

1. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด 

สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 

มาตรฐาน ว 4.2 เขา้ใจ และใชแ้นวคิดเชิงคาํนวณในการแกปั้ญหาท่ีพบในชีวิตจริงอยา่งเป็น

ขั้นตอนและเป็นระบบ ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารในการเรียนรู้ การทาํงาน และการ

แกปั้ญหาไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทนั และมีจริยธรรม 

ว 4.2 ม.2/1 ออกแบบอลักอริทึมท่ีใช้แนวคิดเชิงคาํนวณในการแกปั้ญหา หรือการทาํงานท่ี

พบในชีวิตจริง  

2. สาระสําคัญ       

 แนวคิดเชิงคาํนวณ (Computational Thinking) เป็นแนวคิดในการแกปั้ญหาต่างๆ อย่างเป็น

ระบบ มีลาํดบัขั้นตอนชดัเจน ซ่ึงเป็นกระบวนการท่ีมนุษยแ์ละคอมพิวเตอร์สามารถเขา้ใจร่วมกนัได้

แบ่งออกเป็น  4  องค์ประกอบหลัก  ได้แก่ การคิดแบบแยกส่วนประกอบและการแยกย่อย 

(Decomposition) หารูปแบบ (Pattern Recognition) การคิดเชิงนามธรรม (Abstraction) เพื่อพิจารณา

สาระสําคญัของปัญหา การออกแบบขั้นตอนวิธีในการแก้ปัญหา (Algorithm) เป็นกระบวนการ

แกปั้ญหาท่ีมีลาํดบัการทาํงานท่ีเป็นขั้นเป็นตอนชดัเจน  

3. สาระการเรียนรู้  

 ความหมายและความสาํคญัของแนวคิดเชิงคาํนวณ ขั้นตอนและวิธีการในการคิดเชิงคาํนวณ 

หลกัการการแยกย่อย (Decomposition) หลกัการการหารูปแบบของปัญหา (Pattern Recognition) 

การแกปั้ญหาสถานการณ์ตวัอย่างโดยใชห้ลกัการการแยกย่อย (Decomposition) และการหารูปแบบ

ของปัญหา (Pattern Recognition) 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ (KPA) 

 4.1 ดา้นความรู้ (K)  

1) นกัเรียนอธิบายความหมายและความสาํคญัของแนวคิดเชิงคาํนวณได ้

2) นักเรียนอธิบายและนาํหลกัการการแยกย่อย (Decomposition) ไปใช้แกปั้ญหาอย่าง

เป็นขั้นตอนและเป็นระบบได ้
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3) นกัเรียนอธิบายและนาํหลกัการการหารูปแบบ (Pattern Recognition)ไปใชแ้กปั้ญหา

อยา่งเป็นขั้นตอนและเป็นระบบได ้

 4.2 ดา้นทกัษะ/กระบวนการ (P)  

1) นกัเรียนสามารถใชห้ลกัการแนวคิดเชิงคาํนวณเร่ือง การแยกยอ่ยและการหารูปแบบได ้

2) นักเรียนสามารถประยุกต์หลักการแนวคิดเชิงคาํนวณเร่ือง การแยกย่อย การหา

รูปแบบ และสามารถนาํไปใชใ้นชีวิตประจาํวนัได ้

3) นกัเรียนสามารถวิเคราะห์สถานการณ์ปัญหาตวัอยา่งท่ีกาํหนดให้โดยใชห้ลกัการการ

แยกยอ่ยการหารูปแบบตลอดจนแนวทางอ่ืนๆท่ีสร้างสรรคไ์ด ้

4) นกัเรียนตระหนกัถึงความสําคญัและเห็นประโยชน์ของการนาํหลกัการการแยกย่อย

และการหารูปแบบไปใชใ้นการดาํเนินชีวิตได ้

 4.3 ดา้นคุณลกัษณะ (A) 

1) นกัเรียนมีทกัษะความคิดสร้างสรรค ์4 ดา้น ดงัน้ี 

 - นกัเรียนมีความสามารถในดา้นความคิดริเร่ิม 

 - นกัเรียนมีความสามารถในดา้นความคล่องแคล่วในการคิด 

- นกัเรียนมีความสามารถในดา้นความยดืหยุน่ในการคิด 

- นกัเรียนมีความสามารถในดา้นความละเอียดลออในการคิด 

 2) นกัเรียนสามารถทาํงานร่วมกบัผูอ่ื้นได ้

5. สมรรถนะสําคัญของผู้ เรียน ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2560) 

 ความสามารถในการส่ือสาร 

 ความสามารถในการคดิ  

 ความสามารถในการแกปั้ญหา 

 ความสามารถในการใชท้กัษะชีวิต 

 ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี 

6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2560) 

         รักชาติ ศาสน์ กษตัริย ์   อยูอ่ยา่งพอเพียง   ซ่ือสัตยสุ์จริต 

         มุ่งมัน่ในการทาํงาน   มีวินยั    รักความเป็นไทย 

         ใฝ่เรียนรู้    มีจิตสาธารณะ 

7. ทักษะของผู้เรียนในศตวรรษท่ี 21 (3R 8C 2L) จุดเน้นสู่การพฒันาคุณภาพผู้เรียน 
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  ทกัษะการอ่าน (Reading) 

     ทกัษะการเขยีน (Writing) 

     ทกัษะการคิดคาํนวณ (Arithmetic) 

     ทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณและทักษะในการแก้ปัญหา  (Critical Thinking and 

Problem Solving) 

     ทกัษะดา้นการสร้างสรรค ์และนวตักรรม (Creativity and Innovation) 

     ทัก ษ ะ ด้า นค วา ม เข้า ใจค วา มต่า ง วัฒนธ รรม  ต่ า ง ก ระ บ วนทัศ น์  (Cross-cultural 

Understanding) 

     ทกัษะด้านความร่วมมือ การทาํงานเป็นทีม และภาวะผูน้ํา (Collaboration, Teamwork and 

Leadership) 

     ทักษะด้านการส่ือสารสารสนเทศ และรู้เท่าทันส่ือ (Communications, Information, and 

Media Literacy) 

     ทกัษะดา้นคอมพิวเตอร์ และเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร (Computing and ICT 

Literacy) 

     ทกัษะอาชีพ และทกัษะการเรียนรู้ (Career and Learning Skills) 

     มีความเมตตากรุณา มีคุณธรรม และระเบียบวินยั (Compassion) 

     ทกัษะการเรียนรู้ (Learning Skills) 

     ทกัษะความเป็นผูน้าํ (Leadership) 

8. การบูรณาการหลักปรัชญาเศรษฐกจิพอเพยีง 

         ความพอประมาณ การรู้จกัประมานตนในการเรียนรู้ทกัษะกระบวนการคิดเชิงคาํนวณ 

(Computational Thinking Process) 

         ความมีเหตุมีผล การรู้จกัเรียนรู้ในส่ิงท่ีเป็นจริงและน่าเช่ือถือได ้

         การสร้างภูมิคุม้กนัท่ีดี การรู้จกัวางแผนเรียนรู้ทกัษะกระบวนการคิดเชิงคาํนวณ มาใช้ใน

ชีวิตประจาํวนัและอนาคต (Computational Thinking Process)  

         เง่ือนไขความรู้ การเรียนรู้ทักษะกระบวนการคิดเชิงคาํนวณ (Computational Thinking 

Process) 

         เง่ือนไขคุณธรรม การพูดและการกระทาํโดยมุ่งเนน้การคิดเชิงตรรกะ 

         มิติดา้นวตัถุ เคร่ืองมืออิเลก็ทรอนิกส์ 

         มิติดา้นสังคม การยอมรับฟังความคิดเห็นผา่นกระบวนการกลุ่ม 

         มิติดา้นวฒันธรรม การปรึกษา พูดคุย เรียนรู้กบัส่ิงใกลต้วัและส่ิงแปลกใหม ่
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         มิติดา้นส่ิงแวดลอ้ม ส่ิงแดลอ้มรอบ ๆ ตวั 

9. หลกัฐาน หรือร่องรอยของการเรียนรู้ 

1. ความรู้ (Knowledge) ใบงานและสมุดจดบนัทึก 

2. ทกัษะกระบวนการ (Practice) ช้ินงานการทาํกิจกรรมกลุ่ม 

3. คุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์(Attitude) แบบบนัทึกการสังเกตพฤติกรรม 

4. ทกัษะความคิดสร้างสรรค ์(Creativity) แบบวดัความคิดสร้างสรรค ์

10. คําถามสําคัญท่ีช่วยสะท้อนความคิด (ถ้ามี) 

 1. แนวคิดเชิงคาํนวณมีความหมายและหลกัการคิดแบบแนวคิดเชิงคาํนวณอยา่งไร 

 2. เราสามารถนาํหลกัการการคิดเชิงคาํนวณมาใชเ้พื่อแกปั้ญหาในชีวิตประจาํวนัไดอ้ยา่งไร 

11. กจิกรรมการเรียนรู้  

 11.1 ข้ันเตรียมความพร้อม และกระตุ้นความสนใจ  

1) ครูและนกัเรียนร่วมกนัทบทวนความรู้เดิมเร่ืองแนวคิดเชิงนามธรรม โดยครูผูส้อน

ใชค้าํถามนาํเขา้สู่บทเรียน ใหน้กัเรียนร่วมกนัแสดงความคิดเห็นวา่ “เรามีวิธีการพิจารณาความสาํคญั

ของรายละเอียดปัญหาไดอ้ยา่งไร” จากนั้นครูผูส้อนให้นกัเรียนร่วมกนัตอบคาํถามพร้อมยกตวัอยา่ง 

โดยครูและนกัเรียนร่วมกนัพิจารณาคาํตอบและตรวจสอบความถูกตอ้ง 

3) ครูให้นักเรียนศึกษาวีดีโอเร่ือง ของขวญัจากลิปดา แลว้ให้ร่วมกนั วิเคราะห์และ

จาํแนกปัญหาออกเป็นประเด็นต่างๆ เช่น ปัญหาน้ีเก่ียวกบัอะไร เก่ียวขอ้งกบัใครบา้ง เกิดขึ้นท่ีไหน 

เม่ือไหร่ และตอ้งทาํอย่างไร หลงัจากนั้นให้พิจารณาลกัษณะรูปแบบของประเด็นย่อยของปัญหา

ขา้งตน้วา่มีความสัมพนัธ์เก่ียวขอ้งกนัอยา่งไรเพือ่สร้างความเขา้ในในปัญหาเหล่านั้น 

4) ครูและนักเรียนร่วมกนัสรุปหลกัการของการแยกย่อยและการหารูปแบบ ซ่ึงเป็น

วิธีคิดรูปแบบหน่ึงของแนวคิดเชิงคํานวณเพื่อใช้ในการแก้ปัญหาว่าการแยกย่อยปัญหา 

(Decomposition) เป็นการพิจารณาเพื่อแบ่งปัญหาหรืองานออกเป็นส่วนย่อย ทาํให้สามารถจดัการ

กบัปัญหาหรืองานไดง้่ายขึ้น การหารูปแบบ (Pattern Recognition) เป็นทกัษะการหาความสัมพนัธ์ท่ี

เก่ียวขอ้งแนวโน้มและลกัษณะทัว่ไปของส่ิงต่างๆ เพื่อสร้างความเขา้ใจระหว่างองคป์ระกอบของ

ปัญหายอ่ยเหล่านั้น 

11.2 ข้ันดําเนินการสอน  

1) ครูแจกใบกิจกรรมเร่ือง “แทนแกรม” จากนั้นให้นกัเรียนแบ่งกลุ่มๆ ละ 6 คน และ

ให้สมาชิกแต่ละคนคน้หาขอ้มูล วิเคราะห์และหาวิธีการแกปั้ญหาดว้ยรูปแบบท่ีหลากหลายและมาก

ท่ีสุดจากโจทยท่ี์กาํหนดให้ในใบกิจกรรม ให้เวลาในการทาํกลุ่มละ 15 นาที โดยระบุรายละเอียด

ตามหวัขอ้ดงัน้ี  
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1.1 ส่ิงท่ีโจทยต์อ้งการคืออะไร 

1.2 รายละเอียดท่ีโจทยก์าํหนดใหมี้อะไรบา้ง 

1.3 รายละเอียดยอ่ยแต่ละส่วนมีความเก่ียวขอ้งสัมพนัธ์กนัอยา่งไร 

1.4 มีวิธีการแกปั้ญหาอยา่งไร 

2) เม่ือครบ 15 นาทีให้สมาชิกทุกคนในกลุ่มนําเสนอวิธีการแก้ปัญหาและเหตุผล

สนบัสนุนใหส้มาชิกคนอ่ืนๆ ฟัง จากนั้นให้สมาชิกร่วมกนัวิเคราะห์สรุปแนวทางวิธีการแกปั้ญหา

และเลือกแนวทางท่ีเหมาะสมท่ีสุดในการแกปั้ญหาจากโจทยท่ี์กาํหนดให ้

11.3 ข้ันแลกเปลีย่นประสบการณ์  

1) ใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่มออกมานาํเสนอขอ้สรุปแนวทางวิธีการแกปั้ญหาจากโจทยท่ี์

กาํหนดให ้

2) ให้เพื่อนนกัเรียนร่วมกนัอภิปรายซักถามเพื่อแลกเปล่ียนเรียนรู้ร่วมกนั จากนั้นครู

และนกัเรียนร่วมกนัสรุปใหเ้กิดเป็นองคค์วามรู้ใหม่ 

11.4 ข้ันสรุปและประเมินผล  

1) นักเรียนร่วมกันอภิปรายและสรุปวิธีการคิดเพื่อแยกย่อยปัญหาและหารูปแบบ

ความสัมพนัธ์จากกิจกรรมการเรียนรู้ โดยพิจารณาจากรายละเอียดและความสัมพนัธ์ของเง่ือนไขท่ี

โจทยก์าํหนดใหม้าใชใ้นการคิดคน้วิธีการแกปั้ญหา 

2) ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายถึงแนวทางการนาํความรู้ท่ีไดไ้ปประยุกต์ใช้ใน

ชีวิตประจาํวนั 

12. ภาระชิ้นงาน / ชิ้นงาน / หลกัฐานการเรียนรู้ 

1. กิจกรรมกลุ่มเร่ือง “แทนแกรม” 

2. ใบงานท่ี 1.1 เร่ือง การแยกยอ่ยและหารูปแบบของปัญหา 

3. ใบกิจกรรมเร่ือง “แทนแกรม”  

 

13. ส่ือการสอน / แหล่งการเรียนรู้ 

ส่ือการสอน 

1. เคร่ืองคอมพิวเตอร์ / ไอแพด / โปรเจคเตอร์ 

2. ส่ือนาํเสนอ PowerPoint 

3. ใบความรู้เร่ือง การนาํหลกัการแยกยอ่ยและหารูปแบบมาใชใ้นการแกปั้ญหา 
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แหล่งการเรียนรู้ 

1. หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ) ชั้ น

มธัยมศึกษาปีท่ี 2 

2. หอ้งสมดุโรงเรียน 

3. อินเตอร์เน็ต 

14. ประเมินผลการเรียนรู้ 

จุดประสงค์ วิธีการประเมิน เคร่ืองมือการ 

ประเมิน 

เกณฑ์การประเมิน 

ด้านพุทธพสัิย (K) 

นกัเรียนสามารถ

อธิบายหลกัการการ

แยกยอ่ยและหา

รูปแบบของปัญหาได ้

ตรวจใบงานท่ี 1.1 

เร่ือง การแยกยอ่ยและ

หารูปแบบของปัญหา 

แบบประเมินใบงาน

ท่ี 1.1 เร่ือง การแยก

ยอ่ยและหารูปแบบ

ของปัญหา 

 

สามารถวิเคราะห์

รายละเอียดและตอบ

คาํถามในใบงานท่ี 

1.1 ได ้60 % ขึ้นไป  

ด้านทักษะพสัิย (P) 

นกัเรียนสามารถ

เขา้ใจและนาํหลกัการ

การแยกยอ่ยและหา

รูปแบบของปัญหาไป

ประยกุตใ์ชใ้นการ

แกปั้ญหาได ้

การนาํเสนอหนา้ชั้น

เรียนกิจกรรมเร่ือง 

“แทนแกรม” 

ช้ินงานและการ

นาํเสนอหนา้ชั้นเรียน 

สามารถนาํเสนอและ

ตอบขอ้ซกัถามได้

ถูกตอ้งตามหลกัการ 

60 % ขึ้นไป 

ด้านจิตพสัิย (A) 

นกัเรียนมีความใฝ่

เรียนรู้ การคิด

วิเคราะห์อยา่งมี

วิจารณญาณ มี

ความคิดริเร่ิม

สร้างสรรค ์และ

สามารถทาํงาน

ร่วมกนัเป็นกลุ่มได ้

ประเมินพฤติกรรมท่ี

สังเกตไดใ้นหอ้งเรียน

ตามหวัขอ้แบบสังเกต

พฤติกรรมของ

นกัเรียน 

แบบสังเกต

พฤติกรรมของ

นกัเรียน 

 

พฤติกรรมของ

นกัเรียนภายใน

หอ้งเรียน 60 % ขึ้น

ไป 
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จุดประสงค์ วิธีการประเมิน เคร่ืองมือการ 

ประเมิน 

เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความคิดสร้างสรรค์ 

นกัเรียนสามารถ

เขา้ใจและนาํหลกัการ

การแยกยอ่ยและหา

รูปแบบของปัญหาไป

ประยกุตใ์ชใ้นการ

แกปั้ญหาอยา่ง

สร้างสรรคไ์ด ้

ประเมินความคิด

สร้างสรรคจ์ากใบ

กิจกรรมเร่ือง “แทน

แกรม” 

แบบประเมินความคิด

สร้างสรรค ์

มีทกัษะความคิด

สร้างสรรคอ์ยูใ่น

ระดบัมาก 

 

15. การวัดและประเมินระดับความคิดสร้างสรรค์ 

การวดัและประเมินผลรายบุคคลจากใบกิจกรรมเร่ือง “แทนแกรม” สาํหรับเกณฑใ์นการวดั

ระดบัความคิดสร้างสรรคใ์ชเ้กณฑก์ารวดัและใหค้ะแนนดงัน้ี 

หัวข้อท่ีวัด ระดับคะแนน เกณฑ์การให้คะแนน 

ความคิดริเร่ิม 3 คะแนน นกัเรียนมีวิธีการต่อช้ินส่วนเรขาคณิตเป็นรูปแบบท่ี

แปลกใหม่ไม่ซํ้ารูปแบบเดิม ตรงตามเง่ือนไขและ

คาํนวณหาความยาวรอบรูปไดถู้กตอ้ง เช่น 

         
คาํนวณหาความยาวรอบรูป 

ช้ินท่ี 6 = 35 + 35 + 35 + 35 = 140 mm 

ช้ินท่ี 2 + ช้ินท่ี 1 = 70 + 70 + 70 + 70 = 280 mm 

หกัส่วนทบัของดา้นช้ินท่ี 7 = 280 – 35 = 245 mm 

ช้ินท่ี 4 + ช้ินท่ี 7 = 50 + 50 + 35 = 135 mm 

ช้ินท่ี 5 = 70 + 50 + 50 = 170 mm 

ช้ินท่ี 3 = 35 + 35 + 50 + 50 = 170 mm 

∴ ความยาวรอบรูปเฮอริครอปเตอร์ = 140 + 245 + 

135 + 170 +170 = 860 mm 
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หัวข้อท่ีวัด ระดับคะแนน เกณฑ์การให้คะแนน 

2 คะแนน นกัเรียนนาํวิธีการต่อช้ินส่วนแบบเดิมมาปรับปรุง

ใหเ้ป็นรูปแบบท่ีแปลกใหม่ ไม่ซํ้ารูปแบบเดิม ตรง

ตามเง่ือนไข และคาํนวณหาความยาวรอบรูปได้

ถูกตอ้ง เช่น  

การต่อช้ินส่วนเป็นรูปแมวในแบบต่างๆ 

 
1 คะแนน นกัเรียนมีวิธีการต่อช้ินส่วนเรขาคณิตเป็นรูปแบบท่ี

แปลกใหม่ไม่ซํ้ารูปแบบเดิม ตรงตามเง่ือนไขแต่

คาํนวณหาความยาวรอบรูปไม่ถูกตอ้ง 

0 คะแนน นกัเรียนใชวิ้ธีการต่อช้ินส่วนเรขาคณิตรูปแบบเดิม

และคาํนวณหาความยาวรอบรูปไดถู้กตอ้ง 

ความคิดคล่อง 3 คะแนน นกัเรียนสามารถต่อช้ินส่วนเรขาคณิตและ

คาํนวณหาความยาวรอบรูป ตรงตามเง่ือนไขและ

ถูกตอ้งได ้3 วิธีขึ้นไปตามเวลาท่ีกาํหนด  

2 คะแนน นกัเรียนสามารถต่อช้ินส่วนเรขาคณิตและ

คาํนวณหาความยาวรอบรูป ตรงตามเง่ือนไขและ

ถูกตอ้งได ้2 วิธีขึ้นไปตามเวลาท่ีกาํหนด 

1 คะแนน นกัเรียนสามารถต่อช้ินส่วนเรขาคณิตและ

คาํนวณหาความยาวรอบรูป ตรงตามเง่ือนไขและ

ถูกตอ้งได ้1 วิธีขึ้นไปตามเวลาท่ีกาํหนด 

0 คะแนน นกัเรียนไมส่ามารถต่อช้ินส่วนเรขาคณิตและ

คาํนวณหาความยาวรอบรูปไดต้รงตามเวลาท่ี

กาํหนด 

ความคิดยดืหยุน่ 3 คะแนน นกัเรียนมีวิธีการต่อช้ินส่วนเรขาคณิตไดห้ลาย

รูปแบบและสามารถคาํนวณหาความยาวรอบรูปได้

ถูกตอ้ง 3 รูปแบบขึ้นไป เช่น 
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หัวข้อท่ีวัด ระดับคะแนน เกณฑ์การให้คะแนน 

      

 
รูปแบบท่ี 1 นาํความยาวของดา้นท่ีต่อกนัเป็นรูปแต่

ละดา้นมาบวกกนั 

รูปแบบท่ี 2 วาดรูปเรขาคณิตท่ีมีขนาดเท่าท่ีกาํหนด 

นาํมาเรียงต่อกนัเป็นรูปแลว้ใชไ้มบ้รรทดัวดัความ

ยาวรอบรูป 

รูปแบบท่ี 3 ระบุหมายเลขบนช้ินส่วนของรูป

เรขาคณิตจากนั้นนาํมาต่อกนัเป็นรูปแบบต่าง ๆ และ

นาํความยาวแต่ละดา้นมาบวกกนั 

2 คะแนน นกัเรียนมีวิธีการต่อช้ินส่วนเรขาคณิตได ้2 รูปแบบ 

และสามารถคาํนวณหาความยาวรอบรูปไดถู้กตอ้ง 

1 คะแนน นกัเรียนมีวิธีการต่อช้ินส่วนเรขาคณิตได ้1 รูปแบบ 

และสามารถคาํนวณหาความยาวรอบรูปไดถู้กตอ้ง 

0 คะแนน นกัเรียนไมส่ามารถต่อช้ินส่วนเรขาคณิตและ

คาํนวณหาความยาวรอบรูปได ้

ความคิดละเอียดละออ 3 คะแนน นกัเรียนแสดงขั้นตอนวิธีการต่อช้ินส่วนเรขาคณิต

และคาํนวณหาความยาวรอบรูปไดต้รงตามเง่ือนไข

ถูกตอ้ง ชดัเจน เช่น 

ขั้นตอนท่ี 1 แยกช้ินส่วนเรขาคณิตตามรายละเอียด

ดงัน้ี  

1) เรขาคณิตท่ีมีรูปร่างเหมือนกนั เช่น รูปสามเหล่ียม 

ส่ีเหล่ียม 

2) รูปร่างเรขาคณิตท่ีมีขนาดเท่ากนั 

ขั้นตอนท่ี 2 ใส่เลขบนช้ินส่วนใหค้รบ 7 ช้ิน 
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หัวข้อท่ีวัด ระดับคะแนน เกณฑ์การให้คะแนน 

ขั้นตอนท่ี 3 ต่อช้ินส่วนเรขาคณิตเป็นรูปแบบต่าง ๆ 

ขั้นตอนท่ี 4 นาํความยาวแต่ละดา้นมาคาํนวณหา

ความยาวรอบรูป 

2 คะแนน นกัเรียนต่อช้ินส่วนเรขาคณิตและคาํนวณหาความ

ยาวรอบรูปไดไ้ม่ครบถว้นตามเง่ือนไข แต่สามารถ

แสดงขั้นตอนวิธีการทาํไดอ้ย่างชดัเจนและถูกตอ้ง 

1 คะแนน นกัเรียนสามารถต่อช้ินส่วนเรขาคณิตและ

คาํนวณหาความยาวรอบรูปไดต้รงตามเง่ือนไข

ถูกตอ้ง แต่แสดงขั้นตอนวิธีการไดม้าซ่ึงคาํตอบไม่

ครบถว้น 

0 คะแนน นกัเรียนไม่สามารถแสดงขั้นตอนวิธีการต่อช้ินส่วน

เรขาคณิตและคาํนวณหาความยาวรอบรูปได ้

16. บันทึกผลหลงัการจัดการเรียนรู้ 

ผลการจดัการเรียนรู้ตามแบบประเมิน จาํนวนนกัเรียน...........คน 

 ด้านความรู้ (Knowledge) 

ผา่นเกณฑป์ระเมิน...........คน    คิดเป็น..........%    ไม่ผา่นเกณฑป์ระเมิน.........คน    คิดเป็น..........%    

 ด้านกระบวนการ (Skill/Process) 

ผา่นเกณฑป์ระเมิน...........คน    คิดเป็น..........%    ไม่ผา่นเกณฑป์ระเมิน.........คน    คิดเป็น..........%     

ด้านคุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ (Attitude) 

ผา่นเกณฑป์ระเมิน...........คน    คิดเป็น..........%    ไม่ผา่นเกณฑป์ระเมิน.........คน    คิดเป็น..........%  

ผลการประเมินบรรยากาศในการจัดการเรียนรู้โดยภาพรวม    

............................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................  

.............................................................................................................................................................  

ปัญหาและอุปสรรค 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................  
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ข้อเสนอแนะและแนวทางแก้ไข 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

 

      ลงช่ือ.................................................................. 

      (    นายจกัรกฤษ ยนืยิง่    ) 

                                                                                               ตาํแหน่ง.......................................... 

                                                                             วนัท่ี ........ เดือน ............................. พ.ศ. .............. 

ความคิดเห็นของหัวหน้าสถานศึกษา 

 ไดท้าํการตรวจแผนการจดัการเรียนรู้ของ นายจกัรกฤษ ยนืยิง่ แลว้มีความคิดเห็นดงัน้ี 

1. เป็นแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 

 ดีมาก 

 ดี 

 พอใช ้

 ควรปรับปรุง 

2. การจดักิจกรรมไดน้าํเอากระบวนการเรียนรู้ 

 เนน้ผูเ้รียนเป็นสาํคญัมาใชใ้นการสอนไดอ้ยา่งเหมาะสม 

 ยงัไม่เนน้ผูเ้รียนเป็นสาํคญั ควรปรับปรุงพฒันาต่อไป 

3. เป็นแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 

 นาํไปใชไ้ดจ้ริง 

 ควรปรับปรุงก่อนนาํไปใช ้

4. ส่ิงท่ีตอ้งพฒันาแกไ้ขในแผนน้ี 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

 

ลงช่ือ........................................................  ลงช่ือ........................................................ 

        (...............................................)           (...............................................) 

         ตาํแหน่ง หวัหนา้ฝ่ายวิชาการ          ตาํแหน่ง ผูอ้าํนวยการสถานศึกษา 

วนัท่ีส่ง.....................................................  วนัท่ีส่ง..................................................... 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 

รายวิชา ว22101 เทคโนโลย ี(วิทยาการคาํนวณ)   กลุ่มสาระการเรียนรู้  วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี 

ระดบัชั้น มธัยมศึกษาปีท่ี 2            จาํนวน 2 คาบ (2 ชัว่โมง) 

หน่วยท่ี 1 เร่ือง แนวคิดเชิงคาํนวณ           ครูผูส้อน จกัรกฤษ ยนืยิง่ 

แผนการเรียนรู้ท่ี 2 เร่ือง การนาํหลกัการการคิดเชิงนามธรรมและการออกแบบขั้นตอนวิธีมาใชใ้น

การแกปั้ญหา 

 

1. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด 

สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 

มาตรฐาน ว 4.2 เขา้ใจ และใชแ้นวคิดเชิงคาํนวณในการแกปั้ญหาท่ีพบในชีวิตจริงอยา่งเป็น

ขั้นตอนและเป็นระบบ ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารในการเรียนรู้ การทาํงาน และการ

แกปั้ญหาไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทนั และมีจริยธรรม 

ว 4.2 ม.2/1 ออกแบบอลักอริทึมท่ีใช้แนวคิดเชิงคาํนวณในการแกปั้ญหา หรือการทาํงานท่ี

พบในชีวิตจริง 

2. สาระสําคัญ       

กระบวนการในการหาวิธีการแก้ปัญหานั้น ตอ้งพิจารณาสาเหตุหลกัท่ีสําคญัของปัญหา

เพื่อให้ทราบถึงสาเหตุท่ีแทจ้ริงของปัญหาและทาํการออกแบบวิธีการในการจดัการกบัปัญหาได้

อยา่งถูกตอ้งเหมาะสม ทาํใหส้ามารถแกไ้ขปัญหาดงักล่าวไดต้รงตามเป้าหมายและมีประสิทธิภาพ 

3. สาระการเรียนรู้ 

 หลกัการของการคิดเชิงนามธรรม (Abstraction) และกระบวนการการออกแบบขั้นตอนการ

แก้ปัญหา (Algorithm Design) การแก้ปัญหาจากสถานการณ์ตัวอย่างโดยใช้หลักการการคิดเชิง

นามธรรม (Abstraction) และกระบวนการการออกแบบขั้นตอนการแกปั้ญหา (Algorithm Design)  

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ (KPA) 

 4.1 ดา้นความรู้ (K) 

1) นักเรียนอธิบายและนาํหลกัการการคิดเชิงนามธรรม (Abstraction) ไปใช้แกปั้ญหา

อยา่งเป็นขั้นตอนและเป็นระบบได ้

2) นักเรียนอธิบายและนําหลักการการออกแบบขั้นตอนการแก้ปัญหา (Algorithm 

Design) ไปใชแ้กปั้ญหาอยา่งเป็นขั้นตอนและเป็นระบบได ้
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 4.2 ดา้นทกัษะ/กระบวนการ (P) 

1) นักเรียนสามารถใช้หลักการการคิดเชิงนามธรรมและการออกแบบขั้นตอนการ

แกปั้ญหา ได ้

2) นกัเรียนสามารถประยกุตห์ลกัการการคิดเชิงนามธรรมและการออกแบบขั้นตอนการ

แกปั้ญหา และสามารถนาํไปใชใ้นชีวิตประจาํวนัได ้

3) นักเรียนสามารถวิเคราะห์สถานการณ์ปัญหาตวัอย่างท่ีกาํหนดให้โดยใชก้ารคิดเชิง

นามธรรมการออกแบบขั้นตอนการแกปั้ญหา ตลอดจนแนวทางอ่ืน ๆ ท่ีสร้างสรรคไ์ด ้

4) นักเรียนตระหนักถึงความสําคญัและเห็นประโยชน์ของการนําหลกัการการคิดเชิง

นามธรรมและการออกแบบขั้นตอนการแกปั้ญหา ไปใชใ้นการดาํเนินชีวิตได ้

 4.3 ดา้นคุณลกัษณะ (A) 

1) นกัเรียนมีทกัษะความคิดสร้างสรรค ์4 ดา้น ดงัน้ี 

 - นกัเรียนมีความสามารถในดา้นความคดิริเร่ิม 

 - นกัเรียนมีความสามารถในดา้นความคล่องแคล่วในการคิด 

- นกัเรียนมีความสามารถในดา้นความยดืหยุน่ในการคิด 

- นกัเรียนมีความสามารถในดา้นความละเอียดลออในการคิด 

 2) นกัเรียนสามารถทาํงานร่วมกบัผูอ่ื้นได ้

5. สมรรถนะสําคัญของผู้เรียน ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2560) 

 ความสามารถในการส่ือสาร 

 ความสามารถในการคดิ  

 ความสามารถในการแกปั้ญหา 

 ความสามารถในการใชท้กัษะชีวิต 

 ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี 

6. คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2560) 

         รักชาติ ศาสน์ กษตัริย ์   อยูอ่ยา่งพอเพียง   ซ่ือสัตยสุ์จริต 

         มุ่งมัน่ในการทาํงาน   มีวินยั    รักความเป็นไทย 

         ใฝ่เรียนรู้    มีจิตสาธารณะ 

7. ทักษะของผู้เรียนในศตวรรษท่ี 21 (3R 8C 2L) จุดเน้นสู่การพฒันาคุณภาพผู้เรียน 

 ทกัษะการอ่าน (Reading) 
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     ทกัษะการเขียน (Writing) 

     ทกัษะการคดิคาํนวณ (Arithmetic) 

     ทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณและทักษะในการแก้ปัญหา  (Critical Thinking and 

Problem Solving) 

     ทกัษะดา้นการสร้างสรรค ์และนวตักรรม (Creativity and Innovation) 

     ทัก ษ ะ ด้า นค วา ม เข้า ใจค วา มต่า ง วัฒนธ รรม  ต่ า ง ก ระ บ วนทัศ น์  (Cross-cultural 

Understanding) 

     ทกัษะด้านความร่วมมือ การทาํงานเป็นทีม และภาวะผูน้ํา (Collaboration, Teamwork and 

Leadership) 

     ทักษะด้านการส่ือสารสารสนเทศ และรู้เท่าทันส่ือ (Communications, Information, and 

Media Literacy) 

     ทกัษะดา้นคอมพิวเตอร์ และเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร (Computing and ICT 

Literacy) 

     ทกัษะอาชีพ และทกัษะการเรียนรู้ (Career and Learning Skills) 

     มีความเมตตากรุณา มีคุณธรรม และระเบียบวินยั (Compassion) 

     ทกัษะการเรียนรู้ (Learning Skills) 

     ทกัษะความเป็นผูน้าํ (Leadership) 

8. การบูรณาการหลักปรัชญาเศรษฐกจิพอเพยีง 

         ความพอประมาณ การรู้จกัประมานตนในการเรียนรู้ทกัษะกระบวนการคิดเชิงคาํนวณ 

(Computational Thinking Process) 

         ความมีเหตุมีผล การรู้จกัเรียนรู้ในส่ิงท่ีเป็นจริงและน่าเช่ือถือได ้

         การสร้างภูมิคุม้กนัท่ีดี การรู้จกัวางแผนเรียนรู้ทกัษะกระบวนการคิดเชิงคาํนวณ มาใช้ใน

ชีวิตประจาํวนัและอนาคต (Computational Thinking Process)  

         เง่ือนไขความรู้ การเรียนรู้ทักษะกระบวนการคิดเชิงคาํนวณ (Computational Thinking 

Process) 

         เง่ือนไขคุณธรรม การพูดและการกระทาํโดยมุ่งเนน้การคิดเชิงตรรกะ 

         มิติดา้นวตัถุ เคร่ืองมืออิเลก็ทรอนิกส์ 

         มิติดา้นสังคม การยอมรับฟังความคิดเห็นผา่นกระบวนการกลุ่ม 

         มิติดา้นวฒันธรรม การปรึกษา พูดคุย เรียนรู้กบัส่ิงใกลต้วัและส่ิงแปลกใหม ่

         มิติดา้นส่ิงแวดลอ้ม ส่ิงแดลอ้มรอบ ๆ ตวั 
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9. หลกัฐาน หรือร่องรอยของการเรียนรู้ 

1. ความรู้ (Knowledge) ใบงานและสมุดจดบนัทึก 

2. ทกัษะกระบวนการ (Practice) ช้ินงานการทาํกิจกรรมกลุ่ม 

3. คุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์(Attitude) แบบบนัทึกการสังเกตพฤติกรรม 

4. ทกัษะความคิดสร้างสรรค ์(Creativity) แบบวดัความคิดสร้างสรรค ์

10. คําถามสําคัญท่ีช่วยสะท้อนความคิด (ถ้ามี) 

 1. แนวทางการวิเคราะห์รายละเอียดสําคญัท่ีเก่ียวขอ้งกบัปัญหาและขั้นตอนการออกแบบ

การแกปั้ญหาทาํไดอ้ยา่งไร 

 2. เราสามารถนาํหลกัการการคิดเชิงนามธรรมและกระบวนการการออกแบบขั้นตอนการ

แกปั้ญหามาใชเ้พื่อแกปั้ญหาไดอ้ยา่งไร 

11. กจิกรรมการเรียนรู้ 

 11.1 ข้ันเตรียมความพร้อม และกระตุ้นความสนใจ  

1) ครูและนกัเรียนร่วมกนัทบทวนความรู้เดิมเร่ืองการแยกยอ่ยและการหารูปแบบโดย

ครูผูส้อนใช้คาํถามให้นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นว่า “เรามีวิธีการจาํแนกและวิเคราะห์

ความสัมพนัธ์ของรายละเอียดต่าง ๆ ท่ีมีความเก่ียวข้องกับปัญหาท่ีเกิดขึ้นได้อย่างไร” จากนั้น

ครูผูส้อนให้นักเรียนร่วมกนัตอบคาํถามพร้อมยกตวัอย่างประกอบ โดยเพื่อน ๆ นักเรียนร่วมกนั

พิจารณาอภิปรายแลกเปล่ียนความคิดเห็น 

2) ครูใหน้กัเรียนศึกษาจากคลิปวีดีโอเร่ือง รองเทา้ของลิปดา แลว้ใหร่้วมกนั วิเคราะห์

เก่ียวกบัปัญหาท่ีเกิดขึ้น และร่วมกนัอภิปรายนําเสนอการออกแบบขั้นตอนในการดาํเนินการการ

แกปั้ญหาท่ีเกิดขึ้น 

3) ครูและนักเรียนร่วมกนัสรุปหลกัการของการคิดเชิงนามธรรมและกระบวนการ

การออกแบบขั้นตอนวิธีซ่ึงเป็นวิธีคิดรูปแบบหน่ึงของแนวคิดเชิงคาํนวณเพื่อใชใ้นการแกปั้ญหาว่า

การคิดเชิงนามธรรม (Abstraction) เป็นการคดัแยกคุณลกัษณะท่ีสาํคญัออกจากรายละเอียดในโจทย์

ปัญหาเพื่อตดัรายละเอียดท่ีไม่จาํเป็นในการพิจารณาออกทั้งหมดทาํให้ไดข้อ้มูลท่ีจาํเป็น เพียงพอ 

และกระชบัท่ีสุด การออกแบบขั้นตอนวิธี (Algorithm) เป็นการออกแบบขั้นตอนในการแกปั้ญหา 

ซ่ึงในปัญหาเดียวกนัอาจมีการออกแบบคาํสั่งท่ีไม่เหมือนกนั ขึ้นอยูก่บัประสบการณ์ของนกัเรียน แต่

หากไดผ้ลลพัธ์ท่ีถูกตอ้งแลว้ ก็ถือวา่ขั้นตอนวิธีสามารถแกไ้ขปัญหาได ้

11.2 ข้ันดําเนินการสอน  

1) ครูแจกใบกิจกรรมเร่ือง “เส้นทางวิบาก” จากนั้นให้นกัเรียนแบ่งกลุ่ม ๆ ละ 6 คน 

และใหส้มาชิกแต่ละคนคน้หาขอ้มูล วิเคราะห์และหาวิธีการแกปั้ญหาดว้ยรูปแบบท่ีหลากหลายและ
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มากท่ีสุดจากโจทย์ท่ีกําหนดให้ในใบกิจกรรม ให้เวลาในการทํา กลุ่มละ 15 นาที โดยระบุ

รายละเอียดตามหวัขอ้ดงัน้ี  

1.1 ส่ิงท่ีโจทยต์อ้งการคืออะไร 

1.2 รายละเอียดท่ีโจทยก์าํหนดใหมี้อะไรบา้ง 

1.3 มีขั้นตอนและวิธีการแกปั้ญหาอยา่งไร 

2) เม่ือครบ 15 นาทีให้สมาชิกทุกคนในกลุ่มนําเสนอวิธีการแก้ปัญหาและเหตุผล

สนบัสนุนให้สมาชิกคนอ่ืน ๆ ฟัง จากนั้นให้สมาชิกร่วมกนัวิเคราะห์สรุปแนวทางวิธีการแกปั้ญหา

และเลือกแนวทางท่ีเหมาะสมท่ีสุดในการแกปั้ญหาจากโจทยท่ี์กาํหนดให ้

11.3 ข้ันแลกเปลีย่นประสบการณ์  

1) ใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่มออกมานาํเสนอขอ้สรุปแนวทางวิธีการแกปั้ญหาจากโจทยท่ี์

กาํหนดให ้

2) ให้เพื่อนนกัเรียนร่วมกนัอภิปรายซักถามเพื่อแลกเปล่ียนเรียนรู้ร่วมกนั จากนั้นครู

และนกัเรียนร่วมกนัสรุปใหเ้กิดเป็นองคค์วามรู้ใหม่ 

11.4 ข้ันสรุปและประเมินผล  

1) นักเรียนร่วมกันอภิปรายและสรุปวิธีการคิดเพื่อตัดข้อมูลท่ีไม่จําเป็นในการ

แกปั้ญหาและออกแบบขั้นตอนวิธีการแกปั้ญหาจากกิจกรรมการเรียนรู้ โดยพิจารณาจากรายละเอียด

และเง่ือนไขท่ีโจทยก์าํหนดให ้

2) ครูและนักเรียนร่วมกนัอภิปรายถึงแนวทางการนาํความรู้ท่ีไดไ้ปประยุกต์ใช้ใน

ชีวิตประจาํวนั 

12. ภาระชิ้นงาน / ชิ้นงาน / หลกัฐานการเรียนรู้ 

1. กิจกรรมกลุ่มเร่ือง “เส้นทางวิบาก” 

2. ใบงานท่ี 1.2 เร่ือง การคิดเชิงนามธรรมและการออกแบบขั้นตอนวิธี 

3. ใบกิจกรรมเร่ือง “เส้นทางวิบาก”  

13. ส่ือการสอน / แหล่งการเรียนรู้ 

ส่ือการสอน 

1. เคร่ืองคอมพิวเตอร์ / ไอแพด / โปรเจคเตอร์ 

2. ส่ือนาํเสนอ PowerPoint 

3. ใบความรู้เร่ือง การคิดเชิงนามธรรมและการออกแบบขั้นตอนวิธี 
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แหล่งการเรียนรู้ 

1. หนงัสือเรียนรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์ เทคโนโลย ี(วิทยาการคาํนวณ) ชั้นมธัยมศึกษา

ปีท่ี 2 

2. หอ้งสมดุโรงเรียน 

3. อินเตอร์เน็ต 

14. ประเมินผลการเรียนรู้ 

จุดประสงค์ วิธีการประเมิน เคร่ืองมือการ 

ประเมิน 

เกณฑ์การประเมิน 

ด้านพุทธพสัิย (K) 

นกัเรียนสามารถ

อธิบายหลกัการการ

คิดเชิงนามธรรมและ

การออกแบบขั้นตอน

วิธีได ้

ตรวจใบงานท่ี 1.2 

เร่ือง การคิดเชิง

นามธรรมและการ

ออกแบบขั้นตอนวิธี 

แบบประเมินใบงาน

ท่ี 1.2 เร่ือง การคิดเชิง

นามธรรมและการ

ออกแบบขั้นตอนวิธี 

 

สามารถวิเคราะห์

รายละเอียดและตอบ

คาํถามในใบงานท่ี 

1.2 ได ้60 % ขึ้นไป  

ด้านทักษะพสัิย (P) 

นกัเรียนสามารถ

เขา้ใจและนาํหลกัการ

การคิดเชิงนามธรรม

และการออกแบบ

ขั้นตอนวิธีของปัญหา

ไปประยกุตใ์ชใ้นการ

แกปั้ญหาได ้

การนาํเสนอหนา้ชั้น

เรียนกิจกรรมเร่ือง 

“เส้นทางวิบาก” 

ช้ินงานและการ

นาํเสนอหนา้ชั้นเรียน 

สามารถนาํเสนอและ

ตอบขอ้ซกัถามได้

ถูกตอ้งตามหลกัการ 

60 % ขึ้นไป 

ด้านจิตพสัิย (A) 

นกัเรียนมีความใฝ่

เรียนรู้ การคิด

วิเคราะห์อยา่งมี

วิจารณญาณ มี

ความคิดริเร่ิสร้าง

สรรค ์และสามารถ

ประเมินพฤติกรรมท่ี

สังเกตไดใ้นหอ้งเรียน

ตามหวัขอ้แบบสังเกต

พฤติกรรมของ

นกัเรียน 

แบบสังเกต

พฤติกรรมของ

นกัเรียน 

 

พฤติกรรมของ

นกัเรียนภายใน

หอ้งเรียน 60 % ขึ้น

ไป 
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จุดประสงค์ วิธีการประเมิน เคร่ืองมือการ 

ประเมิน 

เกณฑ์การประเมิน 

ทาํงานร่วมกนัเป็น

กลุ่มได ้

ด้านความคิดสร้างสรรค์ 

นกัเรียนสามารถ

เขา้ใจและนาํหลกัการ

การคิดเชิงนามธรรม

และการออกแบบ

ขั้นตอนวิธีไป

ประยกุตใ์ชใ้นการ

แกปั้ญหาอยา่ง

สร้างสรรคไ์ด ้

ประเมินความคิด

สร้างสรรคจ์ากใบ

กิจกรรมเร่ือง 

“เส้นทางวิบาก” 

แบบประเมินความคิด

สร้างสรรค ์

มีทกัษะความคิด

สร้างสรรคอ์ยูใ่น

ระดบัมาก 

 

15. การวัดและประเมินระดับความคิดสร้างสรรค์ 

การวดัและประเมินผลรายบุคคลจากในกิจกรรมเร่ือง “เส้นทางวิบาก” สาํหรับเกณฑใ์นการ

วดัระดบัความคิดสร้างสรรคใ์ชเ้กณฑก์ารวดัและใหค้ะแนนดงัน้ี 

หัวข้อท่ีวัด ระดับคะแนน เกณฑ์การให้คะแนน 

ความคิดริเร่ิม 3 คะแนน นกัเรียนมีวิธีการจดักิจกรรมเส้นทางวิบากท่ีแปลก

ใหม่ไม่ซํ้ารูปแบบเดิม ตรงตามเง่ือนไขและถูกตอ้ง 

เช่น 

รูปแบบกิจกรรมท่ี 1 เลือกจบักลุ่มฐานกิจกรรม

เส้นทางวิบาก เพื่อใหไ้ดร้ะยะทางรวมเป็น 200 – 

300 เมตร เช่น 

1.  โรยตวัหนา้ผา วิ่งซิกแซกหลบส่ิงกีดขวาง ได้

ระยะทางรวม 60 + 40  = 100 เมตร 

2.  เหินเวหาโยนระเบิด สะพานมรณะ ไดร้ะยะทาง 

70 + 30 =  100 เมตร 

3. แมงมุมขนไข่ เดินถอยหลงั ไดร้ะยะทาง 80 + 20 

= 100 เมตร 
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หัวข้อท่ีวัด ระดับคะแนน เกณฑ์การให้คะแนน 

จากนั้นเลือกกลุ่มฐานกิจกรรมเส้นทางวิบาก เพื่อ

คาํนวณเส้นทางท่ีเลือกใหอ้ยู่ในระยะทางระหวา่ง 

200-300 เมตร 

2 คะแนน นกัเรียนนาํวิธีการจดักิจกรรมเส้นทางวิบากแบบเดิม

มาปรับปรุงให้เป็นรูปแบบใหม่ ตรงตามเง่ือนไข 

และถูกตอ้ง เช่น  

รูปแบบกิจกรรมท่ี 1 เลือกจบักลุ่มฐานกิจกรรม

เส้นทางวิบาก เพื่อใหไ้ดร้ะยะทางรวมเป็น 100 เมตร 

ดงัน้ี 

1.  โรยตวัหนา้ผา วิ่งซิกแซกหลบส่ิงกีดขวาง ได้

ระยะทางรวม 60 + 40  = 100 เมตร 

2.  เหินเวหาโยนระเบิด สะพานมรณะ ไดร้ะยะทาง 

70 + 30 =  100 เมตร 

จากนั้นเลือกกลุ่มฐานกิจกรรมเส้นทางวิบากอ่ืน มา

ใส่เพิ่มใหไ้ดร้ะยะทางรวมของกิจกรรมอยูร่ะหวา่ง 

200-300 เมตร 

รูปแบบกิจกรรมท่ี 2 เลือกจบักลุ่มฐานกิจกรรม

เส้นทางวิบาก เพื่อใหไ้ดร้ะยะทางรวมเป็น 150 เมตร 

ดงัน้ี 

1.  สกีบกไต่เขา รถถงัมหาสนุก ไดร้ะยะทางรวม 

100 + 50  = 150 เมตร 

2.  เหินเวหาโยนระเบิด สะพานมรณะ รถถงัมหา

สนุก ไดร้ะยะทาง 70 + 30 + 50 =  150 เมตร 

จากนั้นเลือกกลุ่มฐานกิจกรรมเส้นทางวิบากอ่ืน มา

ใส่เพิ่มใหไ้ดร้ะยะทางรวมของกิจกรรมอยูร่ะหวา่ง 

200-300 เมตร 

1 คะแนน นกัเรียนมีวิธีการจดักิจกรรมเส้นทางวิบากท่ีแปลก

ใหม่ไม่ซํ้ารูปแบบเดิม แต่ระยะทางรวมของกิจกรรม

ไม่ตรงตามเง่ือนไขท่ีกาํหนด 
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หัวข้อท่ีวัด ระดับคะแนน เกณฑ์การให้คะแนน 

0 คะแนน นกัเรียนใชวิ้ธีการจดักิจกรรมเส้นทางวิบากรูป

แบบเดิมและระยะทางรวมของกิจกรรมถูกตอ้ง ตรง

ตามเง่ือนไขท่ีกาํหนด 

ความคิดคล่อง 3 คะแนน นกัเรียนสามารถจดักิจกรรมเส้นทางวิบากถูกตอ้ง

ตรงตามเง่ือนไขได ้3 วิธีขึ้นไปตามเวลาท่ีกาํหนด 

2 คะแนน นกัเรียนสามารถจดักิจกรรมเส้นทางวิบากถูกตอ้ง

ตรงตามเง่ือนไขได ้2 วิธีขึ้นไปตามเวลาท่ีกาํหนด 

1 คะแนน นกัเรียนสามารถจดักิจกรรมเส้นทางวิบากได ้1 วิธี

ขึ้นไปตามเวลาท่ีกาํหนด 

0 คะแนน นกัเรียนไม่สามารถจดักิจกรรมเส้นทางวิบากไดต้รง

ตามเวลาท่ีกาํหนด 

ความคิดยดืหยุน่ 3 คะแนน นกัเรียนมีวิธีการจดักิจกรรมเสน้ทางวิบากไดถู้กตอ้ง

ตรงตามเง่ือนไข 3 รูปแบบขึ้นไป เช่น  

วิธีท่ี 1 เลือกฐานกิจกรรมเส้นทางวิบากหลกั 1 

เส้นทาง จากนั้นให้เลือกฐานกิจกรรมเส้นทางวิบาก

เพิ่มคร้ังละ 1 ฐาน เพื่อใชค้าํนวณระยะทางระหวา่ง 

200  - 300 เมตร ดงัน้ี 

1. สกีบกไต่เขา สะพานมรณะ และเหินเวหาโยน

ระเบิด 

ระยะทางรวม = 100 + 30 + 70 = 200 เมตร 

2. สกีบกไต่เขา สะพานมรณะ เหินเวหา โยนระเบิด 

และว่ิงซิกแซกหลบส่ิงกีดขวาง 

ระยะทางรวม = 100 + 30 + 70 + 40 = 240 เมตร 

3.สกีบกไต่เขา สะพานมรณะ เหินเวหา โยนระเบิด 

ว่ิงซิกแซกหลบส่ิงกีดขวาง และปีนกาํแพง 

ระยะทางรวม = 100 + 30 + 70 + 40 + 5 = 245 เมตร 

วิธีท่ี 2 เลือกฐานกิจกรรมเส้นทางวิบากมารวมกนัให้

ไดร้ะยะทาง รวมของกิจกรรมอยูร่ะหวา่ง 200-300 

เมตร ดงัน้ี  
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หัวข้อท่ีวัด ระดับคะแนน เกณฑ์การให้คะแนน 

รถถงัมหาสนุก เหินเวหาโยนระเบิด แมงมุมขนไข่ 

และสะพานมรณะ 

ระยะทางรวมเป็น 50 + 70 + 80 + 30 = 230 เมตร 

วิธีท่ี 3 เลือกกิจกรรมเส้นทางวิบากท่ีระยะทางยาว

ท่ีสุดเป็นกิจกรรมหลกั จากนั้นเลือกกิจกรรมท่ี

ระยะทางยาวรองลงมาโดยใหไ้ดร้ะยะทาง รวมของ

กิจกรรมอยูร่ะหวา่ง 200-300 เมตร ดงัน้ี 

สกีบกไต่เขา แมงมุมขนไข่และเหินเวหาโยนระเบิด 

ระยะทางรวมเป็น 100 + 80 + 70 = 250 เมตร 

2 คะแนน นกัเรียนมีวิธีการจดักิจกรรมเสน้ทางวิบากไดถู้กตอ้ง

ตรงตามเง่ือนไข 2 รูปแบบขึ้นไป 

1 คะแนน นกัเรียนมีวิธีการจดักิจกรรมเสน้ทางวิบากไดถู้กตอ้ง

ตรงตามเง่ือนไข 1 รูปแบบขึ้นไป 

0 คะแนน นกัเรียนไมส่ามารถจดักิจกรรมเส้นทางวิบากตรง

ตามเง่ือนไขได ้

ความคิดละเอียดละออ 3 คะแนน นกัเรียนแสดงขั้นตอนวิธีการจดักิจกรรมเส้นทาง

วิบากไดต้รงตามเง่ือนไขถูกตอ้ง ชดัเจน เช่น 

ขั้นตอนท่ี 1 จดัเรียงระยะทางของกิจกรรมจากมาก

ไปนอ้ย 

ขั้นตอนท่ี 2 เลือกกิจกรรมท่ีมีระยะทางยาวท่ีสุดเป็น

หลกั 

ขั้นตอนท่ี 3 นาํกิจกรรมท่ีมีระยะทางรองลงมาใส่จน

ไดร้ะยะทาง รวมของกิจกรรมอยู่ระหว่าง 200-300 

เมตร 

 2 คะแนน นกัเรียนจดักิจกรรมเส้นทางวิบากไดไ้ม่ครบถว้น

ตามเง่ือนไข แต่สามารถแสดงขั้นตอนวิธีการทาํได้

อยา่งชดัเจนและถูกตอ้ง 
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หัวข้อท่ีวัด ระดับคะแนน เกณฑ์การให้คะแนน 

 1 คะแนน นกัเรียนสามารถจดักิจกรรมเส้นทางวิบากไดถู้กตอ้ง

ตรงตามเง่ือนไข แต่แสดงขั้นตอนวิธีการไดม้าซ่ึง

คาํตอบไม่ครบถว้น 

 0 คะแนน นกัเรียนไมส่ามารถแสดงขั้นตอนวิธีการจดักิจกรรม

เส้นทางวิบากได ้

 

16. บันทึกผลหลงัการจัดการเรียนรู้ 

ผลการจดัการเรียนรู้ตามแบบประเมิน จาํนวนนกัเรียน...........คน 

 ด้านความรู้ (Knowledge) 

ผา่นเกณฑป์ระเมิน...........คน    คิดเป็น..........%    ไม่ผา่นเกณฑป์ระเมิน.........คน    คิดเป็น..........%    

 ด้านกระบวนการ (Skill/Process) 

ผา่นเกณฑป์ระเมิน...........คน    คิดเป็น..........%    ไม่ผา่นเกณฑป์ระเมิน.........คน    คิดเป็น..........%     

ด้านคุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ (Attitude) 

ผา่นเกณฑป์ระเมิน...........คน    คิดเป็น..........%    ไม่ผา่นเกณฑป์ระเมิน.........คน    คิดเป็น..........%  

 

ผลการประเมินบรรยากาศในการจัดการเรียนรู้โดยภาพรวม    

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

ปัญหาและอุปสรรค 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

ข้อเสนอแนะและแนวทางแก้ไข 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

 

             ลงช่ือ.................................................................. 

      (    นายจกัรกฤษ ยนืยิง่    ) 

                                                                                               ตาํแหน่ง.......................................... 

                                                                             วนัท่ี ........ เดือน ............................. พ.ศ. .............. 
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ความคิดเห็นของหัวหน้าสถานศึกษา 

 ไดท้าํการตรวจแผนการจดัการเรียนรู้ของ นายจกัรกฤษ ยนืยิง่ แลว้มีความคิดเห็นดงัน้ี 

5. เป็นแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 

 ดีมาก 

 ดี 

 พอใช ้

 ควรปรับปรุง 

6. การจดักิจกรรมไดน้าํเอากระบวนการเรียนรู้ 

 เนน้ผูเ้รียนเป็นสาํคญัมาใชใ้นการสอนไดอ้ยา่งเหมาะสม 

 ยงัไม่เนน้ผูเ้รียนเป็นสาํคญั ควรปรับปรุงพฒันาต่อไป 

7. เป็นแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 

 นาํไปใชไ้ดจ้ริง 

 ควรปรับปรุงก่อนนาํไปใช ้

8. ส่ิงท่ีตอ้งพฒันาแกไ้ขในแผนน้ี 

..............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

 

 

 

ลงช่ือ........................................................  ลงช่ือ........................................................ 

        (...............................................)           (...............................................) 

         ตาํแหน่ง หวัหนา้ฝ่ายวิชาการ          ตาํแหน่ง ผูอ้าํนวยการสถานศึกษา 

วนัท่ีส่ง.....................................................  วนัท่ีส่ง..................................................... 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 

รายวิชา ว22101 เทคโนโลย ี(วิทยาการคาํนวณ)       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี 

ระดบัชั้น มธัยมศึกษาปีท่ี 2               จาํนวน 2 คาบ (2 ชัว่โมง) 

หน่วยท่ี 1 เร่ือง แนวคิดเชิงคาํนวณ  ครูผูส้อน จกัรกฤษ ยนืยิง่ 

แผนการเรียนรู้ท่ี 3 เร่ือง การออกแบบอลักอริทึมเพื่อแกปั้ญหาในชีวิตประจาํวนั 

 

1. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด 

สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 

มาตรฐาน ว 4.2 เขา้ใจ และใชแ้นวคิดเชิงคาํนวณในการแกปั้ญหาท่ีพบในชีวิตจริงอยา่งเป็น

ขั้นตอนและเป็นระบบ ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารในการเรียนรู้ การทาํงาน และการ

แกปั้ญหาไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทนั และมีจริยธรรม 

ว 4.2 ม.2/1 ออกแบบอลักอริทึมท่ีใช้แนวคิดเชิงคาํนวณในการแกปั้ญหา หรือการทาํงานท่ี

พบในชีวิตจริง 

2. สาระสําคัญ       

อลักอริทึมไม่เพียงแต่ใชเ้ฉพาะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เท่านั้น แต่สามารถนาํไปใช้

ในการแกปั้ญหาอ่ืน ๆ โดยอลักอรึทึมจะช่วยให้สามารถวางแผนขั้นตอนการแกปั้ญหาไดอ้ย่างเป็น

ขั้นตอนและเป็นระบบเพื่อลดความซบัซ้อนขณะดาํเนินการ  ในชีวิตประจาํวนัมีการนาํการออกแบบ

ขั้นตอนในการแก้ไขปัญหาซ่ึงทาํให้ทราบว่าจะต้องทาํอะไรก่อนอะไรหลงั เช่น การแต่งตัวมา

โรงเรียน การทาํอาหาร การทาํงานในชีวิตประจาํวนั การเดินทาง เป็นตน้ 

3. สาระการเรียนรู้ 

 การนําหลักการของแนวคิดเชิงคาํนวณและการออกแบบขั้นตอนวิธีในการแก้ปัญหา 

(Algorithm) มาออกแบบอลักอริทึมเพื่อใชใ้นการแกปั้ญหาสถานการณ์ตวัอย่างและประยุกต์ใช้กบั

ปัญหาท่ีสามารถพบเจอไดท้ัว่ไปในชีวิตประจาํวนั 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ (KPA) 

 4.1 ดา้นความรู้ (K) 

1) นกัเรียนอธิบายหลกัการของแนวคิดเชิงคาํนวณได ้

2) นกัเรียนอธิบายและนาํหลกัการการแนวคิดไปใชแ้กปั้ญหาอย่างเป็นขั้นตอนและเป็น

ระบบได ้
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 4.2 ดา้นทกัษะ/กระบวนการ (P) 

1) นักเรียนสามารถใช้หลกัการแนวคิดเชิงคาํนวณการในการออกแบบอลักอริทึมเพื่อ

แกปั้ญหาได ้

2) นกัเรียนสามารถประยุกตห์ลกัการแนวคิดเชิงคาํนวณการในการออกแบบอลักอริทึม

เพื่อแกปั้ญหาและสามารถนาํไปใชใ้นชีวิตประจาํวนัได ้

3) นักเรียนสามารถวิเคราะห์สถานการณ์ปัญหาตัวอย่างท่ีกาํหนดให้โดยใช้หลกัการ

แนวคิดเชิงคาํนวณการในการออกแบบอลักอริทึมเพื่อแกปั้ญหาตลอดจนแนวทางอ่ืน ๆ ท่ีสร้างสรรค์

ได ้

4) นักเรียนตระหนักถึงความสําคญัและเห็นประโยชน์ของการนาํหลกัการแนวคิดเชิง

คาํนวณไปใชใ้นการออกแบบอลักอริทึมเพื่อแกปั้ญหาในการดาํเนินชีวิตได ้

 4.3 ดา้นคุณลกัษณะ (A) 

1) นกัเรียนมีทกัษะความคิดสร้างสรรค ์4 ดา้น ดงัน้ี 

 - นกัเรียนมีความสามารถในดา้นความคดิริเร่ิม 

 - นกัเรียนมีความสามารถในดา้นความคล่องแคล่วในการคิด 

- นกัเรียนมีความสามารถในดา้นความยดืหยุน่ในการคิด 

- นกัเรียนมีความสามารถในดา้นความละเอียดลออในการคิด 

 2) นกัเรียนสามารถทาํงานร่วมกบัผูอ่ื้นได ้

5. สมรรถนะสําคัญของผู้ เรียน ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2560) 

 ความสามารถในการส่ือสาร 

 ความสามารถในการคดิ  

 ความสามารถในการแกปั้ญหา 

 ความสามารถในการใชท้กัษะชีวิต 

 ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี 

6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2560) 

         รักชาติ ศาสน์ กษตัริย ์   อยูอ่ยา่งพอเพียง   ซ่ือสัตยสุ์จริต 

         มุ่งมัน่ในการทาํงาน   มีวินยั    รักความเป็นไทย 

         ใฝ่เรียนรู้    มีจิตสาธารณะ 
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7. ทักษะของผู้เรียนในศตวรรษท่ี 21 (3R 8C 2L) จุดเน้นสู่การพฒันาคุณภาพผู้เรียน 

 ทกัษะการอ่าน (Reading) 

     ทกัษะการเขยีน (Writing) 

     ทกัษะการคิดคาํนวณ (Arithmetic) 

     ทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณและทักษะในการแก้ปัญหา  (Critical Thinking and 

Problem Solving) 

     ทกัษะดา้นการสร้างสรรค ์และนวตักรรม (Creativity and Innovation) 

     ทัก ษ ะ ด้า นค วา ม เข้า ใจค วา มต่า ง วัฒนธ รรม  ต่ า ง ก ระ บ วนทัศ น์  (Cross-cultural 

Understanding) 

     ทกัษะด้านความร่วมมือ การทาํงานเป็นทีม และภาวะผูน้าํ (Collaboration, Teamwork and 

Leadership) 

     ทักษะด้านการส่ือสารสารสนเทศ และรู้เท่าทันส่ือ (Communications, Information, and 

Media Literacy) 

     ทกัษะดา้นคอมพิวเตอร์ และเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร (Computing and ICT 

Literacy) 

     ทกัษะอาชีพ และทกัษะการเรียนรู้ (Career and Learning Skills) 

     มีความเมตตากรุณา มีคุณธรรม และระเบียบวินยั (Compassion) 

     ทกัษะการเรียนรู้ (Learning Skills) 

     ทกัษะความเป็นผูน้าํ (Leadership) 

8. การบูรณาการหลกัปรัชญาเศรษฐกจิพอเพยีง 

         ความพอประมาณ การรู้จกัประมานตนในการเรียนรู้ทกัษะกระบวนการคิดเชิงคาํนวณ 

(Computational Thinking Process) 

         ความมีเหตุมีผล การรู้จกัเรียนรู้ในส่ิงท่ีเป็นจริงและน่าเช่ือถือได ้

         การสร้างภูมิคุม้กนัท่ีดี การรู้จกัวางแผนเรียนรู้ทกัษะกระบวนการคิดเชิงคาํนวณ มาใช้ใน

ชีวิตประจาํวนัและอนาคต (Computational Thinking Process)  

         เง่ือนไขความรู้ การเรียนรู้ทักษะกระบวนการคิดเชิงคาํนวณ (Computational Thinking 

Process) 

         เง่ือนไขคุณธรรม การพูดและการกระทาํโดยมุ่งเนน้การคิดเชิงตรรกะ 

         มิติดา้นวตัถุ เคร่ืองมืออิเลก็ทรอนิกส์ 

         มิติดา้นสังคม การยอมรับฟังความคิดเห็นผา่นกระบวนการกลุ่ม 
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         มิติดา้นวฒันธรรม การปรึกษา พูดคุย เรียนรู้กบัส่ิงใกลต้วัและส่ิงแปลกใหม ่

         มิติดา้นส่ิงแวดลอ้ม ส่ิงแดลอ้มรอบ ๆ ตวั 

9. หลกัฐาน หรือร่องรอยของการเรียนรู้ 

1. ความรู้ (Knowledge) ใบงานและสมุดจดบนัทึก 

2. ทกัษะกระบวนการ (Practice) ช้ินงานการทาํกิจกรรมกลุ่ม 

3. คุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์(Attitude) แบบบนัทึกการสังเกตพฤติกรรม 

4. ทกัษะความคิดสร้างสรรค ์(Creativity) แบบวดัความคิดสร้างสรรค ์

10. คําถามสําคัญท่ีช่วยสะท้อนความคิด (ถ้ามี) 

 1. หลกัการของแนวคิดเชิงคาํนวณใดบา้งท่ีสามารถนาํมาประยกุตใ์ชใ้นชีวิตประจาํวนัได ้

 2. เราสามารถนาํอลักอริทึมไปใชแ้กปั้ญหาในชีวิตประจาํวนัไดอ้ยา่งไร 

11. กจิกรรมการเรียนรู้ 

 11.1 ข้ันเตรียมความพร้อม และกระตุ้นความสนใจ  

1) ครูและนกัเรียนร่วมกนัทบทวนความรู้เดิมเร่ืองแนวคิดเชิงคาํนวณ โดยครูผูส้อนใช้

คาํถามให้นกัเรียนร่วมกนัแสดงความคิดเห็นว่า “การคิดเชิงคาํนวณมีอไรบา้งและนกัเรียนสามารถ

นําหลักการนั้นมาใช้ในการออกแบบวิธีการแก้ปัญหาได้อย่างไร” จากนั้นครูผูส้อนให้นักเรียน

ร่วมกันตอบคาํถามพร้อมยกตวัอย่าง โดยครูและนักเรียนร่วมกันพิจารณาคาํตอบและตรวจสอบ

ความถูกตอ้ง 

2) ครูใหน้กัเรียนศึกษาวีดีโอเร่ือง แน่จริงจบัฉนัใหท้นัสิ แลว้ใหร่้วมกนั วิเคราะห์และ

จาํแนกปัญหาออกเป็นประเด็นต่าง ๆ เช่น การลาํดับความคิด วิธีการในการแก้ปัญหา ผลลพัธ์ท่ี

ตอ้งการคืออะไร และนักเรียนมีขอ้เสนอวิธีการในการแกปั้ญหาน้ีหรือไม่ หลงัจากนั้นให้พิจารณา

ลกัษณะรูปแบบในการจดัการกับปัญหาท่ีเกิดขึ้นตามหลกัการแนวคิดเชิงคาํนวณเพื่อสร้างความ

เขา้ใจในการนาํมาประยกุตใ์ชก้บัปัญหาเหล่านั้น 

4) ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปหลักการของแนวคิดเชิงคํานวณเพื่อใช้ในการ

แกปั้ญหาว่าแนวคิดเชิงคาํนวณเป็นแนวคิดท่ีนาํมาใชใ้นการแกปั้ญหาต่าง ๆ อย่างเป็นระบบ เป็น

กระบวนการท่ีมีลําดับขั้นตอนชัดเจน โดยมีองค์ประกอบท่ีสําคัญได้แก่ แนวคิดการแยกย่อย 

(Decomposition) แนวคิดการหารูปแบบ (Pattern Recognition) แนวคิดเชิงนามธรรม (Abstraction) 

และแนวคิดการออกแบบขั้นตอนวิธี (Algorithm Design) เพื่อให้เกิดผลลพัธ์ของการแกปั้ญหาท่ีมี

ประสิทธิภาพและสามารถนาํไปปรับใชไ้ดก้บัทุกสถานการณ์ 
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11.2 ข้ันดําเนินการสอน  

1) ครูแจกใบกิจกรรมเร่ือง “เหมือนหรือต่าง” จากนั้นใหน้กัเรียนแบ่งกลุ่ม ๆ ละ 6 คน 

และใหส้มาชิกแต่ละคนคน้หาขอ้มูล วิเคราะห์และหาวิธีการแกปั้ญหาดว้ยรูปแบบท่ีหลากหลายและ

มากท่ีสุดจากโจทย์ท่ีกําหนดให้ในใบกิจกรรม ให้เวลาในการทํา กลุ่มละ 15 นาที โดยระบุ

รายละเอียดตามหวัขอ้ดงัน้ี  

1.1 ส่ิงท่ีโจทยต์อ้งการคืออะไร 

1.2 รายละเอียดท่ีโจทยก์าํหนดใหมี้อะไรบา้ง 

1.3 มีขั้นตอนและวิธีการแกปั้ญหาอยา่งไร 

2) เม่ือครบ 15 นาทีให้สมาชิกทุกคนในกลุ่มนําเสนอวิธีการแก้ปัญหาและเหตุผล

สนบัสนุนให้สมาชิกคนอ่ืน ๆ ฟัง จากนั้นให้สมาชิกร่วมกนัวิเคราะห์สรุปแนวทางวิธีการแกปั้ญหา

และเลือกแนวทางท่ีเหมาะสมท่ีสุดในการแกปั้ญหาจากโจทยท่ี์กาํหนดให ้

11.3 ข้ันแลกเปลีย่นประสบการณ์  

1) ใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่มออกมานาํเสนอขอ้สรุปแนวทางวิธีการแกปั้ญหาจากโจทยท่ี์

กาํหนดให ้

2) ให้เพื่อนนกัเรียนร่วมกนัอภิปรายซักถามเพื่อแลกเปล่ียนเรียนรู้ร่วมกนั จากนั้นครู

และนกัเรียนร่วมกนัสรุปใหเ้กิดเป็นองคค์วามรู้ใหม่ 

11.4 ข้ันสรุปและประเมินผล  

1) นกัเรียนร่วมกนัอภิปรายและสรุปวิธีการนาํหลกัการของแนวคิดเชิงคาํนวณมาใช้

ในการออกแบบอลักอริทึมในการแกปั้ญหาจากสถานการณ์ตวัอย่างท่ีเลือก โดยใช้วิธีการการแยก

ย่อยปัญหา การหารูปแบบความสัมพันธ์ของปัญหาย่อย การตัดรายละเอียดท่ีไม่จาํเป็นในการ

แกปั้ญหา และการออกแบบขั้นตอนการแกปั้ญหา 

2) ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายถึงแนวทางการนาํความรู้ท่ีไดไ้ปประยุกต์ใช้ใน

ชีวิตประจาํวนั 

12. ภาระชิ้นงาน / ชิ้นงาน / หลกัฐานการเรียนรู้ 

1. กิจกรรมกลุ่มเร่ือง เหมือนหรือต่าง 

2. ใบงานท่ี 1.3 เร่ือง การออกแบบอลักอริทึมเพื่อแกปั้ญหาในชีวิตประจาํวนั 

3. ใบกิจกรรมเร่ือง “เหมือนหรือต่าง” 

13. ส่ือการสอน / แหล่งการเรียนรู้ 

ส่ือการสอน 

1. เคร่ืองคอมพิวเตอร์ / ไอแพด / โปรเจคเตอร์ 
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2. ส่ือนาํเสนอ PowerPoint 

3. ใบความรู้เร่ือง การออกแบบอลักอริทึมเพื่อแกปั้ญหาในชีวิตประจาํวนั 

แหล่งการเรียนรู้ 

1. หนงัสือเรียนรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์ เทคโนโลย ี(วิทยาการคาํนวณ) ชั้นมธัยมศึกษา

ปีท่ี 2 

2. หอ้งสมดุโรงเรียน 

3. อินเตอร์เน็ต 

14. ประเมินผลการเรียนรู้ 

 

จุดประสงค์ วิธีการประเมิน เคร่ืองมือการ ประเมิน เกณฑ์การประเมิน 

ด้านพุทธพสัิย (K) 

นกัเรียนสามารถ

อธิบายและนาํ

หลกัการแนวคิดเชิง

คาํนวณไปใช้

ออกแบบอลักอริทึม

ในการแกปั้ญหาอยา่ง

เป็นขั้นตอนและเป็น

ระบบได ้

ตรวจใบงานท่ี 1.3 

เร่ือง การออกแบบ

อลักอริทึมเพื่อ

แกปั้ญหาใน

ชีวิตประจาํวนั 

 

แบบประเมินใบงานท่ี 

1.3 เร่ือง การออกแบบ

อลักอริทึมเพื่อ

แกปั้ญหาใน

ชีวิตประจาํวนั 

 

สามารถวิเคราะห์

รายละเอียดและตอบ

คาํถามในใบงานท่ี 

1.3 ได ้60 % ขึ้นไป  

ด้านทักษะพสัิย (P) 

นกัเรียนเขา้ใจและ

สามารถประยกุต์

หลกัการแนวคิดเชิง

คาํนวณการในการ

ออกแบบอลักอริทึม

เพื่อแกปั้ญหาใน

ชีวิตประจาํวนัได ้

การนาํเสนอหนา้ชั้น

เรียนเร่ือง เหมือนหรือ

ต่าง 

ช้ินงานและการ

นาํเสนอหนา้ชั้นเรียน 

สามารถนาํเสนอและ

ตอบขอ้ซกัถามได้

ถูกตอ้งตามหลกัการ 

60 % ขึ้นไป 

ด้านจิตพสัิย (A) 

นกัเรียนมีความใฝ่

เรียนรู้ การคิด

ประเมินพฤติกรรมท่ี

สังเกตไดใ้นหอ้งเรียน

แบบสังเกตพฤติกรรม

ของนกัเรียน 

พฤติกรรมของ

นกัเรียนภายใน
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จุดประสงค์ วิธีการประเมิน เคร่ืองมือการ ประเมิน เกณฑ์การประเมิน 

วิเคราะห์อยา่งมี

วิจารณญาณ มี

ความคิดริเร่ิสร้าง

สรรค ์และสามารถ

ทาํงานร่วมกนัเป็น

กลุ่มได ้

ตามหวัขอ้แบบสังเกต

พฤติกรรมของ

นกัเรียน 

 หอ้งเรียน 60 % ขึ้น

ไป 

ด้านความคิดสร้างสรรค์ 

นกัเรียนสามารถเขา้ใจ

และนาํหลกัการ

แนวคิดเชิงคาํนวณ

การในการออกแบบ

อลักอริทึมเพื่อ

แกปั้ญหาอยา่ง

สร้างสรรคไ์ด ้

ประเมินความคิด

สร้างสรรคจ์ากใบ

กิจกรรมเร่ือง “เหมือน

หรือต่าง” 

แบบประเมินความคิด

สร้างสรรค ์

มีทกัษะความคิด

สร้างสรรคอ์ยูใ่น

ระดบัมาก 

15. การวัดและประเมินระดับความคิดสร้างสรรค์ 

การวดัและประเมินผลรายบุคคลจากในกิจกรรมเร่ือง “เหมือนหรือต่าง” สาํหรับเกณฑใ์น

การวดัระดบัความคิดสร้างสรรคใ์ชเ้กณฑก์ารวดัและใหค้ะแนนดงัน้ี 

หัวข้อท่ีวัด ระดับคะแนน เกณฑ์การให้คะแนน 

ความคิดริเร่ิม 3 คะแนน นกัเรียนมีวิธีการจดักลุ่มตวัเลขเป็นรูปแบบท่ีแปลก

ใหม่ไม่ซํ้ารูปแบบเดิม ไดถู้กตอ้งตรงตามเง่ือนไข 

เช่น 

วิธีท่ี 1 นาํตวัเลขท่ีโจทยใ์หม้าจดัเรียงลกัษณะเฉพาะ

เป็นกลุ่มใหญ่ ๆ ดงัน้ี 

กลุ่มท่ี 1 จาํนวนเตม็ลบ ไดแ้ก่ -18  

กลุ่มท่ี 2 จาํนวนเต็มบวก ไดแ้ก่ 2 1 7 22 30 5 24 99 

77 9 14 19 21 53 49 80 66 

กลุ่มท่ี 3 ทศนิยม ไดแ้ก่ 5.40 0.75 1.58 

กลุ่มท่ี 4 เศษส่วน ไดแ้ก่  

 

13 

20 

1 

2 

7 

3 
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หัวข้อท่ีวัด ระดับคะแนน เกณฑ์การให้คะแนน 

จากนั้นนาํตวัเลขในกลุ่มใหญ่มาจดัเรียงตาม

ลกัษณะเฉพาะ ไดแ้ก่ 

จาํนวนเตม็ท่ี 11 หารลงตวัไดแ้ก่ 22 77 99  

จาํนวนเฉพาะ ไดแ้ก่ 1 5 7 

จาํนวนท่ี 2 หารลงตวั ไดแ้ก่ 14 24 30 

2 คะแนน นกัเรียนนาํวิธีการจดักลุ่มตวัเลขแบบเดิมมา

ปรับปรุงให้เป็นรูปแบบท่ีแปลกใหม่ ไม่ซํ้ารูป

แบบเดิมไดถู้กตอ้งตรงตามเง่ือนไข เช่น  

วิธีท่ี 1 แยกจาํนวนเตม็บวกออกจากจาํนวนอ่ืน ๆ 

จากนั้นจดักลุ่มตวัเลขจาํนวนท่ี 2 หารลงตวั  

วิธีท่ี 2 แยกจาํนวนเตม็บวกออกจากจาํนวนอ่ืน ๆ 

จากนั้นจดักลุ่มตวัเลขจาํนวนท่ี 3 หารลงตวั  

1 คะแนน นกัเรียนมีวิธีการจดักลุ่มตวัเลขเป็นรูปแบบท่ีแปลก

ใหม่ไม่ซํ้ารูปแบบเดิม แต่ลกัษณะเฉพาะของตวัเลข

ในกลุ่มไม่ถูกตอ้งตรงตามเง่ือนไข 

0 คะแนน นกัเรียนใชวิ้ธีการจดักลุ่มตวัเลขรูปแบบเดิมได้

ถูกตอ้งตรงตามเง่ือนไข 

ความคิดคล่อง 3 คะแนน นกัเรียนสามารถจดักลุ่มตวัเลขตามลกัษณะเฉพาะ

ตรงตามเง่ือนไขและถูกตอ้งได ้3 วิธีขึ้นไปตามเวลา

ท่ีกาํหนด 

2 คะแนน นกัเรียนสามารถจดักลุ่มตวัเลขตามลกัษณะเฉพาะ

ตรงตามเง่ือนไขและถูกตอ้งได ้2 วิธีขึ้นไปตามเวลา

ท่ีกาํหนด 

1 คะแนน นกัเรียนสามารถจดักลุ่มตวัเลขตามลกัษณะเฉพาะ

ตรงตามเง่ือนไขและถูกตอ้งได ้1 วิธีขึ้นไปตามเวลา

ท่ีกาํหนด 

0 คะแนน นกัเรียนไมส่ามารถจดักลุ่มตวัเลขตาม

ลกัษณะเฉพาะไดต้รงตามเวลาท่ีกาํหนด 
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หัวข้อท่ีวัด ระดับคะแนน เกณฑ์การให้คะแนน 

ความคิดยดืหยุน่ 3 คะแนน นกัเรียนมีวิธีการจดักลุ่มตวัเลขหลายรูปแบบได้

ถูกตอ้งตรงตามเง่ือนไข 3 รูปแบบขึ้นไป เช่น 

วิธีท่ี 1 นาํตวัเลขท่ีโจทยใ์หม้าจดัเรียงลกัษณะเฉพาะ

เป็นกลุ่มดงัน้ี 

กลุ่มท่ี 1 ทศนิยม ไดแ้ก่ 5.40 0.75 1.58 

กลุ่มท่ี 2 จาํนวนเตม็ท่ี 7 หารลงตวั ไดแ้ก่ 14 49 77 

กลุ่มท่ี 3 จาํนวนเฉพาะ ไดแ้ก่ 1 5 7 

กลุ่มท่ี 4 จาํนวนท่ี 2 หารลงตวั ไดแ้ก่ 14 24 30 

วิธีท่ี 2 แยกจาํนวนเตม็บวกออก จากนั้นแยกตวัเลข

ตามลกัษณะเฉพาะ ดงัน้ี 

กลุ่มท่ี 1 จาํนวนเตม็ท่ี 3 หารลงตวั ไดแ้ก่ 9 24 30 

กลุ่มท่ี 2 จาํนวนเตม็ท่ี 7 หารลงตวั ไดแ้ก่ 7 49 77 

กลุ่มท่ี 3 จาํนวนเตม็ท่ี 11 หารลงตวั ไดแ้ก่ 66 77 99 

วิธีท่ี 3 แยกตวัเลขเป็น 3 กลุ่มใหญ่ 

กลุ่มท่ี 1 จาํนวนเตม็บวก 1 2 7 

กลุ่มท่ี 2 เศษส่วน  

 

กลุ่มท่ี 3 ทศนิยม 5.40 0.75 1.58 

2 คะแนน นกัเรียนมีวิธีการจดักลุ่มตวัเลขหลายรูปแบบได้

ถูกตอ้งตรงตามเง่ือนไข 2 รูปแบบขึ้นไป 

1 คะแนน นกัเรียนมีวิธีการจดักลุ่มตวัเลขหลายรูปแบบได้

ถูกตอ้งตรงตามเง่ือนไข 1 รูปแบบขึ้นไป 

0 คะแนน นกัเรียนไมส่ามารถจดักลุ่มตวัเลขตามเง่ือนไขได ้

ความคิดละเอียดละออ 3 คะแนน นกัเรียนแสดงขั้นตอนวิธีการจดักลุ่มตวัเลขไดต้รง

ตามเง่ือนไขถูกตอ้ง ชดัเจน เช่น 

ขั้นตอนท่ี 1 นาํตวัเลขท่ีโจทยใ์หม้าจดัเรียง

ลกัษณะเฉพาะ ดงัน้ี 

กลุ่มท่ี 1 จาํนวนเตม็บวก 2 1 7 22 30 5 24 99 77 9 

14 19 21 53 49 80 66 

1 
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20 
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หัวข้อท่ีวัด ระดับคะแนน เกณฑ์การให้คะแนน 

กลุ่มท่ี 2 จาํนวนเตม็ลบ -18 

กลุ่มท่ี 3 แยกจํานวนตรรกยะท่ีเป็นเศษส่วนและ

ทศนิยม 5.40 0.75 1.58  

  

ขั้นตอนท่ี 2 พิจารณาแยกเป็นลกัษณะเฉพาะยอ่ย 

ดงัน้ี 

กลุ่มท่ี 1 ทศนิยม ไดแ้ก่ 5.40 0.75 1.58 

กลุ่มท่ี 2 จาํนวนเตม็ท่ี 7 หารลงตวั ไดแ้ก่ 14 49 77 

กลุ่มท่ี 3 จาํนวนเฉพาะ ไดแ้ก่ 1 5 7 

กลุ่มท่ี 4 จาํนวนท่ี 2 หารลงตวั ไดแ้ก่ 14 24 30 

 2 คะแนน นกัเรียนจดักลุ่มตวัเลขไดไ้ม่ครบถว้นตามเง่ือนไข 

แต่สามารถแสดงขั้นตอนวิธีการทาํไดอ้ยา่งชดัเจน

และถูกตอ้ง 

 1 คะแนน นกัเรียนสามารถจดักลุ่มตวัเลขไดต้รงตามเง่ือนไข

ถูกตอ้ง แต่แสดงขั้นตอนวิธีการไดม้าซ่ึงคาํตอบไม่

ครบถว้น 

 0 คะแนน นกัเรียนไมส่ามารถแสดงขั้นตอนวิธีการจดักลุม่

ตวัเลขได ้

 

16. บันทึกผลหลงัการจัดการเรียนรู้ 

ผลการจดัการเรียนรู้ตามแบบประเมิน จาํนวนนกัเรียน...........คน 

 ด้านความรู้ (Knowledge) 

ผา่นเกณฑป์ระเมิน...........คน    คิดเป็น..........%    ไม่ผา่นเกณฑป์ระเมิน.........คน    คิดเป็น..........%    

 ด้านกระบวนการ (Skill/Process) 

ผา่นเกณฑป์ระเมิน...........คน    คิดเป็น..........%    ไม่ผา่นเกณฑป์ระเมิน.........คน    คิดเป็น..........%     

ด้านคุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ (Attitude) 

ผา่นเกณฑป์ระเมิน...........คน    คิดเป็น..........%    ไม่ผา่นเกณฑป์ระเมิน.........คน    คิดเป็น..........%  

 

 

1 

2 

7 

3 
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ผลการประเมินบรรยากาศในการจัดการเรียนรู้โดยภาพรวม    

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................  

 

ปัญหาและอุปสรรค 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

..............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................  

ข้อเสนอแนะและแนวทางแก้ไข 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................  

............................................................................................................................................................. 

 

 

 

 

      ลงช่ือ.................................................................. 

      (    นายจกัรกฤษ ยนืยิง่    ) 

                                                                                               ตาํแหน่ง.......................................... 

                                                                             วนัท่ี ........ เดือน ............................. พ.ศ. .............. 
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ความคิดเห็นของหัวหน้าสถานศึกษา 

 ไดท้าํการตรวจแผนการจดัการเรียนรู้ของ นายจกัรกฤษ ยนืยิง่ แลว้มีความคิดเห็นดงัน้ี 

9. เป็นแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 

 ดีมาก 

 ดี 

 พอใช ้

 ควรปรับปรุง 

10. การจดักิจกรรมไดน้าํเอากระบวนการเรียนรู้ 

 เนน้ผูเ้รียนเป็นสาํคญัมาใชใ้นการสอนไดอ้ยา่งเหมาะสม 

 ยงัไม่เนน้ผูเ้รียนเป็นสาํคญั ควรปรับปรุงพฒันาต่อไป 

 

11. เป็นแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 

 นาํไปใชไ้ดจ้ริง 

 ควรปรับปรุงก่อนนาํไปใช ้

12. ส่ิงท่ีตอ้งพฒันาแกไ้ขในแผนน้ี 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................  

............................................................................................................................................................. 

 

 

 

ลงช่ือ........................................................  ลงช่ือ........................................................ 

        (...............................................)           (...............................................) 

         ตาํแหน่ง หวัหนา้ฝ่ายวิชาการ          ตาํแหน่ง ผูอ้าํนวยการสถานศึกษา 

วนัท่ีส่ง.....................................................  วนัท่ีส่ง..................................................... 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 

รายวิชา ว22101 เทคโนโลย ี(วิทยาการคาํนวณ)       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี 

ระดบัชั้น มธัยมศึกษาปีท่ี 2   จาํนวน 2 คาบ (2 ชัว่โมง) 

หน่วยท่ี 1 เร่ือง แนวคิดเชิงคาํนวณ  ครูผูส้อน จกัรกฤษ ยนืยิง่ 

แผนการเรียนรู้ท่ี 4 เร่ือง การประยุกต์ใช้แนวคิดเชิงคาํนวณในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และ

วิทยาศาสตร์ 

 

1. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด 

สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 

มาตรฐาน ว 4.2 เขา้ใจ และใชแ้นวคิดเชิงคาํนวณในการแกปั้ญหาท่ีพบในชีวิตจริงอยา่งเป็น

ขั้นตอนและเป็นระบบ ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารในการเรียนรู้ การทาํงาน และการ

แกปั้ญหาไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทนั และมีจริยธรรม 

ว 4.2 ม.2/1 ออกแบบอลักอริทึมท่ีใช้แนวคิดเชิงคาํนวณในการแกปั้ญหา หรือการทาํงานท่ี

พบในชีวิตจริง 

2. สาระสําคัญ       

 การคิดเชิงคาํนวณเป็นทกัษะท่ีสามารถนําไปประยุกต์ใช้ได้กับวิชาอ่ืน ๆ อย่างเช่นวิชา

คณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ซ่ึงตอ้งใชท้กัษะในหลายดา้นโดยเฉพาะทกัษะการคิดวิเคราะห์ ช่วยให้

นกัเรียนมีการลาํดบัความคิด ขั้นตอน วิธีการอย่างมีแบบแผน เป็นระบบ ส่งผลให้สามารถแกปั้ญหา

โจทยค์ณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ได ้

3. สาระการเรียนรู้ 

 การนําหลักการของแนวคิดเชิงคาํนวณและการออกแบบขั้นตอนวิธีในการแก้ปัญหา 

(Algorithm) มาออกแบบอลักอริทึมเพื่อใชใ้นการแกปั้ญหาสถานการณ์ตวัอย่างและประยุกต์ใช้กบั

การแกปั้ญหาคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ (KPA) 

 4.1 ดา้นความรู้ (K) 

1) นกัเรียนอธิบายหลกัการของแนวคิดเชิงคาํนวณได ้

2) นกัเรียนอธิบายและนาํหลกัการการแนวคิดไปใชแ้กปั้ญหาอย่างเป็นขั้นตอนและเป็น

ระบบได ้
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 4.2 ดา้นทกัษะ/กระบวนการ (P) 

1) นักเรียนสามารถใช้หลกัการแนวคิดเชิงคาํนวณการในการออกแบบอลักอริทึมเพื่อ

แกปั้ญหาได ้

2) นกัเรียนสามารถประยกุตห์ลกัการแนวคิดเชิงคาํนวณการในการออกแบบอลักอริทึม

เพื่อแกปั้ญหาคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ได ้

3) นักเรียนสามารถวิเคราะห์สถานการณ์ปัญหาตวัอย่างท่ีกาํหนดให้โดยใช้หลกัการ

แนวคิดเชิงคาํนวณการในการออกแบบอัลกอริทึมเพื่อแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์

ตลอดจนแนวทางอ่ืน ๆ ท่ีสร้างสรรคไ์ด ้

4) นักเรียนตระหนักถึงความสําคญัและเห็นประโยชน์ของการนาํหลกัการแนวคิดเชิง

คาํนวณไปใชใ้นการออกแบบอลักอริทึมเพื่อแกปั้ญหาในการดาํเนินชีวิตได ้

 4.3 ดา้นคุณลกัษณะ (A) 

1) นกัเรียนมีทกัษะความคิดสร้างสรรค ์4 ดา้น ดงัน้ี 

 - นกัเรียนมีความสามารถในดา้นความคดิริเร่ิม 

 - นกัเรียนมีความสามารถในดา้นความคล่องแคล่วในการคิด 

- นกัเรียนมีความสามารถในดา้นความยดืหยุน่ในการคิด 

- นกัเรียนมีความสามารถในดา้นความละเอียดลออในการคิด 

 2) นกัเรียนสามารถทาํงานร่วมกบัผูอ่ื้นได ้

5. สมรรถนะสําคัญของผู้ เรียน ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2560) 

 ความสามารถในการส่ือสาร 

 ความสามารถในการคดิ  

 ความสามารถในการแกปั้ญหา 

 ความสามารถในการใชท้กัษะชีวิต 

 ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี 

6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2560) 

         รักชาติ ศาสน์ กษตัริย ์   อยูอ่ยา่งพอเพียง   ซ่ือสัตยสุ์จริต 

         มุ่งมัน่ในการทาํงาน   มีวินยั    รักความเป็นไทย 

         ใฝ่เรียนรู้    มีจิตสาธารณะ 
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7. ทักษะของผู้เรียนในศตวรรษท่ี 21 (3R 8C 2L) จุดเน้นสู่การพฒันาคุณภาพผู้เรียน 

 ทกัษะการอ่าน (Reading) 

     ทกัษะการเขยีน (Writing) 

     ทกัษะการคิดคาํนวณ (Arithmetic) 

     ทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณและทักษะในการแก้ปัญหา  (Critical Thinking and 

Problem Solving) 

     ทกัษะดา้นการสร้างสรรค ์และนวตักรรม (Creativity and Innovation) 

     ทัก ษ ะ ด้า นค วา ม เข้า ใจค วา มต่า ง วัฒนธ รรม  ต่ า ง ก ระ บ วนทัศ น์  (Cross-cultural 

Understanding) 

     ทกัษะด้านความร่วมมือ การทาํงานเป็นทีม และภาวะผูน้ํา (Collaboration, Teamwork and 

Leadership) 

     ทักษะด้านการส่ือสารสารสนเทศ และรู้เท่าทันส่ือ (Communications, Information, and 

Media Literacy) 

     ทกัษะดา้นคอมพิวเตอร์ และเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร (Computing and ICT 

Literacy) 

     ทกัษะอาชีพ และทกัษะการเรียนรู้ (Career and Learning Skills) 

     มีความเมตตากรุณา มีคุณธรรม และระเบียบวินยั (Compassion) 

     ทกัษะการเรียนรู้ (Learning Skills) 

     ทกัษะความเป็นผูน้าํ (Leadership) 

8. การบูรณาการหลกัปรัชญาเศรษฐกจิพอเพยีง 

         ความพอประมาณ การรู้จกัประมานตนในการเรียนรู้ทกัษะกระบวนการคิดเชิงคาํนวณ 

(Computational Thinking Process) 

         ความมีเหตุมีผล การรู้จกัเรียนรู้ในส่ิงท่ีเป็นจริงและน่าเช่ือถือได ้

         การสร้างภูมิคุม้กนัท่ีดี การรู้จกัวางแผนเรียนรู้ทกัษะกระบวนการคิดเชิงคาํนวณ มาใชใ้น

ชีวิตประจาํวนัและอนาคต (Computational Thinking Process)  

         เง่ือนไขความรู้ การเรียนรู้ทักษะกระบวนการคิดเชิงคาํนวณ (Computational Thinking 

Process) 

         เง่ือนไขคุณธรรม การพูดและการกระทาํโดยมุ่งเนน้การคิดเชิงตรรกะ 

         มิติดา้นวตัถุ เคร่ืองมืออิเลก็ทรอนิกส์ 

         มิติดา้นสังคม การยอมรับฟังความคิดเห็นผา่นกระบวนการกลุ่ม 
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         มิติดา้นวฒันธรรม การปรึกษา พูดคุย เรียนรู้กบัส่ิงใกลต้วัและส่ิงแปลกใหม ่

         มิติดา้นส่ิงแวดลอ้ม ส่ิงแดลอ้มรอบ ๆ ตวั 

9. หลกัฐาน หรือร่องรอยของการเรียนรู้ 

1. ความรู้ (Knowledge) ใบงานและสมุดจดบนัทึก 

2. ทกัษะกระบวนการ (Practice) ช้ินงานการทาํกิจกรรมกลุ่ม 

3. คุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์(Attitude) แบบบนัทึกการสังเกตพฤติกรรม 

4. ทกัษะความคิดสร้างสรรค ์(Creativity) แบบวดัความคิดสร้างสรรค ์

10. คําถามสําคัญท่ีช่วยสะท้อนความคิด (ถ้ามี) 

 1. แนวคิดเชิงคาํนวณมีความหมายและหลกัการคิดแบบแนวคิดเชิงคาํนวณอยา่งไร 

 2. เราสามารถนําหลกัการการคิดเชิงคาํนวณมาใช้เพื่อแก้ปัญหาในวิชาคณิตศาสตร์และ

วิทยาศาสตร์ไดอ้ยา่งไร 

11. กจิกรรมการเรียนรู้ 

 11.1 ข้ันเตรียมความพร้อม และกระตุ้นความสนใจ  

1) ครูและนกัเรียนร่วมกนัทบทวนความรู้เดิมเร่ืองแนวคิดเชิงนามธรรม โดยครูผูส้อน

ใช้คาํถามให้นักเรียนร่วมกนัแสดงความคิดเห็นว่า “หลกัการของแนวคิดเชิงคาํนวณประกอบดว้ย

อะไรบา้งและนักเรียนสามารถการนาํแนวคิดเชิงคาํนวณมาใช้ในการพิจารณาปัญหาได้อย่างไร” 

จากนั้นครูผูส้อนให้นักเรียนร่วมกันตอบคาํถามพร้อมยกตัวอย่าง โดยครูและนักเรียนร่วมกัน

พิจารณาคาํตอบและตรวจสอบความถูกตอ้ง 

2) ครูให้นักเรียนศึกษาวีดีโอเร่ือง กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ แล้วให้ร่วมกัน 

วิเคราะห์และจาํแนกปัญหาออกเป็นประเด็นต่าง ๆ เช่น ปัญหาน้ีเก่ียวกบัอะไร เก่ียวขอ้งกบัใครบา้ง 

เกิดขึ้นท่ีไหน เม่ือไหร่ และขั้นตอนวิธีในการแกปั้ญหาทาํอย่างไร หลงัจากนั้นให้พิจารณาลกัษณะ

รูปแบบในการจดัการกบัปัญหาท่ีเกิดขึ้นตามหลกัการแนวคิดเชิงคาํนวณเพื่อสร้างความเขา้ใจในการ

นาํมาประยกุตใ์ชก้บัปัญหาเหล่านั้น 

3) ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปหลักการของแนวคิดเชิงคํานวณเพื่อใช้ในการ

แกปั้ญหาว่าแนวคิดเชิงคาํนวณเป็นแนวคิดท่ีนาํมาใช้ในการแกปั้ญหาต่าง ๆ อย่างเป็นระบบ เป็น

กระบวนการท่ีมีลําดับขั้นตอนชัดเจน โดยมีองค์ประกอบท่ีสําคัญได้แก่ แนวคิดการแยกย่อย 

(Decomposition) แนวคิดการหารูปแบบ (Pattern Recognition) แนวคิดเชิงนามธรรม (Abstraction) 

และแนวคิดการออกแบบขั้นตอนวิธี (Algorithm Design) เพื่อให้เกิดผลลพัธ์ของการแกปั้ญหาท่ีมี

ประสิทธิภาพและสามารถนาํไปปรับใชไ้ดก้บัทุกสถานการณ์ 
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11.2 ข้ันดําเนินการสอน  

1) ครูแจกใบกิจกรรมเร่ือง “จตุรัสกล” จากนั้นให้นกัเรียนแบ่งกลุ่ม ๆ ละ 6 คน และ

ให้สมาชิกแต่ละคนคน้หาขอ้มูล วิเคราะห์และหาวิธีการแกปั้ญหาดว้ยรูปแบบท่ีหลากหลายและมาก

ท่ีสุดจากโจทยท่ี์กาํหนดให้ในใบกิจกรรม ให้เวลาในการทาํ กลุ่มละ 15 นาที โดยระบุรายละเอียด

ตามหวัขอ้ดงัน้ี  

1.1 ส่ิงท่ีโจทยต์อ้งการคืออะไร 

1.2 รายละเอียดท่ีโจทยก์าํหนดใหมี้อะไรบา้ง 

1.3 เง่ือนไขท่ีโจทยก์าํหนดใหมี้อะไรบา้ง 

1.4 มีขั้นตอนและวิธีการแกปั้ญหาอยา่งไร 

1.5 มีวิธีการทวนสอบคาํตอบอยา่งไร 

2) เม่ือครบ 15 นาทีให้สมาชิกทุกคนในกลุ่มนําเสนอวิธีการแก้ปัญหาและเหตุผล

สนบัสนุนให้สมาชิกคนอ่ืน ๆ ฟัง จากนั้นให้สมาชิกร่วมกนัวิเคราะห์สรุปแนวทางวิธีการแกปั้ญหา

และเลือกแนวทางท่ีเหมาะสมท่ีสุดในการแกปั้ญหาจากโจทยท่ี์กาํหนดให ้

11.3 ข้ันแลกเปลีย่นประสบการณ์  

1) ใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่มออกมานาํเสนอขอ้สรุปแนวทางวิธีการแกปั้ญหาจากโจทยท่ี์

กาํหนดให ้

2) ให้เพื่อนนกัเรียนร่วมกนัอภิปรายซักถามเพื่อแลกเปล่ียนเรียนรู้ร่วมกนั จากนั้นครู

และนกัเรียนร่วมกนัสรุปใหเ้กิดเป็นองคค์วามรู้ใหม่ 

11.4 ข้ันสรุปและประเมินผล  

1) นกัเรียนร่วมกนัอภิปรายและสรุปวิธีการนาํหลกัการของแนวคิดเชิงคาํนวณมาใช้

ในการออกแบบอลักอริทึมเพื่อการแกปั้ญหาคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์จากสถานการณ์ตวัอย่างท่ี

เลือก โดยใช้วิธีการการแยกย่อยปัญหา การหารูปแบบความสัมพันธ์ของปัญหาย่อย การตัด

รายละเอียดท่ีไม่จาํเป็นในการแกปั้ญหา และการออกแบบขั้นตอนการแกปั้ญหา 

2) ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายถึงแนวทางการนาํความรู้ท่ีไดไ้ปประยุกต์ใช้ใน

วิชาคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ 

12. ภาระชิ้นงาน / ชิ้นงาน / หลกัฐานการเรียนรู้ 

1. กิจกรรมกลุ่มเร่ือง จตุรัสกล 

2. ใบงานท่ี 1.4 เร่ือง การประยกุตใ์ชแ้นวคิดเชิงคาํนวณในการแกปั้ญหาคณิตศาสตร์และ

วิทยาศาสตร์ 

3. ใบกิจกรรมเร่ือง “จตุรัสกล” 
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13. ส่ือการสอน / แหล่งการเรียนรู้ 

ส่ือการสอน 

 1. เคร่ืองคอมพิวเตอร์ / ไอแพด / โปรเจคเตอร์ 

 2. ส่ือนาํเสนอ PowerPoint 

3. ใบความรู้เร่ือง แนวทางการคิดเชิงคาํนวณ 

แหล่งการเรียนรู้ 

1. หนงัสือเรียนรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์ เทคโนโลย ี(วิทยาการคาํนวณ) ชั้น

มธัยมศึกษาปีท่ี 2 

2. หอ้งสมุดโรงเรียน 

3. อินเตอร์เน็ต 

14. ประเมินผลการเรียนรู้ 

จุดประสงค์ วิธีการประเมิน เคร่ืองมือการ 

ประเมิน 

เกณฑ์การประเมิน 

ด้านพุทธพสัิย (K) 

นกัเรียนเขา้ใจและ

สามารถประยกุต์

หลกัการแนวคิดเชิง

คาํนวณการในการ

ออกแบบอลักอริทึม

เพื่อแกปั้ญหาในวิชา

คณิตศาสตร์และ

วิทยาศาสตร์ได ้

ตรวจใบงานท่ี 1.4 

เร่ือง การประยกุตใ์ช้

แนวคิดเชิงคาํนวณใน

การแกปั้ญหา

คณิตศาสตร์และ

วิทยาศาสตร์ 

แบบประเมินใบงานท่ี 

1.4 เร่ือง การ

ประยกุตใ์ชแ้นวคิด

เชิงคาํนวณในการ

แกปั้ญหาคณิตศาสตร์

และวิทยาศาสตร์ 

 

สามารถวิเคราะห์

รายละเอียดและตอบ

คาํถามในใบงานท่ี 

1.4 ได ้60 % ขึ้นไป  

ด้านทักษะพสัิย (P) 

นกัเรียนสามารถ

อธิบายและนาํ

หลกัการแนวคิดเชิง

คาํนวณไปใช้

ออกแบบอลักอริทึม 

การนาํเสนอหนา้ชั้น

เรียนกิจกรรมเร่ือง 

“จตุรัสกล” 

ช้ินงานและการ

นาํเสนอหนา้ชั้นเรียน 

สามารถนาํเสนอและ

ตอบขอ้ซกัถามได้

ถูกตอ้งตามหลกัการ 

60 % ขึ้นไป 
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จุดประสงค์ วิธีการประเมิน เคร่ืองมือการ 

ประเมิน 

เกณฑ์การประเมิน 

ในการแกปั้ญหาอยา่ง

เป็นขั้นตอนและเป็น

ระบบได ้

   

ด้านจิตพสัิย (A) 

นกัเรียนมีความใฝ่

เรียนรู้ การคิด

วิเคราะห์อยา่งมี

วิจารณญาณ มี

ความคิดริเร่ิสร้าง

สรรค ์และสามารถ

ทาํงานร่วมกนัเป็น

กลุ่มได ้

ประเมินพฤติกรรมท่ี

สังเกตไดใ้นหอ้งเรียน

ตามหวัขอ้แบบสังเกต

พฤติกรรมของ

นกัเรียน 

แบบสังเกตพฤติกรรม

ของนกัเรียน 

 

พฤติกรรมของ

นกัเรียนภายใน

หอ้งเรียน 60 % ขึ้น

ไป 

ด้านความคิดสร้างสรรค์ 

นกัเรียนสามารถ

เขา้ใจและนาํหลกัการ

แนวคิดเชิงคาํนวณ

การในการออกแบบ

อลักอริทึมเพื่อ

แกปั้ญหาอยา่ง

สร้างสรรคไ์ด ้

ประเมินความคิด

สร้างสรรคจ์ากใบ

กิจกรรมเร่ือง “จตุรัส

กล” 

แบบประเมินความคิด

สร้างสรรค ์

มีทกัษะความคิด

สร้างสรรคอ์ยูใ่น

ระดบัมาก 

 

15. การวัดและประเมินระดับความคิดสร้างสรรค์ 

การวดัและประเมินผลรายบุคคลจากใบกิจกรรมเร่ือง “จตุรัสกล” สาํหรับเกณฑใ์นการวดั

ระดบัความคิดสร้างสรรคใ์ชเ้กณฑก์ารวดัและใหค้ะแนนดงัน้ี 

หัวข้อท่ีวัด ระดับคะแนน เกณฑ์การให้คะแนน 

ความคิดริเร่ิม 3 คะแนน นกัเรียนมีวิธีการจดัเรียงตวัเลขเป็นรูปแบบท่ีแปลก

ใหม่ไม่ซํ้ารูปแบบเดิมไดถู้กตอ้งตรงตามเง่ือนไข 

เช่น 
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หัวข้อท่ีวัด ระดับคะแนน เกณฑ์การให้คะแนน 
    

 
2 คะแนน นกัเรียนนาํวิธีการจดัเรียงตวัเลขแบบเดิมมาปรับปรุง

ใหเ้ป็นรูปแบบท่ีแปลกใหม่ ไม่ซํ้ารูปแบบเดิมได้

ถูกตอ้งตรงตามเง่ือนไข เช่น 

 

1 คะแนน นกัเรียนมีวิธีการจดัเรียงตวัเลขเป็นรูปแบบท่ีแปลก

ใหม่ไม่ซํ้ารูปแบบเดิมแต่ไม่ถูกตอ้งตรงตามเง่ือนไข 

0 คะแนน นกัเรียนใชวิ้ธีการจดัเรียงตวัเลขรูปแบบเดิมได้

ถูกตอ้งตรงตามเง่ือนไข 

ความคิดคล่อง 3 คะแนน นกัเรียนสามารถจดัเรียงตวัเลขถูกตอ้งและตรงตาม

เง่ือนไขได ้3 วิธีขึ้นไปตามเวลาท่ีกาํหนด 

2 คะแนน นกัเรียนสามารถจดัเรียงตวัเลขถูกตอ้งและตรงตาม

เง่ือนไขได ้2 วิธีขึ้นไปตามเวลาท่ีกาํหนด 

1 คะแนน นกัเรียนสามารถจดัเรียงตวัเลขถูกตอ้งและตรงตาม

เง่ือนไขได ้1 วิธีขึ้นไปตามเวลาท่ีกาํหนด 

0 คะแนน นกัเรียนไมส่ามารถจดัเรียงตวัเลขไดต้รงตามเวลาท่ี

กาํหนด 

ความคิดยดืหยุน่ 3 คะแนน นกัเรียนมีวิธีการจดัเรียงตวัเลขไดห้ลายรูปแบบและ

ถูกตอ้งตรงตามเง่ือนไข 3 รูปแบบขึ้นไป เช่น 

วิธีท่ี 1 นาํตวัเลขมาใส่ในแถวใดแถวหน่ึงเป็นหลกั 

ดงัน้ี 
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หัวข้อท่ีวัด ระดับคะแนน เกณฑ์การให้คะแนน 

จากนั้นกาํหนดผลรวมในแต่ละแถวจากการเรียงเลข

แถวหลกั มีผลรวมเท่ากบั 15 

นาํตวัเลขท่ี 3 หารลงตวัในจาํนวน 1-9 มาใส่ในช่อง

ท่ี 4 และ 8 ดงัน้ี 

 
นาํตวัเลขในจาํนวน 1-9 มาใส่ในช่องท่ีเหลือโดยให้

ผลรวมแต่ละแถวมีค่าเท่ากบั 15 

 
วิธีท่ี 2 นาํชุดตวัเลข 1-20 3 จาํนวนมาใส่ในแนว

ทะแยง โดยเลือกจาํนวนท่ีเป็นเลขคู่มาใส่ในช่อง

ตาราง 

 
หาผลรวมของตวัเลขไดเ้ท่ากบั 30 นาํ 2 หารเลขช่อง

ท่ี 3 ทางขวามือ 16 ÷ 2 = 8 ใส่ 8 ท่ีช่อง 1 บนสุดแถว

เดียวกนั นาํ 3 คูณ เลขแถวซา้ยมือ 4 x 3 = 12 ใส่ 12 

ท่ีช่องล่างสุดแถวเดียวกนั 

 
จากนั้นนาํจาํนวนท่ีเหลือมาทดลองใส่ใหผ้ลรวม

เท่ากบั 30 
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หัวข้อท่ีวัด ระดับคะแนน เกณฑ์การให้คะแนน 

วิธีท่ี 3 กาํหนดผลมรวมท่ีตอ้งการแลว้นาํตวัเลขมา

ทดลองใส่ใหไ้ดผ้ลรวมนั้น 

2 คะแนน นกัเรียนมีวิธีการจดัเรียงตวัเลขไดห้ลายรูปแบบและ

ถูกตอ้งตรงตามเง่ือนไข 2 รูปแบบขึ้นไป 

1 คะแนน นกัเรียนมีวิธีการจดัเรียงตวัเลขไดห้ลายรูปแบบและ

ถูกตอ้งตรงตามเง่ือนไข 1 รูปแบบขึ้นไป 

0 คะแนน นกัเรียนไมส่ามารถจดัเรียงตวัเลขตามเง่ือนไขได ้

ความคิดละเอียดละออ 3 คะแนน นกัเรียนแสดงขั้นตอนวิธีการจดัเรียงตวัเลขไดต้รง

ตามเง่ือนไขถูกตอ้ง ชดัเจน เช่น 

ขั้นตอนท่ี 1 สร้างช่องหลอกท่ีตรงกลางของแต่ละ

ดา้นดงัน้ี 

 
ขั้นตอนท่ี 2 นาํตวัเลข 1-9 มาใส่ในช่องตารางแนว

ทแยง 3 ช่อง เร่ิมจากช่องหลอกดา้นซา้ยมือ 

 
ขั้นตอนท่ี 4 นาํตวัเลขในช่องหลอกมาใส่ช่องวา่งใน

ตาราง โดยนาํตวัเลขท่ีอยูซ่า้ยมือมาใส่ในช่องริมขวา

แถวเดียวกนัดงัน้ี 
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หัวข้อท่ีวัด ระดับคะแนน เกณฑ์การให้คะแนน 

ขั้นตอนท่ี 5 นาํเลข 9 ในช่องหลอกมาใส่ช่องวา่งใน

ตาราง โดยนาํตวัเลขท่ีอยูข่วามือมาใส่ในช่องริมซา้ย

แถวเดียวกนั 

           
ขั้นตอนท่ี 6 ทาํแบบเดียวกนัในแถวแนวด่ิงจนครบ

ทุกช่อง ดงัน้ี 

 
 

 2 คะแนน นกัเรียนจดัเรียงตวัเลขไดไ้ม่ครบถว้นตามเง่ือนไข 

แต่สามารถแสดงขั้นตอนวิธีการทาํไดอ้ยา่งชดัเจน

และถูกตอ้ง 

 1 คะแนน นกัเรียนสามารถจดัเรียงตวัเลขไดต้รงตามเง่ือนไข

ถูกตอ้ง แต่แสดงขั้นตอนวิธีการไดม้าซ่ึงคาํตอบไม่

ครบถว้น 

 0 คะแนน นกัเรียนไมส่ามารถแสดงขั้นตอนวิธีการจดัเรียง

ตวัเลขได ้

 

16. บันทึกผลหลงัการจัดการเรียนรู้ 

ผลการจดัการเรียนรู้ตามแบบประเมิน จาํนวนนกัเรียน...........คน 

 ด้านความรู้ (Knowledge) 

ผา่นเกณฑป์ระเมิน...........คน    คิดเป็น..........%    ไม่ผา่นเกณฑป์ระเมิน.........คน    คิดเป็น..........%    

 ด้านกระบวนการ (Skill/Process) 

ผา่นเกณฑป์ระเมิน...........คน    คิดเป็น..........%    ไม่ผา่นเกณฑป์ระเมิน.........คน    คิดเป็น..........%     
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ด้านคุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ (Attitude) 

ผา่นเกณฑป์ระเมิน...........คน    คิดเป็น..........%    ไม่ผา่นเกณฑป์ระเมิน.........คน    คิดเป็น..........%  

 

ผลการประเมินบรรยากาศในการจัดการเรียนรู้โดยภาพรวม    

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

ปัญหาและอุปสรรค 

............................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................  

ข้อเสนอแนะและแนวทางแก้ไข 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

 

 

 

      ลงช่ือ.................................................................. 

      (    นายจกัรกฤษ ยนืยิง่    ) 

                                                                                               ตาํแหน่ง.......................................... 

                                                                             วนัท่ี ........ เดือน ............................. พ.ศ. .............. 

 

ความคิดเห็นของหัวหน้าสถานศึกษา 

 ไดท้าํการตรวจแผนการจดัการเรียนรู้ของ นายจกัรกฤษ ยนืยิง่ แลว้มีความคิดเห็นดงัน้ี 

1. เป็นแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 

 ดีมาก 

 ดี 

 พอใช ้

 ควรปรับปรุง 

2. การจดักิจกรรมไดน้าํเอากระบวนการเรียนรู้ 

 เนน้ผูเ้รียนเป็นสาํคญัมาใชใ้นการสอนไดอ้ยา่งเหมาะสม 

 ยงัไม่เนน้ผูเ้รียนเป็นสาํคญั ควรปรับปรุงพฒันาต่อไป 
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3. เป็นแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 

 นาํไปใชไ้ดจ้ริง 

 ควรปรับปรุงก่อนนาํไปใช ้

4. ส่ิงท่ีตอ้งพฒันาแกไ้ขในแผนน้ี 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................  

............................................................................................................................................................. 

 

 

 

 

 

ลงช่ือ........................................................  ลงช่ือ........................................................ 

        (...............................................)           (...............................................) 

         ตาํแหน่ง หวัหนา้ฝ่ายวิชาการ          ตาํแหน่ง ผูอ้าํนวยการสถานศึกษา 

วนัท่ีส่ง.....................................................  วนัท่ีส่ง...................................................... 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ) ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 

เร่ือง แนวคิดเชิงคํานวณ 

คําชี้แจง:  1. แบบทดสอบเป็นแบบปรนยั เลือกคาํตอบ จาํนวน 20 ขอ้ 20 คะแนน  

2. เวลาในการทาํขอ้สอบ 60 นาที ขอ้สอบมีจาํนวน 2 แผน่ 4 หนา้ 

 

1. ขอ้ใดส่ือถึงแนวคิดการจดจาํรูปแบบ (Pattern Recognition) ไดเ้หมาะสม 

ก.   การออกแบบขั้นตอนการแกปั้ญหา 

ข.   การวิเคราะห์สาเหตุท่ีทาํใหเ้กิดปัญหา 

ค.   การวิเคราะห์ปัญหาทีละส่วนอยา่งเป็นลาํดบั 

ง.   พิจารณาความสัมพนัธข์องรายละเอียดท่ีเก่ียวขอ้งกบัปัญหา 

2. ขอ้ใดต่อไปน้ีอธิบายความแตกต่างของแนวคิดการแยกยอ่ยและแนวคิดเชิงนามธรรมไดถู้กตอ้ง 

ก.   แนวคิดการแยกยอ่ยเนน้การปฏิบติั ส่วนแนวคิดเชิงนามธรรมเนน้ทฤษฎีในการแกปั้ญหา 

ข.   แนวคิดการแยกย่อยเป็นการแกปั้ญหาหลาย ๆ ปัญหาพร้อมกนั ส่วนแนวคิดเชิงนามธรรม

เนน้แกปั้ญหาทีละปัญหา 

ค.   แนวคิดการแยกยอ่ยเนน้การมองเห็นภาพรวมของปัญหา ส่วนแนวคิดเชิงนามธรรมทาํให้เห็น

แนวโนม้ของผลท่ีจะตามมา 

ง.    แนวคิดการแยกย่อยเป็นการวิเคราะห์และแยกปัญหาใหญ่ให้เป็นปัญหาย่อย ส่วนแนวคิดเชิง

นามธรรมมุ่งเนน้ใหพ้ิจารณารายละเอียดท่ีมีความสาํคญัต่อปัญหา 

3. ขอ้ใดต่อไปน้ีสอดคลอ้งกบัหลกัการในการแยกยอ่ยปัญหา  

ก. การแยกแยะปัญหาออกเป็นกลุ่ม ๆ 

ข. การหาแนวคิดรวบยอดของแต่ละปัญหายอ่ย  

ค.   การออกแบบลาํดบัขั้นตอนของการแกปั้ญหา 

ง.  การคดัเลือกวสัดุท่ีนาํมาใชท้าํช้ินงานเพื่อแกปั้ญหา 

4. การนาํหลกัการแนวคิดเชิงคาํนวณมาใชใ้นการแกปั้ญหานั้น นกัเรียนตอ้งดาํเนินการอย่างไรเป็น

อนัดบัแรก   

ก. กาํหนดหลกัการในการแกปั้ญหา 

ข. ออกแบบขั้นตอนวิธีในการแกปั้ญหา 

ค. เปล่ียนรูปแบบของปัญหาใหแ้กไ้ขไดง้า่ยขึ้น 



201 

 

ง.   ทาํปัญหาใหเ้ลก็ลง เพือ่ใหส้ามารถจดัการกบัปัญหาในแต่ละส่วนไดง้่ายขึ้น 

5. วิธีการดาํเนินการในขอ้ใด ไม่สอดคล้อง กบัหลกัการการพิจารณารูปแบบของปัญหา 

ก.  ปานวาด จดัแบ่งท่าเตน้ในเพลงออกเป็นกลุ่ม 

ข.  ลิปดา หาวิธีท่ีเหมาะสมในการใหอ้าหารปลา 

ค.  ทรงวิทย ์จดัเรียงหนงัสือตามลาํดบัจากสูงไปตํ่า 

ง.   แสนดี บอกใหเ้พือ่นวาดรูปบา้นตามท่ีตนเองบอก 

6. วิธีการกาํหนดหลกัการทัว่ไปท่ี มุ่งเน้นเฉพาะส่วนท่ีสําคัญของปัญหา ไม่สนใจรายละเอียดอื่น ท่ี

ไม่จาํเป็นสอดคลอ้งกบัแนวคิดในขอ้ใด  

ก.   แนวคิดเชิงนามธรรม (Abstraction) 

ข.   แนวคิดการแยกยอ่ย (Decomposition) 

ค.   แนวคดิการจดจาํรูปแบบ (Pattern Recognition) 

ง.   แนวคิดการออกแบบขั้นตอน (Algorithm Design) 

7. ขอ้ใดต่อไปน้ีกล่าวถึง “อลักอริทึม” (Algorithm) ไดถ้กูตอ้ง  

ก.   ขั้นตอนในการดาํเนินการ 

ข.  ประเด็นปัญหาท่ีสามารถแกไ้ขไดอ้ยา่งรวดเร็ว 

ค.  แผนภาพแสดงลาํดบัการทาํงานของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

ง.  คาํสั่งท่ีใชใ้นการป้อนขอ้มูลเพื่อใหค้อมพิวเตอร์ประมวลผล 

8. นรินทร์วางแผนการเตรียมตวัและการเดินทางจากบา้นไปโรงเรียน สอดคลอ้งกบัแนวคิดใดในการ

แกปั้ญหาโดยใชแ้นวคิดเชิงคาํนวณ  

ก.  แนวคิดการแยกยอ่ย 

ข.  แนวคิดเชิงนามธรรม 

ค.  แนวคิดการหารูปแบบ 

ง.   แนวคิดการออกแบบขั้นตอนวิธี 

9. จากรูปภาพแผนท่ีใน Google Map ประกอบด้วยรายละเอียดสถานท่ีและเส้นทางมากมาย โดย

โปรแกรมจะทาํการคาํนวณเส้นทางหลกัท่ีสั้นและสะดวกรวดเร็วท่ีสุดเพื่อพาไปถึงจุดหมาย วิธีการ

นาํทางของ Google Map สอดคลอ้งกบัหลกัการใดในแนวคิดเชิงคาํนวณ  
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ก.   การพิจารณารูปแบบ 

ข.   การคิดเชิงนามธรรม 

ค.   การออกแบบอลักอริทึม 

ง.   การแบ่งปัญหาใหญ่เป็นปัญหายอ่ย 

10. ขอ้ใดต่อไปน้ีสอดคลอ้งกบัหลกัเกณฑใ์นการเขียนรหสัจาํลอง  

ก.  ขจีใชภ้าษาท่ีสั้น กระชบั ในการอธิบายวิธีการเดินทางมาโรงเรียน 

ข.  สมชายใชภ้าษาองักฤษในการเขียนบรรยายขั้นตอนการคาํนวณหาพื้นท่ี 

ค.   แววตาเขียนบรรยายขั้นตอนการกาํจดัขยะโดยไม่ใชเ้คร่ืองหมายวรรคตอน  

ง.    ถูกทุกขอ้ 

11. การเขา้แถวเรียงลาํดบัความสูงโดยนาํหลกัการแนวคิดเชิงคาํนวณมาใชมี้ลาํดบัขั้นตอนอยา่งไร  

กาํหนดนกัเรียนคนแรกยนืเป็นนกัเรียนตาํแหน่งหลกั 

4. เรียงลาํดบัตามความสูงของนกัเรียนกลุ่มท่ี 1 จากมากไปหานอ้ย 

5. เรียงลาํดบัตามความสูงของนกัเรียนกลุ่มท่ี 2 จากมากไปหานอ้ย 

6. แบ่งกลุ่มนกัเรียนออกเป็น 2 กลุ่มโดยกาํหนดเง่ือนไขใหล้ะเอียด 

ก.  1 2 3 4 

ข.  1 4 2 3 

ค.  3 4 2 1 

ง.  4 3 2 1 

12. วิภามีนํ้ าหนักเกินเกณฑ์มาตรฐาน วิภาควรปฏิบติัตนอย่างไรเป็นอันดับแรก จึงเป็นวิธีการ

แกปั้ญหาท่ีเหมาะสม 

ก.  จดัลาํดบัตารางการออกกาํลงักาย 

ข.  ตรวจสอบผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการออกกาํลงักาย 

ค.  ศึกษาวิธีการทาํใหต้นเองมีนํ้าหนกัอยูใ่นเกณฑม์าตรฐาน 

ง.  ซ้ือเส้ือผา้ท่ีมีขนาดเลก็เพื่อเป็นแรงบนัดาลใจในการลดความอว้น 

13. สถานการณ์ในขอ้ใดต่อไปน้ีนาํหลกัการแนวคิดเชิงคาํนวณมาใชใ้นการแกปั้ญหา  

ก. นกัทอ่งเท่ียวเดินทางไปยงัสถานท่ีท่องเท่ียวต่าง ๆ ท่ีอยากไปโดยไม่ตอ้งวางแผนล่วงหนา้ 

ข.  นักเรียนจดรายละเอียดทุกขั้นตอนของบทเรียนคณิตศาสตร์ท่ีเรียนในห้องเรียนและท่องจาํ 

เพื่อใชใ้นการสอบปลายภาค 

ค. แพทยวิ์เคราะห์หาสาเหตุการระบาดของโรคไข้เลือดออก โดยการสัมภาษณ์ผูอ้ยู่อาศัยใน

ชุมชน เพื่อหาขอ้มูลการแพร่ระบาดของโรค 
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ง. ชาวนาหันมาปลูกยางพารา แทนการปลูกขา้วในพื้นท่ีนาทั้งหมด เน่ืองจากรัฐบาลประกาศให้

ราคายางพาราดีกวา่ราคาขา้วในปีท่ีผา่นมา 

14. ขอ้มูลในขอ้ใดต่อไปน้ี ไม่จําเป็น ตอ้งนาํมาวิเคราะห์ในการรีดผา้  

ก.   สีของผา้ 

ข.   ชนิดของเตารีด 

ค.   ชนิดของเน้ือผา้ 

ง.    อุณหภูมิของเตารีด 

15. “การคน้ควา้หารายละเอียดของขอ้มูลเพื่อทาํรายงาน” สอดคลอ้งกบัแนวคิดใดในการนาํหลกัการ

แนวคิดเชิงคาํนวณมาใชใ้นการแกปั้ญหา  

ก.   แนวคิดการแยกยอ่ย 

ข.   แนวคิดเชิงนามธรรม 

ค.   แนวคิดการหารูปแบบ 

ง.   แนวคิดการออกแบบขั้นตอนวิธี 

16. จากรูป ขอ้ใดต่อไปน้ีไม่จาํเป็นตอ้งใช ้ถา้ตอ้งการให้นกัเรียนลากเส้นตรงผ่านจุดทุกจุด โดยใช้

จาํนวนเส้นท่ีนอ้ยท่ีสุด 

 

 

 

 

ก.  จุด 

ข.  เสน้ตาราง 

ค.  จาํนวนจุด 

ง.  จาํนวนเส้นท่ีลาก 

17. จงพิจารณาขอ้มูลต่อไปน้ี 

1. ความกวา้ง  2. ความยาว 

3. ความสูง  4. เส้นทแยงมุม 

5. รัศมี   6. เส้นรอบวง 

การคาํนวณหาปริมาตรของรูปทรงส่ีเหล่ียมจาํเป็นตอ้งใชข้อ้มูลใด  

ก.   1 2 และ 5 

ข.   1 2 และ 3  
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ค.   2 3 และ 5  

ง.   3 4 และ 5 

18. คาํสั่ง “จงคาํนวณหาพื้นท่ีส่ีเหล่ียมผืนผา้โดยใชสู้ตร = กวา้ง × ยาว” จดัเป็นการเขียนอลักอริทึม

ในรูปแบบใด  

ก.   ผงังาน 

ข.   ภาษาส่ือสาร 

ค.   ภาษาธรรมชาติ 

ง.   ภาษาคอมพิวเตอร์ 

19. จากรูป เคร่ืองหมาย “ ? ”  คือรูปใด  

 

 

 

 

ก.    ข.  

 

ค.    ง.  

 

20. การนาํแนวคิดเชิงคาํนวณมาใชใ้นการแกปั้ญหาส่งผลอยา่งไรมากท่ีสุด  

ก.   ประหยดัค่าใชจ่้ายในการแกปั้ญหา 

ข.   สามารถแกปั้ญหาไดห้ลากหลายวิธี 

ค.   มีขั้นตอนในการแกปั้ญหาอยา่งเป็นระบบ 

ง.   ลดผลกระทบจากปัญหาท่ีจะเกิดขึ้นตามมา 
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แบบประเมินความคิดสร้างสรรค์  

รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ) ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 

 

เร่ือง ......................................................................................... วนัท่ีประเมิน .................................... 

คาํช้ีแจง: 1. วตัถุประสงคเ์พื่อประเมินระดบัความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปี

ท่ี 2 หลงัไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบความคิดสร้างสรรคเ์ป็นฐาน ในรายวิชาวิทยาการคาํนวณ เร่ือง 

แนวคิดเชิงคาํนวณ 

2. ให้ผูป้ระเมินเขียนตวัเลขแสดงระดับความคิดสร้างสรรค์ลงในแต่ละช่องจาํแนกตาม

ทฤษฎีโครงสร้างทางสติปัญญาของกิลฟอร์ด (Guilford) โดยใช้เกณฑ์การให้คะแนนแบบ Rubric 

Scoring 4 ระดบัตามแบบท่ีแนบมาทา้ยแบบประเมิน 

ลาํดับท่ี ช่ือ - นามสกุล 

ระดับความคิดสร้างสรรค์ 
คะแนน

เฉลีย่ 

(4.00) 

คว
าม

คิด
ริเ

ริ่ม
 

คว
าม

คิด
คล่

อง
 

คว
าม

คิด

ยืด
ห

ยุ่น
 

คว
าม

คิด

ละ
เอ

ียด
ลอ

อ 

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       
 

............................................................. 

                         ผูป้ระเมิน 
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เกณฑก์ารใหค้ะแนนแบบ Rubric Scoring 4 ระดบัแยกตามความคิดสร้างสรรค ์

ทกัษะในการ

ประเมิน 

ระดบัคุณภาพ 

4 (ดีมาก) 3 (ดี) 2 (พอใช)้ 1 (ปรับปรุง) 

ความคิดริเร่ิม สามารถคิด

วิธีการแกปั้ญหา

ท่ีแปลกใหม่ 

แตกต่างจากรูป

แบบเดิมและ

ถูกตอ้ง 

สามารถคิด

วิธีการแกปั้ญหา

โดยนาํแนวคิด

เดิมมาต่อยอด

และถูกตอ้ง 

สามารถคิด

วิธีการแกปั้ญหา

ท่ีแปลกใหม่ต่าง

จากความคิดเดิม

แต่ไม่ถูกตอ้ง 

ไม่มีความคิดท่ี

แปลกใหม่ ใช้

แนวคิดเดิมใน

การแกปั้ญหา 

ความคิดคล่อง สามารถ

แกปั้ญหาและส

ถาณการณ์เสร็จ

ตามเวลาท่ี

กาํหนดและ

ถูกตอ้งได ้3 วิธี

ขึ้นไป 

สามารถ

แกปั้ญหาและส

ถาณการณ์เสร็จ

ตามเวลาท่ี

กาํหนดและ

ถูกตอ้งได ้2 วิธี

ขึ้นไป 

สามารถ

แกปั้ญหาและส

ถาณการณ์เสร็จ

ตามเวลาท่ี

กาํหนดและ

ถูกตอ้งได ้1 วิธี

ขึ้นไป 

ไม่สามารถ

แกปั้ญหาและ 

สถาณการณ์ได้

เสร็จตามเวลาท่ี

กาํหนดและ

คาํตอบไม่

ใกลเ้คียง 

ความคิดยดืหยุน่ สามารถคิดหา

แนวทางการ

แกปั้ญหาได้

หลากหลาย

รูปแบบและ

ถูกตอ้ง 

สามารถคิดหา

แนวทางการ

แกปั้ญหาได ้2 

รูปแบบและ

ถูกตอ้ง 

สามารถคิดหา

แนวทางการ

แกปั้ญหาได ้1 

รูปแบบและ

ถูกตอ้ง 

ไม่สามารถหา

แนวทางการ

แกปั้ญหาได ้

ความคิดละเอียด 

ลออ 

สามารถแสดง

วิธีการลาํดบั

ขั้นตอนการ

แกปั้ญหาไดอ้ยา่ง 

ครบถว้นมี

หลกัฐาน

สนบัสนุนอยา่ง

ชดัเจนและถูกตอ้ง 

สามารถแสดง

วิธีการลาํดบั

ขั้นตอนการ

แกปั้ญหาได้

ค่อนขา้งชดัเจนมี

หลกัฐาน

สนบัสนุนเป็น

สามารถแสดง

วิธีการลาํดบั

ขั้นตอนการ

แกปั้ญหาได้

ถูกตอ้งแต่ไม่

ชดัเจน และมี

หลกัฐาน

ไม่สามารถแสดง

วิธีการลาํดบั

ขั้นตอนการ

แกปั้ญหาไดแ้ละ

ไม่มีหลกัฐาน

สนบัสนุน 
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ทกัษะในการ

ประเมิน 

ระดบัคุณภาพ 

4 (ดีมาก) 3 (ดี) 2 (พอใช)้ 1 (ปรับปรุง) 

ส่วนใหญ่และ

ถูกตอ้ง 

สนบัสนุน

บางส่วน 

 

กาํหนดเกณฑก์ารตดัสินระดบัความคิดสร้างสรรค ์4 ระดบั ดงัน้ี 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

12 - 9 ดีมาก 

8 - 5 ดี 

4 - 1 พอใช ้

0 ปรับปรุง 

 

ขอ้เสนอแนะ 

………………………………………………………………………………………………………

….……………………………………………………………………………………………………

…….…………………………………………………………………………………………………

……….……………………………………………………………………………………………… 

…….…………………………………………………………………………………………………

……….……………………………………………………………………………………………… 

…….…………………………………………………………………………………………………

……….……………………………………………………………………………………………… 

…….…………………………………………………………………………………………………

……….………………………………………………………………………………………………



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ฉ 

คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและระดับคะแนนความคิดสร้างสรรค์
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ตารางท่ี ฉ.1 แสดงคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน (คะแนนเตม็ 20 คะแนน) 

นักเรียนคนท่ี 
คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ผลต่างคะแนน สรุป 
ก่อนเรียน หลงัเรียน 

1 7 16 9 เพิ่มขึ้น 

2 11 17 6 เพิ่มขึ้น 

3 11 18 7 เพิ่มขึ้น 

4 9 15 6 เพิ่มขึ้น 

5 13 20 7 เพิ่มขึ้น 

6 11 17 6 เพิ่มขึ้น 

7 13 19 6 เพิ่มขึ้น 

8 9 16 7 เพิ่มขึ้น 

9 11 19 8 เพิ่มขึ้น 

10 11 17 6 เพิ่มขึ้น 

11 12 18 6 เพิ่มขึ้น 

12 11 17 6 เพิ่มขึ้น 

13 10 17 7 เพิ่มขึ้น 

14 10 16 6 เพิ่มขึ้น 

15 9 17 8 เพิ่มขึ้น 

16 11 17 6 เพิ่มขึ้น 

17 9 16 7 เพิ่มขึ้น 

18 12 19 7 เพิ่มขึ้น 

19 11 18 7 เพิ่มขึ้น 

20 10 17 7 เพิ่มขึ้น 

21 10 19 9 เพิ่มขึ้น 

22 10 18 8 เพิ่มขึ้น 

23 11 18 7 เพิ่มขึ้น 

24 10 17 7 เพิ่มขึ้น 

25 13 19 6 เพิ่มขึ้น 

26 13 19 6 เพิ่มขึ้น 



210 

 

นักเรียนคนท่ี 
คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ผลต่างคะแนน สรุป 
ก่อนเรียน หลงัเรียน 

27 9 16 7 เพิ่มขึ้น 

28 10 17 7 เพิ่มขึ้น 

29 11 18 7 เพิ่มขึ้น 

30 12 19 7 เพิ่มขึ้น 

𝑥𝑥𝑥 10.67 17.53 6.87  

S.D. 1.42 1.22 0.86  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



211 

 

ตารางท่ี ฉ.2 แสดงคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนตามพฤติกรรม 6 ดา้น ไดแ้ก่ ความจาํ 

ความเข้าใจ การประยุกต์ใช้ การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ และการประเมินค่า (คะแนนเต็ม 20 

คะแนน) 

นักเรียน

คนท่ี 

พฤติกรรม 

รวม 
ความจํา 

ความ

เข้าใจ 

การ

ประยุกต์ใช้ 

การ

วิเคราะห์ 

การ

สังเคราะห์ 

การ

ประเมินค่า 

1 0 3 1 3 0 0 7 

2 1 4 1 3 1 1 11 

3 1 5 1 2 1 1 11 

4 1 4 1 3 0 0 9 

5 1 4 2 4 1 1 13 

6 1 4 1 3 1 1 11 

7 1 4 2 4 1 1 13 

8 0 4 1 3 0 1 9 

9 1 4 2 2 1 1 11 

10 1 4 1 3 1 1 11 

11 1 4 2 3 1 1 12 

12 1 4 2 2 1 1 11 

13 1 3 1 3 1 1 10 

14 1 3 1 3 1 1 10 

15 0 3 2 2 1 1 9 

16 1 4 1 3 1 1 11 

17 1 3 1 2 1 1 9 

18 1 5 1 3 1 1 12 

19 1 4 2 2 1 1 11 

20 1 3 2 2 1 1 10 

21 1 2 2 4 1 0 10 

22 1 4 0 3 1 1 10 

23 0 4 2 3 1 1 11 



212 

 

นักเรียน

คนท่ี 

พฤติกรรม 

รวม 
ความจํา 

ความ

เข้าใจ 

การ

ประยุกต์ใช้ 

การ

วิเคราะห์ 

การ

สังเคราะห์ 

การ

ประเมินค่า 

24 1 4 1 2 1 1 10 

25 1 4 2 4 1 1 13 

26 1 4 2 4 1 1 13 

27 1 4 2 0 1 1 9 

28 1 4 1 3 0 1 10 

29 1 4 2 3 0 1 11 

30 1 4 2 3 1 1 12 

𝑥𝑥𝑥 0.87 3.80 1.47 2.80 0.83 0.90 10.67 

S.D. 0.35 0.61 0.57 0.85 0.38 0.31 1.42 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



213 

 

ตารางท่ี ฉ.3 แสดงคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนตามพฤติกรรม 6 ดา้น ไดแ้ก่ ความจาํ 

ความเข้าใจ การประยุกต์ใช้ การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ และการประเมินค่า (คะแนนเต็ม 20 

คะแนน) 

นักเรียน

คนท่ี 

พฤติกรรม 

รวม 
ความจํา 

ความ

เข้าใจ 

การ

ประยุกต์ใช้ 

การ

วิเคราะห์ 

การ

สังเคราะห์ 

การ

ประเมินค่า 

1 1 6 2 4 1 2 16 

2 2 5 2 4 2 2 17 

3 2 6 3 3 2 2 18 

4 2 5 2 4 1 1 15 

5 2 6 3 5 2 2 20 

6 2 5 2 4 2 2 17 

7 2 5 3 5 2 2 19 

8 1 6 2 4 1 2 16 

9 2 6 3 4 2 2 19 

10 2 5 2 4 2 2 17 

11 2 5 3 4 2 2 18 

12 2 5 3 3 2 2 17 

13 2 4 3 4 2 2 17 

14 2 4 2 4 2 2 16 

15 2 5 3 3 2 2 17 

16 2 5 2 4 2 2 17 

17 2 4 3 3 2 2 16 

18 2 6 2 5 2 2 19 

19 2 6 3 3 2 2 18 

20 2 4 3 4 2 2 17 

21 2 5 3 5 2 2 19 

22 2 6 2 4 2 2 18 

23 2 5 3 4 2 2 18 



214 

 

นักเรียน

คนท่ี 

พฤติกรรม 

รวม 
ความจํา 

ความ

เข้าใจ 

การ

ประยุกต์ใช้ 

การ

วิเคราะห์ 

การ

สังเคราะห์ 

การ

ประเมินค่า 

24 2 6 2 3 2 2 17 

25 2 5 3 5 2 2 19 

26 2 5 3 5 2 2 19 

27 2 5 3 2 2 2 16 

28 2 5 2 4 2 2 17 

29 2 5 3 4 2 2 18 

30 2 6 3 4 2 2 19 

𝑥𝑥𝑥 1.93 5.20 2.60 3.93 1.90 1.97 17.53 

S.D. 0.25 0.66 0.50 0.74 0.31 0.18 1.22 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



215 

 

ตารางท่ี ฉ.4  แสดงคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายบุคคล ดา้นความจาํ (คะแนนเตม็ 2 คะแนน) 

นักเรียนคนท่ี ก่อนเรียน หลงัเรียน สรุป 

1 0 1 เพิ่มขึ้น 

2 1 2 เพิ่มขึ้น 

3 1 2 เพิ่มขึ้น 

4 1 2 เพิ่มขึ้น 

5 1 2 เพิ่มขึ้น 

6 1 2 เพิ่มขึ้น 

7 1 2 เพิ่มขึ้น 

8 0 1 เพิ่มขึ้น 

9 1 2 เพิ่มขึ้น 

10 1 2 เพิ่มขึ้น 

11 1 2 เพิ่มขึ้น 

12 1 2 เพิ่มขึ้น 

13 1 2 เพิ่มขึ้น 

14 1 2 เพิ่มขึ้น 

15 0 2 เพิ่มขึ้น 

16 1 2 เพิ่มขึ้น 

17 1 2 เพิ่มขึ้น 

18 1 2 เพิ่มขึ้น 

19 1 2 เพิ่มขึ้น 

20 1 2 เพิ่มขึ้น 

21 1 2 เพิ่มขึ้น 

22 1 2 เพิ่มขึ้น 

23 0 2 เพิ่มขึ้น 

24 1 2 เพิ่มขึ้น 

25 1 2 เพิ่มขึ้น 

26 1 2 เพิ่มขึ้น 

27 1 2 เพิ่มขึ้น 



216 

 

นักเรียนคนท่ี ก่อนเรียน หลงัเรียน สรุป 

28 1 2 เพิ่มขึ้น 

29 1 2 เพิ่มขึ้น 

30 1 2 เพิ่มขึ้น 

𝑥𝑥𝑥 0.87 1.93  

S.D. 0.35 0.25  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



217 

 

ตารางท่ี ฉ.5 แสดงคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายบุคคล ด้านความเข้าใจ (คะแนนเต็ม 6 

คะแนน) 

นักเรียนคนท่ี ก่อนเรียน หลงัเรียน สรุป 

1 3 6 เพิ่มขึ้น 

2 4 5 เพิ่มขึ้น 

3 5 6 เพิ่มขึ้น 

4 4 5 เพิ่มขึ้น 

5 4 6 เพิ่มขึ้น 

6 4 5 เพิ่มขึ้น 

7 4 5 เพิ่มขึ้น 

 8 4 6 เพิ่มขึ้น 

9 4 6 เพิ่มขึ้น 

10 4 5 เพิ่มขึ้น 

11 4 5 เพิ่มขึ้น 

12 4 5 เพิ่มขึ้น 

13 3 4 เพิ่มขึ้น 

14 3 4 เพิ่มขึ้น 

15 3 5 เพิ่มขึ้น 

16 4 5 เพิ่มขึ้น 

17 3 4 เพิ่มขึ้น 

18 5 6 เพิ่มขึ้น 

19 4 6 เพิ่มขึ้น 

20 3 4 เพิ่มขึ้น 

21 2 5 เพิ่มขึ้น 

22 4 6 เพิ่มขึ้น 

23 4 5 เพิ่มขึ้น 

24 4 6 เพิ่มขึ้น 

25 4 5 เพิ่มขึ้น 

26 4 5 เพิ่มขึ้น 



218 

 

นักเรียนคนท่ี ก่อนเรียน หลงัเรียน สรุป 

27 4 5 เพิ่มขึ้น 

28 4 5 เพิ่มขึ้น 

29 4 5 เพิ่มขึ้น 

30 4 6 เพิ่มขึ้น 

𝑥𝑥𝑥 3.80 5.20  

S.D. 0.61 0.66  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



219 

 

ตารางท่ี ฉ.6 แสดงคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายบุคคล ดา้นการประยุกต์ใช้ (คะแนนเต็ม  3 

คะแนน) 

นักเรียนคนท่ี ก่อนเรียน หลงัเรียน สรุป 

1 1 2 เพิ่มขึ้น 

2 1 2 เพิ่มขึ้น 

3 1 3 เพิ่มขึ้น 

4 1 2 เพิ่มขึ้น 

5 2 3 เพิ่มขึ้น 

6 1 2 เพิ่มขึ้น 

7 2 3 เพิ่มขึ้น 

8 1 2 เพิ่มขึ้น 

9 2 3 เพิ่มขึ้น 

10 1 2 เพิ่มขึ้น 

11 2 3 เพิ่มขึ้น 

12 2 3 เพิ่มขึ้น 

13 1 3 เพิ่มขึ้น 

14 1 2 เพิ่มขึ้น 

15 2 3 เพิ่มขึ้น 

16 1 2 เพิ่มขึ้น 

17 1 3 เพิ่มขึ้น 

18 1 2 เพิ่มขึ้น 

19 2 3 เพิ่มขึ้น 

20 2 3 เพิ่มขึ้น 

21 2 3 เพิ่มขึ้น 

22 0 2 เพิ่มขึ้น 

23 2 3 เพิ่มขึ้น 

24 1 2 เพิ่มขึ้น 

25 2 3 เพิ่มขึ้น 

26 2 3 เพิ่มขึ้น 



220 

 

นักเรียนคนท่ี ก่อนเรียน หลงัเรียน สรุป 

27 2 3 เพิ่มขึ้น 

28 1 2 เพิ่มขึ้น 

29 2 3 เพิ่มขึ้น 

30 2 3 เพิ่มขึ้น 

𝑥𝑥𝑥 1.47 2.60  

S.D. 0.57 0.50  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



221 

 

ตารางท่ี ฉ.7 แสดงคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายบุคคล ด้านการวิเคราะห์ (คะแนนเต็ม 5 

คะแนน) 

นักเรียนคนท่ี ก่อนเรียน หลงัเรียน สรุป 

1 3 4 เพิ่มขึ้น 

2 3 4 เพิ่มขึ้น 

3 2 3 เพิ่มขึ้น 

4 3 4 เพิ่มขึ้น 

5 4 5 เพิ่มขึ้น 

6 3 4 เพิ่มขึ้น 

7 4 5 เพิ่มขึ้น 

8 3 4 เพิ่มขึ้น 

9 2 4 เพิ่มขึ้น 

10 3 4 เพิ่มขึ้น 

11 3 4 เพิ่มขึ้น 

12 2 3 เพิ่มขึ้น 

13 3 4 เพิ่มขึ้น 

14 3 4 เพิ่มขึ้น 

15 2 3 เพิ่มขึ้น 

16 3 4 เพิ่มขึ้น 

17 2 3 เพิ่มขึ้น 

18 3 5 เพิ่มขึ้น 

19 2 3 เพิ่มขึ้น 

20 2 4 เพิ่มขึ้น 

21 4 5 เพิ่มขึ้น 

22 3 4 เพิ่มขึ้น 

23 3 4 เพิ่มขึ้น 

24 2 3 เพิ่มขึ้น 

25 4 5 เพิ่มขึ้น 

26 4 5 เพิ่มขึ้น 



222 

 

นักเรียนคนท่ี ก่อนเรียน หลงัเรียน สรุป 

27 0 2 เพิ่มขึ้น 

28 3 4 เพิ่มขึ้น 

29 3 4 เพิ่มขึ้น 

30 3 4 เพิ่มขึ้น 

𝑥𝑥𝑥 2.80 3.93  

S.D. 0.85 0.74  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



223 

 

ตารางท่ี ฉ.8 แสดงคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายบุคคล ดา้นการสังเคราะห์ (คะแนนเต็ม 2

คะแนน) 

นักเรียนคนท่ี ก่อนเรียน หลงัเรียน สรุป 

1 0 1 เพิ่มขึ้น 

2 1 2 เพิ่มขึ้น 

3 1 2 เพิ่มขึ้น 

4 0 1 เพิ่มขึ้น 

5 1 2 เพิ่มขึ้น 

6 1 2 เพิ่มขึ้น 

7 1 2 เพิ่มขึ้น 

8 0 1 เพิ่มขึ้น 

9 1 2 เพิ่มขึ้น 

10 1 2 เพิ่มขึ้น 

11 1 2 เพิ่มขึ้น 

12 1 2 เพิ่มขึ้น 

13 1 2 เพิ่มขึ้น 

14 1 2 เพิ่มขึ้น 

15 1 2 เพิ่มขึ้น 

16 1 2 เพิ่มขึ้น 

17 1 2 เพิ่มขึ้น 

18 1 2 เพิ่มขึ้น 

19 1 2 เพิ่มขึ้น 

20 1 2 เพิ่มขึ้น 

21 1 2 เพิ่มขึ้น 

22 1 2 เพิ่มขึ้น 

23 1 2 เพิ่มขึ้น 

24 1 2 เพิ่มขึ้น 

25 1 2 เพิ่มขึ้น 

26 1 2 เพิ่มขึ้น 



224 

 

นักเรียนคนท่ี ก่อนเรียน หลงัเรียน สรุป 

27 1 2 เพิ่มขึ้น 

28 0 2 เพิ่มขึ้น 

29 0 2 เพิ่มขึ้น 

30 1 2 เพิ่มขึ้น 

𝑥𝑥𝑥 0.83 1.90  

S.D. 0.38 0.31  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



225 

 

ตารางท่ี ฉ.9 แสดงคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายบุคคล ดา้นการประเมินค่า (คะแนนเต็ม 2

คะแนน) 

นักเรียนคนท่ี ก่อนเรียน หลงัเรียน สรุป 

1 0 2 เพิ่มขึ้น 

2 1 2 เพิ่มขึ้น 

3 1 2 เพิ่มขึ้น 

4 0 1 เพิ่มขึ้น 

5 1 2 เพิ่มขึ้น 

6 1 2 เพิ่มขึ้น 

7 1 2 เพิ่มขึ้น 

8 1 2 เพิ่มขึ้น 

9 1 2 เพิ่มขึ้น 

10 1 2 เพิ่มขึ้น 

11 1 2 เพิ่มขึ้น 

12 1 2 เพิ่มขึ้น 

13 1 2 เพิ่มขึ้น 

14 1 2 เพิ่มขึ้น 

15 1 2 เพิ่มขึ้น 

16 1 2 เพิ่มขึ้น 

17 1 2 เพิ่มขึ้น 

18 1 2 เพิ่มขึ้น 

19 1 2 เพิ่มขึ้น 

20 1 2 เพิ่มขึ้น 

21 0 2 เพิ่มขึ้น 

22 1 2 เพิ่มขึ้น 

23 1 2 เพิ่มขึ้น 

24 1 2 เพิ่มขึ้น 

25 1 2 เพิ่มขึ้น 

26 1 2 เพิ่มขึ้น 



226 

 

นักเรียนคนท่ี ก่อนเรียน หลงัเรียน สรุป 

27 1 2 เพิ่มขึ้น 

28 1 2 เพิ่มขึ้น 

29 1 2 เพิ่มขึ้น 

30 1 2 เพิ่มขึ้น 

𝑥𝑥𝑥 0.90 1.97  

S.D. 0.31 0.18  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



227 

 

ตารางท่ี ฉ.10 แสดงคะแนนความคิดสร้างสรรค์รายบุคคลของนกัเรียนหลงัไดรั้บการจดัการเรียนรู้

โดยใชค้วามคิดสร้างสรรคเ์ป็นฐาน ในรายวิชาวิทยาการคาํนวณ เร่ือง แนวคิดเชิงคาํนวณ 

นักเรียน

คนท่ี 

คะแนนความคิดสร้างสรรค์ 

คะแนน

รวม 

ค่าเฉลีย่ 

(𝑥𝑥𝑥) 
ระดับ

คุณภาพ 

แผนการ

จัดการ

เรียนรู้ท่ี 1 

แผนการ

จัดการ

เรียนรู้ท่ี 2 

แผนการ

จัดการ

เรียนรู้ท่ี 3 

แผนการ

จัดการ

เรียนรู้ท่ี 4 

1 9 10 9 11 39 9.75 ดีมาก 

2 10 11 12 10 43 10.75 ดีมาก 

3 11 12 11 10 44 11 ดีมาก 

4 10 10 11 10 41 10.25 ดีมาก 

5 11 11 12 10 44 11 ดีมาก 

6 10 11 11 10 42 10.5 ดีมาก 

7 11 12 12 10 45 11.25 ดีมาก 

8 10 11 12 9 42 10.5 ดีมาก 

9 11 12 12 10 45 11.25 ดีมาก 

10 10 11 12 9 42 10.5 ดีมาก 

11 10 11 12 10 43 10.75 ดีมาก 

12 11 12 12 9 44 11 ดีมาก 

13 10 12 12 9 43 10.75 ดีมาก 

14 9 11 10 10 40 10 ดีมาก 

15 11 12 12 11 46 11.5 ดีมาก 

16 10 12 12 10 44 11 ดีมาก 

17 10 11 12 10 43 10.75 ดีมาก 

18 9 10 12 9 40 10 ดีมาก 

19 10 11 12 10 43 10.75 ดีมาก 

20 10 11 12 9 42 10.5 ดีมาก 

21 10 11 10 10 41 10.25 ดีมาก 

22 12 12 12 12 48 12 ดีมาก 

23 10 12 12 11 45 11.25 ดีมาก 



228 

 

นักเรียน

คนท่ี 

คะแนนความคิดสร้างสรรค์ 

คะแนน

รวม 

ค่าเฉลีย่ 

(𝑥𝑥𝑥) 
ระดับ

คุณภาพ 

แผนการ

จัดการ

เรียนรู้ท่ี 1 

แผนการ

จัดการ

เรียนรู้ท่ี 2 

แผนการ

จัดการ

เรียนรู้ท่ี 3 

แผนการ

จัดการ

เรียนรู้ท่ี 4 

24 10 12 12 9 43 10.75 ดีมาก 

25 12 12 10 11 45 11.25 ดีมาก 

26 12 12 11 11 46 11.5 ดีมาก 

27 11 12 12 9 44 11 ดีมาก 

28 11 11 12 9 43 10.75 ดีมาก 

29 11 12 12 11 46 11.5 ดีมาก 

30 11 12 12 9 44 11 ดีมาก 

𝑥𝑥𝑥 10.43 11.40 11.57 9.93 43.33 10.83 ดีมาก 

S.D. 0.82 0.67 0.82 0.83 2.01 0.50  
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เอกสารรับรองโครงการวิจัย
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ประวัติผู้วิจัย 

 

ช่ือ จกัรกฤษ ยนืยิง่ 

วนั เดือน ปีเกิด 4 กุมภาพนัธ์ 2526 

สถานท่ีเกิด จงัหวดักาํแพงเพชร  ประเทศไทย 

ประวติัการศึกษา มหาวิทยาลยัราชภฏัพระนครศรีอยธุยา 

           ปริญญาบริหารธุรกิจบณัฑิต  

           สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ, 2561 

 มหาวิทยาลยัรังสิต 

          ปริญญาศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต    

          สาขาวิชาหลกัสูตรและการสอน, 2565 

ท่ีอยูปั่จจุบนั 32/29 หมู่ 6 ตาํบลหวัรอ อาํเภอพระนครศรีอยธุยา 

 จงัหวดัพระนครศรีอยธุยา 13000 

สถานท่ีทาํงาน โรงเรียนเทศบาลวดัเขียน 

 1/99 ตาํบลหวัรอ อาํเภอพระนครศรีอยธุยา  

จงัหวดัพระนครศรีอยธุยา 13000 
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