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บทคัดย่อ 

 

รายงานการวจิยัเร่ือง การศึกษารูปทรงเพื่อสร้างงานประติมากรรม Art Toy  เป็นการวิจยัเชิง
คุณภาพ มุ่งศึกษาให้ทราบถึงความตอ้งการของผูบ้ริโภคสินคา้ประเภท Art Toy และออกแบบ
รูปทรงงานประติมากรรม Art Toy ดว้ยเทคนิค Digital Sculpting และ 3D Printing โดยใช้
แบบสอบถามและการทดลอง 

 

เก็บรวบรวมขอ้มูลจากกลุ่มตวัอยา่งจาํนวน 95 คนซ่ึงเป็นกลุ่มผูบ้ริโภคสินคา้ Art Toy    ทั้ง
เพศชายและเพศหญิง อายรุะหวา่ง 15 –50 ปี ในเขตกรุงเทพและปริมณฑล  
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Abstract 

 

The Study of Form to Produce Art Toy Sculpture is a qualitative research aims to study 

the consumers about their criteria in purchasing Art Toy and to design and develop an Art Toy 

form utilizing Digital Sculpting and 3D Printing. The research was conducted through 

questionnaire and design experiments.   

 

Data collection was conducted on Art Toy consumers with a total number of 95 

participants age 15-50 within Bangkok vicinity.   
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กติติกรรมประกาศ 

 

งานวิจยั “การศึกษารูปทรงเพื่อสร้างงานประติมากรรม Art Toy” ไดรั้บแรงผลกัดนัจาก 
อาจารยอ์รพรรณ สาระศาลิน เชเฟอร์ โดยโครงการน้ีดาํเนินลุล่วงไดด้ว้ยความกรุณาและช่วยเหลือ
อย่างดียิ่งจาก ศ.วฒันะ จูฑะวิภาต, ศิลปินแห่งชาติ ศ.วิโชค มุกดามณี, ผศ.ธรรมศกัด์ิ เอ้ือรักสกุล 
และเพื่อนๆศิลปิน ขอขอบพระคุณ ดร.อาทิตย ์อุไรรัตน์ อธิการบดีมหาวิทยาลยัรังสิต, อ.อาํนวยวุฒิ 
สาระศาลิน คณบดีคณะดิจิทลัอาร์ต มหาวิทยาลยัรังสิต, รศ.พิศประไพ สาระศาลิน คณบดีคณะ
ศิลปะและการออกแบบ มหาวิทยาลยัรังสิต, สถาบนัวิจยัมหาวิทยาลยัรังสิต, ดร.สุเมธ ตนัติเวชกุล 
ประธานมูลนิธิคืนชา้งสู่ธรรมชาติ, คุณศิวะพร ทรรทรานนท์ เลขาธิการมูลนิธิคืนชา้งสู่ธรรมชาติ, 

คุณสุนทร งามเกิดศิริ-คุณมญัชุสา อุดมวิทย ์ประธานกรรมการ ณ สยาม แกลเลอร่ีและ คุณสิทธิพล 
ชาํวงค ์ประธาน Octoprint 

 

ขอกราบขอบพระคุณ คุณพ่อเทียนชยั-คุณแม่ทศันีย ์กาญจนพายพั คุณแม่ฟองจนัทร์ จนัทร์
หาญ พี่สาวพรประไพ พรปริญญาและครอบครัวทุกท่าน ท่ีสนบัสนุนให้ผูว้ิจยัไดรั้บการศึกษาอยา่ง
เตม็กาํลงั นอกจากน้ียงัตอ้งขอบพระคุณภรรยา นางศรุุตา จนัทร์หาญ กาญจนพายพั ท่ีคอยให้กาํลงัใจ
และห่วงใย ช่วยเหลือให้ผูว้ิจยัมีกาํลงัใจ มีความมานะและอดทนจนทาํให้ผูว้ิจยัประสบความสําเร็จ
ในการวิจยัและจดันิทรรศการศิลปะ “ช้างไทยมีฝัน” ในคร้ังน้ี ประโยชน์ใดท่ีเกิดจากโครงการน้ี 
ผูว้จิยัขอมอบเพื่อเป็นการนอ้มรําลึก และบูชา พระคุณบิดา มารดา บูรพาจารย ์ทุกท่านท่ีประสาทวิชา
ความรู้แก่ผูว้จิยั 
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บทที ่1 
บทนํา 

 
ความเป็นมาและความสําคัญของปัญหา 

Art Toy หรือ Designer Toy เป็นงานประติมากรรมประเภทของสะสมท่ีถูกสร้างสรรคโ์ดย
ศิลปินและนกัออกแบบ วสัดุท่ีใชใ้นการผลิต Art Toy มีตั้งแต่ พลาสติก ผา้ ไวนิล ไม ้โลหะ และเร
ซ่ิน นกัออกแบบงาน Art toy หลายท่านอาจมาจากสายอาชีพท่ีหลากหลายเช่น นกัออกแบบกราฟฟิค 
นกัวาดภาพประกอบ นกัเขียนกาตูน ศิลปะ Art Toy เร่ิมปรากฏข้ึนราวปี พ.ศ. 2553 และมีความนิยม
เพิ่มข้ึนเร่ือยมา 

 

 Art Toy ถือเป็นปรากฏการณ์ทางศิลปะท่ีสร้างความแปลกใหม่ให้กบัวงการนกัสะสมของ
เล่น  เพราะก่อนท่ี Art Toy จะเป็นท่ีนิยมนั้น ของเล่นโดยทัว่ไปมกัจะถูกผลิตโดยการนาํเอา Pop 

Culture ท่ีกาํลงัเป็นท่ีนิยม ณ ขณะนั้นมาผลิต ไม่วา่จะเป็นภาพยนตร์ กาตูนหรือแอนนิเมชัน่ เพื่อให้
เด็กเล่น เนน้การผลิตในจาํนวนมาก ในราคาท่ีคนหมู่มากสามารถจบัตอ้งได ้ซ่ึงแนวคิดน้ีตรงขา้มกบั
การผลิต Art Toy  ท่ีศิลปินทาํการออกแบบตวัละครเอง โดยตวัละครเหล่าน้ีอาจจะไม่ไดอ้ยู่ใน
กระแสความนิยมในการเอาไปทาํของเล่นทัว่ไป นักออกแบบท่ีมีแนวคิดการออกแบบ Art Toy 

สามารถออกแบบรูปทรงท่ีดึงดูดผูบ้ริโภคได ้และดว้ยความท่ี Art toy มกัจะถูกผลิตอยา่งพิถีพิถนัใน
จาํนวนท่ีจาํกดั Art Toy ท่ีผลิตในแต่ละไลน์มีจาํนวนนอ้ย จึงทาํให้เกิดความตอ้งการในหมู่นกัสะสม
มากข้ึน ทาํใหมู้ลค่าของงาน Art Toy สูงข้ึนตาม 

 

 การผลิต Art Toy ในช่วงแรกมกัเป็นการสร้างแบบ Hand Made ถึงจะมีการเติบโตในการ
บริโภคมากข้ึน แต่ก็ไม่สามารถผลิตไดท้นัความตอ้งการของตลาด เม่ือเขา้สู่ยุค Industry 4.0 ท่ีบุคคล
ทัว่ไปสามารถเขา้ถึงเทคโนโลยกีารป้ันแบบดิจิทลัการพิมพ ์3 มิติได ้ทาํให้กระแสการสร้าง Art Toy 

เป็นท่ีนิยมมากข้ึน   Art Toy จึงกลายเป็นงานศิลปะเชิงพาณิชยอี์กประเภทท่ีน่าจบัตามองโดยเฉพาะ
ในแง่การเติบโตของเศรษฐกิจสร้างสรรค ์
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วตัถุประสงค์ของการวจัิย 
1. ศึกษารูปแบบประติมากรรม Art Toy  

2. ศึกษาความตอ้งการของผูบ้ริโภคสินคา้ประเภท Art Toy รวมถึงปัจจยัในการเลือกซ้ือ Art 

Toy 

3. เพื่อศึกษาและออกแบบรูปทรงงานประติมากรรม Art Toy ดว้ยเทคนิค Digital Sculpting 

และ 3D Printing 

 

ขอบเขตการวจัิย  
ดา้นเน้ือหา ทาํการวิจยัขั้นปฐมภูมิ (Primary Research) เก่ียวกบั Art Toy ออกแบบแบบสํารวจ
เก่ียวกบัปัจจยัในการบริโภคสินคา้ประเภท Art Toy 

ประชากรและกลุ่มตวัอย่าง เก็บรวบรวมขอ้มูลจากกลุ่มตวัอยา่งจาํนวน 95 คนซ่ึงเป็นกลุ่มผูบ้ริโภค
สินคา้ Art Toy    ทั้งเพศชายและเพศหญิง อายรุะหวา่ง 15 –50 ปี ในเขตกรุงเทพและปริมณฑล  
ระยะเวลาท่ีดาํเนินการวจิยั  
 

กรอบแนวคิดในการวจัิย 
รูปทรง Art Toy มีความสําคญัต่อผูบ้ริโภค หากผูอ้อกแบบมีความเขา้ใจผูบ้ริโภคผา่นการวิจยั จะ
สามารถหารูปทรงอนัเป็นท่ีตอ้งการของผูบ้ริโภค 

 

นิยามศัพท์เฉพาะ 
Art Toy หรือ Designer Toy เป็นงานประติมากรรมประเภทของสะสมท่ีถูกสร้างสรรคโ์ดยศิลปิน
และนกัออกแบบ  

 

ประโยชน์ทีค่าดว่าจะได้รับ 
1. ทราบถึงปัจจยัในการบริโภคสินคา้ประเภท Art Toy 

2. แนวทางการออกแบบรูปทรง Art Toy ท่ีดึงดูดนกัสะสมงาน Art toy  



บทที ่2 
เอกสารและงานวจัิยทีเ่กี่ยวข้อง 

  

 ในการวิจยั การศึกษารูปทรงเพื่อสร้างงานประติมากรรม Art Toy ผูว้ิจยัไดศึ้กษาเอกสาร 
ทฤษฏี และงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งเก่ียวกบัเร่ืองท่ีศึกษาดงัต่อไปน้ี 

งานประติมากรรม 

1. แนวคิด และทฤษฏีท่ีเก่ียวขอ้งกบังานประติมากรรม 

2. แนวคิด และทฤษฏีท่ีเก่ียวขอ้งกบัArt Toy 

3. แนวคิด และทฤษฏีท่ีเก่ียวขอ้งกบัการตดัทอนรูปทรง 

4. แนวคิด และทฤษฏีท่ีเก่ียวขอ้งกบัการพิมพ ์3 มิติ 

 

แนวคิด และทฤษฏีที่เกีย่วข้องกบังานประติมากรรม 
ประติมากรรม เป็นผลงานศิลปะท่ีแสดงออกด้วยการสร้างรูปทรง 3 มิติ มีปริมาตร มี

นํ้ าหนกัและกินเน้ือท่ีในอากาศ โดยการใชว้สัดุชนิดต่าง ๆ เช่น ไม ้หิน โลหะ สัมฤทธ์ิ ฯลฯ เพื่อให้
เกิดรูปทรง 3 มิติ มีความลึกหรือนูนหนา สามารถส่ือถึงส่ิงต่างๆ สภาพสังคม วฒันธรรม รวมถึง
จิตใจของมนุษย์โดยช้ินงาน ผ่านการสร้างของประติมากร ประติมากรรมเป็นแขนงหน่ึงของ
ทศันศิลป์ ผูท้าํงานประติมากรรม มกัเรียกวา่ ประติมากร (ผศ. ประเสริฐ วรรณรัตน์, 2552) 

 
ประเภทของงานประติมากรรม 

ประเภทของงานประติมากรรม แบ่งเป็น 3 ประเภท ตามมิติของความลึก ไดแ้ก่ 

 

ประติมากรรมนูนตํ่า ได้แก่ งานประติมากรรมท่ีมีลักษณะคล้ายคลึงกับประติมากรรม
ประเภทนูนสูง แต่จะแบนหรือบางกวา่ประติมากรรมประเภทน้ี ไม่ปรากฏมากนกัในอดีต ซ่ึงมกัจะ
ไดแ้ก่ ประติมากรรมท่ีเป็นลวดลายประดบัตกแต่ง เช่น แกะสลกัดว้ยไม ้หิน ปูนป้ัน เป็นตน้ 

 

ประติมากรรมนูนสูง ไดแ้ก่ ประติมากรรมท่ีไม่ลอยตวั มีพื้นหลงั ตวัประติมากรรมจะยื่น
ออกมาจากพื้นหลงัค่อนขา้งสูง ประติมากรรมท่ีเป็นลวดลายประดบัตกแต่งดว้ย เช่น ประติมากรรม
ปูนป้ันประดับกระจกหน้าบ้าน พระอุโบสถและวิหารต่าง ๆ ตลอดจนถึงการประดับตกแต่ง
สถาปัตยกรรมในปัจจุบนั เช่น ประติมากรรมท่ีป้ันเป็นเร่ืองราวหรือเป็นลวดลายประดบัตกแต่ง
อาคาร ตกแต่งฐานอนุสาวรีย ์ตกแต่งสะพาน และส่ิงก่อสร้างต่าง ๆ เป็นตน้ และ ลอยและบินได ้
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ประติมากรรมลอยตวั ไดแ้ก่ ประติมากรรมท่ีป้ัน หล่อ หรือแกะสลกัข้ึนเป็นรูปร่างลอยตวั
มองไดร้อบดา้น ไม่มีพื้นหลงั เช่น รูปประติมากรรมท่ีเป็นอนุสาวรียป์ระติมากรรมรูปเหมือน และ
พระพุทธรูปลอยตวัสมยัต่าง ๆ ตลอดไปจนถึงประติมากรรมสาํหรับประดบัตกแต่ง เป็นตน้ 

 

การสร้างงานประติมากรรม 

วิธีการสร้างผลงาน ความงามของงานประติมากรรม เกิดจากการแสงและเงา ท่ี เกิดข้ึนใน
ผลงานการสร้างงานประติมากรรมทาํได ้4 วธีิ คือ 

 

การป้ัน (Casting) เป็นการสร้างรูปทรง 3 มิติ จากวสัดุ ทีเหนียว อ่อนตวั และยึดจบัตวั กนั
ไดดี้ วสัดุท่ีนิยมนาํมาใชป้ั้น ไดแ้ก่ ดินเหนียว ดินนํ้ามนั ปูน แป้ง ข้ีผึ้ง กระดาษ หรือ ข้ีเล่ือยผสมกาว 
เป็นตน้ 

 

การแกะสลกั (Carving) เป็นการสร้างรูปทรง 3 มิติ จากวสัดุท่ี แข็ง เปราะ โดยอาศยั 
เคร่ืองมือ วสัดุท่ีนิยมนาํมาแกะ ไดแ้ก่ ไม ้หิน กระจก แกว้ ปูนปลาสเตอร์ เป็นตน้ 

 

การหล่อ (Molding) เป็นการสร้างรูปทราง 3 มิติ จากวสัดุท่ีหลอมตวัไดแ้ละกลบัแข็ง ตวัได ้
โดยอาศยัแม่พิมพ ์ซ่ึงสามารถทาํให้เกิดผลงานท่ีเหมือนกนัทุกประการตั้งแต่ 2 ช้ิน ข้ึนไป วสัดุท่ี
นิยมนาํมาใชห้ล่อ ไดแ้ก่ โลหะ ปูน แป้ง แกว้ ข้ีผึ้ง ดิน เรซ่ิน พลาสติก ฯลฯ รํามะนา  

 

การประกอบข้ึนรูป (Construction) เป็นการสร้างรูปทรง 3 มิติ โดยนําวสัดุต่าง ๆ มา 
ประกอบเขา้ดว้ยกนั และยดึติดกนัดว้ยวสัดุต่าง ๆ  

 

 

แนวคิด และทฤษฏีที่เกีย่วข้องกบั Art Toy 
ความเป็นมาของ Art Toy 
Art Toy หรือ Designer Toy เป็นงานประติมากรรมประเภทของสะสมท่ีถูกสร้างสรรคโ์ดย

ศิลปินและนกัออกแบบ วสัดุท่ีใชใ้นการผลิต Art Toy มีตั้งแต่ พลาสติก ผา้ ไวนิล ไม ้โลหะ และเร
ซ่ิน นกัออกแบบงาน Art toy หลายท่านอาจมาจากสายอาชีพท่ีหลากหลายเช่น นกัออกแบบกราฟฟิค 
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นกัวาดภาพประกอบ นกัเขียนกาตูน ศิลปะ Art Toy เร่ิมปรากฏข้ึนราวปี พ.ศ. 2553 และมีความนิยม
เพิ่มข้ึนเร่ือยมา 

 
ในอดีต Toy หรือของเล่นมกัจะถูกผลิตโดยการนาํเอา Pop Culture ท่ีกาํลงัเป็นท่ีนิยม ณ 

ขณะนั้นมาผลิต ไม่วา่จะเป็นภาพยนตร์ กาตูนหรือแอนนิเมชัน่ เพื่อให้เด็กเล่น เนน้การผลิตในจาํนวน
มาก ในราคาท่ีคนหมู่มากสามารถจบัตอ้งได ้ซ่ึงแนวคิดน้ีตรงขา้มกบัการผลิต Art Toy  ท่ีศิลปินทาํ
การออกแบบตวัละครเอง โดยตวัละครเหล่าน้ีอาจจะไม่ไดอ้ยูใ่นกระแสความนิยมในการเอาไปทาํของ
เล่นทัว่ไป นกัออกแบบท่ีมีแนวคิดการออกแบบ Art Toy สามารถออกแบบรูปทรงท่ีดึงดูดผูบ้ริโภคได ้
และดว้ยความท่ี Art toy มกัจะถูกผลิตอยา่งพิถีพิถนัในจาํนวนท่ีจาํกดั Art Toy ท่ีผลิตในแต่ละไลน์มี
จาํนวนน้อย จึงทาํให้เกิดความตอ้งการในหมู่นกัสะสมมากข้ึน ทาํให้มูลค่าของงาน Art Toy สูงข้ึน
ตาม 

 

รูปแบบของ Art Toy 
Art Toy เป็นงานท่ีผลิตตามสไตล์ของศิลปินโดยไม่มีรูปทรงหรือรูปแบบท่ีตายตวั เช่น 

“TDW 2475” ท่ีออกแบบโดยศิลปิน Yoshii ชาวญ่ีปุ่น ท่ีเนน้ความน่ารัก สีสันสดใส แต่ “Gloomy 

Bear” ท่ีออกแบบและผลิตโดย Mori Chack ศิลปินชาวญ่ีปุ่น กลบัมีความน่ากลวัแฝงอยู่ในงาน
ออกแบบแนวน่ารัก 
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ภาพท่ี 1 TDW 2475 

ท่ีมา: www.yoshii.com, 2017 
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ภาพท่ี 2 Gloomy Bear 

ท่ีมา: https://myfigurecollection.net/item/11353, 2017 

 
แนวคิด และทฤษฏีทีเ่กีย่วข้องกบัการตัดทอนรูปทรง  

(เอกภพ คณะฤทธ์ิ, 2013) การตดัทอนหมายถึง  การสร้างสรรคง์านศิลปะในลกัษณะบิดเบือนไป
จากของจริง โดยจะใหค้วามสาํคญักบัรูปแบบท่ีเหมือนจริงนอ้ยลง แต่ให้ความสําคญักบัรูปแบบจาก
ความคิดของศิลปินมากข้ึน เพื่อส่ือความงามในการรับรู้ให้เขา้ใจง่ายและรวดเร็วการสร้างสรรคง์าน
ทศันศิลป์รูปแบบแบบตดัทอน เป็นการนาํทศันธาตุมาจดัองค์ประกอบศิลป์ของผลงาน โดยการ
บิดเบือนไปจากของจริงตามความคิดสร้างสรรคข์องศิลปิน เพื่อส่ือความงามในการรับรู้ให้เขา้ใจง่าย
และรวดเร็ว เช่น สัญลกัษณ์ต่างๆ โลโกใ้นปัจจุบนัเป็นตน้ 

 

ศิลปะท่ีวา่ดว้ย “ความนอ้ย” เกิดจากการลดตดัทอนมีมานานแลว้ และเป็นหวัใจสําคญัอยา่งหน่ึง
ของ ศิลปะสมยัใหม่ เสียด้วย เช่น ในจิตรกรรมของฝร่ังเศสตั้งแต่คริสต์ศตวรรษท่ี 19 จิตรกรหัว
กา้วหนา้ทาํการลดทอนรายละเอียดต่างๆ ของแบบท่ีเขียนลง โดยศิลปินดงัต่อไปน้ี 

 

พอล เซซานต(์ Paul Cezanne)  บิดาแห่งศิลปะสมยัใหม่ ไดว้างแนวทางในการตดัทอน เขากล่าว
ว่า  ภาพเขียนมิใช่ความจริง  แต่เป็นผลกระทบจากการรับรู้ความจริง  ถ้าศิลปินเปล่ียนมุมมอง  
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ภาพเขียนก็จะเปล่ียนไปทนัที  เขาคน้หา (ความเป็นหน่ึงเดียว) โดย นาํเสนอธรรมชาติดว้ยรูปทรง 
กระบอก ทรงกลม ทรงกรวย 

 

               พาโบล  พิคาสโซ (Pabol Picasso) ไดคิ้ดคน้รูปแบบการตดัทอน ในรูปแบบ บาศก์นิยม 
หรือ Cubism ข้ึน 

 

               พีท มองเดรียน ( Piet Mondrain ) กบัแนวทาง เดอ สไตลจ ์ซ่ึงมีอิทธิพลต่อการออกแบบ 

 

               เรมอนด ์ โลวี ่ (Raymond loewy) กบังานออกแบบอุตสาหกรรม 

 

               และรูปแบบศิลปินมินิมอลิซ่ึม (Minimalism) คือการทาํให้เหลือนอ้ยท่ีสุด ซ่ึงเป็นรูปแบบ
สมยัใหม่ท่ีเป็นจุดขีดสุด 

 

               กล่าวสรุปไดว้่า จนกระทัง่ตน้คริสต์ศตวรรษท่ี 20 จิตรกรลดทอนรายละเอียดต่างๆ ของ
รูปทรงลงจนกลายเป็นเหล่ียมเรขาคณิต แลว้ก็ลดทอนลงเร่ือยๆ จนกลายเป็นศิลปะนามธรรม 

 

                สุนทรียศาสตร์แห่งการตดัทอนนั้น เป็นส่วนท่ีสําคญัในทฤษฏีทฤษฎีนิยมรูปทรง เป็นการ
แสดงความคิดในการ สร้างสรรคง์านศิลปะ โดยเนน้การนาํมูลฐานของศิลปะ (Element of Visual 

Art) เช่น สี นํ้าหนกั เส้น รูปร่าง พื้นผวิ มาใชโ้ดยตรง   
 
แนวคิด และทฤษฏีทีเ่กีย่วข้องกบัการพมิพ์ 3 มิติ  

(Excell, 2013) การพมิพ ์3 มิติ (3D Printing) คือ กระบวนการใด ๆ ซ่ึงใชส้ร้างวตัถุสามมิติใน
การพิมพส์ามมิติ มีการใช้กระบวนการเพิ่มเติม ซ่ึงมีการวางชั้นของวสัดุต่อ ๆ กนัภายใตก้ารควบคุม
ของคอมพิวเตอร์ วตัถุเหล่าน้ีเป็นไดเ้กือบทุกรูปทรงหรือเรขาคณิต และผลิตจากแบบจาํลอง 3 มิติหรือ
แหล่งขอ้มูลอิเลก็ทรอนิกส์อ่ืน เคร่ืองพิมพ ์3 มิติเป็นหุ่นยนตอุ์ตสาหกรรมประเภทหน่ึง 

 

หลกัการทาํงาน 3D Printer นั้นจะใชใ้นหลกัการเดียวกนัคือพิมพ ์2มิติแต่ชั้นในแนวระนาบ
กบัพื้นโลก XY ก่อน ส่วนท่ีพิมพก์็คือภาพตดัขวาง-Cross Section ของวตัถุนั้นๆเอง พอพิมพเ์สร็จใน
สองมิติแล้วเคร่ืองจะเล่ือนฐานพิมพ์ไปพิมพ์ชั้นถดัไป พิมพ์ไปเร่ือยๆหลายร้อย หลายพนัชั้น จน
ออกมาเป็นรูปร่าง 3 มิติ การเล่ือนข้ึนหรือลง(เล่ือนในแนวแกน Z)ของฐานพิมพ ์น่ีเองทาํใหเ้กิดมิติท่ี 3 
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ประเภทของ 3D Printer มีอยู ่4 ประเภท ประเภทท่ี 1 คือ ระบบฉีดเส้นพลาสติก (FDM หรือ 
FFF) เป็นเคร่ืองพิมพ์ 3มิติ ท่ีนิยมใช้กนัมากท่ีสุดในปัจจุบนั มีหลกัการทาํงานคือ การหลอมเส้น
พลาสติกให้กลายเป็นของเหลวแลว้ฉีดออกมาเป็นเส้นผ่านหัวฉีด (Nozzle) หากเปรียบเทียบคง
เปรียบเทียบไดก้นัปืนกาวท่ีใชก้นัทัว่ไป เคร่ือง FDM 3D Printer จะวาดเส้นพลาสติกท่ีถูกฉีดออกมา 
เป็นรูปร่างในแนบแกนระนาบ เม่ือเสร็จชั้นหน่ึงๆก็จะพิมพใ์นชั้นต่อๆไป เม่ือครบหลายร้อย หรือ 
หลายพนัเลเยอร์ ก็จะไดอ้อกมาเป็นวตัถุท่ีเราสั่งพิมพ ์ประเภทท่ี 2 คือ ระบบถาดเรซ่ิน (SLA หรือ 
DLP) เป็นเคร่ืองระบบน้ีจะฉายแสงไปตวัถาดท่ีใส่เรซ่ินความไวแสงไว(้Photo Resin/Photopolymer) 

เม่ือเรซ่ินถูกแสงจะแข็งตวัเฉพาะจุดท่ีโดนแสง จึงใช้หลกัการแข็งตวัของเรซ่ินน้ีในการทาํช้ินงานให้
เกิดรูปร่างข้ึนมา เม่ือทาํให้เกิดรูปร่างข้ึนในชั้นหน่ึงๆแลว้เคร่ืองก็จะเร่ิมทาํให้แข็งเป็นรูปร่างในชั้น
ต่อๆไป จนเกินเป็นช้ินงานวตัถุท่ีจบัตอ้งได ้ประเภทท่ี 3 คือ ระบบผงยิปซัม่+สี Ink Jet (Powder 3D 

Printer หรือ ColorJet Printing) เป็นระบบใชผ้งยปิซัม่/ผงพลาสติก เป็นตวักลางในการข้ึนช้ินงาน โดย
จะพิมพ์สีลงไปเหมือนกนั ต่างกนัท่ีระบบจะฉีด Blinder หรือ กาว ลงไปด้วยในการผสานผงเขา้
ดว้ยกนัเป็นรูปร่าง เม่ือสร้างเสร็จในชั้นหน่ึง เคร่ืองจะเกล่ียผงยิปซั่มมาทบัเป็นชั้นบางๆในชั้นต่อไป 
ประเภทท่ี 4 คือ ระบบหลอมผงพลาสติก, ผงโลหะ, เซรามิก (SLS) เป็นระบบท่ีมีหลกัการทาํงานคลา้ย
ระบบ SLA ต่างกนัตรงท่ีแทนท่ีว่าจะทาํให้เรซ่ินแข็งตวัโดยการฉายเลเซอร์ SLS จะยิงเลเซอร์ไป
โดยตรงบนผงวสัดุ ความร้อนจากเลเซอร์นั้นเองทาํให้ผงวสัดุหลอมละลายเป็นเน้ือเดียวกนั 

 
3D Printer ทาํงานอย่างไร 
เคร่ืองพิมพ ์3 มิตินั้นก่อนท่ีจะพิมพง์านได ้ตอ้งมีขอ้มูลในรูปแบบของ Digital ซ่ึงสามารถ

ใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์จาํพวก CAD (Computer Aided Design) ในการออกแบบ นอกจากจะใช้
คอมพิวเตอร์ในการออกแบบแลว้ ยงัสามารถใช้ สแกนเนอร์ 3 มิติ ในการเปล่ียนวตัถุในโลกความ
จริงไปเป็นไฟลดิ์จิตอล ท่ีสามารถนาํไปใชง้านกบั 3D printer 

 

เม่ือไดโ้มเดลหรือช้ินงานในรูปของไฟล์ดิจิตอลแลว้ ก็จะนาํไฟล์นั้นไปทาํการ Slice หรือ
ตดัเลเยอร์งานออกมาใหเ้ป็นแผน่บางๆ เพื่อท่ีจะให ้เคร่ืองพิมพ ์3 มิติ พิมพแ์ผน่หรือชั้นบางๆ นั้นทบั
ต่อกนั จนเกิดเป็นวตัถุ 3 มิติข้ึนมา ถา้ยงันึกไม่ออก ลองนึกถึง กอ้นขนมปังกอ้นยาวๆ แลว้ถูกหั่น
เป็นแผน่บางๆ ซ่ึงถา้เราเอาแผน่บางๆ มาวางซ้อนกนัแลว้ทาแยม ลงระหวา่งแผน่ขนมปัง ก็จะทาํให้
เกิดเป็นขนมปังกอ้นยาว กอ้นเดียว ซ่ึงตวัแยมนั้น ก็เปรียบเสมือนกาว ท่ีเอาไวย้ดึระวา่งแผน่ขนมปัง 



บทที ่3 
วธีิการดําเนินการวจัิย 

 
การวิจยัเร่ือง “การศึกษารูปทรงเพื่อสร้างงานประติมากรรม Art Toy” น้ีเป็นการวิจยัเชิง

คุณภาพ (Qualitative Research) โดยผูว้ิจยัไดท้าํการศึกษาคน้ควา้จากหนงัสือ ตาํรา เอกสาร และ
งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง ซ่ึงมีขั้นตอนและวธีิการดาํเนินการวจิยัตามหลกัของ Design Thinking    

1. ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
2. เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
3. การเก็บรวบรวมขอ้มูล 
4. การวเิคราะห์ขอ้มูล 
5. การใชผ้ลวเิคราะห์เพื่อออกแบบรูปทรง 
 

1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 การกาํหนดประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 

1)  ประชากรท่ีใชใ้นการศึกษาคร้ังน้ีคือ ประชาชนทั้งเพศชายและเพศหญิง อายุระหวา่ง 12 
–50 ปี  

2) กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ีเป็น อาสาสมคัร ทั้งเพศชายและเพศหญิง อายุระหวา่ง 
15 –50 ปี จาํนวน 95 คน 
 
2.  เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิย 
 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยัในคร้ังน้ี เป็นแบบสอบถาม (Questionnaire) ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึนจาก
การศึกษาเอกสารและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง ซ่ึงมีลกัษณะเป็นคาํถามปลายปิดและปลายเปิด แบ่งออก 5 
ตอน คือ 
 

ตอนท่ี 1 สอบถามขอ้มูลทัว่ไปเก่ียวกบักลุ่มตวัอยา่ง 
 
ตอนท่ี 2 สอบถามความคิดเห็นเก่ียวกบัปัจจยัในการเลือกซ้ือ Art Toy 
ตอนท่ี 3 สอบถามขอ้มูลปริมาณและความถ่ีในการซ้ือ Art Toy  
ตอนท่ี 4 สอบถามลกัษณะรูปทรง Art Toy ท่ีช่ืนชอบ  
ตอนท่ี 5 สอบถามคาํถามปลายเปิดเก่ียวกบั Art Toy ไทย  
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3.  การเกบ็รวบรวมข้อมูล 
การวจิยัคร้ังน้ี มีขั้นตอนการเก็บรวบรวมขอ้มูลโดยผูว้ิจยัใชก้ารส่งแบบสอบถามให้แก่กลุ่ม

ตวัอยา่ง โดยตรง โดยแจกแบบสอบถามจาํนวน 95 ฉบบั และไดรั้บแบบสอบถามคืนมาจาํนวน 95 
ฉบบั คิดเป็น ร้อยละ 100 
 
4.  การวเิคราะห์ข้อมูล 

ผูว้ิจยัได้ทาํการวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้คอมพิวเตอร์โปรแกรมสําเร็จรูปทางสถิติ ซ่ึงแยก
วเิคราะห์ตามลาํดบั ดงัน้ี 

1) ศึกษาขอ้มลูทัว่ไปเก่ียวกบัผูบ้ริโภคสินคา้ Art Toy 
2) ศึกษาความคิดเห็นของกลุ่มตวัอยา่งเก่ียวกบัปัจจยัในการเลือกซ้ือ Art Toy 
3) ศึกษาความชอบเชิงรูปทรงของ Art Toy ของกลุ่มตวัอยา่ง 
4) วเิคราะห์รูปทรง Art Toy 

 
5.  การใช้ผลวเิคราะห์เพือ่ออกแบบรูปทรง 

เม่ือไดท้าํการวิเคราะห์ขอ้มูลเชิงสถิติเก่ียวกบั Art Toy แลว้ ผูว้ิจยัจึงเร่ิมทาํการออกแบบ
รูปทรง Art Toy ดว้ยกระบวนการตดัทอนรูปทรง และทาํการผลิตตน้แบบ เพื่อให้กลุ่มตวัอยา่งไดใ้ห้
ขอ้เสนอแนะในการปรับปรุงรูปทรงเพื่อใหเ้หมาะกบัผลิตภณัฑ ์Art Toy เป็นลาํดบัต่อไป  
 



บทที ่4 
ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 

การวจิยั เร่ือง “การศึกษารูปทรงเพื่อสร้างงานประติมากรรม Art Toy” ผูว้ิจยัไดเ้สนอผลการ
วเิคราะห์ดงัต่อไปน้ี 

1. ผลการวเิคราะห์ขอ้มลูของผูต้อบแบบสอบถามเก่ียวกบั Art Toy 

2. การออกแบบรูปทรง Art Toy ดว้ยกระบวนการลดทอน 

3. ผลการวเิคราะห์จากการนาํ Prototype ไปใหก้ลุ่มตวัอยา่งไดท้ดลองใช ้

4. การนาํรูปทรงท่ีผา่นกระบวนการวจิยัไปใชง้านเป็นผลิตภณัฑ ์Art Toy 

5. นิทรรศการศิลปะ “ชา้งไทยมีฝัน”  

6. การประยกุตน์าํรูปทรง Art Toy เพื่อผลิตเป็นของท่ีระลึก 

7. วเิคราะห์ผลตอบรับรูปทรง Art Toy ไดจ้ากงานวจิยั 

 

1. ผลการวเิคราะห์ข้อมูลของผู้ตอบแบบสอบถามเกีย่วกบั Art Toy 
ตารางท่ี 1  จาํนวนและร้อยละของเพศผูต้อบแบบสอบถาม 

เพศของกลุ่มตวัอยา่ง 
ปริมาณ 

จาํนวน ร้อยละ 

หญิง 15 15.8 

ชาย 74 77.8 

ไม่ระบุ 6 6.4 

รวม 95 100 

 

ตารางท่ี 2  จาํนวนและร้อยละของสถานะทางครอบครัวผูต้อบแบบสอบถาม 

สถานะทางครอบครัวของกลุ่มตวัอยา่ง 
ปริมาณ 

จาํนวน ร้อยละ 

โสด (รวมถึงหยา่ร้างแลว้) 51 63 

มีคู่แลว้ (ยงัไม่สมรส) 21 25.9 

มีคู่สมรสแลว้ 9 11.1 

รวม 95 100 
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ตารางท่ี 3  จาํนวนและร้อยละของอายผุูต้อบแบบสอบถาม 

อายขุองกลุ่มตวัอยา่ง 
ปริมาณ 

จาํนวน ร้อยละ 

อายตุ ํ่ากวา่ 15 ปี 3 3.2 

อายรุะหวา่ง 16-20 ปี 17 17.9 

อายรุะหวา่ง 21-25 ปี 21 34.8 

อายรุะหวา่ง 26-30 ปี 19 21.2 

อายรุะหวา่ง 31-36 ปี 17 17.9 

อายรุะหวา่ง 37-45 ปี 17 17.9 

อายรุะหวา่ง 46-50 ปี 1 1.1 

อายสูุงกวา่ 50 ปี 0 0 

รวม 95 100 

 

ตารางท่ี 4  จาํนวนและร้อยละของอาชีพผูต้อบแบบสอบถาม 

อาชีพ 
ปริมาณ 

จาํนวน ร้อยละ 

นกัเรียน นกัศึกษา 28 29.5 

พนกังานประจาํบริษทั 26 27.4 

เจา้ของกิจการ 9 9.5 

ขา้ราชการ 4 4.2 

ฟรีแลนซ์ 24 25.3 

พอ่บา้น / แม่บา้น 1 1.1 

ตกงาน 2 2.1 

เกษียณแลว้ 1 1.1 

รวม 95 100 
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ตารางท่ี 5  จาํนวนและร้อยละของรายไดผู้ต้อบแบบสอบถาม 

รายไดต้่อเดือน 
ปริมาณ 

จาํนวน ร้อยละ 

ตํ่ากวา่ 15,000 บาท 34 35.8 

15,000-25,000 บาท 29 30.5 

25,000-40,000 บาท 18 18.9 

40,000-60,000 บาท 7 7.4 

60,000-80,000 บาท 4 4.2 

80,000-100,000 บาท 0 0 

มากกวา่ 100,000 บาท 3 3.2 

รวม 95 100 

 

ตารางท่ี 6  จาํนวนและร้อยละของประเภทท่ีอยูอ่าศยัของผูต้อบแบบสอบถาม 

ประเภทท่ีอยูอ่าศยั 
ปริมาณ 

จาํนวน ร้อยละ 

อพาร์ทเมนต/์หอพกั 24 25.2 

ทาวน์เฮาส์ 16 16.8 

อาคารพาณิชย ์ 19 20 

บา้นเด่ียว 36 37.8 

รวม 95 100 

 

ตารางท่ี 7  จาํนวนและร้อยละของเหตุผลในการซ้ือ Art Toy ของผูต้อบแบบสอบถาม 

เหตผุลในการซ้ือ Art Toy ของผูต้อบแบบสอบถาม 

 (ตอบไดม้ากกวา่ 1 ขอ้) 
ปริมาณ 

จาํนวน ร้อยละ 

พึงพอใจในรูปทรงและผลงานออกแบบ 92 96.8 

ราคาไม่แพง 52 16.8 

เพ่ือเก็งกาํไร 6 20 

ศิลปินผูอ้อกแบบ 31 37.8 

ลูกเล่นเยอะ 26 27.4 

บรรจุภณัฑส์วย 20 21.1 

 

 



15 

ตารางท่ี 8  จาํนวนและร้อยละของความถ่ีในการซ้ือ Art Toy ของผูต้อบแบบสอบถาม 

ความถ่ีในการซ้ือ Art Toy 
ปริมาณ 

จาํนวน ร้อยละ 

ไม่ซ้ือ ชอบดูเฉยๆ 10 10.5 

เฉพาะโอกาสสาํคญัๆ 55 57.9 

นอ้ยกวา่ 1 ช้ินต่อปี 10 10.5 

ประมาณคร่ึงปีคร้ัง 10 10.5 

ประมาณเดือนละคร้ัง 10 10.5 

รวม 95 100 

 

ตารางท่ี 9  จาํนวนและร้อยละของราคา Art Toy ของผูต้อบแบบสอบถามพึงใจจะซ้ือ 

ราคา Art Toy ท่ีพึงใจจะซ้ือ 
ปริมาณ 

จาํนวน ร้อยละ 

ตํ่ากวา่ 500 บาท 17 17.9 

500-1000 บาท 38 40 

ไม่เกิน 5000 บาท 33 34.7 

ไม่เกิน 10000 บาท 5 5.3 

10000 บาทข้ึนไป 2 2.1 

รวม 95 100 

 

ตารางท่ี 10  จาํนวนและร้อยละของขนาด Art Toy ของผูต้อบแบบสอบถามพงึใจจะซ้ือ 

ขนาด Art Toy ท่ีพึงใจจะซ้ือ 
ปริมาณ 

จาํนวน ร้อยละ 

ขนาดพวงกญุแจ (เลก็) 13 13.7 

ขนาดตั้งโตะ๊ทาํงาน (กลาง-สูงไม่เกิน 16 cm) 74 77.9 

ขนาดตั้งโชว ์(ใหญ่) 8 8.4 

รวม 95 100 
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ตารางท่ี 11  จาํนวนและร้อยละของรูปทรง Art Toy ของผูต้อบแบบสอบถามพึงใจจะซ้ือ 

รูปทรง Art Toy ท่ีพึงใจจะซ้ือ 
ปริมาณ 

จาํนวน ร้อยละ 

งานน่ารัก / ลดทอน 85 89.5 

งานแบบสมจริง 10 10.5 

รวม 95 100 

 

ตารางท่ี 12  จาํนวนและร้อยละของความเช่ือมัน่ใน Art Toy ไทย ของผูต้อบแบบสอบถาม 

ความเช่ือมัน่ใน Art Toy ไทย 
ปริมาณ 

จาํนวน ร้อยละ 

งาน Art Toys ไทยคุณภาพเทียบงาน Art Toys สากลได ้ 71 74.7 

งาน Art Toys ไทยคุณภาพเทียบงาน Art Toys สากลไม่ได ้ 24 25.3 

รวม 95 100 

 

ตารางท่ี 13  ความคิดเห็นท่ีเห็นวา่ Art Toy ไทยคุณภาพสากล 

ฝีมือของนกัออกแบบ นวตักรรมการผลิตดีเทียบเท่า 

ความแปลกและแตกต่าง 

นกัออกแบบไทยมีฝีมือดี มีความคิดสร้างสรรคม์ากพอๆกบัชาวต่างชาติ รวมถึงคุณภาพของกระบวนการผลิต
ท่ีไทยก็ไม่ไดด้อ้ยไปกวา่ต่างชาติมากนกั 

เพราะวา่ Art Toys แต่ละช้ิน ลว้นมีความเป็นเอกลกัษณ์ของตวัเอง ไม่วา่จะเป็นของคนไทยหรือต่างประเทศ
ลว้นแต่ไดรั้บการยอมรับเหมือนกนั คนไทยเราอาจจะชอบงานต่างประเทศ แต่อยา่ลืมวา่คนต่างประเทศก็ชอบ
ในงานของคนไทย 

งานออกแบบไทยมีเอกลกัษณ์ไม่แพต้่างชาติ 

คนท่ีรักในการออกแบบทุกคนสามารถออกแบบของเล่นท่ีตนเองรักในสไตลข์องตนเองไดท้าํใหทุ้กคนมี
เอกลกัษณ์ท่ีดึงดูดไม่เหมือนกนัจึงไม่จาํเป็นวา่ตอ้งเป็นต่างประเทศคนไทยก็สามารถสูไ้ดค้ะ:D 

จดัวา่เทียบไดแ้ต่ก็เพียงบางช้ินงานเท่านั้นในดา้นดีไซน์และรายระเอียดท่ีแตกต่าง 

การออกแบบตวัละครนบัวา่ทาํไดดี้ 

แมใ้น scale ของการโปรโมต หรือ Mass-product เราจะเป็นรอง แต่งานออกแบบ และฝีมือในการทาํช้ินงาน
ของศิลปินนั้นไม่เป็นรองต่างชาติแน่นอน จะขาดก็แค่เร่ืองการตีตลาดของ Art Toys ท่ีในไทยไม่ค่อยเป็นท่ี
รู้จกั หรือวงกวา้งนกัทาํใหไ้ม่ค่อยไดรั้บการสนบัสนุน 

มีฝีมือในการทาํไดดี้ บางตวัสวยมาก แต่ติดท่ีวา่ไม่ค่อยมีผลงานวางจาํหน่าย ส่วนมากจะเป็นตวัโชว ์

เพราะวา่มนัไม่ไดข้ึ้นอยูก่บัคาํวา่ทาํท่ีไหน แตข้ึ่นอยูก่บัวา่ มนัสวย เราชอบมนัหรือไม่  
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ตารางท่ี 14  ความคิดเห็นท่ีเห็นวา่ Art Toy ไทยคุณภาพดอ้ยกวา่สากล 

ตน้ทุนของศิลปินท่ีทาํ art toys ไทย ยงัตํ่า คุณภาพ เลยอาจจะ ไม่ดีท่า...แต ่ดีไซน์ ใชไ้ดเ้ลย 

เราเพ่ิงเร่ิม จาํนวนงานยงันอ้ยบวกกบัคนท่ีตั้งใจจริงยงัมีจาํนวนนอ้ย คนมีฝีมือทาํงานใหต้่างประเทศเกือบ
หมด ตอ้งมีงานเดด็ๆมากระตุน้ หรืออีกปัจจยัคือเร่ืองทุน หรือรายไดอ้าจจะทาํใหง้านออกมาเท่าบริษทัใหญ่ๆ
ลาํบาก 

เพราะคนไทยข้ีเกียจ ทาํไรไม่จริง แป๊บเบ่ือๆเลิกไปเสียก่อน พอเท่ียวบินนอ้ย ก็สูส้ากลท่ีเขม้ขน้ตั้งใจจริงกวา่
ไม่ไดอ้ะ แต่คนไทยเก่งๆก็ยงัมีครับ ตอ้งทาํใหว้งการบา้นเราเติบโตเทียบเท่าสากล เราถึงสูเ้ขาไดค้รับ 

รูปแบบการ Design และ Concept ก็สวยน่าจะสูไ้ด ้ขาดแต่เร่ืองการตลาด การจดังานอีเวน้ รวมถึงแหล่งการ
ผลิต วสัดุต่าง ท่ีใหผู้อ้อกแบบเขา้ถึงไดง่้าย และจบขั้นตอนการผลิตสู่ ขั้นตอนการขาย 

งานดงัๆหลายช้ิน ยงัคงเกาะกระแส เช่นเกาะกบัหนงัดงั ยงัขาดความเป็นออริจินลั งานท่ีพยายามสร้างเป็นออริ
จินลัก็ยงัสร้างจุดขายไดไ้ม่ดีพอ ขาดการคิดการออกแบบท่ีดี หลายช้ินยงัเห็นเหมือนวา่ ทาํมาลองๆขาย เพราะ
คิดวา่น่าจะขายได ้

ยงัไม่ได ้เพราะส่วนใหญ่ ยงัขาดการเอาใจใส่ในหลายๆดา้น อีกทั้งยงัขาดความรู้เร่ืองการออกแบบคาแรคเตอร์
ใหน่้าสนใจ 

โปรดกัชัน่ วสัดุท่ีใช ้คนทาํไม่ยอมลงทุนใชข้องดี นิยมแต่ของราคาถูก 

ตอ้งดูลกัษณะงานวา่แนวไหน ถา้งานละเอียดจริงๆอาจจะสูด้า้นเทคโนโลยกีารผลิตไม่ได ้แลว้ผมวา่คนไทยท่ี
ถูกปลูกฝังเร่ืองความคิดสร้างสรรมีนอ้ย ไม่ใช่วา่งานดีๆไม่มีแต่มีนอ้ยกวา่ต่างชาติ ก็เหมือนหลายๆอยา่งท่ีไทย
ยงัสูร้ะดบัสากลไม่ได ้

คงเป็นเร่ืองของการผลิตแบบ mass หรือการควบคุมคุณภาพของสินคา้ท่ีไม่มีบริษทัหรือตวัแทนจาํหน่ายท่ี
น่าเช่ือถือเหมือนของต่างประเทศ หรือก็คือยงัไม่มีแบรนดท่ี์จะเป็นการรวมตวัของ Art Toys ไทยนัน่เอง 

 

ผูบ้ริโภค Art Toy ในประเทศไทยมีขอ้คิดเห็นแบบแบ่งขั้วเก่ียวกบัคุณภาพงาน Art Toy ท่ี
ผลิตโดยคนไทย ซ่ึงในตาราง 4.12 และตาราง 4.13 จะเห็นไดว้า่ผูบ้ริโภคเช่ือวา่ศิลปินไทยมีศกัยภาพ 
หากแต่ขาดปัจจยัในการผลิตออกมาใหไ้ดคุ้ณภาพเทียบเท่าสากลในเชิงการผลิตและการเลือกใชว้สัดุ  

จากตารางท่ี 4.7 จะเห็นไดว้่ารูปทรงของ Art Toy เป็นปัจจยัสําคญัในการเลือกซ้ือสินคา้
ประเภท Art Toy ในตาราง 4.11 จะเห็นชดัวา่รูปทรงท่ีเป็นท่ีนิยมสําหรับงาน Art Toy คือ รูปทรง
แบบลดทอน โดยร้อยละ 89.5 นิยมรูปทรง Art Toy แบบลดทอนเรียบง่าย 

 

การออกแบบรูปทรง Art Toy ด้วยกระบวนการลดทอน 

(ศรินดา จามรมาน) ลทัธิจุลนิยม หรือ ลทัธิมินิมลัลิสม์ คือขบวนการทางศิลปะ และความ
งาม ทางดา้นศิลปะท่ีวา่ดว้ย “ความนอ้ย”  เกิดจากการลดตดัทอน และเป็นหวัใจสําคญัอยา่งหน่ึงของ 
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ศิลปะสมยัใหม่ เกิดข้ึนในช่วงส้ินสุดศตวรรษท่ี 19   โดยมีตน้กาํเนิดมาจากศิลปะแบบ modernism 

ซ่ึงเป็นศิลปะท่ีไม่เพียงต่อตา้นสไตลก์ารออกแบบยคุเก่าท่ีเนน้ความหรูหราฟู่ ฟ่าเท่านั้น แต่ยงัต่อตา้น
การเมืองและสังคมท่ีมีความเหล่ือมลํ้ าสูงดว้ย นกัออกแบบแนว modernist จึงใชก้ารออกแบบท่ีตดั
ทอนส่ิงท่ีเกินจริงทิ้ง เป็นวิถีทางการแสดงออกท่ีจะทาํลายชนชั้นทางสังคมดว้ย พวกเขารู้สึกวา่วตัถุ
ส่ิงของควรจะเป็นอยา่งท่ีเป็นจริง และน่ีก็คือลกัษณะของ minimallism ท่ีเนน้ความเรียบง่ายบริสุทธ์ิ 

  
ศึกษารูปทรงช้างไทย 
กระบวนการออกแบบงาน Art Toy ชุดน้ีจึงเร่ิมจากการศึกษารูปทรงของชา้งไทย โดยการ

สังเกตลกัษณะโครงสร้าง จุดเด่นและรายละเอียดของชา้ง 

ชา้ง เป็นสัตวเ์ล้ียงลูกดว้ยนํ้ านมขนาดใหญ่วงศ ์Elephantidae โดยแบ่งเป็นสองสกุล ไดแ้ก่ 
Elephas และ Loxodonta ชา้งในปัจจุบนัเหลือ 3 สปีชีส์ คือ ชา้งแอฟริกา, ชา้งป่าแอฟริกา และชา้ง
เอเชีย ชา้งนบัเป็นสัตวบ์กท่ีมีขนาดใหญ่ท่ีสุดในปัจจุบนั ใชเ้วลาการตั้งครรภถึ์ง 22 เดือน ซ่ึงนบัว่า
นานท่ีสุดในบรรดาสัตวบ์กทุกชนิด ชา้งแรกเกิดมีนํ้าหนกัเฉล่ีย 120 กิโลกรัม มีอายุขยัอยูร่ะหวา่ง 50 

ถึง 70 ปี แต่ชา้งอายมุากท่ีสุดท่ีเคยบนัทึกไวมี้อายถึุง 82 ปี 

ชา้งไทยอยูใ่นตระกลู ชา้งเอเชีย หรือเรียกวา่ ชา้งอินเดีย (Elephas maximus) มีขนาดเล็กกวา่
ช้างแอฟริกามาก มีหูเล็กกว่า และท่ีสังเกตได้ชัดเจนคือ มีเพียงเพศผูเ้ท่านั้นท่ีมีงาขนาดใหญ่โผล่
ออกมาใหเ้ห็น 
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ภาพท่ี 3 ชา้งไทย 

ท่ีมา: ผูว้จิยั 
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ภาพท่ี 4 ดวงตาชา้งไทย 

ท่ีมา: ผูว้จิยั 

 

ภาพท่ี 5 ผวิหนงัชา้งไทย 

ท่ีมา: ผูว้จิยั 
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การขึน้โมเดล 3 มิติ รูปทรงช้างไทย 
เม่ือศึกษารูปทรงของช้างไทยแลว้ ผูว้ิจยัจึงได้เร่ิมทาํการข้ึนโมเดล 3 มิติ เพื่อให้เกิดความ

ถ่องแทใ้นรูปทรงของชา้งดว้ยโปรแกรม Pixologic ZBrush และจาํลองภาพดว้ยโปรแกรม KeyShot 

 

ภาพท่ี 6 โมเดลชา้งไทย 

ท่ีมา: ผูว้จิยั 

รูปทรงช้างในรูปแบบลดทอนแบบต่างๆ  
หลงัจากท่ีผูว้ิจยัได้ข้ึนรูปทรงช้างแบบเสมือนจริงแล้ว จึงได้ทาํการออกแบบรูปทรงช้าง

แบบร่วมสมยั โดยอาศยัทฤษฏีการลดทอนรูปทรงท่ียงัคงความเป็น “ชา้งไทย”  
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ภาพท่ี  7 โมเดลชา้งไทยแบบลดทอนพื้นผวิ 

ท่ีมา: ผูว้จิยั 

 

ภาพท่ี  8 โมเดลชา้งไทยแบบทอนรูปทรงแต่เพิ่มพื้นผิว 

ท่ีมา: ผูว้จิยั 
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ภาพท่ี  9 โมเดลชา้งไทยแบบทอนรูปทรง 

ท่ีมา: ผูว้จิยั 

 

ภาพท่ี  10 โมเดลชา้งไทยแบบทอนรูปทรงสันคม 

ท่ีมา: ผูว้จิยั 
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ภาพท่ี  11 โมเดลชา้งไทยแบบทอนรูปทรงและเจาะทะลุ 

ท่ีมา: ผูว้จิยั 

 

เม่ือผูว้ิจยัทาํการออกแบบรูปทรงต่างๆแล้ว จึงได้ทาํการผลิตตน้แบบจริงด้วยระบบ 3D 

Printing ในการพิมพ์ 3 มิติ ผูว้ิจยัได้ร่วมมือกับ OctoPrint ท่ีให้บริการงานผลิตต้นแบบด้วย
เคร่ืองพิมพส์ามมิติ  

การข้ึนรูป 3 มิติดว้ยโปรแกรมเฉพาะเช่น ZBrush สามารถช่วยลดระยะเวลาในการออกแบบ
รูปทรงได ้โดยผูอ้อกแบบสามารถเห็นรูปทรงก่อนท่ีจะนาํไปผลิตจริง 
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ภาพท่ี  12 ตน้แบบโมเดลชา้งไทยแบบลดทอนพื้นผวิ 

ท่ีมา: ผูว้จิยั 

 

ภาพท่ี  13 ตน้แบบโมเดลชา้งไทยแบบทอนรูปทรงแต่เพิ่มพื้นผวิ 

ท่ีมา: ผูว้จิยั 
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ภาพท่ี  14 ตน้แบบโมเดลชา้งไทยแบบทอนรูปทรง 

ท่ีมา: ผูว้จิยั 

 

ภาพท่ี  15 ตน้แบบโมเดลชา้งไทยแบบทอนรูปทรงสันคม 

ท่ีมา: ผูว้จิยั 

 

การนําเทคโนโลยีการพิมพ์วตัถุ 3 มิติ มาใช้เพื่อผลิตต้นแบบ สามารถูกนําไปใช้ใน
กระบวนการสรรหารูปทรงท่ีตรงใจกบักลุ่มเป้าหมายได ้ 
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ผลการวเิคราะห์จากการนํา Prototype ไปให้กลุ่มตัวอย่างได้ทดลองใช้ 
นาํตน้แบบไปสํารวจกบักลุ่มตวัอย่าง 95 คน เพื่อทาํการเลือกรูปทรง ร้อยละ 85 ช่ืนชอบ

รูปทรง ในภาพท่ี 14 ท่ีมีลกัษณะเรียบง่าย  

ตารางท่ี 15  จาํนวนและร้อยละของรูปทรง Art Toy ท่ีเลือกโดยผูต้อบแบบสอบถาม 

รูปทรง Art Toy ท่ีช่ืนชอบ 
ปริมาณ 

จาํนวน ร้อยละ 

แบบเสมือนจริง ลดทอนพื้นผวิ 0 0 

แบบทอนรูปทรงแต่เพิ่มพื้นผิว 0 0 

แบบทอนรูปทรง 5 5.25 

แบบทอนรูปทรงสันคม 5 5.25 

แบบทอนรูปทรงและเจาะทะลุ 85 89.5 

รวม 95 100 

 

 

ภาพท่ี  16 รูปทรงท่ีถูกคดัเลือก มุมขา้ง 

ท่ีมา: ผูว้จิยั 
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ภาพท่ี  17 รูปทรงท่ีถูกคดัเลือก มุมหนา้ 

ท่ีมา: ผูว้จิยั 

 

ภาพท่ี  18 รูปทรงท่ีถูกคดัเลือก มุมหลงั 

ท่ีมา: ผูว้จิยั 
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การนํารูปทรงทีผ่่านกระบวนการวจัิยไปใช้งานเป็นผลติภัณฑ์ Art Toy 
หน่ึงในความสาํเร็จของผลิตภณัฑ ์Art Toy คือการท่ีช้ินงานสามารถถูกปรับแต่งหรือใชง้าน

โดยศิลปินท่านอ่ืนๆ ได ้ผูว้ิจยัจึงไดข้อความอนุเคราะห์จากศิลปินท่ีรู้จกัทั้งในไทยและต่างประเทศ 
ทั้งหมด 54 ศิลปิน โดยไดรั้บความอนุเคราะห์จาก ศ.วโิชค มุกดามณี ศิลปินแห่งชาติสาขาส่ือผสม ท่ี
กรุณาใหเ้กียรติปรับแต่งและรังสรรคช้ิ์นงาน รวมผลงานทั้งส้ิน 67 ช้ินงาน  

ตารางท่ี 16  รายช่ือศิลปินร่วมโครงการ  
 ช่ือศิลปิน ช่ือผลงาน 

1 ศ.วโิชค มุกดามณี “ชีวติของชา้งนอ้ย” 

2 Adriyasa, Hendra “Yin” ,“Yang” 

3 ภิภทัร อภสัรา ศิลปินช่างภาพ 

4 บุญชยั อภินทนาพงศ ์ “กดักิน”,”ลุกลาม” 

5 ณฐัพงศ ์อติศพัท ์ “Coiled Elephant” 

6 ผศ.ธรรมศกัด์ิ เอ้ือรักสกุล “จิตโพธิสัตว”์ 

7 บุญว ีบุญศกัดา “ชา้งนอ้ยเล่นนํ้า” 

8 แดง บวัแสน “ชา้งคู่บา้น”,”ชา้งคู่ป่า” 

9 ดารายา บวัทอง  “ลงรัก” 

10 สิทธิพล ชาํวงศ ์  ผูพ้ิมพง์านตน้แบบ 

11 ดร.อฐัวุฒิ จ่างวทิยา “When we listen that’s the beginning of existing together” 

12 พชัราพรรณ จนัทร์เทพย ์ “Blooming” 

13 Cheng, Simon “Mecha” 

14 กาํพล ช่อเรืองศกัด์ิ “ไอยรานอ้ย” 

15 Cichon, Anna “Gold”,“Crystal Angel” 

16 วรวทิย ์หาทวี “Golden Night 

17 จารุภทัร อินทรวฒันา “Space Elephant” 

18 ภทัธิรา จินดาเจริญศิลป์ “พี่หมี” 

19 เฉลิมพล จัน่ระยบั “ใบบวัปิดไม่มิด” 

20 ศ.วฒันะ จูฑะวภิาต ท่ีปรึกษาโครงการวจิยั 

21 ฐาปนิก แกว้ผลึก “ชา้งไพลิน” 

22 ปณิธิ แกว้สวสัด์ิ  “ชา้งเมืองเพชร” 
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23 จีรนนัท ์ครองสินชยั  “ชา้งเมืองเพชร” 

24 วรรณฤทธ์ิ กะรินทร์ “Anatomy of Elephant” 

25 โกเมศ กาญจนพายพั “หวนสู่บา้น” 

26 นที เกวลกุล “Limbo” 

27 อลงกรณ์ หล่อวฒันา “ทางชา้งเผอืก” 

28 สันติ ลอรัชวี “ดูชา้งใหดู้ท่ีหาง” 

29 คณิศร โคตรสุข “นาค” 

30 Luscombe, David “Children of Men”,  “Contaminant” 

31 ธาวนิ ณ เชียงใหม่ “คชสีห์” 

32 ชริรา แนวบรรทดั “Thai Elephant” 

33 ธนา แนวบรรทดั “Troop” 

34 ฐิตินนัท ์นาคสุด “นิทานแห่งทอ้งทะเล” 

35 ดร.ววิฒัน์ นวลสิงห์ “ครอบครัวเดียวกนั” 

36 ผศ.สุทศัน์ ปาละมะ “The Remain” 

37 ผศ.ชยัพร พานิชรุทติวงศ ์ “ชา้งเส้ือแดด” 

38 สรรเสริญ อคัรพรอกัษร “มณีแดง” 

39 จรูญวทิย ์พยงุตน “สมบูรณ์” 

40 เกียรติศกัด์ิ ผวิขาว “ชา้งศึก” 

41 สุขสิทธ์ิ พิสิฐสิริกุล “สุคนธ์วนา” 

42 เจดา พลฤทธ์ิ “ชา้งเจดา้”, “Lucky My Little Star” 

43 ไพรวา ไรวา “ท่ีเหลืออยู”่ 

44 อภิชยั เรืองศิริปิยะกุล “Gold AR” 

45 สุทธิชาติ ศราภยัวานิช “The Education of Elephants in near future, if we don’t stop 
treating it like a Toy” 46 ทรงวทิย ์ศรีกิติคุณ 

47 ทิวา สิงหะ “พลายจนัทร์”,“พลายอาทิตย”์ 

48 ทวศีกัด์ิ ศรีทองดี “เสียง ๑”, “เสียง ๒” 

49 ณฐัณิชาต ์ศิริวลัลภ “Rainbo”, “Sky” 

50 ปฐม สุปรียาพร “พลายมณี”, “หา้วหาญ” 

51 อนนัท ์ฐิตาคม “พลายกะทิออกศึก” 

52 พนธ์พนัธ์ วชิชุกิจมงคล “ชา้งพลี” 
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53 ธนวฒัน์ วินทวามร “Birth” 

54 Young, Millie “Day”, “Night” 

   

ภาพท่ี  19 “ชีวติของชา้งนอ้ย” โดย ศ.วิโชค มุกดามณี 

ท่ีมา: ผูว้จิยั 
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ภาพท่ี  20  “จิตโพธิสัตว”์ โดย ผศ.ธรรมศกัด์ิ เอ้ือรักสกุล  

ท่ีมา: ผูว้จิยั 

 

ภาพท่ี  21  “ชา้งคู่บา้น” โดย อ.แดง บวัแสน  

ท่ีมา: ผูว้จิยั 
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ภาพท่ี  22  “Yin” โดย Hendra Adrisya  

ท่ีมา: ผูว้จิยั 
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นิทรรศการศิลปะ “ช้างไทยมีฝัน” 

 

เม่ือไดช้ิ้นงานท่ีผา่นการรังสรรคเ์พิ่มเติมบน Art Toy รูปทรงชา้งไทยโดยศิลปินทุกท่านแลว้ 
ผูว้ิจ ัยจึงได้นําเสนอ ณ สยาม แกลเลอร่ี ซ่ึงเป็นสถานท่ีจัดแสดงงานศิลปะร่วมสมัยใจกลาง 
กรุงเทพมหานคร มีวตัถุประสงคเ์พื่อนาํรายไดส้มทบมูลนิธิคืนชา้งสู่ธรรมชาติ  

ดว้ยความอนุเคราะห์จาก คุณสุนทร งามเกิดสิริและภรรยา ผูอ้าํนวยการ หอศิลป์ ณ สยาม 
แกลเลอร่ี ผลงาน Art Toy แบบลดทอนรูปทรงจึงไดถู้กนาํไปจดัแสดงในนิทรรศการ “ช้างไทยมี
ฝัน” ตั้งแต่วนัท่ี 6 สิงหาคม – 3 กนัยายน 2560 โดยมี ดร.สุเมธ ตนัติเวชกุล ประธานมูลนิธิคืนชา้งสู่
ธรรมชาติ เป็นประธานเปิดนิทรรศการ    

 

ภาพท่ี  23  สูจิบตัรงานนิทรรศการ “ชา้งไทยมีฝัน”  

ท่ีมา: ผูว้จิยั 
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ภาพท่ี  24  ปกสูจิบตัรงานนิทรรศการ “ชา้งไทยมีฝัน”  

ท่ีมา: ผูว้จิยั 

 

 

ภาพท่ี  25  สารบญัสูจิบตัรงานนิทรรศการ “ชา้งไทยมีฝัน”  

ท่ีมา: ผูว้จิยั 
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ภาพท่ี  26  กิตติกรรมประกาศใน สูจิบตัรงานนิทรรศการ “ชา้งไทยมีฝัน”  

ท่ีมา: ผูว้จิยั 

 

ภาพท่ี  27  คาํนิยมจากประธานมูลนิธิคืนชา้งสู่ธรรมชาติ  

ท่ีมา: ผูว้จิยั 
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ภาพท่ี  28  คาํนิยมจากอธิการบดีมหาวทิยาลยัรังสิต  

ท่ีมา: ผูว้จิยั 

 

ภาพท่ี  29  คาํนิยมจากคณบดีคณะดิจิทลัอาร์ต มหาวทิยาลยัรังสิต  

ท่ีมา: ผูว้จิยั 
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ภาพท่ี  30  คาํนิยมจากประธานกรรมการ ณ สยาม แกลเลอร่ี  

ท่ีมา: ผูว้จิยั 

 

 

ภาพท่ี  31  คาํนิยมจากประธาน Octoprint  

ท่ีมา: ผูว้จิยั 
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ภาพท่ี  32  ใบประกาศงานนิทรรศการ “ชา้งไทยมีฝัน”  

ท่ีมา: ผูว้จิยั 
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ภาพท่ี  33  การติดตั้งนิทรรศการ “ชา้งไทยมีฝัน”  

ท่ีมา: ผูว้จิยั 

 

ภาพท่ี  34  พิธีเปิดนิทรรศการ “ชา้งไทยมีฝัน” 

ท่ีมา: ผูว้จิยั 
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ภาพท่ี  35  ดร.สุเมธ ตนัติเวชกุล ประธานพิธีเปิดนิทรรศการ “ชา้งไทยมีฝัน”  

ท่ีมา: ผูว้จิยั 

 

ภาพท่ี  36  ผูว้จิยันาํเสนอช้ินงานแก่ ดร.สุเมธ ตนัติเวชกุล  

ท่ีมา: ผูว้จิยั 
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การประยุกต์นํารูปทรง Art Toy เพือ่ผลติเป็นของทีร่ะลกึ 
มูลนิธิคืนช้างสู่ธรรมชาติ มีประสงค์ผลิตของท่ีระลึกสําหรับผูท่ี้อุปการะช้าง ผูว้ิจยัจึงได้

อาสานาํเอารูปทรงท่ีผ่านการวิจยัทาํการผลิตเป็นประติมากรรมสําริดขนาดเล็กท่ีเหมาะแก่การเป็น
ของท่ีระลึก แนวความคิดคือความสาํเร็จในการนาํชา้งกลบัสู่ป่า แสดงออกเป็นรูปทรงชา้งครอบครัว
ประกอบดว้ยชา้งพอ่ แม่ และลูกชา้ง  

 

 

ภาพท่ี  37  โมเดล 3 มิติ “หวนสู่บา้น”   

ท่ีมา: ผูว้จิยั 
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ภาพท่ี  38  ตน้แบบงานพิมพ ์3 มิติ “หวนสู่บา้น”   

 

ภาพท่ี  39  ขั้นตอนหล่อสาํริด “หวนสู่บา้น”  1 

ท่ีมา: ผูว้จิยั 
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ภาพท่ี  40  ขั้นตอนหล่อสาํริด “หวนสู่บา้น”  2 

ท่ีมา: ผูว้จิยั 
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ภาพท่ี  41  ขั้นตอนหล่อสาํริด “หวนสู่บา้น”  3 

ท่ีมา: ผูว้จิยั 
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ภาพท่ี  42  ประติมากรรมสาํริด “หวนสู่บา้น”   

ท่ีมา: ผูว้จิยั 

 

 

ภาพท่ี  43  Patina ประติมากรรมสาํริด “หวนสู่บา้น”   

ท่ีมา: ผูว้จิยั 
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ทางมลูนิธิคืนชา้งสู่ธรรมชาติไดน้าํหน่ึงในประติมากรรม “หวนสู่บา้น” ถวายแด่ สมเด็จ
พระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี 

 

 

ภาพท่ี  44  ดร.สุเมธ ตนัติเวชกุล ถวาย ประติมากรรมสาํริด “หวนสู่บา้น” แด่  สมเด็จพระเทพ
รัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี 

ท่ีมา: มูลนิธิคืนชา้งสู่ธรรมชาติ 

 
วเิคราะห์ผลตอบรับรูปทรง Art Toy ได้จากงานวจัิย 

จากงานนิทรรศการ “ชา้งไทยมีฝัน” ท่ีจดัข้ึน ท่ี ณ สยาม แกลเลอร่ี ตั้งแต่วนัท่ี 6 สิงหาคม – 

3 กนัยายน 2560 ไดมี้การนาํรูปทรงชา้งท่ีผา่นงานวจิยัไปจดัแสดงและ ตลอดระยะเวลาการจดัแสดง
มีผูเ้ขา้ชมหมุนเวียนสะสมถึง 1252 คน โดยในวนัเปิดนิทรรศการ มีผูเ้ขา้ร่วมงาน 184 คน มียอด
จาํหน่าย Art Toy รวม 94,297บาท  โดยรายไดท้ั้งหมดนาํไปสมทบมูลนิธิคืนชา้งสู่ธรรมชาติ  

ผลงาน Art Toy ท่ีมีผูอุ้ปการะมีดงัน้ี  
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ภาพท่ี  45  “ไอยรานอ้ย” โดย กาํพล ช่อเรืองศกัด์ิ  

ท่ีมา: ผูว้จิยั 
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ภาพท่ี  46  “ท่ีเหลืออยู”่ โดย พไรวา ไรวา  

ท่ีมา: ผูว้จิยั 

 

ภาพท่ี  47  “พี่หมี” โดย ภทัธิรา จินดาเจริญศิลป์  

ท่ีมา: ผูว้จิยั 
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ภาพท่ี  48  “คชสีห์” โดย ธาวิน ณ เชียงใหม่  

ท่ีมา: ผูว้จิยั 

 

ภาพท่ี  49  “Troop” โดย ธนา แนวบรรทดั  

ท่ีมา: ผูว้จิยั 
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ภาพท่ี  50  “สุคนธ์วนา” โดย สุขสิทธ์ิ พิสิฐสิริกุล  

ท่ีมา: ผูว้จิยั 

ผลตอบรับจากผูเ้ขา้ชมนิทรรศการและผูอุ้ปการะงาน พิสูจน์ให้เห็นวา่รูปทรงของงาน Art 

Toy ท่ีผา่นกระบวนการวจิยั เป็นรูปทรงแบบลดทอนซ่ึงเป็นรูปทรงท่ีกลุ่มเป้าหมายตอ้งการ  



บทที ่5 
สรุป อภิปรายและข้อเสนอแนะ 

 
การวิจยัเร่ือง การศึกษารูปทรงเพื่อสร้างงานประติมากรรม Art Toy มีวตัถุประสงคเ์พื่อ 1) 

ศึกษารูปแบบประติมากรรม Art Toy  2) ศึกษาความตอ้งการของผูบ้ริโภคสินคา้ประเภท Art Toy 
รวมถึงปัจจยัในการเลือกซ้ือ Art Toy และ 3) ศึกษาและออกแบบรูปทรงงานประติมากรรม Art Toy 
ดว้ยเทคนิค Digital Sculpting และ 3D Printing 

 
สรุปผลการวจัิย 
 ปัจจยัหลกัในการเลือกซ้ือผลิตภณัฑ์ Art Toy คือรูปทรงของงาน ท่ีสวยและดึงดูดความ
สนใจเป็นรูปทรงลกัษณะลดทอน โดยผูว้ิจยัไดท้าํการทดลองออกแบบข้ึนรูป 3 มิติดว้ยโปรแกรม 
ZBrush และนําเทคโนโลยีการพิมพ์ว ัตถุ  3 มิติ  มาใช้ และการนําเอาต้นแบบท่ีพิมพ์ไปให้
กลุ่มเป้าหมายของผลิตภณัฑ์ไดท้ดสอบก่อนผลิตออกมาเป็นผลิตภณัฑ์ Art Toy ทาํให้สามารถช่วย
หารูปทรงท่ีตรงใจกบักลุ่มเป้าหมายได ้

 
อภิปรายผล 

ผลการวจิยัเร่ือง การศึกษารูปทรงเพื่อสร้างงานประติมากรรม Art Toy ผูว้ิจยัมีประเด็นท่ีจะ
นาํมาอภิปรายผล ดงัน้ี 

 
1.  ถึงรูปทรงของประติมากรรม Art Toy จะมีหลากหลาย มีทั้งรูปทรงแบบ ส่วนมากงาน 

Art Toy จะมีลกัษณะรูปทรงเป็นงานประเภทลดทอน เน่ืองจาก Art Toy จดัเป็นผลิตภณัฑ์ท่ีคนทุก
เพศ ทุกวยัสามารถเขา้ถึงได ้นอกจากรูปทรงแบบลดทอนจะสามารถดึงดูดกลุ่มลูกคา้ได ้ก็ยงัมีผลต่อ
กระบวนการผลิต รูปทรงท่ีเรียบง่าย ไม่ซบัซ้อนจนเกินไป เป็นส่วนลดอุปสรรคในภาคการผลิต Art 
Toy ในงานวจิยัน้ีผูว้จิยัมุ่งเนน้ไปถึงการออกแบบรูปทรงของ Art Toy โดยไดต้ดัปัจจยัท่ีมีผลต่อการ
เลือกซ้ืออ่ืนท่ีสาํคญัซ่ึงเช่นบรรจุภณัฑอ์อก  โดยมุ่งเนน้ให้ผูช้มผลงานตดัสินท่ีรูปทรงประติมากรรม
เป็นประเด็นสาํคญั 
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2.  เคร่ืองมือหรือซอฟแวร์ท่ีใชใ้นการข้ึนตน้แบบมีความสําคญัอยา่งยิ่งในการแปลงส่ิงท่ีนกั
ออกแบบคิดใหอ้อกมาเป็นภาพ โปรแกรมเช่น Pixologic ZBrush, AutoDesk Mudbox หรือ 3D Coat 
ลว้นใช้ระบบ Brush Based Sculpting ท่ีถูกพฒันาให้จาํลองการป้ันในโลกความเป็นจริง เม่ือผูใ้ช้
โปรแกรมมีความชํานาญ จะเป็นการเช่ือมกระบวนการคิดสู่การถ่ายทอดงานออกแบบได้อย่าง
สมบูรณ์ โปรแกรมเหล่าน้ีถูกใช้ในงานประติมากรรมหลากหลายสาขา โดยในระยะหลงั Art Toy 
เองก็เป็นสาขาท่ีไดรั้บความนิยมในการนาํโปรแกรมการป้ันเหล่าน้ีมาใช ้

 
3.  ความก้าวหน้าของเทคโนโลยีการพิมพ์ตน้แบบ 3 มิติ แบบก้าวกระโดด สามารถทาํให้

ผูอ้อกแบบสามารถผลิตตน้แบบไดอ้ยา่งรวดเร็ว แม่นยาํ ในราคาท่ียอ่มเยาข้ึน ผูว้ิจยัเช่ือวา่ เทคโนโลยี
การพิมพต์น้แบบ 3 มิติ จะถูกพฒันาให้เป็นอุปกรณ์ท่ีมอยูท่ ัว่ไป ซ่ึงทาํให้ทุกคนสามารถเป็นผูผ้ลิต
งานสร้างสรรคไ์ดด้ว้ยตนเอง นัน่หมายความวา่นกัออกแบบ Art Toy สามารถข้ึนตน้แบบงาน Art 
Toy ไดใ้นระยะเวลาท่ีสั้นลง ดว้ยตน้ทุนท่ีตํ่าลง 

 
ข้อเสนอแนะ 

1. ทาํการวจิยัและสาํรวจเชิงปริมาณในกลุ่มตวัอยา่งท่ีมากข้ึน 
2. ทาํการวิจยัและสํารวจในกลุ่มตวัอย่างท่ีหลากหลาย ทั้งทางดา้นวฒันธรรมและเช่ือ

ชาติ เพื่อใหไ้ดข้อ้มูลดา้นการซ้ือผลิตภณัฑ ์Art Toy ท่ีแม่นยาํมากข้ึน 
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ภาคผนวก 

แบบสอบถาม 
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