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Abstract 

 The research paper on 3D animation design through fantasy stories to promote learning 

about the influence of color on children’s emotions. The goal of this study is to comprehend how 

color affects moods. Young children in the early years, early childhood educators, and caregivers 

were chosen as the sample. Through the creation of 3D animation media, with a duration of around 

4.10 minutes, the concept of color blending has been incorporated. Data analysis is the first step in 

the research process. After that the researcher designed and produced 3D animation, and then 

compiled survey data. All 30 samples were evaluated using a questionnaire, and the results showed 

that the samples understood the information of "How each color affects different moods”, while the 

level of satisfaction was quite high. 
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บทที่ 1 

 

บทนํา 

 

1.1 ที่มาและความสําคญัของปัญหา 

 

ปัญหาพัฒนาการของเด็กในปัจจุบันเป็นปัญหาท่ีไม่ได้ถูกให้ความสําคัญ ทั้ งท่ีการ

พฒันาการของเดก็เป็นจุดเร่ิมตน้ของพฒันาการของชีวิต โดยการพฒันาของเดก็ปฐมวยั ซ่ึงเป็นช่วงท่ี

สมองมีการพฒันาในช่วง 3,000 วนั ท่ีครอบคลุมถึงพฒันาการทางดา้นร่างกาย อารมณ์ และจิตใจ 

การพฒันาความรู้ความเขา้ใจในดา้นต่างๆ เด็กท่ีไม่ไดรั้บการแนะนาํในเร่ืองของพฒันาการตั้งแต่ตน้ 

อาจจะเป็นภาระต่อสังคมในระยะยาว จากการสุ่มสาํรวจในปี 2560 พบวา่ 1 ใน 4 ของเด็กทุกช่วงวยั

มีพฒันาการท่ีล่าชา้ โดยจะพบมาในเด็กปฐมวยั คือ การพฒันาดา้นภาษา การเรียนรู้และการแสดง

อารมณ์ความรู้สึก ซ่ึงมีผลกับความสัมพนัธ์และความฉลาดทางสติปัญญา (สถาบันวิจัยระบบ

สาธารณสุข, 2563) 

ในปัจจุบนัมนุษยไ์ดมี้การใชป้ระโยชน์ของสีในการดาํเนินชีวิตอยู่เป็นประจาํ เพราะสีมี

อิทธิพลต่ออารมณ์และความรู้สึกของมนุษย ์เวลาจะตดัสินใจเลือกอะไรสกัอยา่ง สี เป็นหน่ึงในปัจจยั

ตน้ๆ ท่ีจะนาํมาใชเ้ป็นตวัตดัสิน ตวัอย่างเช่น การดูสภาพอากาศโดยดูจากสีของทอ้งฟ้า การเลือกดู

ความ สุก ดิบ ของผลไม ้การเลือกสีเคร่ืองแต่งการใหเ้หมาะกบังานแต่ง สียงัสามารถนาํมาสร้างแรง

บนัดาลใจใหม้นุษยส์ามารถรู้สึกตามในส่ิงท่ีนาํเสนอ และนาํมาประยกุตใ์ชก้บังานต่างๆได ้ 

(คลินิกสุขภาพจิตนายแพทยเ์จษฎา, 2560) 

สีมีอิทธิพลต่ออารมณ์และความรู้สึกของมนุษย ์ตวัอย่างเช่น สีท่ีมีโทนสีสดใส จะส่ือถึง

อารมณ์ความสุข ความสนุก ความสดช่ืน สีท่ีมีโทนเขม้ อยา่งสีเทา สีดาํ ก็จะส่ือถึงความเศร้า การไม่

มีความสุข แต่ในบางคร้ังสีท่ีมีโทนสีเขม้ อย่างสีดาํ สีนํ้ าเงิน อาจจะส่ือถึงอารมณ์สุขุม ส่ือถึงความ

ลึกลบั ความน่าคน้หาไดด้ว้ย ทั้งน้ีความหมายของสีอาจข้ึนอยู่กบับริบทท่ีใช้ในขณะนั้น (คาเวล, 

2553) นอกจากน้ีงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัเด็กยงัพบว่า สีสามารถส่งผลต่ออารมณ์ของเด็กไดโ้ดยตรง 

โดยเดก็ส่วนมากจะชอบสีโทนสดใส เพราะสีท่ีสดใสจะช่วยกระตุน้ใหเ้ดก็มีพฒันาการทางความคิด 
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อารมณ์ ความสร้างสรรค ์และยงัช่วยให้เด็กมีพฒันาการโดยรวมทางดา้นสมองไดดี้ข้ึน (บริษทัทีโอ

เอ, 2559) ดงันั้นเราสามารถใชสี้เป็นส่ือกลางสาํหรับพฒันาการเรียนรู้ โดยเราสามารถสอดแทรกไว้

ในชีวิตประจาํวนัของเด็ก เพราะว่าเด็กสามารถจดจาํสีไดดี้กว่าการจดจาํคาํพูด ดงันั้นจึงสามารถ

รวบรวม 

เน้ือหาความรู้เข้ากับรูปภาพท่ีมีสีสันเพื่อช่วยในการส่งเสริมการท่องจาํของเด็ก และ

สามารถช่วยพฒันาทกัษะการเช่ือมโยงสีต่างๆกบัการส่ือความหมายไดม้ากยิ่งข้ึน ตวัอย่างเช่น การ

เร่ิมเรียนรู้จากความสัมพันธ์ระหว่างสีแดงกับความอันตราย ผ่านสัญญาณไฟจราจร หรือ

ความสัมพนัธ์ระหว่างสีเขียวท่ีเช่ือมโยงกบัธรรมชาติ หรือสีนํ้ าเงินท่ีเวลามองแลว้จะให้ความรู้สึก

โศกเศร้า  

การให้เด็กรู้จกักบัสีและความหมายท่ีเช่ือมโยงกบัสีเหล่าน้ี เป็นการแปลความหมายหรือ

ทาํความเขา้ใจสภาพแวดลอ้มต่างๆ ไดม้ากข้ึน (บสั, 2564) การพฒันาการเร่ืองเก่ียวกบัสีจึงเป็นส่ิง

สําคญัของเด็ก เป็นส่ิงท่ีบอกถึงทกัษะในดา้นการจดจาํ ทกัษะการแยกสี ทกัษะการส่ือสาร และยงั

ช่วยสร้างแรงบรรดาลใจในเร่ืองต่างๆ ซ่ึงนอกจากรูปภาพท่ีเป็นส่ือท่ีสามารถส่งเสริมการท่องจาํของ

เดก็แลว้ เดก็ยงัสามารถท่ีจะจดจาํสีต่างๆไดดี้ ผา่นตวัละครในแอนิเมชนั 3 มิติ ท่ีดูไดม้ากข้ึนดว้ย  

(สถานพฒันาเดก็ปฐมวยั, 2559) 

แอนิเมชนั 3 มิติ (Animetion 3D) คือ ภาพท่ีเคล่ือนไหวท่ีสามารถมองเห็นเป็น 3 มิติ เห็น

ทั้งความสูง ความกวา้ง ความลึก ซ่ึงทาํใหเ้กิดความสมจริงมากกวา่รูปภาพท่ีเห็นเป็น 2 มิติ ส่วนใหญ่

จะเห็นในการ์ตูนแอนิเมชัน ภาพยนตร์แอนิเมชัน ส่ือโฆษณาต่างๆ ซ่ึงในปัจจุบันได้มีการนํา

แอนิเมชัน 3 มิติ มาประยุกต์ใช้กับธุรกิจหลอกหลายประเภทมากข้ึน ตัวอย่างเช่น การนําไป

ประยุกต์ใชก้บัอุตสาหกรรมการผลิต, การก่อสร้าง, การเขียนแบบ, การออกแบบ หรือเกมส์ 3 มิติ 

เป็นตน้ (นันธวฒัน์ พิลาดิษฐ์, 2563) ซ่ึงแอนิเมชัน 3 มิติในปัจจุบนัได้มีการทาํเน้ือเร่ืองออกมา

หลากหลาย แต่ท่ีนิยมและเป็นท่ีช่ืนชอบของเด็ก จะเป็นแอนิเมชนัท่ีถ่ายทอดเร่ืองราวของโลกแฟน

ตาซี 

แฟนตาซี (Fantasy) หรือ “ความเพอ้ฝัน” เป็นคาํท่ีใชส่ื้อความหมายถึงความรู้สึกท่ีหลุดพน้

ออกไปจากโลกแห่งความเป็นจริง เป็นคาํท่ีถูกนาํไปใชใ้นหลายดา้นดว้ยกนั ไม่ว่าจะเป็นทางดา้น

ศิลปศาสตร์ ภาษาศาสตร์ วฒันธรรม วรรณกรรม ประวติัศาสตร์ รวมทั้งส่ือภาพยนตร์ โทรทศัน์ 

นิยายภาพ แอนิเมชนั และวีดีโอเกม ตวัอยา่งเช่น นิยายแฮร่ีพอตเตอร์ ท่ีเป็นเร่ืองราวเก่ียวกบัโลกของ

พ่อมด แม่มด ซ่ึงเป็นท่ีนิยมในปัจจุบนั (กมัปณาท เตชะคงคา, 2555) ซ่ึงโลกท่ีเป็นโลกของความเพอ้

ฝัน ส่วนมากจะมีการใชสี้ท่ีหลากหลาย เพื่อใหส่ื้อสารทางอารมณ์ไดม้ากข้ึน 
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ผูว้ิจยัจึงสนใจนาํเอาเร่ืองราวแนวแฟนตาซีท่ีเป็นท่ีช่ืนชอบของเด็กมาถ่ายทอดผา่นผลงาน

แอนิเมชนัแบบ 3 มิติ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ของเด็กในเร่ืองอิทธิพลของสีท่ีมีผลต่ออารมณ์ เพื่อ

พฒันาการเรียนรู้ การแสดงออกดา้นอารมณ์ความรู้สึกของเด็ก เร่ืองของการใชสี้ การพฒันาทกัษะ

การส่ือสารและการจดจาํการใชสี้ การแยกสีว่า สีไหนแสดงถึงความอนัตราย เพื่อใชใ้นการดาํเนิน

ชีวิตประจาํวนัของเดก็ 

 

1.2 วตัถุประสงค์การวจิัย 

 

1.2.1 เพื่อศึกษาและคน้ควา้ขอ้มูลเก่ียวกบั แอนิเมชนั และ อิทธิพลของสีท่ีส่งผลต่ออารมณ์ 

1.2.2 เพื่อออกแบบและสร้างสรรค์แอนิเมชัน 3 มิติ ผ่านเร่ืองราวแนวแฟนตาซี เพื่อ

ส่งเสริมการเรียนรู้เร่ืองอิทธิพลของสีท่ีมีต่ออารมณ์ของเดก็ 

 

1.3 กรอบแนวคดิการวจิัย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 1.1 กรอบแนวความคิด 

 

1.4 ขอบเขตการวจิัย 

 

1.4.1 แอนิเมชนั 3 มิติ ความยาว 3 นาที 

1.4.2 กลุ่มตวัอยา่งผูส้นใจงานแอนิเมชนั 3 มิติ จาํนวน 30 คน 

งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

แอนิเมชนั 3 มิติ 

เร่ืองราวแนวแฟนตาซี 

อิทธิพลของสีต่ออารมณ์ 

การออกแบบแอนิเมชนั 3 มิติ 

ผา่นเร่ืองราวแนวแฟนตาซี 

เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้เร่ือง 

อิทธิพลของสีท่ีมีต่อ 

อารมณ์ของเดก็ 
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1.5 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

 

1.5.1 ขอ้มูลเก่ียวกบั การออกแบบแอนิเมชนั 3 มิติ อิทธิพลของสีต่ออารมณ์และทกัษะการ

ใชสี้ 

1.5.2 แอนิเมชนั 3 มิติ ผา่นเร่ืองราวแนวแฟนตาซี เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้เร่ืองอิทธิพลของ

สีท่ีมีต่ออารมณ์ของเดก็ 

 

1.6 นิยามศัพท์เฉพาะ 

 

 แอนิเมชัน 3 มิติ (Animation 3D) คือ ภาพเคล่ือนไหวท่ีมองเห็นแบบ 3 มิติ ไดแ้ก่เห็นทั้ง

ความสูง ความกวา้งและความลึก ทาํให้เกิดความสมจริงมากกว่าภาพ 2 มิติ  ส่วนใหญ่จะเห็นไดใ้น

การ์ตูนแอนิเมชนัทางทีวีหรือภาพยนตร์และส่ือโฆษณาต่างๆ    

 

แฟนตาซี (Fantasy) คือ คาํท่ีใช้ส่ือถึงจินตนาการ ความรู้สึกท่ีหลุดพน้ไปจากโลกแห่ง

ความจริง ในวงการศึกษา แฟนตาซี เป็นคาํท่ีถูกนาํไปใช้ ในศาสตร์หลาย ๆ ดา้นดว้ยกนั และถูก

นาํมาใช้บ่อยในการจดัประเภทของบทประพนัธ์ ท่ีมีเน้ือหาเก่ียวกบัการใช้เวทยม์นตร์ และมีการ

แสดงออกถึงการมีลกัษณะเหนือธรรมชาติของซ่ึง ปรากฏอยูใ่นองคป์ระกอบหลกัของเร่ือง



 

 

 

บทที่ 2 

 

ทฤษฎแีละงานวจิัยที่เกีย่วข้อง 

 

ในงานวิจยัเร่ือง “การออกแบบแอนิเมชนั 3 มิติ ผ่านเร่ืองราวแนวแฟนตาซี เพื่อส่งเสริม

การเรียนรู้เร่ืองอิทธิพลของสีท่ีมีต่ออารมณ์ของเดก็” ไดศึ้กษาทฤษฎีและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งดงัน้ี 

2.1 แอนิเมชนั 3 มิติ (Animation 3D) 

2.2 อิทธิพลของสีต่ออารมณ์ 

2.3 เน้ือเร่ืองแนวแฟนตาซี (Fantasy Story) 

2.4 งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

2.5 กรณีศึกษาท่ีเก่ียวขอ้ง 

 

2.1 แอนิเมชัน 3 มิติ 

 

2.1.1 ความหมายของแอนิเมชัน 

แอนิเมชนั (Animation) หมายถึง การสร้างภาพเคล่ือนไหวโดยการฉายภาพน่ิงหลาย ๆ 

ภาพต่อเน่ืองกนัดว้ยความเร็วท่ีเหมาะสม และความเร็วของภาพเคล่ือนไหวจะฉายดว้ยความเร็วท่ี

ต่างกนัข้ึนอยู่กบัชนิดของการแสดงผลท่ีตอ้งการส่ือออกไป ซ่ึง แอนิเมชนั จะแบ่งเป็น 2 ประเภท 

ไดแ้ก่ 

1) แอนิเมชนั 2 มิติ (Animation 2D) คือ งานแอนิเมชนัท่ีถูกสร้างให้เคล่ือนไหว

และเห็นเพียงแค่ 2 มิติ คือมุมความสูง (แนวตั้ง) และความกวา้ง (แนวนอน) เท่านั้น โดยการวาดภาพ

ลงบนกระดาษและนาํภาพเหล่านั้นมาเรียงต่อกนัจนเกิดเป็นภาพเคล่ือนไหว งานแอนิเมชนัประเภท

น้ีถือเป็นรูปแบบดั้งเดิมของแอนิเมชนัท่ีมีตวัละครหรือส่ิงของท่ีขยบัข้ึน ลง ซา้ย ขวา 

2) แอนิเมชนั 3 มิติ (Animation 3D) คือ ภาพเคล่ือนไหวท่ีมองเห็นแบบ 3 มิติ 

ไดแ้ก่เห็นทั้งความสูง ความกวา้งและความลึก ทาํใหเ้กิดความสมจริงมากกวา่ภาพ 2 มิติ ส่วนใหญ่จะ

เห็นไดใ้นการ์ตูนแอนิเมชนัทางทีวีหรือภาพยนตร์และส่ือโฆษณาต่างๆ ในปัจจุบนัมีการนาํ
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แอนิเมชนั 3 มิติ ไปประยกุตใ์ชก้บัธุรกิจหลากหลายประเภทมากข้ึน  เช่น การนาํไปประยกุตเ์ขา้กบั

อุตสาหกรรมการผลิต, การก่อสร้าง, การเขียนแบบ, การออกแบบ, งานด้านการนําเสนอ เช่น 

นาํเสนอรูปแบบการจดังานแสดงสินคา้, การนาํเสนอโครงการบา้นจดัสรร คอนโดมิเนียม, การ

นาํเสนอผลิตภณัฑต์วัอยา่ง หรือ การนาํแอนิเมชนั 3 มิติ มาประยกุตก์บัการผลิตเกมส์ 3 มิติ เป็นตน้ 

(ทวีศกัด์ิ กาํกาํญจนสุวรรณ, 2552) 

 

รูปท่ี 2.1 การเคล่ือนไหวแอนิเมชนั 

ท่ีมา: ปิยกลุ เลาวณัยศิ์ริ, 2532 

 

2.1.2 รูปแบบของแอนิเมชัน 

สาํหรับนกัธุรกิจหรือผูป้ระกอบการท่ีตอ้งการนาํแอนิเมชนั 3 มิติ ไปใชใ้นธุรกิจ ก่อนท่ีจะ

มอบหมายให้บริษทัหรือคนท่ีรับทาํ แอนิเมชนั 3 มิติ ดาํเนินการออกแบบ  ควรทราบรายละเอียด

ก่อนว่า รูปแบบของแอนิเมชนั มีอะไรบา้ง เพื่อเลือกใชใ้ห้เหมาะกบัธุรกิจหรือเหมาะกบังานนั้น ๆ 

ซ่ึงรูปแบบแอนิเมชนั มี 3 แบบ คือ 

1) ออกแบบวาดภาพเคล่ือนไหว (Drawn Animation) ไดแ้ก่ แอนิเมชนัเกิดจาก

การวาดภาพคร้ังละภาพ โดยนาํภาพเหล่านั้นมาฉายผา่นกลอ้งซ่ึงอาจใชเ้วลาเพียงไม่ก่ีวินาที 

2) การถ่ายสต็อปโมชัน (Stop Motion)  เ ป็นการถ่ายภาพแต่ละขณะของ

หุ่นจาํลองท่ี ค่อยๆ ขยบั อาจจะเป็นของเล่น หรืออาจจะสร้างจากพลาสติกวสัดุท่ีคลา้ยกบัดินนํ้ามนั

โดยโมเดลท่ีสร้างข้ึน สามารถใชไ้ดห้ลายคร้ัง และยงัสามารถผลิตไดห้ลายตวั แต่การทาํสตอ็ปโมชนั 

ตอ้งอาศยัเวลาและความ ทุ่มเทมาก 

 

 

https://www.allgentle.com/3d-animation-service/
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รูปท่ี 2.2 การถ่ายสตอ็ปโมชนั 

ท่ีมา: N F I, 2014 

 

3) คอมพิวเตอร์แอนิเมชนั (Computer Animation ) คือ การสร้างภาพเคล่ือนไหว

ดว้ยคอมพิวเตอร์ ใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยในการคาํนวณสร้างภาพ โดยเร่ิมใชต้ั้งแต่ช่วงปี ค.ศ.

1970 เป็นตน้มา จนถึงปัจจุบนัคอมพิวเตอร์แอนิเมชนั สามารถสร้างภาพออกมาไดอ้ย่างสวยงาม 

สมจริงข้ึน ซับซ้อนข้ึนแต่สามารถช่วยให้ประหยดัทั้ งเวลาและต้นทุนได้มากข้ึนเม่ือเทียบกับ

แอนิเมชนัประเภทอ่ืน ในปัจจุบนัมี ซอฟตแ์วร์ผลิตแอนิเมชนัให้เลือกใชจ้าํนวนมาก เช่น 3ds Max, 

Adobe Flash, Adobe After Effect, Blender, Cinema 4D, LightWave, Maya เ ป็นต้น  (บริษัทวิ ธิตา

แอนิเมชนั, 2564) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 2.3 คอมพิวเตอร์แอนิเมชนั 

ท่ีมา: AFP, 2021 



8 

 

 

จากการศึกษาเร่ืองแอนิเมชัน 3 มิติ ผู ้วิจัยได้นํารูปแบบของแอนิเมชัน 3 มิติ แบบ

คอมพิวเตอร์แอนิเมชนั มาเป็นรูปแบบหลกัในการสร้างภาพเคล่ือนไหวในผลงาน เน่ืองจากสามารถ

สร้างภาพออกมาไดส้วยงาม สมจริง และสามารถช่วยใหป้ระหยดัทั้งเวลาและตน้ทุน 

 

2.2 อทิธิพลของสีต่ออารมณ์ 

 

2.2.1 ลกัษณะพืน้ฐานสําคญัของสี 

ลกัษณะพิเศษ 4 อยา่งของสีแบ่งออกเป็น สีแท ้(Hue) นํ้ าหนกัของสี (Value) ความจดัหรือ

ความเขม้ของสี (Intensity) และค่าความเป็นสีกลาง (Neutral) 

1) สีแท ้(Hue) หมายถึง ความเป็นสีเดิม ท่ีไม่ไดมี้การผสมใหเ้ขม้ข้ึน หรือจางลง 

สีแทเ้ป็นสีใน เช่น สีแดง นํ้าเงิน เหลือง ส้ม เขียว ม่วง เป็นตน้ ซ่ึงสีดาํและสีขาวไม่ใช่สีแท ้แต่เป็นสี

กลาง ซ่ึงสีแทมี้ความสาํคญัต่อการแยกความแตกต่างระหว่างสี สามารถทาํให้เกิดความแม่นยาํและ

สามารถจดัวางสีในขณะวาดภาพไดอ้ยา่งถูกตอ้ง  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 2.4 วงจรสี 

ท่ีมา: วชัรพร สงักะสินสู่, ม.ป.ป. 
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2) นํ้าหนกัของสี (Value) คือ ระดบัแสงหรือระดบัความสวา่ง ท่ีแสดงใหเ้ห็นถึง 

ค่าความอ่อนแก่หรือความสว่างและความมืดของสีเม่ือสีถูกแสงส่องในระดบัท่ีต่างกนั ก็จะทาํให้สี

นั้นมีค่าความอ่อนแก่ท่ีต่างกนั เม่ือสีใดสีหน่ึงผสมสีขาว หรือสีดาํลงไปในสดัส่วนท่ีมีปริมาณต่างกนั 

จะทาํให้มีนํ้ าหนกัของสีท่ีแตกต่างกนัไปดว้ยเช่นกนั 12 สีหน่ึงสีจากสีอ่อนไปจนถึงสีแก่ สามารถ

แบ่งสีออกไดห้ลายระดบั และแต่ละระดบัของ สีกมี็นํ้าหนกัของสีต่างกนั เช่น ความเปล่ียนแปลงจาก

การส่องของแสง หากแสงส่องลงมากระทบท่ี วตัถุมาก สีของวตัถุนั้นจะดูสว่าง อตัราการส่อง

สะทอ้นมากนํ้ าหนกัของสีก็มาก แต่ถา้แสงส่องลงมากระทบวตัถุนอ้ย สีของวตัถุจะดูมืด อตัราการ

ส่องสะทอ้นนอ้ย นํ้าหนกัของสีกจ็ะมีนอ้ยดว้ย  

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 2.5 นํ้าหนกัของสี 

ท่ีมา: วชัรพร สงักะสินสู่, ม.ป.ป. 

 

3) ความจดัหรือความเขม้ของสี (Intensity) หมายถึง ความสด หรือความบริสุทธ์ิ

ของสีใดสีหน่ึง ท่ีไม่ไดถู้กผสมใหสี้หม่นหรืออ่อนลง หากความจดัหรือความเขม้ของสีมีค่าเป็นศูนย ์

เวลาอยู่ ท่ามกลางสีท่ีมีนํ้ าหนกัต่างค่ากนัจะเห็นสภาพสีแทส้ดใสมากข้ึน สีหน่ึงสีนอกจากนํ้ าหนกั

ของสีแลว้ สียงัแบ่งเป็นสีสดใสและสีไม่สดใส หากสีแทท่ี้ไม่ถูกผสมดว้ยสีดาํ ขาว เทา ค่าความเขม้

ของสีจะมีสภาพอ่ิมตวั เม่ือค่าความเขม้ของสียิง่มีมาก สีนั้นก ็จะยิง่ดูสดใสมากเช่นกนั มาตรฐานของ

ความจดัหรือความเขม้ของสี คือ สีท่ีมีความเขม้สูงจนมีสภาพอ่ิมตวั โดยทัว่ไปแลว้ขณะท่ีวาดภาพ สี

ท่ีถูกบีบออกจากหลอดสีแลว้ไม่ไดผ้า่นการผสมสีอ่ืนกถื็อวา่เป็นสีมาตรฐาน 
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รูปท่ี 2.6 ความเขม้ของสี 

ท่ีมา: วชัรพร สงักะสินสู่, ม.ป.ป. 

 

4) ค่าความเป็นสีกลาง (Neutral) หมายถึง การทาํให้สีแทท่ี้มีความเขม้ของสีนั้น

หม่นลง โดยการผสมสีตรงขา้ม เรียกว่า การเบรกสี เช่น สีแดงผสมกบัสีเขียว หรือผสมดว้ยสีท่ีเป็น

กลาง เช่น สีเทา สีนํ้ าตาลอ่อน สีครีม และขาว เพื่อลดความสดของสีแทล้ง (ปัทมพร ดาํรงธรรมนูญ, 

2559) 

 

2.2.2 ความรู้สึกเกีย่วกบัสีในเชิงจิตวทิยา 

สีร้อน สีเยน็ (Warm Cool Color) คือ สีสามารถทาํใหค้นรับรู้ถึงอุณหภูมิภายนอกของวตัถุ

นั้นได้ ซ่ึงมีปัจจัยส่งผลบังคับในด้านต่างๆ เช่น ทางด้านสรีรวิทยาส่วนบุคคล จิตวิทยา และ

ประสบการณ์ธรรมชาติเป็นตน้ โดยปกติแลว้ การรู้สึกไดถึ้งอุณหภูมิ จาํเป็นตอ้งอาศยัอวยัวะรับ

ความรู้สึกหรือสัมผสัถึงวตัถุนั้น ๆ แต่เราสามารถใช ้สีสันต่าง ๆ มาทาํให้คนรู้สึกถึงอุณหภูมิของ

วตัถุได ้แต่ถึงอย่างไรก็ตาม ไดมี้การทดลองพิสูจน์แลว้ว่าความร้อนและเยน็ของสีสามารถส่งผล

กระทบโดยตรงต่อความรู้สึกของคน 

1) สีร้อน (Warm Color) สีแดง สีเหลือง สีส้ม สีม่วงออกแดง สีส้มแดง เหล่าน้ี

เป็นสีท่ีจดัอยูใ่น วรรณะร้อน เน่ืองจากสีเหล่าน้ีใหอ้ารมณ์และความ รู้สึกท่ีรวดเร็ว ร้อนแรง ไม่เยน็ 

ใหค้วามรู้สึกในทาง กระตุน้ การต่ืนตวั เตรียมพร้อม 

2) สีเยน็ (Cool Color) สีเขียว สีคราม สีนํ้ าเงิน สีฟ้า เป็นสีท่ีจดัอยูใ่น วรรณะเยน็ 

และสีเหล่าน้ีมกัเก่ียวขอ้งกบักลางคืน ความเยน็ สีนํ้ าเงินทาํใหค้นเรารู้สึกเงียบสงบ ไม่กระตือรือร้น 
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ส่วนสีเขียวและสีม่วงเป็นสีกลาง มีแรงกระตุน้น้อยซ่ึงสีกลางทาํให้เกิดอารมณ์ของการพกัผ่อน 

สบายใจ สามารถหลีกเล่ียงความรู้สึกอ่อนเพลีย เหน่ือยลา้ 

ความหนกัของสี คือ สมมติวา่ขา้งหนา้มีถุงอยูส่องถุง มีรูปร่าง พื้นท่ีและนํ้าหนกั

ท่ีเท่ากนัทั้งหมด ถุงหน่ึงสีดาํ และอีกถุงหน่ึงสีขาว ให้คุณเลือกว่าถุงไหนหนักกว่ากนั แน่นอนว่า

คาํตอบท่ีไดก้็คือถุงสีดาํ ซ่ึงเหตุผลน้ีสามารถแสดงออกไดอ้ยา่งชดัเจนวา่ สีต่าง ๆ นั้นสามารถทาํให้

คนรู้สึกถึงความหนกัท่ีต่างกนัของวตัถุไดแ้ละสีดูมีนํ้ าหนกัมาก จะทาํให้รู้สึกมีชีวิตชีวา เต็มไปดว้ย

อารมณ์โนม้นา้ว แต่ถา้ ดูมีนํ้ าหนกันอ้ย จะทาํให้รู้สึกสงบ สุขมุ ซ่ีงในขณะเดียวกนั ถา้หากนํ้ าหนกั

ของสีดูเท่ากนั สีท่ีมีความเขม้มากจะดูมีชีวิตชีวา มากกวา่สีท่ีมีความเขม้นอ้ย 

การยืดหดตวัของสี เกิดจากความยาวของคล่ืนแสงท่ีต่างกนั ทาํให้จอประสาท

รับภาพของตามองเห็นความชดัเจนท่ีไม่เหมือนกนั และการยืดหดตวัของสีไม่ไดเ้ป็นเพียงเพราะ

ความยาวของ คล่ืนแสงเท่านั้น แต่ยงัเก่ียวขอ้งกบันํ้ าหนกัของสีดว้ย เช่น หลายคนมกัพูดกนัว่า การ

ใส่กระโปรงสีดาํ ทาํใหดู้ผอมกวา่การใส่กระโปรงสีขาว ซ่ึงนัน่กเ็ป็นหลกัการการยดืหดตวัของสีดว้ย

เช่นกนั 

ความรู้สึกต่อสีในระยะใกล้และไกล (The distance sense of color) หมายถึง 

ปรากฎการณ์ภาพลวงตาหรือความผิดเพี้ยนท่ีเกิดข้ึนจาก สีแท ้นํ้ าหนักของสี ความเขม้ของสีและ

ขนาดเลก็ใหญ่ของภาพวาดเป็นตน้ สีท่ีทาํใหรู้้สึกวา่ใกลใ้นเวลามองคือสีแดง สีส้ม และสีเหลือง เป็น

ตน้ เรียกว่าสีใกล(้Advancing Color) ส่วนสีท่ีทาํให้รู้สึกว่าไกล คือ สีเขียว สีนํ้ าเงิน และสีม่วง เป็น

ตน้ เรียกวา่สีไกล(Receding Color) (Qlan Junqiu, 2561) 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 2.7 ความใกลแ้ละไกลของสี 

ท่ีมา: โนวาบิซส์, 2548  
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2.2.3 สีมีผลต่ออารมณ์ ความรู้สึก 

สี มีผลต่ออารมณ์ความรู้สึกของมนุษยอ์ยา่งลึกซ้ึง มีความสัมพนัธ์กบัอารมณ์  บอกความ

เป็นตวัตน  ใหค้วามรู้สึกท่ีแตกต่างกนัไปในแต่ละสี จากการทดลองทางจิตวิทยาพบวา่สีสามารถให้

ความรู้สึกต่าง ๆ กบับุคคลท่ีพบเห็นสีนั้น ๆ ได ้เช่น   

สีแดง  เป็นสีท่ีมีอาํนาจการดึงดูดของสายตามากท่ีสุด เป็นสีท่ีแสดงความกา้วร้าว ความ

ร้อนแรง ความต่ืนเตน้ และความกลา้หาญ เป็นสีเก่าแก่ท่ีมีใชก้นัมาชา้นาน 

สีเหลือง  เป็นสีท่ีมีความสว่างมากท่ีสุด โดยเฉพาะสีเหลืองสด เป็นสีท่ีแสดงถึงความสด

ช่ืน และความมีชีวิตชีวา ในอารยธรรมของจีนและคริสเตียน ถือว่าสีเหลืองเป็นสีท่ีแสดงถึงความ

ศกัด์ิสิทธ์ิ 

สีนํ้ าเงิน  เป็นสีท่ีมีความเรียบง่าย แสดงถึงความเยือกเยน็ สง่าผ่าเผย วงัเวง สงบเสง่ียม 

ลึกซ้ึง บางคร้ังแสดงถึงความเศร้าตามธรรมชาติ และบางคร้ังในทางศาสนา สีน้ีแสดงถึงความส้ิน

หวงั 

สีม่วง  เป็นสีท่ีแสดงความเยือกเยน็ และความสงบ ความเศร้า รวมทั้งความส้ินหวงั สีท่ี

สร้างสมดุลในจิตใจ จากภาวะความเศร้า ปลอดโยนใหจิ้ตใจสงบและอดทนต่อ 

สี เ ขียว   ให้ความรู้สึกค่อนข้างจะเป็นกลาง แต่มีแนวโน้มท่ีจะให้ความรู้สึกเป็น

ธรรมชาติ  ว่างเปล่า  สงบ สมดุลและปล่อยวาง  สร้างบรรยากาศให้รู้สึก สบาย  ถา้เป็นสีเขียวเขม้ 

หมายถึง การหลุดพน้ 

สีส้มและสีแสด  เป็นสีท่ีเร้าใจ ใหค้วามรู้สึกอบอุ่น เบิกบาน ความสนุกร่ืนเริง อิสระ ปลอด

ปล่อย  สีแห่งการสร้างสรรค ์สดใสมีสติปัญญา  มีความทะเยอทะยาน มีพลงั ระมดัระวงัตน 

สีชมพู  เป็นสีท่ีงดงาม ความรัก ใหค้วามรู้สึกร่าเริง บริสุทธ์ิ และไร้เดียงสา เป็นสีท่ีแสดง

ถึงเกียรติยศ อาํนาจ ความเป็นผูดี้ และบางคร้ังกแ็สดงถึงความเสียใจอนัใหญ่หลวง 

สีดาํ เป็นสีท่ีใหค้วามรู้สึกเงียบเหงา เศร้าโศก เป็นสญัลกัษณ์ของความตายและความกลวั 

สีขาว  เป็นสีท่ีมีความสว่าง เป็นสัญลกัษณ์ของความบริสุทธ์ิ ความสุภาพ เกียรติยศ สันติภาพ และ

ความส่ือตรง (รัตนาวดี วงัคาํ, 2552) 

จากการศึกษาเร่ืองอิทธิพลของสีต่ออารมณ์ ผูว้ิจยัไดน้าํสีหลกัในวงจรสี และหลกัการสี

ร้อน สีเยน็ (Warm Cool Color) และหลกัการของสีท่ีมีผลต่ออารมณ์ ความรู้สึก มาประยุกต์ใชก้บั

เน้ือเร่ืองของแอนิเมชนั 3 มิติ 

 

 

http://www.kroobannok.com/blog/show_all_article.php?member=%C3%D1%B5%B9%D2%C7%B4%D5
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2.3 เน้ือเร่ืองแนวแฟนตาซี (Fantasy Story) 

 

2.3.1 ความหมายของแฟนตาซี 

แฟนตาซี (Fantasy) หรือ “ความเพอ้ฝัน” เป็นคาํท่ีใชส่ื้อถึงจินตนาการ ความรู้สึกท่ีหลุด

พน้ไปจากโลกแห่งความจริง ในวงการศึกษา แฟนตาซี เป็นคาํท่ีถูกนาํไปใช ้ในศาสตร์หลาย ๆ ดา้น

ดว้ยกนั ไม่ว่าจะเป็นทางดา้นศิลปศาสตร์ ภาษาศาสตร์ การศึกษาทางดา้นวฒันธรรม วรรณกรรม 

ประวติัศาสตร์ และยงัพบว่ามีการใช้คาํว่า แฟนตาซี ในหลายโอกาสเม่ือนํามาใช้ในการศึกษา

ทางดา้นจิตวิทยา มีการแยกยอ่ยออกไปเป็น แฟนตาซี ประเภทต่าง ๆ เช่น แฟนตาซีในระดบัจิตสาํนึก 

(Concious Fantasy) และ แฟนตาซีในระดบัไร้จิตสาํนึก (Unconcious Fantasy) โดยนิยมสะกดใหต่้าง

ออกไปดงัน้ี “Phantasy” ซ่ึงผูจ้ดัทาํโครงการน้ีจะไม่กล่าวถึงรายละเอียดของ “แฟนตาซี” ท่ีใชใ้นงาน

ทางดา้นจิตวิทยา แต่จะนาํเสนอ “แนวคิดรวบยอดแบบแฟนตาซี” โดยยึดคาํนิยาม ความหมาย และ

การใชง้านในแง่ของศิลปะ 

ในงานศิลปะคาํว่า “แฟนตาซี” ถูกนาํมาใชบ่้อยในการจดัประเภทของบทประพนัธ์ ท่ีมี

เน้ือหาเก่ียวกับการใช้เวทยม์นตร์ และมีการแสดงออกถึงการมีลกัษณะเหนือธรรมชาติของซ่ึง 

ปรากฏอยู่ในองค์ประกอบหลักของเร่ือง ไม่ว่าจะเป็นโครงเร่ือง (Plot), แนวคิดหลกัของเร่ือง 

(Theme), และฉาก (Setting) ดงัจะพบไดว้า่งานเขียนในแนวแฟนตาซีนิยมใหเ้ร่ืองราวต่าง ๆ เกิดข้ึน

ใน “โลกแห่งจินตนาการ” ทีซ่ึงเวทยม์นตร์ คาถาวิเศษ คาํให้พรและส่ิงลึกลบัต่าง ๆ เป็นเร่ือง

ธรรมดา (กมัปณาท เตชะคงคา, 2555) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 2.8 ตวัอยา่งนิยายแนวแฟนตาซี เร่ือง แฮร่ี พอตเตอร์ 

ท่ีมา: นายอินทร์, ม.ป.ป. 
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2.3.2 แนวคดิหลกั (Themes) 

John Grant และ Ron Tiner (Grant และTiner, ม.ป.ป. อ้างถึงในกัมปนาท เตชะคงคา, 

2555) ไดจ้าํแนก “แนวคิดหลกั” (Themes) ในงานศิลปะประเภทแฟนตาซี ออกเป็น 6 ประเภท ไดแ้ก่ 

1) High Fantasy Theme สาํหรับผลงานศิลปะในแนว High fantasy นั้น ถึงแมว้า่

ศิลปินจะให้ความสําคญักบัตวัละครท่ีมีจาํนวนไม่มากก็ตาม ศิลปินจาํเป็นตอ้ง “ขยายความ” ใน

ลกัษณะของการทาํให้ “ดูเกินจริง” (Exaggerate) ไม่ว่าทางใดทางหน่ึง เพื่อทาํให้ตวัละครประเภท

วีรบุรุษ วีรสตรี ในงานประเภท “เพอ้ฝัน เกินจริง” ปรากฏตวัอยูใ่นผลงานของตนเองพร้อมดว้ยนยั

ของความยิง่ใหญ่ ไม่สามารถหาส่ิงใดมาเทียบได ้ศิลปินท่ีนิยมใช ้High Fantasy Theme ไดแ้ก่ Geoff 

Taylor, Terry Oakes, Steve Firchow, Ami Blackshear, Bill Sienkiewicz, Kenneth Morris, และ Boris 

Vallejo เป็นตน้ ซ่ึงศิลปินใน แนวน้ีส่วนใหญ่นิยมวาดตวัละคร Conan the Barbarian ในลกัษณะ 

Heroic Figure ท่ีมีรูปร่างใหญ่โต มีกลา้มเน้ือเป็นมดั ๆ  มีพลกาํลงัมหาศาล และมกัปรากฏหญิงสาว

ท่ีแต่งกายในลกัษณะก่ึงเปลือย ในสถานการณ์ท่ีกาํลงัต่อสู้กบัสัตวป์ระหลาด (Monster)  นอกจากน้ี

ยงัมีศิลปินชาวญ่ีปุ่นช่ือ Sachiko Kamimura ท่ีวาดงานแนวแฟนตาซีท่ีมีลายเส้นแบบญ่ีปุ่น (Japanese 

Manga Artwork) อย่างเช่น ผลงานช่ือ The Heroic Legend of Ariskau เป็นตน้ ผลงานแฟนตาซีแนว

น้ีไดรั้บความนิยมทั้งใน รูปแบบของหนงัสือการ์ตูน (Comics) และภาพยนตร์แอนิเมชัน่ (Japanese 

Animation) ซ่ึงเป็นตน้กาํเนิดของ Anime ในปัจจุบนั สําหรับตวัอย่างงานประพนัธ์ท่ีจดัอยู่ในแนว 

High Fantasy นั้น ไดแ้ก่ ผลงานของ John Ronald Reuel Tolkien (J. R. R. Tolkien) เร่ือง The Hobbit, 

The Lord of the Rings, และ The Silmarillion เป็นตน้ 

2) Alien Landscapes Theme ผลงานแนวแฟนตาซีท่ีนาํเสนอแนวคิดหลกัแบบ 

Alien Lanscapes นั้น ส่วนมากมีเร่ืองราวเกิดข้ึนบนดินแดนท่ีแสนห่างไกล ในโลกของจินตนาการท่ี

แตกต่างจากโลก ใบท่ีเราอาศยัอยูอ่ยา่งส้ินเชิง การนาํเสนอผลงานโดยใชแ้นวคิดหลกัแบบน้ีศิลปิน

ควรปลดปล่อย จิตใจให้ตนเองหลุดเขา้ไปอยู่ในจินตนาการ ซ่ึงเป็นโลกท่ีไกลห่างออกไป เป็น

ดินแดนท่ีแตกต่าง เป็นสถานท่ีท่ีสรรพส่ิงไม่ไดเ้ป็นไปในแบบท่ีควรจะเป็น ศิลปินท่ีนิยมใช ้Alien 

Landscape Theme ไ ด้แ ก่  Danny Flynn, David Farren, Geoff Taylor, Chris Brown, Terry Oakes, 

และ Jim Burns เป็นตน้ 

3) Fantasia Theme แนวคิดหลกัแบบแฟนตาเซีย (Fantasia Theme) นั้น เป็นการ

นาํเสนอแนวทางของผลงานท่ีเน้นความปรากณีตละเอียดอ่อน เพื่อนาํเสนอโลกแห่งเวทยม์นตร์ 

ความเป็นจริงในโลกขนาน (Parallel Reality) ซ่ึงมกัปรากฏอยูใ่นดินแดนแห่งเทพนิยาย (Fairyland) 

นาํเสนอเร่ืองราวของเล่าเทพยดา นางฟ้า เจา้หญิง เจา้ชาย อศัวิน และสัตวใ์นเทพนิยายบ่อยคร้ังใน
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งานประเภทน้ี เช่น มงักร หรือภูตตวัเลก็ ใบหูแหลมท่ีมีปีกเหมือนผีเส้ือ (Elf) เป็นตน้ นอกจากน้ีงาน

ประพนัธ์อยา่งเช่น Alice’s Adventures in Wonderland (หรือท่ีรู้จกักนัดีในช่ือ Alice in Wonderland) 

ของกวีชาวองักฤษช่ือ Charles Lutwidge Dodgson (นามปากกา Lewis Carroll) หรือบทประพนัธ์

เร่ือง The Hobbit และ The Lord of the Rings ของ J.R.R. Tolkien เป็นงานประพนัธ์ท่ีมกัไดรั้บการ

อา้งอิงถึงในลกัษณะ “ตวับท” (Text) ท่ีใชเ้ป็นทั้งแรงบนัดาลใจและกรอบแห่งการอา้งอิงของศิลปิน

ท่ีนิยมสร้างสรรคผ์ลงานโดยใช ้แนวคิดหลกัแบบ Fantasia ตวัอย่างศิลปินท่ีนาํเสนอผลงานแนวน้ี

ไ ด้แ ก่  Alan Baker, Ami Blackshear, Terry Oakes, Jim Burns, Brian Froud, Brian Partridge, Steve 

Firchow, Sue Ellen Brown, Harvey G. Parker, และ Geoff Taylor เป็นตน้          

4) Space Opera สาํหรับความคิดรวบยอดแบบแฟนตาซีท่ีนาํเสนอแนวความคิด

หลกัแบบ Space Opera นั้น เรียกไดว้่าเป็น “หัวใจ” ของนวนิยายประเภทอิงวิทยาศาสตร์ (Science 

fiction) กล่าวคือ มีลกัษณะของการผสมผสานของการต่อสู้ ผจญภยั และการเดินทางขา้มระบบสุริย

จกัรวาลท่ีเห็นจนคุน้ตา เทคนิคท่ีใชใ้นการนาํเสนอผลงาศิลปะท่ีใชแ้นวคิดหลกัแบบ Space Opera 

เช่น การปรากฏของยานอวกาศขนาดใหญ่ เรือนร่างท่ีเกิดจากการผสมผสานกนัของส่ิงมีชีวิตจากต่าง

ดาว รวมถึงเหล่าอศัวิน (ดงัท่ีเรารู้จกักนัในนามของ “อศัวินเจได” (Jedi Knight) จากภาพยนตร์มหา

กาพยส์งครามอวกาศ เร่ือง Star Wars ของ George Lucas) และเจา้หญิงจากกลุ่มดาวต่าง ๆ  ท่ีช่วย

เสริมให้เร่ืองราวมีเสน่ห์ และส่งผลให้ผูช้มผลงานรู้สึกราวกับต้องมนต์ขลงั จากองค์ประกอบ

ทั้งหมดท่ีกล่าวมานั้นก่อให้เกิดการยุบรวมของความหมาย (Implosion of meaning) และเกิดการ

ประกอบสร้างความหมายใหม่ (Re-Construction of Meaning) ซ่ึงความพยามยามตีความลกัษณะของ

ส่ิงท่ีปรากฏ (Visual Element) ท่ีมาจากต่างดาวนั้น ก่อให้เกิดความสงสัยในตวัผูช้ม ซ่ึงเป็น “หัวใจ

สาํคญั” ของการนาํเสนอแนวคิดรวบยอดแบบเพอ้ฝัน (Fantasy Concept) สาํหรับศิลปินท่ีสร้างสรรค์

ผลงานโดยใช้แนวความคิดหลักแบบ Space Opera ได้แ ก่  Jim Burns, David A. Hardy, Alan 

Jefferson, Malcom Tween, และ Les Edwards สําหรับงานประพนัธ์ท่ีใช้เป็นตัวบท (Text) ให้กับ

ผลงานศิลปะท่ีนําเสนอแนวความคิดหลักแบบ Space Opera ไดแก่ The War of the Worlds ของ 

Herbert George Wells (H.G. Wells) นกัประพนัธ์ชาวองักฤษ ท่ีไดรั้บการยกย่องให้เป็น “บิดาแห่ง

นิยายแนววิทยาศาสตร์” เป็นตน้ 

5) Splatter หรือท่ีเรียกกนัโดยใชเ้กณฑก์ารแบ่งประเภทเน้ือหาภาพยนตร์ (Film 

Genre) ว่า Gore หรือ Gorno (ซ่ึงมาจากคาํว่า Gore รวมกบัคาํว่า Porno) เป็นลกัษณะของงานศิลปะ

แนวแฟนตาซีท่ีนําเสนอด้านมืด (Dark fantasy) และความน่ากลัวแบบสยดสยอง (Horror) ซ่ึงมี

วตัถุประสงคท่ี์จะ “รบกวน” (Disturb) หรือทาํใหรู้้สึกสะอิดสะเอียน ขยะแขยง (Nauseate) หรือทั้ง 2 
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อยา่งในเวลาเดียวกนั เม่ือศิลปินสร้างสรรคผ์ลงาน ยกตวัอยา่งเช่น เขียนภาพ Illustration โดยอา้งอิง

จากนวนิยายหรือบทประพนัธ์ ศิลปินมักจะยึดติดกับ “ข้อความ” (Text)  ท่ีบรรยายไวใ้นงาน

ประพนัธ์นั้น ๆ แต่ถ้ามองในมุมท่ีต่างออกไป “ตัวบท” (Text) ท่ีใช้เป็นต้นแบบในการตีความ 

สามารถใชเ้พื่อเสริมจินตนาการ เพื่อนาํไปสู่ดา้นท่ีมืดกวา่ของดินแดนแห่งจินตนาการท่ีอยูลึ่กเขา้ไป

ภายในจิตใจของศิลปินได้ ตัวอย่างศิลปินท่ีสร้างสรรค์ผลงานแนวน้ีได้แก่ John Holmes, Paul 

Campion, Steve Firchow, Alan Baker, Danny Flynn, Jael, Robin และ Grenville Evans เป็นตน้       

6) The Strange เป็นแนวทางการนาํเสนอความคิดหลกัท่ีเน้นความแปลก (The 

Strange Theme) ไม่ว่าจะเป็นความแปลกแบบแตกต่าง ความแปลกแบบแตกแยก ความแปลกแบบ

สุดขั้ว แมก้ระทัง่ความแปลกแบบท่ีคลา้ยดูเหมือนมัว่ ก็ตาม แต่แนวทางของ “ความคิดรอบยอดเพอ้

ฝันแบบแปลก ๆ” นั้น ลว้นแลว้แต่มี “จุดร่วม” เดียวกนั คือ ความทา้ทายท่ีจะนาํเสนอความ “ไม่ลง

ตวั” ของศิลปะแนวเพอ้ฝัน (Fantasy Art) เพื่อสร้างความรู้สึก “ตกตะลึง” แบบไม่ทนัตั้งตวั โดยการ

จดัวางรูปลกัษณ์ (Image) ต่าง ๆ อยา่งผดิท่ีผดิทาง เพื่อ “เล่น” กบัขอบเขตของประสบการณ์ของผูช้ม 

ตวัอย่างของศิลปินท่ีสร้างสรรคผ์ลงานแนวแฟนตาซีท่ีเน้นความแปลก ไดแ้ก่ John Ottinger, Paul 

Hamilton, Paul Barlett, John Holmes, Ian Miller, Michael Mascaro, Chris Brown, Judith Clute, 

Michael Helme, James Bentley, Chris Achilleos, Terry Oakes, David Scott Meier, Simon Bisley, 

และ Jael เป็นตน้ (กมัปณาท เตชะคงคา, 2555) 

จากการศึกษาเน้ือเร่ืองแนวแฟนตาซี (Fantasy Story) ผูว้ิจัยได้นําหลักการ “โลกแห่ง

จินตนาการ” ท่ีซ่ึงมีเวทยม์นตร์ คาถาวิเศษ คาํใหพ้รและส่ิงลึกลบัต่าง ๆ มาเป็นแนวความคิดหลกัใน

การดาํเนินเน้ือเร่ืองของ แอนิเมชนั 3 มิติ 

 

2.4 งานวจิัยที่เกีย่วข้อง 

 

2.4.1 การออกแบบส่ือแอนิเมชันสําหรับเดก็สมาธิส้ัน โดยเน้นเร่ืองสี 

จากการศึกษางานวิจยั เร่ือง การออกแบบส่ือแอนิเมชนัสาํหรับเด็กสมาธิสั้น โดยเนน้เร่ือง

สี ไดผ้ลสรุปว่า การออกแบบส่ือแอนิเมชนั 2 มิติ โดยเนน้เร่ืองสี สาํหรับเด็กสมาธิสั้น เป็นงานวิจยั

ของ ทศันียพ์ร สวรรณเขตร์ มีการใชโ้ทนสี 2 โทนสี ไดแ้ก่สีพาสเทลและโทนสีฉูดฉาด โดยดูวา่สีใน

โทนใดมีผลต่อการเรียนรู้ของเด็กได้ดีกว่ากัน และได้ผลการสรุปว่า สีส่งผลทาํให้เด็กมีความ

กระตือรือร้นและมีสมาธิในการดูส่ือแอนิเมชันจนจบ และเด็กสามารถเรียนรู้ จดจาํไดดี้มากข้ึน 

สามารถทาํแบบทดสอบไดเ้ป็นอยา่งดี (ทศันียพ์ร สวรรณเขตร์, 2557) 
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2.4.2 การศึกษาอารมณ์และการแสดงออกของเดก็เร่ร่อน เพ่ือออกแบบแอนิเมชันแนวแฟน

ตาซี 

จากการศึกษางานวิจัย เร่ือง การศึกษาอารมณ์และการแสดงออกของเด็กเร่ร่อน เพื่อ

ออกแบบแอนิเมชนัแนวแฟนตาซี เป็นงานวิจยัของ อณุรุจ วงศ์ทองสรรค ์ไดส้ร้างแอนิเมชนัท่ีตวั

ละครเอกมีเอกลกัษณ์ นิสัย และพฤติกรรมเช่นเดียวกบัเด็กเร่รอน เพื่อแสดงให้เห็นว่า ตวัละครท่ีดี 

นอกจากการออกแบบรูปร่างหนา้ตาแลว้ การสร้างบุคลิก ลกัษณะเด่น ก็เป็นส่วนสําคญัยิ่งสําหรับ

การออกแบบ โดยได้ผลสรุปว่า พฤติกรรมของบุคคลสามารถทาํให้ตัวละครมีความน่าสนใจ 

น่าเช่ือถือ และมีเสน่ห์มากข้ึนและการใชเ้น้ือเร่ืองแนวแฟนตาซี ช่วยใหมี้ความน่าสนใจ สนุก ต่ืนเตน้ 

ทาํใหมี้สมาธิและสนใจกบัเน้ือเร่ืองมากข้ึน (อณุรุจ วงศท์องสรรค,์ 2557) 

สรุปจากทุกงานวิจยั จากการศึกษางานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง ผูว้ิจยัมีความสนใจท่ีจะใช ้สี เป็น

องค์ประกอบของเน้ือเร่ืองแอนิเมชนั เป็นส่ือในการสอนเก่ียวกบัเร่ืองการผสมสี และเรียนรู้ว่าสี

ต่างๆ ให้ความรู้สึกอยา่งไรเพื่อช่วยในการเสริมสร้างการจดจาํของเด็ก และออกแบบแอนิเมชนัโดย

ใชเ้น้ือเร่ืองแนวแฟนตาซี เพื่อใหเ้น้ือเร่ืองมีความน่าสนใจ สนุก ต่ืนเตน้ ทาํใหเ้ดก็สามารถมีสมาธิกบั

เน้ือเร่ืองมากข้ึน 

 

2.5 กรณศึีกษาที่เกีย่วข้อง 

 

2.5.1 วดีโีอเพ่ือการศึกษาการผสมสีและคาํศัพท์ภาษาองักฤษสําหรับเดก็ 

จากการศึกษาผลงานแอนิเมชนัเร่ือง การศึกษาการผสมสีและคาํศพัทภ์าษาองักฤษสาํหรับ

เด็ก (Kids Vocabulary - Color - Color Mixing - Rainbow Colors - English Educational Video) โดย 

อิงลิช ซิงซิง (English Singsing) ทางสงัคมออนไลน์ยทููบ (Youtube) (English Singsing, 2016) พบวา่ 

มีการใชต้วัละครแอนิเมชนัส่ือแทนสีต่างๆ และใชเ้ทคนิคท่าทางของตวัละครเพื่อส่ือถึงการผสมของ

สี และใช้ตวัอกัษรให้มีสีตามสีนั้นๆ เพื่อให้สามารถส่ือสารไปพร้อมกบัภาพ ส่งผลให้เกิดความ

น่าสนใจและน่าติดตามตลอดระยะเวลาการนาํเสนอของผลงานแอนิเมชนั 
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รูปท่ี 2.9 ตวัอยา่งวดีีโอเพื่อการศึกษาการผสมสีและคาํศพัทภ์าษาองักฤษสาํหรับเดก็ 

ท่ีมา: English Singsing, 2016 

 

2.5.2 วดีโีอนําเสนอตัวอย่างการเล่นเกม ฮอกวอตส์ เลกาซ่ี (Hogwarts Legacy) 

จากการศึกษาวีดีโอนาํเสนอตวัอย่างการเล่นเกม ฮอกวอตส์ เลกาซ่ี (Hogwarts Legacy 

State of Play - Official Gameplay Reveal) โดย วอร์เนอร์ บราเธอส์ เกม (Warner Bros. Games) ทาง

สังคมออนไลน์ยทููบ (Youtube) (Warner Bros. Games, 2022) พบว่า มีการใชเ้น้ือเร่ืองแนวแฟนตาซี 

เก่ียวกบัเวทยม์นต ์คาถา และการปรุงยา มีการใชต้วัละครพ่อมด แม่มด ท่ียงัเป็นนกัเรียนและอาจารย์

ผูส้อนวิชาต่างๆภายในโรงเรียนเวทยม์นต ์และมีการใชสี้สัน เทคนิคท่ีทาํให้เกิดแสง ส่งผลให้เกิด

ความน่าสนใจ ความต่ืนเตน้ และเสริมสร้างจินตนาการตลอดระยะเวลาการนาํเสนอ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 2.10 ตวัอยา่งวีดีโอนาํเสนอตวัอยา่งการเล่นเกม ฮอกวอตส์ เลกาซ่ี (Hogwarts Legacy) 

ท่ีมา: Hogwarts Legacy, 2022 



19 

 

 

ผูว้ิจยัจึงสนใจนาํเอาเทคนิคการใชต้วัละครนาํเร่ือง การใชสี้สนั และการใชเ้ทคนิคท่ีทาํให้

เกิดแสง ท่ีเก่ียวกบัเวทยม์นต ์คาถา และการปรุงยา การนาํเสนอเร่ืองการผสมสี มาเป็นแนวทางใน

การสร้างผลงานแอนิเมชันเร่ือง การออกแบบแอนิเมชัน 3 มิติ ผ่านเร่ืองราวแนวแฟนตาซี เพื่อ

ส่งเสริมการเรียนรู้เร่ืองอิทธิพลของสีท่ีมีต่ออารมณ์ของเดก็ 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

บทที่ 3 

 

ระเบียบวธีิการวจิัย 

 

งานวิจยัเร่ือง “การออกแบบแอนิเมชนั 3 มิติ ผ่านเร่ืองราวแนวแฟนตาซี เพื่อส่งเสริมการ

เรียนรู้เร่ืองอิทธิพลของสีท่ีมีต่ออารมณ์ของเดก็” มีระเบียบวิธีการวิจยัดงัน้ี 

3.1 ศึกษาขอ้มูลและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

3.2 ขั้นตอนเตรียมการผลิต (Pre-production) 

3.3 ขั้นตอนการผลิต (Production) 

3.4 ขั้นตอนหลงัการผลิต (Post-Production) 

3.5 ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 

3.6 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั 

3.7 การเกบ็รวบรวมขอ้มูล 

3.8 การวิเคราะห์ขอ้มูล 

 

3.1 ศึกษาข้อมูลและงานวจิัยที่เกีย่วข้อง 

 

ในงานวิจยัเร่ือง “การออกแบบแอนิเมชนั 3 มิติ ผ่านเร่ืองราวแนวแฟนตาซี เพื่อส่งเสริม

การเรียนรู้เร่ืองอิทธิพลของสีท่ีมีต่ออารมณ์ของเดก็” ไดศึ้กษาขอ้มูลเก่ียวกบั แอนิเมชนั 3 มิติ และได้

ศึกษาทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งกบังานวิจยั ไดแ้ก่ ทฤษฎีเก่ียวกบัอิทธิพลของสีท่ีมีต่ออารมณ์ความรู้สึก โดย

นาํมาถ่ายทอดผา่นเน้ือเร่ืองแนวแฟนตาซี พร้อมกบัไดศึ้กษางานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัอิทธิพลของสีท่ีมี

ต่ออารมณ์ของเด็กและแอนิเมชันท่ีมีเน้ือเร่ืองแนวแฟนตาซี พร้อมกับได้ศึกษางานออกแบบท่ี

เก่ียวข้อง ได้แก่ วีดีโอเพื่อการศึกษาการผสมสีและคาํศัพท์ภาษาอังกฤษสําหรับเด็กและวีดีโอ

นาํเสนอตวัอยา่งการเล่นเกม ฮอกวอตส์ เลกาซ่ี จากนั้นนาํขอ้มูลมาประยกุตใ์ชเ้พื่อวางแผนการผลิต

ผลงาน 
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3.2 ขั้นตอนเตรียมการผลติ (Pre-production) 

 

3.2.1 การสร้างแก่นของเร่ือง 

จากงานวิจยัเร่ือง “การออกแบบแอนิเมชนั 3 มิติ ผ่านเร่ืองราวแนวแฟนตาซี เพื่อส่งเสริม

การเรียนรู้เร่ืองอิทธิพลของสีท่ีมีต่ออารมณ์ของเด็ก” ไดมี้แก่นหลกัของเร่ืองคือ “อิทธิพลของสีท่ี

ส่งผลต่ออารมณ์ความรู้สึก” โดยเล่าเร่ืองผ่านโลกของเวทมนตร์แนวแฟนตาซี ผ่านเร่ืองราวของ

นกัเรียนแม่มดท่ีอ่านตาํราแลว้ไปเจอเขา้กบัสูตรปรุงยาสูตรหน่ึงท่ีไม่ไดบ้อกวิธีปรุงยาไว ้มีเพียงแค่

สัญลกัษณ์บอกไว ้นักเรียนแม่มดจึงไดท้าํการทดลองผสมและด่ืมนํ้ ายาสีต่างๆ เพื่อท่ีจะหาวิธีปรุง

นํ้ ายาท่ีเปิดเจอในตาํรา โดยเน้ือเร่ืองจะสอดแทรกการสอนเก่ียวกบัการผสมสีโดยใชน้ํ้ ายาสีต่างๆมา

ผสมกนั และยงัสอดแทรกเร่ืองของความหมายของสี และสีนั้นสามารถบอกถึงอารมณ์อะไร โดยใช้

บรรยากาศและท่าทางของตวัละครในการส่ือความหมาย เพื่อเป็นแรงบนัดาลใจในการใชสี้ ส่งเสริม

ต่อการกลา้แสดงออกของเด็ก และสามารถท่ีจะเขา้ใจความหมายของสีต่างๆเพื่อนาํไปปรับใช้ใน

ชีวิตประจาํวนั 

3.2.2 เร่ืองย่อและบทภาพยนตร์แอนิเมชัน 3 มิติ เร่ือง แมร่ีกบัสูตรปรุงยาแห่งความรัก 

1) เ ร่ืองย่อ ณ ห้องปรุงยาวิเศษ ของโรงเรียนเวทย์มนต์แห่งหน่ึง มีแม่มด

เดก็ผูห้ญิงคนหน่ึงกาํลงัอ่านตาํราปรุงยา เธอช่ือแมร่ี เธอกาํลงัต่ืนเตน้กบัสูตรปรุงยาในตาํราหนา้ท่ี 17 

สูตรปรุงยานั้นบอกถึงนํ้ ายาลึกลบัท่ีจะมอบความรักให้กบัผูท่ี้ด่ืมนํ้ ายาเขา้ไป แมร่ีทาํหนา้ตาต่ืนเตน้ 

เธอมองไปท่ีวิธีปรุงนํ้ ายาท่ีเขียนไวใ้นตาํรา มีภาพของสัญลกัษณ์รูปเปลวไฟ เคร่ืองหมายบวก และ

สัญลกัษณ์รูปดวงอาทิตย ์แม่ร่ีเดินไปหยิบกล่องในตู ้และนาํมาวางไวบ้นโต๊ะขา้งหมอ้ปรุงยา บน

กล่องเขียนไวว้่า แม่สี เธอเปิดกล่องข้ึน ภายในกล่องมีนํ้ ายา 3 ขวด ไดแ้ก่ นํ้ ายาสีแดง นํ้ ายาสีนํ้ าเงิน 

และนํ้ายาสีเหลือง แมร่ีกห็ยบินํ้ายาขวดสีนํ้าเงินข้ึนมาด่ืม จากนั้นภายในหอ้งกมี็หิมะตกลงมา แมร่ีทาํ

ท่าทางหนาว ตวัสั่น หลงัจากท่ีหิมะหายไป เธอก็วางนํ้ายาสีนํ้าเงินลงในกล่อง และเธอก็หยบินํ้ายาสี

เหลืองข้ึนมาด่ืม หลงัจากด่ืมเธอก็ยิ้มออกมา ทาํหน้าตาสดใส ภายในห้องก็มีดอกทานตะวนับาน

ข้ึนมา หลงัจากดอกทานตะวนัหายไป แมร่ีกห็ยบินํ้ายาสีแดงข้ึนมาด่ืม จากนั้นเธอกเ็ร่ิมเหง่ือออก เร่ิม

มีไอร้อนข้ึนในบริเวณห้อง จากนั้นแมร่ีก็พน้ไฟออกจากปาก พอความร้อนหายไป แม่ร่ีก็วาด

สัญลกัษณ์รูปเปลวไฟแปะไวท่ี้ขวดนํ้ ายาสีแดง จากนั้นเธอก็นาํนํ้ ายาขวดสีแดงวางไวใ้นกล่อง แมร่ี

หยิบนํ้ ายาสีนํ้ าเงินกบัสีเหลืองข้ึนมา จากนั้นเธอก็ทาํหนา้คิด และแมร่ีก็นาํนํ้ ายาสีนํ้ าเงินกบันํ้ ายาสี

เหลืองเทลงหม้อปรุงยาและก็ใช้กระบวยคนผสมนํ้ ายาให้เข้ากัน จากนั้นนํ้ ายาในหม้อปรุงยาก็

เปล่ียนเป็นสีเขียว แมร่ีใช้กระบวยตกันํ้ ายาสีเขียวข้ึนมาด่ืม จากนั้นก็มีตน้ไมสี้เขียวข้ึนเต็มห้อง 
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หลงัจากตน้ไมห้ายไป แม่ร่ีกเ็กาหวั ทาํหนา้ตางง จากนั้นเธอกม็องไปท่ีนํ้ายาขวดสีแดง เธอหยบินํ้ายา

ขวดสีแดงข้ึนมา และหยิบหมอ้ปรุงยามาตั้ง แมร่ีเทนํ้ ายาขวดสีแดงกบัสีเหลืองลงไปในหมอ้ปรุงยา

และก็คนให้เข้ากัน จากนั้นนํ้ ายาในหม้อปรุงยาก็เปล่ียนเป็นสีส้ม แมร่ีตักนํ้ ายาสีส้มข้ึนมาด่ืม 

หลงัจากนั้นด่ืมเขา้ไปเธอกห็วัเราะอยา่งสนุกสนาน มีลูกโปร่งกบัพลุลอยข้ึนเตม็หอ้ง พอหายไปเธอก็

ทาํหนา้หงุดหงิด จากนั้นแมร่ีกน็าํนํ้ายาสีแดงมาผสมกบัสีนํ้าเงิน นํ้ายาในหมอ้ปรุงยาท่ีสองสีผสมกนั

ก็เปล่ียนเป็นนํ้ ายาสีม่วง แมร่ีตกันํ้ ายาสีม่วงข้ึนมาด่ืม หลงัจากนั้นเธอก็ร้องไห้ออกมา โดยรอบดู

หม่นหมอง พอเวลาผ่านไปสักพกัภายในห้องก็กลบัมาเป็นปกติ แมร่ีถอนหายใจออกมา เธอทาํ

หนา้ตาเป็นกงัวล จากนั้นเธอก็มองไปท่ีขวดนํ้ ายาแม่สีทั้งสามขวด จากนั้นเธอก็ทาํหนา้คิดออก เธอ

เดินไปหยบินํ้ายาแม่สีทั้งสามขวด แลว้กเ็ทลงไปในหมอ้ผสมพร้อมกนั ในหมอ้ปรุงยาไดเ้กิดควนัข้ึน 

นํ้ายาในหมอ้เปล่ียนเป็นสีดาํ รอบตวัเร่ิมมืดลง โต๊ะ เกา้อ้ี ส่ิงของต่างๆ ลอยข้ึนฟ้า ปลิวไปมาแบบบา้

คลัง่ สายตาของแมร่ีเร่ิมมองไม่เห็น หนา้ตาของแมร่ีเร่ิมหวาดกลวั ตวัสั่น ก่อนท่ี แมร่ีจะตกสู่ความ

มืดมิด ไดมี้แสงสวา่งสีขาวสวา่งข้ึน แมร่ีเดินตรงไปท่ีท่ีมีแสงสวา่ง ในแสงสวา่งไดมี้กล่องสมบติั แม

ร่ียื่นมือไปเปิดกล่องสมบติั จากนั้นบรรยากาศโดยรอบก็กลบัเป็นปกติ ในหีบปรากฏขวดนํ้ ายาหน่ึง

ขวด โดยนํ้ ายามีสีขาว แมร่ีพอเห็นนํ้ ายาขวดน้ีก็ไดนึ้กถึงรูปดวงอาทิตย ์เธอรีบหยิบนํ้ ายาขวดสีขาว

แล้วเธอก็วิ่งตรงไปหยิบนํ้ ายาขวดสีแดงด้วย จากนั้นแมร่ีก็เทนํ้ ายาทั้ งสองขวดลงหม้อปรุงยา

จากนั้นแมร่ีก็คนผสมนํ้ ายาให้เขา้กนั จากนั้นนํ้ ายาในหมอ้ปรุงยาก็ไดเ้ปล่ียนเป็นสีชมพู แมร่ีไดใ้ช้

กระบวยตกันํ้ ายาสีชมพูข้ึนมาด่ืม หลงัจากนั้นโดยรอบก็มีดอกไมข้ึ้นเต็มห้อง มีหัวใจลอย และทั้ง

ห้องก็เปล่ียนเป็นสีชมพู จากนั้นก็มีลมพดัมา ตาํราปรุงยาก็เปิดไปหน้าท่ี 17 บอกถึงสูตรปรุงยาสี

ชมพ ูนํ้ายาแห่งความรัก 

2) บทภาพยนตร์ ไดท้าํการนาํเร่ืองย่อมาเขียนเรียบเรียงเป็นบทภาพยนตร์ โดย

เขียนฉากและมุมมองการถ่ายภาพและอธิบายเหตุการณ์ เพื่อนาํไปเขียนเป็นบทภาพ (Storyboard) 

ต่อไป ตามตารางท่ี 3.1 ถึงตารางท่ี 3.8 

 

ตารางท่ี 3.1 ตวัอยา่งบทภาพยนตร์เร่ือง แมร่ีกบัสูตรปรุงยาแห่งความรัก ฉากท่ี 1 

ฉากท่ี 1 

ลาํดบั มุมกล้อง รายละเอยีด 

1 TS ภาพของตึก รร ซูมอินเขา้ไปท่ีหอ้งปรุงยา 

2 MS หญิงสาวคนหน่ึงกาํลงัอ่านตาํราอยา่งต่ืนเตน้ 
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ตารางท่ี 3.1 ตวัอยา่งบทภาพยนตร์เร่ือง แมร่ีกบัสูตรปรุงยาแห่งความรัก ฉากท่ี 1 (ต่อ) 

 

 

 

ฉากท่ี 1 

ลาํดบั มุมกล้อง รายละเอยีด 

3 CU ซูมไปท่ีป้ายช่ือ แมร่ี 

4 POV แมร่ีกาํลงัเปิดตาํราไปหนา้ท่ี 17ซูมอินเขา้ไปท่ีตาํรา 

5 CU มีขอ้ความบอกถึง สูตรปรุงยาแห่งความรัก 

6 MS สายตาของแมร่ีมองไปท่ีๆหน่ึง 

7 CU วิธีปรุงยาแห่งความรัก เป็นรูปเปลวไฟ เคร่ืองหมายบวก และรูป

ดวงอาทิตย ์

8 MS แมร่ีทาํหนา้ตาต่ืนเตน้ 

9 CU แมร่ีหนัไปมองกล่องท่ีอยูบ่นตูว้างของ 

10 MS แมร่ีเดินไปท่ีชั้นวาง 

11 CU มือของแมร่ีเอ้ือมไปหยบิกล่อง 

12 CU วางกล่องบนโต๊ะ 

13 CU ซูมไปท่ีป้ายท่ีติดอยูบ่นกล่อง เขียนวา่แม่สี 

14 180 เปิดกล่องเจอนํ้ายา 3 สี ไดแ้ก่ สีแดง สีนํ้าเงิน และสีเหลือง 

15 MS แมร่ีหยบิขวดนํ้ายาสีนํ้าเงินข้ึนมา 

16 CU แมร่ีด่ืมนํ้ายาสีนํ้าเงิน ซูมไปท่ีปากแมร่ี 

17 180 แมร่ีหนัขวามองไปท่ี หิมะท่ีโผข้ึ่นบนอากาศ โฟกสัท่ีหิมะมุมสูง 

18 TS แมร่ีหนัซา้ยมองไปท่ีหิมะท่ีโผม่าบนอากาศโฟกสัท่ีหิมะมุมสูง 

19 MS หิมะตกในหอ้งปรุงยา 

20 MS แมร่ียืน่มือไปรองหิมะ 

21 CU มือแมร่ีสัน่ 

22 MS แมร่ีทาํหนา้หนาว ตวัสัน่ ท่ามกลางหิมะตกในหอ้งปรุงยา 
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ตารางท่ี 3.2 ตวัอยา่งบทภาพยนตร์เร่ือง แมร่ีกบัสูตรปรุงยาแห่งความรัก ฉากท่ี 2 

 

ตารางท่ี 3.3 ตวัอยา่งบทภาพยนตร์เร่ือง แมร่ีกบัสูตรปรุงยาแห่งความรัก ฉากท่ี 3 

ฉากท่ี 2 

ลาํดบั มุมกล้อง รายละเอยีด 

1 MS หิมะเร่ิมหายไป ทีละเมด็ จนหมด 

2 POV แมร่ีวางนํ้ายาสีนํ้าเงินลงกล่อง 

3 MS แมร่ีหยบินํ้ายาสีเหลืองข้ึนมา 

4 CU แมร่ีด่ืมนํ้ายาสีเหลือง 

5 CU แมร่ียิม้ออกมา ซูมไปท่ีปากแมร่ี 

6 MS ซูมออกมาเห็นหนา้เตม็ แมร่ีทาํหนา้มีความสุข ตาเป็นประกาย 

7 180 ดอกทานตะวนับานข้ึนมาบนหนงัสือ 

8 180 ดอกทานตะวนับานข้ึนมาบนชั้นวางของ 

9 MS ดอกทานตะวนับานข้ึนมาทั้งหอ้งปรุงยา 

ฉากท่ี 3 

ลาํดบั มุมกล้อง รายละเอยีด 

1 MS ดอกทานตะวนัค่อยๆหายไป 

2 CU แมร่ีวางนํ้ายาสีเหลืองลงกล่อง 

3 MS แมร่ีหยบินํ้ายาสีแดงข้ึนมา 

4 CU แมร่ีด่ืมนํ้ายาสีแดง 

5 CU แมร่ีเหง่ือเร่ิมออก ซูมไปท่ีเหง่ือ 

6 180 เปลวไฟเร่ิมไหมท่ี้หนงัสือ 

7 MS เปลวไฟไหมท้ัว่หอ้งปรุงยา 

8 MS แมร่ีทาํหนา้ตาร้อน และกพ็น่ไฟออกมา ซูมออกจากปากแมร่ี 

9 CU แม่ร่ีทาํหนา้เหน่ือย พร้อมกบัจอ้งไปท่ีนํ้ายาสีแดง 

10 MS แมร่ีหยบิกระดาษมาวางบนโต๊ะ 
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ตารางท่ี 3.3 ตวัอยา่งบทภาพยนตร์เร่ือง แมร่ีกบัสูตรปรุงยาแห่งความรัก ฉากท่ี 3 (ต่อ) 

 

ตารางท่ี 3.4 ตวัอยา่งบทภาพยนตร์เร่ือง แมร่ีกบัสูตรปรุงยาแห่งความรัก ฉากท่ี 4 

 

ฉากท่ี 3 

ลาํดบั มุมกล้อง รายละเอยีด 

11 CU วาดรูปสญัลกัษณ์เปลวไฟลงบนกระดาษ 

12 CU ติดรูปสญัลกัษณ์เปลวไฟท่ีขวดนํ้ายาสีแดง 

13 POV วางขวดนํ้ายาสีแดงไวใ้นกล่อง 

14 MS แมร่ีหยบินํ้ายาสีนํ้าเงินกบัสีเหลืองข้ึนมา แมร่ีทาํหนา้กาํลงัคิด 

15 180 สายตาแมร่ีมองไปดา้นขวาเห็นหมอ้ปรุงยา 

16 CU แมร่ีวางขวดนํ้ายาสีนํ้าเงินกบัสีเหลืองไวบ้นโต๊ะ 

17 MS แมร่ีวิ่งไปหยบิหมอ้ปรุงยา 

18 POV แมร่ีนาํหมอ้ปรุงยามาตั้งท่ีเตา 

19 MS แมร่ีเทนํ้ายาสีนํ้าเงินกบันํ้ายาสีเหลืองลงไปในหมอ้ปรุงยา 

20 CU หมอ้ปรุงยาเดือด และมีควนัออกมา 

21 CU นํ้ายาในหมอ้ปรุงยาเปล่ียนเป็นสีเขียว 

22 MS แมร่ีใชก้ระบวยตกันํ้ายาสีเขียวข้ึนมา 

23 CU แมร่ีด่ืมนํ้ายาสีเขียว ซูมไปท่ีปากแมร่ี 

24 180 มีตน้ไมง้อกออกมาจากหนงัสือ 

25 180 มีตน้ไมง้อกออกมาจากชั้นวางของ 

26 MS แม่ร่ีทาํหนา้ตาสงบ สบายใจ ซูมออกมาจากหนา้แมร่ี 

ฉากท่ี 4 

ลาํดบั มุมกล้อง รายละเอยีด 

1 MS หลงัจากตน้ไมห้ายไป แมร่ีทาํหนา้ตางง และเกาหวั 

2 180 แมร่ีมองไปท่ีนํ้ายาสีแดง 
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ตารางท่ี 3.4 ตวัอยา่งบทภาพยนตร์เร่ือง แมร่ีกบัสูตรปรุงยาแห่งความรัก ฉากท่ี 4 (ต่อ) 

 

ตารางท่ี 3.5 ตวัอยา่งบทภาพยนตร์เร่ือง แมร่ีกบัสูตรปรุงยาแห่งความรัก ฉากท่ี 5 

ฉากท่ี 4 

ลาํดบั มุมกล้อง รายละเอยีด 

3 MS แมร่ีเดินไปหยบินํ้ายาสีแดง 

4 MS แมร่ีเทนํ้ายาสีแดงกบัสีเหลืองลงหมอ้ปรุงยา 

5 CU หมอ้ปรุงยาเดือด และมีควนัออกมา 

6 CU นํ้ายาในหมอ้ปรุงยาเปล่ียนเป็นสีส้ม 

7 MS แมร่ีใชก้ระบวยตกันํ้ายาสีส้มข้ึนมา 

8 CU แมร่ีด่ืมนํ้ายาสีส้ม ซูมไปท่ีปากแมร่ี 

9 CU แมร่ีหวัเราะออกมา 

10 180 มีพลุพุง่ข้ึนมา 

11 180 มีลูกโปร่งลอยข้ึนมา 

12 MS มีพลุกบัลูกโปร่งเตม็หอ้ง 

ฉากท่ี 5 

ลาํดบั มุมกล้อง รายละเอยีด 

1 MS หลงัจากหอ้งกลบัมาเป็นเหมือนเดิม แมร่ีกถ็อนหายใจออกมา 

2 MS แมร่ีเทนํ้ายาสีแดงกบัสีนํ้าเงินลงหมอ้ปรุงยา 

3 CU หมอ้ปรุงยาเดือด และมีควนัออกมา 

4 CU นํ้ายาในหมอ้ปรุงยาเปล่ียนเป็นสีม่วง 

5 MS แมร่ีใชก้ระบวยตกันํ้ายาสีม่วงข้ึนมา 

6 CU แมร่ีด่ืมนํ้ายาสีม่วง ซูมไปท่ีปากแมร่ี 

7 CU แมร่ีร้องไหอ้อกมา 

8 MS บรรยากาศของหอ้งหม่นหมอง 

9 180 ดอกไมบ้นโต๊ะเร่ิมเห่ียวเฉา 
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ตารางท่ี 3.6 ตวัอยา่งบทภาพยนตร์เร่ือง แมร่ีกบัสูตรปรุงยาแห่งความรัก ฉากท่ี 6 

 

ตารางท่ี 3.7 ตวัอยา่งบทภาพยนตร์เร่ือง แมร่ีกบัสูตรปรุงยาแห่งความรัก ฉากท่ี 7 

ฉากท่ี 6 

ลาํดบั มุมกล้อง รายละเอยีด 

1 MS บรรยากาศในหอ้งกลบัมาเป็นแบบเดิม 

2 MS แมร่ีทาํหนา้ตาหงุดหงิด ดูเป็นกงัวล 

3 POV แมร่ีมองไปท่ีนํ้ายาทั้งสามขวด 

4 CU แมร่ีทาํหนา้ตาคิดออก 

5 MS แมร่ีหยบินํ้ายาทั้งสามขวดเทลงหมอ้ปรุงยา 

6 CU หมอ้ปรุงยาเดือด และมีควนัสีดาํลอยออกมาจากหมอ้ปรุงยา 

7 MS บรรยากาศโดยรอบเร่ิมมืดลง 

8 MS โต๊ะ เกา้อ้ี ส่ิงของลอยข้ึน อยา่งบา้คลัง่ 

9 CU แมร่ีทาํหนา้หวาดกลวั 

10 POV สายตาของแมร่ีเร่ิมมองไม่เห็น มือสัน่ และค่อยๆมืดลง 

11 180 มีแสงสวา่งสีขาวสวา่งข้ึน 

12 TS แมร่ีเดินไปท่ีแสงสีขาว 

13 POV ในแสงสวา่งมีกล่องสมบติั 

14 CU แมร่ียืน่มือไปเปิดกล่องสมบติั 

ฉากท่ี 7 

ลาํดบั มุมกล้อง รายละเอยีด 

1 MS จากนั้นบรรยากาศโดยรอบกก็ลบัเป็นปกติ 

2 POV ในกล่องปรากฏขวดนํ้ายาหน่ึงขวด คือ นํ้ายามีสีขาว 

3 CU แมร่ีพอเห็นนํ้ายาขวดน้ี กท็าํตาโตและทาํหนา้ต่ืนเตน้ 

4 CU แมร่ีนึกถึงสญัลกัษณ์รูปดวงอาทิตยท่ี์ตาํราไดเ้ขียนไว ้

5 MS เธอรีบหยบินํ้ายาขวดสีขาวแลว้เธอกว็ิ่งตรงไปท่ีหมอ้ปรุงยา 
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ตารางท่ี 3.7 ตวัอยา่งบทภาพยนตร์เร่ือง แมร่ีกบัสูตรปรุงยาแห่งความรัก ฉากท่ี 7 (ต่อ) 

 

ตารางท่ี 3.8 ตวัอยา่งบทภาพยนตร์เร่ือง แมร่ีกบัสูตรปรุงยาแห่งความรัก ฉากท่ี 8 

 

 

 

ฉากท่ี 7 

ลาํดบั มุมกล้อง รายละเอยีด 

6 MS แมร่ีเทนํ้ายาสีขาวกบัสีแดงลงหมอ้ปรุงยา 

7 CU หมอ้ปรุงยาเดือด และมีควนัออกมา 

8 CU นํ้ายาในหมอ้ปรุงยาเปล่ียนเป็นสีชมพ ู

9 CU แมร่ีทาํหนา้ตามีความสุข ตาเป็นประกาย 

10 MS แมร่ีใชก้ระบวยตกันํ้ายาสีชมพข้ึูนมา 

11 CU แมร่ีด่ืมนํ้ายาสีชมพ ูซูมไปท่ีปากแมร่ี 

12 180 จากนั้นกมี็ดอกไมข้ึ้นท่ีหนงัสือ 

13 180 มีดอกไมข้ึ้นท่ีชั้นวางของ 

14 MS มีหวัใจลอยข้ึนเตม็หอ้ง 

15 CU ดวงตาของแมร่ีเป็นเป็นรูปหวัใจ 

16 MS ทั้งหอ้งเร่ิมเปล่ียนเป็นสีชมพ ู

ฉากท่ี 8 

ลาํดบั มุมกล้อง รายละเอยีด 

1 MS จากนั้นกมี็ลมพดัเขามาท่ีหนา้ต่างเบาๆ 

2 CU ตาํราปรุงยาโดนลมพดั หนา้ตาํราค่อยๆเปิดไปทีละหนา้ 

3 CU ตาํราปรุงยาหยดุเปิดท่ีหนา้ท่ี 17 

4 MS ในตาํราหนา้น้ีถูกเขียนเติมดว้ยลายมือของแมร่ีไดบ้อกถึงสูตร

ปรุงยาสีชมพนูํ้ายาแห่งความรัก 
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3.2.3 ออกแบบบทภาพ (Storyboard) เร่ือง แมร่ีกบัสูตรปรุงยาแห่งความรัก 

จากบทภาพยนตร์สามารถนาํมาออกแบบเป็นบทภาพ (Storyboard) สําหรับภาพยนตร์

แอนิเมชนั 3 มิติ ความยาว 3 นาที ไดด้งัภาพต่อไปน้ี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.1 บทภาพ (Storyboard) เร่ือง แมร่ีกบัสูตรปรุงยาแห่งความรัก (1) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.2 บทภาพ (Storyboard) เร่ือง แมร่ีกบัสูตรปรุงยาแห่งความรัก (2) 
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รูปท่ี 3.3 บทภาพ (Storyboard) เร่ือง แมร่ีกบัสูตรปรุงยาแห่งความรัก (3) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.4 บทภาพ (Storyboard) เร่ือง แมร่ีกบัสูตรปรุงยาแห่งความรัก (4) 
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รูปท่ี 3.5 บทภาพ (Storyboard) เร่ือง แมร่ีกบัสูตรปรุงยาแห่งความรัก (5) 

 

3.2.4 ออกแบบบทภาพแบบเคล่ือนไหว (Animatic) เร่ือง แมร่ีกบัสูตรปรุงยาแห่งความรัก 

เม่ือออกแบบบทภาพ (Storyboard) จะนาํมาตดัต่อให้ภาพสามารถเคล่ือนไหวได ้และใส่

เสียเพื่อทาํเป็นบทภาพแบบเคล่ือนไหว (Animatic) ซ่ึงเป็นเหมือนกับตัวอย่างท่ีจะนําไปใช้ทาํ

แอนิเมชนัท่ีสมบูรณ์ในภายหลงั บทภาพแบบเคล่ือนไหว (Animatic) สามารถทาํให้เห็นภาพรวม 

จงัหวะการเคล่ือนไหว ระยะเวลาท่ีเคล่ือนไหว เพื่อไวใ้ชอ้า้งอิงในการทาํแอนิเมชนั และสามารถ

นาํไปเป็นตวัอยา่งแอนิเมชนัและเปิดรับความคิดเห็น เพื่อท่ีจะปรับแกก่้อนนาํไปทาํเป็นแอนิเมชนัใน

ขั้นตอนต่อไป 

3.2.5 ออกแบบตัวละคร 

จากบทภาพยนตร์สามารถนาํมาออกแบบตวัละคร โดยมีตวัละคร 1 ตวั เป็นตวัละครหลกั 

ไดแ้ก่ แมร่ี โดยออกแบบให้ใส่ชุดนักเรียนของโรงเรียนเวทมนตร์ ใส่แว่นหนา ผมสีนํ้ าตาลอ่อน

ประกายทอง มีนิสยัชอบเพอ้ฝัน ชอบจินตนาการ รักในการอ่านหนงัสือ  
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รูปท่ี 3.6 ตวัละครแมร่ี 

 

3.2.6 การออกแบบฉาก 

จากบทภาพยนตร์สามารถนาํมาออกแบบเป็นฉากประกอบสําคญั ไดแ้ก่ ห้องปรุงยาใน

โรงเรียนเวทมนตร์ โดยออกแบบใหมี้ชั้นวางหนงัสือเก่ียวกบัการปรุงยา ชั้นวางขวดใส่นํ้ายา อุปกรณ์

ปรุงยา เช่น หมอ้ปรุงยา โต๊ะสาํหรับวางของ โดยจะออกแบบผนงัและหนา้ต่างใหมี้บรรยากาศคลา้ย

กบัโลกเวทมนตร์  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.7 ผงัฉากหอ้งปรุงยา 
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3.3 ขั้นตอนการผลติ (Production) 

 

3.3.1 การสร้างตัวละคร 3 มิต ิ

3.3.1.1 การสร้างรูปร่างตวัละคร 

หลงัจากออกแบบตวัละครแลว้ จากนั้นจึงเร่ิมตน้ทาํโมเดล 3 มิติ ของตวัละครท่ี

ออกแบบไวใ้นขั้นตอนก่อนหน้า โดยให้ความสําคญักับท่าทางของตัวละคร เพื่อง่ายต่อการใส่

กระดูกในขั้นตอนต่อไป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.8 ตวัละครแมร่ีแบบ 3 มิติ 

 

3.3.1.2 การสร้างพื้นผวิตวัละคร 

การสร้างพื้นผวิของตวัละคร ตอ้งมีการตั้งค่า การสะทอ้นของแสง ความละเอียด

ของพื้นผวิ เพื่อใหส้ามารถแยกชนิดของโมเดลออกจากกนัได ้อยา่งเช่น พื้นผวิของเส้ือผา้ พื้นผวิของ

ตวัละคร เป็นตน้ การท่ีจะใส่ลวดลายลงไปบนผลโมเดลได ้จาํเป็นตอ้งมีการตดัและคล่ีพื้นผวิใหเ้ป็น 

2 มิติ ก่อนจากนั้นจะนาํพื้นผวิท่ีเป็น 2 มิติ ไปลงสีในโปรแกรมวาดรูป 
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รูปท่ี 3.9 พื้นผวิของตวัละคร 

 

3.3.1.3 การวางโครงกระดูกตวัละครและการตั้งค่าการเคล่ือนไหว 

การใส่กระดูกให้ตวัละคร ทาํเพื่อให้ตวัละครสามารถขยบัและแสดงหน้าและ

ท่าทางตามอารมณ์ความรู้สึกได ้

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.10 การวางโครงกระดูกตวัละคร 

 

การจะสามารถทาํใหต้วัละครขยบัเพื่อแสดงหนา้ตาและท่าทางไดน้ั้นจาํเป็นตอ้ง

มีตวัควบคุมเพื่อใหส้ามารถควบคุมหนา้ตาและท่าทางตามตอ้งการได ้
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รูปท่ี 3.11 การวางตวัควบคุมโครงกระดูกตวัละคร 

 

3.3.2 การสร้างฉากประกอบ 3 มิต ิ

3.3.2.1 การสร้างรูปร่างฉากประกอบ 

หลงัจากออกแบบผงัฉากห้องปรุงยาแลว้ จากนั้นจึงเร่ิมทาํโมเดล 3 มิติ ของพื้น

และผนงัห้องตามท่ีไดอ้อกแบบไว ้จากนั้นก็เร่ิมทาํโมเดล 3 มิติ ของส่ิงของในฉาก ไดแ้ก่ โต๊ะ ชั้น

วางของ หมอ้ปรุงยา อุปกรณ์ในฉาก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.12 ฉากหอ้งปรุงยา 
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3.3.2.2 การสร้างพื้นผวิฉากประกอบ 

การสร้างพื้นผิวของฉากประกอบจาํเป็นตอ้งมีการตั้งค่า การสะทอ้นของแสง 

ความโปร่งใส ความละเอียดของวตัถุ เพื่อให้วตัถุมีความสมจริง และการใส่ลวดลายลงบนวตัถุ 

จาํเป็นตอ้งมีการจดัการพื้นผวิใหเ้ป็น 2 มิติ จากนั้นจึงนาํไปลงสีบนโปรแกรมวาดรูป 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.13 ตวัอยา่งการตั้งค่าพื้นผวิ 

 

3.3.3 การสร้างการเคล่ือนไหวเพ่ืองานแอนิเมชัน 

3.3.3.1 การสร้างการเคล่ือนไหวตวัละครหลกั 

หลังจากวางโครงกระดูกและตัวควบคุมแล้ว ก็จะสามารถทําให้ตัวละคร

สามารถเคล่ือนไหวเพื่อถ่ายทอดเร่ืองราวได ้โดยขั้นตอนน้ีจะมีการปรับท่าทางของตวัละครให้

เหมาะสมกบัฉากและเร่ืองราวท่ีถ่ายทอด และปรับจงัหวะใหเ้หมาะสมเพื่อความสมจริง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.14 ตวัอยา่งการปรับท่าทางการเคล่ือนไหว 
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3.3.3.2 การวางมุมกลอ้งเพื่อการเล่าเร่ือง 

นอกจากตวัละครและฉากจะสามารถเล่าเร่ืองไดแ้ลว้ การวางมุมกลอ้งก็เป็นส่ิง

สําคัญในการเล่าเร่ือง เพื่อส่ือถึงบรรยากาศ และการเคล่ือนไหวของกล้องต้องมีจังหวะการ

เคล่ือนไหวเพื่อส่ือถึงอารมณ์ของฉากนั้น 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.15 ตวัอยา่งการวางมุมกลอ้ง 

 

3.3.4 การจัดแสงและการประมวลผลภาพ 

การประมวลผลภาพตอ้งมีการคาํนึงถึงโทนสี แสงเงา เพื่อให้ภาพออกมาไดส้อดคลอ้งกบั

เน้ือเร่ืองท่ีออกแบบมา ก่อนจะประมวลผลภาพจึงตอ้งมีการจดัแสงให้เรียบร้อยก่อน จากนั้นจึงทาํ

การประมวลผลเพื่อใหไ้ดภ้าพท่ีมีความละเอียดและสีตามท่ีออกแบบไว ้

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.16 ตวัอยา่งการจดัแสง 
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รูปท่ี 3.17 ตวัอยา่งการประมาลผลภาพ 

 

3.4 ขั้นตอนหลงัการผลติ (Post-Production) 

 

3.4.1 การเรียบเรียงภาพเพ่ือการตัดต่อ 

การเรียบเรียงภาพในแต่ละฉาก จะเรียงตามลาํดบัเหตุการณ์ โดยอิงจากการออกแบบบท

ภาพเคล่ือนไหว (Animatic) และปรับภาพตามความเหมาะสมก่อนท่ีจะประมวลผลออกมาเป็น

แอนิเมชนั 

 

รูปท่ี 3.18 การเรียงภาพเพื่อตดัต่อ 
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3.4.2 การปรับแต่งโทนสีของงาน 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.19 การปรับแต่งโทนสี 

 

งานวิจยัในคร้ังน้ีเก่ียวขอ้งกบัอารมณ์ต่างๆของสี การปรับแต่โทนสีจึงมีความสําคญัมาก 

เพราะวา่จะช่วยใหเ้ขา้ใจกบัเน้ือเร่ืองและอารมณ์ต่างๆของสีแต่ละสีไดดี้ข้ึน 

3.4.3 การใส่เสียงประกอบ 

การใส่เสียงประกอบมีส่วนช่วยในการสร้างบรรยากาศและยงัเป็นตวัช่วยในการกาํหนด

จงัหวะบางจงัหวะในเน้ือเร่ือง ทาํใหแ้อนิเมชนัมีความสมจริงและสมบูรณ์มากข้ึน 

3.4.4 การประมวลผลภาพเคล่ือนไหวและบันทึกเป็นผลงานแอนิเมชัน 3 มิติ 

เม่ือเรียบเรียงภาพ ปรับโทนสี และใส่เสียงประกอบเสร็จแลว้ ในขั้นตอนสุดทา้ยคือการ

ประมวลผลภาพเคล่ือนไหว คือการนาํทุกอย่างมารวมกนัและประมวลผลออกมาเป็นแอนิเมชนัท่ี

สมบูรณ์ 

 

3.5 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

  

ประชากร คือ บุคคลทัว่ไปท่ีสนใจดา้นงานแอนิเมชนั  

กลุ่มตวัอยา่ง คือ ผูฝึ้กสอนและผูดู้แลเดก็ปฐมวยัท่ีมีอาย ุ7-12 ปี จาํนวน 30 คน 

 

3.6 เคร่ืองมือที่ใช้ในการวจิัย 

 

เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยัคือ “ภาพยนตร์แอนิเมติก 3 มิติ เร่ือง แมร่ีกบัสูตรปรุงยาแห่ง

ความรัก” ความยาว 4:15 นาที และ แบบสอบถาม 
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3.7 การเกบ็รวบรวมข้อมูล 

 

ขั้นตอนการเก็บรวบรวมขอ้มูล คือ เม่ือกลุ่มตวัอยา่งรับชมผลงานเร่ือง “ภาพยนตร์แอนิเม

ติก 3 มิติ เร่ือง แมร่ีกบัสูตรปรุงยาแห่งความรัก” ความยาว 3 นาที และ ตอบแบบสอบถาม จาํนวน 5 

ขอ้ แบ่งเป็นขอ้ละ 5 คะแนน ตามแบบมาตรวดัเจตคติแบบลิเคิร์ท (Likert rating scales) โดยมีขอ้

คาํถามดงัน้ี 

 

ตารางท่ี 3.9  แบบสอบถามความเขา้ใจในเน้ือหา อยูใ่นระดบัใด 

คาํถามท่ี 1 ความเขา้ใจในเน้ือหา อยูใ่นระดบัใด 

ประเดน็คาํถาม 5  

ดีมาก 

4 

ดี 

3 

ปานกลาง 

2 

พอใช ้

1 

ควร

ปรับปรุง 

ความเขา้ใจในเน้ือหา อยูใ่นระดบั

ใด 

     

ความพอใจดา้นเน้ือหา อยูใ่นระดบั

ใด 

     

ความเขา้ใจในเร่ืองของ “อิทธิพล

ของสีท่ีมีต่ออารมณ์” ไดใ้นระดบั

ใด 

     

เน้ือหาสามารถส่งเสริมความกลา้

แสดงออกของเดก็ อยูใ่นระดบัใด 

     

แอนิเมชนัเร่ือง แมร่ีกบัสูตรปรุงยา

แห่งความรัก มีส่วนช่วยพฒันา

ทกัษะการใชสี้ อยูใ่นระดบัใด 
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3.8 การวเิคราะห์ข้อมูล 

 

การสํารวจโดยใช้แบบสอบถามกับกลุ่มตัวอย่างจาํนวน 30 คน แลว้นําผลท่ีได้มาหา

ค่าเฉล่ีย โดยมีเกณฑ ์ดงัน้ี 

คะแนนเฉล่ีย 4.50 -5.00 หมายถึง ดีมาก  

คะแนนเฉล่ีย 3.50-4.49 หมายถึง ดี 

คะแนนเฉล่ีย 2.50-3.49 หมายถึง ปานกลาง  

คะแนนเฉล่ีย 1.50-2.49 หมายถึง พอใช ้

คะแนนเฉล่ีย 1.00-1.49 หมายถึง ควรปรับปรุง 

 

 



 

 

บทที่ 4 

 

ผลการวจิัย 

 

งานวิจยัเร่ือง “การออกแบบแอนิเมชนั 3 มิติ ผ่านเร่ืองราวแนวแฟนตาซี เพื่อส่งเสริมการ

เรียนรู้เร่ืองอิทธิพลของสีท่ีมีต่ออารมณ์ของเด็ก” เป็นงานวิจยัท่ีนาํเอาเร่ืองของสีท่ีส่งผลถึงอารมณ์

ความรู้สึก มาเพื่อจาํลองใหเ้ห็นถึงอารมณ์ความรู้สึกของสีแต่ละสี ท่ีใชเ้ปรียบเทียบถึงประโยชน์และ

ความอนัตรายของสีแต่ละสี ทาํให้สามารถเขา้ใจและนาํไปปรับใช้ในชีวิตประจาํวนัได ้ และยงั

สอดแทรกความรู้เ ร่ืองทักษะการใช้สี การผสมสี เพื่อเป็นความรู้และสามารถนําไปใช้ใน

ชีวิตประจาํวนัได ้

 

4.1 ผลการวจิัย 

 

ในงานวิจยัเร่ือง “การออกแบบแอนิเมชนั 3 มิติ ผ่านเร่ืองราวแนวแฟนตาซี เพื่อส่งเสริม

การเรียนรู้เร่ืองอิทธิพลของสีท่ีมีต่ออารมณ์ของเดก็” ไดน้าํความรู้เร่ืองของการออกแบบแอนิเมชนั 3 

มิติ มาเล่าเร่ืองราวของ แม่มดฝึกหดัท่ีไดอ่้านตาํราปรุงยาไปเจอ นํ้ายาชนิดหน่ึงท่ีใหผ้ลเก่ียวกบัความ

รัก เธอจึงไดเ้ร่ิมผสมนํ้ ายาสีต่างๆ เพื่อตามหานํ้ ายาท่ีมีผลเก่ียวกบัความรัก โดยไดใ้ช้มุมกลอ้งท่ี

คลา้ยกนั เพื่อเปรียบเทียบวา่ สีแต่ละสีส่งผลต่ออารมณ์และความรู้สึกอยา่งไร 

 

รูปท่ี 4.1 ตวัอยา่งภาพจากแอนิเมชนั เร่ือง แมร่ีกบัสูตรปรุงยาแห่งความรัก (1)
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รูปท่ี 4.2 ตวัอยา่งภาพจากแอนิเมชนั เร่ือง แมร่ีกบัสูตรปรุงยาแห่งความรัก (2) 
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รูปท่ี 4.3 ตวัอยา่งภาพจากแอนิเมชนั เร่ือง แมร่ีกบัสูตรปรุงยาแห่งความรัก (3) 
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รูปท่ี 4.4 ตวัอยา่งภาพจากแอนิเมชนั เร่ือง แมร่ีกบัสูตรปรุงยาแห่งความรัก (4) 
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รูปท่ี 4.5 ตวัอยา่งภาพจากแอนิเมชนั เร่ือง แมร่ีกบัสูตรปรุงยาแห่งความรัก (5) 
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รูปท่ี 4.6 ตวัอยา่งภาพจากแอนิเมชนั เร่ือง แมร่ีกบัสูตรปรุงยาแห่งความรัก (6) 

 

4.2 ผลการสํารวจแบบสอบถาม 

 

ผลการสาํรวจโดยใชแ้บบสอบถามประเมินความคิดเห็นควบคู่ไปกบัแอนิเมชนั 3 มิติ ได้

เก็บขอ้มูลของผูต้อบแบบสอบถามจาํนวน 30 คน โดยใชเ้วบ็ไซต ์Google Form ไดผ้ลการประเมิน

ดงัน้ี 

 

ตารางท่ี 4.2.1 ผลการสาํรวจแบบสอบถาม 

คาํถาม ค่าเฉลีย่ SD เกณฑ์การ

ประเมิน 

 ความเขา้ใจในเน้ือหา อยูใ่นระดบัใด 4.73 0.44 ดีมาก 

 ความพอใจดา้นเน้ือหา อยูใ่นระดบัใด 4.80 0.40 ดีมาก 

 ความเขา้ใจในเร่ืองของ “อิทธิพลของสีท่ีมีต่ออารมณ์” ไดใ้นระดบั

ใด 

4.83 0.37 ดีมาก 

 เน้ือหาสามารถส่งเสริมความกลา้แสดงออกของเดก็ อยูใ่นระดบัใด 4.73 0.44 ดีมาก 

 แอนิเมชนัเร่ือง แมร่ีกบัสูตรปรุงยาแห่งความรัก มีส่วนช่วยพฒันา

ทกัษะการใชสี้ อยูใ่นระดบัใด 

4.83 0.37 ดีมกา 
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เกณฑก์ารแปลผลจากคะแนน 

คะแนนเฉล่ีย 4.50 -5.00 หมายถึง ดีมาก   คะแนนเฉล่ีย 3.50-4.49 หมายถึง ดี 

คะแนนเฉล่ีย 2.50-3.49 หมายถึง ปานกลาง  คะแนนเฉล่ีย 1.50-2.49 หมายถึง พอใช ้

คะแนนเฉล่ีย 1.00-1.49 หมายถึง ควรปรับปรุง 

 

จากตารางท่ี 4.2.1 สามารถสรุปไดว้่า ผูท้าํแบบสอบถามจาํนวน 30 คน มีความเขา้ใจใน

เน้ือหาและเขา้ใจในเร่ืองของอิทธิพลของสีท่ีมีต่ออารมณ์ จึงทาํให้การวิจยัสามารถนาํไปใชเ้ผยแพร่

และต่อยอดในอนาคตได ้ 

 

จากงานวิจยัในคร้ังน้ีไดรั้บความคิดเห็นท่ีดีจากผูท้าํแบบสอบถาม ผูท้าํแบบสอบถาม

สามารถเขา้ใจในเน้ือหาไดดี้ และให้ความคิดเห็นในเร่ืองเน้ือหาท่ีสอดแทรกความรู้เร่ืองทกัษะการ

ใชสี้และยงัส่งเสริมใหเ้ด็กกลา้แสดงออกมากข้ึน จึงทาํใหส้ามารถนาํมาใชใ้นดา้นการเรียนการสอน

ได ้โดยอาจมีปัญหาในเร่ืองมุมกลอ้งท่ีไม่หลากหลายและเปล่ียนฉากเร็วเกินไปในบางส่วน 

 

  

 

 



 

 

 

บทที่ 5 

 

สรุปผลและข้อเสนอแนะ 

 

จากการศึกษาเก่ียวกบัอิทธิพลของสีท่ีส่งผลต่ออารมณ์ของเด็ก ภายใตง้านวิจยัเร่ือง “การ

ออกแบบแอนิเมชนั 3 มิติ ผ่านเร่ืองราวแนวแฟนตาซี เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้เร่ืองอิทธิพลของสีท่ีมี

ต่ออารมณ์ของเด็ก” ผูว้ิจยัไดท้าํผลิตแอนิเมชนั 3 มิติ เร่ือง “แมร่ีกบัสูตรปรุงยาแห่งความรัก” เพื่อ

พฒันาทกัษะในการใช้สีและบอกเล่าเก่ียวกบัอิทธิพลของสีท่ีส่งผลต่ออารมณ์ ผ่านเร่ืองราวแนว 

แฟนตาซี ผูว้ิจยัไดส้รุปผลการวิจยัไดด้งัน้ี 

 

5.1 สรุปผลการวจิัย 

 

จากผลการสาํรวจโดยใชแ้บบสอบถามในกลุ่มตวัอยา่ง ผูฝึ้กสอนเด็กปฐมวยัท่ีมีอาย ุ7-12 

ปี จาํนวน 30 คน ไดผ้ลสรุปดงัน้ี 

5.1.1 ด้านเน้ือเร่ือง 

จากผลการสํารวจไดข้อ้สรุปดงัน้ี เน้ือเร่ืองมีความเขา้ใจง่าย ตรงกบัหัวขอ้เร่ือง อิทธิพล

ของสี และมีการสอดแทรกความรู้เร่ืองทกัษะการใช้สีและส่งเสริมให้เด็กกลา้แสดงออก ทาํให้

สามารถนาํไปใชใ้นดา้นการเรียนการสอนได ้

5.1.2 ด้านเทคนิค 

จากผลการสํารวจไดข้อ้สรุปดงัน้ี เร่ือมุมมองของภาพไม่หลอกหลายและการสลบัฉากมี

ความเร็วเกิดไป ทาํใหไ้ม่สามารถเขา้ใจในเน้ือเร่ืองบางส่วนได ้

5.1.3 ประโยชน์ท่ีได้รับ 

จากผลการสํารวจได้ข้อสรุปดังน้ี สามารถนําไปต่อยอดในด้านการเรียนการสอนได้ 

สามารถช่วยใหเ้ขา้ใจในเร่ืองของ อิทธิพลของสีท่ีส่งผลต่ออารมณ์ และช่วยเสริมทกัษะการใชสี้และ

เขา้ใจในเร่ืองการผสมสี 
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5.2 ข้อเสนอแนะ 

 

จากผลการสาํรวจโดยใชแ้บบสอบถามในกลุ่มตวัอยา่ง ผูฝึ้กสอนเด็กปฐมวยัท่ีมีอาย ุ7-12 

ปี จาํนวน 30 คน ไดข้อ้เสนอแนะดงัน้ี 

5.2.1 ด้านเน้ือเร่ืองของแอนิเมชัน 3 มิติ 

จากผลการสํารวจไดข้อ้เสนอแนะดงัน้ี เน้ือเร่ืองมีความเขา้ใจง่ายแต่บางส่วนดาํเนินเร่ือง

เร็วเกินไป จึงทาํใหต้อ้งวนกลบัมาดูซํ้ า และเน้ือเร่ืองมีความเหมาะสมตามอายกุลุ่มเป้าหมาย 

5.2.2 ด้านเทคนิคการทําแอนิเมชัน 3 มิติ 

จากผลการสาํรวจไดข้อ้เสนอแนะดงัน้ี ในดา้นเทคนิคควรมีมุมกลอ้งท่ีหลากหลายมากข้ึน

และเวลาเปล่ียนฉากควรทาํใหช้า้ลง 

5.2.3 ระยะเวลาของแอนิเมชัน 3 มิติ 

จากผลการสาํรวจไดข้อ้เสนอแนะดงัน้ี ระยะเวลาของแอนิเมชนัมีความยาวมากเกินไป จน

ทาํใหช่้วงทา้ยมีความสนใจนอ้ยลง 

 

5.3 สรุปผล 

 

จากการสรุปผลการวิจยัและขอ้เสนอแนะ การออกแบบแอนิเมชนั 3 มิติ ผา่นเร่ืองราวแนว

แฟนตาซี เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้เร่ืองอิทธิพลของสีท่ีมีต่ออารมณ์ของเด็ก ความยาว 4:15 นาที สรุป

ได้ว่า การออกแบบแอนิเมชันมีเน้ือเร่ืองเข้าใจง่าย เหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย และยงัมีการ

สอดแทรกความรู้ในเร่ืองการผสมสี ทาํให้สามารถนาํไปใชใ้นดา้นการเรียนการสอนได ้และผูว้ิจยั

จะนาํขอ้เสนอแนะไปปรับใชก้บังานต่อไป 
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