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บทท่ี 1 
 

บทน า 
 

1.1 ที่มาและความส าคัญของปัญหา 
 

วฒันธรรมจีนและไทยเป็นส่ิงท่ีอยู่คู่กันและมีการแลกเปล่ียนกนัทางวฒันธรรมมาอย่าง
ยาวนาน ซ่ึงก่อให้เกิดศิลปะและอาชีพอนัควรค่าต่อการอนุรักษ์มิให้เลือนหายไปจากความทรงจ า
ของคนรุ่นใหม่ เช่น ช่างท าหน้ากากงิ้ว ช่างท าเคร่ืองประดับจีน ครูสอนระบ าจีน รวมไปถึง ผู ้
สร้างสรรค์และผลิตเน้ือหาบนส่ือต่าง ๆ ท่ีมีเน้ือหาเก่ียวกับวฒันธรรมจีนโบราณและร่วมสมัย  
(ทศพล ชยัสัมฤทธ์ิผล, 2562) 

ปัจจุบนั การบริโภคส่ือแนวจีนในคนไทยมีการเติบโตขึ้นไม่ว่าจะเป็นรูปแบบวรรณกรรม 
ภาพยนตร์ หรือแอนิเมชนัซ่ึงสามารถรับชมไดง้่ายและถูกลิขสิทธ์ิจากแอพลิเคชนัต่าง ๆ เช่น อา้ยฉีอ้ี, 
วีทีวี, เน็ตฟลิกซ์ เป็นตน้ โดยมีการแบ่งแยกหมวดการรับชมส าหรับผูช่ื้นชอบแนวจีนอย่างชัดเจน 
รวมทั้งมีการลงทุนและเช้ือเชิญผูเ้ขียนมาพบปะนกัอ่านชาวไทยและจ านวนการซ้ือลิขสิทธ์ิของนัก
แปลอิสระ เป็นข้อพิสูจน์ถึงการเติบโตตลาดของวรรณกรรมจีนร่วมสมัยในไทย” (กาญจนา  
โชคชยักุล, 2558) แนวโน้มการอ่านวรรณกรรมมีความหลากหลายมากกว่าแต่ก่อน ทั้งท่ีเป็นแนว
ก าลังภายใน ยอ้นเวลา เทพเซียน อิงประวติัศาสตร์ เกมออนไลน์ และได้รับการดัดแปลงเป็น
แอนิเมชัน และซีรีส์ ซ่ึงสร้างปรากฏการณ์ยอดติดตามถล่มถลายในไทยโดยเฉพาะในช่วงปี  
พ.ศ. 2561 (ธีรภัทร เจริญสุข , 2563) มีการแบ่งแยกหมวดนวนิยายออนไลน์เช่น ร้ีดอะไร้ต์,  
ฟิกชนัล็อก, เด็กดี เป็นตน้ จะพบไดว้่าไม่เพียงคนไทยจะมีพฤติกรรมอ่านนิยายจีนแปลไทยเท่านั้น 
แต่ยงัอ่านนิยายแนวจีนประเภทต่าง ๆ ท่ีแต่งโดยคนไทยอีกดว้ย 
` จากขอ้มูลจาก ทีวีดิจิทลัวอช (TV Digital Watch) ภาพยนตร์โทรทศัน์ก็มีการรับชมมากขึ้น
ทั้งในกรุงเทพมหานครฯ และต่างจงัหวดั เช่นในปี 2564 เร่ืองหมาป่าจอมราชนัท่ีมีคะแนนความนิยม 
1.13 พบว่าภาพยนตร์โทรทัศน์บางเร่ืองนั้นนอกจากจะมีคะแนนความนิยมเพิ่มขึ้ นแล้วย ังเป็น
คะแนนสูงสุดของช่องดว้ย เช่นเร่ือง เปาบุน้จ้ิน และ ดาบมงักรหยก ท่ีมีคะแนนความนิยมท่ี 0.778 
(เพิ่มขึ้นจาก 0.725) และ 1.139 
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งิ้วเปล่ียนหนา้กาก คือ การแสดงท่ีมีลกัษณะแบบมายากลโดยใชวิ้ธีการต่าง ๆ ไม่วา่จะการ
กระตุกกลไกเพื่อเปล่ียนหน้ากากผา้ไหม ใช้น ้ ามนัลูบใบหน้า หรือใช้ผงแป้ง เป็นตน้ โดยใช้สีเป็น
เคร่ืองแสดงใหเ้ห็นถึงบุคลิกลกัษณะของตวัละคร (มติชนออนไลน์, 2549) 

การพัฒนาทางจิตสังคม คือ ขั้นของช่วงชีวิตท่ีได้รับอิทธิพลจากส่ิงแวดล้อมทั้ งทาง
กายภาพ สังคมวฒันธรรม และความคิด อนัส่งผลต่อความคิด บุคลิกภาพ และพฤติกรรมของมนุษย ์
(Erik, 2000) 

วิกฤตอตัลกัษณ์ คือ ปรากฏการณ์ท่ีมนุษยต์ั้งค  าถามถึงการมีตวัตนบนโลก อนัเป็นขั้นของ
ความขดัแยง้ท่ียากจะเผชิญ ไม่ว่าจะในแง่มุมของบทบาทในสังคม ส่ิงท่ียึดเหน่ียวปรารถนาและตั้ง
มัน่ พนัธกิจหรือส่ิงท่ีตอ้งการประสบความส าเร็จในชีวิต หรือกระทัง่การตามหาวา่แทจ้ริงแลว้ตนเอง
เกิดมาเพื่ออะไรกนัแน่ (Cherry, 2022) โดยอตัลกัษณ์อนัเป็นผลของการรวมคุณลกัษณะเฉพาะตวัจน
เป็นท่ีสามารถระบุและจ าไดว้า่เป็นตวัตนของผูใ้ด (ทวีศกัด์ิ อินทรโชติ, 2561)  

ความรู้สึกของตวัตนของเรานั้นถูกก าหนดโดยประสบการณ์และการมีปฏิสัมพนัธ์กบัผูอ่ื้น 
อตัลกัษณ์น้ีเองท่ีช่วยช้ีน าการกระท า ความเช่ือและพฤติกรรมของเราเม่ือเราอายุมากขึ้น (Cherry, 
2022) เน่ืองดว้ยความส าคญัในนยัยะทางจิตวิญญาณ อตัลกัษณ์จึงท าใหผู้ค้นรู้สึกและรับรู้วา่เป็นส่วน
หน่ึงของโลก ความรู้สึกมัน่คง สุขภาวะทางจิต ท ายงัเก่ียวของกบัการอยู่ร่วมกนัเช่นสัตวส์ังคมของ
มนุษย ์(The Children's Society, 2022) ดงันั้นจึงเป็นขั้นตอนท่ีไม่อาจปล่อยผ่านได ้หากไม่อาจกา้ว
ผ่านไปอาจน าไปสู่ความสงสัยในตนเอง ขาดความรับผิดชอบทางต่อตนเองและสังคม หัวรุนแรง 
(มาโนช หล่อตระกูล และ ปราโมทย ์สุคนิชย์, 2558) หรือบุคลิกภาพท่ีผิดปกติ (Erikson, 2000) เช่น 
ความผิดปกติทางบุคลิกภาพแบบก ้าก่ึง (Cherry, 2022) ซ่ึงมีปัญหาดา้นความไม่มัน่คงทางอารมณ์ 
รู้สึกไร้ค่า หมกมุ่นในความสัมพนัธ์ เกิดความเส่ียงต่อชีวิตและทรัพยสิ์น เส่ียงเป็นโรคซึมเศร้ารวม
ไปถึงอาการทางจิตท่ีสามารถเกิดขึ้นไดเ้ป็นระยะ เช่น อาการหวาดระแวง เป็นตน้ (เจษฎา ทองเถาว,์ 
2561) ซ ้ ากระบวนการดงักล่าวไม่เพียงแต่จะเกิดขึ้นในช่วงเปล่ียนผ่านจากวยัรุ่นเป็นผูใ้หญ่ซ่ึงเป็น
หน่ึงในขึ้นของทางจิตสังคมเท่านั้นแต่ยงัรวมไปถึงช่วงส าคญัของชีวิต จะเร่ิมจากการส ารวจตวัเอง
และมุมมองจากผูอ่ื้นเพื่อแสวงหาจุดยืนของตนเอง ดังนั้นแล้ว การแสวงหาตัวตนนั้นเจ็บปวด 
(วริษฐา แซ่เจีย, 2563) 

แอนิเมชนั 2 มิติ คือ แอนิเมชนั 2 มิติเป็นศิลปะในการสร้างภาพลวงตาจากการจดัล าดับ
ภาพวาดใหเ้กิดการเคล่ือนไหว (Stefyn, 2022) 

นอกจากน้ี อิทธิพลตะวันตกได้หลั่งไหลเข้าสู่ประเทศจีนสมัยสาธารณรัฐ (ก าจร  
สุนพงษศ์รี, 2559, น.371-377) เปรียบไดก้บัการเปล่ียนผ่านในช่วงชีวิตจึงเป็นเหตุให้ผูว้ิจยัให้ความ
สนใจ 



3 
 

ดงันั้นผูวิ้จยัจึงสนใจน าเอาวิกฤตอตัลกัษณ์อนัเป็นหน่ึงในขั้นของการพฒันาทางจิตสังคม
ถ่ายทอดผ่านหน้ากากงิ้วจีนท่ีมีสีสันหลากหลายและแตกต่างกัน เพื่อกระตุน้ความตระหนักรู้ถึง
วิกฤตอตัลกัษณ์ซ่ึงเป็นช่วยส าคญัในชีวิตของมนุษย ์ผ่านเพลง เถาหยวนเล่ียนเกอ (桃源恋歌) 
หรือ เพลงรักสวนลูกท้อ ซ่ึงเป็นเพลงท่ีมีความร่วมสมยั มีท่วงท านองผสมผสานระหว่างดนตรี
ประจ าชาติและดนตรีป็อป  

  

1.2 วัตถุประสงค์การวิจัย 
 

1.21 เพื่อศึกษาและคน้ควา้ขอ้มูลเก่ียวกบัการออกแบบมิวสิกวิดีโอเทคนิคแอนิเมชัน2มิติ 
ศิลปะจีนร่วมสมยั วิกฤตอตัลกัษณ์ และ หนา้กากงิ้วจีน 

1.2.2 เพื่อการออกแบบมิวสิกวิดีโอเทคนิคแอนิเมชนั2มิติแนวศิลปะจีนร่วมสมยัเพื่อกระตุน้
การตระหนกัรู้ถึงวิกฤตอตัลกัษณ์ผา่นสีสันหนา้กากงิ้วจีน 

 

1.3 กรอบแนวคิดการวิจัย 
 

 
รูปท่ี 1.1 กรอบแนวคิดการวิจยั 

 
1.4 ขอบเขตการวิจัย 

 

1.4.1 แอนิเมชนั 2 มิติ ความยาว 3:48 นาที 
1.4.2 กลุ่มตวัอยา่งผูส้นใจงานแอนิเมชนั 2 มิติแนวจีน จ านวน 36 คน 
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1.5 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
 

1.5.1 ขอ้มูลเก่ียวกบัการออกแบบมิวสิกวิดีโอเทคนิคแอนิเมชนั 2 มิติแนวศิลปะจีนร่วมสมยั 
วิกฤตอตัลกัษณ์ และ หนา้กากงิ้วจีน 

1.5.2 มิวสิกวิดีโอเทคนิคแอนิเมชนั 2 มิติ แนวศิลปะจีนร่วมสมยัเพื่อกระตุน้การตระหนกัรู้
ถึงวิกฤตอตัลกัษณ์ผา่นสีสันหนา้กากงิ้วจีน 

 

1.6 นิยามศัพท์เฉพาะ 
  

แอนิเมชัน 2 มิติ คือ ศิลปะในการสร้างภาพลวงตาจากการจัดล าดับภาพวาดให้เกิดการ
เคล่ือนไหว 
  

วิกฤตอัตลักษณ์ คือ ปรากฏการณ์ท่ีเร่ิมตน้ขึ้นเม่ือบุคคลรู้สึกไม่มัน่คงทางอารมณ์ เกิดความ
สับสนในตวัตนเม่ือเกิดช่วงเปล่ียนผ่านในชีวิต น าไปสู่กระบวนการแสวงหาตวัตน อนัจะก่อให้เกิด
การคน้พบตวัตน หรือความสงสัยในตนเอง 

 
 หน้ากากงิว้ คือ หนา้กากในการแสดงเปล่ียนหนา้กาก (เป้ียนเหล่ียน) มีลกัษณะของมายา
กล ซ่ึงเนน้ไปท่ีอารมณ์ความรู้สึก แตกต่างกบังิ้วท่ีแสดงเป็นเร่ือง 
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บทที่ 2 

 
ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกีย่วข้อง 

 
 ในงานวิจยัเร่ือง การออกแบบมิวสิกวิดีโอเทคนิคแอนิเมชัน2มิติแนวศิลปะจีนร่วมสมยั
เพื่อกระตุน้การตระหนกัรู้ถึงวิกฤตอตัลกัษณ์ผ่านสีสันหนา้กากงิ้วจีนไดศึ้กษาทฤษฎีและงานวิจยัท่ี
เก่ียวขอ้งดงัน้ี 
 2.1 แอนิเมชนั 2 มิติ  
 2.2 ทฤษฎีจิตสังคม 
  2.2.1วิกฤตอตัลกัษณ์ 
 2.3 ง้ิวเปล่ียนหนา้กาก 
 2.4 จีนศึกษา 
 2.5 ศิลปะจีนร่วมสมยั 
 2.6 งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
 2.7 กรณีศึกษาท่ีเก่ียวขอ้ง 
 

2.1 แอนิเมชัน 2 มิติ 
 
 2.1.1 ความหมายของแอนิเมชัน 2 มิติ 

แอนิเมชัน 2 มิติ คือ ศิลปะในการสร้างภาพลวงตาจากการจดัล าดับภาพวาดให้เกิดการ
เคล่ือนไหว (Stefyn, 2022) โดยแต่ละภาพเช่ือมโยงต่อเน่ืองกันผ่านหลักการพื้นฐานของงาน
แอนิเมชนั (Simon, 2003) ทั้งน้ี แอนิเมชนั 2 มิติ รูปแบบมิวสิกวิดีโอ ไดก้ าเนิดขึ้นคร้ังแรกในช่ือว่า 
Silly Symphonies (1929 – 1939)  อนัเป็นผลงานของ Walt Disney มีลกัษณะเป็นชุดภาพยนตร์สั้ น
ประกอบดนตรีจ านวน 75 เร่ือง และอาจเป็นแรงบนัดาลใจให้แอนิเมเตอร์ท่ีรักในเสียงดนตรีรุ่น
ต่อไปในอนาคต (Taggard, 2020)  
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2.1.2 หลกัแอนิเมชัน 12 ประการ ของงานแอนิเมชัน (12 Principles of Animation) 
 หลกัการแอนิเมชนั 12 ประการ ถูกสร้างคร้ังแรกโดยแอนิเมเตอร์ท่ีช่ือว่า Ollie Johnston 
และ Frank Thomas โดยจะปรากฏอยู่บนหนังสือของพวกเขา “The Illusion of Life: Disney 
Animation” และเปิดตวัคร้ังแรกในปี 1981 จุดประสงคห์ลกัของหลกัการเหล่าน้ีคือเพื่อสร้างภาพลวง
ตาท่ีตวัการ์ตูนปฏิบติัตามกฎพื้นฐานของฟิสิกส์ 
 
 2.1.2.1 เวลา (Timing and Spacing) 
 ความต่อเน่ืองของภาพท่ีจะท าให้คนดูเขา้ใจเหตุการณ์ ซ่ึงเป็นจุดส าคญัในการด าเนินเร่ือง
ความต่อเน่ือง 
 

 

รูปท่ี 2.1   เวลาและการเคล่ือนไหว 
ท่ีมา: Gracia, 2022 

 
 2.1.2.2 การยดืและหด ( Squash and Stretch) 
 การเปล่ียนแปลงมวลของวตัถุ เปล่ียนรูปร่างและการกระท า โดยการเคล่ือนไหวในช่วง
ขณะเวลาหน่ึงเพื่อแสดงใหเ้ห็นถึงแรงโนม้ถ่วง น ้าหนกั มวลและความยดืหยุน่ 
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รูปท่ี 2.2   การยดืและหด 

ท่ีมา:Blaise, 2022 
2.1.2.3 การจดัฉาก (Staging) 
การช้ีน าสายตาของผูช้มดว้ยการจดัองคป์ระกอบภาพ เพื่อให้สายตาจดจ่อในวตัถุท่ีตอ้งการ

จะน าเสนอ (Coron, 2022) โดยมีแนวคิดดงัน้ี 
 1) ต าแหน่งการวางตวัละครหรือวตัถุ 
 มุมของกลอ้ง และระยะใกลไ้กลมีความส าคญัในแง่มุมของการปฏิสัมพนัธ์ หากวตัถุอยู่
ใกลม้กัแสดงใหเ้ห็นอารมณ์ท่ีจดัเจน หรือตอ้งการขบัเนน้วตัถุในฉาก ส่วนระยะไกลแสดงใหเ้ห็นใน
ดา้นบรรยากาศ สถานท่ี (Parks, 2018) 
 2) การแสดงท่าทางของวตัถุหรือตวัละคร 
 การกระท าท่ีเกินจริงในปริมาณท่ีเหมาะสมคือกุญแจส าคญัในการแสดงท่าท่ีส่ือความได้
ชดัเจน (Parks, 2018) และเม่ือใช้ร่วมกบัหลกัของภาพเงาด า (Silhouette) แลว้ยงัสามารถเขา้ใจสาร
หรือการกระท าท่ีตอ้งการจะเล่าแสดงวา่มีความชดัเจนและส่ือสารใหส้ามารถเขา้ใจไดรู้้เร่ือง (Artisan 
Digital, 2018) 
 3) ล าดบัการกระท า 
 ในเวลาเดียวกนัควรมีการกระท าเกิดขึ้นทีละอยา่ง การกระท าท่ีมากจนเกินไปส่งผลต่อการ
จดจ่อของผูช้ม นอกจากน้ีจึงการจดัฉากจึงควรวางแผนให้มีจงัหวะท่ีชา้หรือคา้งอยูใ่นท่าทางนั้นเพื่อ
เตรียมพร้อมท่ีจะแสดงการกระท าต่อ ๆ ไป อาจเรียกไดว้า่เป็นการใหพ้ื้นท่ีหายใจใหก้บัผูช้ม (Artisan 
Digital, 2018) 
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รูปท่ี 2.3   การจดัฉาก 

ท่ีมา: Dsource Ekalpa India, 2022 
 

 
รูปท่ี 2.4   ภาพด า 

ท่ีมา: Dsource Ekalpa India, 2022 
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รูปท่ี 2.5   ตวัอยา่งการจดัฉาก 

ท่ีมา: RMIT University Multimedia Faculty in Animation, 2022 
 

 2.1.2.4 ท่าเตรียม (Anticipation) 
 ท่าเตรียมเป็นส่วนท่ีสามารถเล่าว่าอะไรก าลงัจะเกิดขึ้นในเร่ือง ท าให้การเคล่ือนไหวมี
ความสมจริงมากขึ้น รวมทั้งยงัสร้างการปฏิสัมพนัธ์กบัผูช้ม 

 
รูปท่ี 2.6   ท่าเตรียม การกระท า และผลการกระท า 

ท่ีมา: Kirk, 2022 
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 2.1.2.5 แรงกระทบ และ การส่งทอดของแรง (Follow Through and Overlapping Action) 
 การเคล่ือนไหวอนัเป็นผลมาจากการกระท าก่อนหนา้ (ทรูปลูกปัญญา, 2564) วตัถุในฉากมี
การเคล่ือนไหวท่ีคาบเก่ียวกนัหากแต่การกระท ามกัมีล าดบัการเร่ิมตน้และจุดจบไม่พร้อมเพรียงย่อม
มีความเหล่ือมกนัอยู่โดยมีแรงเฉ่ือยและแรงโนม้ถ่วงมาประกอบ ยกตวัอย่างเช่นผูห้ญิงใส่กระโปรง 
แมจ้ะหยดุเดินแต่กระโปรงก็ยงัไดรั้บอิทธิพลจากแรงก่อนหนา้ท าใหย้งัเคล่ือนไหวต่ออีกเลก็นอ้ย 
 

 
รูปท่ี 2.7   แรงกระทบ และ การส่งทอดของแรง 

ท่ีมา: RMIT University Multimedia Faculty in Animation, 2022 
 

 2.1.2.6 การเคล่ือนท่ีเป็นเส้นโคง้ (Arcs) 
 เส้นทางของกระท าจากจุดหน่ึงไปสู่จุดหน่ึงไปสู่จึดน่ึงมกัจะมีลกัษณะโคง้ ดงันั้นหาก
ออกแบบการเคล่ือนไหวใหมี้ลกัษณะดงักล่าวจะท าใหมี้ความสมจริง 
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รูปท่ี 2.8   การเคล่ือนท่ีเป็นเส้นโคง้ 

ท่ีมา: RMIT University Multimedia Faculty in Animation, 2022 
 

 2.1.2.7 Exaggeration (การกระท าท่ีเกินจริง) 
 การออกแบบแอนิเมชันโดยขับเน้นการกระท าให้ชัดเจนยิ่งขึ้น เช่น การแสดงท่าทาง 
อารมณ์ ยกตวัอยา่งเช่น การตกใจจนตาถลนออกมา 
 

 
รูปท่ี 2.9   การกระท าเกินจริง 
ท่ีมา:Whitaker &Halas, 2022 
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2.1.2.8 อตัราเร็วและอตัราเร่ง (Slow in and Slow out)  
 ควรหลีกเล่ียงความเท่ากนัทั้งเร่ืองของเวลา อตัราเร็ว และ อตัราเร่งท าให้การกระท านั้น
นุ่มนวลขึ้น ดังนั้นจะตอ้งอา้งอิงถึงความเป็นจริงเลือกโดยใช้ให้เหมาะสมกับในแต่ละเหตุการณ์ 
ยกตวัอย่างเช่นวตัถุท่ีมีน ้ าหนักมากใช้เวลาในการออกตวัและหยุดนานกว่าวตัถุท่ีมีมวลน้อยกว่า 
(Artisan Digital, 2018)  

 
รูปท่ี 2.10 อตัราเร็ว อตัราเร่ง 

ท่ีมา: RMIT University Multimedia Faculty in Animation, 2022 
 

 2.1.2.9 การกระท ารอง (Secondary Action)  
ระหวา่งท่ีก าลงัท าการกระท าหลกัตวัละครสามารถท าอยา่งอ่ืนไปพร้อมกนัได ้ซ่ึงเป็นส่วนท่ี

เสริมให้การเคล่ือนไหวมีชีวิตชีวามากขึ้น เช่นการดูหนังไปกินขนมไป (Artisan Digital, 2018) 
ขณะเดียวกัน RMIT University Multimedia Faculty in Animation ได้ยกตัวอย่างการเดิน โดยตัว
ละครไม่เพียงแค่เดินไปหาตวัละครอ่ืนแต่ยงัมีอารมณ์โกรธอยู่ดว้ย ดงันั้นจึงแสดงออกมาเป็นภาพ
ของการเดินท่ีมีพลงั กระแทกกระทั้น กา้วร้าว และเอนไปขา้งหน้า การกระท าของขาคือการเดิน 
ส่วนการกระท ารองคือการแสดงท่าทางท่ีรุนแรงของแขนขณะเดินนัน่เอง  
 

 
รูปท่ี 2.11   การกระท ารอง 

ท่ีมา: RMIT University Multimedia Faculty in Animation, 2022 
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 2.1.2.10 บุคลิกภาพ (Personality)  
 การสร้างบุคลิกและนิสัยจะเป็นการช่วยสร้างเอกลกัษณ์ใหต้วัละคร 
 

 
รูปท่ี 2.12   บุคลิกภาพ 
ท่ีมา:Lynn, 2022 

 
 2.1.2.11 การวาดแบบตรงไปขา้งหนา้ และวาดจากท่าทางส าคญั (Straight Ahead and Pose 
to Pose) 
 เป็นหลกัการท างานแอนิเมชนัสองประเภท ไดแ้ก่ 
 1)  ตรงไปขา้งหนา้ (Straight Ahead) การวาดภาพแต่ละเฟรมโดยเรียงจากเร่ิมตน้ไปยงัจุด
จบ เป็นวิธีท่ีสามารถแสดงความคิดสร้างสรรคอ์อกมาไดอ้ย่างล่ืนไหล ท าให้อาจเกิดความคิด(Idea) 
ท่ีน่าสนใจไดใ้นระหวา่งทาง (Foley, 2012) 
 2)  ท่าทางส าคัญ (Pose to Pose) จะเป็นการวาดเฉพาะคีย์ของท่าทางท่ีส าคัญ ให้เสร็จ
เรียบร้อยแลว้จึงวาดภาพท่ีอยู่ระหว่างคียห์ลกัหรือท่ีเรียกกนัว่า In Between ซ่ึงเป็นวิธีท่ีท าให้ง่ายต่อ
การแก้ไขและลดเวลาในการท างานแอนิเมชัน ประหยดังบประมาณ และจบัเวลาได้ง่าย (Foley, 
2012)  
 

 
รูปท่ี 2.13   การวาดคียเ์ฟรมท่าทางท่ีส าคญั 

ท่ีมา: Foley, 2022 
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 2.1.2.12 ความน่าดึงดูด (Appeal) 
 เสน่ห์ของตัวละครท่ีท าให้รู้สึกคล้อยตาม หรือเอกลักษณะเฉพาะตัว  (Coron, 2022) 
ขณะเดียวกัน RMIT University Multimedia Faculty in Animation ได้มีความเห็นว่าการออกแบบ
แอนิเมชันนับเป็นการสร้างโลกใบหน่ึงขึ้นมา ตวัละครส่ิงของ และโลกฉากท่ีปรากฏจ าเป็นตอ้ง
ดึงดูดผูช้ม การออกแบบไม่ควรซับซ้อนจนเกินไป การวาดภาพท่ีชดัเจน บุคลิกภาพและการพฒันา
ของตวัละคร ช่วยเพิ่มพูนความน่าดึงดูด 
 

 
รูปท่ี 2.14   การออกแบบตวัละครท่ีมีเอกลกัษณ์เฉพาะตวั 

ท่ีมา: RMIT University Multimedia Faculty in Animation, 2022 
 

 ผูว้ิจยัไดน้ าหลกัแรงกระทบ และ การส่งทอดของแรง (Follow Through and Overlapping 
Action) มาใช้ในการเคล่ือนไหวเป็นหลกั เน่ืองจากตอ้งการน าเสนอชุดจีนประยุกต์และวตัถุซ่ึงมี
ความละเอียดค่อนขา้งมากโดยใชก้ารซอ้นภาพประกอบการวาดแบบภาพต่อภาพ (Frame by Frame) 
 

2.2 วิกฤตอตัลกัษณ์: ทฤษฎีจิตสังคม 
 
 จากทฤษฎีจิตสังคมอนัขั้นของช่วงชีวิตท่ีได้รับอิทธิพลจากส่ิงแวดลอ้มทั้งทางกายภาพ 
สังคมวฒันธรรม และความคิด อนัส่งผลต่อความคิด บุคลิกภาพ และพฤติกรรมของมนุษย ์พฒันา
ทางจิตสังคมจากทารกถึงผูใ้หญ่โดยแบ่งออกเป็น 8 ระยะ ซ่ึงในแต่ละระยะ แต่ละคนจะไดพ้บกบั
วิกฤตทางจิตสังคมซ่ึงอาจส่งผลลพัธ์ในทางบวกหรือลบต่อการพฒันาบุคลิกภาพ 
 1) ไวว้างใจ และ ไม่ไวว้างใจ (Trust vs Mistrust) 
 2) ความเป็นอิสระกบัความละอายและสงสัย (Autonomy vs Shame and Do) 
 3) ความคิดริเร่ิม และ ความรู้สึกผิด (Initiative vs Guilt) 
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 4) ขยนั และ ความมีปมดอ้ย (Industry vs Inferiority) 
 5) เขา้ใจอตัลกัษณ์ของตนเอง และ ไม่เขา้ใจตนเอง (Identity vs Role confusion) 
 6) ความใกลชิ้ดสนิทสนม และ ความรู้สึกเปล่าเปล่ียว (Intimacy vs Isolation) 
 7) ความเป็นส่วนรวม และ ความคิดถึงแต่ตนเอง (Generativity vs Stagnation) 
 8) ความมัน่คงทางจิตใจ และ ความส้ินหวงั (Integrity vs Despair)  
  

2.2.1 ความหมายของวิกฤตอตัลกัษณ์   
วิกฤตอตัลกัษณ์ คือ ปรากฏการณ์ท่ีมนุษยต์ั้งค  าถามถึงการมีตวัตนบนโลก อนัเป็นขั้นของ

ความขดัแยง้ท่ียากจะเผชิญ ไม่ว่าจะในแง่มุมของบทบาทในสังคม ส่ิงท่ียึดเหน่ียวปรารถนาและตั้ง
มัน่ พนัธกิจหรือส่ิงท่ีตอ้งการประสบความส าเร็จในชีวิต หรือกระทัง่การตามหาวา่แทจ้ริงแลว้ตนเอง
เกิดมาเพื่ออะไรกนัแน่ (Cherry, 2022) เน่ืองดว้ยความส าคญัในนยัยะทางจิตวิญญาณ อตัลกัษณ์จึงท า
ให้ผูค้นรู้สึกและรับรู้ว่าเป็นส่วนหน่ึงของโลก ความรู้สึกมัน่คง สุขภาวะทางจิต ทั้งยงัเก่ียวของกบั
การอยูร่่วมกนัเช่นสัตวส์ังคมของมนุษย ์(The Children's Society, 2022) 
 
 2.2.2 ผลกระทบจากวิกฤตอตัลกัษณ์ 
 ขั้นตอนท่ีไม่อาจปล่อยผ่านได ้หากไม่อาจกา้วผ่านไปอาจน าไปสู่ความสงสัยในตนเอง 
ขาดความรับผิดชอบทางต่อตนเองและสังคม หัวรุนแรง (มาโนช หล่อตระกูล และ ปราโมทย์  
สุคนิชย ,์ 2558) หรือบุคลิกภาพท่ีผิดปกติ (Erikson, 2000) เช่น ความผิดปกติทางบุคลิกภาพแบบ
ก ้าก่ึง (Cherry, 2022)  
 ซ่ึงมีปัญหาดา้นความไม่มัน่คงทางอารมณ์ รู้สึกไร้ค่า หมกมุ่นในความสัมพนัธ์ เกิดความ
เส่ียงต่อชีวิตและทรัพยสิ์น เส่ียงเป็นโรคซึมเศร้ารวมไปถึงอาการทางจิตท่ีสามารถเกิดขึ้นได้เป็น
ระยะ เช่น อาการหวาดระแวง เป็นตน้ (เจษฎา ทองเถาว์, 2561) ซ ้ ากระบวนการดงักล่าวไม่เพียงแต่
จะเกิดขึ้นในช่วงเปล่ียนผ่านจากวยัรุ่นเป็นผูใ้หญ่ซ่ึงเป็นหน่ึงในขึ้นของทางจิตสังคมเท่านั้นแต่ยงั
รวมไปถึงช่วงส าคญัของชีวิต โดยเร่ิมจากการส ารวจตวัเองและมุมมองจากผูอ่ื้นเพื่อแสวงหาจุดยืน
ของตนเอง ดงันั้นแลว้ การแสวงหาตวัตนนั้นเจ็บปวด (วริษฐา แซ่เจีย, 2563)  
 ผูวิ้จยัไดน้ าทฤษฎีจิตสังคมโดยเนน้เก่ียวกบัวิกฤตอตัลกัษณ์ท่ีสามารถเกิดขึ้นไดจ้ากหลาย
สาเหตุและยงัส่งผลกระทบได้ในหลายระดับ ดังนั้นจึงต้องการสร้างแอนิเมชันเพื่อส่งเสริมการ
ตระหนกัรู้ท่ีมากขึ้น 
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2.3 งิว้เปลีย่นหน้ากาก 
 
 งิ้วเปล่ียนหน้ากาก (เป้ียนเหล่ียน) คือ ศิลปะการแสดงทอ้งถ่ินท่ีมีช่ือเสียงของเสฉวน มี
ลกัษณะแบบมายากลโดยใชว้ิธีการต่าง ๆ ไม่ว่าจะการกระตุกกลไกเพื่อเปล่ียนหน้ากากผา้ไหม ใช้
น ้ ามนัลูบใบหน้า หรือใช้ผงแป้ง เป็นตน้ โดยใช้สีเป็นเคร่ืองแสดงให้เห็นถึงบุคลิกลกัษณะของตวั
ละคร (มติชนออนไลน์, 2549) 
 
 2.3.1 วิธีเปลีย่นหน้ากากงิว้ 
 2.3.1.1 มอเหล่ียน คือการใชน้ ้ ามนัส าหรับแต่งหนา้ทาบนต าแหน่งหน่ึงบนใบหนา้ เม่ือจะ
เปล่ียนสีบนใบหน้าก็ใช้มือลูบ หน้าก็จะเปล่ียนสีไป หากจะเปล่ียนสีทั้งหน้า ก็ทาน ้ ามนัท่ีหน้าผาก
หรือเหนือคิ้ว หากเปล่ียนเฉพาะคร่ึงหนา้ล่างก็ทาน ้ามนัท่ีแกม้หรือจมูก หากตอ้งการเปลี่ยนตรงไหน
ก็ทาน ้ามนัเฉพาะตรงนั้น 
 2.3.1.2 ชุยเหล่ียน สีท่ีใชเ้ปล่ียนหนา้จะเป็นแบบแป้งฝุ่ น เช่น แป้งฝุ่ นสีทอง สีด า สีเงิน เป็น
ตน้ โดยจะน ากล่องเลก็ ๆ ท่ีใส่แป้งฝุ่ นสีวางไวบ้นพื้นเวที เม่ือตอ้งการเปล่ียนหนา้ นกัแสดงจะแสดง
ท่าทางท่ีตอ้งนอนลงกบัพื้นใกลก้บักล่องแป้ง และฉวยโอกาสเป่าแป้งฝุ่ น แป้งก็จะฟุ้งขึ้นลอยขึ้นมา
เคลือบหนา้ หนา้จึงเปล่ียนเป็นอีกสีในทนัที 
 2.3.1.3 ฉือเหล่ียน เป็นวิธีเปล่ียนหนา้ท่ีโดยใชผ้ืนผา้ไหมบาง ๆ มาวาดใบหนา้ไวก่้อน ตดั
ใหพ้อดีกบัรูปหนา้ และร้อยเส้นดา้ยออยน ามาวางแปะไวบ้นหนา้ทีละแผน่ ส่วนปลายของเส้นดา้ยจะ
น าไปผกูไวเ้ส้ือผา้ในต าแหน่งท่ีสะดวกแก่การดึงแต่ไม่แตะตาผูช้ม และขณะท่ีออกท่าออกทางแสดง
จึงค่อยๆ ดึงหนา้กากออกทีละชั้น ทั้งน้ี การดึงหนา้กากออกตอ้งมีเคล็ดลบั นัน่คือกาวท่ีทาหนา้กาก
แปะไวบ้นหนา้ตอ้งไม่ทามากเกินไป และเวลาดึงดา้ยตอ้งวอ่งไวไม่ใหผู้ช้มสังเกตเห็น 
 2.3.1.4 ยุ่นช่ี ซ่ึงมีการเล่าต่อกนัมาว่า เผิงซ่ือหง นกัแสดงงิ้วเสฉวนช่ือดงั ขณะท่ีแสดงเป็น
ขงเบง้ เม่ือถึงตอนท่ีฉินถงรายงานวา่สือหม่าอ้ีถอยทพัไป เผิงไดใ้ชก้  าลงัภายในท าใหห้นา้เปล่ียนจาก
สีแดงเป็นขาว และจากขาวเป็นเขียวได ้เพื่อแสดงความรู้สึกกร่ิงเกรงหลงัจากปลดภาระอนัหนักอ้ึง
ของขงเบง้ 
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 2.3.2 สีหน้ากากแทนบุคลกิลกัษณะตัวละคร 
 
ตารางท่ี2.1 แสดงความหมายของสีบนหนา้กากงิ้วจีน 

สี ความหมาย 
แดง จงรักภกัดี ซ่ือสัตย ์กลา้หาญ 
ด า เฉลียวฉลาด ซ่ือตรง 

น ้าเงิน เจา้เล่ห์ โฉด 
สี ความหมาย 

เขียว ผูก้ลา้ หนกัแน่น (เคยมีการใชแ้ทนอารมณ์กร่ิงเกรง หนกัอคง้ของ
นกัแสดงผิงซ่ือหง นกัแสดงงิ้วเสฉวนช่ือดงั) 

เหลือง อารมณ์รุนแรง 
ขาว ทรยศ หกัหลงั ขี้ระแวง 
ม่วง ฉลาด ยติุธรรม 

ท่ีมา: ศูนยว์ฒันธรรมจีน ณ กรุงเทพฯ, 2565 
 

 
รูปท่ี 2.15 หนา้กากงิ้วเปล่ียนหนา้ 
ท่ีมา: พีรพฒัน์ สีลารัตน์, 2565 

 
 งิ้วเปล่ียนหน้ากาก (เป้ียนเหล่ียน) เป็นการแสดงมายากลท่ีมีรูปแบบต่างๆไม่ว่าจะการ
กระตุกกลไกเพื่อเปล่ียนหน้ากากผา้ไหม ใช้น ้ ามนัลูบใบหน้า หรือใช้ผงแป้ง เป็นตน้ โดยใช้สีเป็น
เคร่ืองแสดงให้เห็นถึงบุคลิกลกัษณะของตวัละคร ศิลปะการเปล่ียนหน้ากาก เป็นสัญลกัษณ์ของ
อารมณ์ความรู้สึก ขณะท่ีเหลียนผู่หรือการใช้สีทาบนใบหน้าของผูแ้สดงอุปรากรเป็นการบ่งบอก
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บุคลิกของตวัละครว่าดีหรือเลว แต่การเปล่ียนหนา้กาก ไดช่้วยถ่ายทอดขั้นตอนการแปรเปล่ียนของ
อารมณ์ให้เด่นชัดยิ่งขึ้น ซ่ึงเป็นจุดเด่นของอุปรากรพื้นบา้นของเสฉวน ดังนั้นผูวิ้จยัจะใช้สีและ
ลวดลายหนา้กากงิ้วเพื่อแสดงออกให้เห็นถึงอารมณ์ความรู้สึกรวมไปถึงบทบาทของตวัละคร รวม
ไปถึงใชก้ลวิธีในการเปลี่ยนหนา้กากท่ีไดศึ้กษาเพื่อออกแบบท่าทางตวัละคร 
 

 
รูปท่ี 2.16   งิ้วเปล่ียนหนา้งานใตร่้มพระบารมี 240 ปีกรุงรัตนโกสินทร์ 20 - 24 เม.ย. 2565 ณ เวที

ใหญ่ ภายในพิพธภณัฑสถานแห่งชาติพระนคร โดยสมาคมอุปรากรจีน 
ท่ีมา:  สยามไทย, 2565 

 
 ดงันั้นผูวิ้จยัจึงสร้างตวัละครเอกท่ีเป็นสายลบัอยู่ในโรงอุปรากรเช่ียวชาญในการปลอมตวั
โดยใชก้ารใชวิ้ธีเดียวกนัการการแสดงงิ้วเปล่ียนหนา้ โดยจะใชวิ้ธีฉือเหล่ียน (หนา้กากผา้ไหม) มาใช้
เป็นหลกั จากการศึกษาความหมายของสีหนา้กากงิ้วจีนผูวิ้จยัไดอ้อกแบบหนา้กากงิ้วจีนและเส้ือผา้
นกัแสดงงิ้วเปล่ียนหนา้การแบบประยกุตโ์ดยใชสี้ในการส่ือความหมายและอารมณ์ของตวัละคร 

 
2.4 จีนศึกษา 
 
 จีนศึกษา คือ การเรียนรู้ในแต่ละแง่มุมต่าง ๆ ท่ีเก่ียวกบัประเทศจีน เช่น ซ่ึงไม่เพียงศึกษา
เพียงแต่ภาษา แต่ยงัหมายความไปถึงดา้นอ่ืน ๆ เช่น วฒันธรรม การตลาด และความสัมพนัธ์ทางการ
ทูต เป็นตน้ (จีนศึกษา มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์, 2020) 
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 2.4.1ความสัมพนัธ์ของไทยจีน 
 ประเทศไทยและประเทศจีนมีความสัมพนัธ์แน่นแฟ้นมานานนบัตั้งแต่อดีต และสถาปนา
ความสัมพนัธ์ทางการฑูตมาตั้งแต่วนัท่ี1 กรกฎาคม พ.ศ. 2518 และเม่ือเดือนเมษายน 2555ประเทศ
ไทยและประเทศจีนไดย้กระดบัความสัมพนัธ์เป็น หุ้นส่วนความร่วมมือเชิงยุทธศาสตร์อย่างรอบ
ดา้น(Comprehensive Strategic Partnership) โดยขอ้มูลจากปี2562 ประเทศจีนเป็นแหล่งน าเส้าสินคา้
อันดับ1 และถือเป็นตลาดส่งออกอันดับ2 นับว่าเป็นประเทศคู่ค้าท่ีมีความส าคัญมาก (สถาน
เอกอคัรราชทูต ณ กรุงปักก่ิง, 2022) 
 
 2.4.2 การบริโภคส่ือจีนในประเทศไทย 
 ปัจจุบนั การบริโภคส่ือแนวจีนในคนไทยมีการเติบโตขึ้นไม่ว่าจะเป็นรูปแบบวรรณกรรม 
ภาพยนตร์ หรือแอนิเมชนัซ่ึงสามารถรับชมไดง้่ายและถูกลิขสิทธ์ิจากแอพลิเคชนัต่าง ๆ เช่น อา้ยฉีอ้ี, 
วีทีวี, เน็ตฟลิกซ์ เป็นตน้ โดยมีการแบ่งแยกหมวดการรับชมส าหรับผูช่ื้นชอบแนวจีนอย่างชัดเจน 
รวมทั้งมีการลงทุนและเช้ือเชิญผูเ้ขียนมาพบปะนกัอ่านชาวไทยและจ านวนการซ้ือลิขสิทธ์ิของนัก
แปลอิสระ เป็นขอ้พิสูจน์ถึงการเติบโตตลาดของวรรณกรรมจีนร่วมสมยัในไทย” (กาญจนา โชคชยั
กุล, 2558) แนวโน้มการอ่านวรรณกรรมมีความหลากหลายมากกว่าแต่ก่อน ทั้งท่ีเป็นแนวก าลัง
ภายใน ยอ้นเวลา เทพเซียน อิงประวติัศาสตร์ เกมออนไลน์ และไดรั้บการดดัแปลงเป็นแอนิเมชนั 
และซีรีส์ ซ่ึงสร้างปรากฏการณ์ยอดติดตามถล่มถลายในไทยโดยเฉพาะในช่วงปี พ.ศ. 2561 (ธีรภทัร 
เจริญสุข, 2563) มีการแบ่งแยกหมวดนวนิยายออนไลน์เช่น ร้ีดอะไร้ต,์ ฟิกชนัลอ็ก, เด็กดี เป็นตน้ จะ
พบได้ว่าไม่เพียงคนไทยจะมีพฤติกรรมอ่านนิยายจีนแปลไทยเท่านั้ น แต่ยงัอ่านนิยายแนวจีน
ประเภทต่าง ๆ ท่ีแต่งโดยคนไทยอีกดว้ย 
 จากข้อมูลจาก ทีวี ดิ จิทัลวอช ภาพยนตร์โทรทัศน์ก็ มีการรับชมมาก ขึ้ นทั้ ง ใน
กรุงเทพมหานครฯ และต่างจงัหวดั เช่นในปี 2564 เร่ืองหมาป่าจอมราชนัท่ีมีคะแนนความนิยม 1.13 
พบว่าภาพยนตร์โทรทศัน์บางเร่ืองนั้นนอกจากจะมีคะแนนความนิยมเพิ่มขึ้นแลว้ยงัเป็นคะแนน
สูงสุดของช่องดว้ย เช่นเร่ือง เปาบุน้จ้ิน และ ดาบมงักรหยก ท่ีมีคะแนนความนิยมท่ี 0.778 (เพิ่มขึ้น
จาก 0.725) และ 1.139 ดงัตารางต่อไปน้ี 
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ตารางท่ี 2.2 แสดงความนิยมภาพยนตร์โทรทศัน์แนวจีน 

ช่ือเร่ือง เรตติง้ ปี 
สัญญารักจกัรพรรดิคงัซี 1.261 2563 

ศึกรักพิชิตบลัลงัก ์ 1.002 2563 

เปาบุน้จ้ิน* 
0.725 
0.778 

2563 

ดาบมงักรหยก* 
0.528 
1.139 

2563 
2564 

หมาป่าจอมราชนั 1.130 2564 
ปรมจารยต์ านานเต๋า 1.095 2564 

นาจา ต านานเทพพิชิตมาร 1.091 2564 
ต านานสกุลตู๋กู 0.901 2564 

ต านานสาปรัก ชายาผมขาว 0.877 2564 
หยนุซี หมอพิษหญิงยอดอจัฉริยะ 0.788 2564 

หมายเหตุ *=เรตต้ิงสูงสุดของช่อง 
ท่ีมา: TV Digital Watch ,2022 
 
 เน่ืองจากความนิยมในการบริโภคส่ือจีนในประเทศไทยมากขึ้นดงันั้นผูวิ้จยัจึงมีความ
สนใจท่ีจะท าส่ือโดยมีคนไทยท่ีชอบบริโภคส่ือจีนเป็นหลกั เพื่อใหส้ามารถถ่ายทอดเก่ียวกบัการ
ตระหนกัรู้ถึงวิกฤตอตัลกัษณ์ใหม้ากยิง่ขึ้น 
 
 2.4.3 ประวัติศาสตร์จีน 
 ความยาวนานสืบสานต่อของประวัติศาสตร์อันยาวนานนับลักษณะพิ เศษของ
ประวติัศาสตร์ประเทศจีน ผูรั้งสรรคศิ์ลปะมานานนบัตั้งแต่สมยัก่อนประวติัศาสตร์ และแมว้า่จะเคย
ถูกปกครองโดยชนชาติอ่ืน กลบัเป็นศิลปะจีนเสียเองท่ีเขา้ครอบง าผูรุ้กราน (ก าจร สุนพงษศ์รี, 2559, 
น.1) 
 2.4.3.1 ประวติัศาสตร์จีนสมยัสาธารณรัฐ (ค.ศ. 1912 – 1949) 
 ปฏิวติัการปกครองโดยพรรคกว๋อหมินเต่ิง(国民党) หรือ ก๊กมินตัง๋ (ส าเนียงฮกเก้ียน)
ระบอบประชาธิปไตย และตั้งช่ือประเทศใหม่วา่ สาธารณรัฐจีน โดยมี ดร. ซุนจงชราน (孫中山) 
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หรือ ดร.ซุนยดัเซ็น ด ารงต าแหน่งเป็นประธานาธิบดีและยงันับเป็นคนแรกในประวติัศาสตร์จีนอีก
ด้วย (รงรอง วงศ์โอบออ้ม, 2562, น.313) แมจ้ะมีนโยบายให้ประชาชนราวร้อยละ80ต้องได้รับ
การศึกษาให้สามารถอ่านออกเขียนไดร้วมไปถึงเก่ียวกบัแนวคิดประชาธิปไตย ประชาชนรายไดไ้ม่

พอเล้ียงชีพ เกิดความแตกแยก (สุลกัษณ์ ศิวรักษ,์ 2565) ต่อมา นายพลหยวนชร่ือข่าย (袁世凯) 

ไดส้ถาปนาราชวงศห์งเส้ียน(洪憲) ตั้งตนเป็นจกัรพรรดิ เป็นเวลา 82 วนั ท าให้เกิดสงครามกลาง
เมืองจนกระทัง่ เจ่ียงเจย่ฉรือ (蔣介石) หรือ เจียงไคเช็ค  ขึ้นปกครองในฐานะประธานาธิบดี 
(ก าจร สุนพงษศ์รี, 2559) 
 2.4.3.2 ประวติัศาสตร์ศิลปะจีนสมยัสาธารณรัฐ (ค.ศ. 1912 – 1949) 
 หลงัจากเสร็จส้ินการโค่นลม้อ านาจของราชวงศชิ์ง สมยัสาธารณรัฐมีอายเุพียง 37 ปี ทั้งยงั
เกิดสงครามบ่อยคร้ัง ส่งผลให้งานศิลปะไดก้ลายเป็นศิลปะเพื่อการคา้ หรือ พาณิชยศิลป์ อย่างไรก็
ตามในภายหลงัอิทธิพลตะวนัตกไดห้ลัง่ไหลเขา้สู่ประเทศ ในรูปแบบของปรัชญาและวรรณกรรม
ต่าง ๆ และได้ถูกแปลเป็นภาษาจีน โดยชนชาติแรกๆท่ีเข้ามามีอิทธิพลมาจากประเทศอังกฤษ 
ประเทศฝร่ังเศส ประเทศเยอรมนั และประเทศอิตาลี ซ่ึงในภายหลงัก่อให้เกิดความขดัแยง้ระหว่าง
กลุ่มอนุรักษนิ์ยม(โดยเฉพาะลิทธิขงจ๊ือ) และ กลุ่มคนหัวสมยัใหม่ (ก าจร สุนพงษศ์รี , 2559, น.371-
377) ศิลปะในสมยัสาธารณรัฐมกัยึดถือการใชพู้่กนัเพื่อแสดงอตัลกัษณ์ท่ีไม่มีชนชาติไหนทดัเทียม
ได ้ท าให้ขาดความแปลกใหม่ ท าให้ภาพส่วนใหญ่คา้บเก่ียวขอ้งกับนก ภูเขา ดอกไม ้ไมไ้ผ่ หรือ
ทิวทศัน์ ทว่าเม่ือราว ค.ศ. 1910 เป็นตน้มา เร่ิมมีการศึกษาศิลปะตะวนัตก (ก าจร สุนพงษศ์รี, 2559, 
น.377) เช่น ลทัธิประทบัใจ ซ่ึงเกิดขึ้นเน่ืองจากเทคโนโลยีการผลิตหลอดสี ท าให้สามารถเดินทาง
ไปท่ีไหนก็ได ้ภาพท่ีวาดขึ้นจึงเป็นการแสดงออกถึงความรู้สึก ไม่เพียงแต่วาดตามส่ิงท่ีตาเห็นเท่านั้น 
(ศิขรินทร์ ลางคุลเสน , 2564) มีการศึกษาลิทธิ ซ่ึงมี กฎของความรู้สึก เป็น หลักส าคัญของ
สุนทรียศาสตร์ (พลาดล มีแสง, 2557) เป็นตน้ 
 
 2.4.4 ประวัติศาสตร์เคร่ืองนุ่มห่ม 
 ประวติัศาสตร์การแต่งกายของชาวจีนมีมาอย่างยาวนานโดยมกัไดรั้บอิทธิพลจากชนกลุ่ม
น้อย ชนเผ่า และชนชาติท่ีปกครอง ณ ขณะนั้น ในช่วงปีค.ศ.1911-1949 ได้เกิดการหลัง่ไหลของ
วฒันธรรมจากชาติตะวนัตก ภายหลงัจากปฏิวติัราชวงศชิ์ง หรือ ซินไฮ่เก๋อม่ิง (辛亥革命) ซ่ึง
เป็นการเปล่ียนแปลงระบบการปกครองจีนเขา้สู่สาธารณรัฐ ท าให้เกิดเคร่ืองแบบและเคร่ืองแต่งกาย
โดยดดัแปลงจากรูปแบบดั้งเดิมของจีนรวมเขา้กบัตะวนัตก (ธัญญาเรศ แซ่ลอ้ และ วิภาดา จิระรัต
นกุล, 2553) 
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รูปท่ี 2.17 ก่ีเพา้ 

ท่ีมา: Duong, 2022 
  

 
รูปท่ี 2.18 จางซวิน หรือ แม่ทพัหางเปีย ผูน้ าการฟ้ืนฟูระบอบราชาธิปไตย  

สมยัสาธารณรัฐจีน ค.ศ. 1917 
ท่ีมา: เส้าหยง่, 2565 

 

 
รูปท่ี 2.19 ชุดออกปฏิบติัการเหล่าทพั 
ท่ีมา: เหลียงเวยหลี่(良威 李) , 2565 

 
 ผูว้ิจยัไดศึ้กษาเคร่ืองแบบเหล่าทพัโดยอา้งอิงจากขอ้มูลจากจวินชร่ือเฟิงเก๋อจรวงเจ่ียน (軍
式風格高裝檢) ซ่ึงไดเ้ผยแพร่ในปี2018 เน่ืองจากเคร่ืองแบบมีรูปแบบหลากหลายตามแต่ละ
หน่วย โดยผูว้ิจยัจะอา้งอิงกองทัพใหม่(new army)เป็นหลกั แมจ้ะมีหลายโทนสีทั้งเขม้และอ่อน 
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ผูว้ิจยัไดพ้บวา่ทั้งหมดลว้นแต่มีจุดร่วมคือ มีการสวมใส่กระดานบ่า ติดกระดุมหนา้ สายสะพาย และ 
ถือปืนยาว มีการคารวะหรือจั้วอี (作揖) แบบฝ่ายชาย ดว้ยการคอ้มตวัลง มือซ้ายบงัหมดัขวาไว้
ประสานท่ีระดบัอกเป็นการแสดงความนอบนอ้ม (ปริวฒัน์ จนัทร, 2562) 
 ประเทศจีนสมยัสาธารณรัฐเปรียบไดก้บัการเปล่ียนผ่านในช่วงชีวิตจึงเป็นเหตุให้ผูว้ิจยัให้
ความสนใจท่ีจะถ่ายทอดผ่านหน้ากากงิ้วจีนท่ีมีสีสันหลากหลายและแตกต่างกนั เพื่อกระตุน้ความ
ตระหนกัรู้ถึงวิกฤตอตัลกัษณ์ 
 
 2.4.5 ศิลปะจีนร่วมสมัย 
 ภายหลงัการปฏิวติัวฒันธรรมศิลปะจีนยงัคงเอกลกัษณ์ดั้งเดิมราวกบัถูกแช่แช็ง ทว่าเกิดการ
เรียกร้องใหป้ฏิรูปประเทศและเรียนรู้วิทยาการจากต่างชาติภายใตก้ารน าของนกัศึกษาและปัญญาชน
ในปีค.ศ. 1919 เกิดความแพร่หลายของแนวความคิด “วาดศิลปะตะวนัตกเพื่อศิลปะจีน” (ปิยะแสง 
วงไพศาล, 2555) 
 
 2.4.6 เส้ือผ้าจีนประยุกต์ 
 เส้ือผา้จีนประยุกตมี์ทั้งการใช้รูปแบบตั้งเดิมในการตดัเยบ็โดยมีลวดลายท่ีหลากหลายมาก
ขึ้นจากแต่เดิมท่ีเก่ียวขอ้งกบัธรรมชาติและการใชรู้ปแบบการตดัเยบ็เส้ือผา้อยา่งตะวนัตกผสมผสาน
กบัลวดลายจีนดั้งเดิมหรืออาจรวมทั้งสองอย่างเพียงแต่มีสัดส่วนแตกต่างกนัแลว้แต่การออกแบบ 
ดงัต่อไปน้ี 

 
รูปท่ี 2.20 ก่ีเพา้ประยกุตล์ายจีนเสริมชายเส้ือลูกไม ้

ท่ีมา Historical Dream Hanfu, 2022 
 ผูว้ิจยัได้น าองค์ประกอบต่าง ๆ ของเคร่ืองแต่งกายมาประยุกต์ให้มีความร่วมสมัยโดย

ผสมผสานกบัรูปแบบนิยม(fasion)ตะวนัตก เช่น หมวก ลายเส้ือผา้ เป็นตน้ โดยยงัคงเอกลกัษณ์บาง

อยา่งเช่น เส้ือคอจีน ทรงผม เป็นตน้ 
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2.4.7 สัญศาสตร์ในวัฒนธรรมจีน 

 สัญศาสตร์เป็นกระบวนการวิเคราะห์ความหมาย ตรรกะและการใชง้าน (ปรวรรณ ดวงรัตน์, 
2557) สามารถส่ือเร่ืองท่ีเป็นนามธรรมไดด้ว้ยการแทนความหมาย (อมลณฐั โสภณ, 2564)  
 จากการบรรยายเร่ือง ความนัยแฝงในศิลปะจีน ท่ีพิพิธภณัฑ์เอเชียน ณ วนัท่ี 23 สิงหาคม 
ค.ศ. 2011 ลินดา เหลย (Linda Lei) ได้กล่าวว่างานศิลปะจีนมกัมีความหมายถึงการอวยพร ความ
ปรารถนาในความสุขด้านต่าง ๆไม่ว่าจะเป็น ชีวิตคู่อนัราบร่ืน การมีบุตรมาก การเล่ือนยศ การสอบ 
ความมัง่คัง่ อายยุนืยาว และครอบครัวพร้อมหนา้ เป็นตน้ 
 
 One world nation online (1998) ไดใ้ห้ขอ้มูลเก่ียวกบัสัญลกัษณ์เก่ียวกบัสัตวใ์นประเทศจีน
ดงัต่อไปน้ี 
 1) ปลา หรืออวี๋(鱼) หน่ึงในแปดสัญลกัษณ์ความโชคดีทางพุทธศาสนา ซ่ึงแสดงให้เห็น
ความอุดมสมบูรณ์ ความส าเร็จมัง่คัง่โดยเฉพาะปลาคาร์พสีแดงและด า และหากมีปลาประเภทใด ๆ 
เช่นปลาคาร์พสีทองเคียงคู่กนัหมายถึงความรัก (Nation online, 1998) 
 2) นกกระเรียน หรือ เฮ่อ(鹤) สัตวม์งคลท่ีเป็นพาหนะของเทพโซ่ว (แตจ๋ิ้ว:ซ่ิว) ตวัแทน
ของความยัง่ยนื มกัใชอ้วยพรใหไ้ดรั้บยศสูงสุดในทางราชการ(Fengshuibeginner, 2022)  
 
 นกกระเรียนบินอยู่บนทอ้งฟ้าสีฟ้าใสเหนือพื้นดินท่ีเต็มไปดว้ยฝุ่ นเป็นสัญลกัษณ์ของความ
สะอาดและความบริสุทธ์ิหากนกกระเรียนจีนบินเขา้หาดวงอาทิตย ์แสดงว่าตอ้งการความกา้วหน้า
ทางสังคมนกกระเรียนท่ีเกาะอยู่บนหินและมองดูดวงอาทิตยห์มายถึงผูมี้อ านาจท่ีส าคญัท่ีสามารถ
มองเห็นทุกส่ิงได้ Audubon (2022) ได้กล่าวว่า นกกระเรียนเป็นสัตว์ท่ีส่ือสารด้วยการเต้น ด้วย
เหตุผลดงัต่อน้ี  
 1) เพื่อหาคู่  
 2) เพื่อเสริมสร้างความผกูพนัระหวา่งคู่สามีภรรยา  
 3) เพื่อแสดงความกา้วร้าวหรือหรือหวงอาณาเขต 
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รูปท่ี 2.21 ท่าทางการเตน้ของนกกระเรียน 

ท่ีมา: The International Crane Foundation, 2022 
 
 ดงันั้นผูวิ้จยัจึงใช้นกกระเรียนเป็นสัญลกัษณ์ของหน่วยราชการลบั โดยตวัละครหลกัเฟิง
หมิงปลอมตวัอยูใ่นโรงงิ้วเป็นเวลานาน ท าหนา้ท่ีแสดงเปล่ียนหนา้ท่ีมีลกัษณะอยา่งมายากล รวมทั้ง
มีท่วงท่าร่ายร าราวกบันกกระเรียน ในขณะท่ีตวัละครปรปักษ ์ลัว่ไห่หยาง แทนสัญลกัษณ์ดว้ยปลา
ซ่ึงมีนกเป็นศตัรูโดยธรรมชาติ 
 

2.5 งานวิจัยที่เกีย่วข้อง 
 
 วาวี พรสิริภักดี (2562) ได้ท าวิจัยเร่ือง การออกแบบภาพยนตร์แอนิเมชัน 2 มิติขาวด า 
เพื่อให้ก าลงัใจเยาวชนไทย ท่ีมีแนวโน้มเป็นโรคซึมเศร้า ได้ผลสรุปว่า การออกแบบภาพยนตร์
แอนิเมชนั 2 มิติขาวด า เพื่อให้ก าลงัใจเยาวชนไทย ท่ีมีแนวโน้มเป็นโรคซึมเศร้า สามารถเพิ่มเติม
เน้ือหาบางสวนได ้เน่ืองจากว่าตวัละครเอกตอ้งหารายได้ดงันั้นอาจมีหนทางอ่ืนนอกจากการขาย
นิยายดงันั้นแลว้ควรใส่อุปสรรคอ่ืนเพิ่มเติมจนตวัเอกจนมุมและไม่มีหนทางอ่ืนจะท าให้เหตุผลมี
ความหนักแน่นยิ่งขึ้น และเพิ่มเติมฉากว่าหากตัวละครเอกปฏิเสธท่ีจะขายนิยายให้กับตัวละคร
ปรปักษจ์ะไดรั้บผลกระทบอย่างไร หรือเล่าจากเส้นเร่ืองท่ีตวัเอกถูกเขา้ใจผิดวา่ลอกเลียนแบบนิยาย
ของตวัละครปรปักษท์ั้งท่ีตวัละครเอกเองเป็นนกัเขียนเงาให ้เป็นตน้ และมีบทสรุปดา้นการออกแบบ
ว่าการใชสี้สามารถปรับตามสภาพจิตใจในขณะนั้นของตวัเอก หรือแบ่งแยกระหว่างโลกความจริง
กบั ‘โลกของนาวา’ ได ้เพื่อใหส้ามารถเห็นองคป์ระกอบหลกัท่ีตอ้งการน าเสนอเป็นจุดสนใจยิง่ขึ้น 
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 จากการศึกษางานวิจยัเร่ือง การออกแบบภาพยนตร์แอนิเมชนั 2 มิติขาวด า เพื่อให้ก าลงัใจ
เยาวชนไทย ท่ีมีแนวโน้มเป็นโรคซึมเศร้า โดยนางสาว วาวี พรสิริภกัดี หลกัสูตรศิลปมหาบณัฑิต 
สาขาวิชาคอมพิวเตอร์อาร์ต คณะดิจิทลัอาร์ต มหาวิทยาลยัรังสิต ไดพ้บปัญหาว่าการใชสี้ขาวด าท า
ให้ผูรั้บชมรู้สึกหดหู่ หากบางช่วงใช้ภาพสีจะท าให้ได้รับอรรถรสในการรับชมมากยิ่งขึ้น และมี
ปัญหาเร่ืองระยะเวลาท่ีไม่สอดคลอ้งกบัความซบัซ้อนของเน้ือหา อยา่งไรก็ตาม งานวิจยัของ วาวี พร
สิริภกัดีก็พบวา่มีการวาดฉากท่ีมีรายละเอียดสูง รวมทั้งยงัใชโ้ทนสี และ ดนตรีประกอบท่ีสอดคลอ้ง
กบัเน้ือเร่ือง ทางผูวิ้จยัจึงมีความสนใจท่ีจะส่ือสภาวะอารมณ์ดว้ยวิธีการดงักล่าว 
 

 
รูปท่ี 2.22 ตวัเอกไม่ยอมให้เพื่อนซ้ือนิยายของตนเองอีกต่อไป 

ท่ีมา: วาวี พรสิริภกัดี, 2565 
 

 จากการศึกษางานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง ผูว้ิจยัจึงสนใจท่ีจะใชด้นตรีประจ าชาติจีนท่ีผสมผสาน
กบัดนตรีแนวป็อบในการน าเสนอผลงานแอนิเมชันเพื่อกระตุน้การตระหนักรู้ถึงวิกฤตอตัลกัษณ์ 
และจะออกแบบมิวสิกวิดีโอเทคนิคแอนิเมชนั2มิติท่ีแสดงให้เห็นองคป์ระกอบท่ีเป็นเอกลกัษณ์ใน
วฒันธรรมจีนให้ปรากฏในเร่ือง เช่น การแสดงงิ้วเปล่ียนใบหนา้ ระบ าพดั เป็นตน้ การใชส้ัญลกัษณ์
แทนตวัละครเช่นนก และ ปลาเป็นตน้ ใชโ้ทนสีในการแสดงถึงสภาวะทางอารมณ์ของตวัละคร 
 

2.6 กรณีศึกษาที่เกีย่วข้อง 
 
 จากการศึกษาผลงานแอนิเมชนัเร่ือง ร้านขายใบหนา้ (The Face Shop) โดย โนเอลา บอร่ี 
(Noella Borie) ทางส่ือสังคมออนไลน์ยูทูบ (YouTube) พบว่ามีการเล่าถึงอตัลกัษณ์ดว้ยการซ้ือขาย 
ซ่ึงเป็นรูปแบบการน าเสนอท่ีน่าสนใจ รวมทั้งใชเ้ทคนิคการถ่ายสต็อปโมชนัร่วมกบัแอนิเมชนั2มิติ 
ซ่ึงมีความเหมาะสมกบัแนวสยองขวญั มีการใชพ้ื้นผิวไดอ้ย่างมีมิติ มีการใชเ้สียงท่ีแสดงให้เห็นถึง
ความเจ็บปวดและหวาดกลวัในการเปล่ียนแต่ละใบหนา้ 
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รูปท่ี 2.23 ร้านขายใบหนา้ 

ท่ีมา:Borie, 2022 
 
 จากการศึกษาผลงานแอนิเมชันเร่ือง เงียบสงดั (The Silence) โดย ดาเรีย โคเฮน (Daria 
Kohen) ทางส่ือสังคมออนไลน์ยูทูบ (YouTube) ซ่ึงเป็นมิวสิกวิดีโอเทคนิคแอนิเมชนั2มิติ ดว้ยเพลง 
the silent โดยวง Tragic Tantrum ท่ีเนน้การเล่าเร่ืองผ่านตวัละครหลกัหญิงท่ีแสดงให้เห็นถึงสภาวะ
ทางจิตใจอนัไม่มัน่คง ความหวาดกลวั และบา้คลัง่ โดยแสดงให้เห็นภาวะในจิตใจดว้ยการเปล่ียน
ภาพพื้นหลงัปกติใหก้ลายเป็นลายเส้น 
 

 
รูปท่ี 2.24 เงียบสงดั 
ท่ีมา: Kohen, 2022 

 
 ผูวิ้จยัจึงสนใจน าการใช้พื้นผิวกบัวสัดุต่าง ๆ ให้มีความแตกต่างกนั การแสดงออกทางสี
หน้า พื้นหลงัแบบลายเส้น เป็นแนวทางในการออกแบบ มิวสิกวิดีโอเทคนิคแอนิเมชัน2มิติ เพื่อ
กระตุน้การตระหนกัรู้ถึงวิกฤตอตัลกัษณ์ผา่นจากสีสันหนา้กากงิ้วจีน 
 จากการศึกษาทฤษฎีและผลงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งผูว้ิจยัสามารถสรุปประเด็นท่ีตอ้งการน ามา
ปรับใชใ้นการผลิตภาพยนตร์แอนิเมชนัดงัน้ี 
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 1) ใช้บริบทยุคสมยัในช่วงสาธารณรัฐเพื่อแสดงถึงความเปล่ียนผ่านของของตวัละคร
เช่นเดียวกบัสภาวะทางการเมือง  
 2) เน่ืองจากยุคดงักล่าวต่างชาติเขา้มามีอิธิพลในจีน ผูวิ้จยัจึงประยุกตเ์ส้ือผา้และวตัถุให้มี
ความร่วมสมยั โดยผสมผสานลกัษณะของจีนดั้งเดิมและตะวนัตกทั้งหมดเน่ืองจากผูวิ้จยัไม่ตอ้งการ
แบ่งฝ่ายตวัดีตวัร้ายด้วยเส้ือผา้ดั้งเดิมและตะวนัตกจนเกิดการตีความหรือเขา้ใจผิดได้ง่ายว่าฝ่าย
อนุรักษไ์ม่ดี หรือฝ่ังหวัขบถไม่ดี 
 3) ออกแบบชุดทหารโดยอา้งอิงจากเคร่ืองหมายนกกระเรียนท่ีมกัถูกมอบเป็นของขวญั
เก่ียวกบัการเล่ือนยศ โดยใชห้นา้กากท่ีมีรูปแบบแบบจงอยปากนก เคร่ืองแบบอา้งอิงจากยคุสมยัเดิม
ซ่ึงไดห้ยิบยกมาเพียงหน่วยงานเดียวเน่ืองจากแต่ละทอ้งท่ีมีเคร่ืองแต่งกายต่างกนั ถกัเปีย และยงัใช้
วิธีคารวะแบบดั้งเดิม ใชสี้ท่ีผสมระหว่างม่วงและแดงจากสีของหนา้กากงิ้วท่ีแสดงให้เห็นถึงความ
ฉลาด ยติุธรรม และความจงรักภกัดี ซ่ือสัตย ์
 4) ใชต้ราประจ าตระกูลเพื่อแสดงถึงการช่วงชิงอ านาจ 
 5) ออกแบบการร่ายร าของตวัละครคลา้ยกบันกกระเรียน  
 6) ใช้งิ้วเปล่ียนหน้ากากแทนงิ้วเร่ืองเน่ืองจากตัวละครเป็นสายลับ จึงใช้วิชาเปล่ียน
หนา้กากในการปิดบงัตวัตน 
 7) ตวัละครปรปักษป์ระยกุตจ์ากปลาสีทอง ซ่ึงปลาเป็นศตัรูทางธรรมชาติกบันก 
 8) ใช้สีโทนมืดเพื่อแสดงให้เห็นถึงจิตใจโดยวาดตวัละครดว้ยเส้นสีขาวโดยเปรียบว่าตวั
ละครถูกดูดกลืนเขา้ไปในหว้งภวงัค ์ไร้สีสันในตวัตนและจมด่ิงสู่ความสับสน 
 9) แสดงการสับสนในอตัลกัษณ์จากการท่ีตวัเอกไม่รู้วา่ควรเลือกหนา้กากแบบไหน 
 10) วาดวตัถุใหมี้ความแตกต่างกนัดา้นพื้นผิวเพื่อความมีมิติและสมจริงมากขึ้น 
 11) เน้ือเร่ืองไม่ไดถู้กยึดโยงดว้ยความรักเพียงอยา่งเดียว แต่ตวัละครปรปักษเ์ป็นเพียงด่าน
แรกท่ีท าให้ตวัละครเอกเร่ิมเปล่ียนความคิดเดิม ใช'้น ้ า' ซ่ึงเป็นท่ีอยู่ของปลาชะลา้งสีของงิ้วออก ซ่ึง
ในคร้ังแรกตวัละครเอกเกิดความต่ืนกลวัเน่ืองจากถูกดึงออกจากพื้นท่ีปลอดภยัของตวัเองซ่ึงน าไปสู่
ความเปล่ียนแปลงในภายหลงั และมีการยืน่ร่มท่ีแสดงถึงความเห็นอกเห็นใจของเพื่อนมนุษยท่ี์ไม่ได้
เร่งรัดใหอ้อกมาแต่เป็นความเขา้ใจ 
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บทที่ 3 

 

ระเบียบวิธีการวิจัย 

 
 งานวิจยัเร่ือง การออกแบบมิวสิกวิดีโอเทคนิคแอนิเมชนั2มิติแนวร่วมสมยั เพื่อกระตุน้การ
ตระหนกัรู้ถึง วิกฤตอตัลกัษณ์ผา่นการอุปมาจากสีสันหนา้กากงิ้วจีน มีระเบียบวิธีการวิจยัดงัน้ี 
 

3.1 ขั้นตอนก่อนการถ่ายท า Pre-Production 
 3.1.1 ท าทดลองผลิต Baseline เพื่อวางขอบข่ายงานโดยประเมินจากความสามารถของ
ตนเอง 
 3.1.2 การออกแบบปรับปรุงท านอง  
 3.1.3 ออกแบบฉาก และ ตวัละคร  
 3.1.4 การออกแบบขั้นตอนลดั 
 3.1.5 การออกแบบแก่นเร่ือง และ เร่ืองยอ่  
 3.1.6 การตีความสัญลกัษณ์และสังเคราะห์ขอ้มูล 
 3.1.7 การจดัท าบทโดยอา้งอิงเน้ือเพลงแปลไทย 
 3.1.8 การจดัการบทภาพ (Storyboard) 
 

3.2 ขั้นตอนการผลติ (Production) 
 3.2.1 สร้างฉากหลงั 2 มิติ 
 3.2.2 สร้างภาพประกอบฉากเพื่อการใชซ้ ้า 
 3.2.3 สร้างการเคล่ือนไหวเพื่องานแอนิเมชนั 2 มิติในตวัละครแบบภาพต่อภาพ 
 

3.3 ขั้นตอนหลงัการถ่ายท า (Post-Production) 
 3.3.1 ประมวลผลภาพเพื่อการตดัต่อ 
 3.3.2 การเรียบเรียงภาพเพื่อการตัดต่อ การใส่เสียงประกอบ และ การประมวลผล
ภาพเคล่ือนไหวเป็น แอนิเมชนั 3 มิติ 
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3.1 ศึกษาข้อมูลและงานวจิัยที่เกีย่วข้อง  
 
 ในงานวิจยัเร่ืองการออกแบบมิวสิกวิดีโอเทคนิคแอนิเมชนั2มิติแนวศิลปะจีนร่วมสมยัเพื่อ
กระตุน้การตระรู้ถึงวิกฤตอตัลกัษณ์ผ่านสีสันหนา้กากงิ้วจีน ไดศึ้กษาทฤษฏีและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง
ได้แก่ทฤษฎีจิตสังคมโดยมุ่งเน้นท่ีวิกฤตอตัลกัษณ์ งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งเร่ือง ร้านขายใบหน้า และ 
เงียบงดั กรณีศึกษาท่ีเก่ียวขอ้งเร่ือง การออกแบบภาพยนตร์แอนิเมชนั 2มิติขาวด า เพื่อให้ก าลงัใจ
เยาวชนไทย ท่ีมีแนวโนม้เป็นโรคซึมเศร้าจากนั้นจึงน าขอ้มูลท่ีไดม้าสังเคราะห์เพื่อวางแผนการผลิต
ต่อไป 
 

3.2 ขั้นตอนเตรียมการผลติ (Pre-production) 
 
 3.2.1 ท าทดลองผลิต Baseline เพ่ือวางขอบข่ายงานโดยประเมินจากความสามารถของ
ตนเอง 
 ผูว้ิจยัไดท้ดลองวาด เรียบเรียง และตดัต่อทั้งกระบวนการพบว่าหากวาดฉากท่ีรายละเอียด
สูงแล้วน ามาประมวลผลภาพในโปรแกรมAfter Effect ใช้เวลา 8 ชั่วโมง ต่อภาพ เทียบกับการ
เคล่ือนไหวแอนิเมชนัแบบภาพต่อภาพใชเ้วลาถึง15ชัว่โมง  
 ดงันั้นผูวิ้จยัจึงมีขอ้คิดเห็นวา่สมควรใชเ้คร่ืองมือลดัเพื่อลดเวลาในการท างาน ดงัน้ี 
 1) ควรออกแบบอุปกรณ์ประกอบฉาก และจัดการด้วยเคร่ืองมือLiquify หรือ Mesh 
Transform 
 2) ควรออกแบบแป้นพิมพล์ดั และ การกระท าอตัโนมติัเพื่อความสะดวกและรวดเร็ว 
 3) ควรใชเ้คร่ืองมือ3มิติ ท่ีมีในโปรแกรม Clipstudio Paint Ex ในการก าหนดรูปทรง การ
ทดลองจดัวางองประกอบ   
 4) ควรใช้การซ้อนภาพในโปรแกรมAfter Effect ส าหรับอุปกรณ์ประกอบฉากท่ีปรากฏ
ขึ้นบ่อยในฉาก ละวตัถุท่ีมีความละเอียดสูงเช่นขนสัตวโ์ดยใช้เคร่ืองมือต่าง ๆ เช่น การปักหมุด มา
ประกอบการท าแอนิเมชนัในบางช่วง 
 
 3.2.2 การออกแบบปรับปรุงท านอง  
 ในงานวิจยัน้ี แปลและเรียบเรียงเน้ือเพลงไทยจากเพลงโทเคนเรนขะ หรือเถาหยวนเล่ียน
เกอ (桃源恋歌) ของศิลปินกลานิเดเลีย(GARNiDELiA)  โดยออกแบบดนตรีใหม่โดยใชเ้คร่ือง
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ดนตรีประจ าชาติจีนผสมกับจงัหวะของเพลงป็อบ ขบัร้องโดย นางสาว มิลินท์ อารีนา ไกรสอน 
(Milyn Ariana Kraisorn) เจา้ของช่องยทููป ADC โดยมี นาวิน แซ่โงว้ เป็นผูผ้สมเสียง 
 
 3.2.3 ออกแบบฉาก และ ตัวละคร  
 3.2.3.1จากการสืบคน้ขอ้มูลสามารถน ามาออกแบบฉาก 
 ผูว้ิจยัไดศึ้กษาคน้ควา้ขอ้มูลเก่ียวกบัยคุสมยัเพื่อน ามาออกแบบฉากโดยผา่นการจดัวาง
องคป์ระกอบดงัภาพต่อไปน้ี 
 

 
รูปท่ี3.1 ฉากท่ีปรากฏในเร่ือง 

 
 3.2.3.2 จากการสืบคน้ขอ้มูลสามารถน ามาออกแบบตวัละคร โดยแบ่งเป็น 2 ตวัละครหลกั 
ไดด้งัภาพต่อไปน้ี 
 

 
รูปท่ี3.2 แบบร่างแรก 

 ซ่ึงผูวิ้จยัไดอ้อกแบบตวัละครหลกัใหมี้ความเป็นจีนประยุกตโ์ดยดดัแปลงเส้ือผา้ดั้งเดิม
ผสมผสานกบัรูปแบบตะวนัตก 
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 3.2.4 การออกแบบขั้นตอนลดั 
 ผูว้ิจัยได้สร้างแป้นพิมพ์ลัดเพื่อความคล่องตัวในการท างานและยงัสร้างการกระท า
อตัโนมติัในเคร่ืองมือส าหรับการวาดแบบภาพต่อภาพ 
 

 
รูปท่ี 3.3 ตวัอยา่งการสร้างการกระท าอตัโนมติั 

 

 
รูปท่ี 3.4 ตวัอยา่งแป้นพิมพล์ดั 

 
 3.2.5 การออกแบบแก่นเร่ือง และ เร่ืองย่อ  
 3.2.5.1 แก่นเร่ือง 
 งานวิจยัเร่ือง การออกแบบมิวสิกวิดีโอเทคนิคแอนิเมชนั2มิติแนวศิลปะจีนร่วมสมยัเพื่อ
กระตุน้การตระรู้ถึงวิกฤตอตัลกัษณ์ผา่นสีสันหนา้กากงิ้วจีน มีแก่นของเร่ืองคือ “อยา่สวมใส่ใบหนา้
ท่ีหาใช่ตน” โดยเล่าเร่ืองผา่นสายลบัท่ีสวมใส่หนา้กากจนกระทัง่เสียตวัตนไป 
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 3.2.5.2 เร่ืองยอ่ 
 เร่ืองราวเฟิงหมิง หน่วยราชการลบัท่ีซ่อนตวัในโรงอุปรากรมานานท่ีไดรั้บค าสั่งใหช่้วงชิง
แผน่หยกจากลัว่ไห่หยาง อาชญากรผูแ้สนมัง่คัง่ ทวา่การปฏิบติัภารกิจในคร้ังน้ีกลบัท าใหค้วามรู้สึก
ท่ีไม่ควรเกิดกลบัทบทวีขึ้น 
 
 3.2.6 การตีความสัญลกัษณ์และสังเคราะห์ข้อมูล 
 ผูวิ้จยัไดแ้ทนสัญลกัษณ์ของทั้งสองฝ่ายท่ีเป็นปรปักษก์นัคือ 
 1) หน่วยราชการลบั นกกระเรียน สีด าและม่วง 
 2) ตระกูลลัว่ ปลา สีขาว และฟ้า 
 
 3.2.7 การจัดท าบทโดยอ้างองิเน้ือเพลงแปลไทย 
 ผูวิ้จยัไดว้างโครงเร่ืองและจดัท าบทโดยอา้งอิงจากเน้ือหาของเพลง 
ตารางท่ี 3.1 การออกแบบสารท่ีตอ้งการส่ือความในเน้ือหาโดยอา้งอิงจากเน้ือเพลง 

 เน้ือเพลง เน้ือหา สาร 
1 (ท านอง) โคมไฟแกวง่ไกวเคลา้คลอสายลม ฝงูปลา

เคล่ือนไหวใตผ้ิวน ้า ลูกทอ้บนก่ิงกา้นปรากฎเรือน
ผมพลิ้วไสวของชายผูห้น่ึง เขาครอบครองแผน่
ตราท่ีสลกัลวดลายอนัน่าฉงนท่ามกลางแสงอสัดง 
เหล่าผูค้นทั้งเด็กผูใ้หญ่ไดย้นิเสียงมหรสพ ชะเงอ้
มองออกขา้งนอกหนา้ต่างยามเดียวกบันกท่ีโผบิน
ไปท่องไปพร้อมกบัผูช้มท่ีก าลงัถูกสะกดดว้ยการ
แสดงงิ้ว 

บรรยายฉากอารมณ์
เร่ืองคร่าวๆ แนะน าตวั
ละครหลกั 

2  เฟิงหมิง เปิดเผยใบหนา้ดา้นหลงัพดั แต่แลว้
เจา้หนา้ท่ีกลบัเขา้มาคน้ตวัผูค้น ขณะท่ีใครบางคน
ลอบยิม้ออกมาก่อนท่ีจะจากไป 
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ตารางท่ี 3.1 การออกแบบสารท่ีตอ้งการส่ือความในเน้ือหาโดยอา้งอิงจากเน้ือเพลง (ต่อ) 

 เน้ือเพลง เน้ือหา สาร 
3 เพียงตาสบตา แค่

เธอจอ้งมาในชัว่
แวบหน่ึง 
พลนัไมด้อกงาม
กรุ่นกล่ินหอมเยา้
ยวนรัญจวน 
“เธอหา้มไปบอก
ใคร 

เฟิงหมิงเอนกายอยูบ่นเกา้อ้ีไม ้ใบหนา้เยน็ชา
ต่างกบัยามแสดงบนเวที ดวงตาหลุบมองตรา
กระเรียนท่ีส่งมอบให ้แทท่ี้จริงแลว้เขาเป็น
หน่ึงในหน่วยสืบราชการลบั เจา้หนา้ท่ีท า
ความเคารพเขาพร้อมกบัเล่าภารกิจลบัใหฟั้ง 
สุดทา้ยก็หยบิตรานั้นขึ้นมาดว้ยความไม่เตม็ใจ 

บอกจุดมุ่งหมาย
ของตวัละคร 

4 เพียงลองกดัชิมจะ
ไม่ลบลืมรสชาติ
เหล่าน้ี 
จงอยา่หยดุลิ้มลอง 
ถึงแมไ้ม่มีทางกลบั
ยอ้น 

ภารกิจในคร้ังน้ีคือการแทรกตวัเขา้ไปใน
โรงเต๊ียมแห่งหน่ึงท่ีเตม็ไปดว้ยสาวสวย
ลอ้มรอบชายผูม้ ัง่คัง่ท่ีรังเกียจในสายตาเขา ลัว่
ไห่หยาง แต่แลว้กลบัยากท่ีจะเขา้ใกลเ้พราะ
หญิงสาวท่ีรุมลอ้ม ท าใหเ้ขาตอ้งสวมหนา้กาก
เขา้หา 

เขา้สู่อีกโลก 

5 ปล่อยกายใหร่้ายร า 
เหมือนดัง่เช่นไมใ้บ
กา้นก่ิง 
ด าด่ิงความตอ้งการ 
จนอาบชุ่มอยา่งไม่
อาจหนี 
จุมพิตท่ีมอบใหม้า
น้ีช่างเทียบไม่เท่าค า 
“หวอ่อา้ยหน่ี” 
เริงราตรี จนกวา่คืน
น้ีถึงคราวตอ้ง
ส้ินสุดลง 

แต่แลว้เม่ือจะเขา้ไปก็ถูกขวางไวแ้ลว้ เขาจึง
ควา้เอาลูกทอ้ในจานขึ้น 
 
เฟิงหมิงใชม้นัร่ายร าอยา่งท่ีเขาถนดัเรียกความ
สนใจของไห่หยางได ้มือของเฟิงหมิงตั้งใจจะ
ควา้แผน่หยกนั้นแต่กลบัถูกควา้ไวเ้สียก่อน ชัว่
ขณะนั้นทั้งสองประสานสายตา 

ความสามารถ
ตวัเองลูกคา้ 
(สัญลกัษณ์ใน
เพลง) 
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ตารางท่ี 3.1 การออกแบบสารท่ีตอ้งการส่ือความในเน้ือหาโดยอา้งอิงจากเน้ือเพลง (ต่อ) 

 เน้ือเพลง เน้ือหา สาร 
6 (ท านอง) เฟิงหมิงเปล่ียนรูปลกัษณ์อยา่งรวดเร็ว Baseline วา่

ตวัเองตอ้ง
เปล่ียน
ใบหนา้เป็น
ปกติ 

7 มือพนัเก่ียวมือ เช่ือมกาย
เราเขา้ไวด้ว้ยกนั 
น ้าเมารินพลนั กลืนกิน
มนัใหทุ้กหยาดหยด 
“ไม่เคยตอ้งการ ใหใ้คร
พรากเธอไปจากฉนั” 
ขอ วอน เถิดสวรรค ์อยา่
เลือนพลนัเม่ือลืมตา 
ลองชิมอีกค า ใหเ้รานั้น
จ าเวรกรรมเหล่าน้ี 
ฉนัไม่เคยคิดกลวั เพียง
ขา้งกายมีเธอเท่านั้น 

ฝนเร่ิมตกแลว้ ทวา่ท่ามกลางผูค้นนั้น กลบัมี
มือหน่ึงหยบิยืน่ร่มมาให ้เขาตกใจเพราะอีก
ฝ่ายจ าตวัตนของเขาได ้

ปัจจยั
ภายนอกท่ีท า
ใหต้วัเอกเร่ิม
เปล่ียน 
ท่ามกลาง
ผูค้นมากมาย
แต่กลบัรู้วา่
เขาคือใคร 

8 ผลิบานและร่วงโรย 
เหมือนดงัเช่นไมใ้บกา้น
ก่ิง 
ดวงใจฉนัไหวติง ไม่
อาจน่ิง ดว้ยรักเอ่อลน้ 
เพียงตอ้งการค าเดียวสั้น 
ๆ บอกฉนัสิวา่ “หวอ่
อา้ยหน่ี” 
เริงราตรี ขบักล่อมเพลง
น้ีจนคราวท่ีเราหมดลม 

เฟิงหมิงหงุดหงิดเขาออกมาฝึกฝนปามีดใน
สวนทอ้แต่แลว้กลบัถูกขดัจงัหวะดว้ยเหมยกุย
ดอกเดียว เกิดการต่อสู้ 

เกิดความ
เปล่ียนแปลง 
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ตารางท่ี 3.1 การออกแบบสารท่ีตอ้งการส่ือความในเน้ือหาโดยอา้งอิงจากเน้ือเพลง (ต่อ) 

 เน้ือเพลง เน้ือหา สาร 
9 (ท านอง) ตวัเองรู้ความจริงเร่ืองภารกิจท าใหรู้้วา่หวัหนา้

ของตนเองท าเร่ืองไม่ดี 
ความสับสน 

10 ปล่อยกายใหร่้ายร า 
เหมือนดัง่เช่นไมใ้บกา้น
ก่ิง 
ด าด่ิงความตอ้งการ จน
อาบชุ่มอยา่งไม่อาจหนี 
จุมพิตท่ีมอบใหม้าน้ีช่าง
เทียบไม่เท่าค  า “หว่อ
อา้ยหน่ี” 
เริงราตรี จนกวา่คืนน้ีถึง
คราวตอ้งส้ินสุดลง 

เฟิงหมิงออกมาจากฐาน ต่อสู้กบัไห่หยาง ทั้ง
สองต่อสู้บนอากาศ สีขาวและด าของทั้งคู่
คลา้ยสัญลกัษณ์หยนิหยาง ตรากระเรียนร่วง
หล่น 
 
เขาเห็นหนา้กากมากมายลอ้มรอบตวั เขาไม่รู้
วา่ควรจะหยบิใบไหน 

Climax ปม
ตวัเอง 

11 ผลิบานและร่วงโรย 
เหมือนดงัเช่นไมใ้บกา้น
ก่ิง 
ดวงใจฉนัไหวติง ไม่
อาจน่ิง ดว้ยรักทว้มลน้ 
เพียงตอ้งการค าเดียวสั้น 
ๆ บอกฉนัสิวา่ “หวอ่
อา้ยหน่ี” 
เริงราตรี ขบักล่อมเพลง
น้ีจนคราวท่ีเราหมดลม 
 
เน่ินนานปี จะมอบความ
รักใหเ้ธอผูน้ี้ 

ทวา่ไห่หยางกลบัไม่คิดท าร้ายกลบัท าเพียงใช้
พดัปัดป้อง เฟิงหมิงไดโ้อกาศท่ีจะควา้ตราหยก
นั้นแลว้ แต่เขาไม่ท า ไห่หยางคลอ้งเอวเขา
เอาไว ้

ตวัเอก
ตดัสินใจ 
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ตารางท่ี 3.1 การออกแบบสารท่ีตอ้งการส่ือความในเน้ือหาโดยอา้งอิงจากเน้ือเพลง (ต่อ) 

 เน้ือเพลง เน้ือหา สาร 
12 (ท านอง) ทั้งสองหนีจากฝงูชน คลายปมเร่ือง

ผลการกระท า 
13  ทั้งแผน่ตราและหนา้กากถูกทิ้งลงน ้าไป บทสรุป 

 
3.2.7.2 บทภาพยนตร์แอนิเมชนัสั้น เร่ือง สวนทอ้พร ่ารัก 
 

บทภาพยนตร์ 

桃源恋歌 
สวนท้อพร ่ารัก 

 
ฉากท่ี1 หนา้โรงงิ้ว/โรงงิ้ว 
(ms)โคมไฟแกว่งไกวเคลา้คลอสายลม (cu) เหล่าทหารก าลงัตามหาชายผูห้น่ึงทว่าชาวบา้นกลบัไม่
ทราบ  
(mls/ecu)เหล่าผูค้นทั้งเด็กผูใ้หญ่ไดย้ินเสียงมหรสพ  ชะเงอ้มองออกขา้งนอกหน้าต่างยามเดียวกบั
นกท่ีโผบนไปท่องไปพร้อมกับผูช้มท่ีก าลงัถูกสะกดด้วยการแสดงงิ้วเปล่ียนหน้ากาก เฟิงหมิง 
เปิดเผยใบหนา้ดา้นหลงัพดัพร้อมกบัขนนกกระจาย  
(ms)ร่ายระบ าเคลา้คลอเสียงดนตรีเบ้ืองหนา้ผูช้ม แต่แลว้เจา้หนา้ท่ีกลบัเขา้มาตามหาคนผูห้น่ึง  
(ecu)ขณะเดียวกนันั้นเฟิงหมิงรู้สึกไดถึ้งใครบางคนท่ีลอบยิม้ออกมาก่อนจะจากไป 
 

บทเพลง 
(ดนตรีจีนผสมแนวป็อบ) 

 
(ms)เฟิงหมิงเอนกายอยูบ่นเกา้อ้ีไม ้สายตาชืดชาต่างกบัยามแสดงบนเวที  
(ecu)หลุบมองตรากระเรียนท่ีส่งมอบให ้ 
(mls)เหล่าชายในเคร่ืองแบบโคง้เคารพช้ีแจงภารกิจลบัให้ทราบ พร้อมกบัภาพเหมือนของชายผูห้น่ึง 
เม่ือไม่อาจปฏิเสธไดสุ้ดทา้ย 
(ecu)จึงเอ้ือมมือสัมผสัแผน่ตรานั้น 
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บทเพลง 
เพียงตาสบตา แค่เธอจอ้งมาในชัว่แวบหน่ึง 

พลนัไมด้อกงามกรุ่นกล่ินหอมเยา้ยวนรัญจวน 
“เธอหา้มไปบอกใคร เก็บมนัเอาไวเ้ป็นเร่ืองของเรา” 
ถา้เป็นเพียงแค่ความฝัน ขออยา่ใหฉ้นัตอ้งลืมตา 

 
ฉากท่ี2 หว้งความคิด 
(continue ecu/ls/mls) เฟิงหมิงลืมตาขึ้นตรงหน้าคือภารกิจในคร้ังน้ี ในโรงเต๊ียมแห่งหน่ึงท่ีเต็มไป
ดว้ยสาวสวยลอ้มรอบชายผูม้ ัง่คัง่ท่ีน่ารังเกียจในสายตาเขา...ลัว่ไห่หยาง  
(cu)ท าใหเ้ขาตอ้งสวมหนา้กากเขา้หา 
 

บทเพลง 
เพียงลองกดัชิมจะไม่ลบลืมรสชาติเหล่าน้ี 
จงอยา่หยดุลิ้มลอง ถึงแมไ้ม่มีทางกลบัยอ้น 

 
ฉากท่ี3 โรงเต๊ียม 
(mls)หญิงสาวกระตือรือร้นอุม้สารพดัส่ิงของ ผีผา สุรา เคร่ืองหอม  
(cu)เขาจึงควา้เอาลูกทอ้ในจานของหญิงท่ีบงัเอิญผา่นมาขึ้น  
(ms)ใช้มนัร่ายร าอย่างท่ีเขาถนัดเรียกความสนใจของไห่หยางได ้มือของเฟิงหมิงตั้งใจจะควา้แผ่น
หยกนั้นแต่กลบัถูกควา้ไวเ้สียก่อน  
(cu)ชัว่ขณะนั้นทั้งสองประสานสายตา 
 

บทเพลง 
ปล่อยกายใหร่้ายร า เหมือนดัง่เช่นไมใ้บกา้นก่ิง 
ด าด่ิงความตอ้งการ จนอาบชุ่มอยา่งไม่อาจหนี 

จุมพิตท่ีมอบใหม้าน้ีช่างเทียบไม่เท่าค า “หวอ่อา้ยหน่ี” 
เริงราตรี จนกวา่คืนน้ีถึงคราวตอ้งส้ินสุดลง 
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ฉากท่ี4 สวนทอ้ 
 

บทเพลง 
(ดนตรีจีนผสมแนวป็อบ) 

 
บทเพลง 

มือพนัเก่ียวมือ เช่ือมกายเราเขา้ไวด้ว้ยกนั 
น ้าเมารินพลนั กลืนกินมนัให้ทุกหยาดหยด 
“ไม่เคยตอ้งการ ใหใ้ครพรากเธอไปจากฉนั” 
ขอ วอน เถิดสวรรค ์อยา่เลือนพลนัเม่ือลืมตา 
ลองชิมอีกค า ใหเ้รานั้นจ าเวรกรรมเหล่าน้ี 
ฉนัไม่เคยคิดกลวั เพียงขา้งกายมีเธอเท่านั้น 

 
ฉากท่ี5 ทอ้งถนน 
(cu) นกบิน (mcu)นกบินลงมาเกาะเฟิงหมิง เขาเปลี่ยนรูปลกัษณ์ตลอดเวลาท่ีท าภารกิจ 
(ls) ทว่าท่ามกลางผูค้นนั้นกลบัพบลัว่ไห่หยาง เฟิงหมิงจึงรีบตามไป แต่แลว้ฝนก็เร่ิมสาดซัดลงมา 
(ms)เฟิงหมิงจึงตอ้งหลบหนีเพราะน ้าเป็นอนัตรายต่อใบหนา้ปลอมของเขา 
(cu)กลบัมีมือหน่ึงหยิบยื่นร่มมาให้ เขาตกใจเพราะอีกฝ่ายจ าตวัตนของเขาได ้ความรู้สึกของเขาได้
เปล่ียนไปแลว้ 
 

บทเพลง 
ผลิบานและร่วงโรย เหมือนดงัเช่นไมใ้บกา้นก่ิง 
ดวงใจฉนัไหวติง ไม่อาจน่ิง ดว้ยรักเอ่อลน้ 

เพียงตอ้งการค าเดียวสั้น ๆ บอกฉนัสิวา่ “หว่ออา้ยหน่ี” 
เริงราตรี ขบักล่อมเพลงน้ีจนคราวท่ีเราหมดลม 

 
ฉากท่ี6 ฐานลบั/หว้งความคิด 
(mls) เฟิงหมิงกลบัไปท่ีฐาน  
(ms) เจา้หนา้ท่ีไม่ใหเ้ขา้และหยาบคายเม่ือเฟิงหมิงเปล่ียนรูปลกัษณ์จึงโอนอ่อนให้แต่โดยดี  
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(ls/ms) เขาเขา้พบผูเ้ป็นหัวหนา้แต่แลว้เขากลบัไดย้นิบางอยา่ง เขาแอบตามไปก็ไดเ้ห็นการ
แลกเปล่ียนบางอยา่ง (cu)สีหนา้ต่ืนตกใจเป็นอยา่งมาก 
(ecu/cu) เขาเห็นหนา้กากมากมายลอ้มรอบตวั เขาไม่รู้วา่ควรจะหยบิใบไหน  
 

บทเพลง 
(ดนตรีจงัหวะเร่งเร้า) 

 
ฉากท่ี7 นอกโรงเต๊ียม 
(ms) เฟิงหมิงออกมาจากฐานดว้ยสีหน้าสับสน ทั้งสองต่อสู้บนอากาศ สีขาวและด าของทั้งคู่คลา้ย
สัญลกัษณ์หยนิหยาง ช่วงขณะนั้น 
 

บทเพลง 
ปล่อยกายใหร่้ายร า เหมือนดัง่เช่นไมใ้บกา้นก่ิง 
ด าด่ิงความตอ้งการ จนอาบชุ่มอยา่งไม่อาจหนี 

จุมพิตท่ีมอบใหม้าน้ีช่างเทียบไม่เท่าค า “หวอ่อา้ยหน่ี” 
เริงราตรี จนกวา่คืนน้ีถึงคราวตอ้งส้ินสุดลง 

 
(mls/ms)ทว่าไห่หยางกลบัไม่คิดท าร้ายกลบัท าเพียงใช้พดัปัดป้อง เฟิงหมิงไดโ้อกาสท่ีจะควา้ตรา
หยกนั้นแลว้  
(cu)แต่เขากลบัไม่ท า ไห่หยางจึงคลอ้งเอวเขาเอาไวก่้อนท่ีจะสบตากนั 
 

บทเพลง 
ผลิบานและร่วงโรย เหมือนดงัเช่นไมใ้บกา้นก่ิง 
ดวงใจฉนัไหวติง ไม่อาจน่ิง ดว้ยรักทว้มลน้ 

เพียงตอ้งการค าเดียวสั้น ๆ บอกฉนัสิวา่ “หว่ออา้ยหน่ี” 
เริงราตรี ขบักล่อมเพลงน้ีจนคราวท่ีเราหมดลม 

เน่ินนานปี จะมอบความรักใหเ้ธอผูน้ี้ 
 
 
 



41 
 
ฉากท่ี8 สวนทอ้ 
(ms/mls)ทั้งสองหนีจากฝงูชน ทั้งแผน่ตราและหนา้กากถูกทิ้งลงน ้าไป  
 

บทเพลง 
(เสียงเพลงค่อยๆแผว่ลงอยา่งอ่อนหวาน) 

 
3.2.8 การจัดการบทภาพ (Storyboard) เร่ือง สวนท้อพร ่ารัก 
จากบทภาพยนตร์สามารถน ามาออกแบบบทภาพ ส าหรับมิวสิกวิดีโอเทคนิค แอนิเมชนั 2 

มิติ ความยาว 3:48 นาที ไดด้งัภาพต่อไปน้ี 
 

 
รูปท่ี 3.5 ตวัอยา่งบทภาพ 

 

3.3 ขั้นตอนการผลติ (Production) 
 
 3.3.1 สร้างฉากหลงั 2 มิติ 
 ผูว้ิจยัไดส้ร้างฉากหลงั 2 มิติ เพื่อเป็นพื้นหลงัของตวัละคร และท าหนา้ท่ีบอกสถานท่ี 
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 3.3.2 สร้างภาพประกอบฉากเพ่ือการใช้ซ ้า 
          3.3.2.1 ภาพประกอบไดแ้ก่ ลวดลายไร้รอยต่อ 

 
รูปท่ี 3.6 ลวดลายไร้รอยต่อ 

3.3.2.2 อุปกรณ์ประกอบฉาก 
 

 
รูปท่ี 3.7 ตราประจ าตวั อกัษรจีน “ลัว่” ของตวัละครลัว่ไห่หยาง 

 
 3.3.3 สร้างการเคล่ือนไหวเพ่ืองานแอนิเมชัน 2 มิติในตัวละครแบบภาพต่อภาพเป็นหลัก 
 
 3.3.4 เทคนิคภาพต่อภาพ 
 ใชก้ลอ้ง2มิติในช่วงร่างภาพเพื่อช่วยให้ควบคุมเวลาใหช้ดัขึ้น ใส่เสียงประกอบเพื่อให้การ
เคล่ือนไหวเข้ากับจังหวะ ใช้รูปทรงเรขาคณิตท่ีมีความเรียบง่ายมาวางในฉากเพื่อก า หนด
สภาพแววดลอ้มให้เห็นชดัเจนมากขึ้น เม่ือร่างภาพเสร็จแลว้ใชเ้ลเยอร์รูปแบบเวกเตอร์(vector layer)
ในการตดัเส้น ลงสี เงา และก าหนดแสง 
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รูปท่ี 3.8 การเปล่ียนประเภทเลเยอร์ 

 
 หลงัจากนั้นคดัลอกทั้งโฟลเดอร์ท่ีมีทั้งเลเยอร์ตดัเส้นและสีมารวมกนั (Merge) แลว้ปรับ
ความฟุ้งตามความเหมาะสม 
 

 
รูปท่ี 3.9 การซอ้นภาพเพื่อท าใหเ้ส้นนุ่มนวลมีระยะมากขึ้น 

 
 3.3.5 เทคนิคการเคล่ือนไหว (Motion) 
 หลงัจากนั้นจึงน าเขา้โปรแกรม After effect เพื่อจดัเรียงภาพโดยมีขั้นตอนดงัน้ี 
 น าเขา้โปรแกรมAfter effect 
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 วางภาพท่ีเตรียมไวท้ั้งหมดลงในพื้นท่ีท างาน เลือกภาพทั้งหมด เปล่ียนใหแ้ต่ละภาพมี
ความยาว1เฟรมแลว้จึงไปท่ีค าสั่งแอนิเมชนั ผูช่้วยคียเ์ฟรม(kayframe assisstant) และ ล าดบัชั้น 
(Sequence layer) 
 

 
รูปท่ี 3.10 ผลลพัธ์เม่ือการล าดบัภาพเสร็จส้ิน 

 

3.4 ขั้นตอนหลงัการถ่ายท า (Post-Production) 
 
 3.4.1 ประมวลผลภาพเพ่ือการตัดต่อ 
 

 
รูปท่ี 3.11 ประมวลผลภาพเพื่อการตดัต่อ 

 
 3.4 .2  การเ รียบเรียงภาพเพ่ือการตัดต่อ ใ ส่ เ สียงประกอบ และการประมวลผล
ภาพเคล่ือนไหวเป็น แอนิเมชัน 2 มิติ 
 ผูวิ้จัยได้ประมวลภาพในโปรแกรมคลิปสตูดิโอแต่ละฉากเพื่อน ้ ามาเรียบเรียงใส่เสียง
ประกอบตดัต่อและประมวลผลภาพคร้ังสุดทา้ยในโปรแกรมพรีเมียร์โปรดงัภาพต่อไปน้ี 
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รูปท่ี 3.12 การเรียบเรียง ใส่เสียง ตดัต่อและประมวลผลภาพ 

 
3.5 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  
 
 ประชากร คือ บุคคลทัว่ไปท่ีสนใจในวฒันธรรมจีนและงานแอนิเมชนั กลุ่มตวัอย่างคือ 
บุคคลทัว่ไปท่ีสนใจดา้นวฒันธรรมจีนและงานแอนิเมชนั จ านวน 36 คน  
 

3.6 เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 
 
 เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยัคือ มิวสิกวิดีโอแอนิเมติก 2 มิติ เร่ืองสวนทอ้พร ่ ารัก  ความยาว 
3:48 นาที และ แบบสอบถาม 

 
3.7 การเกบ็รวบรวมข้อมูล 
 
 ขั้นตอนการเก็บรวบรวมข้อมูลคือ เม่ือกลุ่มตัวอย่างจ านวน คน รับชมผลงานเร่ือง 
“ภาพยนตร์แอนิเมติก เร่ืองสวนท้อพร ่ ารัก” ความยาว 3.48 นาที และ ตอบแบบสอบถามโดย
ประกอบดว้ยขอ้ค าถามคดักรองกลุ่มตวัอย่าง ขอ้มูลผูเ้ข้าร่วมการวิจยั ชุดค าถามดา้นบทภาพยนตร์ 
ดา้นความรู้สึกตระหนกัรู้ในวิกฤตอตัลกัษณ์ และดา้นความพึงพอใจ จ านวนทั้งหมด 9 ขอ้ แบ่งเป็น
ขอ้ละ 5 คะแนน ตามแบบมาตรวดัเจตคติแบบลิเคิร์ท (Likert rating scales) และแบบทดสอบความ
เขา้ใจเน้ือหาจ านวน 4 ขอ้ ขอ้ละ 1 คะแนนโดยมีขอ้ค าถามดงัน้ี 
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ตารางท่ี 3.2 ขอ้มูลผูเ้ขา้ร่วมวิจยั 
การศึกษาสูงสุด/ปัจจุบนั 
 มธัยมศึกษาตอนตน้ 
 มธัยมศึกษาตอนปลาย 
 ปวช. 
 ปวส. 

 ปริญญาตรี 
 ปริญญาโท 
 การศึกษานอกระบบ 
 อ่ืนๆ 
เพศวิถี (Sexual Orientation) สามารถระบุตามท่ีผูร่้วมงานวิจยันิยามตนเอง 
 รักต่างเพศ (ชายรักหญิง หญิงรักชาย) 
 รักเพศเดียวกนั (เช่น เกยแ์มน เลสเบ้ียน แซฟฟิค เป็นตน้) 
 รักสองเพศ (Bisexual) 
 รักไดส้องเพศเป็นตน้ไป หรือไม่จ ากดัในเพศ เช่น (pansexual แซฟฟิค เป็นตน้) 
 ปฏิเสธการแบ่งอตัลกัษณ์หรือขั้วทางเพศ (Non-binary) 
 ไม่ฝึกใจทางเพศ (Asexual) 
 ฉนัไม่ทราบ 
 อ่ืนๆ 

 
ตารางท่ี 3.2 ขอ้มูลผูเ้ขา้ร่วมวิจยั (ต่อ) 
ความช่ืนชอบเก่ียวกบัวฒันธรรมจีน (สามารถเลือกไดห้ลายตวัเลือก) 

 ฮัน่ฝ ูก่ีเพา้ เส้ือผา้จีนประยกุต ์  ระบ า 
 ภาษาจีน  ศิลปะการต่อสู้ 
 การท่องเท่ียว  ภาพยนต ์
 เพลงจีน  ศิลปิน 
 อาหาร  อ่ืนๆ 
 งิ้วจีน 
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ตารางท่ี 3.3 การเขียนบทแอนิเมชนั 

ประเด็นค าถาม นอ้ยท่ีสุด นอ้ย ปานกลาง มาก มากท่ีสุด 
แอนิเมชนัส่ือถึงศิลปะจีนในระดบัใด      
คุณรู้สึกวา่เขา้ใจเน้ือหาในระดบัใด      

 
ตารางท่ี 3.4 แบบสอบถามความเขา้ใจเน้ือหา 

Protagonist (ตวัละครหลกั ผูด้  าเนินเร่ือง) คือใคร 
 

 

 

 
ตวัละครหลกัตอ้งการส่ิงใด (objectiveของเร่ือง) 
 แยง่ตราประจ าตระกูล  แสดงงิ้ว 
ตวัเอกเกิดวิกฤตอตัลกัษณ์ – ไม่รู้วา่ตนเองเป็นใครกนัแน่ ควรเลือกเส้นทางไหน 
 ใช่  ไม่ 
หนา้กากแสดงถึงอตัลกัษณ์ 
 ใช่  ไม่ 

 
ตารางท่ี 3.5 แบบทดสอบความตระหนกัรู้ถึงวิกฤตอตัลกัษณ์ 

ประเด็นค าถาม นอ้ย
ท่ีสุด 

นอ้ย ปานกลาง มาก มากท่ีสุด 

จากแอนิเมชนัคุณตระหนกัถึงวิกฤตอตัลกัษณ์
ระดบัใด 

     

คุณตระหนกัไดว้า่ 
ใครๆ ก็สามารถสับสนในตวัตนของตนเองได้
ระดบัใด (เกิดวิกฤตอตัลกัษณ์ เช่น ฉนัเป็น
ใคร เกิดมาเพื่ออะไร ฉนัควรจะท าอะไรกนั
แน่) 

     

คุณตระหนกัไดว้า่วิกฤตอตัลกัษณ์ส่งผลต่อ
สุขภาพจิตของบุคคลระดบัใด 
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ตารางท่ี 3.6 แบบทดสอบความพึงพอใจ 

ประเด็นค าถาม นอ้ยท่ีสุด นอ้ย ปานกลาง มาก มากท่ีสุด 
ความสนุกน่าติดตาม      
เพลง      
ความสวยงามของฉาก      
ตวัละคร      

 

3.8 การวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 การส ารวจโดยใชแ้บบสอบถามกบักลุ่มตวัอยา่งจ านวน 36 คน แลว้น าผลท่ีไดม้าหา
ค่าเฉล่ีย โดยมีเกณฑ ์ดงัน้ี 
 คะแนนเฉล่ีย 4.50 -5.00 หมายถึง ดีมาก  
 คะแนนเฉล่ีย 3.50-4.49 หมายถึง ดี 
 คะแนนเฉล่ีย 2.50-3.49 หมายถึง ปานกลาง  
 คะแนนเฉล่ีย 1.50-2.49 หมายถึง พอใช ้
 คะแนนเฉล่ีย 1.00-1.49 หมายถึง ควรปรับปรุง 
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บทที่ 4 

 
ผลการวิจัย 

 
 การออกแบบ เป็นเร่ืองราวเก่ียวกบัการเกิดวิกฤตอตัลกัษณ์ของ โดยเล่าผา่นหนา้กากงิ้ว ซ่ึง
เป็นตวัแทนของอตัลกัษณ์ท่ีตวัเอกพยายามท่ีจะคน้หา 
 ผูว้ิจัยได้จัดท าเป็นมิวสิกวิดิโอเทคนิคแอนิเมชัน 2 มิติ ไม่มีบทพูด มีความยาว ซ่ึงได้ 
ทางดา้นการออกแบบ ออกแบบเส้ือผา้ให้มีลกัษณะท่ีผสมผสานระหว่างก่ีเพา้ดั้งเดิมและเส้ือผา้แบบ
ตะวนัตก เน่ืองจากการใชสี้ ใชสี้ท่ีแสดงถึงคุณลกัษณะตามหนา้กากงิ้วจีน 
 

4.1 ผลการออกแบบมิวสิกวีดีโอ 
 
 จากการศึกษาค้นคว้าเก่ียวกับ ผูว้ิจัยได้มีการออกแบบและจัดท า มิวสิกวีดีโอเทคนิค
แอนิเมชนั 2 มิติ ความยาว 3.48 นาที ในการเล่าเร่ืองผูวิ้จยัไดเ้รียงล าดบัเหตุการณ์ดงัต่อไปน้ี 
 

 
รูปท่ี 4.1  ทหารไดอ้อกมาสอบถามชาวบา้นถึงชายคนหน่ึง เม่ือลมพดัผา่นไดป้รากฏใหเ้ห็นใครคน

นั้นแลว้ลบัหายไป 
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รูปท่ี 4.2 การแสดงก าลงัจะเร่ิมตน้ขึ้น ผูค้นออกมาจากบา้นเรือนมองทอดไปตามตน้เสียง นกบิน

โฉบลงมาโผบินไปยงัทิศทางของโรงน ้าชา 
 

 
รูปท่ี 4.3 เฟิงหมิง นกัแสดงงิ้วเปล่ียนหนา้กากก าลงัแสดง 

 

 
รูปท่ี 4.4 แต่แลว้กลบัมีทหารบุกเขา้มา 
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รูปท่ี 4.5 จบัตวัชายคนหน่ึงไป 

 

 
รูปท่ี 4.6 ท่ามกลางความโกลาหล นกัแสดงงิ้วกลบัไม่มีท่าทีต่ืนตกใจ 

 

 
รูปท่ี 4.7 ชายคนท่ีทางการตามหาเผยรอยยิม้ขึ้น 
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รูปท่ี 4.8 ทนัใดนั้นนกัแสดงงิ้วรู้สึกไดว้า่มี‘ผูช้ม’ท่านหน่ึงหลบหนีไป 

 
 

 
รูปท่ี 4.9 แทจ้ริงแลว้เฟิงหมิงไม่ใช่นกัแสดงงิ้วเปล่ียนหนา้กาก เขาแสดงสีหนา้ไม่พอใจ 

 

 
รูปท่ี 4.10 ภารกิจของเฟิงหมิง ใบหนา้ประกาศจบัประทบัตราค าวา่ 通緝 (ทงจี) ของเป้าหมายนาม 

ลัว่ไห่หยาง 
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รูปท่ี 4.11 ทหารผูน้อ้ยคารวะใหแ้ลว้บอกวา่นัน่เป็นค าสั่งของใคร 

 

 
รูปท่ี 4.12 เม่ือนึกถึงเขาก็ไม่มาทางปฏิเสธได ้

 

 
รูปท่ี 4.13 ในช่วงรอยต่อระหวา่งหว้งความคิดและความเป็นจริง 
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รูปท่ี 4.14 ตวัตนของเขาไดถู้กแต่งแตม้สี 

 

 
รูปท่ี 4.15 เขาจะตอ้งน าของส่ิงหน่ึงมาใหไ้ด ้นัน่คือตราประจ าสกุลลัว่ ท่ีเป็นตวัแทนของอ านาจและ 

เกียรติยศ 

 

 
รูปท่ี 4.16 เขาสับสนลงัเล แต่สุดทา้ยก็ยอมใชห้นา้กาก 
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รูปท่ี 4.17 เฟิงหมิงปลอมตวัเป็นนางระบ า 

 

 
รูปท่ี 4.18 ตั้งใจท่ีจะขโมยตราสกุลลัว่แต่แลว้ก็ถูกจบัได ้

 

 
รูปท่ี 4.19 เฟิงหมิงแอบฝึกตนและผลเป็นท่ีน่าพอใจ 
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รูปท่ี 4.20 แต่แลว้ลัว่ไห่หยางก็ตามเขามา เฟิงหมิงใบหนา้ตกตะลึง 

 

 
รูปท่ี 4.21 เขารีบสวมหนา้กากปิดบงั 

 

 
รูปท่ี 4.22 แต่แลว้กบัชนเขา้กบัลัว่ไห่หยางท่ีเขา้มาประชิด 

 



57 
 

 
รูปท่ี 4.23 ลัว่ไห่หยางหยอกเยา้วา่หากตอ้งการตราสกุลลัว่ไม่ตอ้งล าบากขโมยไปก็ได ้เพียงแค่แต่ง

เขา้ตระกูลก็จะไดเ้หมือนกนั 
 

 
รูปท่ี 4.24 เฟิงหมิงน่ิงคา้งไปแลว้ 

 

 
รูปท่ี 4.25 เวลาผา่นไป บนถนนท่ีเตม็ไปดว้ยผูค้น 
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รูปท่ี 4.26 เฟิงหมิงยงัคงปลอมตวัเพื่อท าภารกิจ 

 

 
รูปท่ี 4.27 แต่แลว้เขากลบัรู้สึกได ้

 

 
รูปท่ี 4.28 เขาพบลัว่ไห่หยางท่ามกลางผูค้นมากมาย 
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รูปท่ี 4.29 เขาเขา้ไปตั้งใจจะจะฉวยเอาตรานั้น 

 

 
รูปท่ี 4.30 แต่แลว้ฝนกลบัตกลงมา 

 

 
รูปท่ี 4.31 เฟิงหมิงมีอาการหวาดกลวัแลว้หนีไป 
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รูปท่ี 4.32 ลัว่ไห่หยางตามหาเฟิงหมิงจนพบ เขายืน่ร่มให้ 

 

 
รูปท่ี 4.33 สายฝนชะลา้งสีบนใบหนา้เผยใหเ้ห็นบาดแผลท่ีหลบซ่อนเอาไว ้ปณิธานดั้งเดิมถูก

สั่นสะเทือนดว้ยร่มคนัเดียว 
 

 
รูปท่ี 4.34 เหล่าทหารรวมพลลม้ลา้งตระกูลเก่า 
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รูปท่ี 4.35 เฟิงหมิงไดรู้้วา่คนในสกุลจะถูกก าจดั 

 

 
รูปท่ี 4.36 นายใหญ่ตอ้งการสั่งสอนใหเ้ฟิงหมิงรู้วา่ตนเองเป็นใคร ตอ้งท าตามค าสั่งเขาเท่านั้น 

 

 
รูปท่ี 4.37 ตราสกุลลัว่ถูกเผาจนมอดไหม ้
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รูปท่ี 4.38 ลัว่ไห่หยางจิบสุราชมจนัทร์ 

 

 
รูปท่ี 4.39 ปรากฏใหเ้ห็นเงาร่างของเฟิงหมิง 

 

 
รูปท่ี 4.40 ลัว่ไห่หยางรู้อยูแ่ลว้ เขาเผยท่ีซ่อนตราสกุลลัว่ราวกบัก าลงัย ัว่ย ุ
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รูปท่ี 4.41 ทั้งสองประจนัหนา้เขา้หากนั ลัว่ไห่หยางไร้การตอบโตใ้ชเ้พียงพดัปัดป้อง 

 

 
รูปท่ี 4.42 ลัว่ไห่หยางเสียเปรียบ 

 

 
รูปท่ี 4.43 เฟิงหมิงไดโ้อกาสแต่กลบัเลือกท่ีจะไม่ท า 
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รูปท่ี 4.44 ทั้งสองหนีจากทางการ 

 

 
รูปท่ี 4.45 แลว้จากไป เร่ิมการเดินทางคร้ังใหม่ 

 

 
รูปท่ี 4.46 หนา้กากท่ีถูกทิ้งค่อยๆจมลงสู่ใตบ้าดาล …ตลอดกาล 
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4.2 ผลการวิเคราะห์กลุ่มตัวอย่าง 
 
 ผูว้ิจยัท าการเก็บรวบรวมขอ้มูลจากแบบสอบถาม และ ขอ้เสนอแนะเพื่อปรับปรุงพฒันา
ผลงานมิวสิกวิดิโอเทคนิคแอนิเมชนั 2 มิติ ไดผ้ลดงัน้ี 
 จากกลุ่มตวัอย่างทั้งหมด 36 คน พบวา่กลุ่มตวัอยา่งท่ีมีความช่ืนชอบในการอ่านนิยายหรือ
ดูซีรีส์วายจีน ผูมี้การศึกษาสูงสุดหรือก าลังศึกษาอยู่ในระดับชั้นปริญญาตรี 44.4% ปริญญาโท 
33.3% มธัยมศึกษาตอนปลาย 11.1% ประกาศนียบตัรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) 8.3% และ การศึกษา
นอกระบบ 2.8% 
 
ตารางท่ี4.1 แสดงการศึกษาสูงสุดหรือการศึกษาปัจจุบนัของกลุ่มตวัอยา่ง 

การศึกษาปัจจุบัน/การศึกษาสูงสุด ร้อยละ 
มธัยมศึกษาตอนตน้ 0 
มธัยมศึกษาตอนปลาย 11 

ปวช 0 
ปวส 8.3 

ปริญญาตรี 44.4 
ปริญญาโท 33.3 

การศึกษานอกระบบ 2.8 
 
 เม่ือจ าแนกตามเพศวิถี (Sexual Orientation) 
 พบวา่กลุ่มตวัอยา่งท่ีมีความช่ืนชอบในการอ่านนิยายหรือดูซีรีส์วายจีน เป็นผูมี้เพศวิถีแบบ
รักสองเพศ (Bisexual) มากท่ีสุด 33.3% รองลงมาคือวิถีแบบรักต่างเพศ (Heterosexual) 27.8% เพศ
วิถีแบบรักเพศเดียวกนั (Homosexual) 13.9 % เพศวิถีแบบรักไดม้ากกว่าสองเพศเป็นตน้ไป 11.1% 
ปฏิเสธการแบ่งอตัลกัษณ์หรือขั้วทางเพศ (Nonbinary) 5.6% ไม่ฝักใจทางเพศ (Asexual) และ ยงัไม่
ทราบเพศวิถีของตน 2.8% 
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ตารางท่ี 4.2 แสดงเพศวิถีของกลุ่มตวัอยา่ง 

เพศวิถี ร้อยละ 
รักต่างเพศ 27.8 

รักเพศเดียวกนั 13.9 
รักสองเพศ 33.3 

รักไม่จ ากดัเพศหรือรักไดม้ากกวา่สองเพศเป็นตน้ไป 11.1 
ปฏิเสธการแบ่งอตัลกัษณ์หรือขั้วทางเพศ (non-binary) 5.6 

ไม่ฝักใจทางเพศ 5.6 
ไม่ทราบเพศวิถีของตนเอง 2.8 

 

  
โดยกลุ่มตวัอย่างมีความช่ืนชอบในวฒันธรรมจีนในดา้นต่างๆ โดยหัวขอ้เพลงจีนถูกเลือก

มากท่ีสุดคือ 85.7% นิยาย 83.4% อาหาร 54.3% ภาพยนตร์48.6% ฮั่นฝู ก่ีเพา้ เส้ือผา้จีนประยุกต์ 
48.6% ศิลปิน 37.1% เคร่ืองดนตรี 40% ระบ า 31.4% จิตรกรรม จีน 31.4% ภาษาจีน 28.6%  
การท่องเท่ียว 22.9 งิ้วจีน 20% เกม 4.9%  การ์ตูนจีน 2.9% สินคา้ท ามือ 2.9% 

 

ตารางท่ี 4.3 แสดงความช่ืนชอบในวฒันธรรมจีนของกลุ่มตวัอยา่ง 
ความช่ืนชอบ ร้อยละ ความช่ืนชอบ ร้อยละ ความช่ืนชอบ ร้อยละ 
เพลงจีน 85.7 เคร่ืองดนตรี 40 งิ้วจีน 20 
อาหาร 54.3 ระบ า 31.4 เกม 4.9 
ภาพยนต ์ 48.6 จิตรกรรมจีน 31.4 นิยาย 83.4 
ฮัน่ฝ ูก่ีเพา้ 
เส้ือผา้จีน
ประยกุต ์

48.6 ภาษาจีน 28.4 การ์ตูน 2.9 

ศิลปิน 37.1 การท่องเท่ียว 22.9 สินคา้ท ามือ 2.9 
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4.3 ผลการวิเคราะห์ด้านเน้ือหา 
 
 จากการวางเน้ือหาผูเ้ขา้ร่วมการวิจยัรู้สึกวา่มิวสิกวิดีโอเทคนิคแอนิเมชนั 2 มิติ ส่ือถึงศิลปะ
จีนอยู่ในระดบัดีมาก โดยมีค่าเฉล่ียอยู่ท่ี 4.89 ซ่ึง86.1%จากจ านวนผูเ้ขา้ร่วมการวิจยัทั้งหมด เห็นว่า
ผลงานแอนิเมชนัส่ือถึงศิลปะจีนมากท่ีสุด 
 ผูเ้ขา้ร่วมการวิจยัรู้สึกวา่เขา้ใจเน้ือหาอยูใ่นระดบัดีมากโดยมีค่าเฉล่ียอยูท่ี่4.92 พบว่าเขา้ใจ
มาก 13.9% และรู้สึกเขา้ใจมากท่ีสุด 86.1% 
 
ตารางท่ี 4.4 แสดงคะแนนดา้นเจตคติท่ีมีต่อบทภาพยนตมิ์วสิกวีดีโอ 

คะแนน มาก มากท่ีสุด 
จ านวน ร้อยละ จ านวน ร้อยละ 

เน้ือหาส่ือถึงศิลปะจีน 4 13.9 31 86.1 
รู้สึกเขา้ใจเน้ือหา 4 13.9 31 86.1 

 
 จะเห็นไดว้่าผูเ้ขา้ร่วมการวิจยัรู้สึกเขา้ใจเน้ือหามากท่ีสุด 86.1% และเม่ือท าแบบทดสอบ
ความเขา้ใจดา้นเน้ือหาพบวา่ สามารถตอบค าถามท่ีเก่ียวขอ้งกบัตวัละครหลกัไดถู้กตอ้ง 97.2% ส่วน
ขอ้ค าถามเก่ียวกบัจุดประสงค ์เหตุการณ์ท่ีเกิดขึ้น และสัญลกัษณ์ท่ีปรากฏในเร่ืองไดถู้กตอ้งทั้งหมด 
 
ตารางท่ี 4.5 แสดงค าแนนดา้นความเขา้ใจในบทภาพยนต์ 

ขอ้ค าถาม ตอบถูกตอ้ง (คน) ตอบผิด (คน) ร้อยละ 
ตวัละครหลกั 35 1 97.2 

จุดประสงคข์องเร่ือง 36 0 100 
ตวัเองเกิดวิกฤตอตัลกัษณ์ 36 0 100 
หนา้กากแสดงถึงอตัลกัษณ์ 36 0 100 

 
4.4 ผลการวิเคราะห์ด้านการตระหนักรู้ถึงวิกฤตอตัลกัษณ์ 
 
 จากแบบสอบถามด้านการตระหนักรู้ถึงวิกฤตอตัลกัษณ์โดยวดัจากการรับรู้ว่ามีอยู่จริง 
สามารถเกิดขึ้ นได้(รวมถึงตนเอง) และผลกระทบ พบว่าผูเ้ข้าร่วมการวิจัยตระหนักถึงวิกฤต 
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อตัลกัษณ์จากมิวสิกวิดิโอแอนิเมชนัในระดบัดีมากโดยมีค่าเฉล่ียอยู่ท่ี 4.6 คะแนน โดยผูเ้ขา้ร่วมการ
วิจยัตระหนกัถึงวิกฤตอตัลกัษณ์ในระดบัมากท่ีสุด 69.4%   
 ตระหนกัว่าใครๆก็เกิดวิกฤตอตัลกัษณ์ไดอ้ยู่ในระดบัดีมากโดยมีค่าเฉล่ียอยู่ท่ี 4.75 พบว่า
ผูว้ิจยัตระหนกัมากท่ีสุดท่ีใครๆก็เกิดวิกฤตอตัลกัษณ์ได ้75% 
 เม่ือดูภาพยนตร์แอนิเมชันผู ้เข้าร่วมการวิจัยตระหนักว่าวิกฤตอัตสามารถส่งผลต่อ
สุขภาพจิตไดร้ะดบัดีมาก โดยมีค่าเฉล่ียอยูท่ี่ 4.75 และมีผูต้ระหนกัมากท่ีสุด 77.8%  
 
ตารางท่ี4.6 แสดงคะแนนดา้นการตระหนกัรู้ถึงวิกฤตอตัลกัษณ์ 

คะแนน ปานกลาง มาก มากท่ีสุด 

จ านวน ร้อยละ จ านวน ร้อยละ จ านวน ร้อยละ 
ตระหนกัถึงวิกฤตอตัลกัษณ์ 1 2.8 10 27.8 25 69.4 

ตระหนกัวา่ใครๆก็เกิดวิกฤตอตัลกัษณ์
ได ้

0 0 9 25 27 75 

วิกฤตอตัลกัษณ์ส่งผลต่อสุขภาพจิต 1 2.8 7 19.4 28 77.8 

 

4.5 ผลการวิเคราะห์ความพงึพอใจ 
 
 ผูวิ้จยัมีความพึงพอใจในระดบัดีมากในทุกดา้นไดแ้ก่ ความสนุกน่าติดตามถึง 94.4% โดย
มีค่าเฉล่ียอยูท่ี่ 4.95  ความสวยงามของฉาก 91.7% โดยมีค่าเฉล่ียอยู่ท่ี ตวัละคร 88.9% โดยมีค่าเฉล่ีย
อยูท่ี่ 4.89 และเพลง 86.1% โดยมีค่าเฉล่ียอยูท่ี่ 4.86 
 
ตารางท่ี4.7 แสดงคะแนนความพึงพอใจ 

คะแนน มาก มากท่ีสุด 

จ านวน ร้อยละ จ านวน ร้อยละ 
ความสนุกน่าติดตาม 2 5.6 34 94.4 

เพลง 5 13.9 31 86.1 

ความสวยงามของฉาก 3 8.3 33 91.7 
ตวัละคร 4 11.1 32 88.9 
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บทที่ 5 

 
สรุปผลและข้อเสนอแนะ 

 
 จากการศึกษาคน้ควา้และจดัท ามิวสิกวิดีโอ ส าหรับกลุ่มเป้าหมายท่ี สามารถสรุป
ผลการวิจยั ปัญหา และขอ้เสนอแนะไดด้งัต่อไปน้ี 
 

5.1 สรุปผลการวิจัย 
 
 จากการศึกษาและออกแบบมิวสิกวิดีโอ ไดผ้ลส าเร็จ โดยจากการวางกลุ่มเป้าหมายท่ีช่ืน
ชอบส่ือจีนเช่นนิยายและซีรีส์แนวชายรักชาย ดงันั้นผูเ้ขา้ร่วมงานวิจยัเป็นบุคคลท่ีมีความหลากหลาย
ไม่วา่จะอาย ุเพศ การศึกษา  ใดก็มีจุดร่วมเดียวกนันัน่คือการช่ืนชอบในวฒันธรรมจีนและบริโภคส่ือ
แนวชายรักชาย 
 จากงานวิจยัไดผ้ลสรุปดงัน้ี 
 1) ผูเ้ขา้ร่วมงานวิจยัเป็นผูมี้เพศวิถีแบบรักสองเพศมากท่ีสุด รองลงมาคือเพศวิถีแบบรัก
ต่างเพศ และเพศวิถีแบบรักเพศเดียวกนั ซ่ึงโดยแทจ้ริงแลว้ผูเ้ขา้ร่วมการวิจยัมีความหลากหลายรวม
ไปถึงยงัผูท่ี้ยงัไม่ทราบเพศวิถีหรืออตัลกัษณ์ทางเพศของตนอีกดว้ย 
 2) ผูเ้ขา้ร่วมการวิจยัมีการศึกษาสูงสุดหรือก าลงัศึกษาในระดับชั้น ปริญญาตรีมากท่ีสุด 
รองลงมาคือ ปริญญาโท และมธัยมศึกษาตอนปลาย 
 3) ผูเ้ขา้ร่วมการวิจยัส่วนใหญ่มีความช่ืนชอบในเพลงจีน นิยายจีน และอาหารจีนมากท่ีสุด
เป็นสามอนัดบัแรก 
 4) ดา้นความเขา้ใจในเน้ือหามีคะแนนอยูใ่นระดบัดีมาก เม่ือท าแบบทดสอบวดัความเขา้ใจ
พบวา่ไดผ้ลไปในทิศทางเดียวกนั  
 5) ดา้นการตระหนกัรู้ในวิกฤตอตัลกัษณ์อยูใ่นระดบัดีมาก 
 6) ความพึงพอใจในภาพยนตร์มิวสิกวิดิโออยู่ในระดบัดีมาก ดา้นท่ีคะแนนมากท่ีสุดคือ
ดา้นความสนุกน่าติดตาม ความสวยงามของฉาก และตวัละคร 
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5.2 ปัญหาและข้อเสนอแนะ 
 

5.2.1 ด้านระยะเวลา 
 ระยะเวลาเป็นขอ้จ ากดัท่ีสามารถเกิดขึ้นไดบ้่อยในการผลิตภาพยนตร์ และในขณะเดียวกนั
ก็เป็นทรัพยาการท่ีควบคุมค่อนขา้งยาก ควรก าหนดกรอบเวลาท่ีชัดเจนในการ ‘หยุด’ ท าขั้นตอน
หน่ึงๆ และเร่ิมขั้นตอนถดัไป โดยทางผูวิ้จยัใชเ้วลากบัการปรับแกบ้ทและจดัท าแอนิเมติกมากท่ีสุด
ในกระบวนการการผลิตแอนิเมชันและส่งผลกระทบให้ขั้นตอนอ่ืนต้องเร่งด าเนินการเน่ืองจาก
ระยะเวลาท่ีมีจ ากดั  
 อยา่งไรก็ตามการผลิตงานสามารถเกิดปัญหาไดต้ลอดช่วงระยะเวลาไม่ว่าจะเป็นสาเหตุใด
ก็ตามควรวางแผนให้ความรัดกุม และเผื่อเวลาไวส้ าหรับการตรวจทานและเหตุไม่คาดฝัน การ
วางแผนงานใหเ้สร็จอยา่งพอดีจนเกินไปอาจไม่เพียงพอ 
 

5.2.2 ด้านเน้ือเร่ือง 
 ผูว้ิจยัไดผ้ลิตมิวสิกวิดิโอเทคนิคแอนิเมชนั2มิติ ซ่ึงใช้เพลงมาวิเคราะห์และตีความใหม่ 
โดยแปลงเน้ือหาและตัดข้อความก ากวมท่ีส่ือไปในทางเพศออก และใส่เน้ือหาใหม่ให้เป็นแนว
สายลบั 
 อยา่งไรก็ตาม เม่ือท ามิวสิกวิดิโอ การเขียนบทเร่ืองตอ้งมีการอา้งอิงเน้ือเพลงควบคู่ไปดว้ย
ท าให้เกิดปัญหาในการวางบทและตอ้งปรับแกห้ลายคร้ังเพื่อใหก้ารด าเนินเร่ืองไม่เร็วหรือชา้ไปกวา่
เน้ือเพลง และเม่ือจดัท าบทภาพท าให้มีการตอ้งปรับแกเ้น้ือหาอีกคร้ังเน่ืองจากเน้ือความท่ีตอ้งการ
ส่ือสารมากเกินไปเม่ือตอ้งวาดออกมาเป็นภาพให้ผูช้มเขา้ใจเพราะไม่มีบทพูด ท าให้บางฉากตอ้งใช้
หลายภาพในการส่ือความท าให้มีเน้ือหาเกินท่อนเพลง ดังนั้นผูวิ้จยัจึงใช้เวลากับการพฒันาบท
ค่อนขา้งมากท าใหเ้กิดปัญหาดา้นระยะเวลาในท่ีสุด 
 

5.2.3 ด้านการออกแบบ 
 เน่ืองจากการออกแบบมีการอ้างอิงวฒันธรรมจีนหลงัจากราชวงศ์ชิง ซ่ึงเป็นยุคสมยัท่ี
วฒันธรรมตะวนัตกก าลังหลั่งไหลเข้ามาและท าให้แบ่งคนออกเป็นสองกลุ่มใหญ่ๆคือปฏิเสธ
วฒันธรรมตะวนัตก และกลุ่มคนท่ีเรียนรู้วฒันธรรมตะวนัตกเช่นศิลปะแนวต่าง ๆ ท าให้ตอ้งหา
ความสมดุลของการผสมผสานเส้ือผ้าทั้ งแบบดั้ งเดิมและตะวันตกเข้าด้วยกันโดยผูวิ้จัยตั้ งใจ
ออกแบบใหเ้ป็นเส้ือผา้แนวจีนประยกุตไ์ม่ออกแนวแฟนตาซี (Fantasy)จนเกินไป ใหเ้ป็นเส้ือผา้ท่ีใส่
ในวนัปกติได ้อย่างไรก็ตามผูวิ้จยัไดใ้ส่รายละเอียดบางอย่างลงไปในเส้ือเช่นสี หรือสัญลกัษณ์ เช่น 
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ตวัละครลัว่ไห่หยางท่ีมกัใช้สีเหลือง ขาว ด า น ้ าเงิน คล่ืน ปลาสีทอง และ ลกัษณะการแต่งตวัแบบ
เศรษฐีมัง่คัง่ เป็นตน้ 
 

5.2.4 ด้านเทคนิค 
 เน่ืองจากผูว้ิจยัใช้เทคนิคแอนิเมชนั 2 มิติในการผลิตภาพยนตร์มิวสิกวิดิโอท าให้ตอ้งใช้
เวลาในการผลิตมากจากการใช้วิธีภาพต่อภาพ ผูว้ิจยัใช้โปรแกรม Clip Studio Paint Exในการผลิต
เป็นหลกั และตอ้งใชท่ี้จะท าบางขั้นตอนในโปรแกรม Adobe After Effect แต่เม่ือระยะเวลากระชั้น
ชิดท าให้ผูว้ิจัยจ าเป็นท่ีจะต้องใช้การขยบั (Motion) และกล้อง2มิติ (2D Camera) ใน Clip Studio 
Paint Ex เพื่อการประหยดัเวลา 
 

5.2.5 ด้านการออกแบบ 
 เน่ืองจากขอ้จ ากดัทางดา้นเวลาท าให้ไม่สามารถใส่รายละเอียดไดเ้ท่าท่ีควร เช่น ความวาว
ของเน้ือผา้ท่ีมีความแตกต่างกนั  
 ออกแบบเส้ือผา้ให้มีความหลากหลายมากขึ้น หรืออาจน ารูปแบบเส้ือผา้ของงิ้วบทบาท
ต่างๆมาเป็นองคป์ระกอบ 
 

5.3 ข้อค้นพบในงานวิจัย 
 
 จากการผลิตมิวสิกวิดิโอเทคนิคแอนิเมชนั2มิติ ผูวิ้จยัมีขอ้คน้พบดงัน้ี  
 5.3.1 ด้านการใช้เคร่ืองมือ 
 1) ควรใช้โมเดลสามมิติเขา้มาประกอบเพื่อประหยดัเวลาให้มากขึ้น นอกจากน้ีมุมกลอ้ง
แบบ3มิติจะช่วยสร้างประสบการณ์ท่ีแตกต่างให้กบัผูช้ม โดยสามารถท าไดด้ว้ยการเปิดเขา้ในใน
โปรแกรม จากนั้นใชค้  าสั่ง Posterization ซ่ึงเป็นกระบวนการในการลดความแปลผนัของสีท าให้มีสี
ท่ีนอ้ยลงท าใหโ้มเดล3มิติ มีลกัษณะเป็นสองมิติ 
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รูปท่ี 5.1 การลดการแปรผนัของสี 

 
 หลงัจากนั้นจึงไปท่ีค าสั่ง Artistic เพื่อปรับค่าใหง้านมีความนุ่มนวลขึ้นในหวัขอ้ท่ีช่ือวา่
Line Anti-aliasing และค่าอ่ืน ๆ ตามความเหมาะสม 
 

 
รูปท่ี 5.2 การเปลี่ยนภาพขาวด าเป็นเส้นวาด 

 
 2) หากตอ้งการแยกวิดิโอ การบนัทึกไฟลใ์หม่แลว้ปรับการเร่ิมคลิปใชเ้วลานอ้ยกวา่การ 
การแยกคลิป (Split Clip) แลว้ตดัภาพมาวางในไฟลใ์หม่ 
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รูปท่ี 5.3 การเปลี่ยนอตัราภาพ 

 หลงัจากนั้นแกไ้ขการเร่ิมและจบเฟรม 
 

 
รูปท่ี 5.4 การตั้งค่าการเร่ิมและจบของงาน 

 
3) จากจดัเรียงเลเยอร์ประกอบกบัการใช่ปุ่ มลดั ผูว้ิจยัพบวา่  

  3.1) การใชสี้มาประกอบกบัการจดัเรียงเลเยอร์ท าใหท้ างานง่ายขึ้น  
  3.2) เม่ือตั้งปุ่ มลดัให้ New Animation Cel (ผูวิ้จยัตั้งปุ่ ม C) หลงัจากจดัการรูปแบบเลเยอร์
ท่ีตอ้งการ เม่ือกดปุ่ มโปรแกรมจะสร้างเซลลข์ึ้นมาใหม่โดยท่ียงัคงรูปแบบเดิมไว ้โดยไม่ตอ้งคดัลอก
ซ ้า การสร้างเซลลวิ์ธีน้ีสามารถใชไ้ดก้ารเลเยอร์ท่ีจดัวางโมเดล เม่ือโปรแกรมจะสร้างเลเยอร์รูปแบบ
เดียวกบัเซลลก่์อนหนา้และคงคุณลกัษณะท่าทางเดิมไว ้ซ่ึงเหมาะส าหรับการท า In Between 
  3.3) การสร้างเลเยอร์แบบท่ี1 ดงัภาพต่อไปน้ีช่วยแกปั้ญหาท่ีโปรแกรมไม่สามารถใชค้  าสั่ง
คัดลอกและวางได้ นอกจากน้ียงัง่ายต่อการท าภาพฟุ้ง ซ่ึงท าได้ภาพดูนุ่มนวลและกลืนไปกับ
บรรยากาศมากขึ้นกว่าการซ้อนเลเยอร์ Blending Mode เช่น Add (Glow) หรือ Overlay เพียงอย่าง
เดียว 
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รูปท่ี 5.5 วิธีการจดัเรียงเลเยอร์ 

 
  4) การเปล่ียนวิธีบางประการสามารถท าใหก้ารท างานเร็วขึ้น 
  4.1) จากขอ้3.3 สามารถเปล่ียนการสร้างเลเยอร์แบบท่ี1เป็นแบบท่ี2 ได้โดยไม่ตอ้งร้าง
โฟลเดอร์ใหม่ ลากภาพเดิมลงไป ตอ้งช่ือ แลว้ตอ้งไปแกเ้ลขในไทม์ไลน์ใหม่ สามารถกดเฟรมท่ี
ตอ้งการจะเปลี่ยนแลว้กด Ctlr+G ไดท้นัที 
  4.2) โหมด Motion สามารถปรับความเข้มอ่อนกับขนาด(เทียบเท่ากับเค ร่ืองมือ
Scale/Rotate) อย่างไรก็ตามเบ้ืองตน้สามารถแก้ปัญหาด้วยการใช้วิธี Liquify ท าทีละเฟรม โดยท่ี 
Clip Studio เวอร์ชัน2 เป็นตน้ไปสามารถใช้ Liquify ได้หลายเฟรมพร้อมกัน สร้างโฟลเดอร์แลว้
ขยบัพร้อมกนัจะสะดวกกวา่ 
  4.3) การใช้ 2D Camera ท าให้แกไ้ขไฟล์ไม่ได ้การท างานมุมกลอ้งท าให้ตอ้งเล่ือนเฟรม
เขา้ออกบ่อยคร้ังตั้งแต่การร่างจนเสร็จสมบูรณ์ ควรสร้างโฟลเดอร์คลุมไวบ้นสุดเพื่อใชส้ าหรับการ
เล่ือนเขา้ออก 
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รูปท่ี 5.6 การใชก้ลอ้ง 

 
  4.4) ถา้สีเกินจากนอกขอบใช ้Liquifyไวกวา่ใชย้างลบ 
  4.5) การเปล่ียนหรือยา้ยเฟรมไปแอนิเมชนัโฟลเดอร์ใหม่ใช ้Cut ง่ายกว่าการเคล่ือนยา้ยที
ละเฟรม 
  4.6) การตั้งค่าโฟลเดอร์เพียงคร้ังเดียวเม่ือสร้างเฟรมถดัไปโดยคงรูปแบบท่ีตั้งค่าของเฟรม
ก่อนหนา้ดงัท่ีกล่าวใน 3.2 โดยจะคงคุณสมบติัดงัน้ี 
  1) สีส าหรับจ าแนกเลเยอร์  
  2) ช่ือเลเยอร์ 
  3) ประเภทของเลเยอร์  
  กรณีท่ีโฟลเดอร์ดงักล่าวมี ชั้นสามมิติ หรือ3D Layer ท่ีมีโมเดล เฟรมท่ีสร้างใหม่จะท าซ ้า
ท่าทางของโมเดลก่อนหนา้ไม่ว่าจะสร้างถดัไป หรือสร้างระหว่างเฟรม (In Between) ก็ตาม ท่าทาง
ของโมเดลจะอิงจากเฟรมก่อนหนา้เท่านั้น หากใชวิ้ธีน้ีร่วมกบัปุ่ มลดัจะท าใหก้ารท างานรวดเร็วมาก
ขึ้น การด าเนินการน้ีไม่คดัลอกภาพท่ีวาดในเลเยอร์ทั้งประเภท Raster และVector หากตอ้งการใช้
เฟรมท่ีสร้างถดัไปคัดลอกคุณสมบัติ (ภาพท่ีวาดทั้งหมด) ผูวิ้จยัพบว่าจะสามารถท าได้ก็ต่อเม่ือ
เปล่ียนโหมดเป็น Image Material แต่อยา่งไรก็ตามถือเป็นขั้นตอนท่ีเสียเวลาท่ีจะเปล่ียนโหมดของเล
เยอร์ไปมา รวมทั้งหากตอ้งการแกไ้ขไม่วา่จะเป็นเลเยอน์ชนิดใดหากเปล่ียนกลบัเป็น Vector เส้นจะ
หยกัผิดรูปทั้งหมด 
  4.7) การแต่งแสงมกัใช ้Multiply หรือ Overlay ซ่ึงมกัมีค่า Opacity หรือความเขม้จางไม่ถึง
100% หากตอ้งการค่า Opacity แบบเดิมในเฟรมอ่ืน การคดัลอกเฟรมมาวางในเฟรมถดัไป ลบ แลว้
ค่อยวาดต่อไวกวา่การสร้างเลเยอร์ขา้งบน วาดแลว้ปรับ Opacity 
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รูปท่ี 5.7 แสดงค่า Opacity 

 
  4.8) การสร้างเงาใชเ้คร่ืองมือ Lasso Fill ไวกวา่การใชแ้ปรงตีกรอบแลว้เทสี และการปาดสี
แลว้ลบ 
  4.9) สามารถใช้ ‘Clip To Layer Below’ ได้ทั้งเฟรม โฟลเดอร์ และแอนิเมชันโฟลเดอร์ 
สามารถอยูเ่หนือกลอ้งได ้
  4.10) การใชเ้ลเยอร์ประเภทเวกเตอร์ท าให้รายละเอียดภาพคมชดัแกไ้ขไดง้่ายเส้นต่อเส้น 
ไม่ว่าจะเป็นการแกไ้ขขนาดของเส้น การดดัเส้นใหม่ หรือกระทัง่การเช่ือมเส้นวาดเขา้ดว้ยกนั โดย
เคร่ืองมือยางลบเวกเตอร์มีประโยชน์มากในการจดัการกบัเส้นดงัน้ี 
 

 
รูปท่ี 5.8 การใชเ้คร่ืองมือยางลบ 

 
  5.3.2 ด้านการแก้ปัญหา  
  การแสดงผลของเสียงเกิดปัญหา คือ มีแถบเลเยอร์ของเสียง (Animation Layer: Audio) 
อุปกรณ์หูฟังไม่มีปัญหา แต่ไม่ได้ยินเสียง อาจเกิดได้จากหลายสาเหตุเช่นการเกิดบัก๊ซอฟต์แวร์ 
(Software Bug) ซ่ึงสามารถแกไ้ขปัญหาไดด้ว้ยการรีเซ็ตเคร่ือง หรืออาจเกิดจากการตั้งค่า ดงันั้นแลว้
การใส่เสียงในโปรแกรมคลิปสตูดิโอ จะตอ้งใชก้ารแสดงแบบเวลาจริงเท่านั้น 
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รูปท่ี 5.9 การตรวจสอบกรณีท่ีเสียงไม่แสดงผล 

 
  1) ปุ่ มลดัใช้งานไม่ได้ วิธีการแก้ปัญหาคือการตรวจสอบพื้นท่ีใช้งาน (Workspace)ของ
โปรแกรมซ่ึงบางคร้ังเม่ือเปิดคอมพิวเตอร์พื้นท่ีใชง้านอาจเปล่ียนไปใชเ้ป็นค่าเร่ิมตน้ 
 

 
รูปท่ี 5.10 การตรวจสอบเม่ือปุ่ มลดัใชง้านไม่ได ้

 
 2) เวอร์ชนัของโปรแกรมอาจเปล่ียนเองไปเป็นโหมดทดลองท าให้ไม่สามารถบนัทึกงานได ้
ซ่ึงปัญหาน้ีสามารถแกไ้ขไดด้้วยการตรวจสอบอินเทอร์เน็ต เพราะการกรอกรหัสเปิดการใช้งาน
สามารถท าไดเ้พียงคร้ังเดียว หากเกิดปัญหาควรตรวจสอบขอ้มูลในเวป็ไซตข์องคลิปสตูดิโอ 
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รูปท่ี 5.11 ตรวจสอบเม่ือเวอร์ชนัใชง้านไม่ได้ 

 
  3) หากเลเยอร์ไม่สามารถแกไ้ขไดใ้หต้รวจสอบดงัน้ี 
     3.1) ไม่ใชสี้ใส (transparent) 
   3.2) ใชเ้คร่ืองมือselectionคลิกตามจุดต่าง ๆ เพราะอาจมีการเลือกหลงเหลือเป็น
จุดเลก็ ๆ 
    3.3) หากมีเคร่ืองหมายรูปกุญแจ โฟลเดอร์หรือเฟรมนั้น ๆ อาจอยู่ในโหมด 
Motion หรืออยูภ่ายใต ้2D Camera 
 

 
 

รูปท่ี 5.12 โหมดการเคล่ือนไหว 
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