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Abstract 

The objectives of the study were to study the story of 2D animation and abandoned dogs, 

and to create 2D animation reflecting the abandoned dog's life with vector graphics images with a 

sample population of 40 people. The research tools consist of 2D animation media and a 

questionnaire after watching 2the D animation media “Boonchuay” used for studying understanding 

with statistics of SD (standard deviation). 

 

According to the research, the results showed that in terms of the data collected from a 

representative sample of 40 people who watched the animation 2D animation media, entitled "Boon 

Chuay", the animation was at a very good level. The audiences felt pity for Boon Chuay who was 

bullied by other stray dogs and wished that BoonChuay will stay with people who love and want to 

raise Boon Chuay. The results of the questionnaires collected from the sample revealed that Boon 

Chuay, the 2D animation media, could make the audiences understand the purposes of the researcher 

very well. 
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(Total 63 pages) 
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บทที่ 1 

 

บทนํา 

 

1.1 ท่ีมาและความสําคัญของปัญหา 

 

ปัญหาสุนขัจรจดัยงัเป็นหน่ึงในปัญหาหลกัในสังคมปัจจุบนั และเม่ือไดมี้การศึกษาปัญหา

เร่ืองสุนัขจรจดั จะพบสาเหตุส่วนใหญ่นั้นเกิดมาจากการกระทาํและการไม่มีความรับผิดชอบของ

มนุษยด์ว้ยเช่นกนั เพราะเม่ือไดศึ้กษาจะพบวา่สาเหตุหลกัท่ีจาํนวนสุนขัจรจดัเพิ่มขึ้น เพราะความรัก

ความชอบท่ีมีให้สุนขัมีนอ้ยลง จนนาํไปสู่การนาํสุนขัไปทิ้งตามสถานท่ีต่าง ๆ เช่น สวนสาธารณะ 

และวดัท่ีเป็นสถานท่ียอดนิยมอย่างมากและดว้ยปัญหาของสุนขัจรจดัท่ีสูงขึ้นเร่ือย ๆ และยงัเป็นอีก

แรงบนัดาลใจในการเร่ิมหัวขอ้วิจยัเร่ืองน้ี เน่ืองจากผูวิ้จยัเล้ียงสุนัขพนัธุ์เล็กอยู่แลว้ และเม่ือ 4 ปีท่ี

แลว้ ผูวิ้จยัไดรั้บเล้ียงสุนขัพนัธุ์เล็ก ซ่ึงเป็นสุนขัจรจดัมาอยู่ในความดูแล ช่วงระยะเวลาแรกสุนขัจร

จดัท่ีรับมาเล้ียง มีโรคขี้ เร้ือนค่อนขา้งรุนแรง ทาํให้มีค่าใชจ่้ายในการรักษาค่อนขา้งสุด ทาํให้เขา้ใจ

เหตุผลการทอดทิ้งของเจา้ของเก่าท่ีไม่สามารถดูแลสุนัขพนัธุ์เล็กตวัน้ีได ้และกลายเป็นทิ้งให้เป็น

สุนขัจรจดั ผูวิ้จยัจึงคิดหวัขอ้น้ีขึ้นมา เพื่อตอ้งการสะทอ้นชีวิตของสุนขัท่ีถูกทิ้งใหก้ลายเป็นสุนขัจร 

 

และเร่ืองราวของสุนัขจรจัดท่ีทางผูวิ้จัยได้มีการวิจัยเสร็จส้ินแลว้ จะถูกนํามาเล่าผ่าน

ภาพกราฟิกแบบเวกเตอร์ เน่ืองจากภาพกราฟิกแบบเวกเตอร์ความละเอียดท่ีไม่มีขีดจาํกดั สามารถทาํ

ให้ภาพมีขนาดใหญ่หรือเล็กได้ตามความตอ้งการของผูจ้ดัทาํ โดยท่ีความละเอียดของภาพจะไม่

หายไป (เวบ็ไซตอ์ะโดบีครีเอทีฟคลาวด)์ และหากนาํภาพกราฟฟิกแบบเวกเตอร์มาใชส้าํหรับการเล่า

เร่ืองหรือถ่ายทอดผ่านผลงานท่ีเป็นการ์ตูนจะทาํให้ผลงานออกมาดี เพราะจะให้ภาพท่ีมีความคมชดั 

ไฟล์ภาพจะไม่แตกและความคมชดัจะไม่เปล่ียนแมจ้ะมีการลดหรือขยายภาพ ซ่ึงทางผูจ้ดัทาํจึงได้

นําเอาภาพกราฟิกแบบเวกเตอร์มาใช้ในผลงานของผูจ้ ัดทาํเอง โดยได้ทาํกระบวนการผลิตจาก

ผลงานวิจยัเร่ืองการใชง้านโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิกแบบเวกเตอร์ของ ฟาริดา วรพนัธุ์ (2555) 

โดยไดน้าํเอาขอ้คิดและกระบวนการทาํงาน 
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ท่ีเก่ียวขอ้งกบัสุนขัจรจดัจากวิจยัเร่ืองการออกแบบส่ือแอนิเมชนั 3 มิติ เพื่อลดปัญหาสุนขั

จรจดั ของณัฐสิทธ์ิ ด่อนแกว้ (2561) และเพื่อสะทอ้นชีวิตสุนัขท่ีถูกทอดทิ้ง ดว้ยภาพแบบเวกเตอร์

กราฟิก ซ่ึงในการจดัทาํวิจยัเล่มน้ี ทางผูวิ้จยัไดมี้การสืบคน้ขอ้มูลเร่ืองสุนัขท่ีถูกทอดทิ้ง ทั้งในส่วน

ของจาํนวน และสาเหตุท่ีทาํให้จาํนวนสุนัขจรจัดเพิ่มขึ้นและทางผูวิ้จยัได้ดาํเนินการสอดแทรก

ข้อมูลของเร่ืองเวรกรรมลงไปในงานวิจัย เพื่อให้วิจัยทาํให้ผูท่ี้ได้ศึกษา หรือรับชมให้เกิดการ

ตระหนักรู้ถึงเหตุและผลของปัญหา ซ่ึงทางผูจ้ ัดจะหยิบยกเอาข้อมูลดังต่อไปน้ีในการทําการ

วิเคราะห์ 

 

1.1.1 กรรม 

 

ผูจ้ดัทาํวิจยัไดน้าํเร่ืองของ กรรม หรือการกระทาํ มาสอดแทรกในผลงานแอนิเมชนั 2 มิติ 

เล็กนอ้ย เน่ืองจากปัญหาและผลกระทบของการทอดทิ้งสุนขั มีอยู่หลายปัจจยั เช่น เจา้ของสุนขัขาด

ความรับผิดชอบ หรือ สุนขัท่ีมีเจา้ของพลดัหลงออกจากบา้น แมก้ระทัง่การขาดความรับผิดชอบของ

ผูเ้พาะพนัธุ์ และอีกหลายปัจจยัท่ีทาํให้จาํสุนัขจรจดัเพิ่มมากขึ้น ผูท้าํวิจยัจึงนาํ “กรรมใดท่ีใครเป็น

คนก่อ กรรมนั้นย่อมคืนกลบัมา” มาเป็นหลกัคาํสอนท่ีสอดแทรกไวใ้นบทแอนิเมชนั 2 มิติ เร่ืองบุญ

ช่วย  

 

กรรม คือ การกระทาํท่ีประกอบดว้ยเจตนา ทั้งทางกาย วาจา และทางใจ เพราะกรรมนั้น

เกิดจากการกระทําท่ีตั้ งใจของบุคคล จึงได้ค ํานิยามว่า “กรรมแห่งเหตุและผล” กรรม ตาม

พจนานุกรมพจนานุกรม ไทย ฉบบัราชบณัฑิตยสถาน ได้ให้ความหมายของคาํว่า กรรม แปลว่า  

การกระทาํ, การงาน, บาปกรรม หรือแปลว่าเคราะห์กรรม แต่ในความหมายในหนังสือพุทธธรรม 

กรรมในความหมาย ก็คือ การงานอาชีพในความหมาย แรก ส่วนความหมายท่ีสองหมายถึงเจตนา 

ซ่ึงตอ้งครอบคลุมไปถึงพฤติกรรมการกระทาํทั้งหมด และไม่ใช่เฉพาะท่ีแสดงออกมาทางกายเพียง

อย่างเดียว ยงัรวมถึงพฤติกรรมท่ีแสดงออกทางวาจา และการคิดนึก การคิดปรุงแต่งในใจด้วย  

(พระครูปลดัอุทยั รตนปัญโญ, ลินดา พฒันพนัธ และกตญั�ู เรือนตุ่น, 2564) 
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1.1.2 สุนัขพนัธ์ุเลก็ 

 

สุนขัพนัธุ์เลก็ คือ สุนขัท่ีมีขนาดเลก็มีความสูงไม่เกิน 50 เซนติเมตร มีลกัษณะหลากหลาย 

โดยสามารถจาํแนกจากชนิดขนสั้น ขนยาว หรือจากความยาวของจมูก เช่น มีความยาวของจมูก

เท่ากบัความยาวของกะโหลก หรือมีจมูกสั้นจนถึงสั้นมาก ๆ ซ่ึงมี หลากหลายสายพนัธุ์ ซ่ึงมีตั้งแต่ไม่

มีขน หรือมีขนหนานุ่ม (จีระศกัด์ิ ถิรธนบูรณ์, 2558, น. 14-46) และสุนขัพนัธุ์เล็กยงัเป็นสุนขัท่ีมีมา

แต่โบราณและได้รับความนิยมโดยชนชั้นสูงทัว่โลก เช่น สายพนัธุ์ปักก่ิง ท่ีมีแค่เฉพาะราชวงศ์

เท่านั้นท่ีสามารถเล้ียงไดม้าแต่อดีต และสุนขัพนัธุเ์ลก็มกัจะมีลกัษณะเฉพาะท่ีอาจเป็นปัญหาต่อสุนขั

เองนั้น เช่น ทนความร้อนของอากาศไดไ้ม่เท่าสายพนัธุ์อ่ืน หรือแมก้ระทัง่การกินท่ีตอ้งระวงัเป็น

อยา่งมาก จึงทาํใหสุ้นขัพนัธุ์เลก็ตอ้งมีการระวงัเร่ืองโรคต่าง ๆ ท่ีเป็นสาเหตุให้เกิดปัญหาได ้

 

 
รูปท่ี 1.1 ชิวาวาสุนขัพนัธุ์เลก็ 

ท่ีมา: ด็อกไทยแลนด,์ 2554 

 

1.1.3 สุนัขไม่มีเจ้าของ หรือสุนัขจรจัด 

 

สุนัขในประเทศไทยมีจาํนวนเพิ่มมากขึ้น และจากการสํารวจขององค์กรปกครองส่วน

ทอ้งถ่ิน (ขอ้มูล ณ วนัท่ี 30 กนัยายน 2560) มีสุนขัทั้งส้ินจาํนวน 6,738,742 ตวั ซ่ึงแยกเป็นสุนขัท่ีมี

เจา้ของจาํนวน 6,173,264 ตวั เป็นสุนขัท่ีไม่มีเจา้ของ จาํนวน 565,478 ตวั และจะเห็นไดว้่าจาํนวน

สุนขัจรจดัมีจาํนวนเพิ่มขึ้นในทุกปี (กรมส่งเสริมการปกครองทอ้งถ่ิน, 2562, น. 1-6)  
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พนมพร แสนประเสริฐ (2563) การขาดความรู้ความเขา้ใจในการเล้ียงสุนขั และเล้ียงสุนขั

ไดไ้ม่ดี ไม่ถกูตอ้งตามสายพนัธุ์ จนนาํไปสู่การเจ็บป่วย ตอ้งไปรักษา และค่ารักษาท่ีมีราคาสูง ทาํให้

หลายคนเลือกทอดทิ้งให้เป็นสุนขัจรจดั และบ่อยคร้ังท่ีเกิดเร่ืองราวน่าเศร้าเกิดขึ้นเก่ียวกบัสุนขัท่ีถูก

ปล่อยทิ้งให้กลายเป็นสุนัขจรจัด บ้างถูกสุนัขท่ีตัวใหญ่กว่ากัด หรือการป่วยท่ีหนักกว่าเดิมมาก 

เพราะไม่ไดรั้บการรักษาท่ีถกูตอ้ง และทนัเวลา  

 

สุนัขไม่มีเจ้าของ หรือสุนัขจรจัด คือ สุนัขท่ีไม่ได้อยู่อาศัยภายในบ้านเรือนและไม่มี

เจา้ของดูแลรับผิดชอบ มีความอิสระตามธรรมชาติในการใช้ชีวิตแต่ก็จะพบปัญหาตามมาอยู่เสมอ 

และปัญหาสัตวถ์ูกทอดทิ้งส่วนใหญ่มีสาเหตุมาจากการกระทาํของมนุษยท่ี์ไม่มีความรู้ ความเขา้ใจ

เก่ียวกบัการเล้ียงสุนขัท่ีถูกตอ้ง ไม่ควบคุมการขยายพนัธุ์ ไม่มีการหาพื้นท่ีท่ีเหมาะสมและเพียงพอ

ต่อการเล้ียงสุนัข และหากสุนขัไม่สวยงามไม่น่ารัก หรือสุนขัเจ็บป่วยจนเกิดเป็นภาระค่าใชจ่้ายใน

การดูแลรักษา จนเกิดการนาํสุนัขไปปล่อย หรือทิ้งตามสถานท่ีสาธารณะต่าง ๆ ซ่ึงเม่ืออยู่รวมกนั

หลายตวัก็จะแพร่พนัธุ์และเป็นแหล่งรวมของเช้ือโรค และมีการแพร่กระจายของโรคจากสัตวสู่์สัตว ์

และแมแ้ต่สัตวสู่์มนุษย ์(กรมส่งเสริมการปกครองทอ้งถ่ิน, 2562, น. 21-22) 

 

ซ่ึงจากท่ีไดศึ้กษาขอ้มูลเก่ียวกบัสุนขัจรจดั ก็ไดพ้บเหตุปัจจยัหลกัท่ีทาํให้จาํนวนสุนขัมาก

ขึ้น ทั้งสุนขัท่ีมีเจา้ของ และสุนขัไม่มีเจา้ของ (สุนขัจรจดั) เพราะความเขา้ถึงงานของตลาดสัตวเ์ล้ียง

ในปัจจุบนั ท่ีสามารถเดินเขา้ไปเลือกซ้ือเสมือนไปเดินตลาด และดว้ยเหตุน้ีปัจจุบนัคนจึงหนัมาเล้ียง

สุนขัมากขึ้น เพราะมีคนท่ีตอ้งการเล้ียงสุนขัตามกระแส ขาดความรู้ในการเล้ียงสุนขัท่ีถูกตอ้ง ทาํให้

เล้ียงสุนัขได้ไม่ดีหรือไม่ถูกตอ้งตามสายพนัธุ์ของสุนัขจนกายเป็นสุนัขเจ็บป่วย และนําไปสู่การ

ทอดทิ้งแลว้ทาํใหจ้าํนวนสุนขัจรจดัเพิ่มขึ้น 

 

1.1.4 แอนิเมชัน 2 มิติ 

 

แอนิเมชัน 2 มิติ คือ การสร้างภาพหรือตัวละครในรูปแบบสองมิติ สามารถทําให้มี

ชีวิตชีวาขึ้นด้วยการเคล่ือนไหว ท่ีมองเห็นความยาว ความกวา้ง ซ่ึงไม่มีความหนาหรือความลึก 

(Bojukyan, 2018) และนอกจากน้ียงัเป็นส่ือท่ีให้ความรู้ ความเขา้ใจท่ีสามารถเขา้ถึงกลุ่มเป้าหมายได้

อย่างรวดเร็ว และเป็นหน่ึงในแอนิเมชัน ท่ีมีการใช้กันอย่างแพร่หลายในการสร้างภาพยนตร์

แอนิเมชนั (Bob, 2018) เช่น การ์ตูน, วิดีโอการตลาด, โฆษณา, การนาํเสนอ หรืออ่ืน ๆ อีกมากมาย   
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รูปท่ี 1.2 ภาพกราฟิกประเภทเวกเตอร์ 

ท่ีมา: กลุ่มสารสนเทศ โรงเรียนกบินทร์บุรี, 2565 

 

1.1.5 ภาพกราฟิกและภาพกราฟิกเวกเตอร์ 

 

กลุ่มสารสนเทศ โรงเรียนกบินทร์บุรี (2565) ภาพกราฟิก คือศิลปะแขนงหน่ึงซ่ึงใชก้ารส่ือ

ความหมายดว้ยการใชเ้ส้น ภาพวาด สญัลกัษณ์ ภาพถ่าย กราฟ แผนภูมิ การ์ตูน ฯลฯ เพื่อใหส้ามารถ

ส่ือความหมายของขอ้มูลไดถู้กตอ้งตรงตามท่ีผูรั้บสารตอ้งการ 

 

ภาพเวกเตอร์ คือ ภาพท่ีเกิดจากเส้นโคง้, เส้นตรง และคุณสมบติัสีของเส้นนั้น ๆ ท่ีเกิดจาก

การคาํนวณทางคณิตศาสตร์ (ท่ีเรามองไม่เห็นดว้ยตา) กล่าวคือ ท่ีจุด ๆ น่ึงของภาพท่ีเราซูมเขา้ไปมนั

จะเกิดจากการกาํหนดคุณสมบติัไวว้่าภาพเกิดจากเส้นตรง หรือเส้นโคง้ท่ีเอียงก่ีองศา เก็บค่ารหัสสี

อะไรไว ้เม่ือเราซูมขยายภาพไม่ว่าจะขนาดเท่าไหร่ก็ตามภาพมนัจะไม่แตก (ไม่สูญเสียความละเอียด

ไป) 

 

กฤติยา พลหาญ (2565) ภาพ 2 มิติ หรือ คอมพิวเตอร์กราฟิก 2 มิติ การสร้าง การตกแต่ง

แกไ้ข หรือการจดัการเก่ียวกบัภาพกราฟิกโดยใช้เคร่ืองคอมพิวเตอร์ในการจดัการ ยกตวัอย่างเช่น 

การตกแต่งภาพ การวาดภาพ การสร้างภาพตามจินตนาการ และการใชภ้าพกราฟิกในการนาํเสนอ

ขอ้มูลต่าง ๆ  

 

ดังนั้นทางผูวิ้จัยจึงอยากจะนําเอาการดาํรงชีวิตของสุนัขท่ีถูกทอดท้ิงมาถ่ายทอดผ่าน

ผลงานแอนิเมชันแบบ 2 มิติ ท่ีมีภาพประกอบเป็นภาพกราฟิกแบบเวกเตอร์ มีเสียงดนตรี มีเสียง

บรรยายและมีบทละครอยูใ่นเร่ือง เพื่อประกอบการดาํเนินเร่ืองและทาํให้เร่ืองไดรั้บความสนใจ เกิด
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ความตอ้งการรับชมแอนิเมชนั โดยจะเล่าผ่านเร่ืองราวของสุนขัจรจดั ท่ีทางผูวิ้จยัไดมี้การวิจยัเสร็จ

ส้ินแลว้ จะถูกนาํมาเล่าดว้ยภาพกราฟิกแบบเวกเตอร์  

 

ซ่ึงทางผูจ้ดัทาํไดเ้ลือกเอาภาพกราฟิกแบบเวกเตอร์เน่ืองจากภาพกราฟิกแบบเวกเตอร์มี

ความละเอียดท่ีไม่มีขีดจาํกดั สามารถขยายภาพใหมี้ขนาดใหญ่หรือขนาดเล็กไดต้ามความตอ้งการ

ของผูจ้ดัทาํ โดยท่ีความละเอียดของภาพจะไม่หายไปซ่ึงเป็นเหตุผลท่ีทางผูจ้ดัทาํวิจยัตดัสินใจนาํเอา

มาใช้ในการเล่าเร่ือง เพราะจะให้ภาพท่ีมีความคมชัด ไฟล์ภาพจะไม่แตกและความคมชัดจะไม่

เปล่ียนแมจ้ะมีการลดหรือขยายภาพ ซ่ึงทางผูจ้ดัทาํจึงไดน้ําเอาภาพกราฟิกแบบเวกเตอร์มาใช้ใน

ผลงานของผูจ้ ัดทําเอง โดยได้ทํากระบวนการผลิตจากผลงานวิจัยเร่ืองการใช้งานโปรแกรม

คอมพิวเตอร์กราฟิกแบบเวกเตอร์ ของฟาริดา วรพนัธุ์ (2555) โดยไดน้าํเอาขอ้คิดและกระบวนการ

ทาํงานท่ีเก่ียวขอ้งกบัสุนขัจรจดัจากวิจยัเร่ืองการออกแบบส่ือแอนิเมชนั 3 มิติ เพื่อลดปัญหาสุนขัจร

จดั ของณฐัสิทธ์ิ ด่อนแกว้ (2561) 

 

1.2 วัตถุประสงค์การวิจัย 

 

1.2.1 เพื่อศึกษาเร่ืองราวของแอนิเมชนั 2 มิติ และสุนัขท่ีถูกทอดทิ้ง เพื่อนาํไปออกแบบ

ภาพเวกเตอร์ 

1.2.2 เพื่อการสร้างแอนิเมชนั 2 มิติสะทอ้นชีวิตสุนัขท่ีถูกทอดทิ้ง ดว้ยภาพแบบเวกเตอร์

กราฟิก 
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1.3 กรอบแนวคิดการวิจัย 

 

 
รูปท่ี 1.3 กรอบแนวความคิดการวิจยัเร่ืองออกแบบแอนิเมชนั 2 มิติ เพื่อสะทอ้นชีวิตสุนขั 

ท่ีถูกทอดทิ้ง ดว้ยภาพแบบเวกเตอร์กราฟิก 

 

1.4 ขอบเขตการวิจัย 

 

ผูจ้ดัทาํจะดาํเนินการเผยแพร่แอนิเมชนั 2 มิติ ความยาว 3 นาทีให้กลุ่มตวัอย่างรับชมและ

ทาํแบบสอบถามความเขา้ใจเก่ียวกบัเน้ือหาและวิดีโอเร่ือง บุญช่วย 

 

1.5 ประโยชน์ท่ีคาดว่าจะได้รับ 

 

1.5.1 ไดก้ารศึกษาและคน้ควา้ขอ้มูลเก่ียวกบั กฎแห่งกรรม, การสร้างแอนิเมชนั 2 มิติ, และ

ปัญหาหรือปัจจยัท่ีสุนขัถูกทอดทิ้ง  

1.5.2 เพื่อให้งานวิจยัเร่ือง ออกแบบแอนิเมชัน 2 มิติ เพื่อสะทอ้นชีวิตสุนัขท่ีถูกทอดทิ้ง 

ดว้ยภาพแบบเวกเตอร์กราฟิก สามารถทาํใหผู้ท่ี้รับชมไดต้ระหนกัถึงปัญหาเร่ืองสุนขัจรจดั และเร่ือง

กฎแห่งกรรมท่ีวา่ “ทาํดีไดดี้ ทาํชัว่ไดช้ัว่” และ “กรรมใดใครก่อ กรรมนั้นยอ่มคืนสนอง” 

 

1.6 นิยามศัพท์เฉพาะ 

 

แอนิเมชัน 2 มิติ คือศิลปะดิจิทลัประเภทหน่ึง ซ่ึงเป็นภาพท่ีไมมี่ความลึกและเป็นท่ีนิยมใน

การนาํเอามาจดัทาํการ์ตูน   

การออกแบบแอนิเมชัน 2 มิติ

สะท้อนชีวิตสุนัขท่ีถูกทอดทิง้ 

ด้วยภาพแบบเวกเตอร์กราฟิก 
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สุนัขจรจัด คือสุนขัท่ีไม่มีเจา้ของ ไม่มีบา้นหรือแหล่งท่ีอยู่อาศยั ซ่ึงอาจจะถูกทิ้งขวา้งจาก

ผูเ้ล้ียงหรืออาจจะเป็นสุนขัจรจดัอยูแ่ลว้ 

 

ภาพเวกเตอร์ คือ คอมพิวเตอร์กราฟิกท่ีเกิดจากการกาํหนดพิกดัและการคาํนวณค่าบน

ระนาบสองมิติ รวมทั้งมุมและระยะทาง ตามทฤษฎีเวกเตอร์ในทางคณิตศาสตร์ ในการก่อใหเ้กิดเป็น 

เส้น หรือรูปภาพ 

 

1.7 ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกีย่วข้อง 

 

1.7.1 กฎแห่งกรรม 

1.7.2 ภาพเวกเตอร์ 

1.7.3 สุนขัไม่มีเจา้ของ หรือสุนขัจรจดั 

1.7.4 แอนิเมชนั 2 มิติ 

1.7.5 สุนขัพนัธุ์เลก็ 

1.7.6 งานวิจยัท่ีทางผูวิ้จยัไดน้าํมาศึกษาเพื่อนาํไปปรับใชใ้นเล่มวิจยัของผูวิ้จยัเอง ให้เกิด

การสร้างสรรคง์านวิจยัท่ีดี และสมบูรณ์แบบตามมาตรฐานท่ีบณัฑิตวิทยาลยัมหาวิทยาลยัรังสิตไดมี้

การกาํหนดไว ้ซ่ึงงานวิจยัท่ีไดห้ยบิยกมาทาํการศึกษามีทั้งหมดจาํนวน 4 เร่ืองดงัน้ี  

1.7.6.1 การออกแบบส่ือแอนิเมชัน 3มิติ เพื่อลดปัญหาสุนัขจรจัด  (A 3D 

Animation Design Project for Reducing a Stray Dog Population) โดย ณฐัสิทธ์ิ ด่อนแกว้, พิศประไพ 

สาระศาลิน และชยัพร พานิชรุทดิวงศ ์(2562) 

1.7.6.2 การศึกษาเชิงวิเคราะห์กฎแห่งกรรมท่ีปรากฏในอรรถกถาธรรมบท  

(An Analytical Study of The Law Karma as Appeared in The Dhammapada) โดย พระมหาสาคร  

วรธมฺโมภาโส (2560) 

1.7.6.3 การใช้งานโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิกแบบเวกเตอร์ (A Vector 

Graphics Computer Program Lesson) โดย ฟาริดา วรพนัธุ ์(2555) 

1.7.6.4การออกแบบนิทานแอนิเมชันส่งเสริมคุณธรรมจริยธรรมสําหรับเด็ก 

เ ร่ือง  ชาวนาผู ้ซ่ื อสัตย์ (The Design of Animated Tales Promotes Morality, Ethics for Children. 

About The Faithful Farmer) โดย อนุวฒัน์ เปพาทย ์(2565) 
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1.8 คําถามการวิจัย 

 

การใชแ้อนิเมชนั 2 มิติ เพื่อให้ผูรั้บชมไดเ้กิดสะทอ้นชีวิตสุนขัท่ีถูกทอดทิ้ง ดว้ยภาพแบบ

เวกเตอร์กราฟิก จะสามารถทาํให้คนท่ีรับชมแอนิเมชนั 2 มิติ เร่ืองน้ีตระหนกัรู้ถึงผลกระทบของกฎ

แห่งกรรมและสะทอ้นชีวิตสุนขัท่ีถูกทอดทิ้งไดห้รือไม่ 
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บทที่ 2 

 

ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกีย่วข้อง 

 

2.1 ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกีย่วข้อง 

 

ในงานวิจยัเร่ือง “การออกแบบแอนิเมชนั 2 มิติ สะทอ้นชีวิตสุนัขท่ีถูกทอดทิ้ง ดว้ยภาพ

แบบเวกเตอร์กราฟิก” ไดมี้การศึกษาปัญหา และปัจจยัต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งสําหรับงานวิจยัเร่ืองน้ี และ

เพื่อนาํไปใชใ้นการศึกษาวิเคราะห์เร่ืองท่ีเก่ียวกบัหลกัทฤษฎีต่าง ๆ  

 

ดงัขอ้มูลท่ีปรากฏในหัวขอ้ “ทฤษฎีและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง” เป็นขอ้มูลท่ีตอ้งนาํมาใช้ใน

การศึกษาเพื่อสร้างเป็นบทละคร และสร้างเป็นคาแรคเตอร์ของตวัละครในเร่ือง บุญช่วย หรือรวมถึง

การเอาขอ้มูลต่าง ๆ มาเพื่อสร้างเป็นบทละคร เพื่อทาํให้เกิดความสมจริงของบทละคร และตวัละคร

ในเร่ืองซ่ึงขอ้มลูท่ีไดมี้การศึกษาคน้ควา้ และหยบิยกมาศึกษานั้น ก็เพื่อใหเ้กิดการสร้างสรรคง์านท่ีดี

และมีขอ้มลูของหลกัความจริงอยูใ่นเร่ือง โดยมีขอ้มูลดงัน้ี  

 

2.1.1 ความหมายของกรรม 

 

กฎแห่งกรรมเป็นหลักความเช่ือท่ีมีอยู่ในทุกศาสนา แต่ต่างแค่เพียงวิธีการสอน แต่มี

วตัถุประสงคห์รือหลกัการสอนท่ีเหมือนกนั คือการท่ีใครทาํอะไรย่อมไดรั้บผลจากการกระทาํของ

ตวัเองเสมอ ซ่ึงทางผูจ้ดัทาํวิจยัจึงไดน้าํเร่ืองราวของกฎแห่งการกระทาํน้ีเขา้มาสอดแทรกในงานวิจยั

ของผูวิ้จยัเอง  

 

ดงันั้นในงานวิจยัเล่มน้ี ผูวิ้จยัไดห้ยบิเอาบทความวรรณกรรม และกรณีศึกษาท่ีเก่ียวกบักฎ

แห่งกรรมมาใส่ในเล่มวิจยั เช่น บทความของพระมหาสาคร วรธมฺโมภาโส ท่ีพูดถึงเร่ืองกฎแห่ง

กรรมว่า พระพุทธเจา้ทรงตรัสว่า “เจตนาหภิํกฺขเว กมฺม ํวทามิเจตยิตวา กโรติ กาเยน วาจาย มนสา” 

แปลว่า “ภิกษุทั้งหลาย เจตนานั่นเองเราเรียกว่ากรรม บุคคลจงใจแลว้จึงกระทาํกรรมดว้ยกาย ดว้ย

วาจา ด้วยใจ” นั่นคือ กรรม จะตอ้งประกอบไปด้วย (1) ผูท้าํมีเจตนา (2) การกระทาํนั่นจะตอ้งมี

วิบาก หรือใหผ้ลเป็นบุญหรือบาป และเจตนา ในท่ีน้ีหมายถึงความตั้งใจหรือความรับรู้   
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พระมหาสาคร วรธมฺโมภาโส (2560, น. 12-13) ความหมายของกฎแห่งกรรมตามหลกั

พระพุทธศาสนา คือ กฎแห่งเหตุและผลของการกระทาํ ของมนุษยท่ี์ประกอบดว้ยเจตนา คือ จงใจท่ี

จะทาํ ไม่ว่าจะมีเจตนาในการทาํความดีดว้ย จิตท่ีเป็นกุศล หรือทาํความชัว่ดว้ยจิตท่ีเป็นอกุศล ลว้น

แต่มีผลทั้งส้ิน ดงันั้น เม่ือทาํกรรม ในรูปแบบใดรูปแบบหน่ึงแลว้ตอ้งรับผลกรรมท่ีตนเองไดก้ระทาํ

อยา่งหลีกเล่ียงไมไ่ด ้ดงัท่ี พระพุทธเจา้ตรัสไวว้า่  

 

บุคคลหวา่นพืชเช่นใด ยอ่มไดรั้บผลเช่นนั้น 

คนทาํดียอ่มไดดี้ ทาํชัว่ยอ่มไดช้ัว่ (มหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลยั, 2559) 

 

คาํว่า “กรรม” มีความหมายเป็นกลาง ไม่ไดช้ี้ชดัลงไปว่าเป็นส่ิงดีหรือไม่ดี แต่ในปัจจุบนั

พบว่า คาํว่า “กรรม” น้ีมกัจะถูกใชต้รงกนัขา้มกบัคาํว่า “บุญ” เช่นคาํพูดว่าแลว้แต่บุญแต่กรรม เป็น

ตน้ คาํว่ากรรมและบุญจึงเป็นเร่ืองช้ีชดัอย่างหน่ึงว่า คนเขา้ใจความหมาย ของกรรมในทางไม่ดี เอา

บุญเป็นฝ่ายขา้งดี แลว้เอากรรมเป็นฝ่ายตรงกนัขา้ม (พระมหาสาคร วรธมฺโมภาโส, 2560) 

 

 
รูปท่ี 2.1 ภาพหนงัสือเกิดเพราะกรรมหรือความซวย (ฉบบัปรับปรุง)  

ท่ีมา: สม สุจีรา, 2559 

 

วิกิพีเดีย สารานุกรมเสรี (2564ก) พระพุทธศาสนาให้ความหมายของคาํว่า กรรม แปลว่า 

"การกระทาํท่ีประกอบดว้ยเจตนา" ไดแ้ก่ กระทาํทางกาย เรียก กายกรรม ทางวาจา เรียก วจีกรรม 

และทางใจ เรียก มโนกรรม และ กฎแห่งกรรม คือ กฎธรรมชาติ ขอ้หน่ึง ท่ีวา่ดว้ยการกระทาํ และผล

แห่งการกระทาํซ่ึงการกระทาํและ ผลแห่งการกระทาํนั้น ย่อมสมเหตุสมผลกนั เช่น ทาํดี ย่อมไดรั้บ
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ผลดี ทาํชัว่ ยอ่มไดรั้บผลชัว่ และกรรมน้ีเองเป็นเหตุปัจจยักาํหนดวิถีชีวิตของคนแต่ละคน ทั้งในทาง

ดี และในทางชัว่  

 

ในสังคีติสูตรหมวด 10 พระสารีบุตรไดจ้ดัหมวดหมู่กุศลกรรมบถ และอกุศลกรรมบถโดย

จาํแนกตามลกัษณะอาการแสดงออกของผูก้ระทาํกรรมในลกัษณะต่าง ๆ ออกมาโดยมีเจตนาและมี

กิเลสเป็นตวัขบัเคล่ือนใหบุ้คคลทาํกรรม โดยทรงจดัเป็นหมวดหมู่ดงัน้ี 

 

1) กุศลกรรมบถ หรือทางแห่งกุศลกรรม 10 ประการ 40 มีเจตนางดเวน้จากการฆ่าสัตว์

เจตนางดเวน้จากการลกัทรัพย ์เจตนางดเวน้จากการประพฤติผิดในกาม เจตนางดเวน้จากการพูดเท็จ

เจตนางดเวน้จากการพูดส่อเสียด เจตนางดเวน้จากการพูดคาํหยาบ เจตนางดเวน้จากการพูดเพอ้เจอ้ค

วามไม่เพ่งอยากไดข้องของเขา ความไม่คิดร้าย และความเห็นชอบ 

2) อกุศลกรรมบถ หรือทางแห่งอกุศลกรรม 10 ประการ 41 มีการฆ่าสัตว ์การลกัทรัพยก์าร

ประพฤติผิดในกาม การพูดเท็จ การพูดส่อเสียด การพูดคาํหยาบ การพูดเพอ้เจอ้ ความเพ่งเล็งอยาก

ไดข้องของเขา ความคิดร้าย และความเห็นผิดกุศลกรรมบถและอกุศลกรรมบถตามท่ีไดย้กมาแสดง

นั้นสามารถจาํแนกออกตามลกัษณะหนทางแสดงออกไดด้งัตารางต่อไปน้ีคือ 

 

 
รูปท่ี 2.2 ตารางการจาํแนกกุศลกรรมและอกุศลกรรมจากหนทางทาํกรรม 

ท่ีมา: พระครูศรีวรพินิจ, 2556 
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ซ่ึงเม่ือกล่าวถึงเร่ืองกรรม ย่อมไม่พน้ท่ีจะตอ้งกล่าวถึงผลของกรรม หรือผลท่ีไดรั้บจาก

กรรม ทั้งกรรมดี และกรรมชัว่ เรียกว่า “วิบาก” กรรมท่ีไดท้าํไว ้ไม่ว่าจะเป็นกรรมดี หรือ กรรมชัว่ 

ลว้นมีวิบากคือผลทั้งส้ินโดยกรรมดีมีวิบากเป็นสุข กรรมชัว่มีวิบากเป็นทุกข์ เร่ืองกรรมและวิบาก

ของพระพุทธศาสนา นบัว่าเป็นส่ิงท่ีแสดงถึงลกัษณะพิเศษของพุทธศาสนาท่ีทาํใหพ้ระพุทธศาสนา

แตกต่างไปจากลทัธิศาสนาอ่ืน ๆ โดยเฉพาะศาสนาประเภทเทวนิยม ท่ีสอนว่าความเป็นไปของชีวิต

จะตอ้งขึ้นอยูก่บัส่ิงศกัดิสิทธิภายนอก (พระครูปลดัอุทยั รตนปัญโญ และคณะ, 2564) 

 

ผูจ้ดัทาํนาํเอาเร่ืองกรรม ท่ีหมายถึงการกระทาํท่ีเกิดจากเจตนาของผูก้ระทาํเป็นหลกัทั้ง

ทางกาย วาจา และทางใจ จึงไดค้าํนิยามว่า “กรรมแห่งเหตุและผล”ทางผูวิ้จยัจึงนาํเอาหลกัการของ 

“กรรม” มาสอดแทรกในแอนิเมชัน เร่ืองบุญช่วยเพื่อให้ผูท่ี้รับแอนิเมชันมองเห็น และเขา้ใจเร่ือง 

กรรม หรือเขา้ใจในกฎของกรรมท่ีวา่ “กรรมใดท่ีใครเป็นคนก่อ กรรมนั้นยอ่มคืนกลบัมา”  

 

2.1.2 สุนัขพนัธ์ุเลก็ 

 

ปัจจุบนัสุนขัพนัธุ์เลก็ถูกทอดทิ้งใหก้ลายเป็นสุนขัจรจดัเป็นจาํนวนมาก ทางผูจ้ดัทาํวิจยัจึง

ได้เลือกเอาสุนัขพนัธุ์เล็กมาเล่าเร่ือง เพราะสุนัขพนัธุ์เล็กมีเร่ืองของขอ้จาํกดัหลายประเด็นเขา้มา

เก่ียวขอ้ง ทั้งการเล้ียงดูท่ีแตกต่างจากสายพนัธุ์อ่ืน หรือรวมถึงลกัษณะท่ีเล็กกว่าสายพนัธุ์อ่ืน ๆ ท่ีจะ

เป็นปัญหาในการดาํรงคชี์วิตหากถูกทอดทิ้งใหเ้ป็นสุนขัจรจดั และทางผูจ้ดัทาํวิจยัตอ้งการให้ผูท่ี้ได้

ศึกษา และรับชมวิจยัเล่มน้ีไดเ้กิดการตระหนกัรู้มากขึ้น 

 

2.1.2.1 ความหมายของ สุนขัพนัธุ์เลก็ 

 

สุนขัสายพนัธุ์เล็ก นบัเป็นสายพนัธุ์ท่ีน่าเล้ียงมากท่ีสุดในแง่ของ ความน่ารักน่า

เอ็นดู สุนขัพนัธุ์เล็ก เล้ียงง่ายไม่เปลืองเน้ือท่ี สามารถพาไปไหนไดส้ะดวก ทั้งยงัไม่ส้ินเปลืองใน

ส่วนของค่าอาหาร มีความฉลาด และฝึกสอนง่าย 

 

สุนัขพนัธุ์เล็กท่ีจดัอยู่ในกลุ่มทอยด็อก (Toy Dog) นั้นมีอยู่ดว้ยกนั หลากหลาย

สายพนัธุ์ ซ่ึงบางสายพนัธุ์อาจไม่เป็นท่ีรู้จกั หรือบางสายพนัธุ์ก็เล้ียงกนัแพร่หลายเช่น พูเดิล ชิวาวา 

ปอมเมอราเนียน ฯลฯ และแต่ละสายพนัธุ์ ก็มีความน่ารักแตกต่างกนัออกไป มีทั้งชนิดขนสั้น ขน
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ยาว บางตวัก็เล็กขนาดท่ีเรียกกนัติดปากวา่ “หมากระเป๋าหรือหมาจ๋ิว” เพราะตวัเล็กขนาดใส่กระเป๋า

ไดซ่ึ้งสุนขัสายพนัธุ์น้ีจะมีขนาดความสูงเฉล่ียอยูท่ี่ 30 ถึง 50 เซนติเมตร 

 

 
รูปท่ี 2.3 สุนขัพนัธุ์เลก็ 

ท่ีมา: มติชน, 2559 

 

2.1.2.2 ประเภทของสุนขัพนัธุ์เลก็ 

 

อุไร จิรมงคลการ (2564, น. 30-31) สุนัขพนัธุ์เล็ก (Small Breed) คือ สุนัขท่ีมี

นํ้าหนกัตวัตั้งแต่ประมาณ 1-10 กิโลกรัม โดยแบ่งเป็นกลุ่มยอ่ยดงัน้ี  

 

1) กลุ่ม Miniature Dog มีนํ้าหนกัตวัประมาณ 1.3 - 5.5 กิโลกรัม 

2) กลุ่ม Toy Dog มีนํ้าหนกัตวัประมาณ 2.3-5 กิโลกรัม 

3) กลุ่ม Teacup มีนํ้าหนกันอ้ยกวา่ 1.8 กิโลกรัม  

 

ซ่ึงจากท่ีผูวิ้จยัไดด้าํเนินการศึกษาเร่ืองของสุนขัพนัธุ์เลก็นั้น ทาํให้ผูวิ้จยัมีความ

เขา้ใจและมีความสนใจในเร่ืองเก่ียวกบัสุนขัพนัธุ์เลก็นั้น สามารถสรุปเร่ืองสุนขัพนัธุ์เลก็ไดด้งัน้ี ส่ิง

แรกท่ีผูวิ้จยัอยากกล่าวถึง คือ สุนัขพนัธุ์เล็กหรือสุนัขทุกสายพนัธุ์ จาํเป็นตอ้งไดรั้บความดูแลจาก

เจ้าของอย่างใกลชิ้ด ในทุก ๆ เร่ือง เช่น อาหารการกิน หรือความเป็นอยู่เพราะสุนัขบางตัวมักมี

อาการแพรุ้นแรงจากหลายปัจจยั ทั้งเร่ืองการกิน เร่ืองส่ิงแวดลอ้ม หรือเร่ืองของยาท่ีตอ้งกิน เม่ือ

เจ็บป่วยต่าง ๆ เพราะสุนขัพนัธุ์เลก็ เป็นสายพนัธุ์มกัมีปัญหาเร่ืองระบบหายใจ เน่ืองมาจากจมูกท่ีสั้น 

จึงทาํให้สุนัขพนัธุ์เล็กมกัมีปัญหาเร่ืองเก่ียวกับการป้อนยารักษา เช่น ยาป้องกันเห็บหมดัท่ีมีเม็ด
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ขนาดใหญ่ และจาํเป็นตอ้งกินทุก ๆ เดือน จึงจาํเป็นตอ้งไดรั้บการแนะนาํจากสัตวแพทยอ์ยา่งถูกตอ้ง 

และหากสุนขัเป็นเห็บหมดัก็สามารถเป็นพาหะนาํเช้ือโรคตามมาสู่สุนขัตวัอ่ืน 

 

ดงันั้นผูจ้ดัทาํวิจยัจึงหยิบเอาสุนัขพนัธุ์เล็กมาเล่าเร่ือง เพื่อให้ผูรั้บชมไดเ้ขา้ใจ

ผลกระทบ และปัญหาท่ีจะตามมา เช่น มีความขดัแยง้ระหว่างเพื่อนบา้นหากสุนขัเสียงดงัรบกวน 

และเร่ืองท่ีสําคญัท่ีสุดคือเร่ืองความรับผิดชอบของเจา้ของ เม่ือตดัสินใจท่ีจะเล้ียง ตอ้งมัน่ใจในการ

เล้ียงในทุกขอ้ท่ีกล่าวมาอยา่งเคร่งครัด 

 

2.1.3 สุนัขไม่มีเจ้าของ หรือสุนัขจรจัด 

 

2.1.3.1 ความหมายของสุนขัไม่มีเจา้ของ หรือสุนขัจรจดั 

 

ความหมายท่ีหน่ึง สุนัขจรจัด หมายถึง สุนัขท่ีไม่มีบุคคลใด บุคคลหน่ึง

ครอบครองหรือถูกปล่อยให้อยู่นอกสถานท่ีเล้ียงโดยปราศจากการควบคุมไร้บา้นไม่มีเจา้ของ และ

ขาดผูรั้บผิดชอบ (นิศา สุขประเสริฐ, 2563)  

 

 
รูปท่ี 2.4 สุนขัจรจดั 

ท่ีมา: มติชน, 2559 
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ความหมายท่ีสอง สุนัขไม่มีเจ้าของ หรือสุนัขจรจดันั้น หมายถึง สุนัขท่ีไม่มี

เจ้าของเล้ียงดู ไม่ได้อยู่อาศยัภายในบา้นเรือน หรือไม่มีเจ้าของดูแลรับผิดชอบ มีความอิสระใน 

การดาํรงชีวิต และปัจจุบนัมีจาํนวนสุนขัจรจดัอยู่มากและมีแนวโน้มเพิ่มมากขึ้นเร่ือย ๆ ก็จะส่งผล

กระทบต่อการดาํรงชีวิตของประชาชน (กรมส่งเสริมการปกครองทอ้งถ่ิน, 2562, น. 2-3ก) 

 

2.1.3.2 ประเภทของสุนขัจรจดั 

 

สุนขัจรจดัก่อใหเ้กิดปัญหา และอาจส่งผลกระทบต่อคุณภาพชีวิตของประชาชน 

ทั้งในดา้นเศรษฐกิจ สังคม สภาพแวดลอ้มและสาธารณสุข ซ่ึงสุนขัจรจดัแบ่งออกเป็น 3 ประเภท 

ดงัน้ี 

1) สุนัขมีเจา้ของ แต่เจา้ของสุนัขขาดความรับผิดชอบ ไม่ดูแลเอาใจ

ใส่ตามท่ีควร ทาํใหสุ้นขัมีอยูอ่ยา่งอิสระ ในช่วงเวลาใดเวลาหน่ึง และอาจส่งผลใหเ้กิดปัญหาตามมา 

 

2) สุนัขท่ีมีผูใ้ห้อาหาร แต่ไม่มีผูรั้บผิดชอบ ไร้ซ่ึงการดูแล และยงั

สามารถใชชี้วิตไดอ้ยา่งอิสระ 
 

3) สุนขัไม่มีเจา้ของ เป็นสุนขัท่ีไม่มีผูใ้ดควบคุมหรือดูแล และใชชี้วิต

ไดอ้ยา่งอิสระ 

 

2.1.3.3 สาเหตุท่ีมาของสุนขัจรจดั 

 

กรมส่งเสริมการปกครองทอ้งถ่ิน (2562, น. 2-3ข) สุนขัจรจดัส่วนใหญ่ คือ สุนขั

บา้นหรือสุนัขท่ีมีเจ้าของ แต่โดนเจา้ของนาํไปปล่อยหรือทิ้งขวา้ง และสุนัขเหล่านั้นจะกลายเป็น

สุนขัจรจดั ท่ีตอ้งดาํรงชีวิตและแพร่พนัธุ์ตามธรรมชาติ ซ่ึงทาํให้สุนขัรุ่นต่อมากลายเป็นสุนขัจรจดั

ตั้งแต่กาํเนิด และมีเพิ่มมากขึ้น ทั้งน้ี อาจมีสาเหตุดงัน้ี 

 

1) เจา้ของสุนขัขาดจิตสาํนึกและความรับผิดชอบ  

2) เจา้ของสุนขัไม่มีความรู้เก่ียวกบัการเล้ียงท่ีถูกตอ้ง และไม่มีการหา

ขนาดพื้นท่ี ท่ีเหมาะสมต่อการเล้ียง 

3) สุนขัท่ีมีเจา้ของ แต่พลดัหลงออกจากบา้น 
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4) หน่วยงานของรัฐหรือเจา้ของสุนขัไม่มีการควบคุมและป้องกนัการ

ผสมพนัธุ์ของสุนขั เช่น ไม่มีการทาํหมนัทาํใหสุ้นขัมีจาํนวนมากขึ้นอยา่งรวดเร็ว 

5) การขาดความรับผิดชอบของผูเ้พาะพนัธุ์และสมาคมท่ีเก่ียวขอ้งกบั

พนัธุ์สัตว ์

 

จากการศึกษาเร่ืองของสุนขัจรจดั หรือสุนัขท่ีไม่มีเจา้ของนั้น ทาํให้ทราบว่ามี

คนบางกลุ่มท่ีตั้ งตนขึ้นมาเพื่อช่วยเหลือสุนัขจรจัดโดยเฉพาะอย่าง มูลนิธิวอชด็อก ไทยแลนด์ 

Watchdog Thailand Foundation - WDT ท่ีตั้งขึ้นมาเพื่อช่วยเหลือสุนขัจรจดัโดยเฉพาะ หรือถึงแมจ้ะ

มีประชาชนบางกลุ่มท่ีผ่านมาแวะให้อาหารเพราะความเมตตาและสงสาร แต่ก็ไม่ไดใ้ห้ท่ีอยู่อาศยั

เป็นหลกัเป็นแหล่ง ไม่ไดรั้บผิดชอบในทุกดา้นของสุนขัจรจดัเช่น ค่ายา ค่าอาหาร ให้แก่สุนขัจรจดั 

และในปัจจุบนัจาํนวนสุนขัจรจดัมีแนวโนม้เพิ่มมากขึ้นเร่ือย ๆ ทาํให้ส่งผลกระทบต่อการดาํรงชีวิต

ของประชาชนบางกลุม่เช่นกนั  

 

เพราะปัญหาหลกัของสุนขัจรจดั คือ การเห่าหอนเสียงดัง ว่ิงตดัหน้ารถทาํให้

เกิดอุบติัเหตุตามมา และขบัถ่ายไม่เป็นท่ี ส่งผลต่อกล่ินและทศันียภาพไม่พึงประสงค ์และถูกมองว่า

เป็นพาหะนาํเช้ือโรคมาสู่มนุษย ์แต่หากมองถึงสาเหตุท่ีมาของสุนขัจรจดัก็คงไม่พน้ฝีมือมนุษยท่ี์

ขาดความรับผิดชอบปล่อยทิ้งขวา้ง ไม่มีการควบคมุดูแล หรือไม่มีการป้องกนัการผสมพนัธุ์ของสัตว ์

ก่อใหเ้กิดสุนขัจรจดัท่ีเพิ่มขึ้นเร่ือย ๆ และอีกหลายปัจจยัท่ีทาํใหจ้าํนวนสุนขัจรจดัเพิ่มขึ้นเร่ือย ๆ  

 

2.1.4 แอนิเมชัน (Animation) 

 

2.1.4.1 ประวติัความเป็นมาของแอนิเมชนั 

 

Thitita Kantawong (2565) กล่าวว่า แอนิเมชันนั้นมีต้นกาํเนิดมานาน ซ่ึงจาก

หลกัฐานทางประวติัศาสตร์ไดมี้การคน้พบภาพเขียนบนผนงัถํ้าเป็นรูปสัตวช์นิดหน่ึง ซ่ึงในภาพวาด

มีการวาดการเคล่ือนไหวของขาทั้ง 4 ขา้ง ในยุคต่อมา 1600 ปีก่อนคริสต์ศกัราช ในช่วงยุคของ

ฟาโรห์รามาเสสท่ีสองไดมี้การก่อสร้างวิหารเพื่อบูชาเทพีไอซิสโดยมีการวาดรูปการเคล่ือนไหวของ

เทพีไอซิสต่อเน่ืองกนัถึง 110 รูป จนกระทัง่ถึงยคุกรีกโรมนั เม่ือดูจากภาพท่ีปรากฏบนคนโท (หมอ้) 

แลว้จะเห็นวา่เป็นภาพต่อเน่ืองของการวิ่ง 
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รูปท่ี 2.5 รูปภาพคนโท 

ท่ีมา: Thitita Kantawong, 2565 

 

2.1.4.2 ความหมายของแอนิเมชนั 

 

สมรัก ปริยะวาท (2560, น. 10-14) แอนิเมชนั หมายถึง การสร้างภาพเคล่ือนไหว 

โดยมีหลักการคือ การนําภาพน่ิงหลาย ๆ ภาพ ซ่ึงมีความต่อเน่ืองกัน มาแสดงด้วยความเร็วท่ี

เหมาะสม หรือท่ีเรียกว่า Frame Rates เพื่อทาํให้เกิดภาพลวงตาของการเคล่ือนไหว หรือการจาํภาพ

ติดตา (Iconic Memory) และประเภทของแอนิเมชนั มี 2 ประเภท ดงัน้ี 

 

1) ประเภท 2D Animation ผูช้มสามารถมองเห็นทั้งความสูงและความ

กวา้ง ซ่ึงจะมี ความเหมือนจริงพอสมควร และในการสร้างจะไม่สลบัซบัซอ้นมากนกั 

 

 
รูปท่ี 2.6 แอนิเมชนั 2D 

ท่ีมา: วิกิพีเดีย สารานุกรมเสรี, 2554ข 

  



 19 

2) ประเภท 3D Animation ผูช้มสามารถมองเห็นทั้งความสูง ความ

กวา้งและความลึกภาพท่ีเห็นจะมีความสมจริงมากถึงมากท่ีสุด 

 

 
รูปท่ี 2.7 แอนิเมชนั 3D 

ท่ีมา: Blahblahboong, 2560 

 

จากท่ีไดมี้การศึกษาเก่ียวกบั แอนิเมชนั ทาํให้ผูวิ้จยัไดท้ราบถึงความเป็นมาของ

แอนิเมชนัท่ีมีมายาวนาน และไดท้ราบถึงกระบวนการผลิตแอนิชนั และไดท้ราบท่ีความหมายของ

แอนิเมชันทั้ งในรูปแบบ 2 มิติและ 3 มิติ และอย่างท่ีทราบกันว่าแอนิเมชัน หรือการสร้าง

ภาพเคล่ือนไหว จะมีทั้งหมด 2 ประเภท คือ ภาพ 2 มิติ และ ภาพ 3 มิติ  

 

ซ่ึงระหว่าง 2 รูปแบบน้ีจะมีความแตกต่างกนัอยู่ คือ 2มิติ จะทาํให้ผูช้มมองเห็น

ความกวา้งและความสูง และการสร้างจะไม่ซับซ้อน ส่วน 3 มิติ ผูช้มจะมองเห็น ความกวา้งและสูง

เช่นกนั แต่จะเห็นความลึกท่ีสมจริงมากขึ้น แต่การสร้างจะมีความซบัซอ้น และใชต้น้ทุนสูงกวา่  

 

ในการสร้างแอนิเมชันหรือ การสร้างภาพเคล่ือนไหวจะมีหลากหลายทาง

เทคนิค เช่น การวาดเฟรมต่อเฟรม สตอปโมชนัหรือภาพเคล่ือนไหวแบบเคล่ือนท่ี แบบหยุดโดย

หลกัการ ไม่วา่จะใชเ้ทคนิคใดกต็ามหากนาํภาพมาฉายต่อ ๆ กนัท่ีความเร็ว 16 เฟรมต่อวินาที เราก็จะ

เห็นภาพดงักล่าวเคล่ือนไหวและเรียกวา่แอนิเมชนั 
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2.1.5 เวกเตอร์กราฟิก (Vector Graphic) 

 

โรงเรียนไทย (2561) กล่าวว่า ในปัจจุบันภาพกราฟิก หรือท่ีหลายคนรู้จักในนามงาน

กราฟิก กราฟิกปัจจุบนัเขา้มามีบทบาทกบังานดา้นต่าง ๆ อย่างมาก ทั้งในรูปแบบของ เส้นกราฟ 

กราฟแท่ง แผนภูมิ และอีกอยา่งท่ีภาพกราฟิกถูกนาํไปใช ้คือการใชภ้าพกราฟิกประกอบการโฆษณา

สินคา้ต่าง ๆ เน่ืองจากภาพกราฟิกจะทาํให้งานมีความสวยงาม และน่าสนใจยิ่งขึ้นจึงเป็นเหตุผลว่า

ทาํไมภาพกราฟิกจึงเป็นท่ีนิยม 

 

2.1.5.1 ความหมายของภาพเวกเตอร์ 

 

กราฟิก (Graphic) มกัเขียนผิดเป็น กราฟิกส์ กราฟฟิกส์ กราฟฟิก คาํวา่ “กราฟิก” 

มาจากภาษากรีก ซ่ึงหมายถึง การวาดเขียน (Graphikos) และการเขียน (Graphein) และปัจจุบนัมีคน

ให้ความหมายคาํว่า กราฟิก หมายถึง ศิลปะแขนงหน่ึงซ่ึงใช้ส่ือความหมายดว้ยเส้น สัญลกัษณ์ รูป

วาด ภาพถ่าย กราฟ แผนภูมิ การ์ตูน ฯลฯ เพื่อใหส้ามารถส่ือความหมายขอ้มูลไดถู้กตอ้งตรงตามท่ีผู ้

ส่ือสารตอ้งการ (แอดมินเว็บไซด์ดรงเรียนไทย 2561ข) และหลกัการทาํงานของภาพกราฟิก แบ่ง

ออกเป็น 2 รูปแบบ ไดแ้ก่ ภาพกราฟิกแบบราสเตอร์ (Raster) และภาพกราฟิกแบบเวกเตอร์ (Vector) 

 

 
รูปท่ี 2.8 ภาพ Vector vs Raster 

ท่ีมา: วิกิพีเดีย สารานุกรมเสรี, 2564ค 
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2.1.5.2 ความหมายของภาพเวกเตอร์ 

 

วิกิพีเดีย สารานุกรมเสรี (2564ค) ภาพกราฟิกเวกเตอร์ (Vector Graphics)คือ

คอมพิวเตอร์กราฟิกท่ีเกิดจากการกาํหนดพิกดัและการคาํนวณค่าบนระนาบสองมิติ รวมทั้งมุมและ

ระยะทาง ตามทฤษฎีเวกเตอร์ในทางคณิตศาสตร์ ในการก่อใหเ้กิดเป็น เส้น หรือรูปภาพ ซ่ึงภาพแบบ

เวกเตอร์เป็นภาพท่ีเกิดจากเส้นโคง้, เส้นตรง และคุณสมบติัสีของเส้นนั้น ๆ ท่ีเกิดจากการคาํนวณ

ทางคณิตศาสตร์ (ท่ีเรามองไม่เห็นดว้ยตา)  

 

กล่าวคือ ท่ีจุดจุดหน่ึงของภาพท่ีเราซูมเข้าไปมันจะเกิดจากการกําหนด

คุณสมบติัไวว้า่ภาพเกิดจากเส้นตรง หรือเส้นโคง้ท่ีเอียงก่ีองศา เก็บค่ารหสัสีอะไรไว ้เม่ือเราซูมขยาย

ภาพไม่วา่จะขนาดเท่าไหร่ก็ตามภาพมนัจะไม่แตก (ไม่สูญเสียความละเอียดไป) 

 

2.1.5.3 ขอ้ดีและขอ้เสียของภาพเวกเตอร์ 

 

ภาพเวกเตอร์เป็นภาพประเภทหน่ึงท่ีไดรั้บความนิยมในอุตสาหกรรมงานดา้น

กราฟิก หรือมลัติมีเดีย ซ่ึงต่างก็มีทั้งขอ้ดีและขอ้เสียเช่นกนั โดยมีขอ้ดีคือ สามารถย่อขยายได ้โดย

คุณภาพไม่เปล่ียนแปลง และมีขอ้เสียคือ ภาพไม่เหมือนภาพจริงเป็นไดเ้พียงภาพวาด หรือใกลเ้คียง

ภาพถ่ายเท่านั้น  

 

ซ่ึ งไฟล์ข้อมูลภาพประเภทน้ีได้แ ก่ไฟล์สกุล  SVG, PS, EPS, AI (Adobe 

Illustrator) และฟอนตแ์บบ TrueType ต่าง ๆ เป็นตน้ โปรแกรมท่ีใชส้ร้างขอ้มูลภาพประเภทน้ีเช่น 

Adobe Illustrator, Inkscape ในบางคร้ังภาพกราฟิกเวกเตอร์ยงัอาจหมายถึงกราฟิกสามมิติอีกดว้ย 

(กลุ่มสารสนเทศ โรงเรียนกบินทร์บุรี, 2559) 

  

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%84%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%A7%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%9F%E0%B8%B4%E0%B8%81%E0%B8%AA%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B8%81%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C
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รูปท่ี 2.9 ภาพแบบเวกเตอร์ (Vector) 

ท่ีมา: Wynnsoft Soltion, 2565 

 

2.1.5.4 หลกัการของกราฟิกแบบ Vector 

 

เป็นภาพกราฟิกท่ีเกิดจากการอา้งอิงความสัมพนัธ์ทางคณิตศาสตร์ หรือการ

คาํนวณ ภาพจะมีความเป็นอิสระต่อกัน แยกช้ินส่วนของภาพทั้งหมดออกเป็นเส้นตรง เส้นโคง้ 

รูปทรง เม่ือมีการขยายภาพความละเอียดของภาพไม่ลดลง แฟ้มมีขนาดเล็กกว่าแบบ Raster 

ภาพกราฟิกแบบ Vector นิยมใช้เพื่องานสถาปัตยต์กแต่งภายใน และการออกแบบต่าง ๆ เช่น การ

ออกแบบอาคาร การออกแบบรถยนต ์การสร้างโลโก ้การสร้างการ์ตูน เป็นตน้ โปรแกรมท่ีนิยม คือ 

โปรแกรม Illustrator, CorelDraw, AutoCAD, 3Ds max (Suphatsara365, 2020) 

 

 
รูปท่ี 2.10 ภาพหลกัการของเวกเตอร์ 

ท่ีมา: วี-ไวส์ คอร์ปอเรชัน่, 2560  
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จากท่ีได้มีการศึกษาเก่ียวกับ กราฟิก และ ภาพเวกเตอร์ จึงทาํให้เข้าใจใน

หลกัการของภาพแบบเวกเตอร์เป็นอย่างดี ซ่ึงสามารถสรุปให้เป็นคาํพูดท่ีสั้ น และไดใ้จความคือ 

ภาพแบบเวกเตอร์ เป็นภาพท่ีมีลกัษณะเฉพาะ คือย่อหรือขนาดก็ไม่แตก ภาพแบบเวกเตอร์ไม่ได้

ทาํงานแบบ ภาพ Raster ท่ีเม่ือขยายหรือย่ออาจจะแตกได ้แต่ภาพแบบเวกเตอร์นั้น คาํนวณในทาง

คณิตศาสตร์ในการสร้างภาพ 

 

2.2 ทฤษฎีและงานวิจัยที่นํามาศึกษา 

 

จากการศึกษาบทวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งเพื่อนาํมาวิเคราะห์ เพื่อให้งานวิจยัของผูวิ้จยัออกมาตรง

ตามมาตรฐานของบณัฑิตวิทยาลยั มหาวิทยาลยัรังสิต ซ่ึงในเน้ือหาต่อจากน้ีเป็นเน้ือท่ีทางผูวิ้จยัได้

ศึกษาและรวบรวมขอ้มูลมาจากเล่มวิจยั 4 เล่ม ท่ีเก่ียวขอ้งกบัสุนขัพนัธุ์เลก็และเก่ียวกบัการออกแบบ 

แอนิเมชัน โดยรวบรวมออกมาในรูปแบบของผูวิ้จยัเอง เพื่อให้สามารถเขา้ใจได้ง่ายมากขึ้น ซ่ึง

สามารถสรุปขอ้มูลออกมาไดด้งัน้ี 

 

2.2.1 การเลีย้งสุนัขในประเทศไทย 

 

อุไร จิรมงคลการ (2564) ในประเทศไทยไม่ไดร้ะบุชดัเจนว่าเร่ิมเล้ียงสุนัขเป็น คร้ังแรก

เม่ือใด แต่มีหลกัฐานการขุดพบโครงกระดูกสุนขั ในแหล่งศึกษาประวติัศาสตร์ตามพื้นท่ีต่าง ๆ ของ

ไทยท่ีมีอายุตั้งแต่ 2,500 - 5,500 ปีก่อน ซ่ึงส่วนใหญ่พบอยู่ใน หลุมเดียวกบัหลุมศพของมนุษย ์และ

อีกหลกัฐานท่ีแสดงถึงความสัมพนัธ์ระหว่างคนกบัสุนขั คือ ภาพเขียนสีสัตวส่ี์เทา้ท่ีดูคลา้ยสุนขักบั

มนุษย ์กาํลงัล่าสัตว ์การหาของป่า รวมถึงการทาํเกษตรกรรม และงานเล้ียงร่ืนเริงนอกจากน้ียงัพบ

บนัทึกสมุดช่อยอายุ 382 ปีในสมยักรุงศรีอยุธยา ท่ีมีการบนัทึกลกัษณะของสุนขั เช่นเดียวกบัสมุด

ข่อย ในยคุรัตนโกสินทร์ตอนตน้ 

 

บนัทึกการเดินทางจากคณะทูตยุโรปท่ีเดินทางเขา้มาในสมยัรัชกาลท่ี 2และในสมยัรัชกาล

ท่ี 5 ความนิยมเล้ียงสุนัขจากต่างประเทศ อยู่ในหมู่เจ้านายพระองค์ต่าง ๆ เช่น อีเบส สุนัขพนัธุ์ 

เทอร์เรียร์เพศเมียท่ีพระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกลา้เจ้าอยู่หัวพระราชทานแก่พระองค์เจา้นภาพร

ประภา กรมหลวงทิพยรัตนกิริฏกุลินี ไปเล้ียง และสุนัขทรงเล้ียงท่ีรู้จกักนัอีกหลายตวั เช่น ย่าเหล 

สุนัขพนัธุ์พูเดิล ของพระบาทสมเด็จพระมงกุฎเกลา้เจ้าอยู่หัว รัชกาลท่ี 6 และ คุณทองแดง ของ
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พระบาทสมเด็จพระบรมชนกาธิเบศร มหาภูมิพลอดุลยเดชมหาราช บรมนาถบพิตร รัชกาลท่ี 9  

เป็นตน้  

 

จากท่ีไดมี้การศึกษาเก่ียวกบัการเล้ียงสุนขัในประเทศไทยทาํให้ทราบว่าประเทศไทยเร่ิมมี

การเล้ียงสุนขัมาตั้งแต่อดีต ตามบนัทึกการเดินทางของคณะทูตยโุรปท่ีเดินทางเขา้มาในประเทศไทย

ในช่วงสมยัรัชกาลท่ี 2 และรัชกาลท่ี 5 หลงัจากท่ีคณะทูตเดินทางเขา้มาท่ีประเทศไทยไดน้าํความ

นิยมเร่ืองการเล้ียงสุนขัจากต่างประเทศเขา้มาและทาํให้เจา้ขนุ หมู่นาย หรือพระองคต่์าง ๆ เร่ิมนิยม

การเล้ียงสุนขัสายพนัธุ์ ทั้งพนัธุ์เล็กพนัธุ์ใหญ่เพิ่มขึ้นอย่างหลากหลาย ทาํให้มีสุนขัทรงเล้ียงเกิดขึ้น 

เช่น ย่าแหล่ เป็นสุนัขพนัธุ์พูเดิล ของพระบาทสมเด็จพระมงกุฎเก้าเจ้าอยู่หัวรัชกาลท่ี 6 และคุณ

ทองแดง รัชกาลท่ี 9 ซ่ึงในปัจจุบนัสุนขัเป็นสัตวเ์ล้ียงท่ีมีความนิยมสูงมากในประเทศไทยและยงัคงมี

แนวโนม้เพิ่มขึ้นตลอด 

 

2.2.2 ผลกระทบของการมีจํานวนสุนัขจรจัดเพิม่มากขึน้ 

 

สุนัขจรจดัส่งผลกระทบต่อสังคมโดยส่วนรวม ไม่ว่าจะเป็นผลกระทบทางด้านสุขภาพ

อนามยัของประชาชน เช่น ผลกระทบจากการท่ีประชาชนโดนสุนขักดัหรือทาํร้าย หรืออนัตรายจาก

โรคต่าง ๆ โดยมีผลกระทบต่อดา้นต่าง ๆ ดงัน้ี (กรมส่งเสริมการปกครองทอ้งถ่ิน, 2552, น. 3) 

 

2.2.2.1 ผลกระทบทางสาธารณสุข สุนขัจรจดั เป็นพาหะสาํคญัของโรคพิษสุนขั

บา้และเป็นโรคติดต่อระหวา่งสตัวแ์ละคน ซ่ึงคร่าชีวิตคน เป็นประจาํทุกปี 
 

2.2.2.2 ผลกระทบต่อสภาวะแวดลอ้ม 

 

1) ภาวะทางเสียง เช่น เห่า/หอน สร้างความรําคาญ 

2) สร้างความสกปรก เช่น อุจจาระและคุย้ขยะ 

3) ภาวะทางสายตา เช่น สุนขัจรจดัเจ็บป่วยทรมาน ทรุดโทรม 

 

2.2.2.3 ผลกระทบดา้นเศรษฐกิจ เช่น รัฐบาลตอ้งรับภาระค่าใชจ่้ายในการจดัการ

กบัสุนขัจจดัเป็นจาํนวนมาก เช่น การแลกเปล่ียนเงินตราต่างประเทศเพื่อนาํเขา้วคัซีนป้องกนัโรคพิษ

สุนขับา้ทั้งในคนและสุนขัและกรณีท่ีถูกสุนขัจรจดักดั  
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2.2.2.4 ผลกระทบต่อสุนัขจรจดั เช่น เสียชีวิตหรือไดรั้บบาดเจ็บบนถนน เป็น

โรคต่าง ๆ เกิดภาวะขาดอาหารและหวาดระแวง ถูกกาํจดัดว้ยวิธีการต่าง ๆ เช่น ยาเบ่ือและฉีดยาให้

ตาย ถูกคนขบัไล่รังแก หรืออาจถูกจบัไปเป็นอาหารของคนท่ีกินเน้ือสุนขั 

 

จากการศึกษาถึงผลกระทบของจาํนวนสุนัขจรจัด ซ่ึงหากมองจากอัตราการ

เพิ่มขึ้นของสุนัขในแต่ละปี ก็จะพบว่าจาํนวนสุนัขมีเพิ่มมากขึ้นทุกปีจริง และจาํนวนสุนัขจรจดัก็

เพิ่มมากขึ้นดว้ยเช่นกนั เพราะจากท่ีไดมี้การศึกษาขอ้มูลทาํให้ทราบว่ากลุ่มคนบางกลุ่ม ใชเ้วลาใน

การตดัสินใจท่ีจะเล้ียงน้อยมาก และมีผลท่ีตามมาคือบางคนไม่เคยเล้ียงแต่เกิดอยากจะมีการเล้ียง

สุนัขจึงทาํให้หรือออกมาได้ไม่ดีมากพอและส่งผลทาํให้สุนัขป่วยจนถึงการนําสุนัขไปทิ้งและ

กลายเป็นสุนขัจรจดั 

 

2.3 กรณีศึกษาที่เกีย่วข้อง 

 

2.3.1 การทอดทิง้สัตว์ในท่ีสาธารณะ 

 

ปัจจุบนัสถานการณ์เก่ียวกบัปัญหาการทอดทิ้งสัตวใ์นท่ีสาธารณะมีมากขึ้นทุกวนั และ

ส่วนใหญ่จะส่งผลกระทบต่อสวสัดิภาพของสัตว ์ทั้งในดา้นสุขภาพ ดา้นความเป็นอยู ่หรือการถูกทาํ

ร้ายทารุณกรรมต่อสัตวท่ี์ถูกทอดทิ้งแต่ในความโชคร้ายนั้น ยงัมีความโชคดี เพราะดว้ยจาํนวนสุนขั

จรจดัท่ีมีมากขึ้น ทาํให้ปัจจุบนัก็มีหลายหน่วยงานทั้งภาครัฐ และเอกชน ท่ีไดมี้การก่อตั้งขึ้นมาเพื่อ

ช่วยเหลือสุนขัจรจดั แต่ก็เป็นเพียงการแกปั้ญหาท่ีปลายเหตุ 

 

ดงันั้นจากท่ีไดมี้การศึกษากรณีศึกษาเก่ียวกบัการทอดทิ้งสัตวใ์นท่ีสาธารณะในปัจจุบนั

นั้น มาอตัราเพิ่มขึ้นในทุกปี เน่ืองด้วยหลายปัจจยัท่ีมีผลต่อการทอดทิ้งสัตว์ ทั้งปัจจยัในความไม่

พร้อมของเจา้ของ หรือเจา้ของมัน่ใจว่าสามารถเล้ียงได ้แต่เม่ือไดเ้ล้ียงจริง ก็พบว่ามีหลายอย่างท่ี

เจา้ของเองไม่ไดค้าดคิดไว ้ซ่ึงก็เป็นปัญหาท่ีทาํให้จาํนวนของสุนัขจรจดัเพิ่มขึ้น ทางผูจ้ดัทาํวิจยัจึง

ตอ้งการทาํส่ือแอนิเมชัน 2 มิติท่ีมีความยาว 3 นาที เพื่อท่ีจะนําไปเผยแพร่สู่สังคมออนไลน์และ

หน่วยงานท่ีเก่ียวขอ้งกบัสัตวเ์ล้ียง เน่ืองจากปัจจุบนัผูค้นส่วน ใหญ่ให้ความสนใจในส่ือวิดีโอ หรือ

ส่ือท่ีมีเสียงประเภทอ่ืน ๆ มากขึ้น (โดยอา้งอิงขอ้มูลจากGlobal Digital Report 2564 ของWe Are 

Social และ Hootsuite แพลตฟอร์มบริหารจดัการส่ือสังคมออนไลน์)  

  



 26 

ทางผูวิ้จยัจึงไดร้วบรวมขอ้มูลจากเอกสารท่ีเก่ียวกบัสุนัขจรจดัจากหน่วยงานท่ีเก่ียวขอ้ง 

และศึกษาลกัษณะ อุปนิสัยของสุนขัเพิ่มเติม เพื่อนาํมาออกแบบตวัคาแรคเตอร์แลว้นาํไปสู่ขั้นตอน

การผลิตในลาํดบัถดัไป 

 

2.3.2 ศึกษาลกัษณะและอุปนิสัยของสุนัข 

 

ขอ้มูลในหัวขอ้น้ีจะเป็นขอ้มูลท่ีผูวิ้จยัได้มีการศึกษาเพื่อนาํมาใช้ในการดาํเนินงานตาม

แบบแผนของผูวิ้จยั สําหรับการออกแบบแอนิเมชนั 2 สะทอ้นชีวิตสุนขัท่ีถูกทอดทิ้ง ดว้ยภาพแบบ

เวกเตอร์กราฟิก 

 

2.3.2.1 ป๊ัก / Pug 

 

ลกัษณะ: จดัอยู่ในกลุ่ม Toy Group มีนํ้ าหนกัตวั 6-8 กิโลกรัม อายุเฉล่ีย 13- 15 

ปี ขนสั้น สีขนมี 3 แบบคือ สีเหลืองครีมทั้งตวั ดาํลว้น และเหลืองครีม ท่ีลาํตวัและสีดาํบริเวณหนา้ท่ี

มักพบบ่อยท่ีสุด กะโหลก กลมใหญ่ ใบหน้าสั้ น ดวงตากลมโต มีรอยย่นบริเวณหน้า และการ

แสดงออกทางหนา้ตาเวลาตกใจ มีความสุข และช่างสงสัย เป็นเสน่ห์อยา่งหน่ึงของสุนขัพนัธุ์น้ี 

 

นิสัย: เป็นสุนขัปรับตวัเก่งในสภาพแวดลอ้มแบบต่าง ๆ ทั้งบา้นท่ีมีเด็กเล็ก อยู่

ในบา้นตวัเดียวหรือมีสุนัขตวัอ่ืนอยู่ร่วมดว้ยก็ได ้พร้อมใช้เวลาส่วนใหญ่ไปกบัการนอนคลอเคลีย

บนท่ีนอนหรือโซฟา ร่าเริงและมีชีวิตชีวาอยูเ่สมอ 

 

การดูแล: ไม่ตอ้งการการดูแลท่ียุ่งยาก เพราะมีขนสั้นแต่มีช่วงผลดัขน การแปรง

ขนจึงช่วยให้ขนเก่าหลุดออกไปจากตวัไดม้ากขึ้น ส่ิงท่ีตอ้งระวงัเป็นพิเศษคือเร่ืองความอว้น และ

สภาพอากาศ เพราะปักเป็นสุนขัหนา้สั้น จึงไม่ทนต่อ อากาศท่ีร้อนและช้ืน โดยเฉพาะการออกกาํลงั

กายหรือ กิจกรรมท่ีออกแรงมาก อีกทั้งยงัมีนิสัยชอบกินทุกอยา่ง ทาํใหอ้ว้นง่าย 

 

สุขภาพ: ปัญหาของสุนขัหนา้สั้นคือเร่ืองทางเดิน หายใจท่ีมีโครงสร้างไม่ดีนัก 

ตอ้งระมดัระวงัเร่ืองอากาศ การออกกาํลงักาย และการวางยาสลบ หากมีปัญหาทางเดินหายใจรุนแรง

มากขึ้น ควรผ่าตดัเพื่อแกไ้ขปัญหาบางอย่าง เร่ืองสําคญัอีกอย่างคือปัญหาดวงตาขนาดใหญ่กลมโต 

ทาํใหต้าแหง้ไดง้่าย จนเป็นแผลท่ีกระจกตาได ้เช่นกนั (อุไร จิรมงคลการ, 2564, น. 50)  
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และอีกหน่ึงปัญหาสุขภาพของสุนขัพนัธุ์น้ีคือโรคผิวหนงั เน่ืองจากสุนขัพนัธุ์น้ี

ไม่ชอบอากาศร้อน ชอบนอนอยู่ในท่าเดิมเป็นเวลานาน และหากอาบนํ้ าจาํเป็นตอ้งทาํให้ตัวของ

สุนขัแห้งโดยเร็วท่ีสุด เพราะหากตวัไม่แหง้และสุนขัไปนอน ก็จะเกิดเป็นความอบัช้ืน จนกลายเป็น

โรคผิวหนงัในท่ีสุด ซ่ึงค่ารักษาโรคผิวหนงัในสัตวจ์ะมีราคาสูงมาก และยาท่ีตอ้งใชใ้นการรักษาก็มี

ราคาแพงมากเช่นกนั  

 

จากขอ้มูลดังกล่าว ผูวิ้จยัศึกษาขอ้มูล ลกัษณะ พฤติกรรมนิสัย การดูแลและ

ปัญหาสุขภาพ ของสุนขัสายพนัธุ์ป๊ัก เพื่อนาํมาออกแบบคาแรคเตอร์ ของบุญช่วย เป็นคาแรคเตอร์ท่ี

มีลกัษณะ หน้าสั้นกลม ดวงตากลมโต แลบลิ้นบางคร้ังเน่ืองจากจมูกท่ีสั้น สภาพอาการท่ีร้อนของ

ภูมิภาค ทาํใหต้อ้งแลบลิ้น ใชป้ากในการช่วยหายใจ 

 

2.2.3.2 ไทยหลงัอาน 

 

ลกัษณะ: สุนขัไทยหนา้ตาคมเขม้ ขนสั้นเรียบล่ืนเป็นเงา ดา้นหลงัมีแนวขนท่ีขึ้น

ยอ้นกลบัเป็นแนวสองขา้งตามกระดูกสันหลงัตั้งแต่หัวไหล่จนถึงกลางหลงัหรือสะโพกซ่ึงเป็น

ลักษณะเด่นและเป็นท่ีมาของช่ือสายพันธุ์ "หลังอาน"เป็นสุนัขขนาดกลาง มีนํ้ าหนัก 15 - 35 

กิโลกรัม อายุเฉล่ีย12 - 13 ปี เม่ือมีความสงสัยหนา้ผากจะเกิดรอยย่นเล็กนอ้ย ปลายหางตั้งฉาก โคน

หางหนาและโคง้เลก็นอ้ย มีรูปร่าง ปราดเปรียว 

 

นิสัย: เป็นสุนขัท่ีฉลาด มัน่ใจ ดูสุขุม น่ิง ๆ เจา้ระเบียบ ไม่ค่อยคุน้กบัคนแปลก

หน้า คล่องแคล่วรักอิสระ กระตือรือร้นและชอบการออกกาํลงักาย ตอ้งการเจา้ของท่ีสามารถเป็น

ผูน้าํท่ีดีใหพ้วกเขา แลว้เขาจะเป็นผูต้ามท่ีดีใหเ้ราได ้

 

การดูแล: ดว้ยความท่ีมีขนสั้นและเป็นขนชั้นเดียวจึงไม่ตอ้งดูแลเส้นขนมากเป็น

พิเศษ แค่รักษาความสะอาดทัว่ไปก็เพียงพอ แต่ส่ิงท่ีขาดไม่ไดค้ือพื้นท่ีออกกาํลงักายทาํกิจกรรม และ

ใช้พลงังาน บา้นท่ีมีพื้นท่ีจาํกดัอาจทาํให้เกิดปัญหาเก่ียวกบัพฤติกรรมท่ีไม่พึงประสงค ์เช่นทาํลาย

ขา้วของตามม 
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สุขภาพ: มักพบปัญหาเก่ียวกับข้อสะโพกเส่ือมและโรคผิวหนัง ทั้ งภูมิแพ้

ผิวหนัง จนถึงความผิดปกติ แต่กาํเนิดของการพฒันาในชั้นผิวหนัง เกิดเป็นก้อนซีสต์ท่ีผิวหนัง  

(อุไร จิรมงคลการ, 2564, น. 56) 

 

ผู ้วิจัยได้ศึกษา ลักษณะของสุนัขพันธุ์ไทยหลังอานเพื่อนํามาออกแบบ

คาแรคเตอร์ของ ดาํ และ ทองดี สุนขัจรจดัท่ีอาศยัอยู่ท่ีวดัในแอนิเมชนัเร่ือง บุญช่วยท่ีผูวิ้จยัตั้งใจใช้

เป็นส่ือสาํหรับนาํไปเผยแพร่ในออนไลน์  

 

สุนัขพนัธุ์ไทยหลงัอาน เป็นสายพนัธุ์ท่ีเคยได้ยินมาตั้งแต่เด็ก “พนัธุ์ไทยหลงั

อาน”จะมีลกัษณะหนา้ตาคมเขม้คลา้ยกบัหนุ่มไทย มีขนท่ีสั้นดูเงางาม ช่วงบริเวณหลงัมีแนวขนตั้ง

ยอ้นขึ้นลักษณะคล้ายลูกศรไปตามแนวกระดูกสันหลัง ตั้ งแต่ช่วงหัวไหล่จนถึงกลางหลังหรือ

สะโพก เป็นลกัษณะเด่นของพนัธุ์น้ี และเป็นท่ีมาของช่ือไทยหลงัอ่าน 

 

สุนขัพนัธุ์น้ีเป็นสุนขัท่ีฉลาด น่ิง รักเจา้ของ แต่ไม่เป็นมิตรกบัคนแปลกหนา้ คน

ไทยสมยัก่อนจึงนิยมเล้ียงสุนขัพนัธุ์น้ีไวเ้ฝ้าบา้น เพราะจะสามารถไล่โจรไดเ้ป็นอย่างดี แต่ในขอ้ดี

ของสุนขัพนัธุ์น้ีก็มีขอ้เสียคือความดุ หากเจา้ของไม่ไดมี้การฝึกมาตั้งแต่เด็กจะทาํให้สุนขัสายพนัธุ์น้ี

เป็นสุนัขท่ีมีความดุร้าย และก็เป็นอีกหน่ึงเหตุผลท่ีทาํให้เจา้ของเลือกท่ีจะเอาสุนัขพนัธุ์น้ีไปทิ้งให้

เป็นสุนัขจรจดั เพราะหากสุนัขพนัธุ์น้ีไปกดัใคร เจา้ของจะตอ้งรับผิดชอบ และมีเจา้ของหลายคน

เลือกท่ีจะนาํสุนัขพนัธุ์น้ีไปทิ้งโดยไม่ไดค้าํนึงถึงลกัษณะนิสัยของสุนัขสายพนัธุ์น้ีว่าหากไปอยู่ใน

ธรรมชาติร่วมกบัสัตวช์นิดอ่ืนหรือคนอ่ืน ๆ จะนาํผลเสียอะไรตามมา 

 

2.4 ผลสรุปของเล่มวิจัยที่นํามาศึกษา 

 

ทางผูวิ้จยัไดห้ยิบยกเล่มวิจยัมาทั้งหมด 3 เล่ม เพื่อนาํมาทาํการศึกษา และวิเคราะห์เน้ือหา

ในแต่ละเร่ือง เพื่อนาํมาใชใ้นเล่มวิจยัของผูวิ้จยัเอง โดยเล่มวิจยัท่ีไดห้ยบิยกมาศึกษามีดงัน้ี 

 

2.4.1 ในเล่มวิจยัเร่ือง การออกแบบส่ือแอนิเมชนั 3 มิติ เพื่อลดปัญหาสุนัขจรจดั (A 3D 

Animation Design Project for Reducing a Stray Dog Population) โดย ณัฐสิทธ์ิ ด่อนแกว้ และคณะ 

(2562) ผูวิ้จยัไดศึ้กษาในส่วนท่ีเก่ียวขอ้งกบักระบวนการผลิต และในส่วนของหลกัการคิดของวิจยั
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เล่มน้ี เพื่อนาํมาต่อยอดสําหรับเล่มวิจยัของผูวิ้จยัเองซ่ึงสามารถสรุปขอ้มูลท่ีสําคญัต่อการวิจยัของ

ผูวิ้จยั ไดห้ลกั ๆ อยู ่2 หวัขอ้  

 

2.4.1.1 หน่ึงการออกแบบตวัละคร โดยการดึงคาแรคเตอร์ของสุนขัแต่ละสาย

พนัธุ์มาออกแบบเป็นตวัละคร โดยตอ้งคาํนึงถึงความจริง เน่ืองจากจะตอ้งออกแบบแลว้นาํไปสร้าง

แอนิเมชนั โดยพึงระลึกว่า ตวัละครท่ีออกแบบมานั้นจะตอ้งทาํให้ผูรั้บชมเขา้ใจในบทและตวัละคร

แต่ละตวั 

 

2.4.1.2 สองท่ีตอ้งคาํนึงถึงคือกระบวนการผลิตท่ีอาจไม่เป็นไปตามระยะเวลาท่ี

มี หรือเวลาท่ีทางผูวิ้จยัไดมี้การวางแผนเอาไว ้ดงันั้นในกระบวนการผลิตจึงตอ้งดาํเนินการแข่งกบั

เวลาท่ีมี เพราะถึงแม้จะไม่สามารถทาํทุกอย่างได้ตรงเวลาตามท่ีได้มีการวางแผนเอาไว ้แต่ตัว

งานวิจยัจาํเป็นจะตอ้งเสร็จตามกาํหนดท่ีมี 

 

ในวิจยัเล่มน้ีผูจ้ดัทาํมีการอธิบายเน้ือหาเก่ียวกบัสุนขัจรจดัเอาไวค้่อนขา้งดีมาก ทั้งในส่วน

ของปัจจยัหรือสาเหตุท่ีทาํให้มีสุนัขจรจดัเพิ่มมากขึ้นในแต่ละปี และวิจยัเล่มมียงัมีวตัถุประสงค์

คล้ายคลึง กลับเล่มวิจัยของผูท้าํวิจัยเอง โดยวตัถุประสงค์หลักเพื่อต้องการให้ทุกคนหันมาให้

ความสําคญักบัสุนขัจรจดัมากขึ้น ทั้งในแง่ของการช่วยกนัรณรงคใ์ห้คนท่ีคิดจะเล้ียงสุนขัมีการคิด

ไตร่ตรองก่อนเล้ียง เพราะหากผูท่ี้ตอ้งการจะเล้ียงแต่ไม่ได้มีความพร้อมเพียงพอ ผลท่ีตามมาคือ

จาํนวนสุนัขจรจดัท่ีเพิ่มมากขึ้น และดว้ยวตัถุประสงค์ท่ีมีความคลา้ยคลึงกบัของผูท้าํวิจยั ผูท้าํวิจยั

เองจึงเลือกท่ีจะศึกษาในส่วนของการผลิตแอนิเมชนั เพื่อนาํมาปรับใช้ในการสร้างงานแอนิเมชัน

ของผูวิ้จยัเองใหมี้ความสมจริงเป็นงานแอนิเมชนัท่ีไดม้าตรฐานมากขึ้น 

 

2.4.2 ในการศึกษาเล่มวิจยัเร่ือง การศึกษาเชิงวิเคราะห์กฎแห่งกรรมท่ีปรากฏในอรรถกถา

ธ ร ร ม บ ท  ( An Analytical Study of The Law Karma as Appeared in The Dhammapada) โ ด ย  

พระมหาสาคร วรธมฺโมภาโส (2560) ผูวิ้จยัไดศึ้กษากฎแห่งกรรมเพื่อนาํหลกัความคิด มาปรับใชใ้น

การเขียนบทละครสาํหรับเร่ือง บุญช่วย เพื่อใหส้ามารถถ่ายทอดหลกัความคิดลงไปในบทละคร เพื่อ

วตัถุประสงคห์ลกัของผูวิ้จยั ท่ีตอ้งการใหผู้ท่ี้รับชมแอนิเมชนัสามารถเขา้ถึงจุดประสงคข์องผูวิ้จยัได ้

 

ในงานวิจยัเร่ืองน้ีได้มีการเขียนอธิบายท่ีมาท่ีไป และความหมายของคาํว่ากรรมไวไ้ด้

ชดัเจนมาก แต่เม่ือไดมี้การศึกษาแลว้ก็ทาํให้พบว่าผูค้นในปัจจุบนัมีความเขา้ใจผิดในความหมาย
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ของคาํว่า “กรรม” เป็นอย่างมาก เพราะคาํว่ากรรมท่ีแทจ้ริงแลว้แปลว่า “การกระทาํ” แต่ความหมาย

ท่ีผูค้นในปัจจุบนัเขา้ใจคือกรรมท่ีแปลวา่ “บาป” หรือกรรมท่ีแปลวา่ “ส่ิงไม่ดี” 

 

ดังนั้นหลงัจากท่ีมีการศึกษาเล่มวิจยัเล่มน้ีทางผูวิ้จยัเองจึงตดัสินใจนําเอาความหมายท่ี

แทจ้ริงและพุทธสุภาษิตท่ีเก่ียวขอ้งกบัเร่ืองของกรรมมาปรับใชใ้นเล่มวิจยัของผูวิ้จยัเอง และในส่ือ

แอนิเมชนัเร่ือง บุญช่วย เช่นกนั 

 

โดยผูจ้ดัทาํวิจยัตอ้งการจะส่ือสาร กับผูรั้บชมส่ือแอนิเมชัน ให้มีความเขา้ใจของคาํว่า 

“กรรม” ท่ีถูกตอ้ง โดยเลือกนาํพุทธะสุภาษิตท่ีวา่ “กรรมใดใครก่อกรรมนั้นยอ่มคืนสนอง” มาใชใ้น

แอนิเมชนัเร่ือง บุญช่วย พุทธะสุภาษิตท่ีว่า “กรรมใดใครก่อ กรรมนั้นย่อมคืนสนอง แปลว่า การ

กระทาํใดท่ีใครหรือบุคคลใด เป็นผูก้ระทาํ การกระทาํนั้นจะคืนกลบัมาท่ีผูท่ี้เป็นผูก้ระทาํเสมอ” 

 

2.4.3 การใช้งานโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิกแบบเวกเตอร์ (A Vector Graphics 

Computer Program Lesson) โดย ฟาริดา วรพนัธุ์ (2555) ซ่ึงในเล่มวิจยัเล่มน้ี ผูวิ้จยัไดศึ้กษาถึงขอ้ดี 

ขอ้เสีย หรือส่ิงท่ีเป็นจุดเด่นของภาพเวกเตอร์ เพื่อนาํเอาขอ้มูลในส่วนดงักลา่วมาใชใ้นตวัแอนิเมชนั 

เพื่อใหแ้อนิเมชนัออกมาใหไ้ดม้าตราฐานตามแบบแผนของผูวิ้จยั 

 

จากการศึกษาขอ้มูลในเล่มวิจยัเล่มน้ี ทาํให้ไดท้ราบในส่วนของขอ้มูลท่ีจาํเป็นจะต้องรู้

เก่ียวกบังานกราฟิก หรือภาพกราฟิกแบบเวกเตอร์ แต่สาํหรับเล่มวิจยัเล่มน้ี ผูวิ้จยัโดย ฟาริดา วรพนัธ์  

ไดมี้การศึกษาเก่ียวกบักราฟิก แบบเวกเตอร์ เพื่อนาํไปปรับใชใ้นการเรียนการสอน แขนงวิชาของคุรุ

ศาสตร์ หากแต่มีใจความสาํคญัในบางช่วง ท่ีผูวิ้จยัเองสามารถนาํขอ้มูลในส่วนนั้นมาปรับใชเ้พื่อให้

เกิดประโยชน์สูงสุดต่อเล่มวิจยัของผูจ้ดัทาํวิจยัเอง  

 

ดว้ยบทบาทของงานดา้นกราฟิกเองถูกสร้างมาเพื่อสร้างประโยชน์ และเป็นส่ือท่ีผูศึ้กษา

สามารถนาํไปใชใ้นการสร้างสรรค ์ผลงานกราฟิกแบบต่าง ๆ ได ้และในการสร้างงานกราฟิกหน่ึง

ช้ิน มีส่วนประกอบเพื่อใชส้ร้างงานกราฟิกประกอบไปดว้ยหลายส่วน  

 

ซ่ึงในเล่มวิจัยเล่มน้ีได้มีการอธิบายรายละเอียดเก่ียวกับงานด้านกราฟิกไวห้ลายแบบ 

รวมถึงงานกราฟิกแบบเวกเตอร์ ท่ีผูวิ้จยัโดย ฟาริดา วรพนัธ์ ไดมี้การหยิบยกมาพูดถึงและอธิบาย
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เพื่อให้เกิดความเขา้ใจง่าย และภาพแบบเวกเตอร์เองมีขอ้ไดเ้ปรียบหรือขอ้เสียเปรียบเม่ือเทียบกบั

ภาพกราฟิกแบบต่าง ๆ  

 

2.4.4 การออกแบบนิทานแอนิเมชนัส่งเสริมคุณธรรมจริยธรรมสําหรับเด็ก เร่ือง ชาวนาผู ้

ซ่ือสัตย ์(The Design of Animated Tales Promotes Morality, Ethics For Children. About The Faithful 

Farmer) โดยอนุวฒัน์ เปพาทย ์(2565) 

 

ในงานวิจยัเล่มน้ีผูจ้ดัทาํวิจยัอนุวฒัน์ เปพาทยไ์ดด้าํเนินการจดัทาํขึ้นมาเพื่อวตัถุประสงค์

คือให้ความรู้เร่ือง คุณธรรมจริยธรรมสําหรับเด็กชั้นอนุบาลจึงเลือกใช้ภาพแบบเวกเตอร์กราฟิกใน

การเล่าเร่ือง เพราะภาพแบบเวกเตอร์กราฟิก เป็นภาพท่ีได้มาตรฐานและใช้กันในระดับสากล 

สามารถทาํใหภ้าพท่ีวาดออกมามีความคมชดั มีลายเส้นท่ีชดัเจน และสีสันสวยงาม  

 

และทางผูจ้ ัดทําวิจัยเองได้มีโอกาสรับชมแอนิเมชัน 2มิติ เร่ือง ชาวนาผูซ่ื้อสัตย์ของ 

อนุวฒัน์ เปพาทยซ่ึ์งหลงัจากท่ีไดรั้บชมผลงานเร่ือง ชาวนาผูซ่ื้อสัตยแ์ลว้ ผูวิ้จยั จึงไดศึ้กษาในส่วน

ขององคป์ระกอบ และกระบวนการสร้างแอนิเมชนัเร่ืองน้ีขึ้นมา เพื่อท่ีจะไดน้าํเอามาต่อยอดในงาน

ผลิตแอนิเมชนั 2 มิติ เร่ือง บุญช่วย ของผูจ้ดัทาํวิจยั 

 

2.4.4.1 ในส่วนแรกท่ีไดมี้การศึกษาและนาํมาต่อยอดคือในส่วนของเร่ืองการ

ถ่ายทอดเน้ือหา ผูจ้ดัทาํไดต้ดัสินใจวิเคราะห์เน้ือเร่ืองและบทพูดในแอนิเมชนัเร่ือง บุญช่วย ให้มี

ความเหมาะสม ไม่สั้ นและไม่ยาวจนเกินไป เพื่อท่ีจะได้ทาํให้ตวัแอนิเมชัน สามารถดึงดูดความ

สนใจของผูช้ม และทาํใหร้ะหวา่งท่ีผูช้มรับชมแอนิเมชนั เร่ืองบุญช่วย นั้นไม่เกิดความรู้สึกเบ่ือ  

 

2.4.4.2 อีกดา้นท่ีนาํมาปรับใชค้ือดา้นของการทาํส่ือแอนิเมชนัผูท้าํวิจยัไดมี้การ

ปรับ ฉาก ตวัละคร และภาพรวมต่าง ๆ ของแอนิเมชนัให้อยูใ่นเกณฑท่ี์ดี อย่างเช่นสีท่ีเลือกใชก้็ไดมี้

การปรับให้ดูเหมาะสมและดูน่ามอง เสียงประกอบก็ไดมี้การปรับระดบัความดงัของเสียงให้อยู่ใน

ระดับท่ีพอดี เสียงท่ีเลือกมาใช้ก็ให้เป็นเสียงท่ีมีความจริงอยู่ในนั้ น เพื่อท่ีจะได้ทําให้ผูรั้บชม

แอนิเมชนัรู้สึกตามไปกบัเน้ือเร่ือง ไมเ่กิดความเบ่ือหน่าย แต่รู้สึกถึงความน่าสนใจมากขึ้น 
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บทที่ 3 

 

ระเบียบวิธีการวิจัย 

 

3.1 ระเบียบวิธีการวิจัย 

 

งานวิจยัเร่ือง “การออกแบบแอนิเมชนั 2 มิติ สะทอ้นชีวิตสุนขัท่ีถูกทอดทิ้ง ดว้ยภาพแบบ

เวกเตอร์กราฟิก” มีระเบียบหรือขอบเขตการวิจยั ดงัน้ี 

 

1.1 ศึกษาขอ้มลูของหวัขอ้ท่ีเก่ียวขอ้ง ทฤษฎีและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

1.2 ขั้นตอนก่อนการถ่ายทาํ Pre-Production 

1.3 ขั้นตอนการผลิต (Production) 

1.4 ขั้นตอนหลงัการถ่ายทาํ (Post-Production) 

1.5 ขอบเขตการวิจยัและกลุ่มตวัอยา่ง 

1.6 ระยะเวลาการทาํวิจยั  

1.7 การรวบรวมขอ้มูลและการสรุปผล 

1.8 การวิเคราะห์ขอ้มูล 

 

การดาํเนินการวิจยัเร่ือง “การออกแบบแอนิเมชนั 2 มิติ การสะทอ้นชีวิตสุนขัท่ีถูกทอดทิ้ง 

ด้วยภาพแบบเวกเตอร์กราฟิก” ทางผูวิ้จยัเองได้มีการศึกษาและรวบรวมขอ้มูลทั้งในรูปแบบของ 

ปฐมภูมิ และทุติยภูมิ เพื่อทาํใหวิ้จยัเร่ืองน้ีออกมาสมบูรณ์แบบมากท่ีสุด  

 

ซ่ึงทางผูวิ้จยัเองก็ไดมี้การศึกษาทฤษฎีและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งเพิ่มเติม โดยงานวิจยัท่ีไดมี้

การไปศึกษาเพิ่มเติมไดแ้ก่ การศึกษาเชิงวิเคราะห์กฎแห่งกรรมท่ีปรากฏในอรรถกถาธรรมบท โดย 

พระมหาสาคร วรธมฺโมภาโส (2560), การใช้งานโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิกแบบเวกเตอร์โดย  

ฟาริดา วรพนัธุ์ (2555) และการออกแบบส่ือแอนิเมชนั 3มิติ เพื่อลดปัญหาสุนัขจรจดัโดย ณัฐสิทธ์ิ 

ด่อนแกว้ และคณะ (2562) และทฤษฎีท่ีทางผูวิ้จยัไดมี้การศึกษาหาขอ้มูล เพื่อนาํมาวิเคราะห์ทฤษฎี

การเล้ียงสุนขัในประเทศไทยวา่เกิดมาไดอ้ยา่งไรหรือมีระยะเวลานานมากนอ้ยเพียงใด 
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จากการศึกษาขอ้มูลทั้งในแง่ของการเล้ียงสุนขัท่ีเกิดขึ้นในประเทศไทย ความเฉพาะของ

สุนขัพนัธุ์เลก็ท่ีหากจะตอ้งเล้ียง ผูเ้ป็นเจา้ของควรจะตอ้งมีการศึกษาหาขอ้มูลก่อนการเล้ียง เน่ืองจาก

ขอ้มูลท่ีทางผูวิ้จยัไดท้ราบมานั้น พบว่าอตัราท่ีสุนขัถูกทอดทิ้งให้เป็นสุนขัจรจดัมีจาํนวนเพิ่มขึ้นสูง

ในทุกปี และในช่วง 3-5 ปีท่ีผ่านมา พบว่าสุนขัสายพนัธุ์เล็กก็มีจาํนวนท่ีถูกทอดทิ้งเพิ่มมากขึ้นดว้ย

เช่นกนั อาจจะดว้ยหลายปัจจยัท่ีมีส่วนทาํใหสุ้นขัสายพนัธุ์เลก็ถูกทิ้งเพิ่ม แต่อยา่งไรแลว้ไม่วา่จะดว้ย

ปัจจยัใดก็ตาม หากเลือกท่ีจะเล้ียงแลว้ผูเ้ป็นเจา้ของควรมีความรับผิดชอบต่อสังคมและพึงระลึกถึง

ผลท่ีจะตามมาดว้ยเช่นกนั 

 

ขอ้มูลทั้งหมดท่ีผูวิ้จยัไดสื้บคน้มานั้น ไดมี้การศึกษาและตรวจสอบความถกูตอ้งของขอ้มูล

ดว้ยเช่นกนั และหลงัจากนั้นผูวิ้จยัจึงไดน้าํเอาขอ้มูลทั้งหมดท่ีไดสื้บคน้มา แลว้นาํมาวิเคราะห์เพื่อ

วางแผนการผลิตในขั้นตอนต่อไป 

 

3.2 ข้ันตอนก่อนการถ่ายทํา Pre-Production 

 

3.2.1 การสร้างแก่นเร่ืองหรือวัตถุประสงค์ 

 

งานวิจยัเร่ือง การออกแบบแอนิเมชนั 2 มิติ การสะทอ้นชีวิตสุนขัท่ีถูกทอดทิ้ง ดว้ยภาพ

แบบเวกเตอร์กราฟิก มีแก่นของเร่ือง หรือวตัถุประสงคค์ือ ตอ้งการให้ผูท่ี้รับชมแอนิเมชนัเร่ือง บุญ

ช่วย ไดเ้ขา้ใจถึงผลของกรรมว่าทุกการกระทาํเกิดขึ้นย่อมมีผลของการกระทาํตามมาเสมอ เหมือน

เร่ืองราวท่ีเกิดขึ้นในเร่ือง บุญช่วย ว่าใครทาํอะไรและจะไดรั้บผลอะไรตามา โดยจะมีการเล่าเร่ือง

ผสมกบัการสอดแทรกเร่ืองกฎแห่งกรรม ผา่นแอนิเมชนัเร่ือง "บุญช่วย" สุนขัสายพนัธุ์ป๊ัก ท่ีถูกนาํมา

ทิ้งไว ้ณ วดัแห่งหน่ึง และการด้ินรนเพื่อให้มีชีวิตรอดท่ามกลางสุนัขวดัเจ้าถ่ินท่ีพยายาม ทาํทุก

วิถีทางเพื่อกาํจดั บญุช่วย ใหห้ายไปจากวดั จึงไดเ้ร่ิมตน้ขึ้น 

 

3.3 การออกแบบตัวละคร 

 

จากบทภาพยนตร์แอนิเมชัน 2 มิติ เร่ือง บุญช่วย สามารถนํามาออกแบบตวัละคร โดย

แบ่งเป็น 5 ตวัละครหลกั ไดด้งัภาพต่อไปน้ี 
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3.3.1 หลวงพ่อ 

 

 
รูปท่ี 3.1 ตวัละครหลวงพ่อ 

 

ตวัละครหลวงพ่อ ทางผูวิ้จยัไดมี้การออกแบบให้หลวงพ่อมีคาแรคเตอร์ท่ีดุ และมีรอยสัก 

ดูน่าเกรงขาม มีรูปร่างอวบ และมีความสูงอยูป่ระมาณ 165 เชนติเมตร ตวัละครหลวงพ่อ ทางผูจ้ดัทาํ

วิจยั ไดเ้ลือกให้หลวงพ่อมีรอยสัก เพื่อยืนยนัคาแรคเตอร์ของหลวงพ่อ และมีคาํคมประจาํคือ อย่า

มองคนท่ีภายนอก 

 

3.3.2 เณร 

 

 
รูปท่ี 3.2 ตวัละครเณร 
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ตวัละครเณร ทางผูวิ้จยัไดมี้การออกแบบให้เณรมีคาแรคเตอร์ท่ีน่ารัก ตากลมโต สมวยั 

และดูอยากรู้อยากเห็น ตวัละครเณร ทางผูจ้ดัทาํวิจยั ตั้งใจออกแบบมาให้เณรเป็นตวัละครท่ีเช่ือม

ระหวา่งหลวงพ่อกบัสุนขัจรจดั และคอยเป็นคนดูแลสุนขัจรจดัช่วยหลวงพ่อ 

 

3.3.3 สุนัขพนัธ์ุป๊ักช่ือบุญช่วย 

 

 

 
รูปท่ี 3.3 ตวัละคร บุญช่วย 

 

ตวัละครบุญช่วย สุนขัพนัธุ์ป๊ัก เป็นขี้ เร้ือนบริเวณใบหนา้ ขา และช่วงทอ้ง มีลกัษณะอว้น

กลม ใบหน้าท่ีเหมือนมึนงงอยู่ตลอดเวลาบุญช่วยสุนัขท่ีเคยมีเจา้ของ แต่แลว้วนัหน่ึงก็ถูกเจ้าของ

นาํมาทิ้งไวท่ี้วดั จากสุนขัมีเจา้ของก็ไดก้ลายเป็นสุนขัวดั (หมาวดั) 
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3.3.4 สุนัขพนัธ์ุไทยช่ือดํา 

 

 
รูปท่ี 3.4 ตวัละคร ดาํ 

 

ตวัละครดาํ สุนขัสายพนัธุ์ไทย เป็นสุนขัจรจดัตั้งแต่กาํเนิด และหลวงพ่อรับเล้ียงไว ้ตวัสี

ดาํ ใบหูมีรอยฟันเหมือนถูกกดั และมีหนา้ตา และสายตาท่ีดุดนั 

 

3.3.5 สุนัขพนัธ์ุไทยช่ือทองดี 

 

 
รูปท่ี 3.5 ตวัละคร ทองดี 

 

ตวัละครทองดี สุนัขสายพนัธุ์ไทย มีขนสีนํ้ าตาล ผอมแห้ง เป็นมิตรกบับุญช่วยเป็นอย่าง

มาก มีคาแรคเตอร์ท่ีเป็นสุนขัใจดี เป็นมิตรกบัทกุคนเพราะทองดีเคยมีเจา้ของมาก่อนท่ีจะถูกทิ้ง ทอง

ดีจึงมีความคุน้ชินกบัคน 
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3.3.6 บทภาพยนตร์แอนิเมชันเร่ือง บุญช่วย 

 

บทแอนิเมชนัเร่ือง บุญช่วย 

 

เร่ืองย่อ: สุนขัพนัธุ์ป๊ักตวัเล็กท่ีเป็นขี้ เร้ือนถูกนาํมาทิ้งไวห้นา้วดัแสนสุข หลวงพ่อกบัเณร

จึงรับมาเล้ียงเป็นสุนขัจรจดัของวดัและรักษาขี้ เร้ือนให้ พร้อมกบัตั้งช่ือให้ว่า บุญช่วย แต่ดาํ สุนขัจร

จดัของวดัเจา้ถ่ินไม่พอใจท่ีบุญช่วย ไม่เช่ือฟังคาํสั่งและไม่ยอมให้ดาํกบัพวกกินอาหารก่อน จึงได้

วางแผนฆ่าบุญช่วยดว้ยการหลอกให้ไปท่ีริมแม่นํ้ า หวงัจะว่ิงชนบุญช่วยตกนํ้ า แต่ทองดี สุนขัจรจดั

ของวดัท่ีเป็นมิตรกบับญุช่วย มาช่วยเอาไว ้ดาํจึงตกนํ้าลงไปแทน และไม่ไดก้ลบัมาท่ีวดัอีกเลย ตั้งแต่

นั้นเป็นตน้มา บุญช่วยท่ีหายจากขี้ เร้ือนและรูปร่างอว้นทว้นน่ารัก ก็กลายเป็นขวญัใจของหลวงพ่อ 

เณรและญาติโยม รวมทั้งตั้งแต่ดาํหายไป หมาวดัก็อยูก่นัอยา่งสงบสุข ไม่มีใครแยง่อาหารกนัอีกเลย 

 

ตวัละคร: หลวงพ่อ / เณร / สุนขัพนัธุ์ป๊ักช่ือบุญช่วย / สุนขัพนัธุ์ไทยช่ือดาํ / สุนขัพนัธุ์ไทย

ช่ือทองดี / สุนขัพนัธุ์ไทยตาบอด  

 

Setting 6 ท่ี: หนา้วดัแสนสุข / กุฏิหลวงพ่อ / หนา้กุฏิท่ีใหข้า้วหมาวดั / ลานใตต้น้โพธ์ิ / ริม

แม่นํ้า  

 

ฉากท่ี 1 // หนา้วดัแสนสุข เวลากลางวนั 

 

Fade-in -Long Shot (LS): ภาพหนา้วดั (เสียงเคร่ืองยนต)์ รถปิกอพัขบัมาจอด  

Close UP (CU): มีมือคนวางกล่องกระดาษสีนํ้าตาลทิ้งไว ้แลว้ก็ขบัออกไปฝุ่ นตลบ 

Long Shot (LS): สุนขัไทยท่ีเป็นหมาวดัสามส่ีตวั ก็พากนัเห่าหอนกนั ดาํ หมาวดัหวัโจกเกเร เดินวน

ไปวนมาอยูร่อบกล่องสลบักบัดม ๆ ทองดีหมาวดัตวัผอม ยนืสังเกตการณ์อยูด่า้นนอกไม่กลา้เขา้มา 

Close UP (CU): ดาํเอาขาหน้าสะกิดกล่อง กล่องขยบั ดาํและฝูงหมาวดักระโดดถอยออกไปเพราะ

ตกใจ 

--------------------- เสียงหงิง ๆ เบา ๆ ดงัออกมาจากกล่อง --------------------- 

Long Shot (LS): ดาํ ทองดีและหมาวดัทุกตวัต่างมองหน้ากนั แลว้ว่ิงไปว่ิงมาหน้าตาต่ืน ทั้งเห่าทั้ง

หอนเสียงดงั 

_______________________________________________________________________________  
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ฉากท่ี 2 // กุฏิหลวงพ่อ วนัเดียวกบัฉากท่ี 1  เวลากลางวนั 

 

Fade-in- Close UP (CU): หลวงพ่อ เดินเอาจีวรพาดบ่ามา ชะเงอ้ดู 

หลวงพ่อ //  “หมามนัเห่าอะไรนกัหนาท่ีหนา้วดั ไปดูกนัหน่อยซิเณร” 

Medium Shot (MS): เณรเดินตามออกมาจากกุฏิ 

Long Shot (LS): หลวงพ่อนุ่งจีวรเดินลงไปจากกุฏิ โดยมีเณรเดินตามมาดว้ย 

_______________________________________________________________________________ 

 

ฉากท่ี 3 // หนา้วดัแสนสุข วนัเดียวกบัฉากท่ี 1 เวลากลางวนั 

 

Fade-in -Long Shot (LS): หลวงพ่อกบัเณรเดินมาถึงหนา้วดั 

Medium Shot (MS): เณรหยบิไมก้วาดแกวง่ไล่หมาวดัออกไปไกล ๆ  

หลวงพ่อ //  “กล่องอะไรวะนัน่ เณรไปดู ซิ” 

Medium Shot (MS): เณรค่อย ๆ เดินไปเปิดกล่องดู (ดนตรีต่ืนเตน้) 

Close UP (CU): ภาพสุนขัพนัธุ์ป๊ัก มีลกัษณะเป็นขี้ เร้ือน แต่ไม่ทั้งตวั กาํลงัยืนกระดิกหาง ตาแป๋วดี

ใจท่ีเห็นเณร 

เณร //  “หลวงพ่อ หมา!” 

Close UP (CU): หลวงพ่อรีบเดินมาดู 

หลวงพ่อ //  “ทาํไมมนัตวัเลก็จงั หนา้ตาก็เหมือนกบัสิงโตโรงง้ิว น่ีมนัไม่ใช่หมาไทยน่ีนา” 

Close UP (CU): เณรอุม้สุนขัพนัธุ์ป๊ักขึ้นมา 

เณร //  “เป็นขี้ เร้ือนดว้ยหลวงพ่อ” 

Close UP (CU): หลวงพ่อคิดหนกั 

หลวงพ่อ //  “เวรกรรม ตอนน่ารักก็อยากจะเล้ียง แต่พอเจ็บไขไ้ดป่้วย ไม่น่ารัก 

น่าอุม้เหมือนเดิมก็ทอดทิ้งอย่างไร้เยื่อใย เณรอุม้เขา้ไปในวดัก่อนไป ตวัเล็กขนาดน้ี เด๋ียวก็โดนหมา

อ่ืนฟัดตายพอดี” 

เณร //  “ครับ หลวงพ่อ” 

Close UP (CU): เณรพูดกบัสุนขัพนัธ์ป๊ัก เอามือลูบหัวไปโดนขี้ เร้ือนพอดี สุนขัพนัธ์ป๊ักจึงคนั เอาขา

เกาไปมา 

เณร //  “ไม่ตอ้งกลวัแลว้นะ อยูก่บัหลวงพ่อ หลวงพ่อใจดี ท่ีน่ีมีขา้วใหกิ้น มีท่ีใหน้อน รอดแลว้นะ 

เจา้บุญช่วย” 
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Close UP (CU): หลวงพ่อยิม้อยา่งเอน็ดู 

หลวงพ่อ //  “ช่ือบุญช่วยรึ ดี ๆ  ๆ ” 

Long Shot (LS): หลวงพ่อกบัเณรเดินเขา้วดัไป 

_______________________________________________________________________________ 

 

ฉากท่ี 4 // หนา้กุฏิท่ีใหข้า้วหมาวดั วนัรุ่งขึ้น เวลากลางวนั 

 

Fade-in -Long Shot (LS): เณรเอาขา้วท่ีพระฉนัเสร็จลงมาใส่กะละมงัใหห้มาวดั 

Medium Shot (MS): ทองดีเดินไปกินอาหาร แต่ยงัไม่ทนัไดกิ้น 

Medium Shot (MS): ดาํกบัพวกอีก 2 ตวัก็เดินมา เอาขาหนา้ลากกะละมงัของทองดีออกไป 

ดาํ //  “ไอท้องดี มึงหลบไป ฉนักบัพวกตอ้งกินอ่ิมก่อน แลว้แกค่อยมากิน” 

ทองดี //  “ไอพ้วกหมาหมู่ ชอบรังแกหมาท่ีไม่มีทางสู้” 

Medium Shot (MS): ดาํกบัพรรคพวกพากนัหวัเราะ 

ดาํ //  “หมาหมู่แลว้ไง ถา้แกไม่อยากเจ็บตวั อยา่แหยมกบัพวกฉนัดีกวา่” 

Medium Shot (MS): ดาํกบัพวกอีก 2 ตวัเดินแยกเขี้ยวเขา้มา ทองดีเร่ิมหนา้แหย ถอยตวัออกไป 

Medium Shot (MS): ดาํยิม้มุมปาก กาํลงัจะเดินกลบัไปกินขา้วในกะละมงั 

Medium Shot (MS): บุญช่วยก็เดินเตาะแตะ มาดม ๆ กะละมงั ทาํหนา้งง ๆ สงสัยวา่จะกินไดม้ั้ย 

---------------------------ก่อนบุญช่วยจะกินอยา่งมูมมาม----------------------------- 

 

Medium Shot (MS): ดาํ ทองดี กบัพรรคพวก ทาํหนา้ตกใจ 

Medium Shot (MS): ดาํกบัพวกอีก 2 ตวั รับเดินกลบัไปขู่บุญช่วย ทองดีเดินตามไปขา้งหลงั 

Close UP (CU): บุญช่วยมอง งง ๆ  

ดาํ //  “เฮย้ ไอเ้ป๊ียก! น่ีขา้วพวกฉนั แกมาใหม่คงยงัไม่รู้กฎ วา่ตอ้งใหพ้วกฉันกินก่อน แกถึงจะกิน

ได”้ 

Medium Shot (MS): บุญช่วยหนัมองไปรอบ ๆ  

บุญช่วย //  “ไหนล่ะ ไม่เห็นมีป้ายเขียนบอกกฎอะไรเลย” 

Medium Shot (MS): บุญช่วยกินต่อโดยไม่สนใจ 

Long Shot (LS): ดาํกบัพรรคพวกอีก 2 ตวัเลยเขา้ไปรุมกดั 

Medium Shot (MS): บุญช่วยสู้เต็มท่ีแต่ก็ดูจะเสียท่า ทองดีทาํอะไรไม่ถูก เลยรีบเห่าเสียงดงัให้เณร

ไดย้นิ 
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Medium Shot (MS): สักพกัเณรก็ว่ิงมาพร้อมไมก้วาด ไล่พวกดาํกบัพรรคพวกอีก 2 ตวัใหวิ้่งหนีไป 

Medium Shot (MS): เณรแวะลูบหวับุญช่วย 

เณร //  “รีบกินเขา้นะ โยมท่ีเป็นสัตวแพทยเ์คา้เอายาขี้ เร้ือนมาใหห้ลวงพ่อ ฉนัจะทาใหแ้กแลว้ก็หมา

วดัทุกตวัเลย” 

Long Shot (LS): จากนั้น เณรก็เดินขึ้นกุฏิไป 

Medium Shot (MS): บุญช่วยมองทองดี เพราะรู้วา่ทองดีเป็นคนช่วย 

Medium Shot (MS): ทองดีเดินมาใกล ้ๆ  

ทองดี //  “พี่ช่ือทองดี เป็นหมาวดัรุ่นพี่ท่ีน่ี เอง็น่ีมนัแน่มากนะบุญช่วย ตวัก็เลก็นิดเดียว ดนักลา้สู้กบั

พวกไอด้าํ” 

บุญช่วย //  “มาเอาเปรียบกนัแบบน้ี มนัไม่ถูกตอ้งหนิ เราก็ตอ้งสู้สิ มา ๆ พีท่องดี มากินขา้วกนั” 

Medium Shot (MS): ทองดีเดินยิม้ไปกินขา้วกบับุญช่วย 

ทองดี //  “เป็นบุญของไอท้องดีจริง ๆ เลยเวย้ ไดกิ้นอ่ิมเต็มทอ้งซกัที” 

Medium Shot (MS): ทองดีกบับุญช่วยกินขา้วดว้ยกนั 

Medium Shot (MS): ดาํกบัพรรคพวกยนืแอบกดัฟันมองอยูไ่กล ๆ  

_______________________________________________________________________________ 

 

ฉากท่ี 5 // ลานใตต้น้โพธ์ิในวดัแสนสุข วนัรุ่งขึ้น เวลากลางวนั 

 

Fade-in -Medium Shot (MS): บุญช่วยกลิ้งไปกลิ้งมาอยู่ท่ีพื้นลานใตต้น้โพธ์ิอยู่ตวัเดียว เงยหนา้มอง

ทอ้งฟ้า 

---------------------------- ภาพทอ้งฟ้ามีเมฆลอยไปมา ---------------------------- 

Close UP (CU): บุญช่วยทาํหนา้เศร้าครางหงิง ๆ  

Extreme Close UP (CU): นํ้าตาไหลออกมา คิดในใจ 

บุญช่วย //  “จะมีใครคิดถึงเราบา้งไหมนะ” 

Medium Shot (MS): ดาํเดินมา ยิม้ร้าย ๆ เดินเขา้มาหาบุญช่วย 

Medium Shot (MS): บุญช่วยเห็นดาํ ก็ทาํท่า ส่งเสียงขู ่

ดาํ //  “ใจเยน็ ๆ วนัน้ีฉนัมาดี มาผกูมิตร” 

Medium Shot (MS): บุญช่วยหยดุขู่ แต่ก็ยงัระแวงอยู ่

ดาํ //  “วา่จะมาชวนเอง็ไปกินของอร่อยท่ีริมแม่นํ้า มีอาหารเมด็เตม็ไปหมดเลยเอง็น่าจะชอบ” 

Medium Shot (MS): บุญช่วยเอียงคอ สงสัย 
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บุญช่วย //  “อาหารเม็ดเหรอ พี่ไม่ไดห้ลอกฉนันะ” 

Medium Shot (MS): ภาพตดัไปท่ีทองดี เดินตวัปลิวมาแลว้แอบมองอยู ่

ดาํ //  “ฉันจะไปหลอกแกทาํไม จะไปมั้ย ถา้ไม่ไป ฉนัจะไดไ้ปชวนตวัอ่ืน” 

บุญช่วย //  “ไปสิพี่ ฉนัไปดว้ย” 

Medium Shot (MS): ดาํยิม้ร้าย เดินนาํบุญช่วยไป 

Close UP (CU): ทองดี เอาขาหนา้เกาหวั 

Medium Shot (MS): ก่อนจะแอบเดินตามไป 

_______________________________________________________________________________ 

 

ฉากท่ี 6 // ริมแม่นํ้าหลงัวดัแสนสุข วนัเดียวกบัฉากท่ี 5 เวลากลางวนั 

 

Fade-in -Long Shot (LS): บุญช่วยเดินเตาะแตะไปท่ีริมนํ้า มองหาอาหารเมด็ก็ไม่เจอ 

บุญช่วย //  “ไหนล่ะพี่ อาหารเมด็ ไม่เห็นจะมีเลย” 

ดาํ //  “เดินไปอีกหน่อย ริม ๆ นํ้านัน่ล่ะ ฉนัเห็นคนเอามาเทไวเ้ม่ือเชา้น้ี” 

Medium Shot (MS): บุญช่วยเดินไปริมนํ้า 

Medium Shot (MS): ดาํเดินตามหลงั ทาํท่าเหมือนมา้เตะขาหลงัเตรียมว่ิงไปพุ่งชนบุญช่วยใหต้กนํ้า 

Medium Shot (MS): ดาํว่ิงเตม็สปีด 

ดาํ //  “ตายซะไอเ้ป๊ียก!” 

Medium Shot (MS): บุญช่วยไม่ทนัไดห้นัมามอง 

Medium Shot (MS): ทองดีว่ิงมาตะโกนบอก 

ทองดี //  “บุญช่วย หลบ!” 

Medium Shot (MS): บุญช่วยหนัมาทาํตาโต ก่อนจะกระโดดหลบ 

Medium Shot (MS): ดาํเบรกไม่ทนั กระโจนลงนํ้าไปบนกอผกัตบแลว้ลอยออกไปจากฝ่ัง 

ดาํ //  “ช่วยดว้ย! ช่วยดว้ย!” 

Medium Shot (MS): พรรคพวกของดาํ 2 ตวัวิ่งมาดู ขาสั่นไมก่ลา้ลงไปช่วย 

Medium Shot (MS): ดาํลอยไปกบัผกัตบออกไปกลางแม่นํ้า 

Medium Shot (MS): ทองดีว่ิงมาหาบุญช่วย 

ทองดี //  “เป็นอะไรมั้ย บุญช่วย” 

Close UP (CU): บุญช่วยส่ายหนา้ 

Medium Shot (MS): ก่อนจะกระโดดไปเลียหนา้ทองดีเป็นการขอบคุณ 
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บุญช่วย //  “ขอบคุณนะพี่ท่ีมาช่วยฉนั” 

ทองดี //  “ไม่เป็นไร พี่ตงิดใจอยูแ่ลว้วา่ไอด้าํมนัไวใ้จไม่ได”้ 

Medium Shot (MS): ทองดีพูดไปมองดาํท่ีลอยไปตามผกัตบจนไปถึงเรือขนทรายกลางแม่นํ้า 

บุญช่วย //  “งั้น เรากลบักนัเถอะพี่ทองดี ไดเ้วลากินยา ทายาขี้ เร้ือนแลว้” 

Medium Shot (MS): ทองดีพยกัหนา้ แลว้หนัไปเรียกพรรคพวกของดาํอีก 2 ตวั 

ทองดี //  “อา้ว พวกเอง็น่ะ ไอด้าํมนัไม่อยูแ่ลว้ก็กลบัตวักลบัใจซะ ไม่ตอ้งไปทาํตวัเป็นสุนขัรับใชม้นั

แลว้ หมาวดัทุกตวัจะไดไ้มต่อ้งโดนเอาเปรียบ เราจะไดเ้ป็นหมาวดัท่ีมีความสุขเท่า ๆ กนั” 

Medium Shot (MS): พรรคพวกของดาํทั้ง 2 ตวัมองหนา้กนัแลว้พยกัหนา้ ว่ิงตามทองดีไป 

_______________________________________________________________________________ 

 

ฉากท่ี 7 // ท่านํ้าของวดัแห่งหน่ึง วนัเดียวกบัฉาก 6 เวลากลางวนั 

 

Fade-in -Long Shot (LS): ภาพดาํลอยคอมากบัผกัตบชวา 

Medium Shot (MS): มาถึงบนัไดปูนท่านํ้า ก็ตะกายขึ้นฝ่ัง ดาํนัง่หอบ เงยหนา้ขึ้นไปดา้นบน  

Medium Shot (MS): ขาของสุนขักาํลงัเดินเขา้มาใกลพ้ร้อมเสียงฝีเทา้และเสียงขู ่

Medium Shot (MS) and tilt up: สุนขัตวัใหญ่ตาบอดขา้งหน่ึงท่ียนือยูห่นา้สุด ยิม้ร้าย มองดาํ  

สุนขัพนัธุ์ไทยตาบอด //  “ยนิดีตอ้นรับ ไอเ้ด็กใหม่ หึหึ” 

Close UP (CU): ดาํส่งสายตาออ้นวอน 

Medium Shot (MS): นัง่ขดตวัสั่นชาํเลืองมองดว้ยท่าทางหวาดกลวั 

_______________________________________________________________________________ 

 

ฉากท่ี 8 // ในวดัแสนสุข หลายวนัต่อมา เวลากลางวนั 

 

----------------------------- ตวัอกัษร ‘หลายวนัต่อมา’ ฉายขึ้น--------------------------- 

Fade-in -Long Shot (LS): บุญช่วยหายจากโรคเร้ือน กระโดดเล่นกบัเณรอยา่งสนุกสนาน  

Medium Shot (MS): หลวงพ่อก็ยืนยิ้ม ท่ามกลางญาติโยมท่ีมาทาํบุญก็ต่างยิ้มและหัวเราะกบัท่าทาง

น่ารักของบุญช่วย 

Medium Shot (MS): บุญช่วยมานอนกระดิกหางท่ีเทา้ของหลวงพ่อ พร้อมกบัทองดีและบรรดาหมา

วดั 

Medium Shot (MS): หลวงพ่อกม้ลงลูบหวับุญช่วย 
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หลวงพ่อ //  “บุญช่วยจริง ๆ นะเอง็น่ะ ตอนน้ีเป็นขวญัใจญาติโยมไปซะแลว้ ใครมา ก็ถามหาแต่เจา้

บุญช่วย” 

Medium Shot (MS): เณรนัง่ลงลูบหวับุญช่วย 

เณร //  “พอขี้ เร้ือนหาย เจา้บุญช่วยมนัน่ารักมากเลยนะหลวงพ่อ แลว้ดูสิ หมาวดัของเราก็หายจากขี้

เร้ือนไปดว้ย น่ารักกนัทุกตวัเลย” 

Medium Shot (MS): หลวงพ่อพยกัหนา้ 

หลวงพ่อ //  “ตั้งแต่มีเจา้บุญช่วยมาอยูใ่นวดั แลว้ไอด้าํมนัหายตวัไป หมาวดัก็ไม่เคยแย่งอาหารให้

วุน่วายอีกเลย กลบัรักใคร่สามคัคีกนั วดัเราสงบสุขขึ้นเยอะ ขอบใจเอง็นะบุญช่วย ถึงใครเคา้จะทิ้ง

เอง็ แต่หลวงพอ่ไม่ทิ้งเอง็แน่นอน” 

Medium Shot (MS): เณรและญาติโยมมองหนา้กนัแลว้ยิม้อยา่งมีความสุข 

Long Shot (LS): ทองดีและบรรดาหมาวดัก็ยิม้ กระดิกหางและเห่าหอนส่งสัญญาณแห่งความสุข 

---------------- จบ ---------------- 

 

3.4 การออกแบบฉาก  

 

3.4.1 ฉากจากในแอนิเมชันเร่ือง บุญช่วย 

 

ฉากน้ีเป็นฉาก ณ วดัแสนสุข ท่ีจะเป็นฉากเปิดตวัของบุญช่วย ตวัละคนเอกในเร่ืองน้ี ซ่ึง

เป็นตอนท่ีหลวงพ่อและเณรกาํลงัพูดคุยเก่ียวกบักล่องปริศนาท่ีอยู่หนา้วดั และรอบ ๆ มีสุนขัจรจดัท่ี

เห่าหอนเสียงดงั และไดป้รึกษาและกาํลงัจะเปิดดูวา่มีอะไรอยูใ่นกล่อง  

 

 
รูปท่ี 3.6 ฉากจากในแอนิเมชนัเร่ือง บุญช่วย 
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รูปท่ี 3.7 ฉากจากในแอนิเมชนัเร่ือง บุญช่วย 

 

 
รูปท่ี 3.8 ฉากจากในแอนิเมชนัเร่ือง บุญช่วย 

 

 
รูปท่ี 3.9 ฉากจากในแอนิเมชนัเร่ือง บุญช่วย 
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3.5 ออกแบบบทภาพ (Storyboard) เร่ือง บุญช่วย 

 

จากบทภาพยนตร์ขา้งตน้ สามารถนาํมาออกแบบบทภาพ (Storyboard) สําหรับภาพยนตร์

แอนิเมชัน 2 มิติ กาํหนดความยาวไวท่ี้ 3 นาที ของเร่ือง บุญช่วย โดยหากดาํเนินการออกแบบ

ออกมเ้ป็นภาพการ์ตูน 2 มิติ จะสามารถออกแบบภาพอยูท่ี่ 76 เฟรม และมีรายละเอียดอยูด่งัน้ี 

 

3.5.1 บทภาพเร่ือง บุญช่วย 

 

 
รูปท่ี 3.10 บทภาพยนตร์ภาพแอนิเมชนัเร่ือง บุญช่วย 

 

ในขั้นตอนน้ี เป็นกระบวนการนาํเอาบทแอนิเมชนัมาออกแบบให้เป็นฉาก ตามท่ีทางผูจ้ดั

ไดมี้การใส่รายละเอียนในบทแอนิเมชนั และมีบางฉากท่ีทางผูจ้ดัทาํไดเ้พิ่มเขา้ไป โดยมีภาพท่ีคิดไว ้

เพื่อใหต้วัรายละเอียดต่าง ๆ มีความเหมือนสถานท่ีจริง 

 

3.6 ข้ันตอนการผลติ (Production) 

  

3.6.1 สร้างตัวละคร 2 มิติ 

การบวนการผลิตแอนิเมชัน 2 มิติ ทางผูจ้ดัทาํได้ดาํเนินการผลิตผ่านโปรแกรมอะโดบี 

อิลลสัเตรเตอร์ (Adobe Illustrator) ในการผลิตภาพตวัละคร ฉาก และอ่ืน ๆ ซ่ึงเป็นโปรแกรมท่ีดี 

และใชง้านง่ายเหมาะกบัการใช้ผลิตภาพกราฟิกแบบเวกเตอร์ดงัท่ีเห็นในรูปภาพท่ี ซ่ึงเป็นขั้นตอน

ในการนําเอาตวัละควรมาขยบัในโปรแกรม อะโดบี อะนิเมท (Adobe Animate) เพื่อนําไปทาํใน

ขั้นตอนถดัไป 
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รูปท่ี 3.11 ขั้นตอนการดาํเนินงานออกแบบตวัละคร 

 

และในขั้นตอนการออกแบบตวัละคร ผูจ้ดัทาํไดล้งไปสํารวจพื้นท่ี ท่ีมีสุนขัจรจดัอาศยัอยู่

จริง เพื่อใหก้ารออกแบบตวัละครแต่ละตวัออกมาสมจริง เพื่อใหผู้รั้บชมรู้สึกเขา้ถึงตวัละคร 

 

3.6.1.1 สร้างฉากประกอบ 2 มิติ 

 

ในผลงานเร่ือง บุญช่วย ผูจ้ดัทาํไดจ้ดัทาํให้เน้ือเร่ืองให้มีความเขา้ใจง่าย แต่ยงั

เพิ่มความหักมุมในเน้ือเร่ือง เพื่อในเร่ืองราวมีความน่าสนใจ ซ่ึงในส่วนของกระบวนการน้ี ทาง

ผูจ้ดัทาํวิจยั ตอ้งการใหอ้อกมาดีและมีความสมจริง เพราะทางผูจ้ดัทาํไดน้าํเอาฉากท่ีไดพ้บเจอเองใน

ตอนท่ีลงพื้นท่ีไปสัมภาษณ์ ท่ีวดัในจงัหวดัชลบุรี  

 

 
รูปท่ี 3.12 ขั้นตอนการดาํเนินการทาํใหต้วัละครขยบั  
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3.6.1.2 สร้างการเคล่ือนไหวเพื่องานแอนิเมชนั 2 มิติ 

 

การผลิตช้ินงาน และผลงานแอนิเมชันนั้น ทางผูจ้ ัดทาํได้ใช้งานโปรแกรม

ตระกูลอะโดบี (Adobe) โดยใชใ้นการขยบัทางท่าเล็กนอ้ย ผ่านโปรแกรม อะโดบี อะนิเมท (Adobe 

Animate) แลว้นาํทั้งหมดมาขยบัผา่นโปรแกรม อะโดบี อาฟเตอร์เอฟเฟกต ์(Adobe After effects) 

 

 
รูปท่ี 3.13 ขั้นตอนการดาํเนินการทาํใหต้วัละครขยบั 

 

และในส่วนของฉากหลัง ได้มีการออกแบบขึ้นมาโดยใช้โปรแกรมอะโดบี 

อิลลสัเตรเตอร์ (Adobe Illustrator) ดงัท่ีเห็นในรูปภาพท่ี 3.12 ซ่ึงเป็นขั้นตอนหลงัจากท่ีมีการขยบัตวั

ละครเสร็จส้ิน และกาํลงัอยู่ในขั้นตอนของเอาทุกฉากท่ีขยบัแลว้มารวมต่อกนัเพื่อให้การเป็นวิดีโอ 

และก็ตามดว้ยขั้นตอนการใส่เสียงให้กบัตวัละคร และเพลงประกอบต่าง ๆ เพื่อให้กลายเป็นผลงาน

แอนิเมชนัท่ีสมบูรณ์ 

 

โดยมีกระบวนการทาํ ดงัน้ี สร้างตวัละครโดยใช้โปรแกรมโปรแกรมอะโดบี 

อิลลสัเตรเตอร์ (Adobe Illustrator) หลงัจากนั้นนาํตวัละครและฉากต่าง ๆ ไปทาํให้เกิดการขยบัได ้

โดยใช้โปรแกรมอะโดบี อะนิเมท (Adobe Animate) และในขั้นตอนสุดทา้ยจะใช้สองโปรแกรม

ควบคู่กันคือ โปรแกรมอะโดบี อาฟเตอร์เอฟเฟกต์ (Adobe After effects) และ โปรแกรมอะโดบี 

พรีเมียร์ (Adobe Premiere) 
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3.7 ข้ันตอนการผลติ (Post-Production) 

 

การถ่ายทอดเร่ืองราวของสุนัขจรจดัผ่านแอนิเมชัน 2 มิติ เร่ืองบุญช่วย ท่ีใช้ภาพกราฟิก

แบบเวกเตอร์เป็นส่ือในการถ่ายทอด เพื่อให้ผูรั้บชม รับชมได้ง่าย ไม่เกิดความติดขดัในระหว่าง

รับชมแอนิเมชนั 2 มิติ เร่ืองบุญช่วย 

 

 
รูปท่ี 3.14 ขั้นตอนการดาํเนินงาน 

 

 
รูปท่ี 3.15 ขั้นตอนการดาํเนินงาน 
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3.8 ขอบเขตการวิจัยและกลุ่มตัวอย่าง 

 

3.8.1 ขอบเขตขอบงานวิจัย 

 

ผลงานแอนิเมชัน 2 มิติ เร่ือง บุญช่วย ซ่ึงมีความยาว 3 นาที และจะมีการสรุปผลของ

ผลงานโดยใชแ้บบสอบถาม มาคาํนวณค่า SD เพื่อนาํมาวดัความเขา้ใจของผูรั้บชม 

 

3.8.2 กลุ่มตัวอย่าง 

 

กลุ่มตวัอยา่งจาํนวน 40 คน คือกลุ่มคนทัว่ไปท่ีไม่ไดร้ะบุช่วงอายุหรือเพศ แต่ทางผูวิ้จยัจะ

มุ่งเนน้ไปท่ีกลุ่มคนท่ีเคยเล้ียงสุนขัและไม่เคยเล้ียงสุนขั 

 

3.8.3 ระยะเวลาการทําวิจัย 

 

ทางผูวิ้จยัคาดว่าจะใช้ระยะเวลาการในการดาํเนินการเพื่อทาํการวิจยั เร่ือง การออกแบบ

แอนิเมชนั 2 มิติ สะทอ้นชีวิตสุนัขท่ีถูกทอดทิ้ง ดว้ยภาพแบบเวกเตอร์กราฟิกโดยดาํเนินการจดัทาํ

ทั้งส้ินเป็นระยะเวลา 8 เดือน 
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บทที่ 4 

 

ผลการวิจัย 

  

ขั้นตอนการเก็บรวบรวมขอ้มูล หลงัจากท่ีดาํเนินการจดัทาํวิดีโอ 3 นาที ของงานวิจยั เร่ือง 

การออกแบบแอนิเมชนั 2 มิติ สะทอ้นชีวิตสุนขัท่ีถูกทอดทิ้ง ดว้ยภาพแบบเวกเตอร์กราฟิกทางผูวิ้จยั

จะดาํเนินการเก็บขอ้มูลวิจยัในรูปแบบของออนไลน์ ผา่นทางส่ือสังคมออนไลน์ 

 

4.1 สรุปผลการวิจัยจากกลุ่มเป้าหมาย 

 

กลุ่มตวัอยา่งของผูรั้บชมวิดีโอผลงานเร่ือง การออกแบบแอนิเมชนั 2 มิติ สะทอ้นชีวิตสุนขั

ท่ีถูกทอดทิ้ง ด้วยภาพแบบเวกเตอร์กราฟิก ท่ีมีความยาว 3 นาที และ ผูรั้บชมได้มีการตอบ

แบบสอบถามครบตามจาํนวนท่ีผูวิ้จยัตอ้งการแลว้ ทางผูวิ้จยัจะนาํเอาผลคะแนน ของแบบสอบถาม

มาคาํนวน เพื่อจะไดวิ้เคราะห์ขอ้มูลไดว้่าผูท่ี้รับชมผลงานนั้นสามารถเขา้ใจในส่ิงท่ีผูวิ้จยัพยายามจะ

ส่ือสารออกมาในรูปแบบของ วิดีโอแอนิเมชัน 2 มิติ เร่ือง บุญช่วย มากน้อยเพียงใดซ่ึงสามารถ

สรุปผลออกมาได ้ดงัน้ี 

 

ตารางท่ี 4.1 ตารางแสดงผลการวิเคราะห์จากกลุ่มตวัอยา่ง 

คาํถาม 
คะแนน

เฉล่ีย 

ส่วนเบ่ียงเบน

มาตรฐาน 
แปลผล 

1. ผูรั้บชมมีความเขา้ใจในเน้ือเร่ือง เร่ือง บุญช่วย อยูใ่น

ระดบัใด 

4.35 1.15 ดี 

2. ผูรั้บชมเขา้ใจในจุดประสงคข์องส่ืออยูใ่นระดบัใด 4.80 1.02 ดีมาก 

3. ผูรั้บชมพึงพอใจในรายละเอียดของเน้ือเร่ือง ตวัละคร 

และเทคนิคต่าง ๆ ท่ีนาํมาจดัทาํแอนิเมชนัแบบเวกเตอร์

กราฟิก อยูใ่นระดบัใด 

4.68 1.13 ดีมาก 

4. ผูรั้บชมเห็นดว้ยวา่ส่ือแอนิเมชนัเร่ือง บุญช่วย สามารถ

สะทอ้นชีวิตสุนขัท่ีถูกทอดทิ้งอยูใ่นระดบัใด 

4.80 0.46 ดีมาก 
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ตารางท่ี 4.1 ตารางแสดงผลการวิเคราะห์จากกลุ่มตวัอยา่ง (ต่อ) 

คาํถาม 
คะแนน

เฉล่ีย 

ส่วนเบ่ียงเบน

มาตรฐาน 
แปลผล 

5. ผูรั้บชมเห็นดว้ยวา่ปัจจุบนัปัญหาสุนขัจรจดัสร้างความ

เดือดร้อนเป็นอยา่งมาก 

4.18 

 

0.89 

 

ดี 

 

6. หลงัจากท่ีไดรั้บชมส่ือ สามารถทาํใหผู้ท่ี้รับชม

ตระหนกัไดถึ้งเร่ืองกฎแห่งกรรมในระดบัใด 

3.48 1.21 พอใช ้

ผลรวม 4.38 1.06 ดี 

 

 
หมายเหตุ เกณฑก์ารแปลผลจากคะแนนค่าเฉล่ีย 

รูปท่ี 4.1 ตารางแสดงคะแนนความเขา้ใจจากกลุ่มตวัอยา่ง 

 

4.51 – 5.00 หมายถึง ระดบัดีมาก            

3.51 – 4.50 หมายถึง ระดบัดี 

2.51 – 3.50 หมายถึง ระดบัพอใช ้           

1.51 – 2.50 หมายถึง ระดบัตอ้งปรับปรุง 

1.0 – 1.50 หมายถึง ระดบัตอ้งปรับปรุงเร่งด่วน 
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4.2 สรุปข้ันตอนการผลติผลงานแอนิเมชัน 2 มิติ เร่ืองบุญช่วย 

 

จากการสร้างผลงานแอนิเมชนั 2มิติ เร่ืองบุญช่วย สามารถสรุปกระบวนการดาํเนินการ 

และผลสรุปไดด้งัน้ี 

 

 
รูปท่ี 4.2 ตวัอยา่งผลงานจากเร่ืองบุญช่วย 1 
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รูปท่ี 4.3 ตวัอยา่งผลงานจากเร่ืองบุญช่วย 2 
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รูปท่ี 4.4 ตวัอยา่งผลงานจากเร่ืองบุญช่วย 3 

 

4.2.1 ในการบวนการผลิตแอนิเมชนั 2 มิติ ทางผูจ้ดัทาํไดด้าํเนินการผลิตผ่านโปรแกรมอะ

โดบี อิลลสัเตรเตอร์ (Adobe Illustrator) ในการผลิตภาพตวัละคร ฉาก และอ่ืน ๆ ซ่ึงเป็นโปรแกรมท่ี

ดี และใชง้านง่ายเหมาะกบัการใชผ้ลิตภาพกราฟิกแบบเวกเตอร์  

 

4.2.2 ในขั้นตอนการผลิตช้ินงาน และผลงานแอนิเมชนันั้น ทางผูจ้ดัทาํไดใ้ชง้านโปรแกรม

ตระกูลอะโดบี (Adobe) โดยใช้ในการขยบัทางท่าเล็กนอ้ย ผ่านโปรแกรม อโดบี อะนิเมท (Adobe 

Animate) แลว้นาํทั้งหมดมาขยบัผ่านโปรแกรม อะโดบี อาฟเตอร์เอฟเฟกต์ (Adobe After Effects) 

และในส่วนของฉากหลงั ไดมี้การออกแบบขึ้นมาโดยใช้โปรแกรมอะโดบี อิลลสัเตรเตอร์ (Adobe 

Illustrator) 

 

4.2.3 ในขั้นตอนการออกแบบตวัละคร ผูจ้ดัทาํไดล้งไปสาํรวจพื้นท่ี ท่ีมีสุนขัจรจดัอาศยัอยู่

จริง เพื่อใหก้ารออกแบบตวัละครแต่ละตวัออกมาสมจริง เพื่อใหผู้รั้บชมรู้สึกเขา้ถึงตวัละคร 
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4.2.4 ในผลงานเร่ือง บุญช่วย ผูจ้ดัทาํไดจ้ดัทาํให้เน้ือเร่ืองให้มีความเขา้ใจง่าย แต่ยงัเพิ่ม

ความหกัมุมในเน้ือเร่ือง เพื่อในเร่ืองราวมีความน่าสนใจ 
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บทที่ 5 

 

สรุปผลและข้อเสนอแนะ 

 

5.1 สรุปผล 

 

จากผลงานแอนิเมชันเร่ือง บุญช่วย ท่ีเป็นราวของสุนัขจรมีความยาว 3 นาที โดยมี

จุดประสงค์เพื่อสะทอ้นชีวิตสุนัขท่ีถูกทอดทิ้ง ดว้ยการใช้ภาพแบบเวกเตอร์กราฟิกในการดาํเนิน

เร่ือง และทางผูวิ้จยัไดจ้ดัทาํ ไดท้าํแบบทดสอบเพื่อใชส้ําหรับการประเมินผูท่ี้รับชมแอนิเมชนัเร่ือง 

บุญช่วย  

 

ซ่ึงเม่ือไดน้าํงานแอนิเมชนัออกไปเผยแพร่ให้กลุ่มตวัอย่างรับชม ทางผูวิ้จยัไดด้าํเนินการ

เก็บผลวิจยั รวมทั้งความคิดเห็นจากผูรั้บชมส่ือ เพื่อนํามาสรุปผล และวิเคราะห์ถึงความใจของผู ้

รับชมวา่มีความเขา้ใจในการพยายามส่ือสารเร่ืองปัญหาสุนขัจรจดั และเม่ือรับชมแลว้ผูรั้บชมไดเ้กิด

การตระหนกัรู้ถึงปัญหา และผลกระทบของจาํนวนสุนขัจรจดัท่ีเพิ่มมากขึ้นหรือไม่  

 

5.1.1 สรุปผลการสํารวจแบบสอบถาม 

 

จากการสาํรวจโดยใชแ้บบสอบถามกบักลุ่มคนตวัอยา่งจาํนวน 40 คน ไดผ้ลสาํรวจและผล

วิเคราะห์ผลไดด้งัน้ี หลงัจากท่ีไดด้าํเดินการวิเคราะห์จากแบบทดสอบพบว่ากลุ่มตวัอย่างสามารถ

เขา้ใจในจุดประสงค ์หรือส่ิงท่ีผูท้าํวิจยัตอ้งการจะส่ือสารกบัผูรั้บชม โดยสามารถแบ่งออกมาเป็นขอ้

ยอ่ยไดด้งัน้ี 

 

5.1.1.1 ผูรั้บชมมีความเขา้ใจในเน้ือเร่ือง เร่ือง บุญช่วยอยู่ในระดบัดี ท่ีค่าเฉล่ีย 

4.35 

5.1.1.2 ผูรั้บชมเขา้ใจในจุดประสงคข์องส่ืออยูใ่นระดบัดีมาก ค่าเฉล่ีย 4.80 

5.1.1.3 ผูรั้บชมพึงพอใจในรายละเอียดของเน้ือเร่ือง ตวัละคร และเทคนิคต่าง ๆ 

ท่ีนาํมาจดัทาํแอนิเมชนัแบบเวกเตอร์กราฟิก อยูใ่นระดบัดีมาก ค่าเฉล่ีย 4.90 
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5.1.1.4 ผูรั้บชมคิดว่าส่ือแอนิเมชนัเร่ือง บุญช่วย สามารถสะทอ้นชีวิตสุนขัท่ีถูก

ทอดทิ้งอยูใ่นระดบัดีมาก ค่าเฉล่ีย 4.70 

5.1.1.5 ผูรั้บชมคดิวา่ปัจจุบนัปัญหาสุนขัจรจดัสร้างความเดือดร้อนอยูใ่นระดบัดี 

ค่าเฉล่ีย 4.18 

5.1.1.6 หลงัจากท่ีไดรั้บชมส่ือ สามารถทาํให้ผูท่ี้รับชมตระหนักไดถึ้งเร่ืองกฎ

แห่งกรรมในระดบัพอใชค้่าเฉล่ีย 3.40 

 

5.1.2 สรุปผลกระบวนการดําเนินการ 

 

จากการสร้างผลงานแอนิเมชนั 2 มิติ เร่ืองบุญช่วย สามารถสรุปกระบวนการดาํเนินการ 

และผลสรุปไดด้งัน้ี 

 

5.1.2.1 ในขั้นตอนการออกแบบตวัละคร ผูจ้ดัทาํไดล้งไปสํารวจพื้นท่ี ท่ีมีสุนขั

จรจดัอาศยัอยู่จริง เพื่อให้การออกแบบตวัละครแต่ละตวัออกมาสมจริง เพื่อให้ผูรั้บชมรู้สึกเขา้ถึงตวั

ละคร 

5.1.2.2 ในผลงานเร่ือง บุญช่วย ผูจ้ดัทาํไดจ้ดัทาํให้เน้ือเร่ืองให้มีความเขา้ใจง่าย 

แต่ยงัเพิ่มความหกัมุมในเน้ือเร่ือง เพื่อในเร่ืองราวมีความน่าสนใจ  

5.1.2.3 ในการถ่ายทอดเร่ืองราวของสุนขัจรจดัผา่นแอนิเมชนั 2 มิติ เร่ืองบุญช่วย 

ท่ีใชภ้าพกราฟิกแบบเวกเตอร์เป็นส่ือในการถ่ายทอด เพื่อให้ผูรั้บชม รับชมไดง้่าย ไม่เกิดการติดคดั

ในระหวา่งรับชมแอนิเมชนั 2 มิติ เร่ืองบุญช่วย 

 

5.2 ข้อเสนอแนะ 

 

จากการดาํเนินการทาํเล่มวิจยัและผลงานแอนิเมชนั 2 มิติเร่ืองการออกแบบแอนิเมชนั 2 

มิติ สะทอ้นชีวิตสุนขัท่ีถูกทอดทิ้ง ดว้ยภาพแบบเวกเตอร์กราฟิก ทางผูจ้ดัทาํไดพ้บกบัทั้งขอ้ดีท่ีนาํไป

ต่อยอดได้ และปัญหาท่ีต้องได้รับการแก้ไขจัดการ โดยปัญหาท่ีพบเจอ แล้วควรท่ีจะได้รับ 

การปรับเปล่ียนเพื่อใหไ้ดผ้ลรับท่ีดีขึ้น และส่ิงท่ีพบวา่ดีอยูแ่ลว้ ก็ควรนาํไปใชใ้หเ้กิดผลมากท่ีสุด 
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5.2.1 ปัญหาท่ีพบและควรไดรั้บการแกไ้ข คือเร่ืองของการวางแผนดาํเนินการท่ีมีความ

ชดัเจน เน่ืองจากการทาํงานนั้นไม่สามารถทาํให้ทุกอยา่งเป็นไปไดต้ามท่ีวางแผนทุกขั้นตอน ดงันั้น

ผูท้าํวิจยัควรมีแผนสาํรอง หรือวิธีรับมือรองรับไวเ้สมอ 

 

5.2.2 ส่ิงท่ีพบระหวา่งดาํเนินการทาํวิจยัและควรไดน้าํไปปรับใชเ้พื่อใหเ้กิดประโยชน์มาก

ขึ้น เช่น ปัจจุบนัหากต้องการทาํผลงานแอนิเมชนั สามารถใช้โปรแกรม Adobe animate ในการ

ทาํงานเกิดการเคล่ือนแบบช้ินงานแอนิเมชัน 2 มิติ แต่หากในอดีตในการดาํเนินการจะแตกต่าง

ออกไป และโปรแกรมท่ีใช้งานจะไม่มีความเสถียรมากเพียงพอ และคอมพิวเตอร์ท่ีใช้ก็ตอ้งเป็น

คอมพิวเตอร์ท่ีมีประสิทธิภาพสูง ซ่ึงราคาก็จะสูงตามไปดว้ย  

 

ดงันั้นการการดาํเนินงานในแต่ละขั้นตอนจะมีผลปละประโยชน์ท่ีต่างกนั ซ่ึงผูจ้ดัทาํวิจยั

ควรเลือกใชต้วัช่วยต่าง ๆ ใหเ้หมาะสมและเกิดประโยชน์มากท่ีสุด เพื่องานท่ีดีและมีคุณภาพ 
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