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Abstract 
 The objectives of the study of designing 2D animation for enhancing science learning 
program in astronomy were to study and design 2D animation and to enhance science learning 
program in astronomy for juveniles and the general public. 2D animation media was used for the 
presentation as currently it is widely used, interesting, and capable of capturing the interest of 
people of all ages. The animation is approximately one minute long. The storyline of the  
animation narrates the daily life of a high school girl who, throughout the day, gains knowledge 
regarding astronomy through a variety of media. The process of this thesis included the study of 
astronomy, stars, the process of animation production and related theories. Then, the data were  
used to design 2D animation. Subsequently, the evaluation was conducted using questionnaires 
gathered from a sample group. The result from the respondents revealed that the scores for  
storyline, techniques and benefits were at the high level. 

(Total 69 pages) 
 
Keywords: 2D Animation, Astronomy 
 
 
 
 
 



ง 
 

 

สารบัญ 
 

           หน้า 
กติติกรรมประกาศ             ก 
บทคัดย่อภาษาไทย            ข 
บทคัดย่อภาษาองักฤษ            ค 
สารบัญ              ง 
สารบัญตาราง             ฉ 
สารบัญรูป             ช 
 
บทท่ี 1  บทน า            1 
  1.1 ท่ีมาและความส าคญัของปัญหา        1 
  1.2 วตัถุประสงคก์ารวิจยั          3 
  1.3 กรอบแนวคิดการวิจยั          4 
  1.4 ขอบเขตการวิจยั          4 
  1.5 ประโยชน์ท่ีคาดวา่จะไดรั้บ         4 
  1.6 นิยามศพัทเ์ฉพาะ          4 
 
บทท่ี 2  ทฤษฎีและงานวิจัยท่ีเกีย่วข้อง         5 
  2.1 ดาราศาสตร์           5 
  2.2 จกัรวาล           7 
  2.3 ระบบสุริยะ           10 
  2.4 แหล่งการเขา้ถึงความรู้เก่ียวกบัดวงดาว        14 
  2.5 แอนิเมชนั           18 
  2.6 แอนิเมชนั 2 มิติ          31 
  2.7 กรณีศึกษาท่ีเก่ียวขอ้ง          33 
  2.8 งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง          35 
 
บทท่ี 3  ระเบียบวิธีการวิจัย          37 



จ 
 

 

สารบัญ (ต่อ) 
 

           หน้า 
  3.1 การศึกษารวบรวมขอ้มูลและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง       37 
  3.2 ขั้นตอนการเตรียมการก่อนการด าเนิน (Pre-Production)      38 
  3.3 ขั้นตอนการด าเนินการ (Production)        48 
  3.4 ขั้นตอนหลงัการด าเนินการ (Post Production)       49 
  3.5 ประชากรและกลุ่มตวัอย่าง         50 
  3.6 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั         50 
  3.7 การเก็บรวบรวมขอ้มูล         50 
  3.8 การวิเคราะห์ขอ้มูล          52 
 
บทท่ี 4  ผลการวิจัย           53 
  4.1 ผลการผลิตแอนิเมชนั          53 
  4.2 ผลการประเมินจากกลุ่มตวัอยา่ง        55 
 
บทท่ี 5   สรุปผลและข้อเสนอแนะ          58 
  5.1 สรุปผลการวิจยั          58 
  5.2 ปัญหาและขอ้เสนอแนะ         59 
 
บรรณานุกรม             60 
 
ภาคผนวก ตวัอยา่งแบบสอบถามออนไลน์          67 
 
ประวัติผู้วิจัย             69



ฉ 
 

 

สารบัญตาราง 
 

           หน้า 
ตารางท่ี  
    3.1 ตวัอยา่งรูปแบบการตอบสอบถามท่ีเก่ียวขอ้งกบัแอนิเมชนั       50 
    4.1 ตารางการวิเคราะห์ขอ้มูลตอบแบบสอบถาม        56



ช 
 

 

สารบัญรูป 
 

           หน้า 
รูปท่ี 
 1.1 กรอบแนวคิด            4 
 2.1  Squash and Stretch           23 
 2.2  Anticipation            24 
 2.3  Staging             25 
 2.4  Straight Ahead Action and Pose to Pose         26 
 2.5 Follow Through and Overlapping Action         26 
 2.6  Ease In, Ease Out           27 
 2.7  Arcs             27 
 2.8  Secondary Action           28 
 2.9  Timing             29 
2.10  Exaggeration            29 
2.11  Solid Drawing            30 
2.12  Appeal             31 
2.13  แอนิเมชนัเร่ือง We Did The Math - You Are Dead!       33 
2.14  แอนิเมชนัเร่ือง One Small Step          34 
2.15  แอนิเมชนัเร่ือง TVC Pocari Sweat - Bintang SMA        35 
 3.1  ภาพร่างของตวัละคร           39 
 3.2  ภาพลงเส้นของตวัละคร           39 
 3.3  การลองลงสีของตวัละครแบบท่ี 01         40 
 3.4  การลองลงสีของตวัละครแบบท่ี 02         40 
 3.5  ภาพแบบตวัละคร           41 
 3.6  ภาพออกแบบสีหนา้ของตวัละคร          41 
 3.7  ภาพออกแบบท่าทางของตวัละคร          42 
 3.8  ภาพส่ิงของติดตวัของตวัละคร          42 
 3.9  ตวัอยา่งการวาดภาพฉากประกอบ          43 



ซ 
 

 

สารบัญรูป (ต่อ) 
 

           หน้า 
รูปท่ี 
3.10  บทภาพขนาดยอ่ 01           43 
3.11  บทภาพขนาดยอ่ 02           44 
3.12  บทภาพขนาดยอ่ 03           44 
3.13  บทภาพขยาย 01            45 
3.14  บทภาพขยาย 02            45 
3.15  บทภาพขยาย 03            45 
3.16  บทภาพขยาย 04            46 
3.17  บทภาพขยาย 05            46 
3.18  ตวัอยา่งสตอร่ีบอร์ด 01           47 
3.19  ตวัอยา่งสตอร่ีบอร์ด 02           47 
3.20  ตวัอยา่งการน าภาพมาจดัท าแอนิเมติก         48 
3.21 ตวัอยา่งการน าภาพท าการเคล่ือนไหว         49 
 4.1  ฉากภายในแอนิเมชนั 01           54 
 4.2  ฉากภายในแอนิเมชนั 02           54 
 4.3  ฉากภายในแอนิเมชนั 03           55 
 4.4  ฉากภายในแอนิเมชนั 04           55 



 
บทที่ 1 

 
บทน า 

 
1.1 ที่มาและความส าคญัของปัญหา 
 
 ในปัจจุบันการพัฒนาทางเทคโนโลยีได้ก้าวหน้าอยู่ตลอดเวลา ความก้าวหน้าทาง
เทคโนโลยีท าให้เกิดการเรียนรู้จากส่ิงต่าง ๆ มากขึ้นทั้งการศึกษาจากร่องรอยการด ารงชีวิตในอดีต 
วฒันธรรม ความเป็นมา โดยจากการศึกษาและความพฒันาทางเทคโนโลยท่ีีมากขึ้นแลว้ ท าใหเ้ร่ิมมี
การศึกษาส่ิงท่ีอยู่นอกโลก ดวงดาว และจกัรวาลท่ีมากขึ้น โดยการศึกษาทางศาสตร์ด้านน้ีจะถูก
เรียกว่า ดาราศาสตร์ และผูป้ระกอบอาชีพน้ีจะถูกเรียกว่า นักดาราศาสตร์โดยในประเทศไทยนั้น 
ผูค้นท่ีประกอบอาชีพนักดาราศาสตร์ยงัมีจ านวนนอ้ย เพราะในการหลกัการเรียนการสอนยงัไม่มี
หลกัสูตรเร่ืองดาราศาสตร์ในระดบัปริญญาตรีโดยเฉพาะ และการศึกษาต่อในระดบัท่ีสูงขึ้น จึงตอ้ง
ไปศึกษาต่อท่ีต่างประเทศเป็นส่วนใหญ่ จึงจะสามารถประกอบอาชีพได ้(ทรูปลูกปัญญา , 2562) 
และแมใ้นปัจจุบนัความเจริญทางเทคโนโลยีจะกา้วหนา้อย่างมาก แต่เทคโนโลยีทางดา้นการศึกษา
ดวงดาว และ อวกาศ ยงัเป็นเทคโนโลยีท่ีแปลกใหม่ ยงัไม่เขา้ถึงกลุ่มคนทัว่ไปมากนัก จากการท่ี
ขอ้มูลทางดา้นกลุ่มดาราศาสตร์ยงัไม่มีการเรียนการสอนเฉพาะในประเทศไทยและการเขา้ถึงข้อมูล
ท่ีเก่ียวขอ้งกบัดาราศาสตร์ยงัมีจ านวนนอ้ย จึงถูกมองวา่เขา้ถึงไดย้ากส าหรับผูค้นทัว่ไป 
 
 ดาราศาสตร์ เป็นวิชาเก่ียวกบัการศึกษาและสังเกตปรากฏการณ์ทางธรรมชาติบนทอ้งฟ้า
นอกโลก ดวงดาว ดาวเคราะห์ ดวงอาทิตยแ์ละวตัถุต่าง ๆ ในจกัรวาล โดยอาศยัเทคโนโลยีทาง
วิทยาศาสตร์และความร่วมมือกันของนักดาราศาสตร์มากมาย ในการศึกษาและค านวณ  
(พีรเดช ทองอ าไพ, ม.ป.ป.) โดยการศึกษาดาราศาสตร์มีมาตั้งแต่อดีตกาลตั้งแต่การศึกษาต าแหน่ง
และการเคล่ือนท่ีของดวงดาว ดาวฤกษ์บนท้องฟ้าหลงัจากนั้นก็ได้ท าการจดบันทึกเร่ือยมาจน
พฒันาการเร่ือยมาโดยใช้วิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ ในการคาดเดาและค านวณเส้นทางการ
เคล่ือนท่ีของวตัถุท่ีเคล่ือนท่ีอยู่บนท้องฟ้านอกอวกาศ  การเรียนรู้เร่ืองดวงดาว และอวกาศไม่
เพียงแต่ท าใหเ้รารู้ถึงปรากฏการณ์ท่ีเกิดขึ้นรอบตวัเราแต่ยงัสามารถท าให้เราเขา้ใจความเป็นมาของ
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ต้นก าเนิดส่ิงมีชีวิตต่าง ๆได้ชัดเจนมากขึ้น และรวมถึงความรู้ท่ีน าไปสู่การก้าวหน้าพฒันาใน
อนาคต (ธชัชยั ตระกูลเลิศยศ, 2560; อารี สวสัดี และวรพล ไมส้น, 2556,น. 1) 
 หากพูดถึงความรู้ด้านดาราศาสตร์ในประเทศไทยนั้น ได้เกิดขึ้นตั้ งแต่สมยัสมเด็จพระ
นารายณ์และต่อมาในรัชกาลท่ี 4 จึงไดจ้ดัวิชาดาราศาสตร์เขา้สู่วิชาการเรียนในโรงเรียน วิชาความรู้
ดา้นดาราศาสตร์ไดค้งอยู่มาเร่ือย ๆ จนในรัชกาลท่ี 9 สมเด็จพระเจา้อยู่หัวไดมี้ความสนใจในวิชาน้ี
และไดศึ้กษาและส่งเสริมจนท าใหยุ้คน้ีเป็นยคุทองดา้นดาราศาสตร์ (KanyaraT, 2018) จะเห็นไดว้า่
ดาราศาสตร์นั้นไดมี้การวางฐานดา้นการศึกษาในประเทศไทยมาอย่างยาวนาน แต่ถึงอยา่งนั้นอาชีพ
นกัดาราศาสตร์ในไทยนั้นยงัถือว่ามีอยู่จ  านวนน้อย (ทรูปลูกปัญญา, 2562) เน่ืองเพราะเทคโนโลยี
ส าหรับการศึกษาในสมยัก่อนยงัไม่กา้วหนา้นกัและถึงแมก้ารมีการวางวิชาดาราศาสตร์เขา้ในระบบ
การศึกษามานาน แต่วิชาดาราศาสตร์นั้นยงัจัดอยู่ในวิชาในสาขาย่อยเท่านั้นไม่มีหลกัสูตรหลัก 
อย่างเช่น หากตอ้งการเป็นนกัดาราศาสตร์ การศึกษาในระดบัปริญญาตรีในประเทศไทยจะยงัไม่มี
สาขาดาราศาสตร์โดยตรง ดงันั้นจึงตอ้งเขา้เรียนในสาขาวิชาฟิสิกส์หรือฟิสิกส์ประยุกต ์(มายแคร์
เรียล, 2566) ซ่ึงวิชาดาราศาสตร์จะเป็นหน่ึงในหลกัสูตรย่อย ส่วนส าหรับการต่อในระดบัปริญญา
โทจะตอ้งไปต่อในหลกัสูตรท่ีต่างประเทศถึงจะมีหลกัสูตรการสอนโดยตรง โดยส าหรับประเทศ
ไทยไดมี้มหาลยัเชียงใหม่ซ่ึงพึ่งเร่ิมไดจ้ดัตั้งหลกัสูตรดาราศาสตร์โดยตรงเม่ือปี 2560 ซ่ึงในขณะน้ี
ยงัมีเพียงท่ีเดียวในประเทศไทย จะเห็นได้ว่าวิชาดาราศาสตร์ในประเทศไทยนั้นแม้จะเขา้มามี
บทบาทและมีการวิวฒันาการในการศึกษาไทยอยู่ตลอดตั้งแต่อดีต แต่แมส้ าหรับผูมี้ความสนใจ
ตอ้งการเรียนต่อก็ยงัมีความยากล าบากในการศึกษา ท าให้ผูค้นทัว่ไปหรือเยาวชนนั้นมองว่าการหา
ความรู้ดา้นดาราศาสตร์เป็นเร่ืองยาก แต่ในความจริงแลว้แมก้ารศึกษาต่อจะยงัมีความยากล าบากอยู่
แต่ส าหรับความรู้เ ร่ืองดาราศาสตร์ท่ีคนทั่วไปเข้าถึงได้นั้ น มีอยู่หลากหลายทางอย่างเช่น 
สถาบนัวิจยัทางดาราศาสตร์แห่งชาติ หรือ นาริต (Narit) ซ่ึงโครงการน้ีเป็นโครงการท่ีจดัตั้งโดย
กระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจยัและนวตักรรมจากรัฐบาล เพื่อสร้างโครงสร้างพื้นฐาน
ทางดา้นดาราศาสตร์ให้สามารถเขา้ถึงไดแ้ก่ประชาชนในทุกระดบั โครงการน้ีไดมี้การจดัตั้งหอดู
ดาวอยู่ทุกภูมิภาค ได้เผยแพร่ความรู้แก่ประชาชนได้มีการจดัโครงการค่ายดาราศาสตร์แก่กลุ่ม
นกัเรียน (จิรภา อคัรวิทยพนัธ์, 2562) โดยนอกจากน้ีการเขา้ถึงส าหรับบุคคลทัว่ไป ความรู้ดา้นดารา
ศาสตร์ยงัสามารถรับชมไดผ้่านทอ้งฟ้าจ าลอง การใชก้ล้องโทรทรรศน์ หรือส่ือทางออนไลน์ต่าง ๆ 
อีกมากมาย 
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 แอนิเมชนั 2 มิติ เป็นการสร้างภาพเคล่ือนไหวภายในพื้นท่ี 2 มิติ โดยการวาดภาพลงไป
ภายในกระดาษหรือแผ่นต่าง ๆ ท่ีน ามาเรียงกันออกมาเป็นภาพ ๆ แต่จะมีการเปล่ียนต าแหน่งท่ี
แตกต่างกนัไปในแต่ละภาพและหลงัจากไดว้าดภาพจนเสร็จเรียบรอบแลว้ก็จะน าภาพเหล่าน้ีมาต่อ
เรียงกนัตามล าดบั และน าภาพเหล่านั้นมาเล่นหรือขยบัจนสามารถมองเห็นเป็นรูปภาพของตวัละคร
หรือฉากท่ีสามารถเคล่ือนท่ีได ้(Daniels, 2023) ส าหรับการวาดภาพลงนั้น ก็จะมีทั้งการวาดลงใน
กระดาษโดยวิธีการน้ีจะเป็นวิธีการวาดภาพแบบดั่งเดิม โดยในสมัยต่อมาก็มีการใช้โปรแกรม
ส าหรับการวาดภาพเพื่อท าแอนิเมชนัมาโดยเฉพาะเพื่อช่วยให้สามารถท างานไดส้ะดวกยิ่งขึ้น โดย
เทคนิคการวาดนั้นมีอยู่หลากหลายวิธีแลว้แต่ว่าจะเลือกใชแ้บบไหน อาจมีการวาดลงไปในกระดาษ
และน าเส้นวาดเหล่านั้นมาลงสีต่อภายในโปรแกรม หรือ วาดและลงสีจนเสร็จตั้งแต่ในกระดาษ 
(มิสเตอร์มีสตูดิโอ, 2560) 
 
 ผูว้ิจยัจึงสนใจในการจดัท างานแอนิเมชนั 2 มิติ ในการส่งเสริมกลุ่มการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
ด้านดาราศาสตร์เร่ือง ขอบฟ้าจกัรวาลดวงดาว ให้แก่กลุ่มเยาวชนและคนทั่วไป เพื่อให้รับรู้ถึง
ความส าคญัและเพื่อให้เกิดความเขา้ใจเก่ียวกบัความรู้ดา้นดาราศาสตร์ว่าดวงดาวและอวกาศนั้น มี
ความน่าสนใจ สามารถเขา้ถึงไดง้่าย 
 

1.2 วัตถุประสงค์การวิจัย 
 
 1.2.1 เพื่อศึกษาและคน้ควา้ขอ้มูลเร่ืองการท าแอนิเมชนั 2 มิติ และดาราศาสตร์ 
 1.2.2 เพื่อท าการออกแบบและสร้างสรรค์แอนิเมชัน 2 มิติเพื่อส่งเสริมกลุ่มการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ ดา้นดาราศาสตร์ เร่ือง ขอบฟ้าจกัรวาลดวงดาว 
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1.3 กรอบแนวคิดการวิจัย 
 

 
รูปท่ี 1.1 กรอบแนวคิด 

1.4 ขอบเขตการวิจัย 
 
 1.4.1 แอนิเมชนั 2 มิติ ความยาว 1.00 – 1.30 นาที 
 1.4.2 กลุ่มตวัอยา่งผูส้นใจงานแอนิเมชนั 2 มิติ จ านวน 30 คน 
 

1.5 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
 
 1.5.1 ขอ้มูลเก่ียวกบัการออกแบบแอนิเมชนั 2 มิติ และ ความรู้ท่ีเก่ียวขอ้งกบัดาราศาสตร์ 
 1.5.2 แอนิเมชนั 2 มิติ ท่ีช่วยส่งเสริมความเขา้ใจและสนใจในเร่ืองดาราศาสตร์ 
 

1.6 นิยามศัพท์เฉพาะ 
 
 กลุ่มการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ด้านดาราศาสตร์ คือ กลุ่มการเรียนการสอนท่ีเก่ียวข้องกับ
ความรู้ทางดา้นจกัรวาล ดวงดาว และเทคโนโลยท่ีีเก่ียวกบัการศึกษาดาวดาวและส่ิงนอกโลก 
 
 แอนิเมชัน 2 มิติ คือ งานภาพเคล่ือนไหวโดย ส่ือบอกเล่าเร่ืองอราว หรือความหมาย ผ่าน
ภาพ เสียง เพื่อส่ือให้ถึงผูรั้บชม โดยใชเ้ทคนิคการวาดภาพเป็นพื้นฐานและอาจผสมการใช้เทคนิค
อ่ืน ๆ มาเพื่อช่วยเสริมสร้างใหผ้ลงานเสร็จสมบูรณ์



 
บทที่ 2 

 

ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกีย่วข้อง  
 
 ก า รออกแบบแอ นิ เ ม ชัน  2  มิ ติ  เ พื่ อ ส่ ง เ ส ริ ม กลุ่ ม ก า ร เ รี ยน รู้ วิ ท ย า ศ าสต ร์   
ดา้นดาราศาสตร์ เร่ือง ขอบฟากฟ้าทะเลแห่งดวงดาว ไดศึ้กษาหาขอ้มูล หลกัความคิด งานวิจยั และ
ทฤษฎีท่ีเก่ียวข้อง เพื่อน ามากลั่นกลองเรียบเรียง น ามาเป็นแนวทางการศึกษาและออกแบบ
ดงัต่อไปน้ี 
 
 2.1 ดาราศาสตร์ 
 2.2 จกัรวาล 
 2.3 ระบบสุริยะ 
 2.4 แหล่งการเขา้ถึงความรู้เก่ียวกบัดวงดาว 
 2.5 แอนิเมชนั 
 2.6 แอนิเมชนั 2 มิติ 
 2.7 กรณีศึกษาท่ีเก่ียวขอ้ง 
 2.8 งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

 

2.1 ดาราศาสตร์ 
 

2.1.1 ดาราศาสตร์ เป็นวิชาการแขนงหน่ึงของวิชาการวิทยาศาสตร์โดยเก่ียวกบัการศึกษา
และสังเกตปรากฏการณ์ทางธรรมชาติบนทอ้งฟ้านอกโลก ดวงดาว ดาวเคราะห์ ดวงอาทิตยแ์ละ
วัตถุต่าง  ๆ  ในจักรวาล โดยอาศัย เทคโนโลยีทางวิทยาศาสตร์และความร่วมมือกันของ  
นักดาราศาสตร์มากมาย ในการศึกษาและค านวณ (พีรเดช ทองอ าไพ, 2566) โดยการศึกษาดารา
ศาสตร์มีมาตั้งแต่อดีตกาลตั้งแต่การศึกษาต าแหน่งการเคล่ือนท่ีของดวงดาวและดาวฤกษบ์นทอ้งฟ้า 
โดยหลังจากนั้ นก็ได้ท าการจดบันทึกเร่ือยมาจนพัฒนาการเร่ือยมาโดยใช้วิทยาศาสตร์และ
คณิตศาสตร์ ในการคาดเดาและค านวณเส้นทางการเคล่ือนท่ีของวตัถุท่ีเคล่ือนท่ีอยู่บนทอ้งฟ้า 
นอกอวกาศ  การเรียนรู้เร่ืองดวงดาว และอวกาศไม่เพียงแต่ท าให้เรารู้ถึงส่ิงรอบตวัเราแต่ยงัสามารถ
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ท าใหเ้ราเขา้ใจความเป็นมาของตน้ก าเนิดส่ิงมีชีวิตไดช้ดัเจนมากขึ้น และรวมถึงความรู้ท่ีน าไปสู่การ
กา้วหนา้พฒันาในอนาคต (ธชัชยั ตระกูลเลิศยศ, 2560; อารี สวสัดี และวรพล ไมส้น, 2556,น. 1) 

 
2.1.2 นักดาราศาสตร์ เป็นอาชีพโดยท าการศึกษาขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัดวงดาว จกัรวาล และ

ปรากฏการณ์ท่ีเกิดขึ้ นเหนือชั้นบรรยากาศ ผ่านการใช้เคร่ืองมือทางวิทยาศาสตร์ เช่น กล้อง
โทรทรรศน์บนพื้นดินหรืออวกาศ (ทรูปลูกปัญญา, 2562) โดยหลงัจากไดข้อ้มูลเหล่านั้นซ่ึงเก็บใน
รูปแบบทั้งภาพและตวัอกัษรแลว้จึงน ามาวิเคราะห์และค านวณเพื่อคาดเดาเหตุการณ์ท่ีจะเกิดขึ้น 
นอกจากน้ียงัท าการเสนองานวิจยัและเขียนบทความทางวิทยาศาสตร์เพื่อพฒันาทฤษฎีและน า
ความรู้มาเผยแพร่แก่ผูท่ี้มีความสนใจผ่านทางวารสารหรืออินเทอร์เน็ต (นกัดาราศาสตร์, 2561) นกั
ดาราศาสตร์ในการท างานโดยเก็บขอ้มูลและศึกษาปรากฏการณ์ทางธรรมชาตินอกชั้นบรรยากาศ 
สามารถแบ่งออกเป็นกลุ่ม 2 กลุ่มตามความเช่ียวชาญ กลุ่มแรกคือนักดาราศาสตร์เชิงการ
สังเกตการณ์ โดยกลุ่มน้ีจะมุ่งเนน้ไปท่ีการสังเกตและบนัทึกขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัดวงดาว ดาวฤกษ ์
ดาวเคราะห์ จกัรวาล และน ามาวิเคราะห์ขอ้มูล กลุ่มท่ีสอง คือ นกัดาราศาสตร์เชิงทฤษฎี โดยกลุ่มน้ี
จะมุ่งเนน้ไปท่ีการใชเ้คร่ืองมือต่างท่ีหลากหลาย ในการสร้างแบบจ าลอง เพื่อวิเคราะห์และค านวณ
ทางคณิตศาสตร์เพื่อหาหลกัการท างาน การเคล่ือนท่ีท่ีเก่ียวขอ้งกบัดวงดาว (ปฐมพงษ์ ราชวงษ์ , 
2559) 

  
ดาราศาสตร์เป็นวิชาการความรู้แขนงหน่ึงของส่วนวิชาการวิทยาศาสตร์ โดยเป็นวิชาการ

ความรู้ท่ีท าการศึกษาเก่ียวกบัดวงดาว ตน้ก าเนิดของจกัรวาล วตัถุภายนอกชั้นบรรยากาศต่าง ๆ และ
ปรากฏการณ์ทางธรรมชาติต่าง ๆ บนทอ้งฟ้าภายนอกชั้นบรรยากาศท่ีส่งผลหรือก่อให้เกิดผลใน
โลก โดยการศึกษาจากการสังเกต และบนัทึกมาเป็นขอ้มูลทั้งทางภาพและตวัอกัษร และน าขอ้มูล
เหล่านั้นมาใช้ในการค านวณและวิเคราะห์จนเกิดผลลพัธ์ออกมา โดยส าหรับผูท่ี้ท าการศึกษาและ
เรียนรู้ขอ้มูลทางด้านศาสตร์ดาราศาสตร์จะถูกเรียกว่านักดาราศาสตร์ และสามารถแบ่งนักดารา
ศาสตร์ออกไดเ้ป็น 2 ประเภทคือกลุ่มตามความเช่ียวชาญท่ีเน้นไปทางการสังเกตและบนัทึกขอ้มูล
และ อีกกลุ่มคือ กลุ่มเชิงทฤษฎีท่ีมุ่งเน้นไปทางการใช้อุปกรณ์ในการสร้างแบบจ าลองส าหรับ
วิเคราะห์และค านวณ 
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2.2 จักรวาล 
 

2.2.1 จักรวาล  หรือเรียกอีกแบบคือ เอกภพ โดยค าว่าจักรวาลนั้นมาจากภาษาละติน 
หมายความว่า นิรันดร์ จกัรวาลนั้นเปรียบเสมอพื้นท่ีว่างเปล่าไพศาลไม่มีท่ีส้ินสุด ตน้ก าเนิดของ
จกัรวาลนั้นแมแ้ต่ปัจจุบนันักวิทยาศาสตร์ก็ยงัไม่สามารถตดัสินแน่ชดัไดว้่าเร่ิมตน้มาอย่างไร (ไอ
เอน็เอฟพีที, 2565) แต่ไดมี้ทฤษฎีต่าง ๆ มากมายมาสนบัสนุนอยา่งเช่น ทฤษฎีบิกแบงท่ีกล่าววา่มีตน้
ก าเนิดมาจากอะตอมและเกิดการระเบิดคร้ังใหญ่ขึ้นจนก าเนิดเป็นจกัรวาล หรือทฤษฎีอีกอย่างหน่ึง
ท่ีเกิดจากสสารจ านวนมากรวมเขา้กนั หลงัจากนั้นสสารและพลงังานก็ไดข้ยายตวัออกไป จนเกิด
การผนัผวนอนุภาพทางควอนตนั โดยการขยายตวัจากการระเบิดน้ีถูกเรียกว่า การพองตวัของเอก
ภพ (พรรณทิพา พรหมเกตุ, 2565) ทฤษฎีเหล่าน้ีไดเ้กิดขึ้นจากตั้งสมมุติฐานมากมาย ตั้งแต่ในอดีต
จนถึงปัจจุบนั หลงัจากการก าเนิดของจกัรวาลในช่วงแรกนั้น เป็นเพียงแต่ความว่างเปล่ามาอย่าง
ยาวนาน จนกระทัง่ 180 ลา้นปีให้หลงั ดวงดาวต่าง ๆ จึงเร่ิมถือก าเนิดขั้นผ่านกลุ่มหมอกเมฆของ
ไฮโดรเจนรวมเขา้หากนัดว้ยแรงโนม้ถ่วง 
 ภายในจกัรวาลประกอบไปดว้ยมวลสารต่าง ๆ หลายกลุ่มโดยการรวมตวัของกลุ่มดาวจะ
ถูกเรียกว่าดาราจกัรหรือกาแล็กซี และภายในกาแล็กซีก็จะประกอบไปดว้ย ดาวเคราะห์ ดาวฤกษ์ 
ฝุ่ นผง กลุ่มเนบิวลา อยู่รวมกนัหลายร้อยลา้นหรืออาจมากถึงแสนลา้นดวง (วีทิต วรรณเลิศลกัษณ์, 
2560) 
 
 2.2.2 ดาราจักร หรือ กาแล็กซี เป็นกลุ่มอาณาจกัรของดาวหลายแสนลา้นดวง ท่ีรวมเขา้
ด้วยกันโดยแรงโน้มถ่วง ภายในของกาแล็กซีประกอบไปด้วย ฝุ่ น แก๊ส ดาวฤกษ์ ดาวเคราะห์ 
เนบิวลา และสสารระหว่างดวงดาวหรือท่ีถูกเรียกว่าสสารมืด (ทรูปลูกปัญญา, 2564ข) กาแล็กซีนั้น
มีรูปร่าง และขนาดท่ีแตกต่างอยู่มากมาย โดยส าหรับขนาดจะขึ้นอยู่กบัจ านวนกลุ่มดาวท่ีอยู่ภายใน
กาแล็กซีขนาดเล็กอาจมีดาวฤกษภ์ายในเพียงสิบลา้นดวง โดยขณะท่ีขนาดใหญ่ก็อาจมีจ านวนมาก
ถึงแสนลา้นดวง ส่วนรูปร่างของกาแล็กซีนั้นจะถูกแบ่งออกเป็นหลกั ๆ 2 ประเภท ประเภทแรกคือ 
กาแล็กซีปกติ เป็นรูปแบบท่ีมีรูปร่างสัณฐานชดัเจน ประเภทท่ีสอง คือ กาแล็กซีไม่มีรูปแบบ เป็น
กาแลก็ซีท่ีมีรูปร่างสัณฐานไม่ชดัเจน (ศุภาวิตา จรรยา, 2564) 
 โดยส าหรับกาแล็กซีของระบบสุริยะท่ีเราอยู่จะถูกเรียกว่า กาแล็กซีทางช้างเผือก หรือ 
กาแล็กซีทางน ้ านม โดยแมเ้ราจะมีดวงอาทิตยอ์ยู่เป็นศูนยก์ลางของระบบสุริยะ แต่ระบบสุริยะของ
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เรานั้นไม่ไดเ้ป็นจุดก่ึงกลางในกาแล็กซีทางช้างเผือก โดยระยะห่างจากจุดศูนยก์ลางของกาแล็กซี
นั้นอยูห่่างจากดวงอาทิตยร์าว 30,000 ปีแสง 
 
 2.2.3 ดาวฤกษ์ คือ กลุ่มกอ้นพลงังานขนาดใหญ่ มีความหนาแน่น และความร้อนท่ีสูงจน
เกิดแสงสวา่งขึ้นไดจ้ากการหมุนเวียนพลงังานภายใน โดยภายในดาวฤกษน์ั้นก าเนิดจากการรวมตวั
ของกลุ่มก๊าซและฝุ่ น ท่ีมีช่ือเรียกว่า เนบิวลา หรือ หมอกเพลิง นั้นเอง โดยจุดเร่ิมตน้ของแกนกลาง
ดาวของดาวฤกษน์ั้น จะมีองคป์ระกอบท่ีมีส่วนคลา้ยกนั คือ ไฮโดรเจนเป็นธาตุตั้งตน้และธาตุอ่ืน ๆ 
เป็นส่วนประกอบ โดยหลกัจากการเกิดปฏิกิริยานิวเคลียร์ฟิวชนัขึ้น ก็จะเกิดการเปล่ียนแปลงทาง
องคป์ระกอบอย่างชา้ ๆ จนท าให้เกิดการปล่อยพลงังานออกมาในรูปแบบรังสีแกมมา ท่ีจะสะท้อน
อยู่ภายในดาวฤกษ์ นับหลายแสนลา้นปี และพลงังานท่ีลดลงจากการสะทอ้นนั้นหลงัจากท่ีทะลุ
ออกมาจากพื้นผิวของดาว ก็จะเหลือความยาวคล่ืนมาเป็นแสงขาวท่ีตาเราสามารถมองเห็นไดน้ั้นเอง 
(เจษฎา กีรติภารัตน์, 2566) 
 ดาวฤกษถ์ูกไดถู้กจ าแนกออกเป็น 7 ประเภทตามสเปกตรัมของแสงท่ีส่องออกมาโดยมีมวล
และอุณหภูมิของแต่ละดาวฤกษน์ั้น เป็นปัจจยัส าคญัในการแบ่งตามหมวดหมู่ การแบ่งหมวดหมู่จะ
แบ่งโดยเรียงเป็นประเภท O B A F G K M ตามล าดับของมวลและอุณหภูมิจากมากไปน้อย โดย
ประเภท O อาจมีอุณหภูมิสูงถึง 30,000 องศาเซลเซียส ในขณะท่ีประเภท M จะมีอุณหภูมินอ้ยกว่า 
3,000 องศาเซลเซียสโดยดวงอาทิตย์ของเราจะจัดอยู่ในล าดับ G2V และมีช่ือเรียกอย่างไม่เป็น
ทางการอีกอยา่งวา่ ดาวแคระเหลือง (คดัคณฐั ช่ืนวงศอ์รุณ, 2562) 
 
 2.2.4 ดาวเคราะห์ คือ กลุ่มดาวท่ีไม่มีแสงสวา่งในตวัเอง โดยแสงท่ีเราสามารถมองเห็นจาก
ตาเปล่าท่ีมาจากดาวเคราะห์นั้น มาจากการสะทอ้นแสงจากดาวฤกษ์ท าให้แสงท่ีสะทอ้นออกมามี
ลกัษณะนวลและมีความคงท่ี (สมศกัด์ิ เสนาใหญ่, 2560ก) ดาวเคราะห์จะมีการเคล่ือนท่ีอยู่รอบดาว
ฤกษ์ โดยสมาพนัธ์ดาราศาสตร์สากลได้ให้ค  านิยามของดาวเคราะห์ในระบบสุริยะว่าจะต้องมี
คุณสมบัติท่ีส าคัญ คือ วงโคจรอยู่รอบดวงอาทิตย์ มีปริมาณมวลของดวงดาวท่ีอยู่ในระดับ  
แรงโน้มถ่วงของดวงดาวท่ีสามารถชนะความแข็งของเน้ือดาว และรักษาสภาพอยู่ในสภาวะ 
ไฮโดรสแตติกหรือทรงเกือบกลมไว้ได้ และสุดท้ายคือสามารถกวาดเทห์วตัถุท่ีอยู่ในบริเวณ
ใกลเ้คียงออกไปได ้(ศูนยก์ารเรียนรู้วิทยาศาสตร์โลกและดาราศาสตร์, 2566) ส าหรับดาวเคราะห์อ่ืน 
ๆ ท่ีไม่เขา้ข่ายลกัษณะเบ้ืองตน้ก็จะถูกเรียกและวดัตามล าดบัลง เช่น ดาวเคราะห์แคระ วตัถุขนาด
เลก็ในระบบสุริยะ เป็นตน้ 
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  2.2.4.1 ดาวเคราะห์แคระ (Dwarf Planets) คือ กลุ่มดาวท่ีมีลกัษณะความคลา้ยกบั
ดาวเคราะห์แต่คุณสมบติัจะมีส่วนท่ีต่างจากดาวเคราะห์ในบางประการ โดยจะมีการโคจรรอบดวง
อาทิตยแ์ละมีมวลในระดบัเกิดการสมดุลไฮโดรสแตติก แต่จะมีวงโคจรของดวงดาวท่ีไม่ชดัเจน ไม่
สามารถควบคุมแรงโน้มถ่วง หรือวงโคจรของวตัถุท่ีเคล่ือนท่ีรอบวงโคจรของตนได้ และตอ้งไม่
เป็นบริวารดวงจนัทร์ของดวงดาวอ่ืน (เอน็จีไทย, 2562) 
  2.2.4.2 วตัถุขนาดเล็กในระบบสุริยะ (Small Solar Systems Bodies) คือ กลุ่มวตัถุ
อ่ืน ๆ ท่ีอยู่นอกเหนือจากคุณสมบติัของกลุ่มดาวเคราะห์และดาวเคราะห์แคระโดยในกลุ่มน้ีจะเป็น
กลุ่มดาวเคราะห์นอ้ย ดาวหาง ดาวตก และอุกกาบาต  
   1) ดาวเคราะห์นอ้ย (Asteroids) คือ กลุ่มวตัถุขนาดเล็กท่ีเหลืออยู่หลงัจาก
การเกิดตวัของดาวเคราะห์ โดยมีอยู่เป็นจ านวนมาก มกัจะมีการอยู่รวมกนัเป็นกลุ่มวงแหวน โดย
ขนาดของดาวเคราะห์น้อยจะมีตั้งแต่ขนาดกอ้นเล็กไปถึงกอ้นขนาดใหญ่ท่ีเส้นผ่านศูนยก์ลางเพียง
หลายเมตรจนถึงหลายร้อยกิโลเมตร (ทรูปลูกปัญญา, 2564ค; ชินาพงศ ์เลียนพานิช, 2564) 
   2) ดาวหาง (Comets) คือวตัถุขนาดเล็ก โดยโคจรอยู่รอบดวงอาทิตยใ์น
ลกัษณะเป็นวงรี องค์ประกอบของดาวหางส่วนมากจะประกอบจาก น ้ าแข็งและแก๊สในสถานะ
ของแข็ง ท าให้ดาวหางในสภาพปกติเป็นกอ้นวตัถุปกติไม่มีแสงในตวั แต่เม่ือวงโคจรของดาวหาง
เขา้ใกลด้วงอาทิตย ์พลงังานจากดวงอาทิตยจ์ะท าให้ ธาตุในดาวหางเกิดการระเหิดเป็นแก๊สและเกิด
การขยายตวัท าให้ ดาวหางมีขนาดท่ีใหญ่ และส่องสว่างขึ้น โดยทิศทางของหางจะตรงขา้มกบัดวง
อาทิตยอ์ยูเ่สมอ (ชยัวฒัน์ คุประตกุล, 2531, น. 31) 
   3) ดาวตก (Meteor) คือ ดาวเคราะห์น้อยท่ีพุ่งตกลงมาดว้ยแรงดึงดูดของ
โลก โดยเม่ือเขา้ปะทะเสียดสีกบัชั้นบรรยากาศของโลกท าให้เกิดความร้อนและเกิดการลุกไหม ้เป็น
แสงสว่าง ท่ีสามารถมองเห็นดวงตาเปล่า โดยส าหรับดาวตกท่ีเกิดการเผาไหมแ้ต่ยงัหลงเหลือและ
ตกลงพื้นโลกจะถูกเรียกวา่ อุกกาบาต (Meteorite) 
  
 จกัรวาลเป็นดัง่พื้นท่ีกวา้งใหญ่ไร้ท่ีส้ินสุดโดยภายในประกอบดว้ยมวลสารต่าง ๆ มากมาย
ทั้งแก๊สและกลุ่มดวงดาว โดยกลุ่มดวงดาวท่ีรวมตวักันจะถูกเรียกว่า กาแล็กซี ท่ีมีขนาดมากมาย
หลากหลาย โดยองคป์ระกอบภายในกาแล็กซีจะมีทั้งฝุ่ น แก๊ส และกลุ่มดาวต่าง ๆ  โดยกลุ่มดาวจะ
ถูกเรียกว่าดาวฤกษ์ซ่ึงเป็นการรวมตวัของกลุ่มก๊าซและเกิดปฏิกิริยาจนเกิดพลงังานจนมีแสงสว่าง
ขึ้น และดาวเคราะห์ซ่ึงเป็นกลุ่มดาวท่ีไม่มีแสงสว่างในตนเอง นอกจากดาวเคราะห์และดาวฤกษ์
แลว้ก็ยงัประกอบตวัวตัถุขนาดเลก็มากมายท่ีล่องลอยอยูใ่นอวกาศ 
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2.3 ระบบสุริยะ 
 
 ระบบสุริยะ คือ ระบบส่วนหน่ึงท่ีอยู่ภายในกาแล็กซีทางชา้งเผือกโดยระบบสุริยะจะมีดวง
อาทิตยเ์ป็นจุดศูนยก์ลางและมีดาวเคราะห์ต่าง ๆ เป็นบริวารโคจรอยูร่อบดวงอาทิตยภ์ายใตแ้รงโนม้
ถ่วง โดยนอกจากดาวเคราะห์แลว้ยงัมีวตัถุอ่ืน ๆ อีกมากมายรอบดวงอาทิตย ์เช่น ดาวเคราะห์น้อย  
ดาวหาง ส าหรับดาวเคราะห์ภายในระบบสุริยะนั้นจะถูกแบ่งออกเป็น 2 ประเภทคือดาวเคราะห์
ชั้นในมีจ านวน 4 ดวงได้แก่ ดาวพุธ ดาวศุกร์ โลก ดาวอังคาร และอีกประเภทคือ ดาวเคราะห์
ชั้นนอก ไดแ้ก่ ดาวพฤหัสบดี ดาวเสาร์ ดาวยูเรนัส และดาวเนปจูน นอกจากน้ีบริเวณท่ีอยู่ถดัจาก
ดาวเนปจูนจะถูกเรียกวา่ แถบไคเปอร์และเมฆออร์ต (สถาบนัวิจยัทางดาราศาสตร์แห่งชาติ (องคก์าร
มหาชน), 2563; สมศกัด์ิ เสนาใหญ่, 2560ข) 
 Laplace (1796 อา้งถึงใน ไทยรัฐ, 2565) ไดเ้สนอทฤษฎีการก าเนิดระบบสุริยะว่าจุดก าเนิด
เร่ิมก่อตวัมาจากฝุ่ นและก๊าซท่ีล่องลอยอยู่ในอวกาศท่ีเรียกว่า เนบิวลาสุริยะ (Solar Nebula) เหล่า
สารเหล่าน้ีไดค้่อยรวมตวักนัจนมีความหนาแน่นท่ีมากขึ้นมากพอท่ีจะกลางเป็นจุดศูนยก์ลางภายใน
ระบบได ้ผลจากการรวมตวัของมวลสารท่ีมีความหนาแน่นน้ีท าให้เกิดแรงดึงดูดท่ีดึงมวลสารต่าง ๆ 
เขา้สู่จุดศูนยก์ลางเกิดเป็นวงแหวนหมุนรอบตวัท่ีค่อย ๆ ยุบเขา้มาโดยระยะน้ีเรียกว่า ดวงอาทิตย์
ก่อนเกิด (Protosun) กระบวนการดึงดูดน้ีด าเนินไปเร่ือย ๆ ท าให ้เศษหินและฝุ่ นท่ีอยูร่อบตวัเกิดการ
ชนและเร่ิมรวมตวัและก่อก าเนิดเป็นดาวเคราะห์ท่ีมีแรงดึงดูดขึ้นมา ในระหวา่งน้ีใจกลางของระบบ
ท่ีเป็นกลุ่มก๊าซหนาแน่นก็จะเร่ิมเกิดพลังงานความร้อนท่ีสูงขึ้ นเร่ือย ๆ ท าให้สสารในบริเวณ
ใกลเ้คียงท่ียงัทนและหลงเหลืออยู่มีเพียงประเภทหินและเหล็ก ซ่ึงสสารเหล่าน้ีเม่ือเวลาผ่านไปจะ
ก่อตวัไปเป็นกลุ่มดาวเคราะห์ชั้นใน ส่วนสสารท่ีอยู่ห่างออกไปจ าพวกแก๊ส น ้ าแข็งมีเทน และกอ้น
น ้ าแข็ง ก็จะก่อตวัเป็นดาวเคราะห์ชั้นนอก เม่ือใจกลางของระบบมีความหนาแน่นและอุณหภูมิท่ี
มากพอท่ีท าให้ก๊าซไฮโดรเจนหลอมรวมกบัฮีเลียมท าให้เกิดพลงังานมหาศาลท่ีใจกลาง จนเกิดเป็น
ปฏิกิริยานิวเคลียร์ฟิวชัน ปฏิกิริยาน้ีก่อให้เกิดแรงผลักท่ีท าการต้านต่อแรงดึงดูดท่ียุบเข้าสู่จุด
ศูนยก์ลาง จนเกิดสภาวะสมดุลระหว่างแรง จนกลางเป็นดวงอาทิตยท์รงกลมท่ีคงสภาพมาจนถึง
ปัจจุบนั  
 
 2.3.1 ดวงอาทิตย์ (Sun) เป็นดาวฤกษ์ในระบบสุริยะและเป็นดาวฤกษเ์พียงหน่ึงเดียวท่ีอยู่
ในระบบอีกด้วย โดยดวงอาทิตย์จัดเป็นดาวฤกษ์ประเภท  จีสองวี (G2V) คือเป็นดาวท่ีมีแสงสี
เหลือง-ส้ม ภายในดวงอาทิตยจ์ะผลิตพลงังานความร้อนจากแก่นกลางและส่งต่อพลงังานผ่านการ
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แผ่รังสี โดยการแผ่รังสีน้ีจะส่งออกไปยงัชั้นพาความร้อนท่ีมีลกัษณะเป็นแก๊สหมุนวนและค่อย ๆ 
ลอยตวัขึ้นไปชั้นบนสู่ชั้นบรรยากาศของดวงอาทิตย ์ 
 
 2.3.2 ดาวพุธ (Mercury) จดัเป็นกลุ่มดาวเคราะห์ชั้นใน โดยอยู่ในล าดับแรกของระบบ
สุริยะ ดาวพุธจดัเป็นดาวท่ีมีขนาดเลก็ และมีระยะห่างจากดวงอาทิตยท่ี์ใกลท่ี้สุดจากหมู่ดาวเคราะห์
ทั้งหมดในระบบสุริยะ พื้นผิวของดาวพุธจะมีลกัษณะคลา้ยดวงจนัทร์ของโลก มีหลุมอุกกาบาต
มากมายเน่ืองจากท่ีดาวพุธไม่มีชั้นบรรยากาศท าให้อุกกาบาตพุ่งชนลงบนพื้นผิวได้โดยตรง 
โดยรอบโคจรของดาวพุธใชเ้วลาเพียง 88 วนัในการโคจรครบรอบดวงอาทิตย ์
 
 2.3.3 ดาวศุกร์ (Venus) เป็นดาวเคราะห์ชั้นใน โดยเป็นดาวจากล าดบัท่ีสองท่ีระยะอยู่ใกล้
ดวงอาทิตย์รองลงมาจากดาวพุธ และเป็นดวงดาวท่ีมีวงโคจรอยู่ใกล้กับโลกของเรามากท่ีสุด 
นอกจากน้ีดาวศุกร์ยงัมีความหนาแน่น มวล และแรงโนม้ถ่วงท่ีใกลเ้คียงกบัโลกอีกดว้ย โดยถูกเรียก
อีกช่ือว่า ฝาแฝดของโลก ดาวศุกร์จะมีวงโคจรรอบดวงอาทิตย์ 225 วนั แต่จะใช้เวลาในการ
หมุนรอบตวัเองหน่ึงรอบนานถึง 243 วนัของโลก พื้นผิวของดาวศุกร์จะมีพื้นผิวราบและภูเขาไฟคุ
กรุ่นโดยจะมีพื้นผิวท่ีนูนสูงอยูเ่พียงเลก็นอ้ย 
 
 2.3.4 โลก (Earth) เป็นดาวเคราะห์ท่ีอยู่ในล าดับท่ีสามถัดจากดาวศุกร์ โดยภายในดาว
เคราะห์ท่ีอยูใ่นระบบสุริยะเป็นดาวเคราะห์ท่ีมีขนาดใหญ่เป็นอนัดบัท่ี 5 โลกเป็นดาวเพียงหน่ึงเดียว
ในระบบสุริยะท่ีมีสภาพแวดล้อมสมบูรณ์เพียงพอท่ีท าให้ส่ิงมีชีวิตสามารถด ารงชีวิตได้อย่าง
หลากหลายสายพนัธุ์ พื้นผิวของโลกกว่า 70 ส่วนของพื้นท่ีทั้งหมดเป็นมหาสมุทร และมีพื้นภาค
ทวีปท่ีหลากหลายทั้งท่ีราบ และภูเขาสูง โลกใช้เวลา 24 ชัว่โมงหรือ 1 วนัในการหมุนรอบตวัเอง
และใชเ้วลา 365.25 วนั ในการโคจรครบรอบดวงอาทิตย ์โลกมีดวงจนัทร์เป็นบริวารเพียงหน่ึงเดียว
และดวงจนัทร์มีคาบโคจรรอบโลกโดยประมาณ 27.32 วนั 
 
 2.3.5 ดาวอังคาร (Mars) เป็นดาวเคราะห์ชั้นในล าดบัท่ี 4 และเป็นล าดบัสุดทา้ยของดาว
เคราะห์ชั้นในท่ีอยู่ห่างจากดวงอาทิตย ์ดาวองัคารมีขนาดเพียงคร่ึงหน่ึงของโลก พื้นผิวของดาว
องัคารมีสภาพคลา้ยทะเลทรายท่ีประกอบไปด้วยหินหลายชนิดและปกคลุมไปด้วยฝุ่ นของสนิม
เหล็ก เม่ือมองมาจากผิวโลกจึงเห็นเป็นสีแดง ดาวองัคารมีลกัษณะภูมิประเทศคลา้ยพื้นท่ีแห้งแลง้
ของโลก และมีอุณหภูมิภายในท่ีต ่า แต่ก็เป็นดาวท่ีมีความเป็นไปไดท่ี้จะสามารถพบส่ิงมีชีวิตไดม้าก
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ท่ีสุดในระบบสุริยะ โดยดาวองัคารใชเ้วลาหมุนรอบตวัเอง 24 ชัว่โมงเช่นเดียวกบัโลกแต่มีวงโคจร
หมุนรอบดวงอาทิตยถึ์ง 687 วนั  
 
 2.3.6 ดาวพฤหัสบดี (Jupiter) เป็นดาวเคราะห์ชั้นนอก โดยเป็นดาวล าดับท่ี 5 ในระบบ
สุริยะ ดาวพฤหัสบดีถูกจดัอยู่เป็นประเภทของดาวเคราะห์แก๊สยกัษ ์และเป็นดวงดาวท่ีมีขนาดใหญ่
ท่ีสุดในระบบสุริยะ โดยมวลของดาวพฤหัสบดีมีมากขนาดท่ีเป็น 2 เท่าของมวลจากดาวเคราะห์ใน
ระบบสุริยะท่ีแมจ้ะน าดาวท่ีเหลือทั้งหมดมารวมกนัแลว้ ดาวพฤหัสบดีเป็นดาวท่ีมีรอบหมุนตวัเอง
ไดเ้ร็วท่ีสุดโดยใชเ้วลาเพียง 9.9 ชัว่โมงเท่านั้น แต่มีวงโคจรรอบดวงอาทิตยโ์ดยใชเ้วลาถึง 11.85 ปี
ของโลก ภายในของดวงดาวจะมีองคป์ระกอบคลา้ยดว้ยอาทิตยค์ือประกอบไปดว้ยไฮโดรเจนและ
ฮีเลียม ชั้นบรรยากาศจะมีลกัษณะเป็นแถบเมฆหลายชั้นเป็นแนวขนานปกคลุมรอบดาว โดยแต่ละ
แถบจะมีสีท่ีแตกต่างกนั และดาวพฤหสับดีมีดาวบริวารถึง 79 ดวง 
 
 2.3.7 ดาวเสาร์ (Saturn) เป็นดาวเคราะห์ล าดบัท่ี 6 ในระบบสุริยะ และเป็นดาวเคราะห์แก๊ส
ท่ีมีขนาดใหญ่เป็นอนัดบัท่ี 2 ในระบบสุริยะรองลงมาจากดาวพฤหัสบดี ดาวเสาร์มีเอกลกัษณ์เด่น
คือวงแหวนแบนท่ีเคล่ือนท่ีอยู่รอบตวัดวงดาว โดยวงแหวนของดาวเสาร์เกิดมาจากเศษซากของ
กลุ่มดาวเคราะห์น้อย ดวงจนัทร์ และ ดาวหางท่ีถูกแรงดึงดูดของแรงโน้มถ่วงดึงไว ้วงแหวนจะ
ประกอบเป็นชั้นหลายชั้น แต่ละชั้นจะโคจรในความเร็วท่ีต่างกนั ดาวเสาร์ใชเ้วลาหมุนรอบตวัเอง
เพียง 10.7 ชัว่โมงเท่านั้นและใช้เวลาโคจรรอบดวงอาทิตยเ์ป็นเวลา 29.42 ปีของโลก ภายในของ
ดวงดาวมีไฮโดรเจนและฮีเลียมเป็นหลัก และเป็นดาวเพียงดวงเดียวในระบบสุริยะท่ีมีความ
หนาแน่นเฉล่ียนอ้ยกวา่น ้า ดาวเสาร์มีดาวบริวารท่ีไดรั้บการยนืยนัแลว้อยูท่ ั้งหมด 82 ดวง 
 
 2.3.8 ดาวยูเรนัส (Uranus) เป็นดาวเคราะห์ชั้นนอกและเป็นดาวเคราะห์ล าดบัท่ี 7 ในระบบ
สุริยะ ดาวยูเรนสัจดัเป็นดาวท่ีมีขนาดใหญ่เป็นล าดบัท่ี 3 ดวงดาวทั้งดวงมีลกัษณะเป็นสีน ้ าเงินอม
เขียว โดยท่ีเป็นเช่นน้ีเพราะเกิดจากแก๊สมีเทนท่ีอยู่ภายในชั้นบรรยากาศท่ีดูดกลืนสีแดงท าให้
สะทอ้นสีออกมาเป็นสีเขียวและสีน ้าเงิน องคป์ระกอบภายในส่วนใหญ่ประกอบดว้ยไฮโดรเจนและ
ฮีเลียม มีแก๊สมีเทนเลก็นอ้ย ดาวยเูรนสัเป็นดาวเคราะห์ท่ีมีอุณหภูมิต ่าและกระแสลมแรง ดาวยเูรนสั
ใช้เวลาโคจรรอบดวงอาทิตยเ์ป็นเวลา 84.01 ปีของโลกและใช้เวลาหมุนรอบตวัเอง 17.2 ชัว่โมง 
โดยมีดวงดาวบริวารทั้งหมด 27 ดวง โดยดาวยูเรนสัมีวงแหวนโดยแบ่งเป็นวงแหวนกลมวงในบาง 
ๆ 9 วงและวงแหวนวงนอกท่ีเป็นวงแหวนฝุ่ น 
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 2.3.9 ดาวเนปจูน (Neptune) เป็นดาวเคราะห์ล าดับท่ี 8 ในระบบสุริยะและเป็นล าดับ
สุดทา้ยท่ีอยูห่่างจากดวงอาทิตยม์ากท่ีสุด ดาวเนปจูนถือเป็นดาวท่ีมีขนาดเลก็ท่ีสุดในหมู่ดาวเคราะห์
แก๊สยกัษ์ โดยมีองค์ประกอบคลา้ยคลึงกับดาวยูเรนัสคือประกอบดว้ยแก๊สไฮโดรเจนและฮีเลียม
ผสมกบัแก๊สแอมโมเนียเล็กนอ้ย แต่มีความหนาแน่นท่ีมากกว่าท าให้สามารถมองเห็นเป็นสีน ้ าเงิน
เขม้ สภาพอากาศมีความหนาวเยน็อย่างมาก และความแรงของลมระดบัเร็วเหนือเสียง ดาวเนปจูน
หมุนรอบตวัเองใชเ้วลา 16.1 ชัว่โมงและใชเ้วลาโคจรรอบดวงอาทิตย ์164.79 ปีของโลก ดาวเนปจูน
มีวงแหวนเคล่ือนท่ีอยูร่อบตวัดวงดาวดว้ยแรงโนม้ถ่วงของดวงดาว โดยวงแหวนจะถูกแบ่งออกเป็น
หลกั ๆ อยู่ 5 ชั้นในแต่ละชั้นของวงแหวนจะมีลกัษณะท่ีมีความบางและแคบ โดยบางชั้นจะมีสสาร
เกาะกนัเป็นกอ้นท าใหไ้ม่เป็นวงกลม ดาวเนปจูนมีดวงจนัทร์เป็นดาวบริวารท่ียืนยนัแลว้ทั้งหมด 14 
ดวง 
 
 2.3.10 แถบไคเปอร์และเมฆออร์ต (Kuiper Belt & Oort Cloud) เป็นแถบบริเวณท่ีอยู่เลย
ถดัไปหลงัจากวงโคจรของดาวเนปจูนแลว้ ส าหรับแถบไคเปอร์จะประกอบไปดว้ยเศษวตัถุก้อน
น ้ าแข็งท่ีเคล่ือนท่ีโคจรอยู่รอบตวัดวงอาทิตย ์โดยนกัวิทยาศาสตร์ไดค้าดการณ์ไวว้่าดวงจนัทร์ของ
ดาวเสาร์ และเนปจูนบางดวงมีจุดก าเนิดมาจากแถบน้ี นอกจากน้ียงัมีการคน้พบวตัถุขนาดใหญ่ใน
แถบไคเปอร์อีกดว้ย คือกลุ่มประเภทดาวเคราะห์แคระอย่าง พลูโต อีรีส มาเกะมาเกะ เฮาเมอา เป็น
ตน้และวตัถุอ่ืน ๆ ท่ีขนาดเลก็ลงมาหรือคุณสมบติัใกลเ้คียงเช่น แอร์โรคอท 
 ถดัออกมาจากแถบไคเปอร์จะเป็นแถบท่ีถูกเรียกว่าเมฆออร์ต โดยแถบน้ีเป็นจุดต าแหน่ง
ทางทฤษฎีการก าเนิดระบบสุริยะ โดยมีลกัษณะเป็นทรงกลมโดมคลุมระบบสุริยะท่ีเตม็ไปดว้ยกอ้น
น ้ าแข็งและเศษหินขนาดเล็กและเป็นขอบส้ินสุดของแรงโนม้ถ่วงในระบบสุริยะ (สถาบนัวิจยัทาง
ดาราศาสตร์แห่งชาติ (องคก์ารมหาชน), 2563) 
 
 ระบบสุริยะเป็นระบบท่ีอยู่ในส่วนหน่ึงของกาแล็กซีทางช้างเผือก ซ่ึงในระบบน้ีมีดวง
อาทิตยเ์ป็นจุดศูนยก์ลางท่ีดึงดูดให้ดาวเคราะห์โคจรหมุนรอบตวั โดยกลุ่มดาวเคราะห์ในระบบ
สุริยะสามารถแบ่งออกเป็น 2 ประเภทคือดาวเคราะห์ชั้นในไดแ้ก่ ดาวพุธ ดาวศุกร์ โลก ดาวองัคาร 
และอีกประเภทคือดาวเคราะห์ชั้นนอกไดแ้ก่ ดาวพฤหัสบดี ดาวเสาร์ ดาวยูเรนัส และดาวเนปจูน 
ส าหรับแถบท่ีอยู่ถดัจากดาวเนปจูนจะถูกเรียกว่าแถบไคเปอร์และเมฆออร์ต ในระบบสุริยะมีเพียง
โลกเท่านั้ นท่ีมีสภาพแวดล้อมและอุณหภูมิท่ีอบอุ่นและสมบูรณ์พอท่ีท าให้เกิดส่ิงมีชีวิตและ
สามารถด ารงอยูไ่ดห้ลากหลายสายพนัธุ์ 



14 
 

 

2.4 แหล่งการเข้าถึงความรู้เกีย่วกบัดวงดาว 
 
 2.4.1 แผนท่ีดวงดาว หรือแผนท่ีฟ้าเป็นแผนท่ีท่ีแสดงต าแหน่งของกลุ่มดาว และดวงดาว
บนทอ้งฟ้า โดยแผนท่ีดวงดาวจะบนัทึกเพียงแค่ต าแหน่งของดาวฤกษห์รือดาวท่ีส่องแสงในตนเอง 
เพราะดาวฤกษน์ั้นมีต าแหน่งอยู่ท่ีคงท่ีต่างจากดาวเคราะห์ท่ีนอกจากจะมองเห็นไดย้ากยามกลางคืน
เพราะไม่มีแสงแลว้ยงัมีวงโคจรของตวัเอง ท าให้ดาวเคราะห์ไม่สามารถบนัทึกลงบนต าแหน่งใน
แผนท่ีได้อย่างชัดเจน (พงศธร กิจเวช, 2566) ส าหรับลกัษณะของแผนท่ีจะถูกแบ่งออกเป็นกริด
ตาราง เพื่อให้สามารถดูไดง้่ายโดยจะมีอยู่ 2 ส่วนคือแผนท่ีดาวซีกโลกเหนือและแผนท่ีดาวซีกโลก
ใต ้ท่ีถูกแบ่งเช่นน้ีเป็นเพราะต าแหน่งของดาวท่ีมองเห็นจะขึ้นอยูก่บัสถานท่ีท่ีส่องดูดาว ส าหรับคน
ท่ีอยู่ในต าแหน่งเหนือเส้นศูนยสู์ตรก็จะสังเกตเห็นแต่เพียงดาวท่ีอยู่ประจ าทอ้งฟ้าทิศเหนือเท่านั้น 
เช่นเดียวกบัคนอยูฝ่ั่งใตเ้ส้นก็จะเห็นเฉพาะดวงดาวฝ่ังนั้น (มรุตเทพ วงษว์าโย, 2564) 
 แผนท่ีดาวไดมี้ประวติัมาตอ้งแต่อดีตกาลโดยไดมี้การคน้พบหลกัฐานท่ีแสดงให้เห็นถึง
ร่องรอยการบนัทึกตั้งแต่ยุคก่อนประวติัศาสตร์ โดยนกัโบราณคดีไดมี้การคน้พบงาชา้งแมมมอธท่ี
ไดมี้การแกะสลกัภาพคลา้ยกลุ่มดาวนายพราน งาชา้งช้ินน้ีไดถู้กพิสูจน์ว่ามีอายุกว่า 32,500 ปี โดย
นอกจากน้ียงัไดค้นพบภาพวาดบนฝาผนังในถ ้าลาสโกซ์ฝร่ังเศสท่ีแสดงภาพท่ีมีความคลา้ยว่าจะ
เป็นกลุ่มดาวลูกไก่โดยภาพฝาผนงัน้ีมีอายุกว่า 33,000 ปีโดยหลกัฐานเหล่าน้ีไดแ้สดงให้เห็นว่าใน
สมยัก่อนไดมี้การสังเกตและบนัทึกกลุ่มดาวมาตั้งแต่ในอดีต และหลงัจากผ่านยุคสมยัมาหลายสมยั
การบนัทึกกลุ่มดาวเหล่าน้ีก็ไดพ้ฒันาเร่ือยมาจากการแกะสลกัมาสู่กระดาษผา่นการสังเกตและแกไ้ข 
จนไดแ้ผนท่ีดาวท่ีมีความแม่นย  ามากขึ้นจนมาถึงปัจจุบนั (แผนภูมิดาว, 2566) 
 
 2.4.2 กล้องโทรทรรศน์ คืออุปกรณ์ท่ีท าหนา้ท่ีช่วยขยายวตัถุและส่องดวงดาว กาแลก็ซีและ
วตัถุท่ีลอยอยูบ่นทอ้งฟ้า โดยหลกัการท างานของกลอ้งโทรทรรศน์จะใชห้ลกัของการรวมและหักเห
ของแสงมาใชใ้ห้สามารถส่องไปยงัจุดท่ีไม่สามารถเห็นไดด้ว้ยตาเปล่า ให้มีขนาดใหญ่และชดัเจน
ยิ่งขึ้น (ศรุดา ทิพยแ์สง, 2563) กลอ้งโทรทรรศน์ประกอบไปดว้ยเลนส์นูนสองชุดและกระจกเงาเวา้ 
โดยแต่ละส่วนจะมีการท างานท่ีเก่ียวขอ้งกนัเป็นส่วน ๆ จนท าให้กลอ้งนั้นสามารถรวบรวมแสง 
และเพิ่มก าลงัขยายให้สามารถมองเห็นได ้กลอ้งโทรทรรศน์จะถูกแบ่งออกเป็นประเภทหลกัและ
แยกย่อยไปอีกที โดยประเภทหลกัจะมีดว้ยกัน 3 ประเภทไดแ้ก่ แบบหักเหแสง แบบสะทอ้นแสง
และ แบบผสม ส่วนประเภทอ่ืน ๆ ของกลอ้งโทรทรรศน์ เช่น แบบวิทยุ และแบบฮบัเบิล (เดอะเจน
ซี, 2565) 
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  2.4.2.1 กลอ้งโทรทรรศน์แบบหักเหแสง เป็นกลอ้งโทรทรรศน์โดยอาศยัหลกัการ
ใชเ้ลนส์นูนส าหรับการรวมแสงและท าการหักเห โดยจุดเร่ิมตน้ของกลอ้งแบบหักเหแสงเกิดขึ้นใน
ปี 1608 โดยช่างท าแวน่ตาชาวฮอนแลนดช่ื์อวา่ ฮานส์ ลิเพอร์ฮี โดยฮานส์ไดท้ดลองน าเลนส์ขยายมา
ลองต่อกนัจนไดบ้งัเอิญคน้พบว่าสามารถขยายส่ิงท่ีอยู่ห่างออกไปให้เห็นไดใ้กลแ้ละชดัเจนยิ่งขึ้น 
และในเวลาต่อมานักดาราศาสตร์ท่ีช่ือว่า กาลิเลโอก็ไดน้ าเทคโนโลยีน้ีมาใช้ส่องดวงดาวเป็นคร้ัง
แรก โดยกลอ้งแบบน้ีไดมี้การใชแ้บบแพร่หลายในกลุ่มคนทัว่ไป แต่จะไม่ค่อยนิยมน ามาใชใ้นหอดู
ดาว เพราะเลนส์ของกลอ้งแบบหักเหแสงท่ีใช้จะเป็นเลนส์นูนโฟกัสท่ียาวการท่ีไม่ใช้เลนส์นูน
โฟกสัสั้นเป็นเพราะการสร้างท่ียากและราคามีสูง ดงันั้นเม่ือกลอ้งใชเ้ลนส์ท่ีมีโฟกสัยาวท าตวัใหล้ า
กลอ้งก็ตอ้งยาวตามไปดว้ย การสร้างของกลอ้งโทรทรรศน์แบบหักเหแสงจึงมกัมีขนาดเล็ก พกพา
ง่าย เพื่อให้ประหยดังบและพกพาไดส้ะดวก และดว้ยความท่ีกลอ้งมีขนาดเล็กจึงเหมาะส าหรับใช้
ในการศึกษาวตัถุท่ีมีความสว่างมากมีขนาดไม่ใหญ่อย่างดาวเคราะห์หรือดวงจนัทร์ แต่ไม่เหมาะกบั
ส่ิงท่ีขนาดใหญ่แสงสวา่งนอ้ยอยา่งพวกกาแลก็ซีและเนบิวลาเพราะจะไม่สามารถเห็นภาพรวม 
  2.4.2.2 กลอ้งโทรทรรศน์แบบสะทอ้นแสง เป็นกลอ้งโทรทรรศน์ท่ีใช้กระจกเวา้
ท าการรวมแสงและสะทอ้นไปยงัเลนส์ท่ีอยู่ใกลต้าอีกที โดยกระจกเวา้จะวางแทนท่ีต าแหน่งเลนส์
นูนท่ีอยู่ใกลว้ตัถุ โดยกลอ้งชนิดน้ีถูกคิดคน้โดย เซอร์ไอแซก นิวตนั โดยกลอ้งชนิดน้ีมกัถูกน าไป
สร้างเป็นกลอ้งโทรทรรศน์ขนาดใหญ่ เน่ืองจากกระจกเว้าสามารถสร้างให้มีความยาวโฟกสัสั้นได้
ง่าย และยงัมีราคาท่ีถูก อีกทั้งมีน ้าหนกัท่ีเบากวา่เลนส์นูน ดงันั้นหอดูดาวจึงมกันิยมสร้างกลอ้งแบบ
สะทอ้นแสง โดยแมภ้าพท่ีไดจ้ากกลอ้งโทรทรรศน์แบบสะทอ้นแสงจะไม่ไดภ้าพท่ีคมชดัและสว่าง
เท่ากบักลอ้งโทรทรรศน์แบบหักเหแสง แต่กลอ้งโทรทรรศน์แบบสะทอ้นแสงมีความสามารถรวม
แสงท่ีสูง จึงสามารถส่องไปยงัวตัถุท่ีมีความสวา่งนอ้ยและอยูห่่างไกลอยา่งกาแลก็ซีและเนบิวลาได้ 
  2.4.2.3 กลอ้งโทรทรรศน์แบบผสม เป็นกลอ้งโทรทรรศน์ท่ีท างานโดยอาศยัการ
สะทอ้นแสงกลบัไปกลบัมาเพื่อยน่ระยะความยาวของตวัล ากลอ้งท าให้ตวักลอ้งนั้นมีขนาดท่ีสั้นลง 
กลอ้งโทรทรรศน์ชนิดน้ีไดถู้กพฒันาและสร้างโดยชาวฝร่ังเศสช่ือ กิลลวัแม แคสสิแกรน โดยการ
น ากระจกเลนส์และกระจกโคง้ 2 ชุดมาประกอบเขา้ด้วยกัน การท่ีน ากระจกโคง้และเลนส์มาใช้
ร่วมกันท าให้ สามารถแก้ปัญหาเร่ืองความเบลอ และเพี้ยนจากความโคง้ของภาพให้ดีขึ้น กลอ้ง
โทรทรรศน์แบบผสมท่ีไดมี้การน าไปติดตั้งยงัหอดูดาวท่ีมีช่ือเสียงทัว่โลก เพราะเป็นกลอ้งท่ีมีขนาด
ใหญ่และมีความยาวโฟกสัท่ีละเอียด สามารถติดตั้งและควบคุมจากระยะไกลไดด้ว้ยระบบเอไอ ท า
ใหมี้ความสะดวกอยา่งมาก (ทรูปลูกปัญญา, 2564ก) 
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  2.4.2.4 กลอ้งโทรทรรศน์วิทยุ เป็นกลอ้งโทรทรรศน์ท่ีมีลกัษณะเป็นจานแบนโดย
แม้กล้องชนิดน้ีจะไวใ้ช้สังเกตเช่นเดียวกับกล้องประเภทอ่ืน แต่ส่ิงท่ีกล้องชนิดน้ีรับจะไม่ได้
ถ่ายทอดออกมาเป็นภาพแต่จะเป็นในรูปแบบคล่ืนและรังสีรูปแบบต่าง ๆ ท่ีไม่สามารถมองเห็นได้
ดว้ยตาเปล่า เช่นคล่ืนไมโครเวฟ คล่ืนแสง รังสีอลัตราไวโอเลต กลอ้งชนิดน้ีถูกคิดคน้ขึ้นโดยนัก
ฟิสิกส์ชาวอเมริกนัช่ือ คาร์ล แจนสกี เพื่อตรวจจบัคล่ืนวิทยุท่ีน่าสงสัยจากนอกโลก โดยหลกัการ
ท างานของกลอ้งน้ีจะมีความคลา้ยกบักระจกกลอ้งสะทอ้นแสงท่ีใชห้ลกัการสะทอ้นในการรวบรวม
คล่ืนวิทยุก าลงัอ่อนจากนอกอวกาศ และแปลงสัญญาท่ีไดรั้บให้ออกมาเป็นไฟฟ้าเขา้สู่เสาอากาศ 
หลงัจากนั้นตวัรับสัญญาณก็จะน ามาประมวลผลอีกที โดยในอวกาศยงัมีวตัถุท่ีไม่เปล่งแสงออกมา
อยู่ด้วยท าให้การศึกษาคล่ืนวิทยุท่ีรับมานั้นท าให้สามารถศึกษาส่ิงท่ีอยู่นอกอวกาศได้มากยิ่งขึ้น 
(สถาบนัวิจยัทางดาราศาสตร์แห่งชาติ (องคก์ารมหาชน), 2566) 
  2.4.2.5 กล้องโทรทรรศน์อวกาศฮับเบิล (Hubble Space Telescope) เป็นกล้อง
โทรทรรศน์ท่ีเกิดจากความร่วมมือขององคก์ารระดบันานาชาติต่าง ๆ เขา้ดว้ยกนัอย่างเช่น องคก์าร
นาซา องคก์ารอวกาศยุโรป เป็นตน้ โดยเป็นกลอ้งท่ีถูกสร้างขึ้นและส่งออกนอกอวกาศ บนวงโคจร
รอบโลกท่ีความสูงกว่า 600 กิโลเมตร โดยกลอ้งโทรทรรศน์อวกาศฮบัเบิลใช้เวลาโคจรรอบโลก
เพียง 97 นาที กลอ้งโทรทรรศน์ฮบัเบิลไดต้ั้งช่ือตามนกัดาราศาสตร์ยิง่ใหญ่คนหน่ึงในศตวรรษท่ี 20 
และเน่ืองจากกลอ้งฮบัเบิลนั้นลอยอยูน่อกชั้นบรรยากาศของโลก ท าใหภ้าพท่ีไดรั้บจากกลอ้งนั้นจะ
ไม่ถูกรบกวนจากชั้นบรรยากาศ โดยจุดเด่นของกลอ้งฮับเบิลอีกอย่างหน่ึงคือแมจ้ะไม่ใช่กล้อง
โทรทรรศน์อวกาศกลอ้งแรกท่ีถูกสร้าง แต่เป็นกลอ้งโทรทรรศน์อวกาศเพียงหน่ึงเดียวท่ีสามารถขึ้น
ไปซ่อมและบ ารุงสภาพกลางอวกาศไดโ้ดยกลุ่มนกับินอวกาศท่ีเช่ียวชาญเฉพาะทาง (มิสเตอร์สเปส
แมน, 2563, น. 7-16) 
 
 2.4.3 ท้องฟ้าจ าลอง เป็นจดัเป็นแหล่งเรียนรู้ทางดา้นดาราศาสตร์โดยสามารถเปรียบเสมือน
เป็นพิพิธภณัฑ์ของแหล่งดวงดาวหรืออาจเปรียบเสมือนโรงภาพยนตร์ทรงกลมท่ีฉายภาพในห้อง
ลกัษณะโดมกลม โดยส่ิงท่ีฉายออกมาจะเป็นภาพท่ีเก่ียวขอ้งกบัอวกาศและดวงดาว โดยจะเป็นการ
ฉายเพื่อแสดงความสวยงามของดวงดาวหรืออาจจะเป็นเร่ืองราวการก าเนิดของจกัรวาลและดวงดาว 
(Scardina, 2019) โดยนอกจากการฉายภาพภายในทอ้งฟ้าจ าลองแลว้ นั้นประกอบไปดว้ยส่วนการ
จดัแสดงหลากหลายส่วนเขา้ดว้ยกนั เพื่อส าหรับการศึกษาการเรียนรู้ (พรทิพย ์สวสัด์ิพานิช, 2560) 
 ส าหรับภายในประเทศไทยไดมี้การจดัตั้งทอ้งฟ้าจ าลองอยูท่ ัว่ประเทศ โดยมีการสนับสนุน
จากทั้งหน่วยงานรัฐบาลและหน่วยงานเอกชน เพื่อเป็นสถานท่ีเพื่อการเรียนรู้ให้แก่คนทัว่ไปให้
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สามารถเขา้ไปรับชมได ้โดยตวัอย่างทอ้งฟ้าจ าลองในประเทศไทย เช่น (คนดูดาวสตาร์เกเซอร์, 
2557) 
  1) ทอ้งฟ้าจ าลองกรุงเทพ เอกมยั 
  2) ทอ้งฟ้าจ าลองมหาวิทยาลยัราชภฏัพระนครศรีอยธุยา 
  3) ทอ้งฟ้าจ าลองศูนยว์ิทยาศาสตร์เพื่อการศึกษารังสิต ปทุมธานี 
  4) ทอ้งฟ้าจ าลองโรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ์ นครปฐม 
  5) ทอ้งฟ้าจ าลองศูนยด์าราศาสตร์ องคก์ารบริหารส่วนจงัหวดันครราชสีมา  
 
 2.4.4 หอดูดาว เป็นอาคารก่อสร้างขึ้นเพื่อใชส้ังเกตดวงดาว ปรากฏการณ์ทางธรรมชาติและ
คล่ืนรูปแบบต่าง ๆ บนทอ้งฟ้า โดยจะมีลกัษณะเป็นโดมทรงกลมและมีช่องท่ีสามารถเปิดปิดไว ้
ภายในมีการติดตั้งกล้องโทรทรรศน์ขนาดใหญ่ หอดูดาวนิยมจะติดตั้งไวใ้นท่ีท่ีอยู่สูงเพราะใน
ระบบชั้นบรรยากาศท่ีสูงขึ้น ฝุ่ นผง หมอกควนั และไอน ้าจะมีปริมาณท่ีนอ้ยลงท าใหส้ามารถสังเกต
ดวงดาวไดดี้ยิง่ขึ้น (ภูษิต โพธ์ิแสง, 2552) 
 ส าหรับในประเทศไทยไดมี้โครงการส าหรับการจดัตั้งหอดูดาวมาตั้งแต่ในอดีตโดยเป็น
โครงการในพระราชด าริของสมเด็จพระกนิษฐธิราชเจา้ กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ โดยเป็น
โครงการหอดูดาวภูมิภาคส าหรับประชาชนท่ีไดก่้อตั้งหอดูดาวไปทัว่ประเทศและไดพ้ระราชทาน
ช่ือว่า หอดูดาวเฉลิมพระเกียรติ 7 รอบพระชนมพรรษาโดยปัจจุบนัไดมี้อยูท่ ั้งหมด 6 สถานท่ีไดแ้ก่ 
เชียงใหม่ พิษณุโลก ขอนแก่น นครราชสีมา ฉะเชิงเทรา และสงขลา โดยหอดูดาวน้ีถูกจดัตั้งมาขึ้น
เพื่อใหเ้ป็นโครงสร้างพื้นฐานส าหรับรายวิชาการทางดาราศาสตร์ในประเทศไทยให้มีมาตรฐานและ
ศกัยภาพท่ียกระดบัขึ้น และให้เป็นสถานท่ีความรู้ท่ีสามารถเขา้ถึงไดแ้ก่นกัเรียน นกัศึกษาและกลุ่ม
เยาวชนทัว่ไป (สถาบนัวิจยัทางดาราศาสตร์แห่งชาติ (องคก์ารมหาชน), 2562). 
 
 การศึกษาความรู้เก่ียวกบัดาวดวงนั้นมีมาตั้งแต่ในอดีตกาล โดยคนในสมยัก่อนไดค้ิดคน้
และก่อสร้างเคร่ืองมือต่าง ๆ ส าหรับท าการสังเกตและจดบนัทึก โดยในช่วงแรกของยุคสมยันั้นจะ
เร่ิมจากการแกะสลกัหรือวาดภาพต าแหน่งของดวงดาวเพื่อจดบนัทึก ต่อมาก็มีการวิวฒันาการมาสู่
กระดาษจนเป็นแผนท่ีดวงดาว ผา่นการสังเกตและแกไ้ขจนมีความครบสมบูรณ์ นอกจากแผนท่ีดาว
แลว้ก็ยงัมีกลอ้งโทรทรรศน์ท่ีถูกคิดคน้ขึ้นท าให้ความรู้ดา้นดาราศาสตร์มีความกา้วหน้าอย่างมาก 
โดยกลอ้งโทรทรรศน์ก็ไดพ้ฒันาให้มีประสิทธิภาพมากขึ้นจนมาสู่หอดูดาว ส่วนความรู้ต่าง ๆ ก็ได้
ถูกบนัทึกและรวบรวมมาเป็นทอ้งฟ้าจ าลองในปัจจุบนัใหค้นทัว่ไปสามารถเขา้ไปรับชม 
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2.5 แอนิเมชัน 
 
 2.5.1 แอนิเมชัน (Animation) 
 แอนิเมชัน ตามศพัท์เทคโนโลยีทางภาพฉบบัราชบณัฑิตยสถาน ได้ก าหนดค าศพัท์ทาง
ภาษาไทยไวว้า่ “ชีวลกัษณ์” หรือสามารถทบัศพัทเ์ป็น “แอนิเมชนั” ก็ไดเ้ช่นกนัโดยมีความหมายว่า 
การท าภาพให้เคล่ือนไหว การท าให้มีความเคล่ือนไหว หรือภาพเคล่ือนไหว (ราชบณัฑิตสถาน, 
2548) 
 แอนิเมชนัเป็นการท าส่ิงท่ีเรียบง่ายหลาย ๆ อยา่งพร้อมกนัในเวลาเดียว โดยหลงัจากน าส่ิงท่ี
เรียบง่ายหลายอย่างมารวมกนัอย่างเป็นล าดบัขั้นตอน ก็จะเป็นผลงานหน่ึงส่วน (Williams, 2009) 
โดยส่ิงท่ีเรียบง่ายนั้นอาจจะเป็นภาพวาด ภาพเคล่ือนของตวัละคร ส่ิงของ หรือฉาก ท่ีจดัท าออกมา
เป็นภาพน่ิงหลาย ๆ ภาพและน าภาพน่ิงเหล่านั้นมาประกอบรวมกัน และถ่ายทอดออกมาเป็น
ภาพเคล่ือนไหว โดยในสมยัก่อนแอนิเมชนัมกัจะวาดดว้ยมือและน าไปฉายภายในโรงภาพยนตร์
โดยมีการฉายท่ีจ านวนภาพต่อวินาทีหรือท่ีเรียกว่าเฟรมต่อวินาทีในความเร็ว 16 เฟรมต่อวินาที 
ส าหรับปัจจุบันได้มีปรับเปล่ียนและพัฒนาจนจะฉายอยู่ท่ี 24 เฟรมต่อวินาที โดยได้มีการน า
คอมพิวเตอร์มาเป็นตวัช่วยส าหรับการท าแอนิเมชนัอีกดว้ย (วิธิตาแอนิเมชนั, 2566) 
 
 2.5.2 ประวัติของแอนิเมชัน 
 แอนิเมชันนั้นได้ก าเนิดมาเน่ินนานตั้งแต่ในอดีตกาลโดยได้มีหลักฐานท่ีหลงเหลืออยู่
มากมาย เช่นในยุคสมยัก่อนเม่ือ 35,000 ปีก่อนไดมี้ภาพวาดบนฝาผนังของสัตวส่ี์ขาโดยภาพวาด
ของขานั้ นจะมีลักษณะของขาซ้อนกันให้แสดงคล้ายการเคล่ือนไหว หรือใน 1600 ก่อน
คริสต์ศกัราชภายในอียิปต์ภายในวิหารของฟาโรห์ราเมน ภายในวิหารได้มีภาพตกแต่งเป็นภาพ
แกะสลกัของเหล่าคนเรียงกนัโดยหากมองเรียงกนัไปตามล าดบัจะเป็นภาพท่ีแสดงความเคล่ือนไหว
ของภาพ (Williams, 2009, pp. 11-12) 
 ภายหลังในปี 1824 ได้มีนักทฤษฎีและแพทย์ชาวอังกฤษช่ือ จอร์น ไอร์ตัน ปารีส  
(John Ayrton Paris) ได้มีการค้นพบทฤษฎีท่ีส าคัญท่ีเรียกว่า หลักการติดตาของภาพ โดยเป็น
หลกัการท่ีกล่าวว่าดวงตาของมนุษยเ์ม่ือมองเห็นภาพต่อเน่ืองกนั ภาพท่ีเห็นจะคงคา้งอยู่ท่ีดวงตา
ของคนเราชัว่ขณะหน่ึงเป็นเวลา 1/15 วินาที โดยในระหว่างนั้นหากมีภาพใหม่ปรากฏขึ้นมา ภาพ
นั้นจะเขา้สู่สมอง สมองจ าท าการเช่ือมโยงภาพแรกและภาพท่ีสองเขา้ดว้ยกนั โดยส าหรับภาพต่อ ๆ 
ไปก็จะมีการเช่ือมโยงเป็นเวลาไล่เรียงต่อไป หลกัการน้ีถือเป็นจุดเร่ิมตน้ท่ีท าให้เกิดเป็นแอนิเมชนั
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ขึ้นและเกิดแนวคิดท่ีใช้หลกัการสร้างภาพติดตาท่ีหลากหลายขึ้น เช่นการท าแผ่นกระดาษยาวโดย
ใส่ภาพการขยบัเป็นการเดินถึงและท ากระดาษยาวน้ีมาหมุนท าให้ดูเหมือนภาพเดินเคล่ือนท่ี หรือ
การหนงัสือภาพแบบพลิกหน้าเรียงให้เป็นภาพเคล่ือนไหวต่าง ๆ (ศูนยว์ิทยาศาสตร์เพื่อการศึกษา, 
2564) 
 ภายหลงัการท าแอนิเมชนัรูปแบบดัง่เดิมไดมี้ประยุกต์ใช้หลกัการติตตาของภาพมาใช้ใน
การสร้างภาพวาดเคล่ือนไหว โดยใช้วิธีการพลิกหน้ากระดาษเช่นเดียวกบัหนังสือแบบพลิก โดย
วาดภาพเป็นฉากและก ากบัเลขหนา้ไวภ้ายล่างของกระดาษโดยเรียงหนา้แรกไวข้า้งล่างและทบัถม
เรียงขึ้นมาเร่ือย ๆ หลงัจากนั้นก็ท าการพลิกหนา้กระดาษจากดา้นล่างขึ้นมา หลงัจากดูลกัษณะท่ีไดก้็
จะท าการวาดเพิ่มและแกไ้ขไปมา จนสามารถก าหนดเวลาคร่าว ๆ ของแอนิเมชนัท่ีจะฉายออกมา
และน าภาพเหล่านั้นมาเล่นใส่เคร่ืองฉายออกให้ออกมารับชม วิธีการท าแอนิเมชนัแบบดัง่เดิมน้ีได้
ด าเนินการผ่านช่วงยุคสมยัมาจนกระทัง่ไดมี้การคิดคน้ส่ิงท่ีเรียกว่า คอมพิวเตอร์แอนิเมชนัขึ้น โดย
ส่ิงน้ีไดเ้ป็นส่วนหลกัในการช่วยเปล่ียนแปลงให้แอนิเมชนัเขา้สู่อุตสาหกรรมวงการบนัเทิงควบคู่
กบัอุตสาหกรรมเกมคอมพิวเตอร์ขึ้น (Williams, 2009, p. 20) 
  
 2.5.3 ขั้นตอนการด าเนินการของแอนิเมชัน 
 ส าหรับการจะผลิตแอนิเมชันให้เสร็จสมบูรณ์ได้นั้นจะมีขั้นตอนในการท างานโดยจะ
แบ่งเป็นหลากหลายส่วนเขา้ด้วยกนัเป็นล าดบัขั้นตอน โดยหลกัการด าเนินการของแอนิเมชันจะ
ประกอบไปดว้ยขั้นตอนหลกั 3 ขั้นเขา้ดว้ยกนั 
  2.5.3.1 ขั้นตอนการเตรียมการก่อนการด าเนิน (Pre-Production) โดยขั้นตอนน้ีจะ
เป็นขั้นตอนท่ีจะก าหนดส่ิงต่าง ๆ ภายในงานแอนิเมชนัท่ีจะด าเนินการ ทั้งเวลาและความยาวของ
งาน รูปแบบแนวภาพ เทคนิคท่ีจะน ามาใช้ โดยขั้นตอนน้ีถือเป็นการรวมรวบขอ้มูลและแนวคิด
ความคิดเห็นท่ีจะน ามาใชภ้ายในงาน และน าขอ้มูลเหล่าน้ีมาเขียนออกในรูปแบบขอ้มูลพื้นฐานใน
แผนกระดาษหรือโน๊ตเพื่อท่ีจะใชเ้ป็นแนวความคิดหลกัท่ีน าไปใชใ้นตลอดทั้งงาน โดยขั้นตอนการ
เตรียมงานจะประกอบไปดว้ยหลายส่วนเขา้ดว้ยกนั (Julia, 2023) 
   1) การเขียนบท (Story) เป็นแบบร่างของเร่ืองราวท่ีจะด าเนินภายในเร่ือง 
โดยจะเป็นการบอกเล่าเร่ืองราวว่า ใครท าอะไร อยู่สถานท่ีใด อย่างไร ดว้ยการบรรยายออกมาทาง
ตวัอกัษรอธิบายรายละเอียดของเร่ืองราวและหลงัจากก าหนดโครงเร่ืองท่ีลงตวั มีความชดัเจนแลว้ก็
จะน าเน้ือเร่ืองในแต่ละฉากมาขยายแยกยอ่ยเป็นรายละเอียดในแต่ละเหตุการณ์อีกที ทั้งฉากสถานท่ี 
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ตวัละครภายในฉาก บทสนทนา หรือการก าหนดมุมกลอ้ง ส าหรับหลกัการเขียนบทจะประกอบไป
ดว้ย 4 ส่วนตามล าดบั ไดแ้ก่ (ปิยะดนยั วิเคียน, 2566) 
    1.1) การศึกษาค้นคว้าหาข้อมูล (Research) เป็นขั้นตอนแรก
หลงัจากไดก้ าหนดหัวขอ้ท่ีจะน ามาท าแลว้ โดยการคน้ควา้หาขอ้มูลจะช่วยเสริมใหเ้น้ือเร่ืองมีความ
ถูกตอ้ง ชดัเจน และมีรายละเอียดท่ีสมบูรณ์ยิ่งขึ้น โดยขอ้มูลท่ีคน้ควา้นั้นไม่ไดจ้ ากดัอยู่เพียงแค่ช่ือ
หัวเร่ืองเท่านั้น แต่ยงัรวมไปถึงขอ้มูลลกัษณะของตวัละคร ฉากสถานท่ี และส่วนอ่ืน ๆ ท่ีจะปรากฏ
หรือมีการน ามาใชภ้ายในแอนิเมชนั 
    1.2) การก าหนดแนวคิดส าคัญ (Premise) ขั้นตอนน้ีเป็นการ
ก าหนดแนวคิดหลกัของเร่ืองหรือท่ีเรียกว่า แก่นเร่ือง (Theme) โดยแก่นเร่ืองท่ีก าหนดนั้นอาจจะ
เป็นเก่ียวกบัการก าหนดจุดประสงค์เพื่อโฆษณาสินคา้ หรือเพื่อส่งเสริมหรือให้แนวคิดแก่ผูท่ี้ชม
ผลงาน หรือเพียงแค่ให้ความสนุกสนานแก่ผูท่ี้รับชม โดยแก่นของเร่ืองจะตอ้งมีความคลอบคลุมใน
เน้ือหาตลอดทั้งเร่ือง เพื่อใหแ้นวของเร่ืองนั้นมีทิศทางใหก้ารด าเนินไปในทางเดียวกนั 
    1.3) การเขียนเน้ือเร่ืองยอ่ (Synopsis) เป็นการเขียนเหตุการณ์ท่ีจะ
เกิดขึ้นเป็นหลกัในเน้ือเร่ือง โดยยงัไม่ไดมี้การลงรายละเอียดลึก การเขียนเน้ือเร่ืองย่อควรเขียนโดย
สามารถบรรยายเน้ือเร่ืองทั้งหมดไดโ้ดยจบลงในความยาวไม่ก่ีบรรทดั หรือจบภายในหน่ึงย่อหน้า
เพื่อสามารถใหผู้อ่้านสามารถจบัใจความไดอ้ยา่งรวดเร็ว 
    1.4) การเขียนโครงเร่ืองขยาย (Treatment) เป็นการน าเน้ือเร่ืองย่อ
ท่ีไดเ้ขียนไปแลว้มาลงรายละเอียดเพิ่มเติม โดยจะเป็นการบอกเล่าของเหตุการณ์ท่ีเกิดขึ้นทั้งหมด 
ในแต่ละฉากวา่เกิดอะไรขึ้น ภายในฉากมีรายละเอียดอยา่งไร หรือการกระท าของตวัละครไดส่้งผล
ใหเ้น้ือเร่ืองด าเนินไปสู่ทิศทางใด 
   2) การออกแบบภาพ (Visual Design) ในขั้นตอนท่ีจะเป็นการออกแบบ
และก าหนดลกัษณะของตวัละครและฉากท่ีจะท ามาใช้ภายในแอนิเมชันทั้งสีสัน แนวภาพ โดย
ส าหรับตวัละครจะเป็นการตั้งค่าบุคลิก ลกัษณะนิสัย ส่วนสูงหรือหน้าตา โดยก าหนดออกมาเป็น
ภาพวาดโดยละเอียดทั้งภาพดา้นหนา้หลงั หรือภาพท่าทางต่าง ๆ ของตวัละครให้สามารถน ามาเป็น
แบบเพื่อน ามาใชว้าดในแอนิเมชนัได ้ส าหรับฉากก็จะมีลกัษณะเช่นเดียวกนั โดยอาจวาดเป็นภาพ
ร่างจากมุมสูง มุมกวา้งหรือเป็นฉากท่ีจะใชภ้ายในเร่ือง โดยวาดใหส้ามารถมองเห็นรายละเอียดท่ีอยู่
ภายในฉากนั้นได้ เพื่อเป็นการก าหนดส่ิงของหรือต าแหน่งต่าง ๆ ภายในเร่ือง (มูลนิธิโครงการ
สารานุกรมไทยส าหรับเยาวชน, 2566) 
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   3) การท าบทภาพขนาดย่อ  (Thumbnail Board) เป็นการวางแนวเร่ือง 
ความคิดและไอเดียท่ีไดค้ิดไวใ้ห้รูปแบบภาพร่าง โดยรูปภาพเหล่าน้ีจะเป็นแบบร่างของตวัละคร
และภาพฉากหลงัในเหตุการณ์หลกั ๆ ของเร่ือง โดยลกัษณะการวาดจะเป็นเพียงภาพร่างท่ียงัไม่มี
การขดัเกลา ไม่ตอ้งวาดรายละเอียดมากนกั แต่เป็นการวาดเพื่อให้เห็นต าแหน่งหรือท่าทางของตวั
ละครคร่าว ๆ เท่านั้น (Darvideo, 2021) 
   4) การท าบทภาพขยาย (Shooting Script) เป็นการท าบทภาพโดยเพิ่มเติม
มาจากบทภาพขนาดยอ่ โดยส่ิงท่ีวาดเพิ่มในบทภาพขยายจะเป็นรายละเอียดทางแอนิเมชนั อยา่งเช่น 
จ านวนของฉากทั้ งหมดจะปรากฏในแอนิเมชัน มุมกล้องท่ีจะวางในแต่ละเหตุการณ์ ส่ิงของ
รายละเอียดในฉากหรือสถานท่ี เป็นตน้ (Roden, Albright, & Monnin, 2023) 
   5) การจัดท าสตอร่ีบอร์ด  (Storyboard) เป็นบทส าคัญส าหรับการท า
แอนิเมชัน โดยเป็นบอร์ดส าหรับการอธิบายเน้ือเร่ืองท่ีจะประกอบไปด้วยแนวคิดส าคัญและ
โครงสร้างของเร่ืองท่ีไดว้างแผนมาอย่างดีแลว้ โดยสตอร่ีบอร์ดจะเป็นการน าภาพจากบทภาพขยาย
เขา้มารวมกบัเน้ือเร่ืองจากการเขียนบท เป็นฉากในแต่ละฉากพร้อมค าอธิบายท่ีประกอบไปดว้ยการ
กระท า เสียงและเวลาในแต่ละฉาก โดยจะเขียนอยู่ด้านข้างหรือด้านล่างของรูปภาพขึ้นอยู่กับ
รูปแบบของสตอร่ีบอร์ดท่ีจดัท า (Adobe, 2023a) 
   6) การท าแอนิเมติก (Animatic) เป็นการน าสตอร่ีบอร์ดท่ีไดว้าดไวม้าจดั
วางเป็นฉาก ๆ ตามเวลาท่ีไดก้ าหนดไวแ้ละท าให้เป็นภาพร่างการเคล่ือนไหวของแอนิเมชนั โดย
การท าแอนิเมติกจะเป็นการแสดงให้เห็นถึงช่วงเวลาจริงและการเคล่ือนไหวของฉากและตวัละครท่ี
จะแสดงในแอนิเมชัน โดยแอนิเมติกอาจจะมีการใส่เสียงพากย์ เสียงประกอบ และเสียงเพลงใน
ลกัษณะคร่าว ๆ ลงไปอีกดว้ย โดยหลงัจากจดัท าแอนิเมติกเสร็จแลว้อาจมีการปรับเปล่ียนเวลาหรือ
การวาดเพิ่มของฉากในแต่ละฉากหากมองว่าการเคล่ือนไหวในฉากนั้น ๆ ดูเคล่ือนท่ีชา้หรือเร็วไป 
(Karen, 2023; Tkachuk, 2023) 
  2.5.3.2 ขั้นตอนการด าเนินการ (Production) ในขั้นตอนน้ีจะเป็นการด าเนินการท า
แอนิเมชนัหลงัจากรวบรวมขอ้มูลและวางแผนรายละเอียดต่าง ๆ เสร็จเรียบร้อยแลว้ส าหรับขั้นตอน
น้ีจะแบ่งออกเป็น 2 ส่วนไดแ้ก่ (มูลนิธิโครงการสารานุกรมไทยส าหรับเยาวชน, 2566) 
   1) การวางผงั (Layout) ในส่วนน้ีจะเป็นการแบ่งรายละเอียดของงาน 
เพราะในการจดัท าแอนิเมชนัจะประกอบไปดว้ยการท าภาพเคล่ือนไหวหลาย ๆ ส่วนเช่นตวัละคร 
ส่ิงของประกอบฉาก ฉากหลงัเป็นตน้ และน ามาประกอบเขา้ด้วยกัน ในการท าแอนิเมชันนั้นมกั
ท างานเป็นทีมหลายทีมดว้ยกนัตามหนา้ท่ีแต่ละฝ่าย การคุยเพื่อวางแผนงานและแยกแต่ละส่วนให้มี
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ความชัดเจนเป็นระเบียบ จะท าให้การท างานในระหว่างทีมประสานงานได้อย่างราบร่ืนและ
เรียบร้อย 
   2) การท าการเคล่ือนไหว (Animate) ในส่วนน้ีจะเป็นการลงมือท า
แอนิเมชันโดยการใช้แอนิเมติกท่ีท าเสร็จส้ินแล้วพร้อมกับการใช้สตอร่ีบอร์ดเป็นแบบในการ
ก าหนดจงัหวะเวลาและรายละเอียดของภาพท่ีจะตอ้งท าการเคล่ือนไหวในแต่ละฉาก โดยขั้นตอน
การท าการเคล่ือนไหวจะเร่ิมจากการลงเส้นร่างในการเคล่ือนไหวหลกัแต่ละท่า หลงัจากนั้นจะท า
การปรับแกใ้นเส้นร่างอีกทีใหรู้ปแบบของเส้น มุมกลอ้ง และต าแหน่งสัดส่วนของรูปภาพใหมี้ความ
คงท่ีและสะอาดพอ เม่ือปรับเสร็จแล้วจึงจะท าการลงเส้นหลกั และวาดภาพในจุดระหว่างการ
เคล่ือนไหวหลักให้กลายเป็นภาพเคล่ือนไหว และท าการลงสีให้ครบจนมีความเสร็จสมบูรณ์  
(Dong, 2022) 
  2.5.3.3 ขั้นตอนหลังการด าเนินการ  (Post Production) ส าหรับขั้นตอนน้ีเป็น
ขั้นตอนสุดทา้ยส าหรับการท าแอนิเมชนั โดยจะประกอบไปดว้ยการตดัต่อภาพ ใส่เสียงและแกไ้ข
หรือปรับแต่งจงัหวะหรือโทนสีของภาพ ในขั้นตอนน้ีจะเป็นการรวมและปรับแต่งเป็นขั้นสุดทา้ย
เพื่อท าให้ผลงานนั้นออกมาสมบูรณ์และพร้อมส าหรับการเผยแพร่สู่การรับชม ในขั้นตอนน้ีจะแบ่ง
ออกเป็น 2 ส่วนดว้ยกนั (Gwénaëlle, 2023) 
   1) การประกอบภาพรวม (Composition) เป็นขั้นตอนในการตัดต่อและ
แกไ้ขในส่วนของภาพ เป็นการน าตวัละครเขา้มารวมกบัฉากหลงัเพื่อมาประกอบเขา้มาสู่ในฉาก
เดียวกันหรือการน าฉากเหตุการณ์ในแต่ละฉากมาต่อเรียงต่อกนัตามล าดับตามเน้ือเร่ืองท่ีไดว้าง
เอาไว ้นอกจากน้ียงัเป็นขั้นตอนในการปรับแต่งสีของเน้ืองานและการเพิ่มเอฟเฟคในฉากต่าง ๆ เพื่อ
เป็นการเก็บความเรียบร้อยของงานอีกดว้ย (Darvideo, 2022) 
   2) ดนตรีและเสียงประกอบ (Music & Sound Effects) เป็นขั้นตอนในการ
ตดัต่อใส่เสียง ปรับความดงัของเสียงและใส่ลงไปในงานให้มีความเขา้กบัจงัหวะของงานภาพใน
แอนิเมชนั เพื่อสร้างบรรยากาศให้ตวังานนั้นมีความสมบูรณ์ และสามารถส่ือความหมายและดึง
อารมณ์ความรู้สึกของเร่ืองใหแ้ก่ผูรั้บชม โดยลกัษณะของเสียงจะแบ่งออกเป็น 3 ประเภทเขา้ดว้ยกนั
ไดแ้ก่ (Jakob, 2023; Milnelibrary, 2023) 
    2.1) เสียงบทพูด (Dialogue) เป็นเสียงท่ีประกอบไปดว้ยเสียงพูด
คุยของตวัละครสองคนหรือมากกว่า เสียงบรรยายเน้ือหา หรือเสียงค าพูดเพื่อแสดงความคิดหรือ
ค าพูดของตวัละคร เสียงบทพูดจะช่วยใหผู้ช้มเขา้ใจกบัเหตุการณ์ท่ีเกิดขึ้นภายในเร่ือง  
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    2.2) เสียงประกอบ (Sound Effect) ไดถู้กนิยามไวว้า่เสียงทั้งหมด
นอกเหนือจาก เสียงบทพูด และเสียงดนตรี โดยเสียงประกอบจะเป็นเสียงการกระท าท่ีเกิดขึ้นใน
ฉากหรือเสียงเอฟเฟคต่าง ๆ ท่ีใส่เพื่อเพิ่มน ้ าหนักความลึกให้กบัผลงาน อย่างเช่นก็ใส่เสียงน ้ าใน
ฉากท่ีมีแม่น ้ าไหลผ่านเพื่อเพิ่มความสมจริง หรือเม่ือมีของตกจากท่ีสูงจะมีการใส่เสียงเอฟเฟคเป็น
เสียงระหว่างท่ีก าลงัร่วงหล่นให้เขา้กบัภาพเพื่อให้ผูช้มรับรู้ถึงอารมณ์ ว่าวตัถุมีผลจากการกระท า
ภายในเหตุการณ์  
    2.3) เสียงดนตรี  (Music) เป็นเสียงจ าพวกเคร่ืองดนตรี หรือ
ท านองเพลง โดยเสียงดนตรีจะช่วยในการเสริมอารมณ์และบรรยากาศของผลงาน ในแต่ละฉาก
ตามแต่สถานการณ์ใหแ้ก่ผูช้มใหเ้กิดอารมณ์ร่วมไปกบัเหตุการณ์ในขณะนั้น 
 
 2.5.4 หลักพื้นฐาน 12 ข้อส าหรับการท าแอนิเมชัน (12 Principles of Animation) เป็น
หลกัการท างานของแอนิเมชนัท่ีถูกคิดคน้โดยออลล่ี จอห์นสตนั และ แฟรงค ์โธมสั (Ollie Johnston 
& Frank Thomas) โดยในตอนนั้นพวกเขาคิดหาวิธีท่ีจะท าใหก้ารวาดภาพออกมานั้นส าเร็จตามผลท่ี
คาดการณ์ไว ้โดยแมจ้ะไม่หวงัให้ส าเร็จทุกคร้ัง แต่ก็ให้เป็นแนวทางส าหรับยึดตาม และเม่ือมีนัก
วาดเขา้ทีมเพิ่มจะไดส้ามารถด าเนินงานไปทางเดียวกนัได ้โดยภายหลงัหลกัการน้ีไดก้ลายเป็นหลกั
พื้นฐานส าหรับการท าแอนิเมชนั (Johnston & Thomas, 1981) 
  2.5.4.1 การบีบเขา้และยดืออก (Squash and Stretch)  หลกัการน้ีเป็นการเพิ่มการยืด
หดเขา้ไปในภาพวาดระหวา่งการเคล่ือนไหวโดยเม่ือน ามาฉายแลว้ผูรั้บชมจะไดค้วามรับรู้ของความ
ยืดหยุ่นของภาพแต่จะไม่เห็นอย่างชดัเจน โดยแมก้ารบีบหรือยืดออกของภาพจะดูเหมือนเป็นการ
วาดขยายเกินความเป็นจริง แต่ก็เพิ่มการยืดแบบลงไปเล็กน้อยจะช่วยท าให้ตวัแอนิเมชันนั้นดูมี
น ้าหนกัหรือความยดืหยุน่ขึ้นแก่ผูรั้บชม   
 

 
รูปท่ี 2.1 Squash and Stretch 

ท่ีมา: Williams, 2009 
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  2.5.4.2 ทางท่าการเตรียม (Anticipation) หลกัการน้ีจะช่วยเพิ่มความสมจริงให้กบั
ท่าทางของตวัละครหรือส่ิงของท่ีก าลงัจะท าท่านั้น เพื่อให้ผูช้มสามารถรับรู้ได้ว่าก าลงัจะมีการ
แปลงเปล่ียนเกิดขึ้นหรือคาดการณ์จากท่าเตรียมของตวัละครหรือส่ิงของในเหตุการณ์ท่ีก าลังจะ
เกิดขึ้น เช่น การปาเบสบอลจะเร่ิมจากท่าจบับอลก่อน ตามตวัการยกเทา้และท าการปาโดยเอนตวัไป
ขา้งหนา้ ท่าทางการจบับอกลหรือยกเทา้เหล่าน้ีก่อนจะปาบอลจะท าให้ผูรั้บชมสามารถเขา้ใจและ
ตามเน้ือเร่ืองท่ีจะเกิดขึ้นได ้(Williams, 2009, p. 273) 

 

 
รูปท่ี 2.2 Anticipation 
ท่ีมา: Williams, 2009 

 
  2.5.4.3 การจัดวางต าแหน่ง  (Staging) เป็นการวางต าแหน่งของตัวละครหรือ
ส่ิงของท่ีส าคญัให้อยูใ่นจุดโฟกสัของภาพโดยค านึงจากต าแหน่งของมุมกลอ้งท่ีไดจ้ดัวางไวโ้ดยใช้
แสง เอฟเฟค การวางองคป์ระกอบส่ิงของในภาพ เพื่อใหค้นดูสามารถรับรู้ไดว้่าเหตุการณ์ท่ีก าลงัจะ
เกิดขึ้นนั้นควรมองและจดจ่อไปท่ีจุดใด การจดัต าแหน่งนั้นความจดัให้ผูช้มสามารถเขา้ใจถึงส่ิง
ส าคญัในภาพไดง้่าย เด่นชดั ไม่ถูกดึงดูดไปดว้ยภาพจากส่ิงของหรือการกระท าอ่ืนในฉากหลงัแทน
การกระท าหลกั (Adobe, 2023b) 

 



25 
 

 

 
รูปท่ี 2.3 Staging 

ท่ีมา: Williams, 2009 
 

  2.5.4.4 การวาดเรียงภาพและการวาดก าหนดท่าทาง  (Straight Ahead Action and 
Pose to Pose) ในขั้นตอนน้ีจะเป็นแนวทางรูปแบบของการวาดภาพเคล่ือนไหวโดยแบ่งจะถูกแบ่ง
ออกเป็น 2 ทางคือ (Williams, 2009, p. 61) 
   1) การวาดแบบเรียงภาพ (Straight Ahead Action) วิธีน้ีจะเป็นการวาด
ภาพแบบไม่ไดก้ าหนดท่าร่างหรือเป็นการดน้สดในการวาด โดยเร่ิมวาดภาพจากจุดเร่ิมตน้ของรูป
และไล่เรียงไปจนจบ โดยขอ้ดีท่ีแบบน้ีคือจะไดก้ารพร้ิวไหวของภาพท่ีมีความเป็นธรรมชาติ ดูมี
ชีวิตชีวาแต่ขอ้เสียคือการก าหนดเวลาของภาพจะค่อย ๆ ยาวขึ้นไปเร่ือย ๆ ขนาดของภาพอาจไม่สม
ส่วน และจงัหวะของภาพอาจไม่ตรงหรือทบัซอ้นกบัฉากต่อไป 
   2) การวาดภาพแบบก าหนดท่าทาง (Pose to Pose) วิธีน้ีจะเป็นการวาด
ภาพโดยก าหนดท่าทางหลกัของส่ิงของหรือตวัละครท่ีก าลงัจะเกิดขึ้น เป็นต าแหน่งทิ้งระยะห่าง
เรียงไปแต่ละภาพ หลงัจากนั้นจึงท าการวาดภาพระหวา่งท่าทางหลกันั้นใหเ้ป็นการเคล่ือนไหว ขอ้ดี
ของวิธีน้ีคือ เส้นภาพมีความสะอาด แกไ้ขไดง้่าย มีการค านวณและวางแผนท่ีดี ส่วนขอ้เสียจะเป็น 
ท่าทางการขยบัของส่ิงของหรือตัวละครอาจมีการติด ๆ ขดั ๆ หรือดูไม่เป็นธรรมชาติและหาก
ตอ้งการเพิ่มลดทางท่าลงไปอาจท าใหภ้าพดูยดืหรือถูกบีบ ซ่ึงก็จะดูไม่เป็นธรรมชาติ 
  โดยในหลกัการน้ีนกัวาดอาจจะเลือกท่ีจะใชก้ารท ารูปแบบใดแบบหน่ึงหรืออาจจะ
ประยุกตโ์ดยการผสมทั้งสองเทคนิคเขา้ดว้ยกนั โดยการผสมการเร่ิมจากการว่าแบบก าหนดท่าทาง
ก่อนเป็นเส้นร่างและหลงัจากนกัวาดเห็นภาพโดยรวมแลว้ก็จะท าการวาดแบบเรียงภาพค่อย ๆ ไปสู่
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ภาพสุดทา้ย โดยวิธีน้ีแมก้ารวาดภาพอาจมีเปล่ียนแปลงไปบาง แต่ก็จะมีจุดปลายทางท่ีไดร่้างเอาไว้
แลว้ โดยขอ้ดีจะช่วยใหก้ารวาดนั้นมีสมดุลระหว่างการวางแผนและการดน้สด ท าใหภ้าพออกมาไม่
แขง็หรือติดขดัจนเกินไป และมีความเป็นธรรมชาติอยูบ่าง  

 

 
รูปท่ี 2.4 Straight Ahead Action and Pose to Pose 

ท่ีมา: Williams, 2009 
 

  2.5.4.5 ท่าทางต่อเน่ืองและท่าทางทับซ้อน (Follow Through and Overlapping 
Action) หลกัการน้ีเป็นหลกัการท่ีท าใหก้ารเคล่ือนไหวดูมีความสมจริง โดยจะเป็นหลกัการท่ีว่าการ
เคล่ือนไหวนั้นไม่ไดเ้กิดขึ้นพร้อม ๆ กนัในเวลาเดียว เช่น การขยบัแขนของตวัละครเม่ือเกิดการ
ขยบัของแขนจนกระทั้งหยุดน่ิงแลว้ แขนเส้ือของตวัละครนั้นจะยงัไม่หยุดในทนัทีแต่จะมีการ
เคล่ือนไหวขยบัตามมาเลก็นอ้ยก่อนจะหยดุน่ิงตามแขนของตวัละคร (Williams, 2009, p. 226) 

 

 
รูปท่ี 2.5 Follow Through and Overlapping Action 

ท่ีมา: Williams, 2009 
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  2.5.4.6 การผ่อนเขา้และการผ่อนออก (Ease In, Ease Out) ในหลกัการน้ีเป็นหลกั
ท่ีวา่ส่ิงของต่าง ๆ ในการเคล่ือนท่ีจะเกิดจากการเคล่ือนไหวท่ีค่อย ๆ ขยบัไปอยา่งชา้ก่อนและจึงเร่ง
ความเร็วขึ้น เช่นเดียวกบัเม่ือหยุดการกระท าจะไม่ไดห้ยดุจากการเคล่ือนท่ีจากความเร็วและหยุดน่ิง
ทนัทีแต่จะค่อย ๆ ผอ่นความเร็วใหช้า้ลงจนหยดุเคล่ือนท่ี (Williams, 2009, p. 38) 

 

 
รูปท่ี 2.6 Ease In, Ease Out 

ท่ีมา: Williams, 2009 
 

  2.5.4.7 การเคล่ือนไหวเป็นเส้นโค้ง (Arcs) ส าหรับในชีวิตจริงวัตถุหรือการ
เคล่ือนไหวต่าง ๆ จะมีการเคล่ือนไหวโดยมีวิถีไปสู่จุดหมายนั้น ๆ ไม่ว่าการขยบัแขน หรือการโยน
วตัถุไปขา้งหนา้ การเคล่ือนไหวจะไม่ไดเ้ป็นเพียงเส้นตรงอยา่งเดียวแต่จะมีการโคง้เป็นมุมตามการ
เคล่ือนไหวของส่ิงนั้น (Adobe, 2023b) 
 

 
รูปท่ี 2.7 Arcs 

ท่ีมา: Williams, 2009 
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  2.5.4.8 การกระท ารอง (Secondary Action) หลกัการน้ีว่าดว้ยเร่ืองของท่าทางของ
การกระท าสองควบคู่ไปกบัการกระท าหลกั เพื่อช่วยส่งเสริมมิติของตวัละครหรือส่ิงของ แต่การ
กระท ารองนั้นจะตอ้งดึงดูดความสนใจจากการกระท าหลกั เช่น ตวัละครกินอาหารอย่างเอร็ดอร่อย 
การเพิ่มการกระท ารองอาจเป็น ให้ตวัละครเลียน้ิวหลงักินเสร็จ โดยเป็นการส่งเสริมว่าอาหารนั้น
อร่อย หรือการใหต้วัละครยกคอ้นหนกัขึ้นมาตี โดยระหวา่งยกใหต้วัละครหลงังอเป็นการบ่งบอกว่า
คอ้นนั้นมีน ้าหนกัมาก (AlanBeckerTutorials, 2017) 

 

 
รูปท่ี 2.8 Secondary Action 

ท่ีมา: Williams, 2009 
 

  2.5.4.9 การก าหนดเวลา (Timing) หลกัการน้ีเป็นพื้นฐานในการก าหนดความยาว
ของการกระท าในแต่ละท่า โดยจะขึ้นอยู่กบัจ านวนภาพท่ีไดว้าดลงไป เช่น การหยิบจบัส่ิงของช้ิน
หน่ึงตวัละครในระยะห่างท่ีเท่ากนัเม่ือเปรียบเทียบระหว่างจ านวนภาพท่ีมากกบัน้อย หากจ านวน
ภาพท่ีวาดลงไปมีจ านวนมาก ภาพท่ีออกมาจะเป็นตวัละครค่อย ๆ ยืดแขนออกไปจบัอย่างน่ิมนวล 
แต่หากจ านวนท่ีวาดมีเพียงไม่ก่ีภาพเท่านั้น ภาพท่ีออกมาจะเป็นตวัละครรีบหยิบส่ิง ๆ นั้นอย่าง
รวดเร็ว โดยการกระท าบางอยา่งความหมายอาจจะขึ้นอยูก่บัจ านวนภาพท่ีไดว้าดลงไป (Eric, 2008) 
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รูปท่ี 2.9 Timing 
ท่ีมา: Eric, 2008 

 
  2.5.4.10 การเสริมเกินจริง (Exaggeration) หลกัการน้ีเป็นการวาดเสริมของท่าทาง 
อารมณ์ และการกระท าท่ีเสริมเพิ่มเกินจากความเป็นจริงไป โดยบางคร้ังการวาดแอนิเมชนัโดยยึด
ตามหลกัความเป็นจริงจนเกินไปอาจท าให้ตวังานนั้นดูทึบและเกิดความน่าเบ่ือได ้โดยการวาดเสริม
ไม่ไดห้มายถึงแค่การวาดให้หลุดออกจากความเป็นจริงเพียงเท่านั้น แต่เป็นการแสดงออกท่ีออกมา
มากกว่าปกติ เช่น หากวาดตวัละครท่ีก าลงัเสียใจ ก็เสริมให้เป็นท่าทางท่ีเสียใจอย่างมาก น ้ ามูกไหล 
น ้าตาท่วม หรือการโกรธท่ีเพียงยน่คิ้วลงก็เพิ่มอารมณ์ใหโ้กธร ก าหมดั อา้ปากคา้ง (Adobe, 2023b) 

 

 
รูปท่ี 2.10 Exaggeration 
ท่ีมา: Williams, 2009 

 
  2.5.4.11 การวาดรูปท่ีมีน ้ าหนัก (Solid Drawing) หลกัการน้ีเป็นการท่ีว่าด้วยการ
วาดให้อยู่ในพื้นท่ีแบบสามมิติ นั้นคือส่ิงท่ีวาดจะดูมีมวล น ้ าหนัก และความสมดุล หรือก็คือการ
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วาดภาพให้ไม่ดูแบนเรียบไปกบักระดาษแต่วาดใหดู้เหมือนในกระดาษนั้นมีมิติอยูข่า้งใน อย่างเช่น
ในการวาดแทนท่ีจะออกแบบโดยใชส่ี้เหล่ียมหรือวงกลม 2 มิติ ใหใ้ชเ้ป็นทรงส่ีเหล่ียมหรือทรงกลม
แทน หรือการวาดส่ิงของภายในฉากให้หลีกเล่ียงเส้นขนานกบัฉาก เพราะจะท าให้ภาพวาดดูเรียบ 
(AlanBeckerTutorials, 2017) 

 

 
รูปท่ี 2.11 Solid Drawing 

ท่ีมา: Johnston & Thomas, 1981 
 

  2.5.4.12 เสน่ห์และเอกลกัษณ์ (Appeal) หลกัการน้ีเป็นการท่ีตวัละครท่ีผูค้นไดช้ม
หรือดูนั้นอยากจะมองดู โดยส่ิงน้ีจะหมายถึงตวัละครทั้งหลายไม่ไดเ้พียงแค่ตวัหลกัเท่านั้น ตวัละคร
คู่แข่ง หรือตวัร้าย โดยส่ิงท่ีผูช้มจะมองดูไม่ไดจ้ ากดัอยูเ่พียงหนา้ตาเท่านั้นแต่หมายถึงความน่าสนใจ
ในการออกแบบตวัละครนั้น อย่างตวัละครท่ีแข็งแรง ถา้วาดเป็นหน้าอกและแขนขนาดใหญ่และ
วาดช่วงขาใหเ้ลก็เพื่อเสริมจุดเด่นของแขน (AlanBeckerTutorials, 2017) 
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รูปท่ี 2.12 Appeal 
ท่ีมา: Tim, 2009 

 
 แอนิเมชนัเป็นงานภาพเคล่ือนไหวโดยการน าภาพน่ิงมาประกอบเขา้ดว้ยกนั ในการผลิต
แอนิเมชนันั้นมีขั้นตอนในการท างานแบ่งออกเป็นสามส่วนดว้ยกนั ขั้นแรกขั้นตอนการเตรียมการ
ก่อนการด าเนิน (Pre-Production) เป็นส่วนรวบรวมและวางขอ้มูลรายละเอียดพื้นฐานส าหรับการ
ผลิต ขั้นท่ีสองขั้นตอนการด าเนินการ (Production) เป็นการแบ่งแยกสัดส่วนใหแ้ต่ละทีมและลงมือ
ผลิตผลงานและขั้นสุดทา้ยขั้นตอนหลงัการด าเนินการ (Post Production) เป็นการเก็บรายละเอียด
ของงานโดยใส่เสียง ปรับสีภาพ หรือใส่เอฟเฟคต่าง ๆ ให้งานนั้นเสร็จสมบูรณ์พร้อมเผยแพร่ โดย
ในการท าแอนิเมชนันั้นจะยึดหลกัพื้นฐาน 12 ขอ้เพื่อใหต้วังานมีความน่าสนใจและมีการด าเนินงาน
ในแต่ละทีมไปในทางเดียวกนั 
 

2.6 แอนิเมชัน 2 มิติ 
 
 2.6.1 แอนิเมชัน 2 มิติ เป็นหน่ึงในรูปแบบหน่ึงของงานแอนิเมชนั โดยจะเป็นการสร้าง
ภาพเคล่ือนไหวภายในพื้นท่ี 2 มิติ โดยการวาดภาพลงไปเป็นภาพ ๆ แต่มีการเปล่ียนต าแหน่งท่ี
แตกต่างกันในแต่ละภาพและน าภาพเหล่าน้ีมาต่อเรียงกันจนมองเห็นเป็นภาพท่ีเคล่ือนท่ีได้ 
(Daniels, 2023) ส าหรับการวาดลงจะมีทั้งการวาดลงในกระดาษโดยจะเป็นวิธีการวาดแบบดัง่เดิม 
ในสมยัก่อน ต่อมาก็มีการใชโ้ปรแกรมส าหรับการวาดภาพเพื่อท าแอนิเมชนัมาโดยเฉพาะเพื่อช่วย
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ให้สามารถท างานไดส้ะดวกยิ่งขึ้น โดยเทคนิคการวาดนั้นมีอยู่หลากหลายวิธีแลว้แต่ว่าจะเลือกใช้
แบบไหน อาจมีการวาดลงไปในกระดาษและน าเส้นวาดเหล่านั้นมาลงสีต่อภายในโปรแกรม หรือ 
วาดและลงสีจนเสร็จตั้งแต่ในกระดาษ (มิสเตอร์มีสตูดิโอ, 2560) 
 
 2.6.2 แนวทางการวาดตัวละครส าหรับแอนิเมชัน  (Eric, 2008) 
  2.6.2.1 การออกแบบตวัละคร (Character Design) จะขึ้นอยู่กับรูปแบบของงาน
แอนิเมชันท่ีจะท าและจ านวนงบประมาณท่ีจะลงทุนในการสร้างตัวแอนิเมชันนั้น โดยส่ิงท่ีจะ
ก าหนดรูปแบบการออกแบบจะอยู่ท่ี ตัวงานแอนิเมชันมีความความสมจริงขนาดไหน เป็นตัว
การ์ตูนน่ารัก หรือรูปแบบคนเสมือนจริง มีรายละเอียดท่ีจะแสดงให้ผูช้มมองตวัละครท่ีจุดใด มีชุด
เส้ือผา้การแต่งกายท่ีจะสะทอ้นถึงนิสัยให้เป็นตวัละครแบบไหน  ลกัษณะท่าทางการยืน โดยใน
แอนิเมชนัหากมีตวัละครหลายตวัก็ตอ้งออกแบบให้ตวัละครเหล่านั้นมีเส้นหรือลกัษณะอยู่ในโลก
เดียวกนั 
  2.6.2.2 ท่าทางสะทอ้นอารมณ์ (Attitude Pose) เป็นการวาดลกัษณะท่าทางของตวั
ละครท่ีจะส่ือว่าขณะท่ีท าท่าทางหรือการกระท านั้น ตวัละครก าลงัรู้สึกอย่างไร เพื่อเป็นการส่ือสาร
ให้ผูรั้บชมสามารถเขา้ใจและอ่านเน้ือเร่ืองท่ีก าลงัด าเนินได้ง่ายได้ โดยท่าทางของตัวละครจะ
ประกอบรวมไปดว้ยหลายส่วนของร่างกายรวมเขา้ดว้ยกนัเพื่อส่ือสาร อย่างเช่นหากตวัละครก าลงั
ท าการพูด สายตาท่ีมองมีการมองไปกบัอีกตวัละครท่ีพูดอยู่หรือสายตามองทางซ้ายขวาไปมา องศา
ของหน้ามองตรงหรือก้มลงพื้น หรือต าแหน่งหรือลกัษณะของมือท่ีปล่อยวางหรือก าหมัดแน่น 
ลกัษณะท่ีแตกต่างกนัเหล่าจะเป็นการบ่งบอกถึงอารมณ์ท่ีตวัละครก าลงัรู้สึกอยู่ โดยการวาดท่าทาง
แบบน้ียงัช่วยใหผู้รั้บชมสามารถเขา้ใจลกัษณะนิสัยหรือบุคลิกของตวัละครท่ีอยูใ่นแอนิเมชนัไดอี้ก
ดว้ย โดยท่าทางเหล่าน้ีไม่จ าเป็นตอ้งเสริมจนดูเกินจริง แต่ใหว้าดใหดู้เป็นท่าทางท่ีเป็นธรรมชาติ   
  2.6.2.3 ท่าทางการแสดงท่ีดี (Good Acting) หมายถึงท่าทางหรือปฏิกิริยาต่อการ
กระท าท่ีโนม้นามใหผู้ช้มดูว่าตวัละครนั้นมีตวัตนอยู ่มีอารมณ์ ความรู้สึก ไม่ใช่เพียงภาพวาดท่ีขยบั
ไปมาในฉาก ไร้ความรู้สึก ท่าทางเหล่าน้ีเป็นการแสดงของตวัละครท่ีมีการตอบสนองกับส่ิงท่ี
เกิดขึ้นภายในเร่ือง ลกัษณะท่าทางการเดิน การพูดคุยกบัตวัละครอ่ืน การแสดงหรือตอบสนอง การ
เปล่ียนของอารมณ์หน่ึงไปสู่อีกอารมณ์ เช่น หากตวัละครมีนิสัยเจ้าเล่ห์ จะเดินท่าทางแบบใด มี
ท่าทางประจ าอย่างการจบัเคราหรือซุกมือลงในกระเป๋ากางเกงหรือไม่ ลกัษณะการพูดเป็นแบบใด 
ส่ิงเหล่าท่ีจะเป็นลกัษณะนิสัยท่ีผูว้าดก าหนดลงไปในตวัละคร ว่าในทั้งเร่ืองตวัละครน้ีจะมีท่าทาง
การแสดงอยา่งไรตลอดทั้งเร่ือง ใหผู้ดู้สามารถรับรู้ไดว้า่ตวัละครน้ีมีชีวิต 
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 แอนิเมชนั 2 มิติเป็นการวาดภาพท่ีเคล่ือนท่ีลงในพื้นท่ี 2 มิติ โดยวาดออกมาหลาย ๆ ภาพ
ในต าแหน่งท่ีต่างกนัไปทีละเล็กน้อยและน ามาเล่นเรียงต่อกนัจนเห็นเป็นภาพเคล่ือนไหว โดยใน
ปัจจุบนัมีการใช้เทคนิคท่ีหลากหลายเพื่อช่วยส าหรับการท างานให้สะดวกขึ้น โดยส าหรับการ
ออกแบบตวัละครส าหรับงานแอนิเมชนันั้น จะออกแบบให้เป็นท่ีจดจ า มีเอกลกัษณ์ มีบุคลิกภาพท่ี
ชดัเจนท่ีสามารถมองการกระท าของตวัละครนั้นและสามารถส่ือถึงตวัตนของตวัละครนั้นได ้
  

2.7 กรณีศึกษาที่เกีย่วข้อง 
 
 2.7.1 กรณีศึกษาผลงานแอนิเมชัน 
 จากการศึกษาผลงานแอนิเมชนัเร่ือง เร่ือง เราลองค านวณดู คุณไดต้ายไปแลว้ (We Did The 
Math - You Are Dead!)โดยควอสกาซัง (Kurzgesagt – In a Nutshell, 2023) ทางส่ือสังคมออนไลน์
ยูทูบ (Youtube) (Kurzgesagt – In a Nutshell, 2023) พบว่าไดมี้การใช้แอนิเมชนัโดยแนวภาพแบบ
อินโฟกราฟิก ในการเล่าเร่ืองประกอบกับค าบรรยาย ท าให้สามารถเขา้ใจค าอธิบายได้ง่าย เม่ือดู
พร้อมกบัภาพ มีการใชสี้ท่ีสดใส มีความน่าดึงดูด และน่าติดตามเร่ืองราว แต่การใชภ้าพแบบอินโฟ
กราฟิก แมจ้ะท าให้สามารถถ่ายทอดเร่ืองราวความรู้ออกมาได้มาก แต่คนดูจะตอ้งมีความรู้และ
ความสนใจอยู่แลว้ในระดบัหน่ึงจึงจะสามารถเขา้ใจในเน้ือหาไดดี้ การใชภ้าพแบบอินโฟกราฟิกจึง
อาจจะไม่เหมาะกบัการน าเสนอท่ีจะดึงดูดกลุ่มคนทัว่ไปท่ียงัไม่มีความรู้เร่ืองจกัรวาลและดวงดาว
มากนกั 
 

 
รูปท่ี 2.13 แอนิเมชนัเร่ือง We Did The Math - You Are Dead! 

ท่ีมา: Kurzgesagt – In a Nutshell, 2023 
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 จากการศึกษาผลงานแอนิเมชันเร่ือง หน่ึงก้าวเล็ก (One Small Step) โดย ซีจีมีตอัป 
(CGMeetup) ทางส่ือสังคมออนไลน์ยทููบ (Youtube) (CGMeetup, 2018) พบวา่ไดมี้การเล่าเร่ืองแบบ
ใช้ตัวละครน า โดยเป็นแอนิเมชันแบบ 3 มิติแบบไม่มีบทพูดแต่จะใช้ดนตรีต่าง ๆ เป็นการดึง
อารมณ์และด าเนินโดยใชภ้าพบอกเล่าเร่ืองราว ในการส่ือสารใหผู้ช้มไดเ้ขา้ใจ มีการใชสี้ในฉากต่าง 
ๆ ท่ีส่ือถึงอารมณ์ของตวัละครในเร่ือง ท าให้ผูช้มสามารถเขา้ถึงอารมณ์ของตวัละครในเร่ืองไดง้่าย 
การวางเน้ือเร่ืองมีความเขา้ใจไดง้่าย มีความน่าสนใจและน่าติดตามตลอดระยะเวลาการน าเสนอของ
เร่ืองราว 
 

 
รูปท่ี 2.14 แอนิเมชนัเร่ือง One Small Step 

ท่ีมา: CGMeetup, 2018 
 
 จากการศึกษาผลงานแอนิเมชันเร่ือง ทีวีซีโพคาลิสวีต – ดาวมัธยมปลาย (TVC Pocari 
Sweat - Bintang SMA) โดย โพคาลิไอดี (PocariID) โดยเป็นแอนิเมชนัแนวโฆษณาความยาว 1 นาที 
โดยตวัแอนิเมชันเป็นการสร้างเพื่อโปรโมตน ้ าแร่โพคาลิ ท าให้ภายในงานมีการใช้โทนเร่ืองท่ีมี
ความสดใสและการใชฉ้ากท่ีเก่ียวกบัน ้าและความเยน็ประกอบในระหว่างเร่ืองให้แสดงถึงความสด
ช่ืน และในช่วงทา้ยของก็แสดงใหเ้ห็นถึงตวัละครด่ืมสินคา้หลงัจากการเดินทางอนัเหน็ดเหน่ือยของ
ตวัละคร ท าใหส้ามารถแสดงถึงจุดเด่นของตวัสินคา้ใหแ้ก่ผูรั้บชมไดอ้ยา่งลงตวั ส าหรับเสียงภายใน
เร่ืองจะเป็นเสียงประกอบการกระท าภายในฉากและเสียงตวัละครของตวัละครหลกัเป็นคนพูด โดย
ขณะนั้นภาพจะเป็นการเดินทางของตวัละครแต่จะไม่ไดเ้ป็นภาพของค าพูดท่ีก าลงัพูดในขณะนั้น ๆ 
ให้ความรู้สึกของเร่ืองการบรรยาย ความรู้สึกของตวัละครในขณะก าลงัเดินทาง ท าให้ตวัแอนิเมชนั
มีความน่าสนใจ และสีของภาพท่ีน่าติดตาม (PocariID, 2019) 
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รูปท่ี 2.15 แอนิเมชนัเร่ือง TVC Pocari Sweat - Bintang SMA 

ท่ีมา: PocariID, 2019 
 

 ผูว้ิจยัจึงสนใจน าเอาเทคนิคการน าตวัละครมาเป็นตวัน าเร่ือง และใชก้ารด าเนินเร่ืองแบบไม่
มีบทพูด ใชด้นตรีในการชกัน าและดึงอารมณ์เพื่อให้เน้ือเร่ืองมีการเขา้ถึงไดง้่ายต่อกลุ่มคนทัว่ไป มี
การใช้สีท่ีมีความสดใสน่าดึงดูด และใช้สีให้เขา้กับสถานการณ์ให้สามารถถ่ายทอดฉากอารมณ์
ในช่วงนั้นได้ง่าย โดยน าเทคนิคเหล่าน้ีมาเป็นแนวทางในการสร้างผลงานแอนิเมชัน 2 มิติเพื่อ
ส่งเสริมกลุ่มการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ดา้นดาราศาสตร์ แก่กลุ่มเยาวชน เร่ือง ขอบฟ้าจกัรวาลดวงดาว 
 

2.8 งานวิจัยที่เกีย่วข้อง 
 
 จกัรภทัร เครือฟัก และรุจโรจน์ แกว้อุไร (2562) ไดท้ าการวิจยัเร่ืองการรับรู้และความพึง
พอใจส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนจ่านกร้องท่ีมีต่อส่ือประกอบการเรียนรู้แบบ
อินโฟกราฟิก รายวิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง ดาราศาสตร์และอวกาศ โดยจากผลการวิจยั พบว่า การใช้
ส่ือในการน าเสนอดว้ยภาพแบบอินโฟกราฟิก นั้นมีผลต่อการเรียนรู้ โดยนักเรียนไดมี้ความรู้และ
ความสนใจต่อเร่ืองดาราศตร์และอวกาศ อยา่งมากขั้นโดยมีนยัส าคญั  
 พรรณี ลีกิจวฒันา, มณฑล อินแบน และอคัพงศ์ สุขมาตย ์(2561) ไดท้ าการวิจยัเร่ือง การ
พฒันาบทเรียนมลัติมีเดีย เร่ือง โลกและอวกาศ ส าหรับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โดยไดค้น้พบว่า การ
ใช้บทเรียนมลัติมีเดียในการน ามาใชสู่้การเรียนการสอนนั้น ส่งเสริมให้นักเรียนมีความเขา้ใจเพิ่ม
มากขึ้นอยา่งมีนยัส าคญั หลงัจากการไดเ้รียนรู้แลว้ 
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 Nolby (2012) ได้ท าการศึกษาวิจยัเร่ือง การน าเสนอดาราศาสตร์สู่หลกัสูตรฟิสิกส์ระดบั
มธัยมปลายผา่นการใชห้อดูดาวของมหาวิทยาลยัดาโคตะเหนือ โดยเก็บผลส ารวจหลงัการสอนและ
อธิบายจากเด็กนกัเรียนทา้ยคาบจากแบบส ารวจโดยไม่ลงนามในของทุกวนัเป็นเวลา 2 สัปดาห์ ได้
ผลลพัธ์คือการใชว้ิดีโอ รูปภาพ ไดอะแกรม แอนิเมชนั และแบบจ าลองเขา้มารวมกบัการน าเสนอ
ค่อยขา้งไดผ้ลตอบรับในเชิงบวกต่อนักเรียนจากส่วนมาก การน าเสนอจะส่งผลทั้งทศันคติในเชิง
บวกและลบขึ้นอยูก่บัหวัขอ้ท่ีน าเสนอ เช่น ในหวัขอ้ท่ีใชวิ้ดีโอในการน าเสนอในส่วนหน่ึงของคาบ
เรียนนักเรียนให้ความสนใจในส่วนนั้น แต่ก็สามารถพูดได้ว่าส่วนท่ีเหลือของคาบเรียนนั้นไม่
น่าสนใจเท่าไหร่ แต่จากผลการวิจยัโดยรวมของแต่ละคาบเรียนนกัเรียนส่วนใหญ่มีความสนใจและ
สนุกไปกบัความรู้ 
 Jackson (2013) ไดท้ าการศึกษาวิจยัเร่ือง อิทธิพลของทีวีและหนังต่อความสนใจในเร่ือง
อวกาศและวิทยาศาสตร์ โดยไดเ้ก็บผลส ารวจโดยใช้วิธีเปิดแบบส ารวจ ไดมี้ผูเ้ขา้ร่วมและท าแบบ
ส ารวจจนเสร็จทั้งหมด 251 คน ในการดูรายการทีวีประเภทสารคดี ซีรีย ์หนงัและอ่ืน ๆ ท่ีเป็นหวัขอ้
เก่ียวกบัอวกาศ โดยไดผ้ลลพัธ์คือ ส่ือบนัเทิงนั้นมีอิทธิพลหลกัท่ีช่วยส่งเสริมต่อความสนใจ แต่ก็
ไม่ได้จ ากัดอยู่เพียงแค่แนวรายการประเภทเดียวเท่านั้น รายการจ าพวกภาพยนตร์ รายการเด็ก 
รายการบนัเทิง และสารคดีลว้นมีผลส่งเสริมต่อความสนใจของผูค้นทั้งส้ิน  
 
 จากการศึกษางานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งแลว้ท าให้ไดข้อ้สรุปว่าการน าเสนอเพื่อเชิญชวนให้เกิด
ความสนใจโดยใช้ส่ือส าหรับการน าเสนอประกอบ ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว เสียงประกอบนั้น มี
ส่วนช่วยส่งเสริมให้เกิดความเขา้ใจในความรู้ไดดี้ยิ่งขึ้นและสามารถถึงความสนใจต่อผูค้นไดม้าก
ขึ้ น ในการศึกษาความรู้ด้านดาราศาสตร์นั้ นเป็นการศึกษาความรู้ท่ีจะน าไปสู่การพัฒนา
ความกา้วหนา้ของเทคโนโลยี นอกจากน้ียงัเป็นการศึกษาปรากฏการณ์ทางธรรมชาติต่างท่ีเกิดขึ้น
บนโลกเช่น ปรากฏการณ์น ้ าขึ้นน ้ าลง ฤดูกาล หรือภัยพิบัติทางธรรมชาติต่าง ๆ ท่ีเกิดขึ้นโดย
การศึกษาความรู้ดา้นดาราศาสตร์จะท าให้สามารถรู้ว่าเม่ือเกิดภยัพิบติัจะตอ้งท าอะไร อย่างไร เพื่อ
สามารถปกป้องให้ตนสามารถปลอดภยัได้ ผูว้ิจยัจึงสนใจท่ีจะจดัท าอนิเมชัน 2 มิติมาจดัท า เพื่อ
ส่งเสริมใหเ้ยาวชนเกิดความสนใจใน กลุ่มการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ดา้นดาราศาสตร์



 
บทที่ 3  

 
ระเบียบวิธีการวิจัย 

 
 งานวิจัยเร่ือง “การออกแบบแอนิเมชัน 2 มิติ เพื่อส่งเสริมกลุ่มการเรียนรู้วิทยาศาสตร์  
ดา้นดาราศาสตร์ เร่ือง ขอบฟ้าจกัรวาลดวงดาว” มีระเบียบการวิธีการวิจยัดงัน้ี 
 
 3.1 การศึกษารวบรวมขอ้มูลและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
 3.2 ขั้นตอนการเตรียมการก่อนการด าเนิน (Pre-Production) 
 3.3 ขั้นตอนการด าเนินการ (Production) 
 3.4 ขั้นตอนหลงัการด าเนินการ (Post Production) 
 3.5 ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
 3.6 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั 
 3.7 การเก็บรวบรวมขอ้มูล 
 3.8 การวิเคราะห์ขอ้มูล 
 

3.1 การศึกษารวบรวมข้อมูลและงานวิจัยที่เกีย่วข้อง 
 
 จากผลการศึกษารวบรวมทฤษฎีและขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัวิชาการทางดา้นดาราศาสตร์และ
แอนิเมชนั 2 มิติไดพ้บว่า ในดา้นดาราศาสตร์แมภ้ายในประเทศไทยจะไดมี้การวางหลกัสูตรการ
เรียนรู้มาตั้งแต่อดีตมานานแลว้ แต่เป็นเพียงการวางหลกัสูตรระดบัเบ้ืองตน้และเป็นวิชาแยกย่อย
เท่านั้น ยงัไม่ไดมี้การจดัเป็นวิชาการศึกษาโดยเฉพาะทาง เน่ืองดว้ยการพฒันาทางเทคโนโลยีและ
ความรู้ดา้นดาราศาสตร์ในสมยัก่อนยงัไม่กา้วหนา้และเผยแพร่มากเพียงพอ โดยแมก้ารน าเขา้มาของ
วิชาความรู้ดา้นดาราศาสตร์จะพฒันาขึ้นมาอยา่งต่อเน่ืองจนถึงปัจจุบนั แต่ส าหรับผูท่ี้ตอ้งการศึกษา
และเรียนรู้อย่างจริงจงัจนสามารถด าเนินประกอบอาชีพได้นั้น ภายในประเทศไทยจะยงัมีความ
ยากล าบากอยู่ ด้วยการท่ีแมผู้ท่ี้มีความสนใจในด้านดาราศาสตร์ยงัเขา้ถึงได้ยาก ท าให้วิชาด้าน  
ดาราศาสตร์นั้นถูกมองว่าจากบุคคลทัว่ไปว่าเขา้ถึงไดย้าก แต่ในความเป็นจริงความรู้ทัว่ไปในดา้น 
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ดาราศาสตร์ท่ีบุคคลทัว่ไปสามารถเขา้ถึงไดน้ั้น มีอยู่ดว้ยกนัหลากหลายวิธีอย่างเช่น หอดูดาว หรือ
ทอ้งฟ้าจ าลองท่ีไดจ้ดัตั้งอยูท่ ัว่ประเทศเพื่อเป็นแหล่งความรู้แก่กลุ่มประชาชนในทุกช่วงวยั 
 ส าหรับแอนิเมชนั 2 มิติผูจ้ดัท าไดท้ าการศึกษาคน้ควา้ขอ้มูลและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งในดา้น
วิธีการท างานและการแบ่งเป็นขั้นตอนของแอนิเมชนั เพื่อใหง้่ายต่อจดัท าและการสร้างสรรคผ์ลงาน 
นอกจากน้ียงัมีการศึกษาเทคนิคการท าในดา้นแนวภาพ การออกแบบ และการเล่าเร่ืองภายในงาน
แอนิเมชนัเพื่อสามารถถ่ายทอดเน้ือหาให้แก่ผูรั้บชมสามารถเขา้ใจได้ง่ายและมีความสนุกไปกับ
ผลงาน จากการศึกษารวบรวมขอ้มูล แลว้น ามาวิเคราะห์และสังเคราะห์แลว้ ผูจ้ดัท าจึงจะน าขอ้มูล
เหล่าน้ีมาใชส้ าหรับการวางแผนในการผลิตต่อไป 
 

3.2 ขั้นตอนการเตรียมการก่อนการด าเนิน (Pre-Production) 
 
 3.2.1 การเขียนบท (Story) 
  3.2.1.1 แก่นของเร่ือง (Premise)  
  ในส าหรับแก่นเร่ืองในงานวิจยัการออกแบบงานแอนิเมชนั 2 มิติเพื่อส่งเสริมกลุ่ม
การเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ดา้นดาราศาสตร์ แก่กลุ่มเยาวชน เร่ือง ขอบฟ้าจกัรวาลดวงดาว น้ีผูวิ้จยัได้
จดัท าโดยเป็นการส่งเสริมใหเ้ห็นถึงความสวยงามและเส้นทางการเขา้ถึงขอ้มูลในดา้นดาราศาสตร์ท่ี
เยาวชนทัว่ไปสามารถเขา้ถึงได ้
  3.2.1.2 เน้ือหาแนวทางของแอนิเมชนั 
  ส าหรับตัวเน้ือหาภายในแอนิเมชันจะจัดท าในรูปแบบลักษณะตัวอย่างหนัง 
(Trailer) ภายในงานจะน าโดยตวัละครท่ีด ารงชีวิตและในระหว่างนั้นก็จะแสดงช่องทางท่ีสามารถ
เขา้ถึงความรู้เก่ียวกบัดวงดาวต่าง ๆ อยา่งทางหนงัสือ ส่ือทางออนไลน์ โปสเตอร์ ในระหวา่งวนัเพื่อ
เป็นการส่ือสารและส่งเสริมใหแ้ก่ผูรั้บชม 
 
 3.2.2 การออกแบบภาพ (Visual Design) 
  3.2.2.1 การออกแบบตวัละคร (Character Design) 
  ตวัละครภายในเร่ืองผูว้ิจยัไดอ้อกแบบเป็นตวัละครหลกัหน่ึงตวัในการด าเนินเร่ือง
และภายในฉากในมีตวัละครประกอบอ่ืน ๆ เพื่อให้เขา้กบัสภาพแวดลอ้มในฉากนั้น โดยตวัละคร
หลกัจะใหเ้ป็นนกัเรียนหญิงท่ีมีลกัษณะนิสัยสดใส และมีความน่ารักใหเ้หมาะสมเขา้กบัช่วงอายุ 
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  การออกแบบจะเร่ิมจากการวาดแบบเส้นหยาบ ในขั้นตอนน้ีจะเป็นการวาดตัว
ละครแบบเส้นร่างในหลาย ๆ แบบเพื่อให้สามารถรวบรวมความคิดไดห้ลากหลาย ทั้งรูปแบบชุด
ของตวัละครหรือทรงผม โดยหลงัการวาดออกแบบและเลือกแบบท่ีตอ้งการไดแ้ลว้จึงจะน ามาลง
เส้นใหเ้รียบร้อย 
 

 
รูปท่ี 3.1 ภาพร่างของตวัละคร 

 
  หลงัจากท าการตดัเส้นเรียบร้อยแลว้จะน าตวัละครท่ีไดว้าดมานั้นมาวาดเป็นภาพ
แสดงดา้นหนา้และหลงั เพื่อใหส้ามารถน ามาใชเ้ป็นแบบภายหลงัในงานแอนิเมชนัภายในเร่ืองได ้
 

 
รูปท่ี 3.2 ภาพลงเส้นของตวัละคร 
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  ส าหรับสีของตวัละครจะน าตวัละครนั้นมาลงสีในหลาย ๆ แบบเพิ่มให้สามารถดู
ความเขา้กนัของสีกบัเส้น นอกจากน้ียงัเพื่อช่วยใหมี้ตวัเลือกท่ีเพิ่มมากขึ้น 

 

 
รูปท่ี 3.3 การลองลงสีของตวัละครแบบท่ี 01 

 
รูปท่ี 3.4 การลองลงสีของตวัละครแบบท่ี 02 

 
  เม่ือก าหนดสีของตวัละครท่ีจะใชไ้ดแ้ลว้ ก็จะน ามาลงสีในภาพหนา้และหลงัของ
ตวัละครเพื่อน าไปใชเ้ป็นแบบในงานแอนิเมชนั 
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รูปท่ี 3.5 ภาพแบบตวัละคร 

 
  หลงัจากก าหนดตวัละครท่ีจะใช้ภายในเร่ืองไดแ้ลว้ก็จะท าการวาดสีหน้าของตวั
ละครและท่าโพส เพื่อใหส้ามารถเห็นมุมดา้นต่าง ๆ ของตวัละครไดห้ลากหลายมากขึ้น 

 
รูปท่ี 3.6 ภาพออกแบบสีหนา้ของตวัละคร 
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รูปท่ี 3.7 ภาพออกแบบท่าทางของตวัละคร 

   
  นอกจากน้ีจะมีการวาดส่ิงของประกอบตวัละครโดยส่ิงของท่ีวาดจะเป็นของติดตวั
ท่ีตวัละครใชห้รือถือติดตวัท่ีมีปรากฏภายในฉาก 

 

 
รูปท่ี 3.8 ภาพส่ิงของติดตวัของตวัละคร 
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  3.2.2.2 การออกแบบฉาก (Background Design) 
  ในการออกแบบฉากนั้นจะเร่ิมจากการวาดภาพร่างโดยอาจมีการหาภาพแบบ
ตวัอย่าง ( Reference) มาใช้ในการประกอบเพื่อดูเป็นแนวทางการก าหนดต าแหน่งและขนาดของ
ส่ิงของประกอบภายในฉากได ้โดยหลงัจากร่างเส้นเสร็จเรียบร้อยแลว้ก็จะน ามาตดัเส้นและลงสี
ต่อไป 
 

 
รูปท่ี 3.9 ตวัอยา่งการวาดภาพฉากประกอบ 

 
 3.2.3 บทภาพขนาดย่อ (Thumbnail Board)  
 บทภาพขนาดย่อจะเป็นการวาดฉากการด าเนินเร่ืองของตวัละครหรือเร่ืองราวท่ีจะเกิดขึ้น
โดยยงัไม่ลงลึกในส่วนมุมกลอ้ง หรือฉากแยกย่อยมากนั้น จะเป็นการวาดฉากหลกั ๆ ของเน้ือเร่ือง
เพื่อใหส้ามารถมองเห็นภาพรวมและการเรียบเรียงของเน้ือเร่ืองแอนิเมชนัได ้
 

 
รูปท่ี 3.10 บทภาพขนาดย่อ 01 
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รูปท่ี 3.11 บทภาพขนาดย่อ 02 

 

 
รูปท่ี 3.12 บทภาพขนาดย่อ 03 

 
 3.2.4 บทภาพขยาย (Shooting Script) 
 บทภาพขยายจะเป็นการน าภาพจากบทภาพขนาดย่อมาวาดลงรายละเอียดแยกย่อยให้ส่วน
ของมุมกลอ้ง ฉากหรือการแสดงสีหน้าของตวัละครภายในเน้ือเร่ืองอีกทีให้มีความละเอียดและ
ความชดัเจนมากยิง่ขึ้น 
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รูปท่ี 3.13 บทภาพขยาย 01 

 

 
รูปท่ี 3.14 บทภาพขยาย 02 

 

 
รูปท่ี 3.15 บทภาพขยาย 03 
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รูปท่ี 3.16 บทภาพขยาย 04 

 

 
รูปท่ี 3.17 บทภาพขยาย 05 

 
 3.2.5 สตอร่ีบอร์ด (Storyboard) 
 สตอร่ีบอร์ดจะเป็นการน าภาพจากบทภาพขยายมาเขียนก ากับเวลาและมุมกล้อง 
รายละเอียดต่าง ๆ เพื่อสามารถน ามาใชก้ ากบัตวัแอนิเมชนัได ้
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รูปท่ี 3.18 ตวัอยา่งสตอร่ีบอร์ด 01 

 
รูปท่ี 3.19 ตวัอยา่งสตอร่ีบอร์ด 02 
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 3.2.6 แอนิเมติก (Animatic) 
 แอนิเมติกจะเป็นการน าภาพจากบทภาพขยายมาท าการเคล่ือนไหว โดยท าตามการก ากบั
เวลาท่ีไดเ้ขียนเอาไวใ้นสตอร่ีบอร์ดเพื่อสามารถน ามาดูเป็นแบบอย่างส าหรับการการก าหนดเวลา
คร่าว ๆ ของตวัแอนิเมชนัก่อนท่ีจะน ามาท าจริง โดยนอกจากการใส่ภาพเพื่อเคล่ือนไหวแลว้อาจมี
การใส่เสียงลงไปเพื่อดูจงัหวะเวลาอีกดว้ย 
 

 
รูปท่ี 3.20 ตวัอยา่งการน าภาพมาจดัท าแอนิเมติก  

 

3.3 ขั้นตอนการด าเนินการ (Production) 
 
 3.3.1 การวางผัง (Layout) ส าหรับการวางผงัทางผูว้ิจยัไดแ้บบการท างานเป็นส่วนของฉาก 
ทั้งการร่างภาพ ตดัเส้นและลงสีให้เสร็จสมบูรณ์และส่วนของภาพตวัละครส าหรับการขยบัและ
เคล่ือนไหวในแต่ละฉาก  
 
 3.3.2 การท าการเคล่ือนไหว (Animate) ในส่วนน้ีจะเป็นการจดัท าการเคล่ือนไหวของตวั
ละครตามเวลาของแอนิเมติกและสตอร่ีบอร์ดท่ีได้ก าหนดและวางแนวทางไวก่้อนหน้าน้ี โดย
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หลงัจากการร่างภาพ ลงเส้น และใส่สีในส่วนของตวัละครเสร็จเรียบร้อยแลว้ ก็จะน าฉากหลงัท่ีได้
ท าไว ้มาประกอบเขา้กบัภาพเคล่ือนไหวของตวัละคร เพื่อใหฉ้ากนั้น ๆ มีความสมบูรณ์ 
 

 
รูปท่ี 3.21 ตวัอยา่งการน าภาพท าการเคล่ือนไหว  

 

3.4 ขั้นตอนหลงัการด าเนินการ (Post Production) 
 
 3.4.1 การประกอบภาพรวม (Composition) หลงัจากการวาดภาพ จดัแบ่งเลเยอร์และท า
แอนิเมชนัในแต่ละฉากเสร็จเรียบร้อยแลว้ ผูวิ้จยัจะน าแอนิเมชนัในแต่ละฉากนั้นมาตดัต่อรวมเขา้
ดว้ยกนัและใส่เอฟเฟคแสงสีเพิ่มเติมเพื่อเพิ่มน ้าหนกัและความสมบูรณ์ใหก้บัตวังานแอนิเมชนั โดย
ส าหรับขั้นตอนน้ีจะเป็นขั้นตอนการเก็บงานในส่วนของภาพและสีเป็นขั้นสุดทา้ยก่อนท่ีจะน าไป
เผยแพร่ใหแ้ก่ผูรั้บชม 
 
 3.4.2 ดนตรีและเสียงประกอบ (Music & Sound Effects) ส าหรับดนตรีและเสียงประกอบ
ทางผูจ้ดัท าได้ท าการใส่เสียงในส่วนของแอนิเมติกเพื่อเป็นแนวทางคร่าว ๆ ส าหรับการดูเวลาท่ี
ด าเนินการภายในเร่ืองและหลงัจากนั้นไดส่้งใหผู้เ้ช่ียวชาญทางดา้นน้ีโดยเฉพาะ มาจดัท าดนตรีและ
เสียงประกอบให ้เพื่อใหต้วังานนั้นมีความสมบูรณ์ 
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3.5 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 
 ประชากร คือ บุคคลทั่วไปท่ีมีความสนใจในด้านดาราศาสตร์และงานแอนิเมชัน กลุ่ม
ตวัอยา่งคือบุคคลทัว่ไปท่ีสนใจในงานแอนิเมชนั 2 มิติ โดยมีจ านวน 30 คนหรือมากกวา่ 
 

3.6 เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 
 
 ส าหรับเคร่ืองมือท่ีใช้ประกอบการวิจัยได้แก่ “แอนิเมชัน 2 มิติ เร่ือง ขอบฟ้าจักรวาล
ดวงดาว” โดยมีความยาว 1 นาทีและแบบตอบสอบถาม 
 

3.7 การเกบ็รวบรวมข้อมูล 
 
 ขั้นตอนการเก็บรวบรวมขอ้มูลคือ ใหก้ลุ่มตวัอยา่งรับชมผลงานแอนิเมชนั 2 มิติ เร่ือง “ขอบ
ฟ้าจกัรวาลดวงดาว” ความยาว 1 นาทีและท าแบบสอบถามท่ีไดจ้ดัท าขึ้นโดยแบ่งออกเป็นประเด็น
หลกั 3 หัวขอ้ไดแ้ก่ ดา้นเน้ือหา ดา้นเทคนิคและดา้นผลประโยชน์ในแต่ละประเด็นจะแยกย่อยเป็น
ประเด็นเลก็จ านวนหน่ึง ในแต่ละขอ้จะจดัเป็นขอ้ละ 5 คะแนน ตามแบบมาตรวดัเจตคติแบบลิเคิร์ท 
(Likert rating scales) โดยมีขอ้ค าถามดงัน้ี 
 
ตารางท่ี 3.1 ตวัอยา่งรูปแบบการตอบสอบถามท่ีเก่ียวขอ้งกบัแอนิเมชนั 
ส่วนท่ี 1 ข้อมูลผู้ท าแบบสอบถาม 

ประเด็นค าถาม  
เพศ ชาย 

หญิง 
อ่ืน ๆ 

อาย ุ อายตุ ่ากวา่ 18 ปี 

อาย ุ18-24 ปี 

อาย ุ25-34 
อาย ุ35-44 
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ตารางท่ี 3.1 ตวัอยา่งรูปแบบการตอบสอบถามท่ีเก่ียวขอ้งกบัแอนิเมชนั (ต่อ) 

ประเด็นค าถาม  
อาย ุ อาย ุ44 ปีขึ้นไป 

ส่วนท่ี 2 แบบสอบถามรวบรวมข้อมูล 
 

ประเด็นค าถาม 
 

5   
อยา่งมาก 

4  
มาก 

3  
ปานกลาง 

2  
นอ้ย 

1  
นอ้ยมาก 

ดา้นเน้ือหา      
1. เน้ือหาเขา้ใจง่ายในระดบัใด      
2. เน้ือหามีความน่าสนใจและน่า
ติดตามในระดบัใด 

     

3. เน้ือหาการเล่าเร่ืองส่งเสริมให้เห็น
ถึงความสวยงามและน่าสนใจของ
ดวงดาวในระดบัใด 

     

ดา้นเทคนิค      
1. คุณภาพความสวยงามของภาพอยู่
ในระดบัใด 

     

2. การออกแบบตัวละครและฉากมี
ความสวยงามอยูใ่นระดบัใด 

     

3. ดนตรีและเสียงประกอบมีความ
ไพเราะและลงตวัเขา้กบัตวังานภาพ
ในระดบัใด 

     

ดา้นประโยชน์      
1. ส่ือมีส่วนส่งเสริมให้เกิดความ
สนใจในดา้นดาราศาสตร์ในระดบัใด 
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ตารางท่ี 3.1 ตวัอยา่งรูปแบบการตอบสอบถามท่ีเก่ียวขอ้งกบัแอนิเมชนั (ต่อ) 

ประเด็นค าถาม 
 

5   
อยา่งมาก 

4  
มาก 

3  
ปานกลาง 

2  
นอ้ย 

1  
นอ้ยมาก 

ดา้นประโยชน์ 
2. ส่ือเป็นประโยชน์ส่วนหน่ึงช่วยให้
ผูรั้บชมได้ความรู้ด้านดาราศาสตร์
และวิธีการเข้าถึงความรู้ด้านดารา
ศาสตร์ เช่น จากหนังสือ มือถือ เป็น
ตน้ไดม้ากขึ้น ในระดบัใด 

     

 

3.8 การวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 การส ารวจโดยใชแ้บบสอบถามจากกลุ่มตวัอย่างจ านวน 30 คน แลว้น าผลลพัธ์ท่ีไดน้ั้นมา
หาค่าเฉล่ียโดยมีหลกัเกณฑ ์ดงัน้ี 
 คะแนนเฉล่ีย 4.50-5.00 หมายถึง ดีมาก 
 คะแนนเฉล่ีย 3.50-4.49 หมายถึง ดี 
 คะแนนเฉล่ีย 2.50-3.49 หมายถึง ปานกลาง 
 คะแนนเฉล่ีย 1.50-2.49 หมายถึง พอใช ้
 คะแนนเฉล่ีย 1.00-1.49 หมายถึง ควรปรับปรุง



 

บทที่ 4 
 

ผลการวิจัย 
 

 จากการศึกษาขอ้มูล และออกแบบ ผูว้ิจยัได้ด าเนินการผลิตผลงานแอนิเมชนั 2 มิติ เพื่อ
ส่งเสริมกลุ่มการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ดา้นดาราศาสตร์ เร่ือง ขอบฟ้าจกัรวาลดวงดาว โดยไดเ้ล่าผ่าน
ตั ว ล ะ ค รหลัก แสด งมุ มมอ ง ผ่ า นก า รด า เ นิ น ชี วิ ต แ ล ะ แหล่ ง ก า ร เ ข้ า ถึ ง ข้อ มู ล ด้ า น 
ดาราศาสตร์ในดา้นต่าง ๆ เพื่อส่งเสริมและถ่ายทอดความรู้ให้แก่ผูรั้บชม ดว้ยแอนิเมชนั 2 มิติ ความ
ยาว 1 นาที 
 

4.1 ผลการผลติแอนิเมชัน 
 
 จากการศึกษาค้นคว้า วิเคราะห์และน ามาเรียบเรียงข้อมูลท่ีเก่ียวกับการศึกษาด้าน 
ดาราศาสตร์ ผูว้ิจยัไดพ้บวา่ส าหรับการศึกษาและเรียนต่อดา้นดาราศาสตร์ในประเทศไทยนั้น แมใ้น
ปัจจุบนัจะยงัคงเขา้ถึงไดย้ากแต่ก็ไดมี้การพฒันาและน าเขา้สู่หลกัสูตรการเรียนรู้อยู่เสมอ โดยแม้
การศึกษาจะยงัไม่อ านวยการส าหรับผูต้อ้งการศึกษาต่อมากนั้น แต่ในการเขา้ถึงความรู้ส าหรับ
บุคคลทัว่ไปนั้นสามารถเขา้ถึงไดง้่ายและมีช่องทางท่ีหลากหลายในการเขา้ถึงความรู้ 
 ผูว้ิจยัจึงไดอ้อกแบบและจดัท าส่ือแอนิเมชนั 2 มิติเพื่อส่งเสริมกลุ่มการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
ดา้นดาราศาสตร์ โดยไดเ้ล่าเร่ืองผา่นแอนิเมชนัโดยใชต้วัละครหลกัท่ีเป็นนกัเรียนหญิง ส าหรับการ
เล่าเร่ืองจะเป็นการด าเนินชีวิตประจ าวนัในหน่ึงวนัของตวัละครท่ีไดก้ระท าและพบเจอส่ิงต่าง ๆ 
ผา่นมุมมองของตวัละครหลกั โดยในการด าเนินชีวิตท่ีไดแ้สดงนั้น จะมีการเขา้ถึงความรู้ท่ีเก่ียวขอ้ง
กบัดวงดาว ผ่านช่องทางและส่ือต่าง ๆ เช่น มือถือ โปสเตอร์หรือหนงัสือความรู้ เพื่อแสดงให้ผูช้ม
ไดเ้ห็นถึงแหล่งความรู้ดา้นดวงดาวนั้น สามารถเขา้ถึงไดง้่ายและมีความหลากหลาย 
 ส าหรับในส่วนของภาพทางผูจ้ดัท าไดใ้ห้ความส าคญัในการใชสี้ในการแสดงอารมณ์และ
ส่ือความหมายให้เขา้กับบรรยากาศของฉากในช่วงเวลานั้น โดยภายในตวัเร่ืองจะมีบรรยากาศ
โดยรวมท่ีสดใส และแสดงความสวยงามจากฉากและตวัละคร ท่ีน ามารวมเขา้ดว้ยกนั ส่งเสริมให้
แอนิเมชนัมีความน่าสนใจและสวยงามยิง่ขึ้น 
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รูปท่ี 4.1 ฉากภายในแอนิเมชนั 01 

 

 
รูปท่ี 4.2 ฉากภายในแอนิเมชนั 02 

 



55 
 

 

 
รูปท่ี 4.3 ฉากภายในแอนิเมชนั 03 

 

 
รูปท่ี 4.4 ฉากภายในแอนิเมชนั 04 
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4.2 ผลการประเมินจากกลุ่มตัวอย่าง 
  
 หลงัจากการด าเนินการผลิตและเผยแพร่แอนิเมชนั 2 มิติเร่ือง “ขอบฟ้าจกัรวาลดวงดาว”
ทางผูว้ิจัยได้เลือกกลุ่มตัวอย่างจ านวน 30 คนมาท าแบบสอบถาม หลังจากได้รับชมแอนิเมชัน
เรียบร้อยแลว้ โดยไดผ้ลการวิเคราะห์ดงัน้ี 
 
ตารางท่ี 4.1 ตารางการวิเคราะห์ขอ้มูลตอบแบบสอบถาม 

ประเด็นค าถาม X̅ SD แปลผล* 

ด้านเน้ือหา 
1. เน้ือหาเขา้ใจง่ายในระดบัใด 4.00 0.87 ดี 
2. เน้ือหามีความน่าสนใจและน่าติดตามใน
ระดบัใด 

4.15 0.76 ดี 

3. เน้ือหาการเล่าเร่ืองส่งเสริมให้เห็นถึง
ความสวยงามและน่าสนใจของดวงดาวใน
ระดบัใด 

4.06 0.93 ดี 

รวม 4.07 0.85 ดี 
ด้านเทคนิค 
1. คุณภาพความสวยงามของภาพอยู่ใน
ระดบัใด 

4.70 0.53 ดีมาก 

2. การออกแบบตัวละครและฉากมีความ
สวยงามอยูใ่นระดบัใด 

4.39 0.61 ดี 

3. ดนตรีและเสียงประกอบมีความไพเราะ
และลงตวัเขา้กบัตวังานภาพในระดบัใด 

4.61 0.56 ดีมาก 

รวม 4.57 0.56 ดีมาก 
ด้านประโยชน์ 
1. ส่ือมีส่วนส่งเสริมให้เกิดความสนใจใน
ดา้นดาราศาสตร์ในระดบัใด 

3.64 0.93 ดี 
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ตารางท่ี 4.1 ตารางการวิเคราะห์ขอ้มูลตอบแบบสอบถาม (ต่อ) 
ประเด็นค าถาม X̅ SD แปลผล* 

ด้านประโยชน์    
 
2. ส่ือเป็นประโยชน์ส่วนหน่ึงช่วยใหผู้ ้
รับชมไดค้วามรู้ดา้นดาราศาสตร์และวิธีการ 
เขา้ถึงความรู้ดา้นดาราศาสตร์ เช่น จาก
หนงัสือ มือถือ เป็นตน้ไดม้ากขึ้น ในระดบั
ใด 

 
 

3.67 

 
 

0.99 

 
 
ดี 

รวม 3.65 0.96 ดี 
 
หมายเหตุ *เกณฑก์ารแปลผลคะแนน X̅ 
 คะแนนเฉล่ีย 4.50-5.00 หมายถึง ดีมาก 
 คะแนนเฉล่ีย 3.50-4.49 หมายถึง ดี 
 คะแนนเฉล่ีย 2.50-3.49 หมายถึง ปานกลาง 
 คะแนนเฉล่ีย 1.50-2.49 หมายถึง พอใช ้
 คะแนนเฉล่ีย 1.00-1.49 หมายถึง ควรปรับปรุง 
 
 จากแบบสอบถามของกลุ่มตัวอย่างท่ีได้รับชมแอนิเมชัน 2 มิติ เร่ือง “ขอบฟ้าจักรวาล
ดวงดาว” เรียบร้อยแลว้จ านวน 30 คน สรุปความคิดเห็นไดว้่าแอนิเมชนั 2 มิติเร่ืองน้ีเน้ือหามีความ
เขา้ใจไดง้่าย มีความน่าสนใจและติดตามในส่วนเน้ือเร่ืองมีส่วนช่วยในการส่งเสริมให้เห็นถึงความ
งดงามและความสนใจเก่ียวกับดวงดาว ส าหรับในส่วนของคุณภาพของตวังานแอนิเมชันอยู่ใน
เกณฑดี์มาก   การออกแบบตวัละครและฉากมีความสวยงาม และเสียงมีส่วนช่วยใหง้านโดดเด่นขึ้น
มาก โดยตวัส่ือแอนิเมชนัไดมี้ส่วนช่วยให้ผูรั้บชมไดป้ระโยชน์และเกิดความสนใจในวิชาดา้นดารา
ศาสตร์มากขึ้น โดยเกณฑว์ดัผลอยูใ่นเกณฑดี์



 

 
บทที่ 5  

 
บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

 
5.1 สรุปผลการวิจัย 
 
 ดา้นเน้ือหาภายในแอนิเมชนั 2 มิติ คะแนนผลโดยรวมอยูใ่นหลกัเกณฑดี์ สามารถถ่ายทอด
เน้ือหาให้ผูช้มสามารถเขา้ใจไดง้่าย ไม่ซับซ้อนจนเกินไป ตวัเน้ือเร่ืองมีความน่าติดตามนอกจากน้ี
เน้ือหายงัมีส่วนช่วยให้ผูรั้บชมมีความสนใจในดา้นดวงดาวเพิ่มขึ้น ในผูช้มบางส่วนมีความสนใจท่ี
จะไปศึกษาหาความรู้เพิ่มเติมในเร่ืองของดวงดาว 
 ดา้นเทคนิคและการออกแบบในแอนิเมชนั 2 มิติ คะแนนผลโดยรวมอยูใ่นหลกัเกณฑดี์ ใน
ส่วนของคุณภาพของภาพและการออกแบบตวัละครอยู่ในเกณฑดี์มาก ฉากมีการออกแบบและการ
จัดวางมุมภาพส าหรับถ่ายทอดออกมาได้สวยงาม มีการลงรายละเอียดและวางจัดต าแหน่งท่ีดี 
ส าหรับการออกแบบตวัละครท่ีมีความเรียบง่าย แต่มีการเลือกสีท่ีน่าดึงดูดท าใหมี้ความน่าสนใจ ใน
ส่วนของเสียงและดนตรีอยู่ในเกณฑดี์ มีการประกอบเขา้กบัภาพไดอ้ย่างลงตวั และมีส่วนช่วยให้
สามารถดึงอารมณ์ใหเ้ขา้ใจในตวังานแอนิเมชนัไดม้ากขึ้น  
 ดา้นประโยชน์ในแอนิเมชนั 2 มิติ คะแนนผลโดยรวมอยูใ่นหลกัเกณฑดี์ เน้ือหาภายในเร่ือง
ท าให้ผูรั้บชมไดค้วามรู้และแหล่งช่องทางในการเขา้ถึงความรู้เก่ียวกบัดา้นดาราศาสตร์ไดม้ากขึ้น 
นอกจากน้ีผูช้มมีความสนใจในดา้นดาราศาสตร์มากขึ้น โดยมีคะแนนหลกัเกณฑใ์นระดบัดี 
 
 สรุปผลจากการออกแบบแอนิเมชนั 2 มิติเพื่อส่งเสริมกลุ่มการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ดา้นดารา
ศาสตร์ ผู ้วิจัยพบว่า แอนิเมชัน 2 มิติสามารถช่วยส่งเสริมให้ผู ้รับชมมีความสนใจในเร่ือง 
ดาราศาสตร์ไดม้ากขึ้น ไดผ้่านการเล่าเร่ืองประกอบไปกบัฉากและตวัละคร โดยแมเ้วลาการรับชม
จะเป็นเพียงช่วงเวลาสั้ น ๆ แต่ก็สามารถถ่ายทอดเน้ือไปสู่ผูช้มได้ครบถ้วน ส าหรับภาพของ
แอนิเมชนัมีความสวยงามและน่าสนใจ การออกแบบฉาก ตวัละคร และดนตรีภายในเร่ืองมีการจดั
วางและน ามาประกอบไดอ้ย่างลงตวั เน้ือเร่ืองมีส่วนช่วยส่ือสารให้ผูรั้บชมไดรั้บความรู้และมีความ
เขา้ใจในแหล่งช่องทางต่าง ๆ ท่ีสามารถเขา้ถึงความรู้ดา้นดาราศาสตร์ไดม้ากยิง่ขึ้น 
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5.2 ปัญหาและข้อเสนอแนะ 
 
 ส าหรับแอนิเมชนั 2 มิติในส่วนของเน้ือหา ดว้ยความยาวในแอนิเมชนัท่ีมีอยูจ่  ากดั การวาง
เน้ือเร่ืองจึงจ าเป็นตอ้งวางอยา่งรอบคอบ และไม่บีบอดัเน้ือหาลงไปในเร่ืองมากเกินไปจนท าให้การ
เล่าเร่ืองดูเร่งรีบ ในส่วนของการส่ือเน้ือหาให้ผูช้มสามารถเขา้ใจไดน้ั้น หากตอ้งการจะส่ือโดยไม่
ตอ้งการใชบ้ทพูด การใชด้นตรีและเสียงประกอบจะเป็นส่วนส าคญัส าหรับท่ีช่วยในการเนน้และดึง
อารมณ์ภายในฉากเพื่อส่ือถึงเน้ือหาในส่วนนั้น ๆ ไดดี้ยิง่ขึ้น  
 ส าหรับในส่วนของเทคนิคนั้น เน่ืองจากเวลาในการจดัท าผลงานนั้นมีเวลาไม่มากนั้น ผูวิ้จยั
จึงแนะน าให้วางแผนและแบ่งส่วนในการวาดและออกแบบให้ชัดเจน ส าหรับการวาดฉากและ
ส่ิงของต่าง ๆ นั้นการหาแบบตวัอยา่งมาเป็นแนวทางจะช่วยใหก้ารวาดนั้นมีความชดัเจนและวาดได้
ง่ายยิ่งขึ้น นอกจากน้ีการวาดฉากส าหรับท าแอนิเมชนันั้น ควรจะวาดภาพให้มีขนาดใหญ่กว่าขนาด
จอท่ีจะแสดงและการแบ่งเลเยอร์ส าหรับส่ิงของในฉากท่ีคิดจะน ามาขยบัเคล่ือนไหว เพื่อให้การ
น ามาตดัต่อและเก็บงานในภายหลงัมีความสะดวกในการท างาน นอกจากน้ีการใช้เสียงเพลงและ
เสียงประกอนั้นจะช่วยให้ตัวงานแอนิเมชันมีความสมบูรณ์และน่าสนใจมากขึ้น จึงความให้
ความส าคญัในจุดน้ีเช่นกนั 
 ส าหรับดา้นคุณประโยชน์นั้น เน่ืองจากตวัเร่ืองนั้นเป็นการเล่าเร่ืองเพื่อส่งเสริม การใหผู้รั้บ
ชมสามารถเข้าใจในเน้ือหาท่ีต้องการจะส่ือความหมายได้นั้ นต้องมีความชัดเจน ไม่ซับซ้อน 
สามารถมองและเขา้ใจไดว้่าตวังานแอนิเมชนันั้นมีเน้ือหาเก่ียวกบัเร่ืองใด โดยการส่ือความหมาย
นอกจากการส่ือผ่านการกระท าของตวัละครในฉากแลว้ การใช้ตวัอกัษรหรือสัญลกัษณ์ท่ีมีความ
เขา้ใจง่าย ประกอบภายในฉากจะช่วยใหผู้รั้บชมเขา้ใจส่ิงท่ีตอ้งการจะส่ือไดง้่ายยิง่ขึ้น 
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