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Abstract 
The objective of this research is to study 3D design in the form of video art and urban 

pollution, with the goal of creating conceptual art using video art techniques. The researcher is 

interested in urban pollution due to personal experience and its widespread impact on many large 

cities in Thailand and around the world. This issue was communicated through 3D designs in the 

form of video art, serving as a tool to reflect the problems faced by people and cities. The research 

was designed to be highly abstract, requiring viewers to engage deeply to understand it. The Point 

Cloud technique was used, which involves a group of points in a three-dimensional format to create 

3D models on a computer. This was achieved by using a scanner to scan actual spaces, enabling 

the audience to perceive the reality of the situation as closely as possible.  

From the results of a questionnaire survey of 30 people's opinions on the design of 3D 

video art about pollution in large cities, it was found that viewers understood the overall story at a 

good level and appreciated the beauty of the work similarly. The content conveying the effects of 

pollution was also rated at a good level, but it had the lowest average value among the criteria, 

likely because the work did not communicate the message clearly enough. 

       (Total 33 pages) 
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บทที่ 1 
 

บทน ำ 
 

1.1 ที่มำและควำมส ำคัญของปัญหำ 
 

ในปัจจุบนักรุงเทพมหานครฯ มีจ านวนประชากรหนาแน่นเป็นจ านวนมาก จากผลวิจยั  
ปี 2560 จากฐานขอ้มูล ส านักบริหาร การทะเบียน กรมการปกครอง พบว่า ประชากรตามทะเบียน
บา้นและประชากรแฝงท่ีอาศยัอยู่ภายในกรุงเทพฯอาศยัรวม 11,800,211 คน (ส านกังานส่ิงแวดลอ้ม 
กรุงเทพมหานคร, 2562) ผูค้นยิ่งมีจ านวนมากยิ่งท าให้เมืองเกิดมลภาวะต่าง ๆ มากขึ้นตามกนั เป็น
ผลกระทบทางตรงท่ีผูค้นอาศยัภายในเมืองหลีกเล่ียงไม่ได้ มลภาวะท่ีจะกล่าวถึงน้ีมีทั้งมลภาวะท่ี
เกิดจากเสียง รายงานจากโครงการส่ิงแวดลอ้มแห่งสหประชาชาติพบว่าประเทศไทยมีเสียงดงัเกิน
ก าหนดอยู่ในอันดับ 9 ของโลกซ่ึงเป็นพื้นท่ี ท่ีอยู่ในกรุงเทพฯ  (United Nations Environment 
Programme [UNEP], 2023) หรือมลภาวะฝุ่ นละอองในอากาศท่ีซ่ึงมีตวัช้ีวดัว่าประเทศไทยมีค่าของ
ฝุ่ นละอองเกินมาตรฐานทั้งกรุงเทพ เชียงใหม่และจงัหวดัอ่ืนๆส่งผลต่อสุขภาพของประชากรใน
พื้นท่ีเขตเมืองโดยตรง (British Broadcasting Corporation [BBC], 2024) โครงการวิจัยน้ีจึงตั้ งใจ
สะทอ้นถึงปัญหาของผูค้นภายในเมืองผา่นผลงานรูปแบบวิดีโออาร์ต (Video Art) 

 
มลพิษ หรือ มลภาวะ (Pollution) เป็นผลกระทบเกิดโดยตรงต่อประชากรเมือง สามารถ

เกิดได้หลากหลายรูปแบบ เช่น มลพิษทางเสียง มลพิษทางอากาศ มลพิษทางน ้ า และมลพิษทาง
ส่ิงแวดลอ้ม เช่น กรณีท่ีคนเป็นวยัภาระทางสังคมมากกว่าวยัแรงงาน และคนไร้ระเบียบวินยัเพิ่มขึ้น 
จึงก่อให้เกิดมลพิษทางสังคมอย่างหลีกเล่ียงไม่ได้ (กุลธิดา ธรรมรัตน์ , 2565) ส่งผลให้ปัญหา
มลภาวะทางสังคมในปัจจุบันจึงเป็นปัญหาใหญ่ท่ีท าให้ประชากรเมืองได้รับผลกระทบอย่าง
หลีกเล่ียงไม่ได ้เราจึงจ าเป็นท่ีจะตอ้งใหค้วามส าคญักบัปัญหาเหล่าน้ีมาเป็นอนัดบัหน่ึง  
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เมือง (City) คือค านิยามท่ีสรุปได้ว่าเป็นพื้นท่ีซ่ึงมีการรวมกลุ่มสร้างถ่ินฐานกันอยู่ของ
ประชากรเป็นจ านวนมากกวา่บริเวณโดยรอบ มีระบบต่าง ๆ คอยรับรองและอ านวยความสะดวกใน
พื้นท่ีอยา่งครบถว้น และยงัเป็นท่ีตั้งของศูนยร์วมการปกครองทอ้งถ่ินนัน่ ๆ (อิสริยา เลาหตีรานนท์, 
2553) “เมือง” ในความหมายของราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ.2525 ได้ให้ความหมายของเมืองไวว้่า 
“เมืองหมายถึงเขตซ่ึงเป็นชุมชนท่ีมาขนาดใหญ่กวา่หมู่บา้น” 

วิดีโออาร์ต (Video Art) คือศิลปะแขนงหน่ึงท่ีใชภ้าพเคล่ือนไหวและเสียงเป็นส่ือในการ
แสดง ช่วงปลายปี 1960 วิดีโอเร่ิมเขา้มามีบทบาทในการสร้างผลงานศิลปะในรูปแบบของมีเดีย
อาร์ตในระยะแรก ในช่วงแรกวิดีโออาร์ตจะถูกบนัทึกดว้ยกลอ้งวีดีโอและฉายโดยจอโทรทศัน์ ซ่ึง
ในปัจจุบนัเทคนิควิดีโออาร์ตไดมี้พฒันาการมากขึ้นจากเดิมโดยมีวิธีการน าคอมพิวเตอร์มาช่วยใน
การสร้างผลงานต่อยอดจากรูปแบบเดิมให้ดูมีมิติมากขึ้น จึงท าให้วิดีโออาร์ตในปัจจุบันมีการ
ส่ือสารดว้ยเทคนิคท่ีหลากหลายกวา่แต่ก่อน (มาร์ติน, 2552) 

ผูว้ิจัยจึงสนใจน าเอาศิลปะวิดีโออาร์ต (Video Art) ถ่ายทอดผ่านผลงานการออกแบบ 
3 มิติเพื่อส่ือถึงผูช้มเพื่อกระตุน้ถึงปัญหาของมลภาวะทางสังคมท่ีเกิดขึ้นกบัเมือง เน่ืองดว้ยศิลปะ
แบบวิดีโออาร์ต (Video Art) มีเอกลกัษณ์ท่ีสามารถสร้างความตระหนักรู้ถึงปัญหาและยงัสามารถ
สร้างมุมมองใหม่ ๆ ใหก้บัปัญหาใกลต้วัของผูค้นอีกดว้ย 

1.2 วัตถุประสงค์กำรวิจัย 

งานวิจยัน้ีมีวตัถุประสงค์เพื่อออกแบบและพฒันาการออกแบบ 3 มิติ ในรูปแบบวิดีโอ
อาร์ต เพื่อน าเสนอปัญหามลภาวะท่ีเกิดขึ้นในเมืองใหญ่ 
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1.3 กรอบแนวคิดกำรวิจัย 

รูปท่ี 1.1 กรอบแนวความคิด 

1.4 ขอบเขตกำรวิจัย 

1.4.1 การออกแบบ 3 มิติ ในรูปแบบวิดีโออาร์ต ความยาวไม่เกิน 3 นาที 
1.4.2 กลุ่มตวัอยา่งผูส้นใจงานวิดีโออาร์ต จ านวน 30 คน 

1.5 นิยำมศัพท์เฉพำะ 

วิดี โออำร์ต (Video Art) คือ ศิลปะแขนงหน่ึงท่ี มีการน าภาพเคล่ือนไหวและเสียง
ประกอบเขา้ดว้ยกนัเพื่อเป็นส่ือในการแสดงผลงาน 

มลภำวะ (Pollution) คือ ผลกระทบเกิดโดยตรงต่อประชากรเมือง สามารถเกิดได้
หลากหลายรูปแบบ เช่น มลพิษทางเสียง มลพิษทางอากาศ มลพิษทางน ้ า และมลพิษทาง
ส่ิงแวดลอ้ม 

เมือง (Town) คือ ค านิยามท่ีสรุปไดว้่าเป็นพื้นท่ีซ่ึงมีการรวมกลุ่มสร้างถ่ินฐานกนัอยู่ของ
ประชากรเป็นจ านวนมากกวา่บริเวณโดยรอบ 

การออกแบบ 3 มิติ 
การออกแบบ 3 มิติ ในรูปแบบ
วิดีโออาร์ต เร่ืองมลภาวะใน

เมืองใหญ่ 

วิดีโออาร์ต (Video Art) 
มลภาวะท่ีเกิดขึ้นในเมืองใหญ่ 
งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง 



 

บทที่ 2 
 

ทฤษฎแีละงำนวิจัยที่เกีย่วข้อง 
 

ในงานวิจยัเร่ือง “การออกแบบ 3 มิติ ในรูปแบบวิดีโออาร์ต เร่ืองมลภาวะในเมืองใหญ่” 
ไดศึ้กษาทฤษฎีและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งดงัน้ี 
 2.1 วิดีโออาร์ต 
 2.2 มลภาวะ 
 2.3 เมือง 
 2.4 งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
 2.5 กรณีศึกษาท่ีเก่ียวขอ้ง 

 

2.1 วิดีโออำร์ต 
 

วิดีโออาร์ต (Video Art) คือ ศิลปะรูปแบบหน่ึงท่ีเข้ามามีบทบาทในช่วงระยะแรกของ
ศิลปะประเภทมีเดียอาร์ตช่วงปลายทศวรรษท่ี 1960 รูปแบบของวิดีโออาร์ตจะประกอบไปด้วย
ภาพเคล่ือนไหวและเสียง ถูกสร้างโดยใช้เคร่ืองบนัทึกวิดีโอแบบพกพา โดยแทบจะไม่มีอุปกรณ์
ทางศิลปะอ่ืนใด ปัจจุบนัรูปแบบการแสดงออกเปล่ียนไปตามการพฒันาของเทคนิคแบบต่าง  ๆ มี
การน าคอมพิวเตอร์มาใชใ้นการสร้างผลงานมากขึ้น และยงัมีการสร้างภาพเคล่ือนไหวในรูปแบบ 3 
มิติ ใหเ้ป็นผลงานศิลปะวิดีโออาร์ต (มาร์ติน, 2552) 

 
ผูว้ิจยัจึงสนใจในการน าเอาศิลปะแบบวิดีโออาร์ต (Video Art) มาถ่ายทอดผ่านผลงาน  

การออกแบบ 3 มิติ เพื่อส่ือสารถึงผูช้มเพื่อกระตุน้ถึงปัญหาของมลภาวะทางสังคมท่ีเกิดขึ้นกบัเมือง  
เน่ืองดว้ยศิลปะแบบวิดีโออาร์ต (Video Art) มีเอกลกัษณ์ท่ีสามารถสร้างความตระหนกัรู้ถึงปัญหา
และยงัสามารถสร้างมุมมองใหม่ ๆ ใหก้บัปัญหาใกลต้วัของผูค้นอีกดว้ย 
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รูปท่ี 2.1 “Emissary Sunsets the Self” โดย Ian Cheng จดัแสดงในปี 2017 
ท่ีมา: Bangkok Citycity Gallery, 2024 

รูปท่ี 2.2 “Deluge” โดย Jon Rafman จดัแสดงในปี 2018 
ท่ีมา: Burgercollection, 2024 
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2.2 มลภำวะ 

มลพิษ หรือ มลภาวะ (Pollution) มีรากศัพท์มาจากภาษาละตินค าว่า Pollute หมายถึง 
การท าให้สกปรก แปดเป้ือน หรือท าให้ติดพิษ Pollution สามารถแปลเป็นไทยว่า การท าให้เป็น
มลพิษ ภาวะเป็นพิษ ซ่ึงค าว่า “มลภาวะ” ถูกเสนอโดยสถาบันวิจัยสภาพแวดลอ้ม จุฬาลงกรณ์
มหาวิทยาลยั เพื่อให้ครอบคลุมในทุก ๆ ดา้น และค าว่ามลภาวะยงัแปลไดว้่า ความมวัหมอง หรือ
ความสกปรก ไม่แสดงวา่เป็นพิษ (ส านกังานราชบณัฑิตยสภา, 2532) 

2.3 เมือง 

เมือง (Town) นิยามได้หลากหลายขึ้นอยู่กับการน าไปใช้ ซ่ึงค าว่า “เมือง” จะสรุปไดว้่า
เป็นพื้นท่ีมีซ่ึงมีการรวมกลุ่มสร้างถ่ินฐานกนัอยู่เป็นจ านวนมากกวา่บริเวณโดยรอบ มีส่ิงต่าง ๆ คอย
อ านวยความสะดวกในพื้นท่ีนั้ น ๆ อย่างครบถ้วน และยงัมีท่ีตั้ งของศูนยร์วมการปกครองของ
ทอ้งถ่ินนั้น ๆ อยูด่ว้ย “เมือง” ในความหมายของราชบณัฑิตยสถาน พ.ศ.2525 ไดใ้หค้วามหมายของ
เมืองไวว้่า “เมืองหมายถึงเขตซ่ึงเป็นชุมชนท่ีมาขนาดใหญ่กว่าหมู่บา้น” (อิสริยา เลาหตีรานนท์, 
2553) 

2.4 งำนวิจัยที่เกีย่วข้อง 

2.4.1 งำนวิจัยของ นพมำศ ทับแสง 

จากการศึกษางานวิจัยเร่ือง อิทธิพลของพื้นท่ีสีเขียวท่ีมีต่อมลภาวะฝุ่ นละอองในเขต
ชุมชนเมือง โดย นพมาศ ทบัแสง การพฒันาเมืองทั้งในส่วนกลางและภูมิภาคต่าง ๆ ในช่วง 20 ปีท่ี
ผ่านมาเป็นการพฒันาท่ีต่อเน่ือง โดยมีการเติบโตทางเศรษฐกิจและการขยายตวัทางประชากรอย่าง
มาก มีการเปล่ียนแปลงการใช้ประโยชน์ท่ีดินและการใช้พลงังานเพิ่มขึ้นอย่างรวดเร็ว ซ่ึงส่งผล
กระทบต่อส่ิงแวดล้อมท่ีเมืองอยู่ โดยมีการเพิ่มมลพิษทางอากาศ เช่น มลภาวะทางอากาศ ขยะ 
น ้ าเสีย และสภาพแวดลอ้มโดยรวม ท าให้คุณภาพชีวิตของประชาชนเส่ียงต่อการเสียชีวิต เพื่อลด
ผลกระทบท่ีเกิดขึ้น เร่ิมมีการควบคุมการใช้พลงังานในการผลิตของโรงงานและอุตสาหกรรม 
รวมทั้งการควบคุมการใช้รถยนต์ท่ีมีสารมลพิษทางอากาศ แต่ยงัมีการพบฝุ่ นละอองในอากาศท่ีมี
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ขนาดเล็กกว่า 10 ไมครอน ซ่ึงเป็นสาเหตุของปัญหาสุขภาพอนามัยและส่ิงแวดล้อมท่ีส าคัญ  
โดยมีผลกระทบต่อสุขภาพของประชาชนทั้ งทางตรงและทางอ้อม โดยเฉพาะในชุมชนท่ีมี 
การจราจรและความหนาแน่นสูง ท าให้เกิดปัญหาฝุ่ นละอองอย่างมากขึ้นในชุมชนใหญ่ ๆ ไดเ้ป็น
ประจ า (นพมาศ ทบัแสง, 2561) 
 

2.4.2 งำนวิจัยของ UN Environment Programme 
 
จากการศึกษ างานวิ จัย เร่ือ ง  Noise, Blazes and Mismatches โดย  UN Environment 

Programme เป็นประเด็นท่ีส าคัญเก่ียวกับมลภาวะของเสียงในสภาพแวดล้อมปัจจุบัน  ซ่ึงมี
ผลกระทบต่อมนุษยแ์ละส่ิงแวดลอ้มในหลายด้าน งานวิจยัน้ีเน้นไปท่ีปัญหาท่ีเกิดขึ้นจากเสียง
รบกวนต่าง ๆ อาทิเช่น การมีสภาพเสียงท่ีมากเกินไปในเมืองใหญ่ ซ่ึงมีผลต่อสุขภาพจิตและ
สุขภาพทัว่ไปของประชาชน การเสียดสีส่ิงแวดลอ้มท่ีเกิดเป็นเสียงรบกวน รวมถึงเสียงรบกวนท่ีมา
จากกิจกรรมอุตสาหกรรมและการขนส่ง ท่ีมีผลกระทบต่อความสมดุลของนิเวศวิทยา และท าให้
เกิดสภาวะท่ีไม่พอใจในการใชชี้วิต นอกจากน้ียงัระบุถึงความส าคญัของการควบคุมเสียงรบกวน
ในอุตสาหกรรมและการสร้างนโยบายท่ีสอดคลอ้งกบัการรักษาส่ิงแวดลอ้มและสุขภาพของมนุษย์
อย่างย ัง่ยืน โดยการมีการวิเคราะห์และการวิจยัเพิ่มเติมเป็นส่ิงท่ีจ าเป็นเพื่อปรับปรุงและป้องกัน
ปัญหาท่ีเกิดขึ้นจากเสียงในส่ิงแวดลอ้มในอนาคต (UNEP, 2023) 

 
ผลสรุปจากงานวิจัย ท่ียกตัวอย่างมาน้ี สรุปได้ว่ามลภาวะต่าง ๆ ท่ีมีผลกระทบต่อ

ประชากรส่วนใหญ่มกัจะเกิดขึ้นในพื้นท่ีท่ีมีจ านวนประชากรหนาแน่นในเขตเมืองหรือชุมชนท่ีมี
ขนาดใหญ่ ซ่ึงบ่งช้ีไดว้่าปัญหาทางมลภาวะส่วนหน่ึงอาจเกิดจากกิจวตัรของผูค้นท่ีท ากันเป็นอยู่
ประจ าและเป็นจ านวนมากจนก่อให้เกิดมลภาวะท่ีเป็นผลเสีย เช่น จ านวนการใช้รถยนต์และ
ยานพาหนะในปริมาณสูงในเขตพื้นท่ีเมืองท าให้เกิดมลภาวะทางอากาศหรือจะเป็นมลภาวะทาง
เสียง ขา้พเจ้าจึงมีความคิดท่ีว่าเมืองและมลภาวะเป็นของควบคู่กัน เพราะมลภาวะส่วนใหญ่นั้น
เกิดขึ้นจากตวัของประชากร ยิ่งมีความหนาแน่นของประชากรมากเท่าไรปัญหาของมลภาวะก็จะ
รุนแรงมากขึ้นเท่านั้น 
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2.4.3 งำนวิจัยของ อรุษ เพชรเชิดชู 
 
อรุษ เพชรเชิดชู  (2555) ได้ท าการศึกษาวิจัยเร่ือง ความยั่งยืนและความคงทนของ

โครงสร้าง (Sustainability and Durability of Structures) ผลการศึกษาท่ีไดค้ือ เม่ือจ านวนประชากร
ของเมืองเพิ่มสูงขึ้นอย่างรวดเร็ว ดว้ยปัจจยัทางเศรษฐกิจหรือส่ิงอ่ืน ๆ จึงท าให้เมืองเกิดการขยาย
ตวัอย่างรวดเร็วซ่ึงเป็นสาเหตุหน่ึงท่ีท าให้เกิดมลภาวะต่าง ๆ เช่น มลภาวะทางอากาศ มลภาวะทาง
เสียง เป็นต้น ผลจากส่ิงเหล่าน้ีเป็นปัญหาใหญ่ ๆ ในปัจจุบันท่ีประชากรจ านวนมากก าลังได้
ผลกระทบ  

 
ในมุมมองของข้าพเจ้ากรุงเทพฯ ในตอนน้ีก็ก าลังประสบปัญหาเช่นเดียวกันน้ีอยู ่ 

จากการขยายตวัของท่ีอยู่อาศยัท่ีเพิ่มสูงขึ้นจากการขยายตวัของเส้นทางรถไฟฟ้า หรือจะเป็นควนั
เสียจากยานพาหนะท่ีมีจ านวนมากบนทอ้งถนนท าให้เมืองและประชากรตอ้งเจอกบัมลภาวะทาง
อากาศและมลภาวะทางเสียงติดอนัดบัตน้ ๆ ของโลก ผลกระทบทั้งหมดน้ีก าลงัเกิดขึ้นกบัประชากร
กรุงเทพฯอยูใ่นปัจจุบนั  
 

2.5 กรณีศึกษำที่เกีย่วข้อง 

 
2.5.1 กรณีศึกษำผลงำนของ จอน รำฟแมน 

 
จากการท่ีได้ศึกษานิทรรศการ Ghost 2561 โดยใช้ผลงานของจอน ราฟแมน “Deluge” 

เป็นศูนยก์ลางของการวิจยั ผลงานน้ีเสนอการตีความใหม่ของสภาพแวดลอ้มผ่านความจริงเสมือนท่ี
ถูกสร้างขึ้ นในฉากภาพหลอนในวนัส้ินโลก โดยเน้นไปท่ีความมีอิทธิพลของเทคโนโลยีต่อ 
การด ารงอยู่ของมนุษยแ์ละสังคม ผ่านการใช้ฉากภาพท่ีเต็มไปดว้ยความเป็นห่วงและความอึดอดั 
เช่น คล่ืนยกัษ์ ร่างกายท่ีถูกทรมาน และภูมิทศัน์ในยุคหลงัมนุษย ์ผูเ้ขียนไดน้ าเสนอประสบการณ์
ความจริงเสมือนในพื้นท่ีเฉพาะน้ี โดยรวมใช้การสร้างประติมากรรม 3 มิติ คร่ึงตวัจากผลงานใน 
ซีรีส์ “New Age Demanded” ซ่ึงได้แรงบันดาลใจมาจากความต้องการในการเปล่ียนแปลงและ  
การปรับตวัของโลกในบทกวีของ Hugh Selwyn Mauberly ของ เอซรา ปอนด ์(Ghost2561, 2018) 

 
ผลงานน้ีโดยสรุปเน้นไปท่ีการวิเคราะห์สภาพแวดล้อมตามแนวทางท่ีเป็นจริงเสมือน 

โดยท่ีความมืดมวัของโลกของเราถูกโพน้หลุดออกมาผา่นฉากภาพและการสร้างสรรค์ ซ่ึงเป็นผลมา
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จากการใชเ้ทคโนโลยีในสร้างประติมากรรม 3 มิติ และสร้างสรรคเ์พื่อให้สร้างความเขา้ใจเก่ียวกบั
สังคมและการด ารงอยู่ของเราในโลกท่ีก าลงัเปล่ียนแปลงอย่างรวดเร็ว ผลงานน้ียงัตีความถึงความ
มุ่งหวงัและความกงัวลในอนาคตของมนุษยผ์่านภาพลวงตาเชิงสังคมและเทคโนโลยีในช่วงเวลา
ของเรา โดยการเนน้ไปท่ีเส้นทางของการเดินทางไปสู่ความเร้นลบัและความจริงท่ีถูกซ่อนเรียบร้อย
ในโลกท่ีมีการเปล่ียนแปลงอยา่งรวดเร็วและทนัสมยั 

 

รูปท่ี 2.3 “Deluge” โดย Jon Rafman จดัแสดงในปี 2018 
ท่ีมา: Burgercollection, 2024 

 

 
รูปท่ี 2.4 “Deluge” โดย Jon Rafman จดัแสดงในปี 2018 

ท่ีมา: Burgercollection, 2024 
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รูปท่ี 2.5 “Deluge” โดย Jon Rafman จดัแสดงในปี 2018 
ท่ีมา:  Burgercollection, 2024 

ขา้พสามารถสรุปไดว้า่การบอกเล่าเร่ืองราวจากการท่ีไดศึ้กษาเร่ืองมลภาวะของเมืองใหญ่
นั้นสามารถน ามาน าเสนอและถ่ายทอดใหส้ะทอ้นเห็นถึงปัญหาในรูปแบบของภาพเคล่ือนไหวหรือ
วิดีโออาร์ต (Video Art) จะสามารถบอกเล่าเร่ืองราวให้กบัผูช้มไดเ้ขาถึงแนวคิดและสัญญะต่าง ๆ ท่ี
เป็นงานในรูปแบบนามธรรมไดเ้ป็นอยา่งดี 



 

บทที่ 3 
 

ระเบียบวิธีกำรวิจัย 
 

งานวิจยัเร่ือง “การออกแบบ 3 มิติ ในรูปแบบวิดีโออาร์ต เร่ืองมลภาวะในเมืองใหญ่” 
มีระเบียบวิธีการ วิจยัดงัน้ี  

 
3.1 ศึกษาขอ้มูลและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง  
3.2 ขั้นตอนเตรียมการผลิต (Pre-Production)  
3.3 ขั้นตอนการผลิต (Production)  
3.4 ขั้นตอนหลงัการผลิต (Post-Production)  
3.5 ประชากรและกลุ่มตวัอย่าง 
3.6 การเก็บรวบรวมขอ้มูล  
3.7 การวิเคราะห์ขอ้มูล 

 

3.1 ศึกษาข้อมูลและงานวิจัยที่เกีย่วข้อง 
 
 ในงานวิจยัเร่ือง “การออกแบบ 3 มิติ ในรูปแบบวิดีโออาร์ต เร่ืองมลภาวะในเมืองใหญ่” 
ได้ศึกษาทฤษฎีได้แก่ วิดีโออาร์ต  มลภาวะ เมือง งานวิจัยท่ีเก่ียวข้องเร่ืองความยัง่ยืนและความ
คงทนของโครงสร้าง อิทธิพลของพื้นท่ีสีเขียวท่ีมีต่อมลภาวะฝุ่ นละอองในเขตชุมชนเมือง และ 
Noise, Blazes and Mismatches กรณีศึกษาท่ีเก่ียวข้องเร่ือง นิทรรศการ Ghost 2561 จากนั้นจึงได้
สังเคราะห์เพื่อวางแผนการผลิตต่อไป 
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3.2 ขั้นตอนเตรียมการผลติ (Pre-Production) 

3.2.1 กำรสร้ำงแก่นเร่ือง 

งานวิจยัเร่ือง “การออกแบบ 3 มิติ ในรูปแบบวิดีโออาร์ต เร่ืองมลภาวะในเมืองใหญ่” มี
แก่นของเร่ืองคือ “มลภาวะท่ีเกิดขึ้นในเมืองใหญ่” โดยเล่าเร่ืองผา่นรูปร่างของเมืองและธรรมชาติท่ี
ถูกผลกระทบจากเอฟเฟกต ์(Effect) ต่าง ๆ ท่ีเป็นตวัแทนของมลภาวะท่ีเกิดขึ้น 

3.2.2 กำรออกแบบบทภำพ (Storyboard) 

เร่ือง “การออกแบบ 3 มิติ ในรูปแบบวิดีโออาร์ต เร่ืองมลภาวะในเมืองใหญ่” จากแนวคิด
แก่นเร่ืองไดถ้่ายทอดออกมาเป็นบทภาพ การออกแบบ 3 มิติ ไดค้วามยาว 3 นาที ไดด้งัรูปท่ี 3.1-3.3 

รูปท่ี 3.1 ออกแบบบทภาพ 1 
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รูปท่ี 3.2 ออกแบบบทภาพ 2 
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รูปท่ี 3.3 ออกแบบบทภาพ 3 
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3.2.3 กำรออกแบบฉำก 

ฉากและส่วนต่าง ๆ จะเป็นส่ิงส าคัญในการเป็นตัวแทนและเล่าเร่ืองเพื่อถ่ายทอด
ความรู้สึกต่าง ๆ ให้ผูช้มไดตี้ความถึงความหมายท่ีถูกแฝงเอาไว ้ตน้ไมแ้ละส่ิงท่ีแสดงถึงธรรมชาติ
สามารถตีความให้เป็นเหมือนตวัแทนของมนุษยแ์ละธรรมชาติ เมืองและส่ิงปลูกสร้าง ตึก เมือง 
รูปทรงเรขาคณิต เส้น ถูกสร้างขึ้นเพื่อตีความถึงส่ิงท่ีมนุษยไ์ดส้ร้างขึ้นมาและเป็นเหมือนตน้ก าเนิด
ของมลภาวะต่าง ๆ ท่ีก าลงักลืนกินความเป็นธรรมชาติ 

รูปท่ี 3.4 การออกแบบฉาก 1 

รูปท่ี 3.5 การออกแบบฉาก 2 
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3.2.4 กำรออกแบบแนวควำมคิดและแนวทำงศิลปะ 

แนวความคิดและแนวทางศิลปะของผลงานช้ินน้ี เกิดจากการไดรั้บรู้หรือไดรั้บผลกระทบ
จากการใช้ชีวิตประจ าวนัภายในเมือง  ผลกระทบท่ีเกิดขึ้นนั้นมาจากมนุษยท่ี์เพิ่มจ านวน จนเกิด
ความแออดัดว้ยความรวดเร็วส่ิงต่าง ๆ เหล่าน้ีส่งผลยอ้นกลบัมายงัธรรมชาติ ผูค้น และ เมือง ภาพ
ของทุกส่ิงทุกอย่างจึงไม่สามารถหนีพน้จากมลภาวะได้ ภาพของผลงานจึงถูกเอฟเฟกต์ (Effect) 
ต่าง ๆ มากระท าใหต้วัภาพเกิดการบิดเบ้ียวเปล่ียนรูปและท าใหเ้กิดภาพใหม่กบัผลงาน 

3.3 ขั้นตอนการผลติ (Production) 

3.3.1 สร้ำงฉำกประกอบ 3 มิติ 

การสร้างฉากประกอบ 3 มิติ เกิดจากการน าภาพพื้นท่ีของเมืองท่ีมีอยู่จริงจากแผนท่ีโลก
แปลงให้เป็นโมเดล 3 มิติ และน ามาดดัแปลงให้ใกลเ้คียงกบัภาพขั้นตอนเตรียมการผลิต แต่ก็จะมี
บางส่วนท่ีถูกเพิ่มหรือปรับเปล่ียนใหเ้หมาะสมกบัหนา้งานหรือเสียงท่ีไดรั้บมา 

3.3.1.1 การหาพื้นท่ีจริงเพื่อน ามาเป็นโมเดล 
เป็นการหารูปท่ีเป็นพื้นท่ีท่ีมีอยู่บนแผนท่ีโลกจากโปรแกรม Google Map 

เพื่อใหไ้ดค้วามเป็นเมืองตามท่ีตอ้งการและยงัเหมาะสมกบัระยะเวลาท่ีมีจ ากดัในการท างานวิจยั 

3.3.1.2 การน าพื้นท่ีจริงเปล่ียนเป็นโมเดล 
เม่ือไดพ้ื้นท่ีจริงตามตอ้งการแลว้ น าโปรแกรม RenderDoc เขา้มาประมวลผล

จากพื้นท่ีบน Google Map เพื่อใหไ้ดโ้มเลย 3 มิติ มาใชง้าน 
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รูปท่ี 3.6 การหาพื้นท่ีจริงเพื่อน ามาเป็นโมเดลจากโปรแกรม Google Map 

 

 
รูปท่ี 3.7 การน าภาพมาเปล่ียนใหเ้ป็นโมเดลดว้ยโปรแกรม RenderDoc 



18 

3.3.1.3 การใส่สีและพื้นผิวของโมเดล 
เป็นการน าโมเดลท่ีถูกประมวลผลมาแลว้มาใส่พื้นผิว และใช้ Geometry node 

เปล่ียนโมเดลให้เป็นเทคนิคท่ีเรียกว่า Point Cloud ด้วยเทคนิคน้ีตัวโมเดลจะกลายเป็นจุดท่ีถูก
รวมตวักนัจนเกิดเป็นภาพท่ีมีความลึกต้ืนแต่ยงัคงรูปลกัษณ์เดิมเอาไว ้

รูปท่ี 3.8 การใส่สีและพื้นผิวของโมเดล 

รูปท่ี 3.9 การใส่สีและพื้นผิวของโมเดล 
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3.3.2 กำรสร้ำงกำรเคล่ือนไหว 
 

เป็นขั้นตอนท่ีจะท าให้โมเดลและฉากเคล่ือนไหวได้ตามทิศทางท่ีต้องการ โดยต้อง
ค านึงถึงความเป็นนามธรรมท่ีเป็นให้ไม่มีรูปแบบตายตวัท่ีชดัเจน นอกจากนั้นยงัตอ้งควบคุมการ
เคล่ือนไหวใหพ้อดีกบัระยะเวลาท่ีก าหนด ส่วนมุมกลอ้งนั้นเป็นการก าหนดส่ิงท่ีน าเสนอออกมาใน
แต่ละฉาก 

 

 
รูปท่ี 3.10 การสร้างการเคล่ือนไหว 

 

 
รูปท่ี 3.11 การสร้างการเคล่ือนไหว 
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3.3.3 กำรจัดมุมกล้องและแสง 
 

ในโปรแกรม 3 มิติ การจดัแสงเป็นการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ค านวนการตกกระทบ
ของแสงและเงาจากจุดก าเนิดของแสงท่ีไดส้ร้างขึ้น โดยในผลงานการออกแบบท่ีสร้างขึ้นตอ้งการ
ให้ตวัของผลงานมีความเป็นนามธรรมท าให้เลือกวิธีจดัแสงแบบอ่อน ๆ อีกทั้งตอ้งการให้ภาพรวม
ของงานมีความมืด 

 

 
รูปท่ี 3.12 การจดัมุมกลอ้งและแสง 

 

3.4 ขั้นตอนหลงักำรผลติ (Post-Production) 

 
3.4.1 ประมวลผลภำพเพ่ือกำรตัดต่อ  
 

งานวิจยัช้ินน้ีใช้การประมวลผลภาพก าหนดให้มีความละเอียด 1920x1080 Pixels และ
จ านวนเฟรมเรทอยูท่ี่ 25 เฟรมต่อวินาที 
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3.4.2 กำรเรียบเรียงภำพเพ่ือกำรตัดต่อ  
 

การเรียบเรียงภาพเพื่อการตัดต่อเป็นการเรียบเรียงภาพท่ีถูกประมวลผลมาแล้วน ามา
รวบรวมเขา้ด้วยกัน รวมถึงตดัต่อบางส่วนของแต่ละฉากตามความเหมาะสมของเน้ือหา และยงั
ควบคุมบรรยากาศโดยรวมของตวัผลงานดว้ยการปรับแต่งสีเพิ่มเติม 

 

 
รูปท่ี 3.13 การเรียบเรียงภาพเพื่อการตดัต่อ 

 

3.4.3 กำรใส่เสียงประกอบ 
 

การใส่เสียงประกอบของผลงานช้ินน้ีเป็นส่วนส าคัญเป็นอย่างมาก การจัดวางเสียง
ประกอบตอ้งท าให้มีความสอดคลอ้งตรงกบัช่วงเวลาของแต่ละฉากท่ีถูกเรียบเรียงไวแ้ลว้ แต่ก็จะมี
บางฉากท่ีมีการใชเ้สียงใหภ้าพเคล่ือนไหวตามจงัหวะของเสียง เกิดจากการน าโมเดลไปประมวลผล
กบัโปรแกรม TouchDesigner ตวัโปรแกรมจะอ่านค่าของเสียงและน าไปประมวลผลเพื่อให้ภาพ
เกิดการเคล่ือนไหวไปตามจงัหวะ 
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รูปท่ี 3.14 การใส่เสียงประกอบ 

3.5 ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 

ประชากรและกลุ่มตวัอย่างท่ีร่วมกนัท าแบบประเมินในงานวิจยัเร่ือง “การออกแบบ 3 มิติ
ในรูปแบบวิดีโออาร์ต เร่ืองมลภาวะในเมืองใหญ่” คือกลุ่มผูมี้ความสนใจในงานวิดีโออาร์ต และผูท่ี้
มีความเก่ียวขอ้งหรือให้ความสนใจกับมลภาวะท่ีเกิดขึ้น จากการใช้แบบฟอร์มท่ีโพสต์ลงบนส่ือ
ออนไลน์จ านวน 30 คน 

3.6 กำรเกบ็รวบรวมข้อมูล 

จากผลการประเมินการเก็บขอ้มูลทั้งหมดจากกลุ่มตวัอย่างในงานวิจยั “การออกแบบ 3 
มิติ ในรูปแบบวิดีโออาร์ต เร่ืองมลภาวะในเมืองใหญ่” และตอบแบบสอบถามผ่านแพลตฟอร์ม
ออนไลน์กูเก้ิลฟอร์ม (Google Form) โดยมีค าถาม 2 ส่วนดงัน้ี ขอ้มูลทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม 
และความคิดเห็นต่อผลงาน 
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ตารางท่ี 3.1 แบบสอบถามเพื่อใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มูล 
 ค ำถำมส่วนท่ี 1 ข้อมูลท่ัวไป 

ค าถาม ตวัเลือกค าตอบ 
อาย ุ ต ่ากวา่ 18 ปี 

19-25 ปี 
26-30 ปี 
31-40 ปี 
41 ปีขึ้นไป 

เพศ ชาย 
หญิง 
เพศทางเลือก (LGBTQ+) 

ค ำถำมส่วนท่ี 2 ควำมคิดเห็นต่อผลงำน 
ประเด็นวดัความเห็น ดีมาก ดี ปานกลาง พอใช ้ ปรับปรุง 

5 4 3 2 1 

ควำมพอใจด้ำนควำมสวยงำม 
1.การสร้างและออกแบบ      

2.การเคล่ือนไหวของงานและ
กลอ้ง 

     

3.รูปแบบการจดัแสงและ
องคป์ระกอบ 

     

4.เทคนิคท่ีน ามาใชแ้ละ 
การน าเสนอ 

     

5.การออกแบบเสียงท่ี
น ามาใชป้ระกอบงาน 

     

ควำมเข้ำใจในเน้ือหำ 

1.ความเขา้ใจในเน้ือหาของ
ภาพรวม 
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ตารางท่ี 3.1 แบบสอบถามเพื่อใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มูล (ต่อ) 
ประเด็นวดัความเห็น ดีมาก ดี ปานกลาง พอใช ้ ปรับปรุง 

5 4 3 2 1 

ควำมเข้ำใจในเน้ือหำ 
2.เน้ือหาสามารถส่ือถึง
ผลกระทบจากมลภาวะได ้

     

3.การน าเสนอสามารถท าให้
ไดรั้บประสบการณ์ในระดบัใด 

     

4.ความพอใจความงามและ
สุนทรียะอยูใ่นระดบัใด 

     

5.ความพึงพอใจในรูปแบบ
และการน าเสนอเร่ืองมลภาวะ
ในเมืองใหญ่ 

     

 

3.7 กำรวิเครำะห์ข้อมูล 
 
 การส ารวจโดยใชแ้บบสอบถามกลุ่มตวัอยา่งจ านวน 30 คน แลว้น าผลท่ีไดม้าหาค่าเฉล่ีย 
โดยมีเกณฑด์งัน้ี 
 
ตารางท่ี 3.2 ค่าเฉล่ียและผลคะแนน 

คะแนนเฉลีย่ ผลคะแนน 
4.50 – 5.00 ดีมาก 
3.50 – 4.49 ดี 
2.50 – 3.49 ปานกลาง 
1.50 – 2.49 พอใช ้
1.00 – 1.49 ควรปรับปรุง 

 



บทที่ 4 

ผลกำรวิจัย 

4.1 ผลงำนกำรออกแบบเร่ือง ‘กำรออกแบบ 3 มิติ ในรูปแบบวิดีโออำร์ต เร่ืองมลภำวะใน
เมืองใหญ่’ 

4.1.1 ภำพสมบูรณ์ผลงำนกำรออกแบบ 3 มิติ ในรูปแบบวิดีโออำร์ต 

ผลงานการออกแบบ 3 มิติ ในรูปแบบวิดีโออาร์ต เล่าเร่ืองราวสะทอ้นภาพของมลภาวะท่ี
เกิดขึ้นกบัประชากรในเมืองใหญ่ ท่ีมีความเป็นนามธรรมในรูปแบบของวิดีโออาร์ตให้ผูช้มเกิดการ
ตั้งค  าถามเพื่อเกิดขอ้งสงสัยกบังานวิจยั โดยประมวลภาพล าดบัเหตุการณ์ไดด้งัตารางท่ี 4.1 

ตารางท่ี 4.1 ประมวลภาพล าดบัเหตุการณ์จากการออกแบบ 3 มิติ ในรูปแบบวิดีโออาร์ต 
ล ำดับ ตัวอย่ำง เหตุกำรณ์ 
1 ภาพเมืองและพื้นท่ีสี

เขียวก าลงัถูกปกคลุม 

2 ภาพตน้ไมท่ี้เป็นตวัแทน
ของธรรมชาติและ
ส่ิงมีชีวิตท่ีปนเป้ือนจน
ซีดลง 
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ตารางท่ี 4.1 ประมวลภาพล าดบัเหตุการณ์จากการออกแบบ 3 มิติ ในรูปแบบวิดีโออาร์ต (ต่อ) 
ล ำดับ ตัวอย่ำง เหตุกำรณ์ 

 3 ภาพมุมกวา้งท่ีแสดงให้
เห็นถึงผลกระทบวงกวา้ง 

4 ภาพเมืองท่ีเตม็ไปดว้ย
มลภาวะของฝุ่ นและเสียง 

5 ภาพมุมแคบแทน
ประชากรเมือง 

6 ภาพเมืองท่ีกระพริบไป
ตามจงัหวะของเสียง
รบกวน 
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ตารางท่ี 4.1 ประมวลภาพล าดบัเหตุการณ์จากการออกแบบ 3 มิติ ในรูปแบบวิดีโออาร์ต (ต่อ) 
ล ำดับ ตัวอย่ำง เหตุกำรณ์ 

7 

 

ภาพของชุมชนขนาดเลก็
ค่อย ๆ ขยายตวั 

8 

 

ภาพของชุมชนท่ีขยายตวั
จนกลายเป็นเมืองท่ีมา
พร้อมกบัมลภาวะต่าง ๆ 
ท่ีขยายตวัตามมา 

 
4.2 ผลกำรวิเครำะห์ข้อมูลจำกกลุ่มตัวอย่ำง 
 
 วิเคราะห์ขอ้มูลผลคะแนนความคิดเห็นจากกลุ่มตวัอย่างท่ีไดรั้บชม  ‘การออกแบบ 3 มิติ 
ในรูปแบบวิดีโออาร์ต เร่ืองมลภาวะในเมืองใหญ่’ จ านวน 30 คน สามารถสรุปไดต้ามตารางน้ีวา่ 
 
ตารางท่ี 4.2 แสดงขอ้มูลทัว่ไปของผูต้อบแบบประเมิน 

ค ำถำมท่ี 1 ข้อมูลท่ัวไป 

ค ำถำม ตัวเลือกค ำตอบ จ ำนวน ร้อยละ 
อาย ุ ต ่ากวา่ 18 ปี 0 0.00 

19 – 25 ปี 5 16.67 
26 – 30 ปี 23 76.67 
31 – 40 ปี 2 6.67 
41 ปีขึ้นไป 0 0.00 
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ตารางท่ี 4.2 แสดงขอ้มูลทัว่ไปของผูต้อบแบบประเมิน (ต่อ) 
ค ำถำม ตัวเลือกค ำตอบ จ ำนวน ร้อยละ 

เพศ ชาย 20 66.67 
หญิง 8 26.67 
เพศทางเลือก (LGBTQ+) 2 6.67 

ตารางท่ี 4.3 ผลการวิเคราะห์ขอ้มูลความคิดเห็นเก่ียวกบัผลงาน 
ค ำถำม ค่ำเฉลีย่

คะแนน 
S.D. แปลผล* 

ควำมพอใจด้ำนควำมสวยงำม
1.การสร้างและออกแบบ 4.40 0.62 ดี 
2.การเคล่ือนไหวของงานและกลอ้ง 4.43 0.63 ดี 
3.รูปแบบการจดัแสงและองคป์ระกอบ 4.30 0.79 ดี 
4.เทคนิคท่ีน ามาใชแ้ละการน าเสนอ 4.33 0.80 ดี 
5.การออกแบบเสียงท่ีน ามาใชป้ระกอบงาน 4.23 0.77 ดี 

ควำมเข้ำใจในเน้ือหำ 
1.ความเขา้ใจในเน้ือหาของภาพรวม 4.00 0.98 ดี 

2.เน้ือหาสามารถส่ือถึงผลกระทบจากมลภาวะได้ 3.93 0.94 ดี 
3.การน าเสนอสามารถท าให้ไดรั้บประสบการณ์ใน
ระดบัใด

4.07 0.91 ดี 

4.ความพอใจความงามและสุนทรียะอยูใ่นระดบัใด 4.33 0.92 ดี 
5.ความพึงพอใจในรูปแบบและการน าเสนอเร่ือง
มลภาวะในเมืองใหญ่

4.27 0.83 ดี 

หมายเหตุ  * เกณฑก์ารแปลผลจากค่าเฉล่ียคะแนน 
4.50 - 5.00  หมายถึง ดีมาก 
3.50 - 4.49 หมายถึง ดี 
2.50 - 3.49 หมายถึง ปานกลาง 
1.50 - 2.49 หมายถึง พอใช ้
1.00 - 1.49 หมายถึง ควรปรับปรุง 
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จากตารางท่ี 4.3 สามารถสรุปไดว้า่กลุ่มตวัอยา่ง 30 คน มีความเขา้ใจในดา้นเน้ือหาและ
ความพอใจในดา้นสวยงามอยูใ่นระดบัดี การเคล่ือนไหวของงานและกลอ้งมีค่าเฉล่ียคะแนนสูง
ท่ีสุดส่วนเน้ือหาสามารถส่ือถึงผลกระทบจากมลภาวะมีค่าเฉล่ียคะแนนนอ้ยท่ีสุด 
 



 

บทที่ 5 
 

สรุปผลงำนและข้อเสนอแนะ 
 

5.1 สรุปผลกำรวิจัย 
  
 จากการศึกษาเก่ียวกบัทฤษฎีและงานวิจยัต่าง ๆ เพื่อน ามาใชก้บัผลงานการออกแบบ 3 มิติ
ในรูปแบบวิดีโออาร์ต ว่าด้วยเร่ืองมลภาวะท่ีเกิดขึ้นในเมืองใหญ่ เพื่อสะท้อนให้ผูช้มได้รับรู้ถึง
ปัญหาใหญ่ของมลภาวะท่ีเกิดขึ้นกับเมืองหลังจากถูกมองข้ามมาเป็นเวลานาน ซ่ึงจากผลการ
ประเมินแบบสอบถามจากกลุ่มตัวอย่าง สามารถสรุปได้ว่า ผูท่ี้รับชมสามารถรับรู้ได้ถึงปัญหา
มลภาวะท่ีเกิดขึ้นกับผูค้นและเมืองใหญ่ ผลของการวิจยัจึงเป็นไปตามวตัถุประสงค์ในการจดัท า
งานวิจยัช้ินน้ี และไดผ้ลสรุปส าหรับการท าวิจยัออกมาดงัน้ี  

 
 5.1.1 ด้ำนเน้ือหำ 

 
 ดา้นเน้ือหาสรุปไดว้่าภาพรวมของเน้ือหาอยู่ในระดบัดี เน้ือหาสามารถส่ือถึงผลกระทบ
จากมลภาวะได้อยู่ในระดบัดี การน าเสนอสามารถท าให้ไดรั้บประสบการในระดบัดี ความพอใจ
ความงามและสุนทรียะอยู่ในระดบัดี ความพึงพอใจในรูปแบบและการน าเสนอเร่ืองมลภาวะใน
เมืองใหญ่อยู่ในระดบัดี โดยรวมดา้นเน้ือหาอยู่ในระดบัดี เสียงและภาพเป็นส่วนให้ผูช้มเขา้ใจกบั
เน้ือหาไดเ้ป็นอยา่งดี ผูช้มสามารถรับรู้ไดถึ้งแนวความคิดของงานวิจยัท าใหต้ระหนกัรู้ถึงปัญหาของ
มลภาวะท่ีเก่ียวขอ้งกบัเมือง อาจมีผูช้มบางท่านท่ียงัไม่เขา้ใจกบัเน้ือหาจากวิธีส่ือสารเพียงเลก็นอ้ย 
 
 5.1.2 ด้ำนเทคนิค 
 
 ดา้นเทคนิคสรุปไดว้่าการออกแบบผลงานโดยรวมอยู่ในเกณฑ์ดี การออกแบบโดยรวม
สามารถส่ือสารไดถึ้งแนวความคิดของผลงานไดดี้ ท าให้ผูช้มส่วนใหญ่เขา้ใจภาพรวมของตวังาน 
ดว้ยเทคนิคการออกแบบ 3 มิติ ในรูปแบบวิดีโออาร์ตท่ีน ามาใชท้ าให้ผูช้มไดรั้บประสบการณ์ใหม่ 
แต่ดว้ยวิธีการของเทคนิคท่ีมีรูปแบบเฉพาะทางท าใหผู้ช้มบางท่านยงัเกิดขอ้สงสัยอยูบ่า้ง 
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5.1.3 ด้ำนกำรวำงแผนกำรท ำงำน 

ด้านการวางแผนการท างานสรุปได้ว่าผูว้ิจยัมีการเลือกใช้ 4 โปรแกรมน ามาใช้งานคือ 
Google Map, RenderDoc, Blender และ TouchDesigner ในการออกแบบ 3 มิติเพื่อให้เหมาะสมกบั
ตวัเทคนิคท่ีใชส่ื้อสารและใหส้อดคลอ้งกบัระยะเวลาในการท าวิจยัไดอ้ยา่งดี 

5.2 ปัญหำและข้อเสนอแนะ 

การน าเสนอผลงาน ‘การออกแบบ 3 มิติ ในรูปแบบวิดีโออาร์ต เร่ืองมลภาวะในเมือง
ใหญ่’ ยงัต้องการเวลาเพื่อพฒันาวิธีการส่ือสารให้ผูช้มเกิดความเข้าใจกับแนวความคิดของตัว
ผลงาน เน่ืองจากเวลาท่ีค่อนข้างรวบรัดจึงยงัไม่สามารถท าให้ผูช้มทั้งหมดเขา้ใจกับการส่ือสาร
แนวความคิดไดอ้ย่างเพียงพอ หากสามารถพฒันาวิธีท่ีจะส่ือสารไดดี้พอก็จะท าให้ผูช้มรับรู้ไดถึ้ง
แนวความคิดไดอ้ยา่งครบถว้น 

เทคนิค Point Cloud ท่ีน ามาใชน้ั้นมีการใชร้ะยะเวลาของการประมวลผลท่ีนาน ซ่ึงท าให้
ตวัคุณภาพของการประมวลผลลดลง หากใชท้รัพยากรท่ีมีคุณภาพท่ีสูงขึ้นในการประมวลผลจะท า
ใหคุ้ณภาพของผลงานดียิง่ขึ้น 
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