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บทคัดย่อ 

 งานวิจยัน้ีมีการศึกษาท่ีมาและความสัมพนัธ์ท่ีเกิดขึ้นในครอบครัวไทยเช้ือสายจีน โดยมี

วตัถุประสงค์เพื่อศึกษาและเรียนรู้วิถีชีวิตและความแตกต่างระหว่างวยัท่ีเกิดขึ้นภายในครอบครัว

ไทยเช้ือสายจีน รวมไปถึงการสร้างสรรค์และออกแบบแอนิเมชันไฮบริดท่ีเล่า เ ร่ืองราว

ความสัมพนัธ์ในครอบครัวของชาวไทยเช้ือสายจีนผ่านอตัลกัษณ์ของภาพยนตร์นีโอ-นัวร์ โดยมี

เน้ือเร่ืองของแอนิเมชนัท่ีเล่าถึงภายในช่วงเวลาปิดเทอมหนา้ร้อนของเด็กชายคนหน่ึง ท่ีตอ้งมาอาศยั

อยู่ภายในบา้นเดียวกนักบัเหล่าม่าท่ีมีช่วงวยัและวิถีชีวิตท่ีแตกต่างกนั โดยน าเสนอผ่านรูปแบบของ

แอนิเมชนัไฮบริดท่ีมีการท าให้ตวัละคร 3 มิติ ดูแบนลงจนคลา้ยกบัภาพ 2 มิติ ผสมผสานกบัการ

น าอตัลกัษณ์ของภาพยนตร์นีโอ-นัวร์ ท่ีมีความมืดมนและมีการใช้มุมกลอ้งท่ีน่าสนใจมารวมเขา้

ดว้ยกนั เพื่อเป็นการสร้างสรรคแ์นวทางใหม่ ๆ ของการสร้างผลงานแอนิเมชนั 

 จากผลการสอบถามจากกลุ่มตวัอยา่งท่ีมีความสนใจในดา้นแอนิเมชนัจ านวน 30 คน พบวา่ 

ผูรั้บชมมีความประทับใจในภาพรวมอยู่ในระดับดี ผูรั้บชมยงัเห็นถึงความแปลกใหม่ของการ

น าเสนอด้วยรูปแบบแอนิเมชันไฮบริดและรู้สึกได้ถึงอัตลักษณ์ของภาพยนตร์นีโอ -นัวร์ 

นอกจากนั้นผูช้มยงัรู้สึกไดถึ้งวิถีชีวิตท่ีแตกต่างกนัและมีมุมมองท่ีเปล่ียนไปกบัการอยู่ร่วมกันของ

คนต่างวยัในครอบครัวไทยเช้ือสายจีน รวมไปถึงการนึกถึงคนในครอบครัวหลงัไดรั้บชมแอนิเมชนั

ก็ท าไดใ้นระดบัดี จึงท าใหผ้ลของการวิจยันั้นเป็นไปตามวตัถุประสงคท์ั้งหมดของผูวิ้จยั 

(วิทยานิพนธ์มีจ านวนทั้งส้ิน 47 หนา้) 
 
ค าส าคญั: แอนิเมชนัไฮบริด, ภาพยนตร์นีโอ-นวัร์, ครอบครัวไทยเช้ือสายจีน 

 



ค 
 

 

Student’s Signature ….............................................................   Advisor’s Signature ...................................................................... 

6507922 : Weerasit Phiwlaied 
Thesis Title : Designing a Hybrid Animation Based on the Narrative of Thai-Chinese 

Family Relationships Through the Lens of Neo-Noir Film Aesthetics 
Program : Master of Fine Arts in Computer Art 
Thesis Advisor : Asst. Prof. Dr. Aviruth Charoensup 
 

Abstract 
This research examines the origins and relationships within Thai-Chinese families with the 

objective of studying and understanding the lifestyle and generational differences within these 

families. Additionally, it includes the creation and design of a hybrid animation that narrates the 

story of Thai-Chinese family relationships through the lens of a neo-noir film. The animation tells 

the story of a boy during his summer break who has to live in the same house with mothers of 

different ages and lifestyles. It is presented through a hybrid animation style that makes 3D 

characters appear flattened, resembling 2D images, combined with the characteristics of neo-noir 

films, which are dark and use interesting camera angles. This approach aims to create new methods 

for producing animation works.       

 From the results of a questionnaire administered to a sample group of 30 people interested 

in animation, it was found that viewers had a positive overall impression. They appreciated the 

novelty of the hybrid animation style and recognized the uniqueness of the neo-noir film elements. 

Additionally, the audience could perceive the different lifestyles depicted and experienced a 

changed perspective on the coexistence of people of different ages in a Thai-Chinese family. The 

animation also prompted viewers to reflect on their own family members, which was achieved at a 

good level. Therefore, the research successfully met all the objectives set by the researcher. 

(Total 47 pages) 
 
Keywords: Hybrid animation, Neo-noir film, Thai Chinese family 
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บทที่ 1 
 

บทน ำ 
 

1.1 ที่มำและควำมส ำคัญของปัญหำ 
 

ในปัจจุบนัมีชาวจีนโพน้ทะเลจ านวน 50 ลา้นคน ท่ีอาศยัอยู่ในประเทศอ่ืน ๆ กระจายกนั
อยู่ทัว่โลก โดยประเทศไทยเป็นประเทศท่ีมีชาวจีนโพน้ทะเลและรวมไปถึงลูกหลานของชาวจีน
อาศยัอยู่มากเป็นอนัดบั 1 คิดเป็นสัดส่วนประมาณ 14% ของประชากรไทย อย่างไรก็ตามชาวจีน
โพน้ทะเลหรือชาวไทยเช้ือสายจีนในปัจจุบนันั้น ไดถู้กผสมกลมกลืนเขา้กบัความเป็นไทยจนไม่ได ้
รู้สึกว่าตนเป็นชาวจีนอีกต่อไป เช่น ภาษาท่ีใช้ก็ไม่ได้ใช้ภาษาจีนเหมือนกับชาวจีนรุ่นก่อน  
(กรุณพร เชษฐพยคัฆ,์ 2561) 

 
ชาวจีนเร่ิมเข้ามาในประเทศไทยตั้งแต่ในสมัยสุโขทัยจนถึงในสมัยอยุธยา ชาวจีนท่ี 

อพยพมายงัประเทศไทยนั้นส่วนมากได้แก่ จีนกวางตุง้ จีนไหหล า จีนแตจ๋ิ้ว จีนแคะ จีนฮกเก้ียน  
(ปรวรรณ ทรงบณัฑิตย, 2549) โดยท่ีชาวจีนแตจ๋ิ้วเป็นชาวจีนท่ีอพยพมายงัประเทศไทยมากท่ีสุด 
และภาพจ าร่วมกนัของวฒันธรรมจีนในสายตาของชาวไทยนั้น ก็มาจากวฒันธรรมของชาวจีนแตจ๋ิ้ว 
เช่น ภาษา อาหาร ประเพณี และพิธีกรรม (ธันฐกรณ์ สังขพิพฒัธนกุล, 2564) ชาวจีนนั้นยึดมั่น 
ในประเพณีและวัฒนธรรมจีนท่ีติดตัวมาเป็นอย่างมาก แต่เ ม่ือได้อาศัยอยู่ในประเทศเป็น  
เวลานานและได้มีปฏิสัมพันธ์ท่ีดีต่อกัน ท าให้เกิดการผสมผสานระหว่างชาวจีนและไทยขึ้น  
(พรพรรณ จนัทโรนานนท์, 2555) จากอิทธิพลของกระแสโลกาภิวตัน์และวฒันธรรมตะวนัตก  
ท าให้ลูกหลานชาวจีนเร่ิมตั้งค  าถามกบัประเพณีจารีตของตน ท่ีไม่สอดคลอ้งกบัแนวคิดสมยัใหม่  
ท าใหส่้งผลต่อการคงอยูข่องอตัลกัษณ์วฒันธรรมจีน (กิตตินนัท ์เครือแพทย,์ เกษตรชยั และหีม และ
วนัชยั ธรรมสัจการ, 2564) 

 
จากประสบการณ์ส่วนตวัของผูวิ้จยัท่ีเป็นลูกหลานชาวไทยเช้ือสายจีน จึงสังเกตุเห็นถึง

ความเปล่ียนแปลงไปในดา้นต่าง ๆ ของชาวไทยเช้ือสายจีน เช่น ประเพณีไหวบ้รรพบุรุษ (เช็งเมง้) 
ท่ีตอนผูว้ิจยัยงัเป็นเด็ก เหล่าเครือญาติได้เดินทางไปเขา้ร่วมประเพณีกันเป็นจ านวนมาก แต่ใน
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ปัจจุบนัจ านวนเครือญาติท่ีเขา้ร่วมประเพณีนั้นไดล้ดลง โดยเฉพาะลูกหลานท่ีเป็นคนยุคใหม่นั้น
มกัจะไม่เขา้ร่วมประเพณี นอกจากประเพณีไหวบ้รรพบุรุษแลว้ ประเพณีอ่ืน ๆ เช่น ประเพณีไหว้
พระจนัทร์ วนัสารทจีน ก็มีจ านวนผูเ้ขา้ร่วมลดลง ส่วนการเปล่ียนแปลงดา้นอ่ืนท่ีผูว้ิจยัสั งเกตุเห็น
ไดจ้ากบริเวณท่ีอยู่อาศยั คือบริเวณถนนทรงวาด เดิมทีเป็นถ่ินท่ีอยู่อาศยัของชาวไทยเช้ือสายจีนท่ี
อาศัยอยู่เป็นครอบครัวใหญ่ภายในตึกแถว ประกอบอาชีพค้าขายบริเวณชั้นแรก ปัจจุบันได้
เปล่ียนแปลงไปเป็นร้านอาหารร่วมสมยั หรือคาเฟ่ ดงันั้นวิถีชีวิตและประเพณีวฒันธรรมของชาว
ไทยเช้ือสายจีนในมุมมองของผูวิ้จยัจึงรู้สึกไดถึ้งความเปล่ียนแปลงไปจากอดีตเป็นอยา่งมาก 

 
แอนิเมชันไฮบริด (Hybrid Animation) คือการผสมผสานระหว่างการสร้างสรรค์

แอนิเมชันแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ เข้าด้วยกันเพื่อสร้างผลลัพธ์ท่ีมีเอกลักษณ์และดึงดูดสายตา  
โดยผสมผสานองคป์ระกอบจากแอนิเมชนัต่าง ๆ เช่น แอนิเมชนั 2 มิติ ท่ีวาดดว้ยมือ, สตอปโมชนั  
(Stop Motion), ภาพ 3 มิติ ท่ีสร้างจากคอมพิวเตอร์ (CGI) แอนิเมชนัไฮบริดจึงเป็นการน าเอาจุดแข็ง
ของแต่ละเทคนิคมาปรับปรุงและต่อยอดเพื่อให้เกิดแนวทางใหม่ ๆ ของการสร้างสรรค์ผลงาน
แอนิเมชนั (Toolbox Studio, 2019)  

 
ภาพยนตร์สไตล์นีโอ-นัวร์ (Neo-Noir) เป็นภาพยนตร์ท่ีธีมเหมือนกับฟิล์มนัวร์ (Film 

Noir) แต่จะใหค้วามรู้สึกท่ีทนัสมยักวา่และยงัแสดงให้เห็นถึงความรุนแรงและเพศ (Ostberg, 2022) 
ภาพยนตร์สไตลนี์โอ-นัวร์มกัจะเน้นเล่าเร่ืองเก่ียวกบัอาชญากรรม ความรุนแรง และตั้งค  าถามกบั
ความคลุมเครือของศีลธรรมในสังคม นอกจากนั้นยงัมีการใช้มุมกลอ้งท่ีเอียง การใช้แสงและเงา 
และการจดัองคป์ระกอบของภาพท่ีไม่สมมาตร (Hellerman, 2021) 

 
ผูว้ิจยัจึงสนใจความแตกต่างระหว่างวยัและวิถีชีวิตท่ีเปล่ียนแปลงไปของชาวไทยเช้ือสาย

จีนท่ีเกิดขึ้นในครอบครัว เช่น การเขา้ร่วมประเพณีต่าง ๆ ท่ีเร่ิมถูกลดความส าคญัลง หรือการใช้
เวลากบัส่ือบนัเทิงท่ีแตกต่างกนั เช่น การดูงิ้วในคนรุ่นเหล่าม่า หรือการใชเ้วลากบัโทรศพัท์ในคน
ยุคใหม่ นอกจากนั้นยงัสนใจในการน าเสนอบรรยากาศตึกแถวดั้งเดิมท่ีเป็นท่ีอยู่อาศยัของชาวไทย
เช้ือสายจีนท่ีมีเอกลกัษณ์ท่ีชดัเจน จึงน าส่ิงต่าง ๆ มาเช่ือมโยงเขา้กบัการสร้างสรรคโ์ครงเร่ืองภายใน
งานวิจยั ประกอบกบัความสนใจในภาพยนตร์สไตลนี์โอ-นวัร์ โดยเฉพาะภาพยนตร์สไตลนี์โอ-นวัร์
ท่ีสะทอ้นให้เห็นถึงบรรยากาศในแบบจีนหรือฮ่องกง ท่ีแสดงไดถึ้งเอกลกัษณ์ของความเป็นจีนได้
เป็นอย่างดี จากนั้นจึงน ามาสร้างสรรค์ดว้ยรูปแบบของแอนิเมชนัไฮบริด ท่ีมีความน่าสนใจในดา้น
การผสมผสานกนัระหว่างความเป็น 2 มิติ และ 3 มิติ โดยพยายามท่ีจะท าให้ความเป็น 3 มิตินั้นได้
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ถูกท าใหแ้บนลงจนเหมือนกบัความเป็น 2 มิติ ผูวิ้จยัจึงน าความสนใจในส่ิงเหล่าน้ีมาสร้างสรรค์เป็น
แอนิเมชันไฮบริดสไตล์นีโอ-นัวร์ ด้วยเร่ืองราวตวามสัมพนัธ์ของครอบครัวไทยเช้ือสายจีนของ
ผูว้ิจยั ผ่านอตัลกัษณ์ของภาพยนตร์นีโอ-นัวร์ เพื่อสะทอ้นให้เห็นถึงการเปล่ียนแปลงของวิถีชีวิต
และการอยูร่่วมกนัของคนต่างยคุสมยั 

  

1.2 วัตถุประสงค์กำรวิจัย 
 

1.2.1 เพื่อศึกษาและคน้ควา้วิถีชีวิตและความแตกต่างระหวา่งวยัท่ีเกิดขึ้นภายในครอบครัว
ไทยเช้ือสายจีน ผา่นการเล่าเร่ืองแบบแอนิเมชนัไฮบริด 

1.2.2 เพื่อออกแบบและสร้างสรรค์แอนิเมชันไฮบริดท่ีเล่าเร่ืองราวความสัมพนัธ์ใน
ครอบครัวของชาวไทยเช้ือสายจีนผา่นอตัลกัษณ์ของภาพยนตร์นีโอ-นวัร์ 

 
1.3 กรอบแนวคิดกำรวิจัย 
 

 
รูปท่ี 1.1 กรอบแนวคิด 

  

แอนิเมชนัไฮบริด 

ภาพยนตร์นีโอ-นวัร์ 

ครอบครัวไทยเช้ือสายจีน 

กรณีศึกษาท่ีเก่ียวขอ้ง 

งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

การออกแบบแอนิเมชนัไฮบริด ดว้ย

เร่ืองราวความสัมพนัธ์ของครอบครัวไทย

เช้ือสายจีน ผา่นอตัลกัษณ์ของภาพยนตร์

นีโอ-นวัร์ 
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1.4 ขอบเขตงำนวิจัย 
 

1.4.1 แอนิเมชนัไฮบริดความยาว 3.03 นาที 
 1.4.2 กลุ่มตวัอยา่งผูท่ี้สนใจแอนิเมชนัไฮบริดและเร่ืองราวของคนไทยเช้ือสายจีน จ านวน 
30 คน 
 

1.5 นิยำมศัพท์ 
 

แอนิเมชันไฮบริด คือ งานศิลปะดิจิทลัชนิดหน่ึง ท่ีต่อยอดมาจากแอนิเมชนั 2 มิติและ 3 
มิติ โดยน ามาผสมผสานจุดเด่นของแต่ละเทคนิคเขา้ดว้ยกนั ท าให้เกิดเป็นผลงานท่ีมีความแปลก
ใหม่ 

 
ภำพยนตร์นีโอ-นัวร์ คือ เป็นภาพยนตร์ท่ีถูกพัฒนาขึ้นมาต่อจาก ฟิล์มนัวร์ แต่จะมี 

ความทนัสมยัของเทคโนโลยีการถ่ายท าท่ีเพิ่มขึ้น ธีมของภาพยนตร์ส่วนใหญ่จะเล่าเร่ืองเก่ียวกับ
อาชญากรรมและความรุนแรง 

 



 

บทที่ 2 
 

ทฤษฎีและงำนวิจัยที่เกีย่วข้อง 
 

ในงานวิจยั “การออกแบบแอนิเมชนัไฮบริด ดว้ยเร่ืองราวความสัมพนัธ์ของครอบครัว
ไทยเช้ือสายจีน ผา่นอตัลกัษณ์ของภาพยนตร์นีโอ-นวัร์” ไดศึ้กษาทฤษฎีและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งใน
หวัขอ้ดงัต่อไปน้ี 

2.1 แอนิเมชนัไฮบริด 
2.2 ครอบครัวไทยเช้ือสายจีน 
2.3 ภาพยนตร์นีโอ-นวัร์ 

 

2.1 แอนิเมชันไฮบริด 
 

2.1.1 ควำมหมำยของแอนิเมชันไฮบริด 
 
แอนิเมชนัไฮบริด (Hybrid Animation) หมายถึง แอนิเมชนัท่ีผสมผสานเทคนิคและจุดเด่น

ของแอนิเมชัน 2 มิติ และ 3 มิติ มาไวภ้ายในเฟรมเดียวกัน เพื่อสร้างผลลัพธ์ท่ีมีเอกลกัษณ์และ  
ความแปลกใหม่ สามารถผสมผสานเทคนิคต่าง ๆ เช่น การท าแอนิเมชันด้วยการวาดด้วยมือ,  
การสร้างจากคอมพิวเตอร์ (CGI) หรือ สตอปโมชนั (Stop Motion) โดยการสร้างแอนิเมชนัไฮบริด
ถือวา่มีความทา้ทาย และมีแนวทางท่ีแตกต่างไปเป็นอยา่งมาก เช่น การสร้างฉากดว้ยการวาดดว้ยมือ
แบบ 2 มิติ และการสร้างตวัละครด้วยการใช้คอมพิวเตอร์แบบ 3 มิติ เม่ือน าทั้งสองเทคนิคมาอยู่
รวมกนัในเฟรมเดียว จึงสร้างผลลพัธ์ท่ีแตกต่างออกไปตามแนวทางของแอนิเมชนัไฮบริด (Toolbox 
Studio, 2019) 

 
2.1.2 ตัวอย่ำงเทคนิคของแอนิเมชันไฮบริด  

 
การน าเทคนิคการสร้างสรรคใ์นแขนงต่าง ๆ ของการท าแอนิเมชนัมาผสมผสานไวภ้ายใน

เฟรมเดียวกนั ถือวา่เป็นหวัใจส าคญัของการสร้างสรรคแ์อนิเมชนัไฮบริด สามารถผสมผสานเทคนิค
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ต่าง ๆ เช่น การท าแอนิเมชนัดว้ยการวาดดว้ยมือ, การสร้างจากคอมพิวเตอร์  (CGI), สตอปโมชัน 
(Stop Motion) หรือแมแ้ต่การใชว้ิดีโอฟุตเทจท่ีมีคนแสดง (Live-Action Footage) (Toolbox Studio, 
2019) 

 
2.1.2.1 การผสมผสานระหว่าง 2 มิติ และ 3 มิติ มาอยู่ร่วมกนัภายในเฟรมเดียว 

สามารถท าไดท้ั้งแบบท่ีใชเ้น้ือหาภาพรวมสร้างจากการวาดแบบ 2 มิติ แต่สอดแทรกบางตวัละครท่ี
สร้างจากคอมพิวเตอร์แบบ 3 มิติ เพื่อให้ตัวละครนั้นมีความโดดเด่นมากขึ้น เช่น ภาพยนตร์
แอนิเมชนัเร่ือง The Iron Giant (1999) โดยวอร์เนอร์ บราเธอส์ ท่ีน าตวัละครหุ่นยนตแ์บบ 3 มิติ มา
รวมเขา้กบัเร่ืองราวและฉากท่ีสร้างจาก 2 มิติ 
 

 
รูปท่ี 2.1 แอนิเมชนัเร่ือง The Iron Giant (1999) 

ท่ีมา: Warner Bros. Pictures, 2015 

 
2.1.2.2 การผสมผสานเทคนิคจากการ์ตูนคอมมิคน ามาใส่ในแอนิเมชนั 3 มิติ 

เช่น ภาพยนตร์แอนิเมชันเร่ือง Spider-Man: Across the Spider-Verse (2023) จาก Marvel Comics 
โดยโคลัมเบียพิคเจอร์ส และโซน่ีพิคเจอร์ส ท่ี แอนิเมชัน ร่วมกับ มาร์เวลเอนเตอร์เทนเมนต์  
มีการน าเอาสไตลข์องการ์ตูนคอมมิคมาใช้ เช่น ส่วนของพื้นหลงัท่ีถูกท าให้เบลอ หรือ การน าเอา
พื้นผิวท่ีเกิดจากการผลิตในอุตสาหกรรมการพิมพม์าใช ้และมีการเพนตฝี์แปรงลงบนตวัละครท าให้
เกิดเป็นพื้นผิวท่ีเป็นเอกลกัษณ์ 
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รูปท่ี 2.2 แอนิเมชนัเร่ือง Spider-Man: Across the Spider-Verse (2023) 

ท่ีมา: Sony Pictures Entertainment, 2023 

 
2.1.2.3 การผสมผสานระหว่างการใช้แอนิเมชนั 2 มิติ อยู่ร่วมกบัการใช้วิดีโอ

ฟุตเทจท่ีมีคนแสดง เช่น  ภาพยนตร์แอนิเมชันเ ร่ือง  The Smurfs (2011) โดยโซน่ีพิคเจอร์ส 
แอนิเมชัน เป็นภาพยนตร์ท่ีมีการน าเอาฟุตเทจท่ีถ่ายคนมาใช้ร่วมกับตัวละครหลักท่ีสร้างจาก
คอมพิวเตอร์ในรูปแบบ 3 มิติ 

 

 
รูปท่ี 2.3 ภาพยนตร์แอนิเมชนัเร่ือง The Smurfs (2011) 

ท่ีมา: Sony Pictures Entertainment., 2011 
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2.1.3 กรณีศึกษำท่ีเกี่ยวข้อง 
 
จากการศึกษาผลงานแอนิเมชนัสั้นเร่ือง Soulbrew (2021) โดย ฟีบ้ี เหมา (Phoebe Mao) 

ทางส่ือออนไลน์ยูทูบ (YouTube) (Mao, 2021) ไดพ้บว่าเป็นแอนิเมชันไฮบริดท่ีใช้เทคนิค 3 มิติ 
และ 2 มิติ ผสมผสานกนั โดยมีตวัละครหลกัแบบ 3 มิติ ใชเ้ทคนิคแบบ Cel-Shading ส่วนบรรยากาศ
รอบ ๆ และตัวละครรองนั้นใช้เทคนิค 2 มิติ รวมถึงบางฉากก็ใช้การดิจิทัลเพนต์ต้ิง (Digital 
Painting) นอกจากนั้นบรรยากาศภายในแอนิเมชนัเร่ืองน้ี ยงัเป็นบรรยากาศค ่าคืนภายในบาร์ ภายใต้
แสงไฟนีออน ท า ให้ภาพรวมของแอนิ เมชัน เ ร่ือง น้ี มีทั้ งความสวยงามด้านภาพ  และ 
ความหลากหลายของเทคนิคต่าง ๆ ผสมผสานกนัไดอ้ยา่งลงตวั 

 

 
รูปท่ี 2.4 แอนิเมชนัสั้นเร่ือง Soulbrew (2021) 

ท่ีมา: Mao, 2022 

 
รูปท่ี 2.5 แอนิเมชนัสั้นเร่ือง Soulbrew (2021) 

ท่ีมา: Mao, 2022 
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รูปท่ี 2.6 แอนิเมชนัสั้นเร่ือง Soulbrew (2021) 

ท่ีมา: Mao, 2022 
 

2.2 ครอบครัวไทยเช้ือสำยจีน 
 

2.2.1 ชำวจีนท่ีอพยพมำตั้งรกรำกท่ีประเทศไทย 
 

ชาวจีนกลุ่มแรก ๆ เขา้มาท าการคา้ขายภายในบริเวณเมืองท่าต่าง ๆ ในช่วงสมยัสุโขทยั 
แต่ก็มกัจะเป็นแค่เพียงเพื่อติดต่อคา้ขายเท่านั้น จนกระทัง่ในสมยักรุงศรีอยุธยา เร่ิมมีชาวจีนเขา้มา
ประกอบอาชีพในประเทศไทยมากขึ้น โดยเร่ิมเขา้มาตั้งรกรากในบริเวณภาคใต ้รวมไปถึงแถบลุ่ม
แม่น ้าเจา้พระยาและหัวเมืองชายทะเลต่าง ๆ ภายหลงัชาวจีนไดมี้การแต่งงานกบัคนไทย ท าใหเ้ร่ิมมี
การกระจายกนัไปตั้งถ่ินฐานต่าง ๆ โดยชาวจีนส่วนมากท่ีอพยพมาท่ีประเทศไทยนั้น อพยพมาจาก
ดินแดนตอนใต้ของประเทศจีน ได้แก่ จีนกวางตุ้ง จีนแต้จ๋ิว จีนแคะ จีนไหหล า จีนฮกเก้ียน  
(ปรวรรณ ทรงบณัฑิตย, 2549) 

 
เน่ืองจากสังคมไทยเปิดกวา้ง และนโยบายของประเทศไทยก็ไม่ได้บงัคับหรือกีดกัน  

ชาวจีนท่ีอพยพมา รวมทั้งศาสนาและความเช่ือก็คลา้ยคลึงกนั ท าให้ชาวจีนปรับตวัเขา้กบัประเทศ
ไทยไดเ้ป็นอย่างดี อีกทั้งยงัน าเขา้วฒันธรรมความเช่ือ ประเพณี วิถีชีวิต ติดตวัมาดว้ย ตั้งแต่อดีตถึง
ปัจจุบนัหลงัจากท่ีชาวจีนไดอ้พยพเขา้มานั้น นบัว่ามีความส าคญัและบทบาทต่อประเทศไทย ทั้งใน
แง่เศรษฐกิจ สังคม และวฒันธรรม แต่ถึงแม้ว่าชาวจีนจะมีความยึดมั่นในประเพณีวฒันธรรม 
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ของตนเป็นอย่างมาก เม่ืออาศยัอยู่ในแผ่นดินไทยเป็นเวลานานจึงท าให้เกิดการผสมผสานระหว่าง  
ความเป็นจีนและไทยขึ้นมาอยา่งท่ีเห็นกนัในปัจจุบนั (พรพรรณ จนัทโรนานนท,์ 2555 ) 

 
2.2.2 อตัลกัษณ์ของชำวจีนในประเทศไทย 
 
ในช่วงแรกชาวจีนท่ีอพยพเขา้มานั้นมกัจะประกอบอาชีพการใช้แรงงาน แต่ในขณะนั้น

อาชีพคา้ขายไม่ค่อยเป็นท่ีนิยมในหมู่คนไทย เพราะนิยมในการรับราชการมากกว่า ท าให้ชาวจีนจึง
หนัมายดึอาชีพคา้ขายแทน นอกจากนั้นชาวจีนยงัมีการรวมตวักนัในรูปแบบของสมาคมต่าง ๆ และ
มีการสร้างโรงเรียนจีนรวมไปถึงหนงัสือพิมพจี์นขึ้นมา 

 
ชาวจีนยงัคงยึดถือประเพณี วฒันธรรมดั้งเดิมของตน เช่น การถือว่าผูป้กครองครอบครัว

ตอ้งเป็นผูใ้หญ่หรือผูสู้งอายุ และสามีตอ้งท าหนา้ท่ีหัวหนา้ครอบครัว ผูห้ญิงมีฐานะในครอบครัวท่ี
ต ่ากว่าผูใ้หญ่และผูช้าย เป็นตน้ ชาวจีนมกัจะอยู่รวมกนัเป็นครอบครัวใหญ่ บริเวณย่านการคา้ นิยม
อาศยัในตึกแถว โดยใชบ้ริเวณชั้นล่างส าหรับการประกอบอาชีพ และนิยมใชภ้าษาจีนในการส่ือสาร
ภายในบา้น (ปรวรรณ ทรงบณัฑิตย, 2549) 

 
2.2.3 กำรผสมกลมกลืนชำติของชำวจีนท่ีน ำไปสู่กำรเป็นคนไทยเช้ือสำยจีน 
 
ในสมัยจอมพล ป. พิบูลสงคราม ได้มีนโยบาย “ชาตินิยมไทย” ท่ีจะใช้สัญชาติและ 

ความเป็นคนไทย เป็นตวัก าหนดในการไดรั้บสิทธิต่าง ๆ ตามกฎหมาย และพยายามท่ีจะด าเนินการ
กบัชาวจีน เช่น การเรียนการสอนในโรงเรียนจีนจะตอ้งเป็นภาษาไทยเป็นหลกั ส่งผลให้มีโรงเรียน
จีนถูกปิดกวา่ 20 โรงเรียน ในปี พ.ศ. 2482 (เพญ็พิสุทธ์ิ อินทรภิรมย,์ 2549) 

 
เพื่อให้ไดรั้บสิทธิต่าง ๆ ทดัเทียมกบัคนไทย ท าให้ชาวจีนมีความพยายามท่ีจะเปลี่ยนเป็น

สัญชาติไทย นอกจากนั้นต่อมาเด็กท่ีเกิดและเติบโตในเมืองไทยยงัใช้นามสกุลไทย ไม่ใช่การใช้ 
“แซ่” เหมือนอยา่งคนรุ่นก่อน การส่ือสารก็เร่ิมนิยมใชภ้าษาไทยมากขึ้น ท าใหอ้ตัลกัษณ์ของชาวจีน
นั้นผสมกลมกลืนกลายมาเป็นคนไทยเช้ือสายจีนอยา่งในปัจจุบนั 

 
  

http://cuir.car.chula.ac.th/browse?type=author&value=%E0%B9%80%E0%B8%9E%E0%B9%87%E0%B8%8D%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%AA%E0%B8%B8%E0%B8%97%E0%B8%98%E0%B8%B4%E0%B9%8C+%E0%B8%AD%E0%B8%B4%E0%B8%99%E0%B8%97%E0%B8%A3%E0%B8%A0%E0%B8%B4%E0%B8%A3%E0%B8%A1%E0%B8%A2%E0%B9%8C
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2.2.5 โครงสร้ำงครอบครัวไทยเช้ือสำยจีน 
 
โครงสร้างครอบครัวจีนดั้งเดิมนั้น มีลกัษณะเป็นครอบครัวขยาย (Extended Family) ท่ี

หมายถึงครอบครัวท่ีมีญาติพี่นอ้งมากมาย และลูกหลายอาศยัอยู่ร่วมกนัภายในบา้น โดยมีผูช้ายเป็น
ผูน้ าครอบครัวท่ีทุกคนในครอบครัวจะตอ้งเช่ือฟัง และผูท่ี้อายุน้อยจะตอ้งเช่ือฟังผูอ้าวุโส  โดยท่ี
ครอบครัวจีนดั้งเดิมนั้น มีความภูมิใจในประเพณีและวฒันธรรมของตนอย่างมาก ไม่นิยมท่ีจะ
เปล่ียนแปลงวิถีชีวิตของตนไปตามสภาพสังคม (เกษม ปราณีธยาศยั, 2544) 

 
ขณะท่ีครอบครัวไทยเช้ือสายจีนในปัจจุบนัไดมี้การผสมกลมกลืนทางวฒันธรรม ท าใหวิ้ถี

ชีวิตของคนในครอบครัวในแต่ละช่วงอายุนั้นมีความแตกต่างกนั เช่นความเขม้ขน้ของการเขา้ร่วม
ประเพณีต่าง ๆ ของคนไทยเช้ือสายจีน เน่ืองจากครอบครัวยคุใหม่มีวิธีคิดในการเล้ียงลูกท่ีเปล่ียนไป 
การบีบบงัคบัให้เช่ือหรือท าตามจึงลดลง หากไม่ไดเ้ป็นประเพณีท่ีส าคญัจึงมกัจะไม่บงัคบัให้เขา้
ร่วม และบางครอบครัวเม่ือลูกหลานแยกยา้ยกันไปสร้างครอบครัวของตนเอง ท าให้จากท่ีตอ้ง
เรียนรู้วิถีชีวิตและประเพณีดั้งเดิมอยูเ่ป็นประจ าเน่ืองจากการอาศยัอยูร่่วมกนันั้นจึงเปล่ียนแปลงไป 

 
2.2.6 งำนวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

 
ธันฐกรณ์ สังขพิพัฒธนกุล (2564) ได้ท าวิจัยเร่ือง “วัฒนธรรมจีนแต้จ๋ิว” ตัวแทน

วฒันธรรมจีนในสังคมไทย ไดผ้ลสรุปว่า ชาวจีนแตจ๋ิ้วเป็นกลุ่มชาวจีนอพยพท่ีมีจ านวนประชากร
มากท่ีสุดในประเทศไทย วฒันธรรมจีนท่ีคนไทยส่วนใหญ่รับรู้นั้น ก็มาจากวฒันธรรมของชาวจีน
แตจ๋ิ้วท่ีเกิดการผสมกลมกลืนเขา้กบัวฒันธรรมไทย ทั้งในดา้นของ ภาษา อาหาร ประเพณี พิธีกรรม
และความเช่ือ จึงท าใหค้นไทยมีภาพจ าร่วมกนัวา่วฒันธรรมจีนแตจ๋ิ้วนั้นเป็นตวัแทนของวฒันธรรม
จีน ทั้งท่ีในความเป็นจริงชาวจีนแตจ๋ิ้วเป็นเพียงคนกลุ่มนอ้ยในจีน แต่ถึงอยา่งนั้นคนไทยเช้ือสายจีน
แตจ๋ิ้วก็นบัวา่มีบทบาทท่ีส าคญัในดา้นต่าง ๆ ต่อประเทศไทยเป็นอยา่งมาก 

 
กิตตินันท์ เครือแพทย์ และคณะ (2564) ได้ท าวิจัยเร่ือง บทวิเคราะห์การด ารงรักษา 

อตัลกัษณ์วฒันธรรมจีนในไทยผา่นสถาบนัส าคญัทางสังคม ไดผ้ลสรุปวา่ อิทธิพลของกระแสโลกา
ภิวตัน์ และวฒันธรรมตะวนัตกนั้น ส่งผลต่อการด ารงรักษาของอตัลกัษณ์วฒันธรรมจีนในไทย 
เน่ืองจากผูค้นเร่ิมตั้ งค  าถามกับประเพณีจารีต และธรรมเนียมปฏิบัติของวฒันธรรมจีน ท่ีไม่
สอดคลอ้งกบัแนวคิดท่ีพิจารณาคุณค่าวฒันธรรมโดยใช้วฒันธรรมยุโรปเป็นศูนยก์ลาง จึงหันไป
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สนใจวฒันธรรมร่วมสมยัท่ีสอดรับกบัยคุปัจจุบนัมากกว่า ท าให้การด ารงรักษาวฒันธรรมจีนใหอ้ยู่
คู่กบัสังคมไทยไดต่้อไปนั้น จึงขึ้นอยู่กบัสถาบนัทางสังคมท่ีส าคญั ไดแ้ก่ การอบรมบ่มเพาะของ
ครอบครัว การส่งเสริมรายจ่ายของภาครัฐ การให้ค  าปรึกษาและการด าเนินพิธีกรรมของศาลเจา้จีน
การจัด เทศกาลและความกลมเกลียวของสมาคมชาติพันธุ์ จีน  และการสนับสนุนขอ ง
สถาบนัการศึกษา 

 
จากการศึกษางานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง ผูว้ิจยัจึงสนใจท่ีจะน าเร่ืองของอตัลกัษณ์และวฒันธรรม

จีนแตจ๋ิ้ว ท่ีคนไทยส่วนใหญ่สามารถรับรู้ร่วมกันได้มาใช้ ผ่านการเล่าเร่ืองจากมุมมองในวยัเด็ก  
ด้วยรูปแบบแอนิเมชันไฮบริด เพื่อแสดงให้เห็นถึงความสัมพันธ์ในครอบครัวของคนไทย  
เช้ือสายจีนท่ีคนในครอบครัวมีอายุและวิถีชีวิตท่ีแตกต่างกนั อนัเน่ืองมาจากการเปล่ียนแปลงไปโดย
อิทธิพลของกระแสโลกาภิวตัน์ และวฒันธรรมตะวนัตก ผา่นอตัลกัษณ์ของภาพยนตร์นีโอ-นวัร์ 
 

2.3 ภำพยนตร์นีโอ-นัวร์ 
 

2.3.1 ลกัษณะของภำพยนตร์ฟิล์มนัวร์ 
 

ฟิล์มนัวร์ (Film Noir) เป็นภาพยนตร์ประเภทหน่ึง “Noir” มาจากภาษาฝร่ังเศสท่ี 
หมายถึง “ด า” ภาพยนตร์จึงมีบรรยากาศท่ีมืดสลวั และมกัจะเก่ียวขอ้งกบัอาชญากรรม ความรุนแรง 
และการตั้ งค  าถามกับศีลธรรมในสังคม และส่วนใหญ่จะใช้ภาพแบบแสงและเงาตัดกันอย่าง 
รุนแรง เร่ืองราวในหนังมักจะเป็นช่วงเวลากลางคืน และท าให้ผู ้ชมรู้สึกอึดอัดตลอดเวลา  
(นนัทขวา้ง สิรสุนทร, 2562) 
 

 
รูปท่ี 2.7 ภาพยนตร์เร่ือง Citizen Kane (1941) 

ท่ีมา: American Film Institute, 2016  
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2.3.2 ลกัษณะของภำพยนตร์นีโอ-นัวร์ 
 

นีโอ-นัวร์ (Neo-Noir) เป็นค าท่ีถูกนักวิจารณ์ภาพยนตร์ชาวฝร่ังเศสท่ีช่ือ นีโน แฟรงก์ 
(Nino Frank) เรียกในปี ค.ศ. 1946 ส าหรับภาพยนตร์ท่ีเก่ียวกับจิตวิทยาและอาชญากรรม  
ความรุนแรง และเร่ืองราวเก่ียวกบัศีลธรรม นีโอ-นวัร์ ถูกพฒันาต่อยอดจากฟิลม์นัวร์ (Film Noir)  
ท่ีมกัจะใชภ้าพขาวด า แต่นีโอ-นวัร์ สามารถสร้างสรรคโ์ดยการใชสี้สันต่าง ๆ ได ้ส่วนใหญ่นิยมใช้
สีท่ีมาจากแสงของหลอดไฟนีออน รวมถึงการใชมุ้มกลอ้งท่ีเอียง และการจดัองคป์ระกอบของภาพ
ท่ีไม่ตอ้งการความสมดุล (Hellerman, 2021)  
 

 
รูปท่ี 2.8 ภาพยนตร์เร่ือง Decision to Leave (2022) 

ท่ีมา: Mubi, 2022 
 

2.3.3 กรณีศึกษำท่ีเกี่ยวข้อง 
 
จากการศึกษาภาพยนตร์เร่ือง Fallen Angels (1995) จาก Jet Tone Production ก ากบัโดย 

หวอ่งกาไว (Wong Kar-Wai) ทางส่ือออนไลน์สตรีมมิง เน็ตฟลิกซ์ (Netflix) โดยภาพยนตร์มีการใช้
การจดัองคป์ระกอบภาพท่ีเล่าสองเร่ืองราวเอาไวภ้ายในเฟรมเดียวกนั เพื่อให้เห็นถึงบรรยากาศของ
สภาพแวดลอ้มรอบ ๆ ไปดว้ย รวมไปถึงการจดัแสงท่ีใช้ไฟนีออนฟุ้ง ๆ ในบรรยากาศยามค ่าคืน 
นอกจากนั้นภาพยนตร์เร่ืองน้ียงัเป็นภาพยนตร์อาชญากรรมท่ีมีความเป็นสไตล์นีโอ-นัวร์ จึงมกัจะ
ใชแ้สงและสีท่ีมืดทึบ ซ่ึงทั้งหมดน้ีท าให้ผูช้มไดรั้บรู้ถึงบรรยากาศและความรู้สึกเหงาไดเ้ป็นอย่างดี
นอกจากนั้นบรรยากาศของภาพยนตร์ ยงัใหค้วามรู้สึกถึงความเป็นจีนผ่านสถานท่ีและผูค้น รวมไป
ถึงรายละเอียดต่าง ๆ ของวตัถุท่ีใช้ประกอบฉาก  (นพปฎล พลศิลป์, 2563; สุพฒัน์ ศิวะพรพนัธ์, 
2563; Lau & Wong, 1995) 
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ผูว้ิจยัจึงมีความสนใจในการน าเอาการเล่าเร่ืองด้วยเทคนิคแอนิเมชันไฮบริด ระหว่าง  
3 มิติ และ 2 มิติ ผา่นการจดัองคป์ระกอบของภาพท่ีจะสะทอ้นให้เห็นถึงสภาพแวดลอ้มรอบ ๆ ของ
ตัวละคร ภายใต้บรรยากาศยามค ่าคืน ในสไตล์นีโอ-นัวร์ เพื่อให้ผูช้มรับรู้ถึงความรู้สึกเหงา  
เพื่อเป็นแนวทางในการสร้างผลงานแอนิเมชนัไฮบริดดว้ยเร่ืองราวความสัมพนัธ์ของครอบครัวไทย  
เช้ือสายจีน 

 

 
รูปท่ี 2.9 ภาพยนตร์เร่ือง Fallen Angels (1995) 

ท่ีมา: Block 2 Distribution, 2020 
 

 
รูปท่ี 2.10 ภาพยนตร์เร่ือง Fallen Angels (1995) 

ท่ีมา: Block 2 Distribution, 2020 



 

บทที่ 3 
 

ระเบียบวิธีกำรวิจัย 
 

ในงานวิจัยเร่ือง “การออกแบบแอนิเมชันไฮบริด ด้วยเร่ืองราวความสัมพันธ์ของ
ครอบครัวไทยเช้ือสายจีน” ไดมี้ระเบียบวิธีการวิจยัดงัน้ี 

3.1 ศึกษาขอ้มูลและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
3.2 ขั้นตอนเตรียมการผลิต (Pre-Production) 
3.3 ขั้นตอนการผลิต (Production) 
3.4 ขั้นตอนหลงัการผลิต (Post-Production) 
3.5 ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
3.6 การเก็บรวบรวมขอ้มูล 
3.7 การวิเคราะห์ขอ้มูล 

 

3.1 ศึกษำข้อมูลและงำนวจิัยที่เกีย่วข้อง 
 

ในงานวิจัยเร่ือง “การออกแบบแอนิเมชันไฮบริด ด้วยเร่ืองราวความสัมพันธ์ของ
ครอบครัวไทยเช้ือสายจีน” ได้ศึกษาทฤษฎีและงานวิจัยท่ีเก่ียวข้องได้แก่ แอนิเมชันไฮบริด 
(Animation Hybrid) อตัลกัษณ์ท่ีเปล่ียนไปของชาวไทยเช้ือสายจีน ภาพยนตร์นีโอ-นวัร์ (Neo-Noir) 
งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งเร่ือง “วฒันธรรมจีนแตจ๋ิ้ว” ตวัแทนวฒันธรรมจีนในสังคมไทย และเร่ืองบท
วิเคราะห์การด ารงรักษาอตัลกัษณ์วฒันธรรมจีนในไทยผา่นสถาบนัส าคญัทางสังคม นอกจากนั้นยงั
มีกรณีศึกษาของแอนิเมชนัสั้น Soulbrew (2021) และภาพยนตร์เร่ือง Fallen Angels (1995) จึงไดน้ า
ขอ้มูลมาด าเนินการในขั้นตอนต่อไป 
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3.2 ขั้นตอนเตรียมกำรผลติ (Pre-Production) 
 
 3.2.1 กำรสร้ำงแก่นของเร่ือง 
 

แก่นของงานวิจยัเร่ือง “การออกแบบแอนิเมชนัไฮบริด ดว้ยเร่ืองราวความสัมพนัธ์ของ
ครอบครัวไทยเช้ือสายจีน” คือการเล่าเร่ืองราวความสัมพนัธ์ในครอบครัวของคนไทยเช้ือสายจีน 
ระหวา่งเหล่าม่า (ยายทวด) กบั เด็กชาย (เหลน) ท่ีตอ้งอาศยัอยูร่่วมกนัในช่วงปิดเทอม ซ่ึงสะทอ้นให้
เห็นถึงความต่างของช่วงวยัและการใช้ชีวิตประจ าวนั รวมถึงมุมมองท่ีเปล่ียนแปลงไปตามยุคสมยั
ต่อวฒันธรรมจีนท่ีเป็นรากเหงา้ของบรรพบุรุษ 
 
 3.2.2 บทภำพยนตร์ 

  
ในช่วงปิดเทอม เด็กชายตอ้งยา้ยมาอยู่บา้นของเหล่าม่า ในย่านชุมชนชาวจีน เน่ืองจากเเม่

พึ่งคลอดลูกคนท่ีสอง ท าใหไ้ม่มีเวลาพอท่ีจะเล้ียงลูกพร้อมกนัสองคน เด็กชายจึงตอ้งใชเ้วลาในช่วง
ปิดเทอมไปกบัการอยูร่่วมกนักบัเหล่าม่า 
      การใช้ชีวิตอยู่กบัเหล่าม่านั้นเต็มไปด้วยความยากล าบาก เน่ืองจากเหล่าม่าเป็นคนจีนท่ี
อพยพมาอยู่ประเทศไทยตั้งเเต่ในสมยัก่อน ซ่ึงพูดภาษาไทยไม่ได ้ท าให้การส่ือสารมกัจะไม่เขา้ใจ
กนั นอกจากนั้นกิจวตัรประจ าวนัระหวา่งเหล่าม่ากบัเด็กชายก็เเตกต่างกนัอยา่งส้ินเชิง 
      ทุก ๆ คืน เหล่าม่าจะตอ้งดูงิ้วผ่านเคร่ืองเล่นซีดี ท าให้เด็กชายรู้สึกร าคาญและเบ่ือหน่าย
กบัเสียงของงิ้วท่ีดงัรบกวน จึงพยายามท่ีจะอดทนและไม่สนใจความน่าร าคาญของเสียงงิ้วอยูต่ลอด 

       จนคืนหน่ึงเคร่ืองเล่นซีดีพงั ท าให้เหล่าม่ารู้สึกเศร้า เด็กชายจนโล่งใจท่ีจะไม่ไดย้ินเสียง
งิ้วอีก เเต่เม่ือผ่านไปสักพกั เด็กชายสังเกตุเห็นว่าเหล่าม่ามีอาการท่ีแปลกไป จนคน้พบว่าสมยัก่อน
เหล่าม่ามกัจะดูงิ้วกบัเหล่ากงทุกคืน ท าให้การดูงิ้วของเหล่าม่าคือช่วงเวลาท่ีพิเศษ ท่ีจะท าให้นึกถึง
เหล่ากงได้ชัดเจน เด็กชายจึงพยายามซ่อมเคร่ืองเล่นซีดีให้ได้ เพื่อให้เหล่าม่ารู้สึกดีขึ้น หลงัจาก
พยายามจนเด็กชายซ่อมเคร่ืองเล่นซีดีได ้ภาพท่ีเหล่าม่านัง่ดูงิ้วในมุมมองของเด็กชายก็ไดเ้ปล่ียนไป  
        ช่วงทา้ยของปิดเทอม ทั้งครอบครัวตอ้งไปเชงเมง้ไหวบ้รรพบุรุษท่ีหลุมศพ เด็กชายท่ีไม่
เคยไปเลยตดัสินใจลองไปคร้ังแรก พิธีกรรมไหวเ้ชงเมง้ก็เร่ิมขึ้น จนไปถึงการไหวภ้าพหนา้หลุมศพ
ของเหล่ากง แต่เม่ือใบไมพ้ดัผ่านไปจากภาพของเหล่ากงกลบักลายเป็นภาพของเหล่าม่า พร้อมกบั
ใบหนา้ท่ีเติบโตขึ้นของเด็กชาย 
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 3.2.3 กำรออกแบบบทภำพ (Storyboard) 
 

 
รูปท่ี 3.1 บทภาพ (Storyboard) หนา้ท่ี 1 

 

 
รูปท่ี 3.2 บทภาพ (Storyboard) หนา้ท่ี 2 
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รูปท่ี 3.3 บทภาพ (Storyboard) หนา้ท่ี 3 

 

 
รูปท่ี 3.4 บทภาพ (Storyboard) หนา้ท่ี 4 
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รูปท่ี 3.5 บทภาพ (Storyboard) หนา้ท่ี 5 

 

 
รูปท่ี 3.6 บทภาพ (Storyboard) หนา้ท่ี 6 
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รูปท่ี 3.7 บทภาพ (Storyboard) หนา้ท่ี 7 

 

 
รูปท่ี 3.8 บทภาพ (Storyboard) หนา้ท่ี 8 
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 3.2.4 กำรออกแบบตัวละคร 
 

มีการออกแบบให้ตวัละครสองตวั คือ เหล่าม่า กบั เด็กชาย สะทอ้นให้เห็นถึงความต่าง
ของช่วงวยัของทั้งสองตวัละคร เช่นลกัษณะของทรงผม และการแต่งกาย ตวัละครเหล่าม่ามีแรง
บันดาลใจมากจากภาพถ่ายของเหล่าม่าของผูว้ิจัยท่ีเสียชีวิตไปแล้ว ส่วนตัวละครของเด็กชาย
ออกแบบใหเ้ป็นลกัษณะของลูกหลานของคนไทยเช้ือสายจีนท่ีไดรั้บอิทธิพลจากตะวนัตกมากขึ้น 

 

 
รูปท่ี 3.9 ภาพถ่ายเหล่าม่าโดยผูว้ิจยั 

 

 
รูปท่ี 3.10 ตวัละครหลกัภายในเร่ือง 
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 3.2.5 กำรออกแบบแนวทำงศิลปะ 
  
 ออกแบบให้โทนสีของภาพมีลกัษณะแบบภาพยนตร์นีโอ-นวัร์ (Neo-Noir) จากแสงของ
หลอดไฟนีออน และใช้แสงเงาท่ีตัดกันอย่างชัดเจนเพื่อเสริมให้ส่ิงท่ีเป็นจุดเด่นของภาพนั้นมี 
ความโดดเด่น 
 

 
รูปท่ี 3.11 การออกแบบลกัษณะสีและแสงเงา  

 
3.3 ขั้นตอนกำรผลติ (Production) 
 

3.3.1 กำรสร้ำงตัวละครและฉำก 3 มิติ 
 
การสร้างตัวละคร 3 มิติ เกิดจากการน าภาพตัวละครท่ีได้วาดเตรียมไว้ในขั้นตอน

เตรียมการผลิต (Pre-Production) น ามาขึ้นโมเดลในโปรแกรม 3 มิติ โดยตอ้งเทียบสัดส่วนทั้ง
ดา้นหน้าและดา้นขา้งให้เท่ากัน เพื่อให้โมเดลมีความใกลเ้คียงกบัแบบท่ีเตรียมไวม้ากท่ีสุด ส่วน  
การสร้างโมเดลฉาก 3 มิตินั้น ได้มีการสร้างฉากเฉพาะจุดท่ีกล้องเคล่ือนท่ีผ่านเป็นหลัก เพื่อ
ประหยดัเวลาในการท างาน 
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3.3.1.1 การขึ้นโมเดลตวัละคร 
 

 
รูปท่ี 3.12 การขึ้นโมเดลตวัละคร 

 
3.3.1.2 การใส่สีและพื้นผิวใหโ้มเดลตวัละคร 

 

 
รูปท่ี 3.13 การใส่สีและพื้นผิวของตวัละคร 
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3.3.1.3 การสร้างกระดูก (Rigging) และส่วนควบคุมโมเดลตวัละคร 
 

 
รูปท่ี 3.14 การสร้างกระดูกและส่วนควบคุมของตวัละคร 

 
3.3.1.4 การสร้างโมเดลฉาก 

 

 
รูปท่ี 3.15 การสร้างโมเดลฉากต่าง ๆ 
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3.3.2 กำรสร้ำงกำรเคล่ือนไหว 
  
เป็นขั้นตอนท่ีจะท าใหต้วัละครเคล่ือนไหวไปตามท่าทางและบทบาทต่าง ๆ ตามเน้ือเร่ือง

ท่ีก าหนด โดยตอ้งค านึงถึงการเคล่ือนไหวท่ีเป็นธรรมชาติและเป็นไปตามหลกัการท างานของ
ร่างกายมนุษย ์นอกจากนั้นยงัตอ้งควบคุมการเคล่ือนไหวใหพ้อดีกบัระยะเวลาท่ีก าหนด ส่วนการจดั
มุมกลอ้งนั้น เป็นการก าหนดส่ิงท่ีตอ้งการน าเสนออกมาในแต่ละฉาก 
 

3.3.2.1 การสร้างการเคล่ือนไหวของตวัละคร (Animate) 
 

 
รูปท่ี 3.16 การเคล่ือนไหวของตวัละคร 

 
3.3.3 กำรจัดมุมกล้องและกำรจัดแสง 

 
การจัดมุมกล้องนั้น เป็นการก าหนดมุมมองท่ีต้องการจะน าเสนออกมาในแต่ละฉาก 

เพื่อให้มีความสวยงาม รวมทั้งก าหนดขอบเขตของโมเดลประกอบฉากและการเคล่ือนไหวของตวั
ละครให้อยู่ในขอบเขตของระยะมุมกลอ้ง ส่วนการจดัแสงคือการสร้างแสงและก าหนดทิศทางของ
แสงท่ีส่งผลต่อแสงเงาของตวัละครกบัฉาก โดยปรับแสงใหอ้ยูใ่นโทนสีท่ีมีอตัลกัษณ์ของภาพยนตร์
นีโอ-นวัร์ (Neo-Noir) ซ่ึงอยูใ่นโทนมืด และเนน้การตดักนัของแสงเงาท่ีชดัเจน 
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3.3.3.1 การจดัมุมกลอ้ง 
 

 
รูปท่ี 3.17 การจดัมุมกลอ้งภายในโปรแกรม Blender 

 
3.3.3.2 การจดัแสง 

 

 
รูปท่ี 3.18 การจดัแสงภายในโปรแกรม Blender  
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3.4 ขั้นตอนหลงักำรผลติ (Post-Production) 
 

3.4.1 กำรประมวลผลภำพ  
 
การประมวลผลภาพก าหนดใหมี้ความละเอียด 1920x1080 Pixels และจ านวนเฟรมเรทอยู่

ท่ี 24 เฟรมต่อวินาที 
 
3.4.2 กำรเรียบเรียงภำพและตัดต่อ 
 
เป็นการเรียบเรียงภาพในส่วนท่ีประมวลผลภาพมาแลว้ในแต่ละฉากเขา้ดว้ยกนั รวมถึงตดั

ต่อในส่วนท่ีเกินเพื่อให้การเล่าเป็นไปตามเน้ือเร่ืองท่ีวางเอาไว ้นอกจากนั้นยงัปรับแต่งสีเพิ่มเติม 
เพื่อคุมบรรยากาศโดยรวมของแอนิเมชนัใหเ้ป็นไปในทิศทางเดียวกนั 

 

 
รูปท่ี 3.19 การเรียบเรียงภาพและตดัต่อ 

 
3.4.3 กำรใส่เสียงประกอบ 
 
เป็นการจดัวางเสียงประกอบท่ีจดัเตรียมเอาไวใ้หมี้ความสอดคลอ้งกบัการกระท าต่าง ๆ ท่ี

เกิดขึ้นในแอนิเมชนั และใส่เสียงบรรยากาศดนตรีชา้ ๆ ท่ีให้ความรู้สึกเรียบง่าย และมีกล่ินอายของ
ความเป็นจีน 
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3.5 ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 
 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่างท่ีร่วมกันท าแบบประเมินในงานวิจัยเร่ือง “การออกแบบ
แอนิเมชนัไฮบริด ดว้ยเร่ืองราวความสัมพนัธ์ของครอบครัวไทยเช้ือสายจีน”  คือกลุ่มผูมี้ความสนใจ
ในงานแอนิเมชนั และผูท่ี้มีความเก่ียวขอ้งหรือสนใจเก่ียวกบัวฒันธรรมของคนไทยเช้ือสานจีน จาก
การใชแ้บบฟอร์มท่ีโพสตล์งบนส่ือออนไลน์ จ านวน 30 คน 

 
3.6 กำรเกบ็รวบรวมข้อมูล 
 

การเก็บรวบรวมขอ้มูลท่ีไดจ้ากกลุ่มตวัอยา่งท่ีรับชม “การออกแบบแอนิเมชนัไฮบริด ดว้ย
เร่ืองราวความสัมพนัธ์ของครอบครัวไทยเช้ือสายจีน” ความยาว 2.40 นาที และตอบแบบสอบถาม 
โดยมีการแบ่งแบบสอบถามเป็น 2 ส่วน ส่วนท่ี 1 คือขอ้มูลทัว่ไปของผูท่ี้ท าแบบสอบถาม ส่วน
แบบสอบถามท่ี 2 จะเป็นแบบสอบถามเพื่อถามความคิดเห็นท่ีเก่ียวขอ้งกับภาพยนตร์แอนิเมชัน 
โดยมีค าถามทั้งหมด 10 ขอ้ แบ่งเป็นขอ้ละ 5 คะแนน ตามแบบมาตราวดัเจตคติแบบลิเคิร์ท (Likert 
Rating Scales) ดงัน้ี 
 
ตารางท่ี 3.1 แบบสอบถามเพื่อใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มูล 
ส่วนท่ี 1 ข้อมูลท่ัวไปของผู้ท ำแบบสอบถำม 

ค ำถำม ค ำตอบ 
1. เพศ ชาย 

หญิง 
เพศทางเลือก 

2. อาย ุ อายตุ ่ากวา่ 20 ปี 
อาย ุ21-25 ปี 
อาย ุ26-30 ปี 
อาย ุ31-35 ปี 
อาย ุ36 ปีขึ้นไป 

3. เป็นคนไทยเช้ือสายจีนหรือรู้จกัเก่ียวกบัวฒันธรรมและประเพณี
จีน 

ใช่ 
ไม่ใช่ 
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ตารางท่ี 3.1 แบบสอบถามเพื่อใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มูล (ต่อ) 
ส่วนท่ี 1 ข้อมูลท่ัวไปของผู้ท ำแบบสอบถำม 

ค ำถำม ค ำตอบ 
4. มีความสนใจในดา้นแอนิเมชนั ใช่ 

ไม่ใช่ 
5. รู้จกัหรือเคยรับชมภาพยนตร์สไตลนี์โอ-นวัร์ ใช่ 

ไม่ใช่ 
ส่วนท่ี 2 แบบสอบถำมเกีย่วกบัผลงำน 

ค ำถำม 
คะแนน 

ดีมำก 
(5) 

ดี 
(4) 

ปำนกลำง 
(3) 

พอใช้ 
(2) 

ปรับปรุง 
(1) 

1. ด้ำนกำรสร้ำงสรรค์และออกแบบ 

ความสวยงามของการการออกเเบบตัว
ละครและฉาก 

     

การ เค ล่ือนไหวของตัวละคร มีความ
น่าสนใจ 

     

ความรู้สึกถึงสไตล์ของภาพยนตร์นีโอ-
นวัร์ 

     

ความแปลกใหม่ ในการน า เสนอด้วย
รูปแบบแอนิเมชนัไฮบริด 

     

ความเหมาะสมของเสียงประกอบ      

2. ด้ำนเน้ือเร่ือง 
ความน่าสนใจของเน้ือเร่ือง      
เน้ือเร่ืองท าให้เห็นถึงวิถีชีวิตท่ีแตกต่างกนั
ของคนต่างวยัในครอบครัวไทยเช้ือสายจีน 

     

ความรู้สึกคิดถึงคนในครอบครัวหลังการ
รับชมแอนิเมชนั 

     

เน้ือเร่ืองส่งผลต่อมุมมองท่ีมีกับการอยู่
ร่วมกนัของคนต่างวยั 
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ตารางท่ี 3.1 แบบสอบถามเพื่อใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มูล (ต่อ) 

ค ำถำม คะแนน 

ดีมำก 
(5) 

ดี 
(4) 

ปำนกลำง 
(3) 

พอใช้ 
(2) 

ปรับปรุง 
(1) 

2. ด้ำนเน้ือเร่ือง 
ความประทับใจท่ีได้รับหลังการรับชม
แอนิเมชนั 

     

 
3.7 กำรวิเครำะห์ข้อมูล 
 

การวิเคราะห์ขอ้มูลจากการส ารวจแบบสอบถามโดยกลุ่มตวัอยา่ง สามารถน ามาค านวณ
แลว้น าผลท่ีไดม้าหาค่าเฉล่ีย โดยแบ่งตามระดบัเกณฑก์ารประเมินไดด้งัน้ี 

คะแนนเฉล่ีย 4.50-5.00 หมายถึง ดีมาก 
คะแนนเฉล่ีย 3.50-4.49 หมายถึง ดี 
คะแนนเฉล่ีย 2.50-3.49 หมายถึง ปานกลาง 
คะแนนเฉล่ีย 1.50-2.49 หมายถึง พอใช ้
คะแนนเฉล่ีย 1.00-1.49 หมายถึง ควรปรับปรุง 
 
 



 
บทที่ 4 

 
ผลกำรวิจัย 

 
การสร้างสรรคแ์ละออกแบบแอนิเมชนัไฮบริด ดว้ยเร่ืองราวความสัมพนัธ์ของครอบครัว

ไทยเช้ือสายจีน เป็นแอนิเมชนัท่ีตอ้งการจะส่ือใหส้ังคมเห็นถึงการเปลี่ยนแปลงตวัตนและอตัลกัษณ์
ของชาวไทยเช้ือสายจีน รวมทั้งเร่ืองราวความสัมพนัธ์ในครอบครัวไทยเช้ือสายจีนท่ีถูกท าให้
เปล่ียนแปลงไปอนัเน่ืองมาจากเหตุผลของยุคสมยั ผ่านการเล่าเร่ืองดว้ยแอนิเมชนัไฮบริด ท่ีมีกล่ิน
อายความเป็นสไตลนี์โอ-นวัร์ (Neo-Noir) 

 

4.1 ผลงำนแอนิเมชันส้ันเร่ือง Lao Ma จำกกำรออกแบบแอนิเมชันไฮบริด ด้วยเร่ืองรำว
ควำมสัมพนัธ์ของครอบครัวไทยเช้ือสำยจีน ผ่ำนอตัลกัษณ์ของภำพยนตร์นีโอ-นัวร์ 

 
ผลงานการออกแบบแอนิเมชนัไฮบริด ดว้ยเร่ืองราวความสัมพนัธ์ของครอบครัวไทยเช้ือ

สายจีน ความยาว 3.03 นาที ได้มีการศึกษารูปแบบการใช้โทนสีและการจัดมุมกล้องมาจาก
ภาพยนตร์สไตล์นีโอ-นัวร์ (Neo-Noir) ท่ีมกัจะมีใชแ้สงและสีท่ีมืดทึบ รวมทั้งมีการใช้มุมกลอ้งท่ี
เอียงและไม่สมมาตร เม่ือน ามาอยู่ร่วมกันกับการสร้างสรรค์โดยการใช้แอนิเมชันไฮบริด ท่ีเป็น
ส่วนผสมระหวา่ง 2 มิติ และ 3 มิติ โดยการใชเ้ทคนิค Cel-Shading จึงท าใหผ้ลงานเกิดความแตกต่าง
จากแอนิเมชนัทัว่ไปมากขึ้น 

 

ตารางท่ี 4.1 ประมวลภาพล าดบัเหตุการณ์จากแอนิเมชนัสั้น เร่ือง Lao Ma 

ล ำดับ ตัวอย่ำงภำพ เหตุกำรณ์ 
1 

 

ตวัละครเด็กชายก าลงั
มองออกไปท่ีหนา้ต่าง
ขณะนัง่รถ 
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ตารางท่ี 4.1 ประมวลภาพล าดบัเหตุการณ์จากแอนิเมชนัสั้น เร่ือง Lao Ma (ต่อ) 
ล ำดับ ตัวอย่ำงภำพ เหตุกำรณ์ 

2 

 

ภาพมุมดา้นหลงัของ
ตวัละครเด็กชายก าลงั
มองออกไปท่ีหนา้ต่าง
ขณะนัง่รถ พร้อมกบั
ปรากฏช่ือเร่ือง 

3 

 

ตวัละครเหล่าม่าก าลงั
อ่านหนงัสือพิมพจี์น 

4 

 

ตวัละครเหล่าม่าก าลงั
อ่านหนงัสือพิมพจี์น 

5 

 

ตวัละครเด็กชายก าลงั
ด่ืมน ้าผลไมก้ล่องอยู่
บริเวณหนา้บา้น 
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ตารางท่ี 4.1 ประมวลภาพล าดบัเหตุการณ์จากแอนิเมชนัสั้น เร่ือง Lao Ma (ต่อ) 
ล ำดับ ตัวอย่ำงภำพ เหตุกำรณ์ 

6 

 

ตวัละครเด็กชายก าลงั
เดินเขา้ไปในบา้น
เน่ืองจากไดย้นิเสียง
นาฬิกาดงับอกเวลา 

7 

 

ภาพนาฬิกาตั้งพื้นท่ี
ก าลงัดงับอกเวลา 

8 

 

ตวัละครเหล่าม่าและ
เด็กชายก าลงั
รับประทานอาหารเยน็
ร่วมกนั 

9 

 

ภาพโต๊ะอาหาหลงัจาก
ท่ีตวัละครทั้งสอง 
รับประทานอาหาเสร็จ 
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ตารางท่ี 4.1 ประมวลภาพล าดบัเหตุการณ์จากแอนิเมชนัสั้น เร่ือง Lao Ma (ต่อ) 
ล ำดับ ตัวอย่ำงภำพ เหตุกำรณ์ 

10 

 

ตวัละครเด็กชายก าลงั
หยบิกล่องใส่ซีดีมาดู 

11 

 

ตวัละครเหล่าม่าก าลงั
นัง่ดูงิ้ว 

12 

 

ตวัละครเด็กชายนัง่อยู่
และก าลงัจะใส่หูฟัง
เพื่อท่ีจะท าใหไ้ม่ได้
ยนิเสียงงิ้ว 

13 

 

ตวัละครเหล่าม่าก าลงั
ตบทีวีเน่ืองจากภาพ
ของงิ้วหายไป 
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ตารางท่ี 4.1 ประมวลภาพล าดบัเหตุการณ์จากแอนิเมชนัสั้น เร่ือง Lao Ma (ต่อ) 
ล ำดับ ตัวอย่ำงภำพ เหตุกำรณ์ 

14 

 

ตวัละครเด็กชายก าลงั
มองตวัละครเหล่าม่า
ตบทีวี 

15 

 

ตวัละครเด็กชากลบัไป
เล่นโทรศพัทต์่อ 

16 

 

ตวัละครเหล่าม่ร้องไห้
และหยบิรูปขึ้นมาดู 

17 

 

ตวัละครเหล่าม่าดูรูปคู่
ตวัเองกบัเหล่ากงท่ี
เสียชีวิตไปแลว้ 
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ตารางท่ี 4.1 ประมวลภาพล าดบัเหตุการณ์จากแอนิเมชนัสั้น เร่ือง Lao Ma (ต่อ) 

ล าดบั ตวัอยา่งภาพ เหตุการณ์ 

18 

 

ตวัละครเด็กชายมอง
ตวัละครเหล่าม่าท่ี
ร้องไห้และก าลงัดูรูป 

19 

 

ตวัละครเด็กชายก าลงั
เล่นโทรศพัทแ์ต่ก็อดท่ี
จะมองตวัละคร
เหล่าม่าไม่ได ้

20 

 

ตวัละครเหล่าม่าเศร้า
ขณะท่ีดูรูปในอดีต 

21 

 

ตวัละครเหล่าม่าเศร้า
ขณะท่ีดูรูปในอดีต แต่
ตวัละครเด็กชายก็ยืน่
โทรศพัทม์า 
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ตารางท่ี 4.1 ประมวลภาพล าดบัเหตุการณ์จากแอนิเมชนัสั้น เร่ือง Lao Ma (ต่อ) 
ล าดบั ตวัอยา่งภาพ เหตุการณ์ 

22 

 

ตวัละครเด็กชายยืน่
โทรศพัทท่ี์ก าลงัเปิด
วิดีโองิ้ว 

23 

 

ตวัละครเด็กชายยิม้
และมองหนา้ตวัละคร
เหล่าม่า 

24 

 

ตวัละครเหล่าม่ายิม้
และมองหนา้ตวัละคร
เด็กชาย 

25 

 

ตวัละครเหล่าม่าและ
ตวัละครเด็กชายนัง่ดู
วิดีโองิ้วร่วมกนัผา่น
โทรศพัท ์
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ตารางท่ี 4.1 ประมวลภาพล าดบัเหตุการณ์จากแอนิเมชนัสั้น เร่ือง Lao Ma (ต่อ) 
ล าดบั ตวัอยา่งภาพ เหตุการณ์ 

26 

 

ภาพบริเวณสุสาน
บรรพบุรุษของ
ประเพณีเชงเมง้ 

27 

 

ตวัละครเด็กชายก าลงั
วางอาหารท่ีน ามาไหว้
บรรพบุรุษโดยมีตวั
ละครเหล่าม่ายนือยู่
ดา้นขา้ง 

28 

 

ตวัละครเด็กชายลุกขึ้น
ยนืและจอ้งมองไปยงั
ภาพสุสานของบรรพ
บุรุษ 

29 

 

ภาพเหล่ากงในสุสาน
บรรพบุรุษ 
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ตารางท่ี 4.1 ประมวลภาพล าดบัเหตุการณ์จากแอนิเมชนัสั้น เร่ือง Lao Ma (ต่อ) 
ล าดบั ตวัอยา่งภาพ เหตุการณ์ 

30 

 

ภาพใบไมเ้ร่ิมปลิวมา
ในบริเวณสุสานของ
บรรพบุรุษ 

31 

 

เม่ือใบไมห้ยดุปลิวจาก
เดิมท่ีเป็นภาพของ
เหล่ากงก็ได้
เปล่ียนเป็นภาพของ
เหล่าม่า 

 

4.2 ผลกำรประเมินข้อมูลที่ได้รับจำกกลุ่มตัวอย่ำง 
 
ผลการประเมินท่ีไดรั้บจากกลุ่มตวัอยา่งท่ีไดรั้บชมผลงานออกแบบแอนิเมชนัไฮบริด ดว้ย

เร่ืองราวความสัมพนัธ์ของครอบครัวไทยเช้ือสายจีน ผ่านการท าแบบสอบถาม จ านวน 30 คน 
สามารถสรุปไดด้งัตาราง 4.2-4.3 

 
ตารางท่ี 4.2 แสดงขอ้มูลทัว่ไปของผูท้  าแบบสอบถาม 

ค ำถำม ค ำตอบ จ ำนวน ร้อยละ 
1. เพศ ชาย 19 63.33 

หญิง 10 33.33 

เพศทางเลือก 1 3.33 

2. อาย ุ อายตุ ่ากวา่ 20 ปี 1 3.33 

อาย ุ21-25 ปี 4 13.33 
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ตารางท่ี 4.2 แสดงขอ้มูลทัว่ไปของผูท้  าแบบสอบถาม (ต่อ) 
ค ำถำม ค ำตอบ จ ำนวน ร้อยละ 
2. อาย ุ อาย ุ26-30 ปี 18 60.00 

อาย ุ31-35 ปี 4 13.33 

อาย ุ36 ปีขึ้นไป 3 10.00 

3. เป็นคนไทยเช้ือสายจีนหรือ
รู้จกัเก่ียวกบัวฒันธรรมและ
ประเพณีจีน 

ใช่ 16 53.33 

ไม่ใช่ 14 46.67 

4. มีความสนใจในดา้น
แอนิเมชนั 

ใช่ 22 73.33 

ไม่ใช่ 8 26.67 

5. รู้จกัหรือเคยรับชมภาพยนตร์
สไตลนี์โอ-นวัร์ 

ใช่ 15 50.00 
ไม่ใช่ 15 50.00 

 
ตารางท่ี 4.3 ผลการรวบรวมขอ้มูลท่ีไดรั้บจากแบบสอบถาม 

ค ำถำม ค่ำเฉลีย่ S.D. แปลผล 

1. ด้ำนกำรสร้ำงสรรค์และออกแบบ 

ความสวยงามของการการออกเเบบตวัละครและฉาก 4.53 0.68 ดีมาก 
การเคล่ือนไหวของตวัละครมีความน่าสนใจ 4.40 0.86 ดี 
ความรู้สึกถึงสไตลข์องภาพยนตร์นีโอ-นวัร์ 4.57 0.68 ดีมาก 
ความแปลกใหม่ในการน าเสนอดว้ยรูปแบบ
แอนิเมชนัไฮบริด 

4.53 0.63 ดีมาก 

ความเหมาะสมของเสียงประกอบ 4.63 0.67 ดีมาก 
2. ด้ำนเน้ือเร่ือง 
ความน่าสนใจของเน้ือเร่ือง 4.57 0.68 ดีมาก 

เน้ือเร่ืองท าใหเ้ห็นถึงวิถีชีวิตท่ีแตกต่างกนัของคนต่างวยั
ในครอบครัวไทยเช้ือสายจีน 

4.40 0.67 ดี 

เน้ือเร่ืองส่งผลต่อมุมมองท่ีมีกบัการอยูร่่วมกนัของคน
ต่างวยั 

4.63 0.56 ดีมาก 
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ตารางท่ี 4.3 ผลการรวบรวมขอ้มูลท่ีไดรั้บจากแบบสอบถาม (ต่อ) 

หมายเหตุ * เกณฑก์ารแปลผลจากค่าเฉล่ียคะแนน      
 4.50-5.00 หมายถึง ดีมาก      
 3.50-4.49 หมายถึง ดี      
 2.50-3.49 หมายถึง ปานกลาง      

1.50-2.49 หมายถึง พอใช ้      
 1.00-1.49 หมายถึง ควรปรับปรุง 

 
จากตารางท่ี 4.3 ผลสรุปการประเมินจากแบบสอบถามจากกลุ่มตวัอย่างจ านวน 30 คน 

สามารถสรุปไดว้่า กลุ่มตวัอย่างมีความเห็นเก่ียวกบัการสร้างสรรคแ์ละออกแบบของแอนิเมชนั ใน
ดา้นความสวยงามของการออกแบบตวัละครและฉากอยู่ในระดบัดีมาก ดา้นความเหมาะสมของ
เสียงประกอบอยูใ่นระดบัดีมาก นอกจากนั้นความแปลกใหม่ของการน าเสนอดว้ยแอนิเมชนัไฮบริด
กบัความรู้สึกไดถึ้งภาพยนตร์นีโอ-นวัร์ (Neo-Noir) ก็อยูใ่นระดบัดีมาก และการเคล่ือนไหวของตวั
ละครมีความน่าสนใจอยูใ่นระดบัดี ส่วนความเห็นดา้นเน้ือเร่ืองนั้น ความน่าสนใจของเน้ือเร่ืองและ
เน้ือเร่ืองส่งผลต่อมุมมองท่ีมีกบัการอยูร่่วมกนัของคนต่างวยัอยูใ่นระดบัดีมาก ขณะท่ีเน้ือเร่ืองท าให้
เห็นถึงวิธีชีวิตท่ีแตกต่างกนัของคนต่างวยัในครอบครัวไทยเช้ือสายจีนอยู่ในระดบัดี นอกจากนั้น
ความรู้สึกคิดถึงคนในครอบครัวและความประทบัใจท่ีได้รับหลงัการรับชมแอนิเมชันนั้นอยู่ใน
ระดบัดีเช่นกนั 
 

ค ำถำม ค่ำเฉลีย่ S.D. แปลผล 
2. ด้ำนเน้ือเร่ือง 
ความรู้สึกคิดถึงคนในครอบครัวหลงัการรับชม
แอนิเมชนั 

4.30 0.70 ดี 

ความประทบัใจท่ีไดรั้บหลงัการรับชมแอนิเมชนั 4.47 0.78 ดี 



 
บทที่ 5 

 
สรุปกำรวิจัยและข้อเสนอแนะ 

 
5.1 สรุปผลกำรท ำวิจัย 
 

จากการศึกษาทฤษฎีและแนวคิดต่าง ๆ เพื่อน ามาสร้างสรรค์และออกแบบผลงาน
แอนิเมชันไฮบริด ด้วยเร่ืองราวความสัมพนัธ์ของครอบครัวไทยเช้ือสายจีน ผ่านอตัลกัษณ์ของ
ภาพยนตร์นีโอ-นัวร์ (Neo-Noir) ผูวิ้จยัสามารถสรุปผลการวิจยัน้ีไดว้่า ผลงานแอนิเมชนัสามารถ
แสดงให้เห็นถึงความแตกต่างของวิถีชีวิตของคนในครอบครัวไทยเช้ือสายจีนท่ีมีวยัท่ีแตกต่างกนั 
คนรุ่นเก่ามีวิธีคิดและวิถีชีวิตแบบดั้งเดิมยงัคงรักษาประเพณีวฒันธรรมจีนอยู่ ขณะท่ีส่ิงเหล่าน้ีได้
ค่อย ๆ จางหายไปในลูกหลานท่ีเป็นคนรุ่นใหม่ เม่ือผูว้ิ จัยได้น ามาเล่าเร่ืองผ่านการสร้างสรรค์
แอนิเมชนั ท าให้ผูช้มไดเ้กิดความตระหนักไดถึ้งความแตกต่างน้ี และไดเ้ห็นตวัอย่างของการอยู่
ร่วมกันกับคนท่ีมีวยัท่ีแตกต่างกันท่ีเกิดขึ้นภายในครอบครัวไทยเช้ือสายจีน เช่น การท่ีตวัละคร
เด็กชายไดใ้ชเ้วลาร่วมกบัเหล่าม่าในการรับชมงิ้วผ่านโทรศพัท ์หรือ การท่ีเด็กชายไดต้ดัสินใจเขา้
ร่วมประเพณีไหวบ้รรพบุรุษ (เช็งเมง้) ท่ีเหตุการณ์เหล่านั้นจะกลายเป็นความทรงจ าท่ีมีค่าอย่างยิ่ง
ในวนัท่ีคนในครอบครัวไม่ไดมี้ชีวิตอยูแ่ลว้ 

 
นอกจากนั้ นในด้านการน าเสนอด้วยรูปแบบแอนิเมชันไฮบริด ผ่านอัตลักษณ์ของ

ภาพยนตร์นีโอ-นัวร์ ผูว้ิจยัสามารถสรุปไดว้่า เป็นการสร้างสรรคแ์นวทางใหม่ ๆ ดว้ยการน าเสนอ
แอนิเมชนัไฮบริดท่ีสามารถแสดงความเป็นตรงกลางระหว่าง 2 มิติ และ 3 มิติ ไดเ้ป็นอย่างดี และ
เม่ือน ามาผสมผสานเขา้กับอตัลกัษณ์ของภาพยนตร์นีโอ-นัวร์ท่ีมีความเป็นเอกลกัษณ์เฉพาะ ท า
ให้ผลงานก่อให้เกิดความคิดในการสร้างสรรคแ์อนิเมชนัในรูปแบบท่ีแตกต่างออกไปจากปกติ ผูท่ี้
ไดรั้บชมสามารถน าความคิดของการผสมผสานน้ีไปต่อยอดในการสร้างสรรคข์องตนเองต่อไปได้
ในอนาคต จากเหตุผลท่ีกล่าวมาขา้งตน้ทั้งหมด ผลการศึกษาน้ีจึงเป็นไปตามวตัถุประสงค์ทั้งหมด
ของการวิจยั และสามารถสรุปเพิ่มเติมเป็นหวัขอ้ในดา้นต่าง ๆ ไดด้งัน้ี 
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5.1.1 ด้ำนเน้ือหำ 
 
ในดา้นของเน้ือหา เน่ืองจากขอ้จ ากดัในดา้นเวลาของแอนิเมชนัท่ีมีความยาวเพียง 3.03 นาที 

ท าให้ผูช้มไม่ได้รับรู้ถึงความสัมพันธ์ท่ีเกิดขึ้ นระหว่างตัวละครหลักทั้งสองมากพอ และการ
น าเสนอในดา้นประเพณีวฒันธรรมของชาวไทยเช้ือสายจีนนั้นควรจะมีการน าเสนอท่ีหลากหลาย
มากขึ้นเพื่อให้เห็นถึงความแตกต่างทางวฒันธรรมไดอ้ย่างชดัเจน แต่ในดา้นท่ีเล่าถึงความแตกต่าง
ของตวัละครท่ีมีวยัท่ีแตกต่างกนันั้นท าไดค้่อนขา้งชดัเจน จึงท าให้แอนิเมชนัมีความน่าสนใจและผู ้
ท่ีไดรั้บชมมีมุมมองท่ีเปล่ียนไปในบางแง่มุมส าหรับการอยูร่่วมกนัของคนต่างวยั  

 
5.1.2 ด้ำนเทคนิคกำรสร้ำงสรรค์และออกแบบแอนิเมชัน 
 

การสร้างสรรคแ์ละออกแบบแอนิเมชนัในรูปแบบแอนิเมชนัไฮบริดนั้น ท าให้แอนิเมชนัมี
ความน่าสนใจมากขึ้น การใช้เทคนิคแบบ Cel-Shading ท่ีท าให้ตวัละคร 3 มิติ ดูแบนกว่าปกติ 
ผสมผสานกับการสร้างพื้นผิวของตัวละครด้วยการเพนต์ฝีแปรงลงไป ท าให้ตัวละครมีความ
สวยงาม รวมทั้งการคุมบรรยากาศโดยรวมให้มีลกัษณะในแบบอตัลกัษณ์ของภาพยนตร์สไตล์นีโอ-
นวัร์ ท าให้ภาพรวมของแอนิเมชนัมีความแตกต่างออกไป และในส่วนของเสียงประกอบนั้นท าได้
ค่อนขา้งดี ท าให้เพิ่มอรรถรสในการรับชมและรู้สึกไดถึ้งความเป็นวฒันธรรมจีนผ่านเสียงดนตรี
ประกอบ แต่ในส่วนของการออกแบบฉากนั้ นย ังท าได้ไม่ดีเท่าท่ีควร ฉากควรท่ีจะมีความ
หลากหลายและแสดงใหเ้ห็นถึงความเป็นท่ีอยูอ่าศยัของชาวไทยเช้ือสายจีนไดม้ากกวา่น้ี  

 
5.1.3 ด้ำนประโยชน์ท่ีได้รับจำกกำรรับชมแอนิเมชัน 
 

ผลงานแอนิเมชนัสั้นเร่ือง Lao Ma สามารถท าให้ผูรั้บชมไดต้ระหนักถึงความต่างของคน
สองวยัท่ีตอ้งใชชี้วิตอยูร่่วมกนั การท่ียอมปรับเปล่ียนพฤติกรรมหรือมุมมองบางอย่างท่ีมีต่อคนต่าง
วยัเป็นส่ิงท่ีดี ซ่ึงการท่ีเราไดใ้ชเ้วลาร่วมกบัคนต่างวยันั้นอาจจะเป็นการสร้างความทรงจ าท่ีส าคญัท่ี
จะส่งผลไปถึงอนาคตได้ รวมทั้งการแสดงให้เห็นถึงความต่างของสองวฒันธรรม ท่ีถึงแมอ้าจจะ
แสดงออกมาไดไ้ม่ชดัเจนพอ แต่ก็ท าใหเ้กิดความตระหนกัใหเ้ห็นถึงวิถีชีวิตของชาวไทยเช้ือสายจีน
และเ กิดความนึกถึงคนในครอบครัวได้ในระดับนึง  นอกจากนั้ นการสร้างสรรค์ด้วย
แอนิเมชนัไฮบริดผสมผสานกบัอตัลกัษณ์ของภาพยนตร์นีโอ-นัวร์นั้น ท าให้ผูท่ี้รับชมและมีความ
สนใจในดา้นแอนิเมชนัเกิดความคิดใหม่ ๆ ในการสร้างสรรค์และต่อยอดการผสมผสานเทคนิค



 44 

และอตัลกัษณ์ของภาพยนตร์สไตลอ่ื์นเขา้ดว้ยกนั จนเกิดความเป็นไปไดใ้หม่ ๆ ในการสร้างสรรค์
ผลงานแอนิเมชนัในอนาคต 

 

5.2 ปัญหำและข้อเสนอแนะ 
  

5.2.1 ปัญหำท่ีเกดิขึน้ระหว่ำงกำรสร้ำงสรรค์และออกแบบแอนิเมชัน 
 

 ในการสร้างสรรคแ์ละออกแบบแอนิเมชนัไฮบริดท่ีใชเ้ทคนิคแบบ Cel-Shading จ าเป็นท่ี
จะตอ้งศึกษารายละเอียดของการท างานในรูปแบบ Cel-Shading มากกวา่ปกติ และการควบคุมโทน
สีโดยรวมของแต่ละฉากนั้นท าไดย้ากขึ้น เน่ืองจากจ าเป็นท่ีจะตอ้งใช้เทคนิคในการใช้ไฟเพื่อจดั
แสงในรูปแบบท่ีแตกต่างออกไปจากการท าแอนิเมชนัทัว่ไป รวมถึงการสร้างฉากท่ีจะแสดงให้เห็น
ถึงอตัลกัษณ์ท่ีอยู่อาศยัของชาวไทยเช้ือสายจีนนั้น จ าเป็นท่ีจะตอ้งสร้างโมเดลประกอบฉากจ านวน
มากเพื่อสมจริง แต่เน่ืองจากระยะเวลาการท างานท่ีจ ากดั จึงไม่สามารถท่ีจะสร้างโมเดลไดต้ามท่ี
คาดหวงัไว ้
 

5.2.2 กำรแก้ไขปัญหำ 
 

 ผูว้ิจยัใชก้ารแกปั้ญหาในเร่ืองของการคุมโทนสีไดย้ากของเทคนิค Cel-Shading โดยการ
ใชโ้ปรแกรม Adobe After Effects ในการควบคุมสีบรรยากาศโดยรวมของแอนิเมชนั ซ่ึงก็ไดผ้ลท่ี
ค่อนขา้งดี ส่วนปัญหาในเร่ืองของปริมาณโมเดลประกอบฉากนั้น ผูวิ้จยัใชเ้ทคนิคการเพนตส่ิ์งของ
ประกอบฉากบางอย่างลงไปในพื้นผิวท่ีแบนของโมเดลจนเกิดเป็นลวดลายและมิติ ท าให้ลด
ระยะเวลาและปริมาณการท าโมเดลไดม้ากขึ้น 
 

5.2.3 ข้อเสนอแนะ 
 

 หากตอ้งการน าแนวทางการสร้างสรรคน้ี์ไปต่อยอดกบัผลงานในอนาคต ควรศึกษาวิธีการ
ท างานและขอ้จ ากดัเพิ่มเติมในการสร้างสรรค์ดว้ยรูปแบบแอนิเมชนัไฮบริด เพราะตอ้งใช้เวลาใน
ระดบัหน่ึงเพื่อให้ผลงานออกมามีคุณภาพ และสามารถน าส่ิงท่ีสนใจในดา้นต่าง ๆ เช่น ภาพยนตร์
แนวทางเลือก หรือศิลปะแขนงต่าง ๆ น ามาประยุกตเ์ขา้กบัแอนิเมชนัได ้เพื่อให้ผลงานแอนิเมชนัมี
ความโดดเด่นและลึกซ้ึงมากยิง่ขึ้น 
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