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บทคัดย่อ 

 ความหมายของ “ความรัก” สาํหรับผูว้ิจยั คือ ความผกูพนัจากการแบ่งปันช่วงเวลาที�ไดใ้ช้
ชีวิตอยู่ร่วมกนั หรือการเสียสละเพื�อความเท่าเทียมของกนัและกนั ผูว้ิจยัจึงมีวตัถุประสงคใ์นการ
นาํเสนอผลงานแอนิเมชนั � มิติ ดว้ยอตัลกัษณ์ของ มาโคโตะ ชินไค เพื�อสะทอ้นมุมมองของความ
รักในอุดมคติของผูว้ิจยัที�มีความเชื�อว่า ความรู้สึก ความผกูพนั และการเสียสละเพื�อความเท่าเทียม
ในความรักนั�นเป็นสิ�งที�งดงาม 
 แอนิเมชนัเรื�องนี� มีเนื�อหาเป็นเรื�องราวของเพื�อนสนิทที�มีความรู้สึกที�ดีต่อกนัแต่ไม่สามารถ
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กรีก ที�มีเนื�อหาเกี�ยวกบัความรักระหว่างเทพและมนุษยที์�ตอ้งฝ่าฟันอุปสรรคเพื�อพิสูจน์ความรัก 
ถึงแมว้่าทั�งคู่จะมีความแตกต่างกนัเป็นอยา่งมากในจุดเริ�มตน้ของเรื�องราว แต่ในทา้ยที�สุดก็สามารถ
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Abstract 

 The meaning of “love” for the researcher is not the bond created through sharing the time 
together or sacrificing for equality between each other. The objective of this study was to present a 
2D animation with the identity of Makoto Shinkai to reflect the perspective of love under the ideal 
of the researcher who believes that feelings, bonds, and sacrifices for equality in love are beautiful. 
 This animation narrates the story of two close friends who have feelings for each other but 
are unable to pursue a relationship due to the differences between their races: one is a god, while 
the other is a human. This story is inspired by the Greek myth of Cupid, the god of love, who fell 
in love with a human and had to overcome many obstacles to prove their love. Despite their vastly 
different origins, the couple ultimately finds happiness together. Additionally, it highlights the 
researcher's belief that love that requires sacrifice for equality is the most beautiful kind of love. 
After completing the animation, the researcher collected feedback from a sample audience of 40 
people, including both general viewers and those interested in animation about love. The results 
showed that the animation was highly rated in both its content and design.  

(Total 58 pages) 
 
Keywords: 2D Animation, Ideal Love, Identity of Makoto Shinkai 
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บทนํา 

 
1.1 ที�มาและความสําคญัของปัญหา 
 

ปัจจุบนัความรักแบบโรแมนติก (Romantic Love) ถูกประกาศไวว้่าไดต้ายไปแลว้ในยุค
สมยัของระบบทุนนิยม เพราะในปัจจุบนัของสังคมเห็นไดช้ดัว่า มีความเชื�อที�เกี�ยวกบัความรักที�
ไม่ไดเ้ป็นเรื�องความรักอีกต่อไป แต่เป็นเรื�องของวตัถุนิยมทางสังคมที�มกัมีส่วนเกี�ยวขอ้งดว้ยเสมอ 
ตวัอย่าง เช่น เงินทอง บา้นรถทรัพยสิ์น ยศถาบรรดาศกัดิ� ที�ทาํให้มีหน้ามีตาในสังคมหรือเรื�องของ
รูปร่างหนา้ตาที�มีผลต่อความรักในปัจจุบนั เพราะตั�งแต่อดีตความรักไดเ้ชื�อมโยงกบัโลกในอุดมคติ 
ของการสร้างครอบครัวและแต่งงาน ในผลงาน Origin of the Family, Private Property and the State 
ของฟริดริค เองเกิลส์ (Friedrich Engels) ได้กล่าวไวว้่าการแต่งงานของชนชั� นแรงงานมักมอง
ประโยชน์มากกว่าความรู้สึก ทาํให้ความรักในศตวรรษที� 19 เป็นการก่อตวัของระบบทุนนิยมเมื�อ
ความรักไดถู้กผสมผสานเขา้กบัสินคา้และผา่นวิถีชีวิตแบบชนชั�นกลาง ยกตวัอยา่งเช่น การแต่งงาน
ถือเป็นสัญลกัษณ์ของความรักในศตวรรษที� 19 ที�ทาํให้การขายสินคา้ตกแต่งบา้นและเครื�องอาํนวย
ความสะดวกต่าง ๆ เป็นสิ�งที�สร้างความสุขภายนอกสําหรับชีวิตคู่ และเป็นจุดเริ�มตน้ของสินคา้
ฟุ่ มเฟือย จาํพวก นํ� าหอม เครื�องประดบั ผลในอดีตที�ว่าดว้ยความเชื�อของทรัพยสิ์นหลอมรวมทาํให้
ปัจจุบนัระบบทุนนิยมมีผลไม่มากก็น้อยในการเลือกรักใครสักคน (กิตติพล สรัคคานนท์, 2562)  
ทาํใหผู้ว้ิจยัอยากตั�งคาํถามกบัสงัคมวา่ความรักโรแมนติก (Romantic Love) ในปัจจุบนัยงัคงมีอยูจ่ริง
หรือไม่ หรือเป็นเพียงคาํพดูในอดีต เพราะตวัอยา่งความรักในสังคมไทยในปัจจุบนันั�น ความรักเป็น
เสมือนสินคา้ชนิดหนึ� งไปแลว้ เป็นสิ�งที�มีราคาที�ตอ้งจ่ายเพื�อแลกมาในปัจจุบนั ความรักในยคุสมยั
ปัจจุบันสามารถเลือกคู่ครองได้อย่างง่ายดาย ผ่านแอปพลิเคชัน (Application) เป็นสิ� งที� ง่ายจน
เห มือน การเลือกซื� อสิน ค้าที� ต้องการเพื� อความเห มาะสมกับตน เอง  และถ้าห ากเบื� อห รือ 
หมดความสนใจกส็ามารถหยบิจบัและเลือกความรักครั� งใหม่ใหต้วัเองไดโ้ดยง่าย 
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แ ต่ ผู ้วิ จั ย มี ค ว าม เชื� อ ใ น ค ว า ม รั ก ต าม ท ฤ ษ ฎี ส าม เห ลี� ย ม แ ห่ ง ค ว าม รั ก ข อ ง 
โรเบิร์ต สเติร์นเบิร์ก (Robert Sternberg) อาจารยภ์าควิชาจิตวิทยาประจาํมหาวิทยาลยัเยล (Yale 
University) ที� เชื� อในองค์ประกอบของความรักไว้ � ประการ คือความสนิทสนม(Intimacy) 
องค์ประกอบของความรู้สึกที�ทาํให้ผูค้นผูกพนั มีความเขา้ใจ และเกิดความเอื�ออาทร ทั� งหมดนี�
เกิดขึ�นเมื�อผูค้นใกล้ชิดกันเป็นเวลาที�ยาวนาน ซึ� งเป็นหนึ� งปัจจัยของทุกความสัมพนัธ์ไม่ว่าจะ 
ความรักของพ่อแม่ ญาติพี�นอ้ง ความรักของเพื�อนหรือคนรัก, ความใคร่หลง (Passion) ความเสน่หา
ที� เป็น แรงดึงดูดภายใน ร่างกายห รือเรียกอีกอย่างนึ งว่า แรงดึงดูดทางเพ ศ , ความผูกพัน 
(Commitment) แรงผกูมดัของช่วงเวลาที�อยูร่่วมกนั (สิริภรณ์ ระวงังาน, 2553) โดยการคน้ควา้ขอ้มูล
ที�เกี�ยวกบัความรัก ทาํให้ผูว้ิจยัเชื�อมั�นว่าความรักนั�นเป็นองคป์ระกอบของความรู้สึกที�มีให้กนัของ
ช่วงเวลาของผูค้นมากกว่าความรักแบบโลกทุนนิยม ที�มักมองเห็นแต่ปัจจัยภายนอกมากกว่า
ความรู้สึกที�มีใหแ้ก่กนัและกนั  

 
ความรักในอุดมคติของผูว้ิจยันั�นยงัเชื�อในความรักที�เป็นเรื�องของความรู้สึกไม่ใช่เรื� อง 

อื�นใด เป็นเรื�องของความสวยงามของช่วงเวลา ความใกลชิ้ด และประสบการณ์ที�ผา่นมารวมกนัและ
ผูว้ิจัยยงัเชื�อใน กฎการแลกเปลี�ยนที� เท่าเทียม จากเรื� อง Fullmetal Alchemist Brotherhood ซึ� งได้
กล่าวเอาไวว้่า มนุษย์ไม่สามารถได้อะไรมาโดยไม่สูญเสียสิ� งใดไปเลย การที�ได้อะไรมานั� น
จาํเป็นตอ้งจ่ายสิ�งที�มีค่าเท่าเทียมกนันั�นออกไป นั�นคือกฎการแลกเปลี�ยนที�เท่าเทียม ซึ�งเป็นสิ�งที�เรียก
ไดว้่ามนัเป็นสัจจะของโลก (ปรีชภกัดิ�  ทีคาสุข, 2559) เพราะฉะนั�นความรักในความเห็นของผูว้ิจยัก็
ควรแลกดว้ยความรักไม่ใช่ปัจจยัอื�นอย่างที�ระบบทุนนิยมนั�นไดห้ล่อหลอมจนเป็นการกระทาํใน
ปัจจุบนั หรือหากความเท่าเทียมนั�นไม่สามารถเกิดขึ�นได ้ผูว้ิจยัยงัเชื�อในการเสียสละบางสิ�งที�ตนเอง
ปรารถนา เพื�อบุคคลอนัเป็นที�รัก บางสิ�งที�เป็นขอ้จาํกดัระหว่างความรัก การกระทาํหรือสิ�งนึกคิดที�
ไม่ไดม้องเห็นแก่ประโยชน์ส่วนตนนั�นกเ็ป็นความรักในอุดมคติของผูว้ิจยัเช่นกนั 
 

ความเท่าเทียมและการเสียสละที�ผูว้ิจยันิยมชมชอบและเป็นแก่นหลกัในเนื�อเรื� องของ
งานวิจยั ที�ได้รับแรงบันดาลใจมาจากตาํนานความรักเทพปกรณัมกรีกของคิวปิด (Cupid) และ 
ไซคี (Psyche) ความรักระหวา่งมนุษยแ์ละเทพ ที�ตอ้งเผชิญและฟันฝ่าอุปสรรคต่าง ๆ เรื�องราวที�สอน
ให้รู้ว่าความรักเป็นสิ�งที�สวยงามและยิ�งใหญ่ หากมีความเชื�อมั�นในความรักและมุ่งมั�นที�จะรักษามนั
ไว ้อุปสรรคใด ๆ ก็ไม่สามารถขวางกั�นได ้ความรักของทั�งคู่เป็นความรักที�บริสุทธิ� และจริงใจ ทั�ง
สองต่างตกหลุมรักกนัตั�งแต่แรกเห็น แต่ความรักตอ้งเผชิญกบัอุปสรรคมากมาย ทั�งความอิจฉาริษยา
ของพี�สาว และความริษยาของเทพีวีนัส (Venus) แต่ทั� งคู่ก็ไม่เคยย่อท้อต่ออุปสรรค ไซคียอม 
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ทาํทุกอย่างเพื�อพิสูจน์ความรักที�มีต่อคิวปิด และในที�สุดความรักของพวกเขาก็ได้รับชัยชนะต่อ
อุปสรรคทั� งหมด  ทั� งคู่ได้ครองรักกันอย่างมีความสุขชั�วนิ รันดร์  เป็นเรื� องที�ทําให้ เห็นถึง 
ความเสียสละในการทาํเพื�อความรักให้เกิดความเท่าเทียมที�ผา่นการพิสูจน์ดว้ยอุปสรรค ว่าความรัก
ระหวา่งเทพและมนุษยน์ั�นกเ็ป็นไปไดห้ากมองขา้มทุกสิ�งไปและทาํเพื�อความรักของตน ทั�งหมดนี� จึง
เป็นแรงบนัดาลใจที�จะนาํมาประยุกตใ์นการสร้างเรื�องราวขึ�นมาใหม่ที�เกี�ยวขอ้งกบัมนุษยแ์ละเทพ
และเชื�อมโยงความรักในอุดมคติของผูว้ิจยัและนาํเสนอความเสียสละที�เทียบเท่าในรูปแบบความรัก
ของเทพปกรณมักรีกและมนุษยใ์นมิติใหม่ 

 
โดยการออกแบบแอนิเมชนั 2 มิติ ผ่านเรื�องราวของตวัละครที�เป็นตวัแทนเทพปกรณัม

กรีกและมนุษยธ์รรมดา โดยสร้างจากบรรยากาศสถานที�จริง เพื�อทาํให้เขา้ถึงง่ายสําหรับบุคคล
หลากหลายช่วงวยั ดว้ยความเรียบง่ายของสไตลง์านจะสามารถอธิบายเรื�องที�เขา้ใจยากใหง่้ายขึ�นโดย
ผสมผสานกบัอตัลกัษณ์มาโกโตะ ชินไค 

 
อตัลักษณ์มาโกโตะ ชินไค ผูก้าํกับและผูส้ร้างสรรค์ผลงานภาพยนตร์แอนิเมชัน ที�มี

รูปแบบเรียบง่ายเป็นเอกลกัษณ์ ผูว้ิจยันั�นอยากทาํการศึกษาขั�นตอนการสร้างภาพยนตร์แอนิเมชนั
ของมาโกโตะ ชินไค เพื�อศึกษาถึงเทคนิคการใชสี้และเทคนิคการสร้างฉากที�มีความสมจริงแต่ยงัคง
เป็นรูปแบบภาพวาดดว้ยเทคนิคในการแทรกสีบรรยากาศโดยรอบ ให้เขา้มาอยู่บนร่างกายของตวั
ละคร ทาํให้ตวัละครมีมิติมากยิ�งขึ�น จากเรื�อง The Garden of Words (����) รายละเอียดของฉากที�
อยูอ่าศยั และบรรยากาศผูค้นในฉากลว้นมีรายละเอียดที�เสมือนของจริง และรายละเอียดในระยะต่าง 
ๆ สามารถแยกลาํดับความสําคญัได้อย่างชัดเจนเพื�อประหยดัเวลาในการทาํงานและการจดัวาง
ระยะใกล ้ระยะกลาง ระยะไกล ทาํให้มุมมองของภาพสมบูรณ์ ในดา้นเนื�อหา มาโกโตะ ชินไค มี
เรื�องราวที�เชื�อมโยงความรักในรูปแบบที�ผสมผสานความแฟนตาซี (Fantasy) ระหว่างภยัพิบติัของ
ธรรมชาติที�ทาํให้เกิดอุปสรรคระหว่างตวัละคร สถานการณ์ที�ทาํให้เกิดความเชื�อที�ไม่คาดฝันว่าจะ
เกิดขึ�นจริงจากเรื�อง Your Name (2559) หรือเรื�อง Weathering with You (2562) ที�เกิดจากพลงัลึกลบั
ที�ไดม้า จนส่งผลต่อตวัละคร โดยในทุกเรื�องตวัละครมีความเชื�อในความรักที�มีต่อกนัและฟันฝ่าทุก
อุปสรรคเพื�อความรักของตนเอง อตัลกัษณ์มาโกโตะ ชินไค จึงมีลกัษณะที�สอดคลอ้งกบัเรื�องราว
ความรักเทพปกรณัมกรีกและมนุษยข์องผูว้ิจยัที�มีความแฟนตาซี และรูปแบบที�จะสามารถช่วย
ส่งเสริมงานใหดี้ยิ�งขึ�นจากการศึกษาเทคนิคและวิธีการเล่าเรื�องราว 
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ดงันั�นจึงสนใจที�จะนาํอตัลกัษณ์มาโกโตะ ชินไค มาถ่ายทอดผา่นผลงานแอนิเมชนั � มิติ 
ที�ไดรั้บแรงบนัดาลใจมาจากความรักของเทพปกรณมักรีกและมนุษย ์และสร้างการตระหนกัรู้ถึงการ
เสียสละเพื�อความเท่าเทียมของความรักในอุดมคติของผูว้ิจยั 
 
1.2 วตัถุประสงค์การวจิยั 
 
 1.2.1 เพื�อศึกษาและคน้ควา้ขอ้มูลการผลิตภาพยนตร์แอนิเมชัน � มิติ เนื� อหาเกี�ยวกับ 
ความรักในอุดมคติดว้ยอตัลกัษณ์มาโกโตะ ชินไค 

1.2.2 เพื�อออกแบบแอนิเมชนั � มิติ ดว้ยอตัลกัษณ์มาโกโตะ ชินไค เพื�อสร้างการตระหนกั
รู้ถึงการเสียสละเพื�อความเท่าเทียมของความรักในอุดมคติของผูว้ิจยั  
 
1.3 กรอบแนวคดิการวจิยั 
 

 
รูปที� �.� กรอบแนวความคิด 

 
1.4 ขอบเขตการวจิยั 
 
 1.4.1 แอนิเมชนั 2 มิติ ความยาว � นาที  
 1.4.2 กลุ่มตวัอยา่งผูส้นใจงานแอนิเมชนั � มิติ จาํนวน �� คน 
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1.5 ประโยชน์ที�คาดว่าจะได้รับ 
 
 1.5.1 ขอ้มูลเกี�ยวกบั การออกแบบแอนิเมชนั 2 มิติในอตัลกัษณ์มาโกโตะ ชินไค เทคนิค
และรูปแบบงานที�เป็นเอกลกัษณ์ 
 1.5.2 กระตุน้การรับรู้ที�เกี�ยวกบัการเสียสละเพื�อความเท่าเทียมของความรักในอุดมคติของ
ผูว้ิจยั เพื�อเรียนรู้ที�จะปรับตวัใหเ้ขา้กบัยคุสมยัปัจุจบนั 
 
1.6 นิยามศัพท์เฉพาะ 
 
 แอนิเมชัน � มิติ หมายถึง ภาพยนตร์ที�สร้างดว้ยวิธีการนาํภาพนิ�งจาํนวนภาพจาํนวนมาก
ทบัซอ้นหรือต่อกนัจนเกิดการเคลื�อนไหว ทาํใหภ้าพวาดเสมือนมีชีวิตและเคลื�อนไหวไดอ้ยา่งอิสระ 
แต่ทั�งนี� ทั�งนั�นก็ขึ�นอยู่กบัจาํนวนเฟรม (Frame) ภาพยนตร์แอนิเมชันระดบัโลกมกัใชจ้าํนวนภาพ
หลายหมื�นหรือหลายแสนภาพขึ�นอยูก่บัเวลาในแต่ละเรื�องที�จะทาํใหดู้สมจริงมากยิ�งขึ�น  
 
 ความรักในอุดมคติ หมายถึง ความรักในอุดมคติของผูว้ิจัย ความรักที� เป็นเรื� องของ
ความรู้สึก ช่วงเวลา ความใกลชิ้ด หรือความผูกพนัของคนสองคน แต่ในปัจจุบนัความรักมกัไม่ใช่
เรื�องของความรัก แต่มีปัจจยัอื�นที�มาเป็นตวัตดัสินใจในการเลือกรักใครสักคนในยคุสมยัทุนนิยม 
 
 อัตลักษณ์มาโกโตะ ชินไค หมายถึง อตัลกัษณ์ในงานแอนิเมชันของผูก้าํกับภาพยนตร์ 
มาโกโตะ ชินไค ซึ� งมีความเป็นปัจเจกในผลงาน มาโกโตะ ชินไคมกัสร้างสรรคเ์รื�องราวความรักใน
รูปแบบความเศร้า เหงา แต่มีรายละเอียดโดยมีลกัษณะการสร้างภาพยนตร์แอนิเมชนัที�เสมือนจริง
ดว้ยการวาดภาพจากสถานที�จริงและเพิ�มความแฟนตาซีดว้ยเหตุการณ์เหนือธรรมชาติที�ทาํใหใ้นโลก
ของมาโกโตะ ชินไค เชื�อมโยงกบัจินตนาการใหเ้ขา้กบัความเสมือนจริง 
 



 
บทที� � 

 
ทฤษฎแีละงานวจิยัที�เกี�ยวข้อง 

 
 ในงานวิจยัเรื� อง “การออกแบบแอนิเมชัน � มิติ เพื�อถ่ายทอดเรื� องความรักในอุดมคติ 
ดว้ยอตัลกัษณ์มาโคโตะ ชินไค” ไดศึ้กษาทฤษฎีและงานวิจยัที�เกี�ยวขอ้งดงันี�  
 �.� แอนิเมชนั � มิติ 
 �.� ความรักในอุดมคติ 
 �.� อตัลกัษณ์มาโกโตะ ชินไค 
 �.� งานวิจยัที�เกี�ยวขอ้ง 
 �.� กรณีศึกษาที�เกี�ยวขอ้ง 
 
�.� แอนิเมชัน � มิติ 
 
 �.�.� แอนิเมชันแบบภาพสองมิติ คือกระบวนการสร้างภาพเคลื�อนไหวโดยใชภ้าพจาํนวน
มากทับซ้อนหรือต่อกันจนเกิดการเคลื�อนไหว แอนิเมชันในยุคดั� งเดิมใช้การวาดมือบนแผ่นใส  
(Cel Animation) ตั�งแต่ตวัละครที�กาํลงัเคลื�อนไหวรวมถึงฉากหลงั (Background) ภาพทั�งหมดใน
ภาพยนตร์แอนิเมชันในอดีตจึงใช้ระยะเวลาในการทาํนาน แต่ในปัจจุบันในบางประเทศอย่าง
ประเทศญี�ปุ่นก็ยงัคงใชว้ิธีเดิมในการสร้างแบบดั�งเดิมอยู ่ซึ� งปัจจุบนัการสร้างแอนิชนัแบบสองมิติ
ได้พัฒ น าขึ� น ด้วยการใช้ เท คโน โลยีมาเข้าแบ่ งเบ าทําให้ ส ะดวกและรวด เร็วมาก ยิ� งขึ� น 
(ปรัชญา เฉลิมวฒัน์ และสนั�น สระแกว้, 2554.)  
 
 แอนิเมชนั มีที�มาจากศพัทล์ะติน “Animare” โดยมีความหมายว่า ทาํให้มีชีวิต ภาพยนตร์
แอนิเมชนัจึงถูกสร้างดว้ยความสร้างสรรคล์ายเส้นและสีสันทาํให้เคลื�อนไหวจนเกิดมีชีวิตขึ�นมา 
(Wells, 2015) 
 
  2.1.1.1 Drawn Animation เป็นเทคนิคในการวาดที�ผู ้วิจัยอยากนําเสนอใน
ผลงาน และเป็นเทคนิคดั�งเดิมจากคาํกล่าวขา้งตน้และผูว้ิจยัขอยกตวัอยา่ง หนึ�งในตวัอยา่งที�ดีและถือ
ว่าเป็นแอนิเมชนัเรื�องแรกของโลกดว้ยเทคนิค Drawn Animation คือเรื�อง Fantasmagorie ที�ถูกสร้าง
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ขึ�นในปี ���� โดย Emile Cohle ซึ� งประกอบไปด้วยภาพวาดจาํนวน ��� ภาพ วาดด้วยมือและ
ถ่ายทอดโดยการถ่ายรูปเป็นสีขาวดาํ หากพูดถึงแอนิเมชนัเรามกัจะพูดถึง ดิสนีย ์สตูดิโอ (Disney 
Studios) ในปี ���� ดิสนียไ์ดเ้ผยแพร่ สโนว ์ไวท์กบัคนแคระทั�งเจ็ด (Snow White and the Seven 
Dwarfs) ภาพยนตร์แอนิ เมชันเต็มรูปแบบเรื� องแรกที� มี สี  นี� เป็นเรื� องเริ� มต้นของยุคใหม่ใน
อุตสาหกรรมแอนิเมชนัและผลิตดว้ยเทคนิค Drawn Animation เช่นเดียวกนั 
 

 
รูปที� �.� Fantasmagorie 
ที�มา: Goterrestrial, 2021 

 

 
รูปที� �.2 Snow White and the Seven Dwarfs 

ที�มา: Hollywoodreporter, 2022 
 

 �.�.� สิบสองหลกัพื�นฐานการสร้างแอนิเมชัน คือวิธีการทาํให้ภาพวาดเคลื�อนไหวโดยให้
เป็นธรรมชาติมากที�สุดที�มีอยู่ในหนังสือ The Illusion of Life : Disney Animation และเป็นวิธีการ
ขั�นพื�นฐานของการสร้างภาพยนตร์แอนิเมชนั (มาริโอคิ้�วแดง, 2561;  Thomas & Johnston, 1984) 
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  �.�.�.� เวลา (Timing and Spacing) ความต่อเนื�องของภาพวาดทาํให้ผูช้มเขา้ใจ
เหตุการณ์และเป็นจุดสําคญัในการแสดงความรู้สึกของท่าทางหรือวตัถุที�มีนํ� าหนักเบาหรือหนัก 
ด้วยความเร็วของเวลา  โดยสามารถกําหนดระยะเวลาด้วยการวาดคีย์เฟรม (Key Frame) ซึ� ง 
การกาํหนดเวลาเป็นเรื�องที�สําคญัที�สุดในการทาํภาพยนตร์แอนิเมชนั เวลาเสมือนนักแสดงที�เป็น
ตวักาํหนดอารมณ์ความรู้สึกเพื�อใหเ้รื�องราวดาํเนินอยา่งต่อเนื�อง 
 

 
รูปที� �.� Timing and Spacing 

ที�มา: มาริโอ ้คิ�วแดง, 2561 
 

  �.�.�.� การหดตัว -การยืดตัว (Squash and Stretch) เป็นหลักการที�พูดถึง 
ความสมจริงในหลกัฟิสิกส์ในการหดและยืดของวตัถุ ที�พุ่งมาดว้ยความเร็วมกัจะเปลี�ยนรูปร่างให้ดู
เรียวเล็กในเวลาอันสั� นจะทําให้ดูพุ่งมากกว่ารูปทรงปกติแต่สามารถมองเห็นได้โดยตรง เพื�อ 
ความสอดคลอ้งในการเคลื�อนไหวที�ตอ้งเหนือจริง เพื�อแสดงให้เห็นถึงการขยบัที�มากขึ�น หรือ 
การตกกระทบรูปทรงจะแนบกบัพื�นเพื�อแสดงถึงนํ�าหนกัหรือความออกตวัของวตัถุได ้
 

 
รูปที� �.� Squash and Stretch 
ที�มา: มาริโอ ้คิ�วแดง, 2561 
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  �.�.�.� ท่าทางการแสดง (Staging) การแสดงออกนั�นทาํใหภ้าพยนตร์แอนิเมชนั 
นั�นเป็นมากกว่าภาพยนตร์ เพราะการกาํหนดความรู้สึกหรืออารมณ์และท่าทางที�แสดงผา่นตวัละคร
ไดเ้หนือจริงกวา่มาก แต่ท่าทางการแสดงที�ดีควรมองผา่นภาพเงาดาํ (Silhouette) เพราะการที�ไม่เห็น
รายละเอียดเป็นการตรวจสอบไดดี้ หากมองออกว่าตวัละครกาํลงัทาํอะไรนั�นจะค่อนขา้งชดัเจนที�จะ
สามารถสื�อสารกบัผูช้มเขา้ใจ 

 

 
รูปที� �.� Staging 

ที�มา: มาริโอ ้คิ�วแดง, 2561 
 

  �.�.�.� การเตรียมตวั (Anticipation) ทุกท่วงท่าการเคลื�อนไหวมีธรรมชาติใน
การขยบัเขยื�อนที�กาํลงับ่งบอกว่าตวัละครจะทาํอะไรอยา่งเช่น การกระโดดไปขา้งหนา้ ในการเตรียม
ท่าทางคือการย่อตัว เพื�อแสดงให้เห็นถึงแรงขับเคลื�อน ในแรงกระโดดหากการย่อตัวยิ�งเยอะ  
การกระโดดกส็ามารถลอยตวัไดสู้งและนานขึ�นตามสรีระร่างกายแบบธรรรมชาติ 
 

 
รูปที� �.� Anticipation 

ที�มา: มาริโอ ้คิ�วแดง, 2561
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  �.�.�.� ความต่อเนื�องและการทบัซอ้น (Follow Through and Overlapping 
Action) สิ�งที�เคลื�อนไหวต่อเนื�องอยา่งวตัถุหลกัและวตัถุรองที�สมัพนัธ์กนั จะทาํใหภ้าพยนตร์

แอนิเมชนัที�สร้างอยูใ่นโลกความเป็นจริงมากยิ�งขึ�นยกตวัอยา่ง เช่น การสะบดัหนา้ของตวัละครและ
ผมเป็นการขยบัตามสรีระซึ�งแต่ละส่วนของร่างกายมกัจะไม่จบลงพร้อมกนั เป็นหลกัการของแรง

เฉื�อยกบัความโนม้ถ่วง 
 

 
รูปที� �.� Follow Through and Overlapping Action 

ที�มา: มาริโอ ้คิ�วแดง, 2561 
 

  �.�.�.� การเคลื�อนที�เป็นเส้นโคง้ (Arcs) เส้นของสรีระเคลื�อนจากจุดที�หนึ� งไป
ถึงจุดที�สองของหลกัการวิ�งไปตามเส้นโคง้ที�จะทาํให้ดูลื�นไหลและเป็นธรรมชาติที�เกิดขึ�นบนโลก 
เช่น การวิ�ง การเหวี�ยงแขน การเดิน ที�อวยัวะตามร่างกายจะมีจุดหมุน ที�มีเส้นโคง้เป็นหลกั 
 

 
รูปที� �.� Arcs 

ที�มา: มาริโอ ้คิ�วแดง, 2561 
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  �.�.�.� การกระทําที� เกินจริง (Exaggeration) คือการแสดงที� เกินจริงของ 
การเปลี�ยนแปลง รูปร่าง หนา้ตา ตามอากปักริยาที�แสดงออก เพื�อใหผู้ช้มเขา้ใจวา่ตวัละครนั�นกระทาํ
สิ�งใดอยู่นั�นเป็นวิธีที�ทาํให้สื�อสารไดดี้ยิ�งขึ�น เพราะการวาดที�สมจริงเกินไปในรูปแบบภาพยนตร์
แอนิเมชนั หรือหากแสดงกริยาท่าทางที�นอ้ยเกินไป จะทาํให้ไม่สามารถรับรู้ความรู้สึกไดท้นัท่วงที
เพราะความไวของแต่ละคียเ์ฟรม (Key Frame) การแสดงเกินจริงจะสามารถสื�อสารให้ชัดเจนใน
เสี� ยววินาทีและเป็นสิ�งเฉพาะในการทาํภาพยนตร์แอนิเมชนัเท่านั�นที�สามารถทาํได ้
 

 
รูปที� �.� Exaggeration 

ที�มา: มาริโอ ้คิ�วแดง, 2561 
 

  �.�.�.� อตัราเร็ว, อตัราเร่ง (Slow In and Slow Out) ความยืดหยุ่น ความเฉื�อย
ของวตัถุที�มีนํ� าหนกัที�ต่างกนั สามารถกาํหนดความเร็วหรือความเฉื�อยไดใ้นการเริ�มตน้หรือสิ�นสุด 
เช่น การออกตวัอยา่งรถยนตที์�มกัจะเริ�มตน้ดว้ยการออกตวัชา้ ก่อนจะเคลื�อนตวั และจะมีความเฉื�อย
ที�จะค่อย ๆ ชา้ลงจนจอด ดว้ยจาํนวนภาพที�ทบัซอ้นหรือใกลเ้คียงกนัในระหวา่งเหตุการณ์ 
 

 
รูปที� �.�� Slow In and Slow Out 

ที�มา: มาริโอ ้คิ�วแดง, 2561 
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  �.�.�.� การกระทาํรอง (Secondary Action) หลกัในการเคลื�อนไหวที�เขา้ไปช่วย
เสริมการแสดงหลกั ที�เกิดต่อเนื�องเพื�อให้ดูมีชีวิตในการเล่าเรื�องและทาํให้ดูมีความต่อเนื�องจากการ
เคลื�อนไหวรอง แต่ต้องมีความสัมพันธ์ที�ไม่โดดเด่นกว่าการเคลื�อนไหวหลัก ยกตัวอย่างเช่น  
ตวัละครยืนกระดิกเทา้และผิวปาก การยืนคือการเคลื�อนไหวหลกั การกระดิกเทา้และผิวปาก เป็น
การเคลื�อนไหวรองลงมา 
 
  �.�.�.�� ลกัษณะบุคลิก (Personality) บุคลิกเป็นตวัแบ่งแยกรายละเอียดเนื�อเรื�อง
หลกัของแอนิเมชนัได้ดีเพราะตวัละครในหนึ� งเรื� องมกัมีความหลากหลายอย่าง เช่น พระเอกหรือ
นางเอก แตกยอ่ยไปถึงพ่อแม่หรือเพื�อนในเนื�อเรื�อง หรือบุคลิกทางดา้นนิสัยในความร่าเริงหรือนิ�ง
เงียบ 
 
  �.�.�.�� การกําหนดภาพรวมการเคลื�อนไหว (Straight Ahead and Pose to 
Pose) หลกัในการวาดรูปของแต่ละภาพใหมี้การเคลื�อนไหวจากวตัถุมาเรียงต่อกนัเฟรมต่อเฟรม โดย
จะมีวิธีการสองวิธีคือ Straight Ahead จะเป็นการกาํหนดภาพเรียงจากภาพเริ�มตน้ไปเรื�อย ๆ ทีละ
ภาพจนจบการเคลื�อนไหว แต่ Pose to Pose จะเป็นการกาํหนดภาพหลัก (Key Frame) เป็นช่วง 
ขึ�นมาก่อนช่วงตน้ ช่วงกลาง ตอนจบและแทรกอินบีทวีน เฟรม (In-Between Frame) 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที� �.�� Straight Ahead and Pose to Pose 
ที�มา: มาริโอ ้คิ�วแดง, 2561 
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  �.�.�.�� รสนิยม (Appeal) หลกัการสร้างเสน่ห์ หรือความลงตวัที�มีแรงดึงดูด 
คือการสร้างตัวตนที� เป็นเอกลักษณ์ของตัวละคร ตั� งแต่ ลักษณะท่าทาง, นิสัย ที�แสดงออกให้
ความรู้สึกวา่ตวัละครนั�นมีอยูจ่ริง 
 
 จากการรวบรวมขอ้มูลแอนิเมชนั � มิติ ผูว้ิจยัไดเ้ขา้ใจในจุดเริ�มตน้ในการสร้างและผลิตที�
เป็นตวัอย่างชั�นเลิศและเขา้ใจสิบสองหลกัพื�นฐานการสร้างแอนิเมชนั ที�เป็นสูตรสําเร็จในการทาํ
ความเขา้ใจของการเคลื�อนไหว ดงันั�นขอ้มูลที�ศึกษามาจะสามารถช่วยทาํใหก้ารสร้างผลิตภาพยนตร์
แอนิเมชนั � มิตินั�นเป็นไปตามที�วางแผนเอาไว ้
 
2.2 ความรักในอุดมคต ิ
 
 2.2.1 ความรักในปัจจุบัน ปัจจุบนัชีวิตสังคมอยู่ในโลกของทุนนิยม ความรักก็เช่นกนัที�
กลายเป็นเสมือนสินคา้ชนิดหนึ�งที�มีราคาที�ตอ้งจ่ายเพื�อแลกมนัมา ในปัจจุบนัเราสามารถเลือกคู่ของ
เรา ผา่นแอปพลิเคชนั (Application) หาคู่ได ้จนหลาย ๆ คนเห็นความรักในโลกทุนนิยมเป็นเพียงแค่
สินคา้ที�เหมาะสมกบัตนเอง ที�สามารถสร้างความสุขได ้หรือหากเราเบื�อก็สามารถหยบิจบัหรือเลือก
ความรักครั� งใหม่ใหก้บัตวัเองไดโ้ดยไม่ยากในปัจจุบนัในทศันคติของผูว้ิจยั 
 
  �.�.�.� ความรักในโลกทุนนิยม ทุนนิยมเป็นสิ�งที�ตรงขา้มกบัความรัก เป็นภยั
และศตัรูลกัษณะใหม่ ไม่ได้มาในรูปแบบเศรษฐกิจ แต่มาในรูปแบบของสังคมที�มีอิทธิพลทาง
ความคิดที� ค่อย ๆ  แทรกซึมไปในหลายอย่างทั� งด้านการศึกษา ด้านการปกครอง รวมไปถึง
ความสัมพนัธ์ดา้นการคน้หาความรัก ทุนนิยมส่งผลให้มีการใชต้รรกะร่วมกบัการตลาดยิ�งขึ�น เพื�อ
ฉลาดในการเลือกความรักใหก้บัตนเอง เป็นสิ�งที�ทาํใหค้วามรักกลายเป็นกระบวนการที�มีเหตุผลมาก
เกินไป และยงัทาํให้ความรักกลายเป็นสินคา้ที�มีราคาแพง ที�ตอ้งมีความเป็นตวัเองอยู่ตลอดเวลา 
พร้อมสร้างสถานะของตวัเองหรือโปรโมต เพื�อให้เหมาะสมกบัตลาดของความรักในปัจจุบนั และ
ใช้โครงสร้างนี� เพื�อคน้หาความสัมพนัธ์ โดยเน้นขอ้ดีของตวัเองและสร้างโปรไฟล์ (Profile) ใน 
การตั�งค่าความสัมพนัธ์ในสังคมทุนนิยมในยคุปัจจุบนั ความรักปัจจุบนัไม่ไดมี้ความหมายตามคาํว่า 
“Dearest” ที�มีความหมายว่ามีคุณค่าสูงสุดของความรัก แต่มีค่าตามความประสงคแ์ละความสาํราญ 
เพื�อเป็นสินคา้ที�สมบูรณ์แบบที�สุด ในยุคสมยัที�ผูค้นให้ค่ากบัราคาของตนมากกว่าความรักที�เป็น
แกนหลกัของเรื�องราว หรือที�ผูค้นพยายามคน้หาคือ “โรแมนซ์” ไดส้ร้างความเชื�อในการเติมเต็ม
ชีวิตของเราในปัจจุบันด้วยคาํว่า “ความสุข” หรือ “ความสําราญ” ในรูปแบบทุนนิยมโดยมี
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ความหมายที�ต่างจากเดิม มนัไม่มีขอ้ห้ามและผูค้นไม่ตอ้งรอให้มีเงินครบก่อนที�จะสมหวงั ทุนนิยม
สอนให้เรามีความสุขตลอดเวลาและวิ�งหาความสุขอย่างต่อเนื�อง การคน้หาความสุขนี� เรียกว่า 
“โรแมนซ”์  
 
  �.�.�.� โรแมนซ์ รักแทไ้ม่ใช่สําหรับโรแมนซ์ รักแทส้ําหรับโรแมนซ์นั�นมนั
รบกวนชีวิตมากเกินไป เพราะในอุดมคติความเป็นรักแทไ้ม่ไดส้วยงามเสมอไป เพราะในบางครั� ง
ผูค้นมักพูดถึงเรื� องความทุกข์ทรมานจากความรักมากกว่าความสุข  ความรักอาจทําให้จิตใจ 
กระวนกระวาย กินไม่ได ้นอนไม่หลบัแต่ยงัไงก็เป็นส่วนหนึ�งของความรัก หากพยายามกาํจดัเรื�อง
เหล่านี� ไปความรักจะไม่สมบูรณ์และจะสูญเสียความรักแทไ้ปทั�งหมด เพราะฉะนั�นโรแมนซ์คือ
ความรักที�มองขา้มเรื�องความทุกขท์ั�งหมดที�มารบกวนชีวิต โรแมนซ์คือความรักที�กินง่ายถ่ายคล่อง 
ความรักที�ดีกวา่กบัตวัเองก่อนเสมอ 
 
  รักแท้คือหายนะสําหรับโรแมนซ์  ดังคําพูดข้างต้น  โรแมนซ์จึงสัญญาว่า  
ความรักในรูปแบบนี�จะไม่รบกวนชีวิตคุณ หากสังเกตในโลกทุนนิยมกลวัที�จะตกหลุมรักใครสักคน 
เพราะกลวัที�จะไม่เหมาะสมหรือคู่ควร ซึ� งเป็นสิ�งที�น่าคิดเพราะ บริษทัจดัหาคู่บอกกับสังคมว่า  
คุณไม่ตอ้งตกหลุมรัก เพราะมันยุ่งยากเกินไป แค่เลื�อนดูแลว้รอคนที�เลือกคุณมันเป็นความรัก
รูปแบบโฉมใหม่ นั�นทาํให้ผูค้นเขา้ใจความรักแบบโรแมนซ์มากยิ�งขึ�น หรืออีกรูปแบบมนัเกี�ยวกบั
ทุนนิยม ที�เป้าหมายคือความสาํราญในความรัก ความรักกลายเป็นอุดมการณ์สุขนิยม ที�ไม่ไดต่้างจาก
การเลือกอาหารที�อร่อยกินอิ�มแลว้หมดไป นี�เป็นภยัของความรักที�ครอบดว้ยลกัษณะสุขนิยมที�มากบั
ทุนนิยม (กรุณพร เชษฐพยคัฆ,์ 2562) 
 
 2.2.2 ความรักในอุดมคติ จากขอ้มูลความรักในปัจจุบนัที�ไดก้ล่าวไปขา้งตน้ ความรักใน
ปัจจุบนัของยคุทุนนิยมไดข้ดัแยง้กบัอุดมคติเรื�องความรักในมุมมองของผูว้ิจยั ความรักที�ไม่แสวงหา
เพียงความสุขของตนเพียงฝ่ายเดียว แต่เป็นเรื�องของคนสองคนที�มอบความสุขและความเท่าเทียมให้
กนัและกนั เป็นสิ�งที�ผูว้ิจยัเชื�อและดาํรงชีพเรื�องความรักที�ดีกวา่มุมมองความรักในปัจจุบนั 
 
 หรือความรักในปัจจุบนัอาจจะเป็นเรื�องของคนที�มากกว่าคนสองคน เพราะปฏิเสธไม่ได้
เลยว่าความสัมพนัธ์ในเชิงความรักจะประสบความสาํเร็จไดอ้าจจะตอ้งไดก้ารยอมรับจากบุคคลอื�น 
อย่างพ่อแม่หรือพี�น้องคนใกลต้วั แต่ความสัมพนัธ์ในบางทีก็ผิดพลาดลม้เหลวจากการสนับสนุน
ของบุคคลอื�น ๆ เช่นกนั บางครั� งกม็าใหรู้ปแบบในความหวงัดีของครอบครัวและเพื�อนฝงูวา่คน ๆ นี�
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เหมาะสม  หรือไม่เหมาะสมและยุติความสัมพันธ์ความรักด้วยความเห็นของบุคคลที�สาม 
 (สักกพฒัน์ งามเอก, ����) สําหรับความคิดส่วนตวัของผูว้ิจยัการไดรั้บการสนบัสนุนจากคนรอบ
ข้างเป็นสิ� งที� ดี แต่หากเป็นไปในทางเชิงลบ  เราสามารถเลือกที�จะเมินเฉยต่อความเห็นต่าง ๆ 
หากมนุษยเ์ราสนใจสิ�งรอบตวัมากเกินไปในเชิงความรักเพราะฉะนั�นโลกนี�คงไม่เกิดความสัมพนัธ์
พิเศษที�เกิดขึ�นในช่วงเวลาที�สร้างจากโลกของคนสองคน เราไม่สามารถปฏิเสธไดว้่า คนรอบขา้งมี
อิทธิพลกบัความรักและความสัมพนัธ์ แต่การรักษาความสมดุลที�เหมาะสมระหว่างการรับรู้ของ
ตวัเองและความคิดจากบุคคลอื�นเป็น “โจทย”์ ที�คู่รักตอ้งช่วย เพื�อลดทอนเสียงรอบขา้ง อาจนาํไปสู่
ความเห็นใหม่ที�ดีกว่าเดิม ความรักเป็นเรื�องของความทา้ทายและอุปสรรคที�เป็นเพียงกระจกสะทอ้น
เหตุการณ์ของช่วงเวลาที�สวยงามในวนัขา้งหนา้กย็อ่มเป็นได ้
 
 2.2.3 ความรักปกรณัมกรีก ตามตาํรา เฮสิโอด (Hesiod) ตน้กาํเนิดเทพปกรณัมกรีกเกิดจาก
ความเวิ�งวา้งจนอุบติัขึ�นมาโดยมีชื�อเรียกว่า เคออส (Chaos) หมายถึง ความวุ่นวาย ความเวิ�งวา้งหรือ
ความว่างเปล่าที�มืดมิดในอวกาศ หลงัจากนั�น ไกอา (Gaia) ก็ถือกาํเนิดขึ�นตามมาและเป็นเทพีองค์
แรกของโลกตามตํานาน ต่อมาก็ได้ให้กําเนิด ทาทารูส (Tartarus) ตัวแทนความเจ็บปวดและ 
เทพอีรอส (Eros) ตวัแทนความรักใคร่ ตณัหา ซึ� งเป็นจุดเริ�มตน้ที�โลกในความเชื�อของยุคสมยักรีก
โบราณ (เกียรติยศ เจริญโท, 2546) 
 
  ผูว้ิจยัชื�นชอบตาํนานเทพปกรณัมกรีกกบัทฤษฎีการเชื�อมโยงความเป็นตวัแทนของสิ�งที�
เป็นรูปธรรมและนามธรรมของโลกเทพปกรณัมกรีก โดยสร้างโลกมาพร้อมกบัความเจ็บปวดและ
ความรักที�เป็นนัยยะสําคญัของการมีชีวิตบนอยู่โลก ในดา้นความรัก มนุษยก์็ตอ้งมีองคป์ระกอบ
ดงักล่าวที�ตอ้งใชชี้วิตอยู่ร่วมกนัดว้ยตณัหา ความใคร่และเจ็บปวด ซึ� งแสดงออกไดดี้กบัความรักที�
ครอบตัณหาทางวตัถุหรือความใคร่ในร่างกายหน้าตา และความเจ็บปวดที�ผิดหวงักับความรัก 
เสมือนเป็นธรรมชาติของมนุษย ์ที�เทพในยุคกรีกโบราณไดก้าํหนดไวต้ั�งแต่อดีตจนมาถึงปัจจุบนั 
ฉะนั� นผูว้ิจัยจึงอยากนําเสนอความรักของเทพปกรณัมกรีกเพื�อสนับสนุนแนวคิดในครั� งนี� ด้วย
เรื�องราวตาํนานความรักของเทพแห่งความรัก 
 



 16 

 
รูปที� �.�� ตาํนานรักของเทพเจา้แห่งความรัก 

ที�มา: ประลองพล เพี�ยงบางยาง, 2561 
 
  2.2.3.1 ตาํนานรักของเทพเจ้าแห่งความรัก เรื� องราวความรักของเทพคิวปิด 
(Cupid) ผูที้�มีรูปงามหนา้ตาหล่อเหลา ที�ไดรั้บเชื�อสายมาจากเทพีวีนสั (Venus) ที�ไดรั้บการยกยอ่งว่า
เป็นเทพีที�มีความงามที�สุดและตน้เหตุทั�งหมดของเรื�องนี�  เรื�องราวเริ�มตน้ขึ�นจากกษตัริยอ์งคห์นึ� งมี
พระธิดา � พระองค ์ซึ� งมีความสวยงาม แต่ที�โดดเด่นที�สุดคือพระนางองคเ์ลก็ที�มีชื�อว่าไซคี (Psyche) 
ที�สวยกวา่ใคร ๆ ดุจเทพธิดากลบัชาติมาเกิด จนผูค้นยกยอ่งวา่เธอนั�นสวยเสมือนกบัเทพีวีนสัองคที์� � 
กนัเลย ความงามนั�นทาํให้ผูค้นหลงใหลและส่งผลให้คนที�เคยเชิดชูเทพีวีนัสนั�นละเลยสิ�งที�ควรทาํ
อย่างการนบัถือกราบไหว ้วิหารของนางจึงถูกทิ�งให้เงียบเหงา ทาํให้นางโกรธจึงสั�งให้คิวปิดผูเ้ป็น
ลูกไปทาํให้ไซคีหลงรักใครก็ไดที้�โหดร้ายและน่าเกลียด แต่กลบักนัคิวปิด เมื�อพบกบันางก็เกิดตก
หลุมรักเสียเอง แต่ความกลวัวีนสันั�นมีมากกวา่ความชอบจึงจาํใจตอ้งจากนางไป เวลาต่อมาพระบิดา
และมารดาของไซคีมีความกังวลที�ลูกนั� นไม่มีคู่ครอง จึงไปขอกับเทพอพอลโล (Apollo) และ 
เทพอพอลโลไดค้าํแนะนาํว่าให้ทิ�งนางไวบ้นยอดเขาแลว้จะมีอสุรกายที�มีอาํนาจขนาดเทพยงัเกรง
กลวัและทรงอาํนาจมากที�สุด มารับนางไปเป็นภรรยา พระบิดาไดส้ั�งให้นางทาํตาม ซึ� งนางเสียใจ
เป็นอย่างมากที�ตอ้งอยู่บนยอดเขาเพียงลาํพงั จนกระทั�งมีสายลมตะวนัตกมารับตวันางลอยไปยงั
ดินแดนที�มีทุ่งหญา้สวยงามที�อบอุ่นและมีคฤหาสน์อยู่ท่ามกลางสถานที�ที�สวยงามนั�น นางไดเ้ดิน
เขา้ไปท่ามกลางความเงียบและนางก็ไดย้ินเสียงกระซิบบอกให้นางไปพกัผ่อนให้สบาย ที�นี� มีทุก
อย่างที�นางตอ้งการ นางสัมผสัไดถ้ึงความอบอุ่นของนํ� าเสียงและเชื�อว่าเจา้ของเสียงนั�นเป็นสามี
ที�มารับนางตามที�เทพอพอลโลแนะนาํ และในคํ�าคืนนั�นนางถูกนาํไปสู่ห้องพกัที�มืดมิด ร่วมภิรมย์
กบัชายผูซ่้อนร่างอยู่กบัความมืดทุกคืนและมกัมาหานางเฉพาะยามราตรีในความมืดมิด และสั�งให้
นางหา้มใหม้องเห็น 
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  ในคืนหนึ�ง สามีของเธอไดเ้ตือนว่าพี�สาวทั�งสองของนางจะมาหา ซึ� งจะนาํความ
โชคร้ายมาให้หากพบกัน แต่ไซคียืนยนัที�จะพบพี�สาวของนาง ทั� งสามเจอกันสวมกอดกันด้วย
ความคิดถึง นางตอ้นรับทั�งคู่เป็นอย่างดี เมื�อพี�สาวทั�งสองไดเ้ห็นความเป็นอยู่ของนางจึงเกิดเป็น
ความริษยา และไดเ้พียงแต่สงสัยว่าสามีของนางนั�นคือใคร ก่อนกลบัไซคีไดม้อบสมบติัใหแ้ก่พี�สาว
และกลบัไปดว้ยความสงสัย เมื�อทั�งคู่กลบัไปผูเ้ป็นสามีก็ไดเ้ขา้มาเตือนนางอีกครั� งว่าพี�สาวของนาง
จะกลบัมาอีกพร้อมความเดือดร้อน แต่นางไม่รับฟังเพราะเชื�อวา่พี�สาวของนางนั�นไม่มีทางคิดร้ายกบั
นางเป็นแน่ เมื�อพี�สาวกลบัมาอีกครั� งพวกนางคอยถามไซคีว่าสามีนางนั�นเป็นใคร จนในที�สุดก็รู้ว่า
นางนั�นไม่เคยเห็นสามีของตนเองเลย พี�สาวทั�งสองก็ไดย้ยุงให้นางสับสนเกี�ยวกบัสามีของนางนั�น
อาจเป็นอสุรกายก็เป็นได ้จึงแนะนาํใหซ่้อนมีดและตะเกียงและเขา้ไปหาสามีในยามหลบัเพื�อดบัชีพ
สามีหากเป็นอสุรกายตามคาํทาํนายเทพอพอลโล 

 

 
รูปที� �.�� ไซคีแอบจุดตะเกียงส่องดูหนา้ตาสามี 

ที�มา: ประลองพล เพี�ยงบางยาง, 2561 
 

  แลว้คํ�าคืนแห่งการพิสูจน์ก็มาถึง เมื�อสามีของนางไดห้ลบัลง ไซคีไดน้าํตะเกียง
ที�วางแผนเอาไวม้าส่องดูใบหนา้ของสามี ทว่าสิ�งที�นางเห็นคือชายหนุ่มรูปงามเหนือมนุษย ์มีปีกติด
อยูบ่นแผน่หลงั เขาคือคิวปิดเทพผูเ้ป็นที�ลือเลื�องในรูปโฉม นางละอายใจที�ไม่เชื�อถือคาํพูดของสามี
ของตน จนกระทั�งนางตกใจทาํมีดหลุมมือและมือที�ถือตะเกียงก็สั�นจนทาํให้นํ� ามนัหกราดลงไปบน
ไหล่ของ คิวปิดทาํใหเ้ขาตกใจตื�นขึ�นเพราะความแสบร้อน เขาเห็นนางถือตะเกียง จริงรับรู้ไดว้่านาง
ไดม้องเห็นใบหน้าของตนแลว้จึงผลุนผลนับินหนีไปทนัที นางไดแ้ต่วิ�งตามเรียกหาผูเ้ป็นสามี แต่
กลบัไดย้ินเสียงที�ล่องลอยมาตามสายลมว่า “ความรักอยู่ไม่ไดถ้า้ไม่เชื�อใจ” เพราะสาเหตุที�คิวปิด 
ตอ้งปกปิดเป็นความลบันั�น เพราะว่าความปรารถนาดี หากแม่ของตนรู้ว่าลูกชายไดห้ลงรักผูห้ญิงที�
แม่เกลียดชงั ตอ้งไม่พอใจเป็นแน่ แต่วีนสัรับรู้ไดท้นัทีหลงัจากที�เห็นแผลของลูกชาย นางโกรธจน
ไม่แยแสบาดแผลของลูกชาย และเล่นงานไซคี แต่นางจึงไดอ้อ้นวอนกบัเทพีวีนสัให้นางไดพ้บกบั
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สามีของนางอีกครั� ง วีนัสจึงให้บททดสอบที�มนุษยไ์ม่สามารถทาํไดใ้ห้แก่นาง � ประการ ประการ 
แรกวีนสันาํเอาแป้งสาลี ขา้วบาร์เลย ์ถั�วและธญัพืชหลายชนิดมาเทผสมกนั และสั�งใหไ้ซคีแยกแต่ละ
ชนิดออกเป็นสดัส่วน แต่มีมดตวัจอ้ยมาช่วยทาํงานใหส้าํเร็จไปไดด้ว้ยดี วีนสัโกรธและใหโ้จทยใ์หม่
ประการที�สองที�ยากขึ�นคือ ให้เอาขนแกะทองคาํมาให้แก่นาง แต่ฝงูแกะมีนิสัยที�ดุร้ายงานนี� ยากเกิน
กาํลงัจนทาํใหน้างคิดฆ่าตวัตาย แต่ตน้ออ้ริมนํ�ากก็ระซิบบอกนางกวา่ใหไ้ปในตอนเยน็ ตน้ออ้จะช่วย
เกี�ยวขนแกะทองไวใ้ห้ ทาํให้นางไดจ้นแกะทองคาํมาให้ตามโจทย ์วีนสักาํหนดงานใหม่ประการที�
สามใหอี้กครั� ง โดยสั�งใหน้างตกัสีดาํจากตน้นํ� าบนเขาของแม่นํ� าแห่งความตายใหเ้ตม็ถงั และนาํพลงั
เพิ�มความงามให้แก่วีนัสงานครั� งนี� ทาํให้ไซคีคิดหนักเพราะการไปนรกนั�นมีแค่ความตายเท่านั�นที�
สามารถนาํพานางไปได ้จึงตดัสินใจที�จะยอมตายเพื�อความรัก นางจึงปีนหอคอยเพื�อกระโดดลงมา
ปลิดชีพตนเอง แต่หอคอยได้พูดกับนางว่ามีทางลบัที�จะลงไปนรกได้ แต่นางตอ้งมีเหรียญสอง
เหรียญและขนมเคก้สองชิ�นติดตวัไปดว้ย นางไดท้าํตามคาํแนะนาํของหอคอยและไปตามทางโพรง
ลบัใตโ้ลกสู่แม่นํ� าแห่งความตาย และไดพ้บกบัชารอน (Sharon) คนเดินเรือผูน้าํวิญญาณขา้มแม่นํ� า 
นางไดใ้ชเ้หรียญแรกเพื�อขา้มฟาก เดินทางต่อไปถึงวงัที�มีหมาสามหัวเซอร์เบรุส (Cerberus) เฝ้าอยู ่
นางไดใ้หข้นมเคก้แก่มนัชิ�นหนึ�ง มนัจึงยอมใหผ้า่นประตูไปไดจ้นไดพ้บโพรเซอร์พินา (Proserpina) 
นางไดอ้อ้นวอนจนไดรั้บการช่วยเหลือและใส่ความงามลงในกล่องเพื�อให้แก่วีนัสและออกมาจาก
นรกดว้ยวิธีเดิม ระหวา่งทางนางไดส้งสัยและความรักสวยรักงามนางจึงไดแ้อบเปิดกล่องมาเพื�อหวงั
ว่าจะนาํความงามในกล่องมาเติมแต่งให้แก่ตนเอง แต่ในกล่องกลบัเป็นความโหดเหี� ยมมืดมนทาํให้
นางสลบไปทนัทีในเวลานั�น คิวปิดไดรั้กษาตวัจากบาดแผลและหนีออกมาจากการกกัขงัของมารดา 
ก็รีบมาช่วยไซคีดว้ยการเอาความมืดมนออกและใส่เก็บเขา้กล่องดงัเดิม และปลุกภรรยาดว้ยลูกศร
วิเศษของตน จากนั� นก็พานางนํากล่องไปให้มารดาของตน เมื�อทุกอย่างจบสิ�น คิวปิดได้เขา้เฝ้า
มหาเทพซูส (Zeus) ขอให้พระองค์ตัดสินเรื� องทั� งปวง พระองค์เมตตาจึงเรียกเหล่าทวยเทพมา 
รวมตวักนั และประกาศให้คิวปิดและไซคีเป็นสามีภรรยากนัอย่างถูกตอ้งและให้นางดื�มนํ� าทิพย ์
ซึ� งทาํให้นางเป็นอมตะเฉกเช่นเหล่าเทพ วีนัสจึงไม่สามารถขดัขวางความรักครั� งนี� ได้อีกต่อไป  
(ประลองพล เพี�ยงบางยาง, 2561) 
 
  โดยสรุปตาํนานคิวปิดและไซคี เป็นตาํนานที�สอนให้รู้ว่าความรักเป็นสิ� งที�
สวยงามและยิ�งใหญ่ หากเรามีความเชื�อมั�นในความรักและมุ่งมั�นที�จะรักษามนัไว ้อุปสรรคใด ๆ ก็
ไม่มีอะไรสามารถขวางกั�นได ้ความรักของทั�งคู่เป็นความรักที�บริสุทธิ� และจริงใจ ทั�งสองต่างตกหลุม
รักกนัตั�งแต่แรกเห็น แต่ความรักตอ้งเผชิญกบัอุปสรรคมากมาย ทั�งความอิจฉาริษยาของพี�สาว และ
ความริษยาของเทพีวีนสั แต่ทั�งคู่ก็ไม่เคยยอ่ทอ้ต่ออุปสรรค ไซคียอมทาํทุกอยา่งเพื�อพิสูจน์ความรักที�
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มีต่อคิวปิด และในที�สุดความรักของพวกเขาก็ไดรั้บชยัชนะต่ออุปสรรคทั�งหมด ทั�งคู่ไดค้รองรักกนั
อยา่งมีความสุขชั�วนิรันดร์ นอกจากความรักแลว้ ตาํนานนี� ยงัสอนให้รู้จกัความเสียสละ ความรักคือ
สิ�งที�มีค่าและควรค่าแก่การปกป้อง ซึ� งตรงกับทศันคติของผูว้ิจยัในงานวิจยัครั� งนี� เป็นอย่างมาก 
เพราะทั�งความรักใคร่และอุปสรรคต่าง ๆ ไม่ไดแ้ตกต่างอะไรกนัเลยตั�งแต่ตาํนานในอดีตจนถึงชีวิต
จริงในปัจจุบนัที�ผูค้นตอ้งไดพ้บเจอ ผูว้ิจยัจึงอยากนาํเรื�องราวความรักระหวา่งเทพและมนุษยก์ลบัมา
เล่าใหม่อีกครั� งผา่นมุมมองในยคุสมยัปัจจุบนัที�กาํลงัเกิดขึ�น 
 
  2.2.3.2 ไกอา (Gaia) เทพปกรณัมและเทพีองคแ์รกของโลก ที�เป็นตน้กาํเนิดของ
ทุกสรรพสิ�งทั�งปวงหรือผูส้ร้างโลก (Reese, ����) ผูว้ิจยัชื�นชอบเทพีไกอาและอยากนาํเสนอความ
เชื�อมโยงความรัก ความเสียสละ จากขอ้มูลที�คน้ควา้ระหว่างเทพและมนุษยใ์นมุมมองเชิงความรัก
ตามทศันคติของผูว้ิจยัที�จะนํามาเปรียบเทียบและยกตวัอย่าง โดยมีผูส้ร้างโลกเทพี ไกอา (Gaia)  
ที�สามารถดลบนัดาลทุกสิ�งอย่างบนโลกได ้ในเรื�องราวระหว่างความรักของผูส้ร้างโลกและมนุษย ์
โดยผูส้ร้างโลกนั�นยอมเสียสละทุกอยา่งเพื�อเป็นมนุษยธ์รรมดาเพราะความรักที�มีให้แก่มนุษย ์โดย
ผูว้ิจยัอยากเปรียบเทียบและโยงความรักของเทพและมนุษยก์บัความรักในโลกทุนนิยมที�ตอ้งมีทุก
อย่างพร้อมและคู่ควรหรือมองความรักเป็นเพียงสินคา้ที� เลือกใช้ที�ชอบเท่านั� น แต่ความรักไม่
จาํเป็นตอ้งมีทุกอยา่งที�เพียบพร้อมหรือสมในฐานะ แค่เลือกที�จะมองเห็นความรักที�มีให้กนัและกนั 
และยอมเสียสละบางสิ�งเพื�อความรักหรือการใช้ชีวิตร่วมกนัเป็นอุดมคติของผูว้ิจยัปรารถนาและ
ส่งเสริมเป็นอยา่งยิ�ง 
 
 โดยสรุปผูว้ิจยัอยากนําเสนอทศันคติการแสดงออกในด้านความรักโดยมีอุปสรรคใน
รูปแบบความรักของผูส้ร้างโลกและมนุษย์เพื�อสะท้อนให้เห็นถึงความเสียสละและไม่ต้อง
เพียบพร้อมอยา่งระบบทุนนิยม ที�ไม่จาํเป็นตอ้งเปลี�ยนแปลงมุมมองความรักหรือความสุขในสังคมที�
ทาํให้ความรักกลายเป็นสินคา้ที�มีราคาและการแข่งขนั และเน้นให้พฒันาตวัเองเพื�อเป็นสินคา้ที�
น่าสนใจ และทาํให้เป็นแนวคิดที�มีผลกระทบต่อสังคม และสื�อสารรูปแบบความรักในอุดมคติ  
ความรักเป็นเรื�องของความรู้สึก ความผกูพนัและช่วงเวลามากกวา่สิ�งอื�นใด 
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2.3 อตัลกัษณ์มาโกโตะ ชินไค 
 
 2.3.1 อตัลกัษณ์ (Identity) คือคุณลกัษณะที�ทาํใหสิ้�งนั�นเป็นเอกลกัษณ์และแตกต่างจากสิ�ง
อื�น ๆ โดยมักเน้นความเฉพาะเจาะจง ทั� งในระดับบุคคลและระดับสังคม อภิญญา เฟื� องฟูสกุล 
(����) ไดนิ้ยามคาํว่า อตัลกัษณ์จากการศึกษาในความหลากหลายแขนงไวว้่า อตัลกัษณ์ หมายถึง 
“ความเป็นปัจเจก” ที�เชื�อมโยงและถูกสร้างขึ�นมาดว้ยสังคมที�กาํหนดบทบาทไว ้เช่น ความเป็นพ่อ 
หรือเพื�อน หรือความเป็นนักเรียน-อาจารย ์ในมิตินี� สามารถบ่งบอกเรื�องของการใช้สัญลกัษณ์ที�
หลากหลาย ในอีกแง่อตัลกัษณ์ก็เสมือนมิติภายในความเป็นบุคคลในดา้นอารมณ์ ความคิดคาํนึงถึง
การเป็นมนุษยที์�สรรสร้างตวัตนที�ถูกสร้างขึ�นและแสดงเพื�อบ่งบอกความเป็นตวัเองที�พิเศษ 
 
 อตัลกัษณ์ในการศึกษาครั� งนี� ให้ความสนใจเกี�ยวกบั “อตัลกัษณ์ศิลปะ” ลกัษณะที�ทาํให้
แสดงถึงความมีเสน่ห์และแตกต่างจากผลงานอื�น ๆ ที�เกิดจากลกัษณะเฉพาะบุคคล สะทอ้นให้เห็น
ถึงพื�นเพของตวัเองในพื�นฐานชีวิตดว้ยสิ�งที�เคยผ่านมา อยา่งผลกระทบในชีวิตหรือประสบการณ์ที�
ต่างแตกจนเป็นตวัตนที�หาใครเหมือนมิได้ ในด้านศิลปะมักถูกนิยามด้วยความเฉพาะเจาะจงที� 
แสดงถึงรูปแบบ (Style) ของศิลปิน ซึ� งอาจปรากฏในลกัษณะของเทคนิคการสร้างผลงานหรือ 
ลกัษณะทางสีสันของศิลปินเอง อตัลกัษณ์ศิลปะทาํให้ผูช้มสามารถจดจาํผลงานชิ�นนี� และสัมผสั 
ความเฉพาะเจาะจงของมนั และมกัเป็นสิ�งที�ทาํใหง้านผลงานนั�น ๆ น่าจดจาํและน่าสนใจต่อผูช้มใน
ระดับทางสถาบันหรือส่วนตัวของพวกเขาเอง ซึ� งจะต่างกันไปในแต่ละผลงานของศิลปินและ
แนวทางศิลปะที�นาํเสนอ (สิริชยั ดีเลิศ, 2556) 
 
 2.3.2 มาโกโตะ ชินไค (Shinkai Makoto) เกิดเมื�อวนัที� � กมุภาพนัธ์ ���� และเป็นผูก้าํกบั
ภาพยนตร์แอนิเมชันชื�อดงัจากประเทศญี�ปุ่นผลงานของเขาเป็นที�รู้จกัและได้รับความนิยมอย่าง
กวา้งขวางในวงการแอนิเมชนัโลก มาโกโตะ ชินไคในอดีตมีความชื�นชอบการ์ตูนและแอนิเมชนั
หรือนิยายมาตั�งแต่สมยัมธัยมตน้ แต่มาโกโตะ ชินไคนั�นเลือกที�จะเรียนมหาวิทยาลยัสายวรรณคดี
ญี�ปุ่นของมหาวิทยาลยัชูโอ ระหว่างเรียนเขาก็ไดศึ้กษาและสนใจเขา้ชมรมวรรณกรรมเยาวชน ซึ�งมี
โอกาสไดเ้ขา้แข่งขนัวาดภาพประกอบในหนงัสือต่าง ๆ ของชมรม และการ์ตูนเรื�องที�ชินไคชอบมาก
ที�สุด ก็คือ Laputa: Castle in the Sky (����) ของ ฮายาโอะ มิยาซากิ แห่งค่ายจิบลิ (Ghibli) ปัจจุบนั
มาโกโตะ ชินไคนั�นมีผลงานมากมายที�เป็น อตัลกัษณ์ที�มีความเฉพาะเจาะจงและน่าจดจาํ โดยเฉพาะ
ความโรแมนติกและเทคนิครูปแบบการใช้สีสันในผลงานที�มีความสดใสและมีความเหนือจริง 
ผลงานที�ไดรั้บการยอมรับมากที�สุดไดแ้ก่ Your Name (2559) และ Weathering with (����) เรื�องราว
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ที�เขา้ถึงง่ายและน่าสนใจและมีอตัลกัษณ์เฉพาะตนจนหาใครเทียบได ้เหมือนดั�งตน้แบบในวยัเด็ก
ของเขาอยา่งฮายาโอะ มิยาซากิ แห่งค่ายจิบลิ (Ghibli) (ธนพล นอ้ยชูชื�น, 2559) 
 อัตลักษณ์มาโกโตะ ชินไคในงานวิจัยครั� งนี�  ผูว้ิจัยจึงขอยกตัวอย่างในแต่ละเรื� องที�มี
เอกลกัษณ์เฉพาะตวัออกมาดงันี�   
 
  2.3.2.1 หลบัตาฝัน…ถึงชื�อเธอ Your Name (2559) เรื�องของการหลบัฝันและตื�น
มาพบว่าในชีวิตเราชีวิตนึงนั�นมีคนที�เป็นเสมือนครึ� งชีวิตที�หายไป และตามหาอีกส่วนที�หายไปเพื�อ
เติมเต็มแมเ้ราไม่รู้เลยว่าสิ�งนั�นเป็นความจริงไหมหรือเขาคนนั�นเป็นใคร หลบัตาฝัน…ถึงชื�อเธอ 
(Your Name) แอนิเมชันผลงานที�นับว่าประสบความสําเร็จที�สุด มาโกโตะ ชินไค ที�ได้กล่าวถึง
ประเดน็ขา้งตน้ไวไ้ดอ้ยา่งซาบซึ� งกินใจในดา้นเนื�อหา ส่วนในดา้นเทคนิคนบัไดว้า่เป็นแอนิเมชนัที�มี
รายละเอียดสูงที�สุดในแอนิเมชนั � มิติของฉากหลงั (Background) ที�เสมือนภาพถ่ายแต่คงทีแปรง 
(Brush Stroke) ที�ยงัคงเป็นรูปวาดอยู่เป็นเสน่ห์อตัลกัษณ์ในการวาดภาพ ปกคลุมดว้ยสีโทนของ
ท้องฟ้าและแสงแดดแสดงออกถึงภูมิประเทศบรรยากาศได้ออกมาร่มรื�นและชวนหลงไหลใน
บา้นเมือง (เปรี� ยวพรรณ เเสนลาวลัย,์ 2559) 
 

 
รูปที� �.�� หลบัตาฝัน…ถึงชื�อเธอ (Your Name) 

ที�มา: เปรี� ยวพรรณ เเสนลาวลัย,์ 2559 
 

  2.3.2.2 ฤดูฝัน ฉันมีเธอ Weathering with You (2562) เรื� องที�มีความพิเศษใน
บรรยากาศของฝนที�เป็นเนื�อเรื�องหลกั บรรยากาศสถานที�มีความอา้งอิงที�สมจริง มีความมืดระหว่าง
ฝนตกหรือแสงสว่างตอนฝนหยุด เอกลกัษณ์ในเรื�องฤดูฝัน ฉันมีเธอ (Weathering with You) คือ
โทนสีฟ้าที�เป็นสัญลกัษณ์ของฝนและความเหงา ความเดียวดาย  แอนิเมชนัเรื�องนี� เป็นเรื�องของ ฮินะ 
ผูที้�มีพลงัวิเศษที�สามารถหยดุฝนไดแ้ต่เธอใชพ้ลงัมากเกินไปจนสุดทา้ยร่างกายของเธอก็จางหายไป
กบัสายฝน (เปรี� ยวพรรณ เเสนลาวลัย,์ 2559) 
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รูปที� �.�� ฤดูฝัน ฉนัมีเธอ (Weathering with You) 

ที�มา: เปรี� ยวพรรณ เเสนลาวลัย,์ 2559 
 

  2.3.2.3 ยามสายฝนโปรยปราย The Garden of Words (2556) อีกผลงานที�สุด
งดงาม ทั�ง “ภาพ” ที�ดูสมจริง และ “หว้งอารมณ์” สุดบาดลึกของมาโกโตะ ชินไค ไม่วา่จะฉากต่าง ๆ
ที�ใส่ใจรายละเอียดสมจริง และการแทรกสีที�เป็นเอกลกัษณ์ของเรื�องดว้ยความโดดเด่นในการใชสี้
ของบรรยากาศในการควบคุมฉากทั�งหมด ทาํให้ผูว้ิจยัสนใจในการใชโ้ทนสีของเรื�อง ยามสายฝน
โปรยปราย (The Garden of Words) มากที�สุด (เปรี� ยวพรรณ เเสนลาวลัย,์ 2559) 
 

 
รูปที� �.�� ยามสายฝนโปรยปราย (The Garden of Words) 

ที�มา: เปรี� ยวพรรณ เเสนลาวลัย,์ 2559 
 

 ดว้ยผลการคน้ควา้อตัลกัษณ์มาโกโตะ ชินไค จะทาํให้ผูว้ิจยัสร้างสรรคผ์ลงานแอนิเมชนั 
ที�คงลักษณะสมจริงด้วยรูปแบบขององค์ประกอบ โทนสี หรือท่าทางความรู้สึกที�แสดงผ่าน 
ตวัละคร นอกจากนั�นการศึกษาครั� งนี� ยงัเป็นแรงบนัดาลใจในการสร้างเรื�องราวของความรักและ 
ความแฟนตาซี การใชแ้สงและเงาที�เหนือจริง 
 



 23 

�.� งานวจิยัที�เกี�ยวข้อง 
 
 จากการศึกษาวิจยัเรื� อง เอกลกัษณ์ของภาพยนตร์แอนิเมชันของมาโกโตะ ชินไค โด ย  
ภิสรา ปฐมสุนทรชยั ไดผ้ลสรุปว่า อตัลกัษณ์ของมาโกโตะ ชินไค แรกเริ�มเกิดจากแรงบนัดาลใจ
ภาพยนตร์เรื�อง ลาพิวตา้ พลิกตาํนานเหนือเวหา ของฮายาโอะ มิยาซากิ ภาพยนตร์ของชุนจิ อิวาอิ 
ดว้ยความชื�นชอบส่วนตวั ทาํให้เขาไดศึ้กษาเกี�ยวกบังานภาพยนตร์แอนิเมชนั และแรงบนัดาลใจ
ดา้นนิยายในวยัเด็กของฮารูกิ มูราคามิ และนิตยสารวิทยาศาสตร์ Newton ผลงานที�กล่าวมาขา้งตน้
เป็นแรงบันดาลใจของมาโกโตะ ชินไค และสะท้อนออกมาเป็นผลงานผ่านเอกลักษณ์ในด้าน
บรรยากาศความเศร้า ความเหงา ดว้ยโทนสีผา่นตวัละครดา้นความรัก ความเจบ็ปวด และคิดคาํนึงถึง
ช่วงเวลาสถานที�ในปัจจุบนัเพื�อเขา้ถึงบุคคลผา่นสถานที�จริง (ภิสรา ปฐมสุนทรชยั, 2555) 
 
�.� กรณศึีกษา 
 
 จากการศึกษาผลงานแอนิเมชันเรื� อง [English Subtitles] Nescafé Anime Advertisement 
(Hong Kong) โดย เนสกาแฟ  ฮ่องกง (NESCAFÉ Hong Kong) ทางสื� อสั งคมออนไลน์ ยูทูบ 

(YouTube) (NESCAFÉ Hong Kong, 2020) พบว่างานแอนิเมชนัสาํหรับการโฆษณา ดาํเนินเรื�องราว
ในรูปแบบที�สั� นและกระชับ เขา้ใจไดง่้ายและควรมีสัดส่วนในลาํดบัภาพอย่างไร และคุณภาพที�
ลดทอนลงมาเพื�อในเหมาะสมกับสื�อแต่ยงัคงเอกลักษณ์ของผลงานบริษัท โคมิกซ์  เวฟ ฟิล์ม 
(CoMix Wave Films) ที�มีผูก้าํกบัอยา่งมาโกโตะ ชินไค เป็นผูมี้ส่วนร่วมในผลงาน 
 
 ผูวิ้จยัจึงสนใจที�จะนาํเทคนิคการลาํดบัเรื�องราวที�สั�นกระชบัสื�อสารออกมาไดอ้ยา่งชดัเจน 
เทคนิคดา้นงานวาดภาพที�มีรายละเอียดของงานภาพยนตร์แอนิเมชันโฆษณาที�แตกต่างจากงาน
ภาพยนตร์แอนิเมชนั แต่สีสนัที�ยงัคงเด่นชดัในรูปแบบมาโกโตะ ชินไค  
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รูปที� �.�� Nescafé Anime Advertisement (Hong Kong) 

ที�มา: Flutters, 2020 
 

 
รูปที� �.�� Nescafé Anime Advertisement (Hong Kong) 

ที�มา: Flutters, 2020 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  
บทที� 3 

 
ระเบียบวธีิการวจิยั 

 
 การวิจยัเรื�อง “การออกแบบแอนิเมชนั � มิติ เพื�อถ่ายทอดเรื�องความรักในอุดมคติ ดว้ย 
อตัลกัษณ์มาโคโตะ ชินไค” มีระเบียบวิธีการวิจยัในการสร้างสรรคแ์ละสร้างภาพยนตร์แอนิเมชนั
ดงันี�   
 �.� ศึกษาขอ้มูลและงานวิจยัที�เกี�ยวขอ้ง 
 �.� ขั�นตอนเตรียมการผลิต (Pre-Production) 
 �.� ขั�นตอนการผลิต (Production) 
 �.� ขั�นตอนหลงัการผลิต (Post-Production) 
 �.� ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
 �.� เครื�องมือที�ใชใ้นการวิจยั 
 �.� การเกบ็รวบรวมขอ้มูล 
 �.� การวิเคราะห์ขอ้มูล 
 
3.1 ศึกษาข้อมูลและงานวจิยัที�เกี�ยวข้อง 
 
 ในงานวิจยัเรื� อง “การออกแบบแอนิเมชัน � มิติ เพื�อถ่ายทอดเรื� องความรักในอุดมคติ 
ด้วยอตัลกัษณ์มาโคโตะ ชินไค” ได้ทาํการศึกษาทฤษฎีที�เกี�ยวขอ้งและผลงานวิจยัของการสร้าง
ภาพยนตร์แอนิเมชนั � มิติ ที�เกี�ยวกบัทฤษฎีความรักในปัจจุบนัและอตัลกัษณ์มาโกโตะ ชินไค เพื�อ
นาํมาสงัเคราะห์ใหเ้ป็นภาพยนตร์แอนิเมชนัที�สะทอ้นใหเ้ห็นถึงมุมมองความรักในอุดมคติของผูว้ิจยั
และเป็นแบบแผนในการผลิตดงัขั�นตอนดงัต่อไปนี�  
 
3.2 ขั�นตอนเตรียมการผลติ (Pre-Production) 
 
 3.2.1 เนื�อเรื�องย่อ เรื�องราวของดินและฝนซึ� งเป็นเพื�อนสนิทที�เติบโตมาดว้ยกนั จนเกิด
ความผกูพนัมากเกินกว่าเพื�อน ดิน (พระเอก) ไดต้ดัสินใจบอกความรู้สึกที�มีออกไป แต่เหตุการณ์ที�
ไม่คาดฝันก็เกิดขึ�น ฝน (นางเอก) ไดป้ฏิเสธความรู้สึกที�ดินมีและบอกเหตุผลที�ทาํใจเชื�อไม่ลง ว่า
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ตนเองนั�นเป็นผูส้ร้างโลก จนเกิดการทา้พิสูจน์กนัแลว้ทุกอยา่งก็เป็นอยา่งที�ฝนนั�นไดก้ล่าวไว ้ดินจึง
เขา้ใจสถานการณ์ต่าง ๆ ในตอนสุดทา้ยระหวา่งความเป็นจริงและความรักที�เป็นไปไม่ไดข้องผูส้ร้าง
โลกกบัมนุษยโ์ลกกลบักลายเป็นความผกูพนัของทั�งคู่ก็สามารถชนะทุกสิ�ง เพราะในที�สุดฝนก็เลือก
ที�จะเลือกดินมากกวา่การมีพลงัวิเศษใด ๆ ในโลกบนนี�  
 
 3.2.2 แก่นเรื�อง (Concept) สําหรับผูที้�มีทุกสิ�งทุกอย่างที�เพียบพร้อมในชีวิต เรื�องที�ผูว้ิจยั
อยากนําเสนอ ให้เห็นว่าพลังวิเศษของผูส้ร้างโลกที�สามารถสร้างทุกอย่างบนโลก แต่กลับไม่
สามารถเลือกรักใครสักคนไดใ้นคอนเซ็ปต ์(Concept) ของผูว้ิจยัที�เสริมเติมแต่งเรื�องของความรักที�
ผูส้ร้างโลกนั�น ตอ้งมอบความรักอย่างเท่าเทียมให้แก่มนุษยโ์ลกทุกคน เป็นเรื�องที�เปรียบเทียบยุค
สมยัไดเ้ป็นอยา่งดี เพราะสาํหรับผูวิ้จยัมกัมองเห็นความรักในปัจจุบนัเป็นเรื�องของสถานะทางสังคม
หรืออาํนาจเงินตราที�มีผลมากกวา่ความรู้สึกในความรักปัจจุบนั แต่ในเรื�องราวของงานวิจยันั�น อยาก
สะทอ้นและเปรียบเทียบใหเ้ห็นวา่ผูส้ร้างโลกที�มีทุกอยา่งบนโลกกส็ามารถยอมที�จะมองขา้มหรือละ
ทิ�งทุกสิ�งเพื�อความรักได ้โดยไม่จาํเป็นตอ้งแสวงหาเงินตราหรืออาํนาจเพื�อความรัก หากนั�นคือ
ความรู้สึกที�ปรารถนาที�แทจ้ริง 
 
 3.2.3 การออกแบบตัวละครและฉาก ตวัละครจะแบ่งออกเป็น � ส่วน คือตวัแทนของ
ผูส้ร้างโลกและตวัแทนของมนุษย ์โดยส่วนตวัของผูว้ิจยัมีความคิดเห็นว่าวยัรุ่นสมยันี� เป็นยคุที�ริเริ�ม
ที�จะมีความรักจึงอยากส่งเสริมมุมมองของความรักในมุมที�สวยงามผา่นตวัละครที�ยงัเป็นวยัเยาวแ์ละ
ฉากจากสถานที�จริงเพื�อสร้างความเชื�อมโยงแก่บุคคลที�ไดรั้บชม 
 
  3.2.3.1 ฝน (นางเอก) ตวัแทนของผูส้ร้างโลก โดยไดแ้รงบนัดาลใจมาจากไกอา 
เทพปกรณัมและเทพีองคแ์รกของโลก โดยเป็นตน้กาํเนิดของทุกสรรพสิ�งทั�งปวง ในร่างมนุษยค์น
ธรรมดาเพื�อสื�อสารใหเ้ขา้ถึงไดง่้าย ตวัละครฝนจะมีบุคลิกที�เงียบนิ�ง โดยผูว้ิจยัตั�งใจอยากให้ฝนเป็น
คนที�ดูมีความลึกลบัน่าคน้หา เพื�อแสดงออกใหเ้ห็นถึงความลึกลบับางอยา่งที�เกบ็ซ่อนเอาไว ้
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รูปที� �.� ตวัละครหลกัตวัแทนผูส้ร้างโลก (ฝน) 

 

  3.2.3.2 ดิน (พระเอก) ตวัแทนของมนุษย ์โดยไดแ้รงบนัดาลใจจากมนุษยค์น
ธรรมดาที�ใชชี้วิตอยา่งร่าเริงมีความสุขในทุกวนั บุคลิกสุขมุใจกลา้และมีอารมณ์ขนั ดว้ยความตั�งใจ
ที�อยากใหดิ้นเป็นตวัแทนของผูช้ายที�มีความกลา้ไดก้ลา้เสียกบัความรัก 
 

 
รูปที� �.� ตวัละครหลกัตวัแทนมนุษย ์(ดิน) 

 
  3.2.3.3 ฉาก (Background) ฉากในเรื� องจะอ้างอิงจากสถานที�จริงเพื�อให้เข้า
ถึงกบับรรยากาศได้ง่ายเพื�อเสริมจินตนาการให้เห็นภาพตนเองที�เขา้ไปอยู่สถานที�นั�น ๆ ดว้ยใน
รูปแบบงานระบายสี (Painting) 2 มิติในอตัลกัษณ์มาโกโตะ ชินไคดว้ยโทนสีที�เป็นเอกลกัษณ์อยา่งที�
ดูสดใสและดูสบายตา แสงเงาที�ตกกระทบที�มีความตดัทอนกนัอยา่งชดัเจน 
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รูปที� 3.3 ฉากสถานีรถไฟฟ้า 
 

 3.2.4 บทภาพนิ�ง (Storyboard) การลาํดบัเรื� องราวจากตวัหนังสือเป็นภาพนิ�ง โดยเรียบ
เรียงตามเหตุการณ์โดยบ่งบอกความเป็นอยูข่องตวัละครและฉากหลงั (Background) ที�กาํลงัเกิดขึ�น
และเพื�อแสดงภาพมุมกลอ้งที�แสดงภาพรวมของแอนิเมชนัทั�งหมด 
 

 
รูปที� �.4 บทภาพนิ�ง (Storyboard) 
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รูปที� �.5 บทภาพนิ�ง (Storyboard) 

 

 
รูปที� �.� บทภาพนิ�ง (Storyboard) 

 

 
รูปที� �.� บทภาพนิ�ง (Storyboard) 

 
 3.2.4 บทภาพเคลื�อนไหว (Animatic) การนําบทภาพนิ� ง (Storyboard) มาจัดเรียงใน
โปรแกรมอะโดบี อาฟเตอร์เอฟเฟกต์ (Adobe After Effect) เป็นภาพลายเส้นวีดีโอเคลื�อนไหว  
เพื�อกาํหนดระยะเวลาที�จะดาํเนินเรื�องในงานแอนิเมชนั ทาํให้เห็นความเร็วและความหน่วงของตวั
ละครและฉากไดอ้ยา่งชดัเจน 
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�.� ขั�นตอนการผลติ (Production) 
 
 3.3.1 ภาพ ผูว้ิจยัผลิตภาพโดยการใชโ้ปรแกรมอะโดบี โฟโตชอป (Adobe Photoshop)โดย
วาดและระบายสีบนอาร์ตบอร์ด (Art Board) ที�มีขนาดใหญ่กว่าหน้าจอแสดงผลขนาด ����x1080 
px เพราะจะทําให้ตัวละครและฉากสามารถเคลื�อนไหวและเคลื�อนยา้ยตําแหน่งได้สะดวก  
เพื�อการจดัวางองค์ประกอบ โดยการวาดลายเส้นและระบายสีนั�น จะทาํการแบ่งแยกเป็นเลเยอร์ 
(Layer) ออกจากกนัทั�งหมด เพราะในการคอมโพสิต (Composite) จะสามารถเปลี�ยนแปลงสีและ
ตกแต่งแสงเงาระหวา่งตวัละครและบรรยากาศของฉากได ้
 

 
รูปที� �.� การผลิตภาพบนโปรแกรม อะโดบี โฟโตชอป (Adobe Photoshop) 

 
  3.3.1.1 ตวัละคร การผลิตตวัละครนั�น จะมีขั�นตอนแยกเป็น � ส่วน ขั�นตอนแรก
คือการวาดลายเส้นภาพให้มีการเคลื�อนไหวโดยการร่างภาพและตดัเส้นให้ชดัเจน จดัวางแสงเงาให้
สมบูรณ์ แต่จะไม่ทาํการลงสีจริงเพื�อการตรวจสอบความลื�นไหลของภาพ แลว้จึงทาํการเทสี (Paint 
Bucket Tool) ในขั�นตอนสุดทา้ย 
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รูปที� �.� การผลิตภาพตวัละครในขั�นตอนที� � การตดัเสน้และจดัวางแสงและเงา 

 

 
รูปที� �.�� การผลิตภาพตวัละครในขั�นตอนที� � การเทสีตามองคป์ระกอบ  

 
  3.3.1.2 ฉาก (Background) ในขั�นตอนการทาํฉากผูว้ิจยัใช้เทคนิคการทาํภาพ 
เพน้ติ�ง ปริ�น โอเวอร์ โฟโต ้(Painting Paint Over Photo) โดยใช้ฟิลเตอร์ แกลลอรี�  (Filter Gallery) 
ของโปรแกรมโฟโตชอปเพื�อแปลงภาพให้เป็นลายเส้นและระบายสีทบัเพื�อลดทอนการตดัเส้นที�มี
รายละเอียดสูง 
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รูปที� �.�� การผลิตฉากในขั�นตอนที� � โดยใชฟิ้ลเตอร์ แกลลอรี�  (Filter Gallery) 

 

 
รูปที� �.�� การผลิตฉากในขั�นตอนที� � ระบายสีตามภาพถ่าย 

 
 3.3.2 การเคลื�อนไหว ผูว้ิจยัใชโ้ปรแกรม อะโดบี โฟโตชอป (Adobe Photoshop) ในการ
สร้างภาพเคลื�อนไหวของตวัละครดว้ยเทคนิค เฟรมบายเฟรม (Frame by Frame) คือการวาดภาพตวั
ละครทีละเฟรม (Frame) ใหมี้การเคลื�อนไหว โดยในการวาดภาพจะเป็นการกาํหนดภาพหลกัในช่วง
ตน้ ช่วงกลาง ช่วงท้าย เพื�อกาํหนดท่าทางที�จะเคลื�อนไหวและเสริมภาพย่อย (In-Between) เพื�อ
กาํหนดความหน่วงและความไวในการเคลื�อนไหว ส่วนฉากนั�นผูว้ิจยัใชโ้ปรแกรม อะโดบี อาฟเตอร์
เอฟเฟกต ์(Adobe After Effect) ในการเคลื�อนไหว 
 



 33 

 
รูปที� �.�� การเคลื�อนไหว บนโปรแกรม อะโดบี โฟโตชอป (Adobe Photoshop) 

 
�.� ขั�นตอนหลงัการผลติ (Post-Production) 
 
 �.�.� การปรับแต่งโทนสีของงาน (Compositing) การตดัต่อและตกแต่งโทนสีของงาน 
ผูว้ิจยัใชโ้ปรแกรม อะโดบี อาฟเตอร์เอฟเฟกต์ (Adobe After Effect) ในการจดัเรียงเนื�อหาและใส่
เอฟเฟค (Effect) เพิ�มเติมเพื�อความสมจริงและสวยงามมากยิ�งขึ�น  
 

 
รูปที� �.�� ปรับแต่งโทนสีและจดัเรียงบนโปรแกรม อะโดบี อาฟเตอร์เอฟเฟกต ์ 

(Adobe After Effect) 
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 �.�.� การใส่เสียงประกอบ ผูว้ิจยัออกแบบและลาํดบัเสียงตั�งแต่เสียงบรรยากาศของฉาก
(Ambience) และการเลือกใช้เสียงการเคลื�อนไหว (Foley) ที�สอดคลอ้งกบังานให้สมจริงและเป็น
ธรรมชาติมากที�สุด โดยมีเพลง (Music) ที�เขา้มาช่วยสร้างสภาวะที�หลากหลายในแต่ละฉากเพื�อสร้าง
ความรู้สึกร่วมกบัผลงานวิจยัมากที�สุด 
 
�.� ประชากรและกลุ่มตวัอย่าง 
 
 กลุ่มประชากรและกลุ่มตวัอยา่งที�เขา้ร่วมประเมินงานวิจยัเรื�อง “การออกแบบแอนิเมชนั � 
มิติ เพื�อถ่ายทอดเรื� องความรักในอุดมคติ ด้วยอตัลักษณ์มาโคโตะ ชินไค” คือกลุ่มที�สนใจงาน
แอนิเมชนัของมาโกโตะ ชินไคและผูที้�สนใจในเรื�องความรัก จากแบบฟอร์มออนไลน์บนสื�อสังคม
ออนไลน์จาํนวน �� คน 
 
�.� การเกบ็รวบรวมข้อมูล 
 
 จากผลประเมินการเก็บข้อมูลทั� งหมดจากกลุ่มตัวอย่างในงานวิจัย  “การออกแบบ
แอนิเมชนั � มิติ เพื�อถ่ายทอดเรื�องความรักในอุดมคติ ดว้ยอตัลกัษณ์มาโคโตะ ชินไค” ความยาว � 
นาทีและตอบแบบสอบถาม ซึ� งแบ่งแบบสอบถามเป็น � ส่วนคือ ส่วนข้อมูลทั�วไปของผูท้ ํา
แบบสอบถาม และแบบสอบถามความคิดเห็นเกี�ยวกบัภาพยนตร์แอนิเมชนั โดนมีคาํถามทั�งหมด � 
ขอ้ แบ่งเป็นขอ้ละ � คะแนน ตามแบบมาตราวดัเจตคติแบบลิเคิร์ท � สเกล (Likert Rating 5 Scales) 
ดงันี�  
 
ตารางที� �.� แบบสอบถามเพื�อใชใ้นการเกบ็รวบรวม 
ส่วนที� � ข้อมูลทั�วไปของผู้ตอบแบบประเมิน 
คาํถาม ตัวเลือกตอบ 
กลุ่มอาย ุ ��-�� ปี 

��-�� ปี 
�� - �� ปี 

มากกวา่ �� ปีขึ�นไป 
เพศ ชาย 

หญิง 



 35 

ตารางที� �.� แบบสอบถามเพื�อใชใ้นการเกบ็รวบรวม (ต่อ) 
ส่วนที� � ข้อมูลทั�วไปของผู้ตอบแบบประเมิน 
คาํถาม ตัวเลือกตอบ 
ท่านเป็นผูมี้ความสนใจในงานแอนิเมชนัหรือไม่ ใช่ 

ไม่ใช่ 
ท่านเป็นผูมี้ความรู้เกี�ยวกบัการผลิตและออกแบบ
แอนิเมชนัหรือไม่ 

ใช่ 
ไม่ใช่ 

ส่วนที� � ความคดิเห็นเกี�ยวกบัผลงานแอนิเมชัน 

ความคดิเห็นแต่ละด้าน 
คะแนนความคดิเห็น 

ดีมาก 
(5) 

ด ี
(4) 

ปานกลาง 
(3) 

พอใช้ 
(2) 

ปรับปรุง 
(1) 

(�.�) ด้านการออกแบบ 
การรับรู้ถึงอตัลกัษณ์มาโกโตะ ชิน
ไค อยูใ่นเกณฑร์ะดบัใด      

 
ความสวยงามดา้นละครและฉาก
ของผูว้ิจยั มีน่าสนใจอยูใ่นเกณฑ์
ระดบัใด 

     

การเคลื�อนไหวของตวัละครและ
บรรยากาศของผูว้ิจยั มีน่าสนใจอยู่
ในเกณฑร์ะดบัใด 

     

(�.�) ด้านเนื�อหา 
เขา้ใจเนื�อเรื�องในภาพรวม อยูใ่น
เกณฑร์ะดบัใด      

มีความเขา้ใจเนื�อหาในการสร้าง
การรับรู้ถึงการเสียสละเพื�อความ
เท่าเทียมของความรัก อยูใ่นเกณฑ์
ระดบัใด 

     



 36 

ตารางที� �.� แบบสอบถามเพื�อใชใ้นการเกบ็รวบรวม (ต่อ) 

ส่วนที� � ความคดิเห็นเกี�ยวกบัผลงานแอนิเมชัน 

ความคดิเห็นแต่ละด้าน 
คะแนนความคดิเห็น 

ดีมาก 
(5) 

ด ี
(4) 

ปานกลาง 
(3) 

พอใช้ 
(2) 

ปรับปรุง 
(1) 

เนื�อหาในงานวิจยัทาํใหมุ้มมอง
ความรักคุณเปลี�ยนไป อยูใ่นเกณฑ์
ระดบัใด 

     

 
�.� การวเิคราะห์ข้อมูล 
 
 การวิเคราะห์ขอ้มูลในผลของแบบสอบถามโดยกลุ่มตวัอยา่ง สามารถรวบรวมเป็นขอ้มูล
เป็นค่าเฉลี�ย โดยแบ่งตามระดบัเกณฑก์ารประเมินไดด้งันี�  
 คะแนนเฉลี�ย �.��-�.�� หมายถึง ดีมาก 
 คะแนนเฉลี�ย �.��-�.�� หมายถึง ดี 
 คะแนนเฉลี�ย �.��-�.�� หมายถึง ปานกลาง 
 คะแนนเฉลี�ย �.��-�.�� หมายถึง พอใช ้
 คะแนนเฉลี�ย �.��-�.�� หมายถึง ควรปรับปรุง 
 



 
บทที� � 

 
ผลการวจิยั 

 
 ผูวิ้จยัไดอ้อกแบบและผลิตแอนิเมชนั 2 มิติ เรื�อง “Love desire” เพื�อสะทอ้นมุมมองและ
ทศันคติส่วนตวัของผูว้ิจยัดา้นความรักแบบระบบทุนนิยมในยุคสมยัปัจจุบนั โดยมีความยาว �.�� 
นาที 
 
�.� ผลการผลติแอนิเมชัน 
 
 จากการศึกษาค้นควา้หาขอ้มูล ในเรื� องความรักในยุคสมัยปัจจุบันผูว้ิจัยได้คน้พบว่า 
ความรักในปัจจุบนัผูกมดักบัระบบทุนนิยมที�เห็นความรักไม่ใช่เรื�องของความสัมพนัธ์เพียงเรื�อง
เดียวอีกต่อไป แต่เป็นเรื�องของความตอ้งการที�มากขึ�น อยา่งเช่นความสัมพนัธ์ที�มองหาแต่สถานะที�
มั�นคงทางการเงิน หรือรูปลกัษณ์ที�ดี สาํหรับผูว้ิจยันั�นเป็นการใชเ้หตุผลมากกว่าความรู้สึกที�มีใหก้นั 
เพราะปัจจุบนัมกัมองเห็นแค่ “ความสาํราญ” มากกวา่ “ความสัมพนัธ์” 
 
 ผูว้ิจัยจึงทาํการออกแบบและจัดทําแอนิเมชัน � มิติ เพื�อแสดงถึงมุมมองความรักใน
ทศันคติของผูว้ิจยัโดยเรื�องราวของเพื�อนสนิทที�เติบโตมาดว้ยกนัอยา่ง “ดินกบัฝน” ที�ผกูพนักนัมาก
เกินกว่าเพื�อน ดิน (พระเอก) ที�ได้ตดัสินใจบอกความรู้สึกที�มีออกไป แต่เหตุการณ์ไม่คาดฝันก็
เกิดขึ�น ฝน (นางเอก) ไดป้ฏิเสธและบอกเหตุผลที�ดินทาํใจเชื�อไม่ลงว่าฝนนั�นเป็นผูส้ร้างโลกโดย
ไดรั้บแรงบนัดาลใจมาจากเรื�องความรักของเทพปกรณัมกรีกจนเกิดการทา้พิสูจน์กนั จนทุกอย่าง
เป็นความจริงอย่างที�ฝนพูด ดินเขา้ใจสถานการณ์ต่าง ๆ ในตอนสุดทา้ยระหว่างความเป็นจริงและ
ความรักที�เป็นไปไม่ไดข้องผูส้ร้างโลกกบัมนุษยโ์ลก ฝนไดเ้ลือกดินมากกวา่การมีพลงัวิเศษใด ๆ ใน
โลกนี�  เป็นเนื�อหาที�อยากสะทอ้นแนวคิดสําหรับการเปรียบเทียบของพลงัวิเศษของผูส้ร้างโลกที�
สามารถสร้างอะไรก็ไดเ้สมือนคนที�มีความเพียบพร้อมทุกอย่าง แต่กลบัไม่สามารถเลือกรักใครสัก
คนได ้เป็นสิ�งที�ผูว้ิจยัอยากสื�อสารวา่การที�เรานั�น มีทุกอยา่งที�เพียบพร้อมเสมือนโลกทุนนิยมในโลก
ปัจจุบนัที�ผูค้นหลงใหล อาจจะมีบางอยา่งที�ทาํใหต้วัเรานั�นไม่สมใจหวงักเ็ป็นได ้อาจจะเป็นสาเหตุที�
ทาํให้เราเจอทางตนักบัความรักเหมือนผูค้นทั�วไป มีผิดหวงัหรือสมหวงั เพราะฉะนั�นอาํนาจหรือ
เงินตราไม่ใช่ทุกสิ�งที�ทาํให้ความรักนั�นประสบความสาํเร็จ แต่เราน่าจะเลือกความรู้สึกที�มีให้ต่อกนั 
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มากกว่าปัจจยัอื�น ๆ ที�ไม่เกี�ยวขอ้งกับความรักได้แลว้ในยุคสมัยปัจจุบัน  และสําหรับผูว้ิจัยการ
เสียสละบางสิ�งเพื�อความรักที�ทาํให้คนเราเกิดความเท่าเทียมกนัไดน้ั�นคือความความรักในอุดมคติ
ของผูว้ิจยั 
 

 โดยงานภาพไดแ้รงบนัดาลใจมาจาก อตัลกัษณ์มาโกโตะ ชินไค ที�ไดเ้รียนรู้ขั�นตอนและ
วิธีการจากการดูภาพยนตร์แอนิ เมชัน  หลับตาฝัน… ถึงชื�อเธอ (Your Name) ฤดูฝัน ฉันมีเธอ 
(Weathering with You) และ ยามสายฝนโปรยปราย (The Garden of Words) รูปแบบและสีสันที�
สดใสกบับรรยากาศเสมือนจริง เป็นตวัช่วยส่งเสริมแอนิเมชนัของผูว้ิจยัใหดู้น่าสนใจและเขา้ถึงง่าย
มากยิ�งขึ�นโดยประมวลภาพลาํดบัเหตุการณ์ไดด้งัตารางที� �.� 
 
ตารางที� �.� ประมวลภาพลาํดบัเหตุการณ์จากแอนิเมชนัสั�น เรื�อง Love Desire 
ลาํดับ ตวัอย่างภาพ เหตุการณ์ 

1 

 

ดินบรรยายความรู้สึกที�
มีใหก้บัฝนและเตรียมใจ
ที�จะสารภาพรัก 

2 

 

ดินบรรยายความรู้สึกที�
มีใหก้บัฝนและเตรียมใจ
ที�จะสารภาพรัก 
(ต่อ) 
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ตารางที� �.� ประมวลภาพลาํดบัเหตุการณ์จากแอนิเมชนัสั�น เรื�อง Love Desire (ต่อ) 
ลาํดับ ตัวอย่างภาพ เหตุการณ์ 

3 

 

ดินบรรยายความรู้สึกที�
มีใหก้บัฝนและเตรียม
ใจที�จะสารภาพรัก 
(ต่อ) 

4 

 

ดินบรรยายความรู้สึกที�
มีใหก้บัฝนและเตรียม
ใจที�จะสารภาพรัก 
(ต่อ) 

5 

 

ดินบรรยายความรู้สึกที�
มีใหก้บัฝนและเตรียม
ใจที�จะสารภาพรัก 
(ต่อ) 

6 

 

ดินบรรยายความรู้สึกที�
มีใหก้บัฝนและเตรียม
ใจที�จะสารภาพรัก 
(ต่อ) 
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ตารางที� �.� ประมวลภาพลาํดบัเหตุการณ์จากแอนิเมชนัสั�น เรื�อง Love Desire (ต่อ) 
ลาํดับ ตัวอย่างภาพ เหตุการณ์ 

7 

 

ทั�งคู่ทกัทายกนัก่อนไป
เรียน 

8 

 

ดินสารภาพรักกบัฝน 

9 

 

ฝนตกใจที�ดิน 
สารภาพรัก 

10 

 

ฝนปฏิเสธดิน พร้อมให้
เหตุผล 
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ตารางที� �.� ประมวลภาพลาํดบัเหตุการณ์จากแอนิเมชนัสั�น เรื�อง Love Desire (ต่อ) 
ลาํดับ ตัวอย่างภาพ เหตุการณ์ 

11 

 

ดินเขินอายและ 
โนม้นา้วฝนใหท้ดลอง
คบหากนั 

12 

 

ดินเขินอายและ 
โนม้นา้วฝนใหท้ดลอง
คบหากนั (ต่อ) 

13 

 

ฝนบอกเหตุผลวา่ตนเอง
นั�นเป็นผูส้ร้างโลก 

14 

 

ดินโมโหและไม่เชื�อใน
คาํพดูของฝน 
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ตารางที� �.� ประมวลภาพลาํดบัเหตุการณ์จากแอนิเมชนัสั�น เรื�อง Love Desire (ต่อ) 
ลาํดับ ตัวอย่างภาพ เหตุการณ์ 

15 

 

ฝนทา้ทายดิน หากไม่
เชื�ออยากลองพิสูจน ์
ดูหรือเปล่า 

16 

 

ดินตอบรับคาํทา้ทาย 

17 

 

ทั�งคู่ไดห้ายไปจาก
สถานีรถไฟฟ้า 

18 

 

ดินตกใจวา่ตวัเองอยู ่
ที�ไหน 
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ตารางที� �.� ประมวลภาพลาํดบัเหตุการณ์จากแอนิเมชนัสั�น เรื�อง Love Desire (ต่อ) 
ลาํดับ ตัวอย่างภาพ เหตุการณ์ 

19 

 

ดินตกใจวา่ตวัเองอยู ่
ที�ไหน (ต่อ) 

20 

 

ดินตกใจวา่ตวัเองอยู ่
ที�ไหน (ต่อ) และไดย้นิ
เสียงฝนหวัเราะ 

21 

 

ดินต่อวา่ฝนดว้ยความ
ตกใจ 

22 

 

ดินต่อวา่ฝนดว้ยความ
ตกใจ (ต่อ) 
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ตารางที� �.� ประมวลภาพลาํดบัเหตุการณ์จากแอนิเมชนัสั�น เรื�อง Love Desire (ต่อ) 
ลาํดับ ตัวอย่างภาพ เหตุการณ์ 

23 

 

ฝนยื�นมือไปช่วยและ
บอกกบัดินวา่จะไม่ 
แกลง้แลว้ 

24 

 

ดินตอบรับคาํพดูของฝน 

25 

 

ทั�งคู่จบัมือกนัแลว้เกิด
แสงสวา่งสีขาว 

26 

 

ดินหลบัตาดว้ย 
ความกลวัและฝนกเ็รียก
บอกดินใหลื้มตาไดแ้ลว้ 
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ตารางที� �.� ประมวลภาพลาํดบัเหตุการณ์จากแอนิเมชนัสั�น เรื�อง Love Desire (ต่อ) 
ลาํดับ ตัวอย่างภาพ เหตุการณ์ 

27 

 

ดินตกใจกบัสถานที�
ใหม่และฝนถามดินวา่
ตอนนี� เชื�อที�ฝนพดูก่อน
หนา้นี�แลว้ใช่หรือไม่ 

28 

 

ดินเชื�อและถามฝนดว้ย
ความสงสยัวา่ทาํไม
ผูส้ร้างโลกถึงรักใคร
ไม่ได ้

29 

 

ฝนตอบคาํถามและ
บอกเหตุผลทั�งหมด 

30 

 

ดินไดย้นิแต่ไม่สนใจ
และยนืยนัวา่จะยงัรัก
ฝนต่อไป 
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ตารางที� �.� ประมวลภาพลาํดบัเหตุการณ์จากแอนิเมชนัสั�น เรื�อง Love Desire (ต่อ) 
ลาํดับ ตัวอย่างภาพ เหตุการณ์ 

31 

 

ฝนตกใจในคาํพดูของ
ดิน 

32 

 

ดินบอกเหตุผลวา่ทาํไม
ถึงยงัคงรักฝน 

33 

 

ดินบอกเหตุผลวา่ทาํไม
ถึงยงัคงรักฝน (ต่อ) 

34 

 

ดินบอกเหตุผลวา่ทาํไม
ถึงยงัคงรักฝน (ต่อ) 
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ตารางที� �.� ประมวลภาพลาํดบัเหตุการณ์จากแอนิเมชนัสั�น เรื�อง Love Desire (ต่อ) 
ลาํดับ ตวัอย่างภาพ เหตุการณ์ 

35 

 

ฝนซาบซึ� งในคาํพดูของ
ดิน 

36 

 

ฝนพยายามเดินไปหา
ดิน 

37 

 

ฝนวิ�งเขา้ไปสวมกอด
ดิน 

38 

 

ฝนร้องไห ้และขอโทษ
ที�ไม่สามารถรับความรัก
จากดินได ้
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ตารางที� �.� ประมวลภาพลาํดบัเหตุการณ์จากแอนิเมชนัสั�น เรื�อง Love Desire (ต่อ) 
ลาํดับ ตัวอย่างภาพ เหตุการณ์ 

39 

 

ดินพดูหยอกเยา้ฝนใน
เรื�องความรักของเทพ
ผูส้ร้างเพื�อใหฝ้นไม่ตอ้ง
คิดมาก 

40 

 

ฝนหยดุร้องไหแ้ละ
คิดถึงช่วงเวลาที�ผา่นมา
ดินนั�นทาํใหฝ้นมี
ความสุขดว้ยเสียง
หวัเราะเสมอ 

41 

 

ฝนรู้สึกสบายใจขึ�นและ
บอกความรู้สึกที�อยาก
เป็นแค่มนุษยธ์รรมดา
เพื�อที�จะไดอ้ยูก่บัดิน 

42 

 

ฝนรู้สึกสบายใจขึ�นและ
บอกความรู้สึกที�อยาก
เป็นแค่มนุษยธ์รรมดา
เพื�อที�จะไดอ้ยูก่บัดิน
(ต่อ) 
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ตารางที� �.� ประมวลภาพลาํดบัเหตุการณ์จากแอนิเมชนัสั�น เรื�อง Love Desire (ต่อ) 
ลาํดับ ตัวอย่างภาพ เหตุการณ์ 

43 

 

ดินขอฝนเป็นแฟน 

44 

 

ทั�งคู่กอดกนัอยา่งมี
ความสุข 

 
�.� ผลการประเมินจากลุ่มตวัอย่าง 
 
 ขอ้มูลกลุ่มตวัอย่างความคิดเห็นและคะแนนในหัวขอ้วิจยัการออกแบบแอนิเมชนั � มิติ 
เพื�อถ่ายทอดเรื�องความรักในอุดมคติ ดว้ยอตัลกัษณ์มาโคโตะ ชินไคในชื�อเรื�อง Love Desire ไดรั้บ
ขอ้มูลการตอบรับตามแบบประเมินของตวัอยา่งหลงัรับชมแอนิเมชนั จาํนวน �� คน สามารถสรุป
ขอ้มูลไดด้งัตารางที� �.� 
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ตารางที� �.� แสดงขอ้มูลทั�วไปของผูต้อบแบบประเมิน 
คาํถาม ตัวเลือกตอบ จํานวน ร้อยละ 

(�.�)กลุ่มอาย ุ ��-�� ปี 8 20.00 
25 – 35 ปี 29 72.50 
35 – 45 ปี 3 7.50 

มากกวา่ �� ปีขึ�นไป - - 
(�.�)เพศ ชาย 26 65.00 

หญิง 14 35.00 
(�.�)ท่านเป็นผูมี้ความสนใจ
ในงานแอนิเมชนัหรือไม่ 

ใช่ 37 92.50 
ไม่ใช่ 3 7.50 

(� .� ) ท่ า น เป็ น ผู ้ มี ค ว า ม รู้
เกี�ยวกบัการผลิตและออกแบบ
แอนิเมชนัหรือไม่ 

ใช่ 15 37.50 

ไม่ใช่ 25 62.50 

 
ตารางที� �.� ผลการวิเคราะห์ขอ้มูลความเห็นเกี�ยวกบัแอนิเมชนั 

คาํถาม 
ค่าเฉลี�ย
คะแนน S.D. แปลผล* 

(�.�) ด้านการออกแบบ 
(�.�)การรับรู้ถึงอตัลกัษณ์มาโกโตะ ชินไค อยูใ่นเกณฑร์ะดบั
ใด 4.59 0.63 ดีมาก 

ความสวยงามดา้นละครและฉากของผูว้ิจยั มีน่าสนใจอยู่ใน
เกณฑร์ะดบัใด 4.56 0.63 ดีมาก 

การเคลื�อนไหวของตัวละครและบรรยากาศของผูว้ิจัย มี
น่าสนใจอยูใ่นเกณฑร์ะดบัใด 

4.66 0.53 ดีมาก 

(�.�) ด้านเนื�อหา 
เขา้ใจเนื�อเรื�องในภาพรวม อยูใ่นเกณฑร์ะดบัใด 4.66 0.57 ดีมาก 
มีความเขา้ใจเนื�อหาในการสร้างการรับรู้ถึงการเสียสละเพื�อ
ความเท่าเทียมของความรัก อยูใ่นเกณฑร์ะดบัใด 

4.49 0.71 ดี 

เนื�อหาในงานวิจยัทาํให้มุมมองความรักคุณเปลี�ยนไป อยู่ใน
เกณฑร์ะดบัใด 4.12 0.90 ดี 
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หมายเหตุ * เกณฑก์ารแปลผลจากค่าเฉลี�ยคะแนน 
 4.50-5.00 หมายถึง ดีมาก 
 3.50-4.49 หมายถึง ดี 
 2.50-3.49 หมายถึง ปานกลาง 
 1.50-2.49 หมายถึง พอใช ้
 1.00-1.49 หมายถึง ควรปรับปรุง 

 จากตารางที�  �.� สามารถสรุปผลได้ว่ากลุ่มตัวอย่างของงานวิจัยหัวข้อการออกแบบ
แอนิเมชัน � มิติ เพื�อถ่ายทอดเรื�องความรักในอุดมคติ ดว้ยอตัลกัษณ์มาโคโตะ ชินไคในชื�อเรื�อง 
Love Desire ในเรื�องการออกแบบและเนื�อหามีความเหมาะสมดา้นความสวยงามกบัเนื�อเรื�องอยู่ใน
เกณฑดี์มาก 



 
บทที� � 

 
สรุปผลและข้อเสนอแนะ 

 
�.� สรุปผลการวจิยั 
 
 ผลสรุปงานวิจัย การออกแบบแอนิเมชัน � มิติ เพื�อถ่ายทอดเรื� องความรักในอุดมคติ 
ด้วยอัตลักษณ์มาโคโตะ ชินไค ผูว้ิจัยสามารถผลิตภาพยนตร์แอนิเมชัน � มิติ  ด้วยอัตลักษณ์ 
มาโคโตะ ชินไค ไดจ้ากการศึกษาขอ้มูลในเชิงประวติัและในเชิงเทคนิคดว้ยจากขอ้มูลของผูก้าํกบั 
มาโคโตะ ชินไค อดีตเคยประกอบอาชีพนักออกแบบกราฟิกดีไซน์ (Graphic Design) จึงทาํให้
องคป์ระกอบหลาย ๆ อยา่งไดมี้การนาํเทคนิคการทาํกราฟิกดีไซน์เขา้มาช่วยให้งานแอนิเมชนั � มิติ 
สมบูรณ์ยิ�งขึ�น ยกตวัอยา่งเช่น การนาํรูปภาพแสงแฟร์ (Flare) มาตกแต่งในองคป์ระกอบภาพวาดที�มี
ความเหมือนจริงนั�นทาํใหง้านมีความสมบูรณ์มากยิ�งขึ�น ทาํใหภ้าพรวมของงานมีแหล่งกาํเนิดแสงที�
เป็นธรรมชาติที�ไม่จาํเป็นตอ้งเสียเวลาในการวาดและสะดวกในการปรับเปลี�ยนไดง่้ายขึ�น จึงทาํให้
แอนิเมชนั � มิติของมาโคโตะ ชินไค มีความสดใสและเสมือนจริงดงัขอ้มูลที�ผูว้ิจยันั�นศึกษาหามา 
 
 ในส่วนการสร้างความตระหนักรู้ถึงการเสียสละเพื�อความเท่าเทียมของความรักอุดมคติ
ผู ้วิจัยมีความเห็นว่าส่วนใหญ่มีความเข้าใจรับรู้ได้ถึงเนื� อหาของงานวิจัยที�นําเสนอไปใน
แบบสอบถาม ซึ� งอยู่ในเกณฑ์ที�ดี แต่มีส่วนน้อยที�ไม่เห็นดว้ย ในความคิดเห็นของผูว้ิจยัมีเขา้ใจว่า
การเปลี�ยนแปลงทางความคิดนั�นไม่ใช่เรื�องที�จะสามารถเปลี�ยนไดใ้นทนัที และเขา้ใจว่าการเสียสละ
ไม่ใช่สิ�งที�หลายคนจะสามารถทาํได ้แต่อยา่งนอ้ยสื�อที�ผูว้ิจยัจดัทาํขึ�นนั�นก็แสดงให้เห็นว่าผูค้นส่วน
ใหญ่มีทศันคติที�ดีกบัเรื�องความรักและพร้อมเสียสละเพื�อความเท่าเทียมต่อคนรักได ้และดว้ยขอ้มูล
ทั�งหมดนี�ผูว้ิจยัจึงแยกยอ่ยขอ้สรุปในดา้นต่าง ๆ ได ้ดงันี�  
 
 ด้านเนื� อหา ผู ้ชมมีความเข้าใจในเนื� อหาภาพยนตร์แอนิเมชัน � มิติ โดยรวมอยู่ใน
หลกัเกณฑ์ที�ดีมาก มีคะแนนดา้นเนื�อหาที�เขา้ใจง่ายและน่าสนใจ เพราะมีเนื�อหาที�มีส่วนเกี�ยวขอ้ง
และรับรู้จากชีวิตประจาํวนัของผูช้ม โดยส่วนใหญ่มีความคิดเห็นไปในทางเดียวกนัเรื�องความรักที�ดี
ที�มองเห็นความสาํคญัของความสมัพนัธ์มากกวา่ความรักที�ยดึติดกบัระบบทุนนิยม  
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 ดา้นเทคนิค ดา้นแอนิเมชนั � มิติ โดยรวมอยู่ในหลกัเกณฑ์ที�ดีมาก มีคะแนนดา้นความ
สวยงามของภาพและการออกแบบของตวัละครและฉากอยูใ่นหลกัเกณฑที์�ดีมาก ผูช้มชื�นชอบดว้ย
รูปแบบที�มีความคล้ายของอัตลกัษณ์มาโกโตะ ชินไค จึงมีความเขา้ใจในรูปแบบที�ผูว้ิจัยอยาก
นําเสนอด้านการเคลื�อนไหวแอนิ เมชัน  �  มิ ติ  ในการเปลี�ยนผ่านของแต่ละซีน  (Scene) มี 
ความเหมาะสมอยูใ่นระดบัที�ดีมาก 
 
 ดา้นประโยชน์ของแอนิเมชนั � มิติ โดยรวมอยูใ่นหลกัเกณฑที์�ดี เนื�อหาในงานวิจยัทาํให้
ผูช้มอยากมีความรักแบบในแอนิเมชนั เพราะการประเมินอยูห่ลกัเกณฑที์�ดี ทาํให้ตระหนกัและรับรู้
ไดว้า่ผูค้นส่วนใหญ่อยากมีความรักที�สวยงามมากกวา่ปัจจยัอื�น ๆ 
 
 สรุปการการออกแบบแอนิเมชนั � มิติ เพื�อถ่ายทอดเรื�องความรักในอุดมคติ ดว้ยอตัลกัษณ์
มาโคโตะ ชินไคเพื�อสะทอ้นมุมมองและทศันคติส่วนตวัของผูว้ิจยัดา้นความรักแบบระบบทุนนิยม
ในยุคสมยัปัจจุบนั ผูว้ิจยัพบว่า แอนิเมชัน � มิติ สามารถสร้างการรับรู้และถ่ายทอดเรื�องราวของ
ความรักในอุดมคติของผูว้ิจยัได ้ดว้ยแอนิเมชนั � มิติที�นาํเสนอช่วงสั�น ๆ ในเวลา 3.42 นาที โดยมี
รูปแบบของงานภาพที�สวยงามและชดัเจนในรูปแบบ การออกแบบตวัละคร ฉาก และเสียงประกอบ
ที�ดี เนื�อเรื�องที�แต่งขึ�นมาเพื�อเปรียบเทียบความรักในสังคมในอีกมุมมองหนึ�งทาํใหช่้วยส่งเสริมและ
สร้างมุมมองที�ดีต่อความรักในปัจจุบนัในรูปแบบใหม่ได ้
 
�.� ปัญหาและข้อเสนอแนะ 
 
 �.�.� ด้านเนื�อหา 
 
 เนื�อหาที�มีเวลาจาํกดั เนื�อเรื�องจึงถูกตดัทอนใหส้ั�นและกระชบั เพื�อความเหมาะสมกบัเวลา
ทาํงานและความกระชบัในดา้นเนื�อหา หากเพิ�มเวลาของแอนิเมชนั จะช่วยให้มีรายละเอียดของตวั
ละครมากยิ�งขึ�น จะสามารถเล่าเรื�องไดต้ั�งแต่ความสัมพนัธ์ในอดีตมาถึงปัจจุบนัได ้อาจทาํให้ผูช้มมี
ความรู้สึกร่วมและสามารถเชื�อมโยงกบัตวัละครไดม้ากยิ�งขึ�น เพราะถา้หากปรับลดเนื�อเรื�องมาก
เกินไปอาจทาํให้ผูช้มเขา้ใจเนื�อหาได้ยากขึ�น บทพูดในงานวิจยัมีส่วนสําคญัในการสื�อสารให้มี 
ความเขา้ใจไดง่้ายยิ�งขึ�น 
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 �.�.� ด้านเทคนิค 
 
 การวาดตวัละครควรมีความเขา้ใจในสัดส่วนของมนุษยที์�ถูกตดัทอนในรูปแบบแอนิเมชนั
แลว้ เพราะการวาดตวัละครซํ� า ๆ ในหลากหลายมุมนั�นตอ้งใชท้กัษะ เวลา และความชาํนาญ เพื�อให้
คงเอกลกัษณ์ของตวัละครไว ้การออกแบบตวัละคร � มิติ จึงควรลดความซบัซอ้นและรายละเอียดลง
ยกตวัอย่างเช่น รายละเอียดของเสื� อผา้ควรวาดให้โคง้มนและไม่เล็กจนเกินไปเพราะจะทาํให้มี
อุปสรรคในการเทสีที�จะทาํให้เทสีไดไ้ม่เตม็พื�นที� รวมถึงทรงผมที�ไม่ควรมีความซบัซอ้น เนื�องจาก
ระยะเวลาในการทาํที�จาํกดั อีกทั�งยงัช่วยลดเวลาในการวาดใหม่และขั�นตอนการลงนํ� าหนกัและแสง
เงาได ้ 
 
 ฉากและองคป์ระกอบฉาก ควรมีขนาดใหญ่กว่าที�ใชง้านจริง เพราะการขยบัฉากที�มีระยะ
ระดับนึงใช้ความกว้างพอสมควร และการลงสีพื�นแยกส่วนเป็นสิ� งที�สําคัญเพราะจะง่ายใน 
การเปลี�ยนสีหรือเพิ�มลดระดบัค่าสีไดง่้าย 
 
 เสียงช่วยให้ภาพของแอนิเมชันของงานมีชีวิตมากขึ� นทําให้งานสมบูรณ์ด้วยเสียง
บรรยากาศและเพลงประกอบ ควรมีผูช่้วยในการผลิตจะทาํใหง้านแอนิเมชนัสมบูรณ์ยิ�งขึ�น 
 
 �.�.� ด้านประโยชน์ 
 
 การเล่าเรื�องความรักในทศันคติส่วนตวัต่อผูช้มให้ตระหนกัรู้ถึงความรักในระบบทุนนิยม
เป็นเรื�องปัจเจกบุคคลที�มีต่อดา้นความรัก วิธีเล่าในเชิงเปรียบเทียบจะสามารถเขา้ถึงผูช้มไดง่้ายกว่า
การเล่าเรื�องความรักในระบบทุนนิยมตรง ๆ ในรูปแบบแอนิเมชนัเพราะในความเชื�อของผูว้ิจยัเชื�อว่า
ผูช้มรับรู้อยูแ่ลว้ว่าตนเองปรารถนาความรักในรูปแบบใด แต่การสร้างความตระหนกัรู้ควรเป็นสิ�งที�
ทาํใหผู้ช้มเกิดความคิดเห็นดว้ยตนเองได ้
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 �.�.� ด้านระยะเวลา 
 
 เทคนิคในการผลิตและสร้างสรรค์แอนิเมชัน � มิติมีขั�นตอนที�เยอะ ควรแบ่งเวลาและ
วางแผนเป็นอยา่งดี เวลาส่วนใหญ่อยูใ่นขั�นตอนการร่างภาพให้เคลื�อนไหว เพราะจะเป็นการทาํซํ� า
วนไปมาเพื�อตรวจสอบรายละเอียดการเคลื�อนไหวให้ลื�นไหล และควรมีขอ้มูลอา้งอิงที�ดีสําหรับ
ท่าทางในแต่ละฉากจะทาํใหป้ระหยดัเวลาในการทาํงานไดม้ากยิ�งขึ�น 
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