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Abstract 

The objectives of the research were: 1) to compare the pre-test and the post-test using 
project-based learning with vlogs of the learning achievement of Thai dramatic art of grade 5 
students, 2) to investigate the creative thinking of grade 5 students after using project-based 
learning with vlogs, and 3) to study the point of view of grade 5 students after using project-based 
learning with vlogs. The samples were thirty-two grade 5 students from one class in the first 
semester of the 2023 academic year at a public school in Pathum Thani Province. The research 
instruments consisted of: 1) four lesson plans of Thai dramatic art, 2) an achievement test of Thai 
dramatic art with 40 questions, 3) a critical thinking test with eight questions, and 4) a student 
interview form with seven questions towards the learning management. Statistics used in data 
analysis included mean and standard deviation. The findings revealed that 1) the post-test scores 
were higher than the pre-test scores after using project-based learning with vlogs; 2) the overall 
score of creative thinking was regarded high after using project-based learning with vlogs (Mean = 
4.09, S.D.= 0.03); and 3) host of the students felt energetic and excited about learning and doing 
the activities while thinking creatively in the project-based learning with vlogs; it also promoted 
students’ knowledge and presentation skills and made Thai dramatic art class interesting. 

(Total 127 pages) 
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บทที่ 1 
 

บทน ำ 
 

1.1  ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 
 
นาฏศิลป์ไทยเป็นเอกลกัษณ์ประจ าชาติท่ีแสดงถึงศิลปวฒันธรรมไทยในรูปแบบของ

ศิลปะการแสดงประเภทต่าง ๆ ไดแ้ก่ การแสดงโขน ละคร ร า และระบ าต่าง ๆ ท่ีมีประวติัความ
เป็นมาวิวฒันาการรูปแบบและลักษณะการแสดงท่ีมีความหลากหลาย เป็นศิลปะท่ีสร้างสรรค์
ความสุข ความบันเทิงให้แก่ผู ้ชม มุ่งเน้นให้ผู ้ชมเกิดสุนทรียภาพจากการชมการแสดง ซ่ึง
สุนทรียภาพน้ีมีส่วนช่วยพฒันาคุณภาพชีวิตและสังคม การสอนนาฏศิลป์เป็นเน้ือหาทางดา้นทฤษฎี
ท่ีมีสาระการเรียนรู้เก่ียวกบัประวติัความเป็นมาของนาฏศิลป์ท่ียาวนาน วิวฒันาการของนาฏศิลป์ใน
ยุคสมัยต่าง ๆ รวมถึงการแสดงนาฏศิลป์ไทยประเภทต่าง ๆ ซ่ึงเป็นส่ิงท่ีไม่ได้พบเจอใน
ชีวิตประจ าวนั ตอ้งมีการวางรากฐานของการสอนซ่ึงเป็นส่ิงท่ีส าคญั ครูผูส้อนตอ้งรู้จกัเลือกวิธีท่ี
เหมาะสมในการถ่ายทอดความรู้เพื่อให้เกิดประโยชน์โดยตรงกับจุดมุ่งหมายรวมถึงสร้าง
สุนทรียภาพใหเ้กิดข้ึนกบัตวัผูเ้รียนผูส้อนดว้ย (โสมพร วงษพ์รหม, 2558) 

 
การเรียนการสอนวิชานาฏศิลป์ จากงานวิจัยของ มะลิวัลย์ ปัทมะ (2551)ได้ศึกษา 

พฤติกรรมการสอนวิชานาฏศิลป์แบบดั้งเดิมของครู พบว่า การสอนนาฏศิลป์จะเนน้การเลียนแบบ
เป็นหลกั ครูผูส้อนจึงเป็นเสมือนแม่แบบของผูเ้รียนโดยตรง การเรียนวิชานาฏศิลป์ผูเ้รียนจะได้
เรียนรู้ทั้งทฤษฎีและการปฏิบติั ซ่ึงระยะเวลาความถ่ีในการเรียนส่งผลใหข้าดความต่อเน่ือง อาทิเช่น 
หากในสัปดาห์นั้นมีกิจกรรมในโรงเรียน ผูเ้รียนก็จะขาดความต่อเน่ืองในการเรียน พอถึงเวลาเรียน
ในชัว่โมงสัปดาห์ถดัไป ท าให้ผูเ้รียนลืมบทเรียน เน้ือหาสาระในรายวิชา ตอ้งกลบัมาเร่ิมทบทวน
เรียนใหม่อีกคร้ัง ซ่ึงเป็นการท าให้เสียเวลาในชัว่โมงท่ีจะจดักิจกรรมการสอนในวนันั้น สอดคลอ้ง
กบั กุลรดา พุทธผล (2563) ท่ีกล่าวว่า สภาพการจดัการเรียนการสอนนาฏศิลป์ยงัคงเนน้การสอนท่ี
ครูบอกกฎเกณฑห์รือปฏิบติัตามแบบท่าทางของครู ยงัขาดการจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย 
และกิจกรรมส่วนใหญ่เป็นการจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเน้นให้ครูผูส้อนเป็นศูนยก์ลาง ส่งผลให้
นักเรียนขาดความคิดสร้างสรรค ์กล่าวคือ นักเรียนขาดความกลา้ท่ีจะถามหรือแสดงความคิดเห็น 
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ขาดการช่างสังเกต และกลวัความผิดพลาด มกัจะยึดติดกบัความรู้ เน้ือหาสาระและประสบการณ์
เดิม ๆ  

 
จากการประเมินผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชานาฏศิลป์ ของโรงเรียนรัฐบาลแห่งหน่ึงใน

จงัหวดัปทุมธานี  ช่วงชั้นท่ี 3 ระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4-6 พบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนอยู่ในระดบัต ่า เน่ืองจากนักเรียนยงัขาดทกัษะในการเรียนรู้เน้ือหาต่าง ๆ เช่น องค์ประกอบ
นาฏศิลป์ไทย รวมไปถึงในเร่ืองของกระบวนการความคิดสร้างสรรค์ในรายวิชานาฏศิลป์ไทย  
สอดคลอ้งกบัผลการวิจยัของ วิวฒัน์ เพชรศรี และธีรพงษ ์จนัเปรียง (2563) ท่ีไดศึ้กษารูปแบบการ
สอนนาฏศิลป์ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 ส าหรับนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 พบว่า ปัญหาต่าง ๆ ในการจดัการเรียนรู้สาระนาฏศิลป์ดา้นเน้ือหาสาระมี
ความซ ้ าซ้อนกนั และเวลาท่ีก าหนดไม่สอดคลอ้งกบัเน้ือหาสาระ อีกทั้งครูผูส้อนยงัตอ้งการพฒันา
ตนเองในดา้นการแสดงนาฏศิลป์สร้างสรรค ์เพราะเป็นกระบวนการหน่ึงท่ีจะพฒันาผูเ้รียนให้เกิด
ความคิดสร้างสรรคแ์ละน าผลงานการแสดงนาฏศิลป์สร้างสรรคเ์ขา้ร่วมการแข่งขนัศิลปหตัถกรรม
นกัเรียนระดบัชาติต่อไป ดงันั้น ครูผูส้อนวิชานาฏศิลป์ควรศึกษาคน้ควา้หาเทคนิคหรือรูปแบบการ
จดัการเรียนรู้ให้เหมาะสมกบับริบทผูเ้รียนและโครงสร้างรายวิชา และสอดคลอ้งกบัการเรียนรู้ใน
ศตวรรษท่ี 21 ไดแ้ก่ การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 

   
การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เป็นรูปแบบการท างานอย่างเป็นระบบ มีกระบวนการ

ท างานท่ีชัดเจนเพื่อให้สามารถสร้างช้ินงาน สร้างผลงาน ท่ีสัมพันธ์กับหลักสูตร และน าไปใช้
ประโยชน์ในชีวิตได้จริง โดย อังคณา ตุงคะสมิต (2559) ได้กล่าวไวว้่าโครงงานเป็นฐาน เป็น
กระบวนการเรียนรู้ท่ีเกิดจากความสนใจของผูเ้รียน ในการศึกษาคน้ควา้หาค าตอบโดยวิธีการท่ีเป็น
ระบบ ใช้ทักษะท่ีหลากหลายเพื่อให้ได้ค  าตอบและมีการเผยแพร่ส่ิงท่ีได้ค้นพบให้แก่ผูอ่ื้นได้รู้ 
โครงงานเป็นฐาน เป็นกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีผูเ้รียนได้ใช้ทักษะท่ีหลากหลายในการศึกษาค้นควา้
เร่ืองราวท่ีผูเ้รียนมีความสนใจ เกิดปัญหาขอ้สงสัยและตอ้งการค าตอบใหม่ ๆ มาอธิบาย ทั้งน้ีกิจกรรม
การเรียนรู้ตอ้งเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั ครูผูส้อนเป็นผูท่ี้คอยให้ค าปรึกษา หรือกระตุน้ให้เกิดการเรียนรู้ 
(ปราชญ์ รัตนานันท์, 2553) สอดคลอ้งกบัผลการวิจยัของ วิรุณยุพา เทียนรัตน์ และอุษาพร เสวกวิ 
(2563) ท่ีไดศึ้กษาการจดัการเรียนการสอนแบบโครงงานในรายวิชานาฏศิลป์ ระดบัชั้นประถมศึกษาปี
ท่ี 6 พบวา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนโดยใชก้ารเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทาง
สถิติท่ีระดบั .05  นกัเรียนมีทกัษะการแสดงอยูใ่นระดบัดีมาก และนกัเรียนมีความพึงพอใจอยูใ่นระดบั
มากท่ีสุด 
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การเรียนรู้ในปัจจุบนั การใชส่ื้อโซเซียลในดา้นการเรียน Vlog  เป็นส่ือวิดีโอท่ีสามารถตดั
ต่อเองได ้และเผยแพร่สู่สาธารณะได ้เช่น YouTube, Facebook หรือส่ือบนเวบ็ไซตต่์าง ๆ เพราะใน
เวลาน้ี สามารถน ามาเสริมใหก้บัคนในทุกสายอาชีพ และทุกระดบัอาย ุใหส้ามารถน าเสนอเร่ืองราว
ของตนเองผ่าน Vlog ไดไ้ม่ยากนัก เน่ืองจากแพลตฟอร์มต่าง ๆ ก็มีการพฒันาการท างานท่ีเอ้ือต่อ
การท า Live และคลิปสั้นต่าง ๆ ไดง่้ายข้ึน แวดวงการท่องเท่ียว อาหาร เป็นกลุ่มท่ีน า Vlog มาใช้
แลว้มีประโยชน์มาก เพราะสามารถถ่ายท าเพื่อให้เห็น อาหาร สถานท่ีท่องเท่ียวจริง แลว้กระตุน้
ความสนใจของผูค้นได้ ทั้ งน้ี วีล็อก (Vlog) เป็นวิดีโอประเภทหน่ึงท่ีได้รับความนิยมสูงในยุค
ปัจจุบนั ค าวา่ “Video” ผสมกบัค าวา่ “Log” มีลกัษณะคลา้ยกบัการเขียนบล็อกแต่แตกต่างกนัท่ีการ
น าเสนอโดย วีล็อก นั้นจะน าเสนอในรูปแบบวิดีโอเป็นหลกั ผูท่ี้ท าหนา้ท่ีบนัทึกวิดีโอหรือด าเนิน
รายการเรียกวา่ วีลอ็กเกอร์ (Vlogger) เน้ือหาส่วนมากเป็นการบนัทึกวิดีโอเก่ียวกบัวิถีชีวิตประจ าวนั 
ไลฟ์สไตลค์วามชอบ ส่ือการสอน รวมถึงการท ากิจกรรมต่าง ๆ มีความยาวของแต่ละวิดีโอไม่ยาว
มาก มีเน้ือหากระชับเพื่อให้ผูท่ี้ได้รับมีความสนใจและเขา้ใจเน้ือได้ง่ายข้ึน (สาธิกานต์ บัวเทิง, 
2560) ส าหรับการน ามาใช้ในการจัดการเรียนการสอน พบจากผลการวิจัยของ Fitrianil and 
Rohman (2021) ท่ีไดศึ้กษาเก่ียวกบัทกัษะการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนผ่านวิดีโอบล็อก
ในการเรียนรู้ด้วยโครงงาน พบว่า นักเรียนสามารถส่ือสารผลลัพธ์ในใจเก่ียวกับปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ไดง่้ายข้ึนผา่นสัญลกัษณ์ แผนภาพ ตาราง หรือส่ืออ่ืน ๆ การใหน้กัเรียนไดท้ าโครงงาน
ในรูปแบบของวิดีโอบล็อกช่วยฝึกนักเรียนดา้นการส่ือสารและการแสดงความคิดสร้างสรรค์ของ
ตนเอง และสามารถสร้างแรงบนัดาลใจใหผู้อ่ื้นท าเช่นเดียวกนักบัวิดีโอบลอ็กท่ีสร้างข้ึน    

 
ความคิดสร้างสรรค์เป็นกระบวนการคิดของสมองท่ีส่งเสริมความสามารถในการคิดได้

หลากหลายและแปลกใหม่จากเดิมหรือรูปแบบความคิดใหม่ อีกทั้ งยงัสามารถมองความคิด
สร้างสรรค์ในหลายรูปแบบ ซ่ึงอาจมองในแง่ท่ีเป็นกระบวนการคิดมากกว่าเน้ือหาการคิด โดยท่ี
สามารถใช้ลกัษณะการคิดสร้างสรรค์ในมิติท่ีกวา้งข้ึน เช่น ความคิดสร้างสรรคใ์นการท างาน การ
เรียน หรือกิจกรรมท่ีตอ้งอาศยัความคิดสร้างสรรคด์ว้ย (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) นกัจิตวิทยาได้
ท าการวิจยัความคิดสร้างสรรค์ในเด็กพบว่า เด็กท่ีโตข้ึนสร้างผลงานได้มากล้วนมีคะแนนด้าน
ความคิดสร้างสรรค์สูงกว่าระดับสติปัญญาถึง 3 เท่า หมายความว่าในระยะยาวนั้ นความคิด
สร้างสรรค์มีโอกาสสร้างความส าเร็จในดา้นผลงานไดม้ากกว่าระดบัสติปัญญา โดยเช่ือว่าทุกคน
สามารถไดรั้บการฝึกใหมี้ความคิดสร้างสรรคสู์งข้ึนได ้ในการฝึกตอ้งใชว้ิธีการท่ีต่อเน่ืองและท าอยู่
สม ่าเสมอเป็นประจ า มุ่งไปในดา้นการคิดแกปั้ญหา กิจกรรมท่ีส่งเสริมให้เกิดความคิดสร้างสรรค ์
การวาดภาพ การประดิษฐ์ช้ินงาน การเล่นบทบาท กิจกรรมเขา้จงัหวะ และการแสดงออกทางด้าน
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จินตนาการ (Torrance, 1950 อา้งถึงใน ธเนศ รัตนกุล, 2562) สอดคลอ้งกบัผลการวิจยัของ กุลรดา 
พุทธผล (2563) ท่ีไดศึ้กษาการพฒันาความคิดสร้างสรรคข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ผ่าน
การจัดการเรียนการสอนรูปแบบนาฏศิลป์สร้างสรรค์  (PIIACR) พบว่า ค่าพัฒนาสัมพัทธ์ของ
นักเรียนจากแบบประเมินการสร้างสรรค์กิจกรรมการแสดงและแบบการทดสอบความคิด
สร้างสรรคท์างนาฏศิลป์ โดยนกัเรียนมีพฒันาการท่ีดีข้ึน 

 
ดว้ยเหตุผลดงักล่าว ผูว้ิจยัจึงสนใจท่ีจะจดัการเรียนรู้วิชานาฏศิลป์ โดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน

ร่วมกับ  Vlog เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้ น
ประถมศึกษาปีท่ี  5 เน่ืองจากการฝึกให้ผู ้เรียนได้น าองค์ความรู้  ทักษะจากการเรียนรู้  และ
ประสบการณ์ของผูเ้รียนมาสร้างสรรคผ์ลงานทางดา้นนาฏศิลป์ในรูปแบบโครงงาน และสามารถ
น าไปเป็นแนวปฏิบติัและเพื่อเป็นการเติมเตม็ศกัยภาพของผูเ้รียนใหสู้งข้ึนในดา้นนาฏศิลป์ไทย  
 

1.2 วตัถุประสงค์กำรวจิัย 
 

1.2.1 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชานาฏศิลป์ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีท่ี 5 ก่อนและหลงัการจดัการเรียนรู้ โดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกบั Vlog 

1.2.2 เพื่อเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของนกัเรียน หลงัจดัการเรียนรู้โดยใชโ้ครงงาน
เป็นฐานร่วมกบั Vlog กบัเกณฑค่์าเฉล่ียไม่นอ้ยกวา่ 3.51 

1.2.3 เพื่อศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้
โดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกบั Vlog 
 

1.3 ค ำถำมกำรวจิัย 
 

1.3.1 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชานาฏศิลป์ หลงัการ
จดัการเรียนรู้ โดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกบั Vlog สูงกวา่ก่อนเรียนหรือไม่ 

1.3.2 นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 มีความคิดสร้างสรรค ์หลงัการจดัการเรียนรู้ โดยใช้
โครงงานเป็นฐานร่วมกบั Vlog อยูใ่นระดบัมาก ค่าเฉล่ียไม่นอ้ยกวา่ 3.51 หรือไม่ 

1.3.3 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5  มีความคิดเห็นอย่างไร ต่อการจดัการเรียนรู้โดยใช้
โครงงานเป็นฐานร่วมกบั Vlog  
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1.4 สมมติฐำนกำรวิจัย 
 

1.4.1 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชานาฏศิลป์ หลงัการ
จดัการเรียนรู้ โดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกบั Vlog สูงกวา่ก่อนเรียน 

1.4.2 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 มีความคิดสร้างสรรค์ หลงัการเรียนรู้จดัการเรียนรู้
โดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกบั Vlog อยูใ่นระดบัมาก ค่าเฉล่ียไม่นอ้ยกวา่ 3.51 

 
1.5 ขอบเขตของกำรวจิัย 
 

การวิจยัในคร้ังน้ีก าหนดขอบเขตวิจยัไวด้งัน้ี 
 
1.5.1 กลุ่มเป้ำหมำย 
 
กลุ่มเป้าหมาย ไดแ้ก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีก าลงัศึกษาอยู่ในภาคเรียนท่ี 1 ปี

การศึกษา 2566  โรงเรียนแห่งหน่ึง สังกดัส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี เขต 1 
จ านวน 1 ห้อง มีนักเรียนจ านวน 32 คน โดยด าเนินการทดลองจดัการเรียนรู้กับนักเรียนทั้งชั้น 
ส าหรับนักเรียนสัมภาษณ์ความคิดเห็นหลงัการจดัการเรียนรู้จ านวน 12 คน ไดม้าจากการสุ่มแบบ
จบัฉลาก 

 
1.5.2 ขอบเขตเน้ือหำ 
 
เน้ือหาท่ีใช้ในการวิจยัในคร้ังน้ีน ามาจากหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน ดนตรี-นาฏศิลป์ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 (ประทีป นกัปี และศศิธร นกัป่ี, 2560) หน่วยการ
เรียนท่ี 1 : เร่ืองลกัษณะการแสดงพื้นบา้นของภูมิภาคต่าง ๆ ซ่ึงผูว้ิจยัน ามาสร้างแผนการจดัการ
เรียนรู้ในรายวิชานาฏศิลป์ไทย จ านวน 4 แผน แผนละ 2 คาบเรียน คาบเรียนละ 60 นาที ใชจ้ดัการ
เรียนรู้สัปดาห์ละ 2 คาบเรียน รวมจ านวน 4 สปัดาห์ ดงัน้ี 
 
 
 
 



6 

ตารางท่ี 1.1 แผนการจดัการเรียนรู้วิชานาฏศิลป์ไทย 
สัปดาห์ท่ี แผนการจดัการเรียนรู้ จ านวนคาบเรียน 

1 แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี  1 : ลักษณะการแสดงพื้นบ้านของ
ภาคเหนือ 
-กิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 6 ขั้นตอน 

2 

2 แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 2 : ลกัษณะการแสดงพื้นบา้นของภาค
กลาง 
-กิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 6 ขั้นตอน 

2 

3 แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 3 : ลกัษณะการแสดงพื้นบา้นของภาค
อีสาน 
-กิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 6 ขั้นตอน 

2 

4 แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 4 : ลกัษณะการแสดงพื้นบา้นของภาคใต ้
-กิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 6 ขั้นตอน 

2 

 
1.5.3 ตัวแปรในกำรวจิัย 
 
ตวัแปรตน้ ไดแ้ก่ การจดัการเรียนรู้วิชานาฏศิลป์ โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกบั Vlog 

ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 
ตวัแปรตาม ไดแ้ก่ 1) ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชานาฏศิลป์ 

2) ความคิดสร้างสรรค ์
3) ความคิดเห็นของนักเรียน ท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้โดยใช้โครงงาน

เป็นฐานร่วมกบั Vlog 
 

1.5.4 ระยะเวลำ 
 

ระยะเวลาท่ีใชใ้นการวิจยั ตั้งแต่ เดือนกนัยายน 2566 – ตุลาคม 2566 
 
1.5.5 สถำนทีใ่นกำรวจิัย 

 
โรงเรียนแห่งหน่ึง สงักดัส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี เขต 1  
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1.6 กรอบแนวคิดกำรวิจัย 
 
การวิจยัคร้ังน้ี อธิบายโดยการแสดงให้เห็นภาพความสัมพนัธ์ของตวัแปรตน้ และตวัแปร

ตามดงัน้ี 
 

 
 
 
 

 
รูปท่ี 1.1 กรอบแนวคิดการวิจยั 

 

1.7 นิยำมศัพท์  
 

กำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้โครงงำนเป็นฐำน หมายถึง การเรียนรู้วิชานาฏศิลป์ ระดับชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 5 โดยการจดัประสบการณ์ในการท างานใหแ้ก่ผูเ้รียนอยา่งมีระบบ เพื่อใหผู้เ้รียนมี
ส่วนร่วมท างานร่วมกนั มีการแกปั้ญหา รู้จกัการวางแผนดว้ยตนเอง โดยมี 6 ขั้นตอน ไดแ้ก่ 

1) ขั้นใหค้วามรู้พื้นฐาน หมายถึง ครูใหค้วามรู้พื้นฐานเก่ียวกบัการท าโครงงานก่อน
การเรียนรู้ เน่ืองจากการท าโครงงานมีรูปแบบและขั้นตอนท่ีชดัเจนและรัดกมุ 

2) ขั้นกระตุน้ความสนใจ หมายถึง ครูเตรียมกิจกรรมท่ีจะกระตุน้ความสนใจของ
นักเรียน โดยตอ้งเตรียมกิจกรรมท่ีดึงดูดให้นักเรียนสนใจ และสร้างความสนุกสนานในการท า
โครงงานหรือกิจกรรมร่วมกนั 

3) ขั้นจดักลุ่มร่วมมือ หมายถึง ครูจดักลุ่มให้นกัเรียนเพื่อให้ใชก้ระบวนการกลุ่มใน
การวางแผนด าเนินกิจกรรม โดยนกัเรียนเป็นผูร่้วมกนัวางแผนจดักิจกรรมการเรียนของตนเอง โดย
ระดมความคิด และแบ่งหนา้ท่ีเพื่อเป็นแนวทางปฏิบติัร่วมกนั 

4) ขั้นแสวงหาความรู้ หมายถึง นกัเรียนลงมือปฏิบติักิจกรรมโครงงาน ตามหวัขอ้ท่ี
ก าหนดให้ ปฏิบติัหนา้ท่ีของตนตามท่ีไดรั้บมอบหมาย พร้อมทั้งร่วมมือกนัปฏิบติัจดักิจกรรม โดย
ขอค าปรึกษาจากครูเม่ือมีขอ้สงสยัหรือปัญหาเกิดข้ึน 

5) ขั้นสรุปส่ิงท่ีเรียนรู้ หมายถึง ครูให้นักเรียนสรุปส่ิงท่ีเรียนรู้จากการท ากิจกรรม 
โดยครูตั้งค าถาม เพื่อใหน้กัเรียนสรุปส่ิงท่ีเรียนรู้ 

 

การจดัการเรียนรู้วิชานาฏศิลป์  
โดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน 

ร่วมกบั Vlog 

- ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชานาฏศิลป์ 
- ความคิดสร้างสรรค ์ 
- ความคิดเห็นของนกัเรียนท่ีมีต่อการจดัการ
เรียนรู้ 
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6) ขั้นน าเสนอผลงาน หมายถึง ครูให้นักเรียนน าเสนอผลการเรียนรู้ โดยครูเสนอ
รูปแบบกิจกรรมหรือจดัเวลาให้นักเรียนได้เสนอผลงาน เพื่อให้เพื่อนร่วมชั้นไดช้มผลงานของ
นกัเรียนในการท าโครงงาน 

 
Vlog หมายถึง การตดัต่อคลิปวิดีโอเพื่อสร้างคลิปในการเรียนการสอนใบระบบออนไลน์ 

หรือในเวบ็ไซต์ต่าง ๆ โดยมีการถ่ายคลิป ใชเ้สียง ภาพ และเอฟเฟ็กท์ต่าง ๆ ในการตดัต่อ เพื่อให้
ความสนุกสนานและความน่าสนใจของคลิป ซ่ึงการวิจยัคร้ังน้ีใช ้Vlog โดยให้นกัเรียนสร้างสรรค์
โครงงาน เก่ียวกบัการเรียนรู้วิชานาฏศิลป์ โดยนักเรียนน าเน้ือหาขอ้มูลท่ีนักเรียนศึกษามาตดัต่อ
หรือสร้างคลิปวิดีโอ ใหมี้ความน่าต่ืนเตน้และน่าสนใจ และสามารถน าไปเผยแพร่ได ้

 
กำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้โครงงำนเป็นฐำนร่วมกับ Vlog การเรียนรู้วิชานาฏศิลป์ ระดบัชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 5 โดยการจดัประสบการณ์ในการท างานใหแ้ก่ผูเ้รียนอยา่งมีระบบ เพื่อใหผู้เ้รียนมี
ส่วนร่วมท างานร่วมกนั มีการแกปั้ญหา รู้จกัการวางแผนดว้ยตนเอง มี 6 ขั้นตอน ไดแ้ก่ 1) ขั้นให้
ความรู้พื้นฐาน 2) ขั้นกระตุน้ความสนใจ 3) ขั้นจดักลุ่มร่วมมือ 4) ขั้นแสวงหาความรู้ 5) ขั้นสรุปส่ิง
ท่ีเรียนรู้ และ 6) ขั้นน าเสนอผลงาน โดยในขั้นตอนท่ี 6 จะให้นักเรียนน าเน้ือหาขอ้มูลท่ีนักเรียน
ศึกษาและกระบวนการสร้างช้ินงานมาตดัต่อสร้างคลิปวิดีโอสั้นๆ เพื่อน าเสนอผลงานของกลุ่ม 

 
ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียน หมายถึง ความสามารถในการเรียนรู้วิชานาฏศิลป์ของผูเ้รียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีแสดงออกมาจากทกัษะการเรียนรู้และประสบการณ์ท่ีผูเ้รียนไดรั้บจากการ
จดัการเรียนรู้ในหน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 เร่ือง ลกัษณะการแสดงพื้นบ้านท้องถ่ินต่าง ๆ วดัได้จาก
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิรายวิชานาฏศิลป์ไทยท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน มีลกัษณะเป็นขอ้สอบแบบปรนยั
ชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก จ านวน 40 ขอ้ 

 
ควำมคิดสร้ำงสรรค์ หมายถึง ความคิดความสามารถของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ใน

รายวิชานาฏศิลป์ ในการคิดหาค าตอบไดอ้ย่างรวดเร็ว มีความคิดท่ีแปลกใหม่ มีจินตนาการ คิดใน
รายละเอียดท่ีประยกุต ์มีความรู้ใหส้มบูรณ์และมีความคิดสร้างสรรคแ์สดงออกมาเป็นผลงานไม่ซ ้ า
กบังานของผูอ่ื้น ก าหนดเป็น 4 ดา้น ไดแ้ก่ 1) ดา้นความคิดริเร่ิม 2) ดา้นความคิดคล่องแคล่ว 3) ดา้น
ความคิดยืดหยุน่ และ 4) ดา้นความคิดละเอียดละออ วดัไดจ้ากแบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์มี
ลกัษณะเป็นมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ คือ มากท่ีสุด มาก ปานกลาง น้อย และน้อยท่ีสุด 
จ านวน 8 ขอ้ ใน 4 ดา้น ดงัน้ี 
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1) ดา้นการคิดริเร่ิม หมายถึง การคิดท่ีแตกต่างไปจากความคิดปกติหรือประยุกต์
ความคิดของคนอ่ืนท าใหเ้กิดผลงานท่ีใหม่และแตกต่างกนัออกไป 

2) ดา้นความคิดคล่องแคล่ว หมายถึง การคิดและเขา้ใจในส่ิงต่าง ๆ ไดร้วดเร็ว เป็น
จ านวนมากซ่ึงแสดงถึงความสามารถของสมองในการคิด 

3) ดา้นความคิดยืดหยุน่ หมายถึง การคิดไดห้ลากหลายประเภท หลายแง่มุม หลาย
รูปแบบ 

4) ด้านความคิดละเอียดลออ หมายถึง การคิดท่ีมีรายละเอียดต่าง ๆ ของช้ินงาน 
ศิลปะสร้างสรรค์ท่ีสร้างข้ึนอาจเป็นการเพิ่มเสริมเติมแต่งความคิดคร้ังแรก ท าให้ผลงานมีความ
แปลกใหม่และส าเร็จสมบูรณ์มากข้ึน 

 
ควำมคิดเห็น หมายถึง การแสดงออกทางความรู้สึกและการพูดโดยอยู่ในพื้นฐานและ

ประสบการณ์ความรู้เดิมของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้วิชานาฏศิลป์ 
โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกบั Vlog ผ่านแบบสัมภาษณ์ชนิดก่ึงโครงสร้างโดยแบ่งเน้ือหาการ
สมัภาษณ์ออกเป็น 3 ดา้น ไดแ้ก่ ดา้นเน้ือหา ดา้นกิจกรรมการเรียนรู้ และดา้นประโยชน์ท่ีจะไดรั้บ 

 
1.8 ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ  
 

1.8.1 นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 มีความสามารถในการคิด วางแผนงาน ล าดบัขั้นตอน
การท างาน และการตดัต่อคลิปวิดีโอ เพื่อน าเสนอผลงานของกลุ่ม  

1.8.2 นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 มีความคิดสร้างสรรคม์ากข้ึน มีความสามารถในการ
คิดไดห้ลากหลายและแปลกใหม่ สามารถสร้างสรรคผ์ลงานท่ีน่าสนใจไดดี้ข้ึน  

1.8.3 ครูผูส้อนและสถานศึกษาไดแ้นวทางในการพฒันาวิธีการจดัการเรียนการสอน วิชา
นาฏศิลป์ ท่ีสามารถน าไปปรับใชก้บัระดบัชั้นอ่ืน ๆ 

 



 
 

บทที่ 2 
 

ทบทวนวรรณกรรมที่เกีย่วข้อง 
 

การวิจยัเร่ือง การจดัการเรียนรู้วิชานาฏศิลป์ โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับ Vlog เพื่อ
พฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค ์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ผูว้ิจยัได้
ศึกษาเอกสารและวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งดงัต่อไปน้ี 

2.1 หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 
วิชานาฏศิลป์ 

2.2 การจดัการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 
2.2.1 ความหมายของการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 
2.2.2 ประเภทของโครงงานและหลกัการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 
2.2.3 ขั้นตอนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 
2.2.4 บทบาทของครูและนกัเรียนในการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 
2.2.5 ประโยชน์ของการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 
2.2.6 วิธีการประเมินการเรียนรู้ 

2.3 การใช ้Vlog ในการจดัการเรียนรู้ 
2.3.1 ความหมายของ Vlog 
2.3.2 ขั้นตอนการสร้าง Vlog 

2.4 การวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชานาฏศิลป์ 
2.4.1 แนวทางการวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชานาฏศิลป์ 
2.4.2 การวดัและประเมินทางการเรียนวิชานาฏศิลป์ 

2.5 ความคิดสร้างสรรค ์
2.5.1 ความหมายของความคิดสร้างสรรค ์
2.5.2 ความส าคญัของความคิดสร้างสรรค ์
2.5.3 องคป์ระกอบของความคิดสร้างสรรค ์

2.6 งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
2.6.1 งานวิจยัภายในประเทศ 
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2.6.2 งานวิจยัต่างประเทศ 
 

2.1 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
ศิลปะ วชิานาฏศิลป์ 
 

การเรียนรายวิชานาฏศิลป์ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 
เพื่อพฒันาผูเ้รียนให้มีความรู้พื้นฐานเก่ียวรายวิชานาฏศิลป์ขั้นพื้นฐานอย่างมีประสิทธิภาพ ท าให้
ผูเ้รียนมีความรู้ความเขา้ใจในเร่ืองของวฒันธรรมไทย ประเพณีไทย การสืบสานอนุรักษน์าฏศิลป์
ไทยใหค้งอยู ่และสามารถใชค้วามรู้เก่ียวกบันาฏศิลป์ใหเ้กิดประโยชน์ในชีวิตประจ าวนัได ้และทั้งน้ี
เพื่อมีเจตคติท่ีดีต่อรายวิชานาฏศิลป์ จึงก าหนดมาตรฐานการเรียนรู้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 
รายวิชานาฏศิลป์ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) ดงัน้ี 

 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 

สาระท่ี 1 ทศันศิลป์ 
มาตรฐาน ศ 1.1 สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ ตามจินตนาการ และความคิด

สร้างสรรค ์วิเคราะห์ วิพากษ ์วิจารณ์คุณค่างานทศันศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะ
อยา่งอิสระ ช่ืนชมและประยกุตใ์ชใ้นชีวิตประจ าวนั 

มาตรฐาน ศ 1.2 เขา้ใจความสัมพนัธ์ระหว่างทศันศิลป์ ประวติัศาสตร์ และ
วฒันธรรม เห็นคุณค่างานทศันศิลป์ ท่ีเป็นมรดกทางวฒันธรรม ภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน ภูมิปัญญาไทย
และสากล 

สาระท่ี 2 ดนตรี 
มาตรฐาน ศ 2.1 เขา้ใจและแสดงออกทางดนตรีอย่างสร้างสรรค์ วิเคราะห์ 

วิพากษว์ิจารณ์คุณค่าดนตรี ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่อดนตรีอยา่งอิสระ ช่ืนชม และประยกุต ์ใช้
ในชีวิตประจ าวนั 

มาตรฐาน ศ 2.2 เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างดนตรี ประวัติศาสตร์ และ
วฒันธรรม เห็นคุณค่าของดนตรีท่ีเป็นมรดกทางวฒันธรรม ภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน ภูมิปัญญาไทยและสากล 

สาระท่ี 3 นาฏศิลป์ 
มาตรฐาน ศ 3.1 เขา้ใจและแสดงออกทางนาฏศิลป์ อยา่งสร้างสรรค ์วิเคราะห์

วิพากษ์วิจารณ์คุณค่านาฏศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึกความคิดอย่างอิสระ ช่ืนชมและประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจ าวนั 
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มาตรฐาน ศ 3.2 เข้าใจความสัมพนัธ์ระหว่างนาฏศิลป์ ประวติัศาสตร์และ
วฒันธรรม เห็นคุณค่าของนาฏศิลป์ท่ีเป็นมรดกทางวฒันธรรม ภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน ภูมิปัญญาไทยและ
สากล 

 
มาตรฐานตวัช้ีวดั วิชานาฏศิลป์ ระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 

สาระท่ี 3 นาฏศิลป์ มาตรฐาน ศ 3.1 เข้าใจและแสดงออกทางนาฏศิลป์อย่าง
สร้างสรรค ์วิเคราะห์ วิพากษว์ิจารณ์ คุณค่านาฏศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดอยา่งอิสระ ช่ืนชม 
และประยกุตใ์ชใ้นชีวิตประจ าวนั 
 
ตารางท่ี 2.1 ตวัช้ีวดั วิชานาฏศิลป์ ระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 

ตวัช้ีวดั  
สาระการเรียนรู้แกนกลาง/ทอ้งถ่ิน 

ความรู้ ทกัษะ/กระบวนการ 
คุณลกัษณะอนั
พึงประสงค ์

1. สร้างสรรคก์าร
เคล่ือนไหวและการ
แสดงโดยเนน้การ
ถ่ายทอดลีลาหรือ
อารมณ์ 

 การประดิษฐท่์าทาง
ประกอบเพลงปลุกใจ
หรือเพลงพื้นเมืองหรือ
ทอ้งถ่ิน  เนน้ลีลาหรือ
อารมณ์ 

สร้างสรรคก์าร
เคล่ือนไหวและการ
แสดง  โดยเนน้การ
ถ่ายทอดลีลาหรือ
อารมณ์ 

1.  รักชาติ  ศาสน์  
กษตัริย ์
2.  ซ่ือสัตย ์ 
สุจริต 
3.  มีวินยั 
4.  ใฝ่เรียนรู้ 
5.  อยูอ่ยา่ง
พอเพียง 
6.  มุ่งมัน่ในการ
ท างาน 
7. รักความเป็น
ไทย 
8. มีจิตสาธารณะ 

2. ออกแบบเคร่ืองแต่ง
กายหรืออุปกรณ์
ประกอบการแสดงอยา่ง
ง่าย ๆ  

การออกแบบ
สร้างสรรคเ์คร่ืองแต่ง
กาย อุปกรณ์ ฉาก
ประกอบการแสดง 

ออกแบบเคร่ืองแต่งกาย  
หรืออุปกรณ์
ประกอบการแสดงอยา่ง
ง่าย ๆ  

3. แสดงนาฏศิลป์และ
การละครง่าย ๆ  

การแสดงนาฏศิลป์
และการแสดงละคร 
-ร าวงมาตรฐาน 
-ระบ า 
-ฟ้อน 
-ละครสร้างสรรค ์

แสดงนาฏศิลป์และ
ละครง่าย ๆ  

 
 
 



13 

ตารางท่ี 2.1 ตวัช้ีวดั วิชานาฏศิลป์ ระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 (ต่อ) 

ตวัช้ีวดั  
สาระการเรียนรู้แกนกลาง/ทอ้งถ่ิน 

ความรู้ ทกัษะ/กระบวนการ 
คุณลกัษณะอนั
พึงประสงค ์

4. บรรยายความรู้สึก
ของตนเองท่ีมีต่องาน
นาฏศิลป์และการละคร
อยา่งสร้างสรรค ์

บทบาทและหนา้ท่ีใน
งานนาฏศิลป์และการ
ละคร 

บรรยายความรู้สึกของ
ตนเองท่ีมีต่องาน
นาฏศิลป์และการละคร
อยา่งสร้างสรรค ์

 

5. แสดงความคิดเห็นใน
การชมการแสดง 

หลกัการชมการแสดง 
    การวิเคราะห์ 
    ความรู้สึกช่ืนชม 

แสดงความคิดเห็นใน
การชมการแสดง 

6. อธิบายความสัมพนัธ์
ระหวา่งนาฏศิลป์ และ
การละครกบัส่ิงท่ี
ประสบใน
ชีวิตประจ าวนั 

องคป์ระกอบนาฏศิลป์
และการละคร 

อธิบายความสัมพนัธ์
ระหวา่งนาฏศิลป์และ
การละครกบัส่ิงท่ี
ประสบใน
ชีวิตประจ าวนั 

ท่ีมา: กระทรวงศึกษาธิการ, 2551 
 
ตารางท่ี 2.2 ตวัช้ีวดั วชิานาฏศิลป์ ระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 

ตวัช้ีวดั  
สาระการเรียนรู้แกนกลาง/ทอ้งถ่ิน 

ความรู้ ทกัษะ/กระบวนการ 
คุณลกัษณะอนั
พึงประสงค ์

1.  อธิบายส่ิงท่ีมี
ความส าคญัต่อการ
แสดงนาฏศิลป์ และ
ละคร 

 ความหมาย  ความ
เป็นมา  ความส าคญั
นาฏศิลป์และการ
ละคร 
    -  บุคคลส าคญั 
    -  คุณค่า 

อธิบายส่ิงท่ีมี
ความส าคญัต่อการ
แสดงนาฏศิลป์และ
ละคร 
 

1. รักชาติ ศาสน์ 
กษตัริย ์
2. ซ่ือสัตย ์สุจริต 
3. มีวินยั 
4. ใฝ่เรียนรู้ 
5. อยูอ่ยา่ง
พอเพียง 
6. มุ่งมัน่ในการ 
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ตารางท่ี 2.2 ตวัช้ีวดั วิชานาฏศิลป์ ระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 (ต่อ) 

ท่ีมา: กระทรวงศึกษาธิการ, 2551 
 

มาตรฐาน ศ 3.2 เขา้ใจความสัมพนัธ์ระหว่างนาฏศิลป์ ประวติัศาสตร์ และวฒันธรรม เห็น
คุณค่าของนาฏศิลป์ท่ีเป็นมรดกทางวฒันธรรม ภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน ภูมิปัญญาไทยและสากล 

 
จากขอ้ความขา้งตน้สรุปไดว้่า หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 

ส่งเสริมการจดัการเรียนการสอนในรายวิชานาฏศิลป์ท่ีให้ผูเ้รียนมีความรู้ ความสามารถ น าการ
เรียนรู้ไปประยุกตใ์ชใ้นชีวิตประจ าวนัได ้มีเจตคติท่ีดีและช่วยกนัรักษา อนุรักษน์าฏศิลป์ไทยไดมี้
การปรับรูปแบบท่ีเหมาะสมกบัสงัคมในประเทศไทยต่อไป 
 

2.2 การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 
 
2.2.1 ความหมายและหลกัการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 
 
ส านกังานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ (2543 อา้งถึงใน วฒันา มคัคสมนั, 2551) 

ไดใ้ห้ความหมายของการสอนแบบโครงงานไวว้่า เป็นการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ให้ผูเ้รียนได้
เลือกและสร้างกระบวนการเรียนรู้เร่ืองใดเร่ืองหน่ึงอย่างลุ่มลึกดว้ยตนเอง โดยใชว้ิธีการและแหล่ง
การเรียนรู้ท่ีหลากหลายและสามารถน าผลการเรียนรู้ไปใชใ้นชีวิตได ้

 
วฒันา มคัคสมนั (2551) ซ่ึงใช้ค  าว่า “โครงการ” ไดส้รุปความหมายของรูปแบบการสอน

แบบโครงการว่า เป็นการจดัประสบการณ์ท่ีเปิดโอกาสให้เด็กไดศึ้กษาเร่ืองใดเร่ืองหน่ึงอยา่งลุ่มลึก
โดยเร่ืองท่ีเรียนและประเดน็ปัญหาท่ีศึกษามาจากความสนใจของตวัเด็กเอง การจดักิจกรรมการเรียน

ตวัช้ีวดั  
สาระการเรียนรู้แกนกลาง/ทอ้งถ่ิน 

ความรู้ ทกัษะ/กระบวนการ 
คุณลกัษณะอนั
พึงประสงค ์

2.  ระบุประโยชน์ท่ี
ไดรั้บจากการแสดง
หรือการชมการแสดง
นาฏศิลป์และละคร 

การแสดงนาฏศิลป์
และการละครในวนั
ส าคญัของโรงเรียน 

ระบุประโยชน์ท่ีไดรั้บ
จากการแสดงนาฏศิลป์
และการละครในวนั
ส าคญัของโรงเรียน 

ท างาน 
7. รักความเป็น
ไทย 
8. มีจิตสาธารณะ 
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การสอนมุ่งให้เด็กมีประสบการณ์ตรงกบัเร่ืองท่ีศึกษานั้นโดยการเปิดโอกาสให้เด็กไดส้ังเกตอย่าง
ใกลชิ้ดจากแหล่งความรู้เบ้ืองตน้ อาจใชร้ะยะเวลาท่ียาวนานอย่างเพียงพอตามความสนใจของเด็ก 
เพื่อท่ีจะให้เด็กไดค้น้พบค าตอบและคล่ีคลายความสงสัย ในการจดักิจกรรมเด็กอาจประสบกับ
ความส าเร็จและความลม้เหลวในวิธีการแสวงหาความรู้ และเม่ือเขาพบค าตอบก็จะน าความรู้ท่ีไดม้า
เสนอในรูปแบบต่าง ๆ ตามความตอ้งการของเดก็เอง 

 
ปราชญ ์รัตนานนัท ์(2553) ใหค้วามหมายของโครงงานไวว้า่ เป็นกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีท าให้

ผูเ้รียนไดใ้ช้ทกัษะท่ีหลากหลายในการศึกษาค้นควา้เร่ืองราวท่ีผูเ้รียนมีความสนใจ เกิดปัญหาขอ้
สงสัยและตอ้งการค าตอบใหม่ ๆ มาอธิบาย ทั้งน้ีกิจกรรมการเรียนรู้ตอ้งเน้นผูเ้รียนเป็นส าคญัทุก
ขั้นตอน ครูเป็นผูท่ี้คอยดูแลใหค้ าปรึกษา หรือกระตุน้ใหเ้กิดการเรียนรู้ 

 
พิมพนัธ์ เดชะคุปต์, พเยาว์ ยินดีสุข, และราเชน มีศรี (2553) ให้ความหมายของการท า

โครงงานไวว้่า หมายถึงการศึกษาเพื่อคน้พบความรู้ใหม่ ส่ิงประดิษฐ์ใหม่ และวิธีการใหม่ดว้ยตวั
ของนกัเรียนเอง โดยวิธีการทางวิทยาศาสตร์ มีครูอาจารยแ์ละผูเ้ช่ียวชาญเป็นผูใ้ห้ค  าปรึกษา ความรู้
ใหม่ ส่ิงประดิษฐใ์หม่ และวิธีการใหม่นั้นทั้งนกัเรียนและครูไม่เคยรู้หรือมีประสบการณ์มาก่อน 

 
ลดัดา ภู่เกียรติ (2544 อา้งถึงใน องัคณา ตุงคะสมิต, 2559) ไดส้รุปความหมายของโครงงาน

ไวว้่า โครงงานเป็นวิธีการเรียนรู้ท่ีเกิดจากความสนใจใคร่รู้ของผูเ้รียนท่ีต้องการศึกษาค้นควา้
เก่ียวกบัส่ิงใดส่ิงหน่ึง หรือหลาย ๆ ส่ิงท่ีสงสัยและอยากรู้ค าตอบใหลึ้กซ้ึงชดัเจนหรือตอ้งการเรียนรู้
ในเร่ืองนั้น ๆ ให้มากข้ึนกว่าเดิมโดยใช้ทกัษะกระบวนการท่ีมีวิธีการศึกษาอย่างเป็นระบบและมี
ขั้นตอนต่อเน่ือง มีการวางแผนในการศึกษาอยา่งละเอียดแลว้ลงมือปฏิบติัตามแผนงานท่ีวางไวจ้น 
ไดข้อ้สรุปหรือผลการศึกษาหรือค าตอบท่ีเก่ียวขอ้งกบัเร่ืองนั้น ๆ และมีการน าเสนอเพื่อให้ผูอ่ื้น
เขา้ใจ หรืออาจกล่าวไดอี้กนยัหน่ึงวา โครงงานเป็นรูปแบบหน่ึงของการท าวิจยัโดยเด็ก ๆ เพราะได้
คน้หาความรู้ดว้ยตนเองจากประเด็นปัญหาท่ีก าหนดข้ึนร่วมกนั มีการตั้งสมมติฐานเพื่อไปสู่ค าตอบ 
และน าเสนอในรูปแบบต่าง ๆ 

 
ทิศนา แขมมณี (2562) ใหค้วามหมายของการจดัการเรียนการสอนโดยใชโ้ครงการเป็นหลกั

ไวว้่า เป็นการจดัสภาพการณ์ของการเรียนการสอน โดยให้ผูเ้รียนไดร่้วมกนัเลือกท าโครงการท่ีตน
สนใจ โดยร่วมกนัส ารวจ สังเกต และก าหนดเร่ืองท่ีตนสนใจ วางแผนในการท าโครงการร่วมกนั
ศึกษาหาข้อมูลความรู้ท่ีจ าเป็น และลงมือปฏิบัติงานตามแผนงานท่ีวางไวจ้นได้ข้อค้นพบหรือ
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ส่ิงประดิษฐ์ใหม่ แล้วจึงเขียนรายงานและน าเสนอต่อสาธารณชน เก็บข้อมูล แล้วน าผลงาน
ประสบการณ์ทั้งหมดมาอภิปรายแลกเปล่ียนความรู้ความคิดกนั และสรุปผลการเรียนรู้ท่ีไดรั้บจาก 
ประสบการณ์ท่ีไดรั้บทั้งหมด 

 
ในต่างประเทศ แนวคิดการจดัการสอนแบบโครงงาน เป็นการจดัการสอนท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็น

ศูนยก์ลาง โดยผูเ้รียนมีส่วนร่วมในโครงงานท่ีผูเ้รียนไดคิ้ดข้ึนมา รวมถึงไดล้งมือปฏิบติัจริง อนัเป็น
การเช่ือมโยงระหว่างห้องเรียนกบัส่ิงแวดลอ้มภายนอก ทั้งน้ีมีผูเ้สนอแนวคิดของการสอนแบบ
โครงงานเป็นฐานไวด้งัน้ี 

 
Flavell (1963, pp. 262-263) การเรียนรู้ส่งผลให้พฤติกรรมของมนุษยเ์ปล่ียนแปลง มนุษย์

เรียนรู้จากการมีปฏิสมัพนัธ์กบัส่ิงต่าง ๆ รอบตวัทั้งของเล่น พอ่แม่และผูใ้หญ่ท่ีใกลชิ้ด เม่ือเติบโตข้ึน
การพบปะผูค้นในสังคมท่ีแตกต่าง ส่งผลให้มนุษยแ์ต่ละคนมีความคิดและมีวิธีการหาความรู้ท่ี
ต่างกนั และเกิดการเปล่ียนแปลงโครงสร้างทางเชาวน์ปัญญา ขณะมนุษยเ์กิดการปฏิสัมพนัธ์กบั
ส่ิงแวดลอ้ม ท าให้เกิดกระบวนการซึมซับประสบการณ์ (Assimilation) เขา้สู่โครงสร้างทางเชาวน์
ปัญญา กระบวนการดงักล่าวเป็นการน าความรู้ใหม่ท่ีไดรั้บรวมเขา้สู่กรอบของความรู้เดิม จากนั้น
เม่ือมนุษยเ์ติบโตและเรียนรู้ประสบการณ์ใหม่เพิ่มข้ึน จนกระทัง่เกิดการคน้พบวา่ ประสบการณ์ใหม่
นั้นมีขอ้มูลท่ีแตกต่างจากขอ้มูลท่ีมีอยู ่ส่งผลให้เกิดกระบวนการปรับตวั (Accommodation) คือ การ
ปรับโครงสร้างทางความรู้ท่ีมีอยูเ่ดิมใหมี้ความเหมาะสมกบัความรู้ใหม่ท่ีเกิดข้ึน 

 
Jensen (2008, pp. 2-7) การเรียนรู้จากประสบการณ์มีความเก่ียวข้องกับการท างานของ

สมอง ในปี ค.ศ. 1900 นักประสาทวิทยาในประเทศสหรัฐอเมริกาไดใ้ชเ้คร่ืองมือท่ีทนัสมยั ไดแ้ก่ 
Magnetic Resonance Imagery (MRI) และ  Positron-emission tomography (PET) เพื่ อ ศึ กษ าการ
ท างานของสมองในส่วนต่าง ๆ ขอ้คน้พบดงักล่าวมีประโยชน์อยา่งมากในการจดัการศึกษา จึงส่งผล
ใหน้กัจิตวิทยาและนกัการศึกษาน าหลกัการของสมองมาจดัการเรียนรู้ให้กบัผูเ้รียน แนวคิดท่ีส าคญั
ได้แก่ การเรียนรู้เกิดข้ึนเม่ือได้เรียนรู้ในบรรยากาศท่ีผ่อนคลาย ท้าทาย ผูเ้รียนได้ลงมือปฏิบัติ
กิจกรรมต่าง ๆ ด้วยตนเอง ตลอดจนการได้เรียนรู้จากประสบการณ์จริงโดยแนวคิดท่ีได้รับการ
ยอมรับกนัมากท่ีสุด คือ แนวคิดของ Dewey เก่ียวกบัการเรียนรู้ โดยการลงมือท า และแนวคิดของ 
Hahn เก่ียวกบัการเรียนรู้นอกกรอบ 
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Dewey (1897) กล่าวว่า การศึกษาเป็นเพียงกระบวนการหน่ึงท่ีใชใ้นการด ารงชีวิต แต่ไม่ใช่
การเตรียมพร้อมส าหรับการด ารงชีวิตในอนาคต Hahn (2014 อา้งถึงใน ศศิโสภิต แพงศรี, 2561) เช่ือ
ว่า การเรียนในห้องเรียนเพียงอยา่งเดียวไม่เพียงพอส าหรับการศึกษาระดบัอุดมศึกษา ดงันั้น เขาจึง
ใชว้ิธีการสอนท่ีส่งเสริมใหเ้รียนรู้ดว้ยตนเอง โดยอาศยัความร่วมมือและความมุ่งมัน่ 

 
กล่าวโดยสรุปการเรียนรู้โดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning ) หมายถึง การ

เรียนรู้ท่ีสร้างประสบการณ์ในการปฏิบติังานให้แก่ผูเ้รียน ท าให้ผูเ้รียนสามารถคิดและลงมือปฏิบติั
ดว้ยตนเอง ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้โลกภายนอกมากข้ึน ไดเ้รียนรู้วิธีการแกปั้ญหา ไดท้ าการทดลอง ได้
เรียนรู้ส่ิงต่าง ๆ ดว้ยตนเอง รู้จกัการวางแผนการท างาน ฝึกการเป็นผูน้ า ผูต้าม ตลอดจนไดพ้ฒันา
กระบวนการคิด และการประเมินตนเอง เหมือนกบัการท างานในชีวิตจริง โดยมีครูเป็นผูดึ้งความ
สนใจท่ีเกิดจากตวัผูเ้รียนมาใชใ้นการท ากิจกรรมคน้ควา้หาความรู้ดว้ยตวัเอง น าไปสู่การเพิ่มความรู้
ท่ีไดจ้ากการลงมือปฏิบติัจริงโดยผูเ้รียนมีการเรียนรู้ผ่านกระบวนการท างานเป็นกลุ่ม ท่ีจะน ามาสู่
การสรุป รายงานผลและประเมินผลโครงงาน 

 
นอกจากน้ีผูว้ิจยัไดน้ ารูปแบบการจดัการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบโครงงานเป็นฐาน เพื่อเน้น

การเรียนรู้ท่ีให้ผูเ้รียนไดรั้บประสบการณ์ขณะท่ีเรียน ไดพ้ฒันาทกัษะต่าง ๆ ซ่ึงสอดคลอ้งกบัหลกั
พฒันาการตามล าดบัขั้นความรู้ความคิดของ Bloom ทั้ง 6 ขั้น คือ 1) ความรู้ความจ า 2) ความเขา้ใจ 
การประยกุตใ์ช ้3) การวิเคราะห์ 4) การสังเคราะห์ 5) การประเมินค่า 6) การคิดสร้างสรรค ์เพื่อให้
ผูเ้รียนไดส้ร้างผลงานใหมี้ความสมบูรณ์มากยิง่ขั้น 

 
2.2.2 ประเภทของโครงงานและหลกัการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 
 
ภูวสิษฏ ์บุญศรี (2562, น. 48) กล่าววา่ โครงงานแบ่งเป็น 3 ประเภท ดงัน้ี 

1) โครงงานส ารวจ เป็นการส ารวจความรู้ท่ีมีอยู่แล้วในธรรมชาติ หรือสภาพท่ี
เป็นอยูใ่นปัจจุบนั โครงงานประเภทน้ีมีเพื่อส ารวจและรวบรวมขอ้มูลเก่ียวกบัเร่ืองใด เร่ืองหน่ึง แลว้
น าขอ้มูล ท่ีไดจ้ากการส ารวจนั้นมาจ าแนกเป็นหมวดหมู่ และน าเสนอแบบต่าง ๆ อยา่งมีแบบแผน
เพื่อใหเ้ห็นถึงลกัษณะหรือความสัมพนัธ์ดงักล่าวไดช้ดัเจนยิง่ข้ึน การปฏิบติัตามโครงงานน้ีนกัเรียน
จะตอ้งไปศึกษารวบรวมขอ้มูลดว้ยวิธีการต่าง ๆ เช่น สอบถาม สมัภาษณ์ส ารวจโดยใชเ้คร่ืองมือ เช่น 
แบบสังเกต แบบสอบถาม แบบสัมภาษณ์ แบบบนัทึก ฯลฯ ในการรวบรวมขอ้มูลท่ีตอ้งการศึกษา 
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2) โครงงานทดลอง โครงงานประเภทน้ีเป็นโครงงานท่ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อการศึกษา 
เร่ืองใดเร่ืองหน่ึงวา่จะเกิดอะไรหรือจะมีอะไรเกิดข้ึน เม่ือมีการทดลองส่ิงท่ีจดักระท าข้ึนคือ ตวัแปรตน้ 
เพื่อศึกษาวา่จะมีผลต่อตวัแปรท่ีตอ้งการศึกษาคือตวัแปรตามอยา่งไร ดว้ยมีการควบคุมตวัแปรอ่ืน ๆ คือ
ตวัแปรควบคุมท่ีอาจมีผลต่อตวัแปรตาม 

3) โครงงานประดิษฐ์ โครงงานประเภทน้ีเป็นโครงงานท่ีมีวตัถุประสงคคื์อ การน า
ความรู้ มีทฤษฎี หลกัการหรือแนวคิดมาประยุกตใ์ช้ โดยการประดิษฐ์เป็นเคร่ืองมือ และ เคร่ืองใช้
ต่าง ๆ เพื่อประโยชน์ในการเรียนการท างาน หรือการใช้สอยอ่ืน ๆ มีการประดิษฐ์คิดค้นตาม
โครงงานน้ีอาจเป็นการประดิษฐ์ข้ึนมาใหม่โดยท่ียงัไม่มีใครท า หรืออาจเป็นการปรับปรุง
เปล่ียนแปลงจากของเดิมท่ีมีอยู่แลว้ให้มีประสิทธิภาพสูงข้ึน รวมทั้งการสร้างแบบจ าลองต่าง ๆ 
โครงงานประเภทน้ีมีการทดลองเพื่อปรับปรุงแกไขเป็นระยะจึงเรียกวา่ โครงงานทดลองเชิงพฒันา 

 
สถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2544, น. 4-9)ได้จดัประเภทของ

โครงงานวิทยาศาสตร์ไว ้4 ประเภทดังน้ี โครงงานประเภทส ารวจ โครงงานประเภททดลอง 
โครงงานประเภทการพฒันาหรือการประดิษฐ ์โครงงานประเภทการสร้างหรือการอธิบายทฤษฎี 

 
จิรศกัด์ิ กนกอุดม และพรพิมล ผลวฒันะ (2548, น. 8-9) ได้กล่าวว่า โครงงานโดยทัว่ไป

แบ่งเป็นประเภทใหญ่ ๆ 4 ประเภท ไดแ้ก่ 
1) โครงงานประเภทส ารวจหรือรวบรวมขอ้มูล ผูเ้รียนท่ีจดัท าโครงงานประเภทน้ี มี

จุดประสงคเ์พื่อส ารวจและเก็บรวบรวมขอ้มูลเก่ียวกบัเร่ืองท่ีก าลงัศึกษา โดยมีระบบในการจ าแนก
และน าเสนอเพื่อความชดัเจน วิธีการท่ีใชอ้าจจะเป็นการสัมภาษณ์ การใชแ้บบสอบถาม การส ารวจ
จากสภาพจริง เพื่อน ามาพฒันาปรับปรุงใหไ้ดผ้ลดียิง่ข้ึน 

2) โครงงานประเภทศึกษาคน้ควา้ โครงงานประเภทน้ี มีจุดประสงค์เพื่อแสวงหา
ความรู้ตรวจสอบขอ้เทจ็จริง พิสูจน์ทฤษฎีต่าง ๆ จากการศึกษาคน้ควา้ทั้งจากแหล่งขอ้มูลต่าง ๆ เช่น 
ห้องสมุด สถาบนัการศึกษา รายงานการคน้ควา้ทางวิชาการ หรือ เอกสารทางวิชาการ ซ่ึงเป็นแหล่ง
อา้งอิงท่ีมีขอ้มูลชดัเจนและเช่ือถือได ้ผลท่ีไดจ้ากการค้นควา้อาจจะไม่สมบูรณ์ครบถว้น แต่เม่ือได้
ปรับปรุงแกไ้ขดว้ยวิธีการท่ีถูกตอ้งจากผูส้อนแลว้ ก็สามารถเป็นแม่แบบแม่บทในการเรียนหรือ
การศึกษาคน้ควา้เพื่อแสวงหาความรู้ดว้ยตนเองในระดบัชั้นท่ีสูงข้ึนหรือน าไปใชใ้นชีวิตจริงได ้

3) โครงงานประเภททดลอง ผูเ้รียนท่ีจดัท าโครงงานประเภทน้ี มีจุดประสงค์เพื่อ
ศึกษาความเป็นไปได ้ซ่ึงการทดลองอาจจะมีหลายขั้นตอนเพื่อใหไ้ดข้อ้มูลมาประกอบการตดัสินใจ
ในเบ้ืองตน้แลว้จึงศึกษาคน้ควา้ต่อไป 
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4) โครงงานส่ิงประดิษฐ์โครงงานประเภทน้ีจะได้รับการส่งเสริมให้สร้างสรรค์
ส่ิงประดิษฐ์หรือพฒันาช้ินงานให้ดีข้ึน โดยส่ิงท่ีผูจ้ดัท าโครงงานจะไดรั้บคือ การส่งเสริมความคิด
สร้างสรรคจ์ากการสังเกต วิเคราะห์กลวิธีในการจดัการต่าง ๆ แลว้พฒันาหรือสร้างช้ินงานข้ึนใหม่ 
เพื่อตอบสนองความตอ้งการของสังคม 

 
กล่าวโดยสรุปไดว้่า ส าหรับโครงงานท่ีผูว้ิจยัน ามาจดัการเรียนการสอนนั้นสอดคลอ้งกบั

โครงงานประเภทโครงงานประดิษฐ์ เน่ืองจากนักเรียนศึกษาวางแผน รวบรวมขอ้มูล น าขอ้มูล
รายวิชานาฏศิลป์เบ้ืองต้นเก่ียว ลักษณะการแสดงพื้นบ้านของภูมิภาคต่าง ๆ น ามาประยุกต์ใช้
สร้างสรรคผ์ลงาน ปรับปรุงแกไ้ข จนสามารถสร้างสรรคผ์ลงานหรือช้ินงานออกมาน าเสนอได ้

 
2.2.3 ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 
 
การจดัการเรียนรู้แบบใชโ้ครงงานเป็นฐาน ท่ีปรับจากการศึกษาการจดัการเรียนรู้แบบ PBL 

ท่ีไดจ้ากโครงการสร้างชุดความรู้เพื่อสร้างเสริมทกัษะแห่งศตวรรษท่ี 21 ของเด็กและเยาวชน จาก
ประสบการณ์ความส าเร็จของโรงเรียนไทยของ ดุษฎี โยเหลา และคณะ (2557)โดยมีทั้งหมด 6 
ขั้นตอน ดงัน้ี 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปท่ี 2.1 ขั้นตอนการจดัการเรียนรู้แบบใชโ้ครงงานเป็นฐาน 

ท่ีมา: ดุษฎี โยเหลา และคณะ, 2557, น. 20-23 
 

6.ขั้นน าเสนอ 

5.ขั้นสรุปส่ิงท่ีเรียนรู้ 

4.ขั้นแสวงหาความรู้ 

3.ขั้นจดักลุ่มร่วมมือ 

2.ขั้นกระตุน้ความสนใจ 

1.ขั้นใหค้วามรู้พื้นฐาน 
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ในการจดัการเรียนรู้แบบใชโ้ครงงานคร้ังน้ี ไดน้ าแนวคิดท่ีปรับปรุงจาก ดุษฎี โยเหลา และ
คณะ (2557, น. 20-23) ซ่ึงเป็นแนวทางการจดัการเรียนรู้ท่ีสร้างข้ึนมาจากการศึกษาโรงเรียนใน
ประเทศไทย โดยมีขั้นตอนดงัน้ี 

1) ขั้นใหค้วามรู้พื้นฐาน ครูใหค้วามรู้พื้นฐานเก่ียวกบัการท าโครงงานก่อนการเรียนรู้ 
เน่ืองจากการท าโครงงานมีรูปแบบและขั้นตอนท่ีชดัเจนและรัดกุม ดงันั้นนกัเรียนจึงมีความจ าเป็นท่ี
จะตอ้งมีความรู้เก่ียวกบัโครงงานไวเ้ป็นพื้นฐานเพือ่ใชใ้นการปฏิบติัขณะท างานโครงงานจริง ในขั้น
แสวงหาความรู้ 

2) ขั้นกระตุน้ความสนใจ ครูเตรียมกิจกรรมท่ีจะกระตุน้ความสนใจของนักเรียน 
โดยตอ้งเตรียมกิจกรรมท่ีดึงดูดใหน้กัเรียนสนใจ และสร้างความสนุกสนานในการท าโครงงานหรือ
กิจกรรมร่วมกัน โดยจัดกรรมนั้นอาจเป็นกิจกรรมท่ีครูก าหนดข้ึนเอง หรืออาจเป็นกิจกรรมท่ี
นักเรียนมีความสนใจอยู่แลว้ ทั้งน้ีครูตอ้งเปิดโอกาสให้นักเรียนเสนอจากกิจกรรมท่ีไดเ้รียนรู้ผ่าน
การจดัการเรียนรู้ของครูท่ีเก่ียวขอ้งกบัชุมชนท่ีนกัเรียนอาศยัอยูห่รือเป็นเร่ืองใกลต้วัท่ีสามารถเรียนรู้
ไดด้ว้ยตนเอง 

3) ขั้นจดักลุ่มร่วมมือ ครูใหน้กัเรียนแบ่งกลุ่มกนัและหาความรู้ ใชก้ระบวนการกลุ่ม
ในการวางแผนด าเนินกิจกรรม โดยนักเรียนเป็นผูร่้วมกนัวางแผนจดักิจกรรมการเรียนของตนเอง 
โดยระดมความคิด และแบ่งหนา้ท่ีเพื่อเป็นแนวทางปฏิบติัร่วมกนั หลงัจากท่ีไดรั้บทราบหวัขอ้ส่ิงท่ี
ตนเองตอ้งเรียนรู้เรียบร้อยแลว้ 

4) ขั้นแสวงหาความรู้ ในขั้นแสวงหาความรู้นกัเรียนลงมือปฏิบติักิจกรรมโครงงาน 
ตามหัวขอ้ท่ีกลุ่มสนใจ ปฏิบติัหน้าท่ีของตนตามท่ีไดรั้บมอบหมาย พร้อมทั้งร่วมมือกนัปฏิบติัจดั
กิจกรรม โดยขอค าปรึกษาจากครูเม่ือมีขอ้สงสัยหรือปัญหาเกิดข้ึน นกัเรียนร่วมกนัเขียนรูปเล่ม สรุป
รายงานจากโครงงานท่ีตนปฏิบติั 

5) ขั้นสรุปส่ิงท่ีเรียนรู้ ครูให้นกัเรียนสรุปส่ิงท่ีเรียนรู้จากการท ากิจกรรม โดยครูตั้ง
ค าถาม เพื่อใหน้กัเรียนสรุปส่ิงท่ีเรียนรู้ 

6) ขั้นน าเสนอผลงาน ครูให้นักเรียนน าเสนอผลการเรียนรู้ โดยครูเสนอรูปแบบ
กิจกรรมหรือจดัเวลาใหน้กัเรียนไดเ้สนอผลงาน เพื่อใหเ้พื่อนร่วมชั้น และนกัเรียนอ่ืน ๆ ในโรงเรียน
ไดช้มผลงานของนกัเรียนในการท าโครงงาน 

 
กล่าวโดยสรุปผูว้ิจยัได้น ามาวิเคราะห์ในจดัการเรียนการสอนแบบโครงงานในรายวิชา

นาฏศิลป์ ระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนแห่งหน่ึงในจงัหวดัปทุมธานี ไดแ้บ่งขั้นตอนการท า
โครงงานไดเ้ป็น 6 ขั้นตอน ดงัต่อไปน้ี 
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รูปท่ี 2.2 สรุปขั้นตอนการจดัการเรียนรู้รูปแบบโครงงาน 

ท่ีมา: ผูว้ิจยั 
 
การจดัการเรียนรู้แบบโครงงานในรูปแบบของผูว้ิจยัไดน้ ามาปรับใชใ้นจดัการเรียนการสอน

แบบโครงงานในรายวิชานาฏศิลป์ ระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนแห่งหน่ึงในจงัหวดัปทุมธานี 
ผูว้ิจยัไดศึ้กษาหลกัสูตรมาตรฐานการศึกษาและตวัช้ีวดัเพื่อน ามาปรับใชใ้นขั้นตอนการท าวิจยั คือ 

1) ขั้นให้ความรู้พื้นฐาน หมายถึง ครูให้ความรู้พื้นฐานเก่ียวกบัการท าโครงงานก่อน
การเรียนรู้ เน่ืองจากการท าโครงงานมีรูปแบบและขั้นตอนท่ีชดัเจนและรัดกมุ 

2) ขั้นกระตุน้ความสนใจ หมายถึง ครูเตรียมกิจกรรมท่ีจะกระตุน้ความสนใจของ
นักเรียน โดยตอ้งเตรียมกิจกรรมท่ีดึงดูดให้นักเรียนสนใจ และสร้างความสนุกสนานในการท า
โครงงานหรือกิจกรรมร่วมกนั 

3) ขั้นจดักลุ่มร่วมมือ หมายถึง ครูจดักลุ่มให้นกัเรียนเพื่อให้ใชก้ระบวนการกลุ่มใน
การวางแผนด าเนินกิจกรรม โดยนกัเรียนเป็นผูร่้วมกนัวางแผนจดักิจกรรมการเรียนของตนเอง โดย
ระดมความคิด และแบ่งหนา้ท่ีเพื่อเป็นแนวทางปฏิบติัร่วมกนั 

4) ขั้นแสวงหาความรู้ หมายถึง นกัเรียนลงมือปฏิบติักิจกรรมโครงงาน ตามหวัขอ้ท่ี
ก าหนดให้  ปฏิบติัหนา้ท่ีของตนตามท่ีไดรั้บมอบหมาย พร้อมทั้งร่วมมือกนัปฏิบติัจดักิจกรรม โดย
ขอค าปรึกษาจากครูเม่ือมีขอ้สงสยัหรือปัญหาเกิดข้ึน 

5) ขั้นสรุปส่ิงท่ีเรียนรู้ หมายถึง ครูให้นักเรียนสรุปส่ิงท่ีเรียนรู้จากการท ากิจกรรม 
โดยครูตั้งค าถาม เพื่อใหน้กัเรียนสรุปส่ิงท่ีเรียนรู้ 

6) ขั้นน าเสนอผลงาน หมายถึง ครูให้นักเรียนน าเสนอผลการเรียนรู้ โดยครูเสนอ
รูปแบบกิจกรรมหรือจดัเวลาให้นักเรียนได้เสนอผลงาน เพื่อให้เพื่อนร่วมชั้นได้ชมผลงานของ
นกัเรียนในการท าโครงงาน 

6.ขั้นน าเสนอ 

5.ขั้นสรุปส่ิงท่ีเรียนรู้ 

4.ขั้นแสวงหาความรู้ 

3.ขั้นจดักลุ่มร่วมมือ 

2.ขั้นกระตุน้ความสนใจ 

1.ขั้นใหค้วามรู้พื้นฐาน 
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2.2.4 บทบาทของครูและนักเรียนในการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 
 
ลดัดา ศิลาน้อย และองัคณา ตุงคะสมิต (2556) ไดก้ล่าวถึงบทบาทครูและนักเรียนในการ

จดัการเรียนรู้โดยใชโ้ครงงานเป็นฐานในแต่ละขั้นตอนของการท าโครงงานไวด้งัน้ี 
 
ตารางท่ี 2.3 บทบาทครูและนกัเรียนในการจดัการเรียนรู้โดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน 
ขั้นตอนการท าโครงงาน บทบาทของนกัเรียน บทบาทของครู 
1.การคิดและเลือกหัวขอ้
ท่ีตอ้งการศึกษา 

- สมัผสัสถานการณ์ท่ีเป็นปัญหา 
- เช่ือมโยงความรู้และประสบการณ์ 
เดิมกบัสถานการณ์ใหม่ 
- ตระหนกัถึงปัญหา 
- เกิดความสนใจท่ีจะคน้ควา้หาค าตอบ 

- จดักิจกรรมต่าง ๆ ท่ีจะช่วยให ้
นกัเรียนสัมผสักบัสถานการณ์ท่ี
เป็นปัญหา 
- การอภิปรายและสนทนากบั 
นกัเรียน 

2.การวางแผนในการท า
โครงงาน 

- ก าหนดปัญหาและขอบเขตของ  
ปัญหา 
- ตั้งวตัถุประสงคข์องการศึกษา 
คน้ควา้ 
- ศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวขอ้ง 
- ตั้งสมมติฐาน 
- ออกแบบการทดลอง และก าหนด  
ตวัแปรต่าง ๆ 
- วางแผนการท าโครงงาน 

- ใหค้วามคิดเห็นในเร่ืองความ 
เป็นไปไดข้องโครงงาน 
- ช้ีแนะแหล่งขอ้มูลและเอกสาร
ท่ีเก่ียวขอ้ง 
- ใหค้วามคิดเห็นติชมความ 
สมเหตุสมผลของสมมติฐาน 
- ใ ห้ ข้ อ ติ ช ม แ ผ น ก า ร ท า
โครงงาน 

3.การลงมือท าโครงงาน - สร้างหรือจดัหาเคร่ืองมือท่ีใช ้
ในการรวบรวมขอ้มูล รวมทั้ง 
แบบทดสอบคุณภาพของ 
เคร่ืองมือ 

- จดัหาส่ิงอ านวยความสะดวก 
- ติดตามโครงงานของนกัเรียน 
ทุกระยะ 
- ใหค้ าปรึกษาและใหก้ าลงัใจ  
นกัเรียน 

4 .ก า ร บั น ทึ ก ผ ล ก า ร
ปฏิบติังาน 

- สรุปขอ้คน้พบ 
- ตรวจสอบความถูกตอ้งของขอ้ 
คน้พบโดยการทดลองซ ้า 
- อภิปรายผลและใหข้อ้เสนอแนะ 

- อภิปรายร่วมกบันกัเรียน 
เก่ียวกับความถูกต้องของข้อ
คน้พบ 
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ตารางท่ี 2.3 บทบาทครูและนกัเรียนในการจดัการเรียนรู้โดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน (ต่อ) 
ขั้นตอนการท าโครงงาน บทบาทของนกัเรียน บทบาทของครู 
5.การเขียนรายงาน - เขียนรายงาน - แนะน าและให้ข้อ ติชมการ

เขียนรายงาน 
6.การน าเสนอโครงงาน - เสนอผลงานจากการศึกษาคน้ควา้ใน

รูปแบบต่าง ๆ 
- จดักิจกรรมใหน้กัเรียนได ้
แสดงผลงาน 
- ประเมินผลการท างานของ 
นกัเรียน 

ท่ีมา: ลดัดา ศิลานอ้ย และองัคณา ตุงคะสมิต, 2556 
 

2.2.5 ประโยชน์ของการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 
 

ลดัดา ศิลานอ้ย และองัคณา ตุงคะสมิต (2556) ไดก้ล่าวถึงคุณค่าของการจดัการเรียนรู้โดย
ใชโ้ครงงานเป็นฐานต่อการเรียนรู้ของนกัเรียนไวด้งัน้ี 

1) การเรียนรู้ไม่ไดเ้กิดจากการสอนของครูอยา่งเดียว แต่เกิดจากตวัของนกัเรียนเอง 
2) นกัเรียนไดเ้รียนรู้จากการเช่ือมโยงความรู้เดิมกบัประสบการณ์ใหม่ 
3) การเรียนอย่างต่อเน่ืองจากการท าโครงงาน ท าให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้จาก

รูปธรรมเป็นนามธรรมได ้
4) การเรียนรู้เกิดจากการลงมือปฏิบติัของนกัเรียนเอง โดยผ่านขั้นตอนการท างานท่ี

เป็นกระบวนการซ่ึงจะช่วยสร้างความเช่ือมัน่ใหก้บัตนเอง 
5) เกิดการเรียนรู้ท่ีมีประสิทธิภาพ เพราะการท างานของนักเรียนต้องมีการติชม

วิพากษว์ิจารณ์ และใหข้อ้มูลยอ้นกลบัเพื่อการปรับปรุงแกไ้ขท่ีดีข้ึน 
6) ความคาดหวงัของนักเรียนท่ีมีต่อผลงาน เพราะในกระบวนการของการท า

โครงงาน นกัเรียนจะตอ้งมีการวางแผนอยางเป็นระบบเพื่อใหบ้รรลุวตัถุประสงค ์
7) นักเรียนไดพ้ฒันาความสามารถท่ีมองสะทอ้นตวัเองได้ (Self-Reflection) โดยฝึก

การติดตามความคิด ตรวจสอบความคิด ติดตามงานและฝึกแกปัญหาจากผลของการติดตามงานนั้น ๆ 
 
2.2.6 วธีิการประเมินการเรียนรู้ Coaching & Mentoring  
 
ทีมงานสู่มิติใหม่แห่งการเรียนรู้ (2558) ไดก้ล่าวไวว้่า ส าหรับการประเมินผลการเรียนรู้ของ

นกัเรียนนั้น ครูประเมินจากผลงานของนกัเรียน โดยการประเมินตามสภาพจริง ใชเ้กณฑก์ารประเมิน
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แบบรูบิค ทั้ งน้ีครูจะต้องออกแบบประเมินผลการจดัการเรียนรู้ให้นักเรียนร่วมประเมินด้วย การ
ออกแบบดงักล่าวตอ้งประเมินตามตวัช้ีวดัท่ีส่วนกลางก าหนด มีการทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน
พร้อมประเมินจากการน าเสนอผลงานของนกัเรียน อาจใหน้กัเรียนเล่าเร่ืองแลว้สังเกตพฤติกรรม ตรวจ
ช้ินงาน หรือจากการพดูคุย โดยพิจารณาผลหลงัจากการจดัการเรียนรู้ ซ่ึงมีแนวทางการประเมิน ดงัน้ี 

1) ยึดรูปแบบการประเมินจากส่วนกลาง มีการวางโครงร่างหรือน ้ าหนักคะแนนใน
การประเมินจากรูปแบบท่ีส่วนกลางก าหนดเป็นหลกั 

2) ใช้เกณฑ์การประเมินแบบรูบริคสเกล ท าการประเมินตามล าดบัความสามารถ
หรือล าดบัพฤติกรรมท่ีคาดหวงัท่ีนกัเรียนแสดงออกหรือท่ีครูสังเกตเห็นอยางเป็นล าดบัขั้น โดยใช้
การให้คะแนนแบบรูบริคสเกล ซ่ึงครูต้องออกแบบเกณฑ์หรือก าหนดแนวทางการประเมินให้
สอดคลอ้งกบัเน้ือหาหาบทเรียนเป็นหลกั 

3) วดัและประเมินผลตามเน้ือหาและกิจกรรมการเรียนรู้ เนน้การประเมินผลวดัผล
ตามเน้ือหาท่ีสอนสอดคลอ้งกบัตวัช้ีวดัท่ีระบุในหลกัสูตร โดยพิจารณาขณะสอนและวดัหลงัการ
จดัการเรียนรู้ 

4) สังเกตและบนัทึกพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียน โดยบนัทึกผลการสังเกตลง
ในแบบประเมินพฤติกรรมการเรียนรู้ 

5) ให้ครูท่านอ่ืนและนักเรียนร่วมประเมินผลงาน การประเมินผลการจดัการเรียนรู้
นั้น นอกจากครูผูส้อนจะเป็นผูป้ระเมินเองแลว้ ครูเองควรเปิดโอกาสใหน้กัเรียนและครูท่านอ่ืนร่วม
ประเมินดว้ย 

6) ให้ผูป้กครองเขา้มามีส่วนร่วมในประเมินผลการเรียนรู้ของนักเรียน เปิดโอกาส
ให้ผูป้กครองเขา้มามีส่วนร่วม ในลกัษณะของการเรียนรู้ไปพร้อม ๆ กบันกัเรียน และการมาชมการ
เสนอผลงานของนกัเรียน เพื่อให้ผูป้กครองไดเ้ขา้ใจถึงระดบัการเรียนรู้ของลูก ความสามารถท่ีลูกมี 
ตลอดจนไดเ้ห็นพฒันาการของลูก ก่อนและหลงัไดรั้บการจดัการเรียนรู้ 

 
ส่ิงท่ีครูตอ้งประเมิน ครูจะตอ้งมีการพิจารณาประเมินหลายดา้น คือ ดา้นผลการเรียนรู้ และ

พฤติกรรมหลงัการเรียนรู้ โดยการประเมินดังกล่าวเป็นการประเมินส่ิงท่ีเปล่ียนแปลงหลงัจาก
นกัเรียนไดรั้บการจดัการเรียนรู้ท่ีเหมาะสมแลว้ โดยสามารถกล่าวในรายละเอียดไดด้งัน้ี 

1) ดา้นผลการเรียนรู้ครูจะตอ้งท าการทดสอบความรู้ท่ีนกัเรียนไดรั้บหลงัจากท่ีไดท้ า
การจดัการเรียนรู้ใหแ้ก่นกัเรียนแลว้ เพื่อใหเ้ห็นพฒันาการของนกัเรียนหลงัจดัการเรียนรู้ตามเน้ือหา
บทเรียนท่ีครูเป็นผูส้อน 
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2) พฤติกรรมนักเรียนหลงัการจดัการเรียนรู้นักเรียนลดพฤติกรรมไม่พึงประสงค ์
โดยท่ีนกัเรียนมีการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมไปในทางท่ีดีข้ึนอยา่งชดัเจนและเพื่อนในหอ้งยอมรับใน
ตวันกัเรียนเพิ่มข้ึน 

 
องัคณา ตุงคะสมิต (2559) กล่าวถึงการประเมินโครงงานท่ีใชเ้ป็นกิจกรรมการเรียนการสอน

สามารถประเมินได ้2 ส่วนคือ 1) ส่วนของนักเรียนท่ีประเมินตนเอง และ 2) ส่วนท่ีครูใชป้ระเมิน
คุณภาพของโครงงาน การท างานของนกัเรียน ประเมินความกา้วหนา้ในระหวา่งการท างานและเม่ือ
โครงงานส้ินสุด โดยมีขอ้ค านึงในการประเมิน ดงัน้ี 

1) ตอ้งใหน้กัเรียนเป็นผูป้ระเมินหลกั 
2) อาจใชก้ารอภิปรายเป็นกระบวนการประเมินความกา้วหนา้ของนกัเรียน 
3) อาจใหน้กัเรียนเขียนแสดงความรู้สึกต่อผลงานของตนเองหรือท่ีเรียกวา่ Reaction 

Sheet 
 
กระทรวงศึกษาธิการ ส านกังานเลขาธิการสภาการศึกษา (2550) กล่าวถึงการประเมินผลการ

ท าโครงงานโดยครูผูส้อนจะเป็นผูป้ระเมินการท าโครงงานของนักเรียนแต่ละกลุ่ม โดยใช้แบบ
ประเมินแผนผงัโครงงานพิจารณาตามรายละเอียดดงัน้ี 

1) ช่ือเร่ืองแสดงถึงความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์
2) ช่ือเร่ืองมีความสมัพนัธ์กบัเน้ือหา ค าถามมีการกระตุน้ใหน้กัเรียนเกิดวามคิด 
3) สมมติฐานมีการแสดงถึงพื้นฐานความรู้เดิม 
4) วิธีการ เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการศึกษา เหมาะสมสอดคลอ้งกบัจุดมุ่งหมายและเน้ือหา 
5) แหล่งศึกษาสามารถคน้ควา้ค าตอบได ้
6) วิธีการน าเสนอชดัเจน เหมาะสมกบัเน้ือหาและเวลา 

 
กล่าวโดยสรุป การประเมินผลการเรียนรู้ในคร้ังน้ีผูว้ิจยัวดัและประเมินผลการเรียนรู้ ดา้น

ความรู้ ดา้นคุณธรรมจริยธรรมและค่านิยม ดา้นทกัษะ/กระบวนการ มีรายละเอียดตามตารางดงัน้ี 
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ตารางท่ี 2.4 การวดัและการประเมินผลการเรียนรู้ 

ดา้นความรู้ (K) 
ดา้นคุณธรรมจริยธรรม 

และค่านิยม (A) 
ดา้นทกัษะ / กระบวนการ (P) 

1. สงัเกตจากการถาม และ 
การแสดงความคิดเห็น 
2. ตรวจการวดั และ 
ประเมินผลการเรียนรู้ 
ประจ าหน่วย 
3. ตรวจแบบทดสอบ 
ก่อนเรียน และหลงัเรียน 
4. ตรวจใบกิจกรรม 

1. สงัเกตจากความกระตือรือร้น
และความขยนัหมัน่เพยีรในการ
ปฏิบติักิจกรรม 
2. สงัเกตจากความสามคัคีในการ
ปฏิบติักิจกรรมร่วมกนัและความ
มีน ้าใจต่อกนั 
3. สงัเกตจากการปฏิบติักิจกรรม
ดว้ยความสนุกสนานเพลิดเพลิน 
4. ประเมินพฤติกรรมตามแบบ 
การประเมินผลดา้นคุณธรรม 
จริยธรรมและ ค่านิยม 

1. สงัเกตจากการท างานของ
ผูเ้รียน 
2. สงัเกตจากการน าเสนอผลงาน 
3. สงัเกตจากการออกแบบ 
และประดิษฐ์ผลงาน 
4. ประเมินพฤติกรรมตาม 
แบบการประเมินผลดา้น 
ทกัษะ/กระบวนการ 

ท่ีมา: กระทรวงศึกษาธิการ ส านกังานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2550 
 

2.3 การใช้ Vlog ในการจัดการเรียนรู้ 
 
2.3.1 ความหมายของ Vlog 
 
Vlog (อ่านว่า วล็อก) เป็นตวัย่อมาจากค าว่า Video (วิดีโอ) กบั Blog (บล็อก) รวมกนัเป็น

การท าไดอาร่ี บอกเล่าเร่ืองราว บนัทึกความทรงจ าต่าง ๆ ในรูปแบบของวิดีโอลงในช่องทางโซเชียล
ต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็น Youtube IG Tiktok หรือช่องทางอ่ืน ๆ เน้ือหาในการท าวิดีโอนั้นไม่มีขีดจ ากดั 
สามารถท าได้ทุกเร่ืองราว ไม่ว่าจะเป็น การกิน การเท่ียว รีวิว ท ากิจกรรมต่าง ๆ หรืออ่ืน ๆ อีก
มากมาย แต่ควรจะเป็นเร่ืองราวท่ีอยูใ่นขอบเขตของศีลธรรม และกฎหมาย (Ulanzi Thailand, 2022) 

 
ค าวา่ Vlog เป็นรวมกนัระหวา่งค าวา่ Video กบั Log หรือ Video กบั Blog ดงันั้นความหมาย

ในภาพรวมจึงหมายถึงการเล่าเร่ืองราวหรือน าเสนอเร่ืองต่าง ๆ ในรูปแบบของวิดีโอ ซ่ึงเน้ือหานั้นมี
ทั้งแบบท่ีเป็นสาระ ความรู้ บนัเทิง การรีวิว และอ่ืน ๆ (PSO Space CO., LTD, 2020) 
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Vlog ก าเนิดจากการรวมตวัระหว่าง Video กบั Blog เขา้ดว้ยกนั ซ่ึงจะเสนอเร่ืองราวต่าง ๆ 
ผา่นส่ือวิดีโอ ซ่ึงหลายคนอาจคุน้เคยกบัค าวา่บลอ็ก (Blog) มากกวา่ โดย Blog คือ การเขียนเร่ืองราว
ต่าง ๆ หรือเร่ืองท่ีผูเ้ขียนให้ความสนใจเป็นพิเศษผ่านตวัอกัษรและแต่งเติมความน่าสนใจโดยการ
แนบรูปภาพประกอบ ในขณะท่ี Vlog มีจุดเด่นท่ีผูรั้บชมต่างให้ความสนใจก็คือไลฟ์สไตล์และ
วิธีการน าเสนอเน้ือหา (Teedd, 2020) 

 
สรุปไดว้่า การท า Vlog ก็คือ การท าไดอาร่ี บอกเล่าเร่ืองราว บนัทึกความทรงจ าต่างๆ ใน

รูปแบบของวิดีโอลงในช่องทางโซเชียลต่างๆ เช่น YouTube Facebook IG Twitter และ TikTok ท่ี
ก าลงัเป็นท่ีนิยมมากในปัจจุบนั โดยวิดีโอท่ีมีความน่าสนใจมกัจะเป็นวิดีโอท่ีบุคลิกของตวัละครมี
ลกัษณะเฉพาะตวั มีความสร้างสรรค ์แตกต่างจากคนอ่ืน ท าให้วิดีโอท่ีถ่ายทอดออกมามีความโดด
เด่น ไม่ซ ้ าใคร จนกลายเป็นอาชีพในฝันของเด็กรุ่นใหม่หลายๆ คนเพราะนอกจากจะไดแ้สดงตวัตน 
มีคนสนบัสนุน กย็งัสามารถน าไปใชใ้นการจดัการเรียนรู้ได ้ 
 

2.3.2 ขั้นตอนการสร้าง Vlog 
 

การสร้างคลิปวิดีโอนั้นให้สังเกตจากส่ิงรอบๆ ตวัว่ามีอะไรน่าสนใจบา้ง หรือหากรอบตวั
ไม่มีอะไรท่ีน่าสนใจเลย ใหก้ลบัมายอ้นสังเกตตนเองวา่สนใจอะไรเป็นพิเศษหรือไม่ ไม่วา่จะเป็นใน
ดา้นเกม ดนตรี กีฬา หรืออ่ืนๆ โดยมีขั้นตอนในการสร้าง Vlog ไม่ว่าจะเป็นการถ่ายท า การตดัต่อ 
หรือแมก้ระทัง่การเลือกเพลงประกอบคลิปวิดีโอ ลว้นแต่ส่งผลต่อภาพรวมของคลิปทั้งส้ิน ซ่ึงมี
องคป์ระกอบ (Teedd, 2020) ดงัน้ี 

1) เน้ือหา ควรเป็นเน้ือหาท่ีน่าสนใจในด้านต่างๆ เช่น ความสวยงาม ท่องเท่ียว 
อาหาร สุขภาพ หรือกิจกรรมอ่ืนๆ  

2) สถานท่ี โดยค านึงถึงแสงประกอบฉาก เลือกถ่ายในท่ีมีแสงเขา้ถึง มุมท่ีดูแล้ว
สบายตา 

3) น ้ าเสียง ควรใช้น ้ าเสียงหลากหลายโทน มีจงัหวะข้ึนลงน่าฟัง ท่าทางหรือภาษา
กายเป็นไปอยา่งธรรมชาติ 

4) การเลือกเพลงประกอบ ควรเลือกเพลงท่ีสอดคลอ้งกบัเน้ือหาวิดีโอ  
5) โปรแกรมการตดัต่อ ควรเลือกใชโ้ปรแกรมท่ีใชง้านง่าย ไม่ซบัซอ้น 
6) กลอ้ง DSLR Action Camera ไมก้นัสัน่ ไมคไ์ร้สาย หรืออุปกรณ์อ่ืนๆ 
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การเร่ิมท า Vlog หลายคนอาจจะมุ่งความสนใจวา่ตอ้งมีอุปกรณ์แบบครบครัน ทั้งตวัช่วยใน
เร่ืองของแสง สี เสียง ตอ้งมีเทคนิคการถ่ายแบบต่าง ๆ ซ่ึงส่ิงเหล่าน้ีก็เป็นส่ิงส าคญั แต่ถา้เน้ือหาท่ีท า
ออกมานั้นไม่น่าสนใจก็คงไม่มีใครติดตาม ดงันั้น เน้ือหาจึงมีความส าคญัท่ีอยากจะส่ือสารอะไรกบั
คนดู และจะน าเสนอดว้ยวิธีใด กลุ่มเป้าหมายเป็นใคร มีความตอ้งการอะไร เป็นตน้ ส่ิงเหล่าน้ีจะเป็น
ตวัก าหนดวา่เน้ือหาจะออกมาในทิศทางไหน วิธีการท าความเขา้ใจการก าหนดเน้ือหาแบบง่าย ๆ อีก
อย่างคือ ลองสังเกตจากตนเองว่าท าไมถึงชอบดูส่ือหรือคลิปน้ี แล้วก็น ามาปรับใช้กับการสร้าง
เน้ือหาของตนเองได ้

 
การใช้อุปกรณ์ง่าย ๆ ในการท า Vlog ก็สามารถสร้างสรรค์ผลงานออกมาได้ ส าหรับผูท่ี้

เร่ิมท า Vlog ในช่วงแรกควรลองเร่ิมจากอุปกรณ์ง่าย ๆ ท่ีมีก่อน หลงัจากนั้นค่อยฝึกให้ช านาญ และ
ค่อยเพิ่มอุปกรณ์เทคนิคท่ีจ าเป็น ซ่ึงง่ายท่ีสุดก็คือ กลอ้งในโทรศพัท์มือถือ โดยท่ีสามารถใช้ถ่าย
วิดีโอเวลาไปเท่ียว ถ่ายตนเองแบบคนเดียว หรือจะถ่ายสถานท่ี ถ่ายคนแบบหลาย ๆ คน หรือถ่าย
แบบหลาย ๆ มุมแลว้น ามาตดัต่อในมุมท่ีเราอยากน าเสนอ ใส่เพลง ก็สามารถสร้างความโดดเด่น 
น่าสนใจใหก้บัวิดีโอท่ีสร้างข้ึนได ้ 
 

2.4 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิานาฏศิลป์ 
 

วารี รักหะบุตร (2552, น. 53) ไดส้รุปความหมายของ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวา่เป็นผลของ
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเกิดจากความรู้ ทักษะและความสามารถในด้านต่าง ๆ ของ
นกัเรียนจนเกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมและประสบการณ์เรียนรู้ 

 
อุทุมพร จามรมาน (2549, น. 15) ไดก้ล่าวถึงความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวา่เป็น

เคร่ืองช้ีความส าเร็จในการจดัการศึกษาของหลกัสูตรนั้น ๆ ซ่ึงการจดัการศึกษาตามหลกัสูตรต่าง ๆ 
มีความเก่ียวข้องกับจุดมุ่งหมายของหลักสูตร เน้ือหาสาระ การจัดการเรียนรู้ และการวัดผล
ประเมินผล ดงันั้นผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจึงเป็นตวัช้ีวดัความส าเร็จตามจุดมุ่งหมายและเน้ือหา
สาระท่ีเก่ียวขอ้ง 
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จากความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดงักล่าวขา้งตน้ สรุปไดว้่า ผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียน หมายถึง ความรู้ ทกัษะ และความสามารถต่าง ๆ ท่ีเกิดข้ึนภายหลงัท่ีนกัเรียนไดรั้บการฝึกฝน
การเรียนในเร่ืองท่ีเรียนมาแลว้ อนัมีผลให้เกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมซ่ึงสามารถตรวจสอบได้
จากการวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

 
2.4.1 แนวทางการวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเป็นส่ิงท่ีสะทอ้นให้เห็นถึงคุณภาพของผูเ้รียน และประสิทธิภาพ

ของการจดัการเรียนรู้ของครู ผูส้อน ซ่ึงมีนักการศึกษาหลายท่านได้น าเสนอแนวทางการวดัผล
สมัฤทธ์ิทางการเรียนในแง่มุมต่าง ๆ ดงัน้ี 

สมบูรณ์ ตนัยะ (2545, น. 19) ไดน้ าเสนอแนวทางการวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน สามารถ
สรุปไดด้งัน้ี 

1) ก าหนดส่ิงท่ีประเมินและวดัได ้โดยตอ้งระบุใหช้ดัเจนวา่จะประเมินในดา้นใด 
2) วางแผนการประเมินให้รัดกุม สะดวก ประหยดั และเป็นไปได้ โดยการวาง

แผนการเกบ็ขอ้มูล วา่จะเกบ็ขอ้มูลอะไร โดยวิธีใดจึงจะไดข้อ้มูลท่ีเท่ียงตรงและเช่ือมัน่ได ้
3) ควรใชเ้ทคนิคหลาย ๆ ดา้นท่ีสามารถวดัให้ครอบคลุม ทั้งดา้นความสามารถทาง

สติปัญญา ทกัษะการน าความรู้ไปใช ้และเจตคติต่อวิชาท่ีเรียนรู้ 
4) เกณฑท่ี์ใชต้อ้งมีความสมัพนัธ์กบัส่ิงท่ีวดั และจุดมุ่งหมายของการวดั 
5) เลือกใชเ้คร่ืองมือท่ีมีคุณภาพ เคร่ืองมือนั้นตอ้งมีความเท่ียงตรงและมีความเช่ือมัน่

ในระดบัสูง 
6) เลือกใชเ้ทคนิคในการวดัใหต้รงกบัจุดมุ่งหมาย และปราศจากความล าเอียง 

 
กระทรวงศึกษาธิการ (2553, น. 77) ได้น าเสนอแนวทางการวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

สามารถสรุปไดด้งัน้ี 
1) การวดัต้องสอดคล้องกับตัวช้ีวดัหรือผลการเรียนรู้ เพื่อใช้เป็นข้อมูลในการ

ปรับปรุง แกไ้ขนกัเรียนท่ีไม่ผา่นตวัช้ีวดั 
2) ขั้ นตอนการวัดอย่างเป็นระบบ เร่ิมตั้ งแต่ เลือกใช้เค ร่ืองมือให้ เหมาะสม 

ด าเนินการสร้างเคร่ืองมือ ด าเนินการวดัผล และน าผลท่ีไดไ้ปใชต้ดัสินผลการเรียน 
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จากแนวทางการวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ดงักล่าวขา้งตน้ สรุปไดว้่า การวดัผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน ต้องเร่ิมจากการก าหนดส่ิงท่ีวดัให้ชัดเจน และสอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้ 
ตัวช้ีว ัดและจุดประสงค์ มีการวางแผนการเก็บข้อมูลให้มีความเท่ียงตรง เกณฑ์ท่ีใช้ต้องมี
ความสัมพนัธ์กบัส่ิงท่ีวดั และใช้เคร่ืองมือท่ีมีคุณภาพ มีความเช่ือมัน่ในระดบัสูง ปราศจากความ
ล าเอียง ควรวดัให้ครอบคลุมความรู้ท่ีผูเ้รียนไดรั้บ สามารถแปลผล และลงขอ้สรุปเก่ียวกบผูเ้รียนได้
ตามสภาพจริง 
 

สรุปไดว้่า การวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ตอ้งพิจารณาถึงพฤติกรรมของผูเ้รียนท่ีตอ้งการ
วดั และจุดประสงคก์ารเรียนรู้ ซ่ึงถือวา่เป็นการวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีตรงตามจุดประสงคก์าร
เรียนรู้ ครอบคลุมเน้ือหาความรู้ท่ีผูเ้รียนไดเ้รียนรู้ไปแลว้ และสอดคลอ้งกบัจุดมุ่งหมายในการพฒันา
คุณภาพของผูเ้รียน 
 

2.4.2 การวดัและประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนนาฏศิลป์ 
 
กระทรวงศึกษาธิการ (2551, น. 60) กล่าวว่า การวดัและประเมินผลในกลุ่มสาระการเรียนรู้

ศิลปะเป็นการวดัและการประเมินตามสภาพจริง (Authentic Assessment) หรือการประเมินการ
ปฏิบติั (Performance Assessment) ลว้นเป็นวิธีการท่ีเหมาะสมและสอดคลอ้งกบัการจดัหลกัสูตร
ของสถานศึกษา ซ่ึงตามพระราชบญัญติัการศึกษาแห่งประเทศไทย พุทธศกัราช 2542 ในมาตรา 26 
ก าหนดให้สถานศึกษาจดัการประเมินผูเ้รียนโดยพิจารณาการพฒันาการของผูเ้รียน ความประพฤติ
การสังเกตพฤติกรรมการเรียน การร่วมกิจกรรมและการทดสอบควบคู่ไปในกระบวนการเรียนการ
สอนตามความเหมาะสมของแต่ละระดบัชั้น และรูปแบบการศึกษา และให้สถานศึกษาใชว้ิธีการท่ี
หลากหลาย ในการจดัสรรโอกาสการศึกษาต่อ และให้น าผลการประเมินผูเ้รียนมาใชป้ระกอบการ
พิจารณา และยงัก าหนดให้สถานศึกษาก าหนดหลกัสูตรเอง โดยให้ครูผูส้อนจดัท าแผนการจดั 
กิจกรรมการเรียนรู้ในกลุ่มสาระศิลปะของตนท่ีรับผิดชอบ ครูผูส้อนตอ้งท าการวดัและประเมินผล
ผูเ้รียนวา่ ไดบ้รรลุเป้าหมาย เป้าประสงคท่ี์ตั้งไวห้รือไม่ อีกทั้งจะตอ้งท าการจดักิจกรรมการประเมิน
ให้ควบคู่ไปกบักิจกรรมการเรียนรู้โดยถูกตอ้ง ประเมินไดค้รอบคลุมครบถว้นพฤติกรรมของผูเ้รียน
ทั้งสามดา้น และก าหนดส่ิงท่ีตอ้งประเมิน สามารถสรุปการวดัและประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
นาฏศิลป์ ดงัน้ี 

1) ดา้นพุทธพิสัย การประเมินความรู้ของผูเ้รียนในการเรียนนาฏศิลป์ ในความเป็น
จริงแลว้ การเรียนรู้นาฏศิลป์ เป็นการใหผู้เ้รียนไดน้ าความรู้จินตนาการความรู้สึกของผูเ้รียนน าเสนอ
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ออกมาในรูปของการกระท าของผูเ้รียนหรือส่งผานสู่ ผลผลิต การร้องเพลง การแสดงหรือการเตน้ร า 
เป็นตน้ นั่นคือ เน้ือหาสาระท่ีจะตอ้งประเมินและสามารถประเมินไดจ้ากผลผลิตหรือการกระท าท่ี
ผูเ้รียนไดแ้สดงออกและไดล้งมือปฏิบติัจริง ดงันั้น วิธีการประเมินนอกจากจะใชแ้บบทดสอบแลว้
การสัมภาษณ์และการประเมินจากผลผลิตท่ีเห็นจริง ย่อมจะรู้ว่าผูเ้รียนมีความรู้ในเน้ือหาสาระ
เพียงใดโดยวิเคราะห์จากมาตรฐานการเรียนรู้ ตวัช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลางสาระนาฏศิลป์ 
เทคนิคของการประเมินท่ีใชอ้าจจะเป็นการใชแ้บบทดสอบ การน าเสนอผลงาน การเขา้ร่วมกิจกรรม
การประเมินตนเอง ฯลฯ 

2) ดา้นทกัษะพิสัย การประเมินการปฏิบติัทกัษะนาฏศิลป์ เป็นส่ิงท่ีค่อนขา้งชดัเจน
เพราะสาระนาฏศิลป์ ส่วนใหญ่เป็นเร่ืองของการแสดงออกของผูเ้รียนทั้งส้ิน จึงเป็นการประเมินท่ี
ครูผูส้อนจะเห็นถึงความต่อเน่ืองของทกัษะ กระบวนการ รวมทั้งทกัษะกระบวนการวางแผนในการ
ท างาน ความคล่องแคล่วซ่ึงเป็นองคร์วมของผูเ้รียนไดล้งมือปฏิบติัจริงดว้ยตนเอง ดงันั้นวิธีการท่ีจะ
ไดม้าดว้ยผลของการประเมิน เทคนิคของการประเมินก็คือกระบวนการท างานกระบวนการกลุ่ม 
การฝึกปฏิบติังานจริง 

3) ดา้นจิตพิสัย เป็นการประเมินการแสดงออกของผูเ้รียนทั้งหมดนับตั้งแต่สีหน้า
ท่าทาง ความรู้สึกพึงพอใจ บุคลิกท่าทาง การท างานร่วมกนั เช่น คุณลกัษณะอนัพึงประสงค์ของ
ผูเ้รียนครูผูส้อนสามารถประเมินด้วยวิ ธีการสังเกตได้อย่างเด่นชัด และท าการบันทึกการสังเกต
พฤติกรรมในทุก ๆ อิริยาบถก็จะไดภ้าพรวมของผูเ้รียนแต่ละคน และครูผูส้อนจะไดเ้ห็นถึงความ
แตกต่างระหว่างบุคคล จากการท่ีผูเ้รียนไดแ้สดงออก ส่ือความเป็นตวัตนผ่านทางสาระของกลุ่ม
ศิลปะซ่ึงคงตอ้งใชว้ิธีการสังเกต การประเมินพฤติกรรมการปฏิบติั การเขา้ร่วมกิจกรรม ฯลฯ เพื่อน 
หรือครูผูส้อนวิพากษว์ิจารณ์ เพื่อใหเ้ป็นการประเมินอยา่งต่อเน่ือง (Dynamic Assessment) ตลอดจน
ใหมี้การปรับปรุง พิจารณาเผยแพร่ใคร่ครวญตรวจสอบผลงานของตนเอง และมีการน าผลงานไปจดั
แสดง เพื่อเป็นการเผยแพร่ผลงานของผูเ้รียนแต่ละคน หรือแต่ละกลุ่มเพื่อให้ผูเ้รียนเกิดความ
ภาคภูมิใจในผลงานของตนเอง 

4) ก าหนดส่ิงท่ีจะประเมินและเคร่ืองมือการประเมิน ส่ิงท่ีจะตอ้งประเมินอาจจะอยู่
ในรูปของพฤติกรรมการท างาน หรือการปฏิบัติตามขั้นตอนการท างาน ก็คือกระบวนการหลกั 
ทักษะในการท างานของผูเ้รียน ผลผลิตท่ีเป็นผลงานการแสดง หรือกระบวนการปฏิบัติงานท่ี
ต่อเน่ืองตอ้งท าเป็นรายงานเพื่อเป็นหลกัฐานในการปฏิบติั ตวัรายงานถือว่าเป็นช้ินงานท่ีควรให้
ความสนใจเพราะตอ้งท ารายงานเป็นหลกัฐานแทนการปฏิบติังานและผลผลิต อาจเป็นรูปภาพ หรือ
ช้ินงานและน าไปเกบ็ไวใ้นแฟ้มผลงาน 
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5) ก าหนดประเด็นการประเมิน เป็นการก าหนดร่วมกนัระหว่างผูเ้รียน และครูผูส้อน
จะพิจารณาจากส่ิงท่ีจะประเมินอาจเป็นผลงานการแสดง ช้ินงาน การน าเสนอผลงาน รายงาน จน
ทา้ยท่ีสุดอาจจะเป็นแฟ้มผลงาน ก็ตอ้งเป็นการตกลงร่วมกนัว่าจะประเมินอะไรบา้ง และจะประเมิน
อยา่งไร เพราะผูเ้รียนจะไดใ้ชศ้กัยภาพความสามารถร่วมกบัความตั้งใจท่ีจะพฒันาตนเองไดอ้ยา่งเตม็ท่ี 

6) ก าหนดเกณฑ์การให้คะแนนและระดบัคุณภาพของการประเมิน ในการก าหนด
เกณฑก์ารใหค้ะแนน กคื็อ การเขียนรายละเอียดการใหค้ะแนน หรือใหร้ะดบัคะแนนท่ีมีความชดัเจน
และละเอียด ผูป้ระเมินท่านใดมาอ่านแลว้เขา้ใจตรงกนัให้คะแนนในระดบัเดียวกนั ผูต้รวจผลงาน 
หรือช้ินงานหลายคนตรวจได้ตรงกันก็ยิ่งดี ดังนั้ น การเขียนรายละเอียดการให้คะแนนจึงมี
ความส าคญัอยา่งยิ่ง ส่วนระดบัคุณภาพของการประเมิน จะเป็นการระบุคุณภาพงาน เม่ือรวมแลว้
คุณภาพของกระบวนการท างาน หรือผลผลิตอยใูนระดบัใด อาจจะแบ่งเป็น 3 ระดบั หรือ 4 ระดบั
โดยส่วนมากแบ่งเป็น 3 ระดบั คือ ระดบัดี ระดบัพอใช้ และระดบัควรปรับปรุง เพื่อผูเ้รียนจะได้
ทราบวา่ผลงานของตนอยูร่ะดบัใด ถา้ตอ้งการใหผ้ลงานมีระดบัท่ีดีข้ึนก็สามารถท่ีจะปรับปรุงแกไ้ข
ผลงานของตนเองไดจ้นถึงระดบัท่ีตนพอใจ 

 
จากแนวคิดการวดัและประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ดงักล่าวขา้งตน้ สรุปไดว้่า การวดั 

และประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนนาฏศิลป์ เป็นการวดัความสามารถในการปฏิบติัด้านทกัษะ
นาฏศิลป์ โดยใชแ้บบประเมินการปฏิบติั มีเกณฑ์การประเมินความสามารถในการปฏิบติั 4 ระดบั
คือ ควรปรับปรุง พอใช ้ดี และดีมาก ซ่ึงการสร้างแบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ตอ้งเร่ิมจากการ
วิเคราะห์จุดประสงคก์ารเรียนรู้ เน้ือหาวิชา ก าหนดพฤติกรรมยอ่ย และรูปแบบของการปฏิบติั เม่ือ
ไดแ้บบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนนาฏศิลป์ แลว้ตอ้งให้ผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบ เพื่อน ามาปรับปรุง
แกไ้ขให้ผ่านเกณฑก์ารพิจารณา จากนั้นน ามาทดลองใช ้เพื่อวิเคราะห์คุณภาพ แลว้จดัพิมพแ์บบวดั
ผลสัมฤทธ์ิฉบบัจริงต่อไป 
 

2.5 ความคิดสร้างสรรค์ 
 

2.5.1 ความหมายของความคดิสร้างสรรค์ 
 
ความคิดสร้างสรรค์ (Creative Thinking) นักจิตวิทยาและนักการศึกษา ไดใ้ห้ความหมาย

ของความคิดสร้างสรรค ์ซ่ึงมีรายละเอียด ดงัต่อไปน้ี 
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Osborn (1957 อ้างถึงใน สุธิดา การีมี, 2565) ได้ให้ความหมายว่า ความคิดสร้างสรรค ์
หมายถึง จินตนาการประยุกต์ คือ เป็นจินตนาการท่ีมนุษยส์ร้างข้ึนเพื่อแก้ปัญหายุ่งยากท่ีมนุษย์
ประสบอยู่มิใช่เป็นจินตนาการท่ีฟุ้งซ่านเล่ือนลอยโดยทัว่ไป ความคิดจินตนาการจึงเป็นลกัษณะ
ส าคญัของความคิดสร้างสรรค ์ในการน าไปสู่ผลผลิตท่ีแปลกใหม่และเป็นประโยชน์ 

 
Torrance (1962, p. 16) ไดใ้ห้ความหมายว่า ความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง กระบวนการของ

ความรู้สึกไวต่อปัญหา หรือส่ิงบกพร่องท่ีขาดหายไป แลว้รวบรวมความคิดตั้งเป็นสมมติฐานและท า
การทดสอบสมมติฐานและรายงานผลท่ีไดรั้บจากการคน้พบ 

 
Wallach and Kogan (1965, p. 34) ได้ให้ความหมายว่า ความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง 

ความคิดโยงสัมพนัธ์ (Association) คือ เม่ือระลึกถึงส่ิงใดได ้ก็จะเป็นสะพานให้ระลึกถึงส่ิงอ่ืนได้
ต่อไปอยา่งสมัพนัธ์กนัเป็นลูกโซ่ เช่น เห็นค าวา่ปากกากนึ็กถึงกระดาษ ดินสอ ขวดหมึก โต๊ะ 

 
Guilford (1967, p. 6) ไดใ้หค้วามหมายของความคิดสร้างสรรคว์า่เป็นความสามารถทัว่ไปท่ี

ทุกคนมีลกัษณะเด่นของการคิดสร้างสรรค ์คือ การคิดไดห้ลายหลายทางหรือการคิดแบบอเนกนัย 
ซ่ึงประกอบดว้ย ความคิดริเร่ิม ความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยดืหยุน่ และความคิดละเอียดลออ 

 
นิษฐานันท์ ไทยเจริญศรี (2553, น. 13) ให้ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ ว่าเป็น

จินตนาการประยุกต ์(Applied Imagination) ท่ีมนุษยส์ร้างข้ึนเพื่อแกปั้ญหายุง่ยากท่ีมนุษยป์ระสบอยู ่
แต่ไม่ไดเ้ป็นจินตนาการท่ีฟุ้งซ่านเล่ือนลอยโดยทัว่ไป ความคิดจินตนาการจึงเป็นลกัษณะส าคญัของ
ความคิดสร้างสรรคท่ี์น าไปสู่ผลผลิตท่ีแปลกใหม่และเป็นประโยชน์ แต่เพียงแค่ความคิดจินตนาการ
อยา่งเดียวคงไม่ท าใหเ้กิดผลผลิตสร้างสรรคข้ึ์นมาได ้ความคิดสร้างสรรคจึ์งเป็นความคิดจินตนาการ
ท่ีควบคู่กนัไปกบัความพยายาม จึงจะท าใหง้านสร้างสรรคส์ าเร็จลงได ้

 
จากความหมายขา้งตน้สรุปไดว้่า ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นความสามารถการแสดงออกทาง

ความคิดจินตนาการ ความสามารถในการมองเห็นความสัมพนัธ์ของส่ิงต่าง ๆ โดยมีส่ิงเร้าเป็น
ตัวกระตุ้นท าให้เกิดความคิดใหม่ต่อเน่ืองกันไป ในการแก้ปัญหาหรือความคิดใหม่ท่ีเช่ือมกับ
ความสมัพนัธ์ของความรู้ต่าง ๆ กนัไปกบัความพยายาม จึงจะท าใหง้านสร้างสรรคส์ าเร็จลงได ้
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2.4.2 ความส าคญัของความคดิสร้างสรรค์ 
 
นิษฐานันท์ ไทยเจริญศรี (2553, น. 13) กล่าวถึงความส าคญัของความคิดสร้างสรรค์ว่ามี

ความส าคญัต่อการเรียนท่ีส่งเสริมผูเ้รียนในดา้นต่าง ๆ ไวด้งัน้ี 
1) ส่งเสริมสุนทรียภาพ ผูเ้รียนจะช่ืนชมและมีทศันคติท่ีดีต่อส่ิงต่าง ๆ ท่ีเขาคิดข้ึนมา

ซ่ึงผูส้อนควรท าเป็นตวัอยา่ง โดยการยอมรับและช่ืนชมในผลงานของผูเ้รียน การพฒันาสุนทรียภาพ
แก่ผูเ้รียนโดยส่งเสริมใหผู้เ้รียนเห็นวา่ผลงานท่ีผูเ้รียนคิดหรือสร้างข้ึนมามีความหมายส าหรับตวัเขา
และส่งเสริมใหผู้เ้รียนรู้จกัสังเกตส่ิงท่ีแปลกจากส่ิงธรรมดา ใหไ้ดย้นิในส่ิงท่ีไม่เคยไดย้นิ และหดัให้
ผูเ้รียนสนใจในส่ิงต่าง ๆ รอบตวั 

2) เป็นการผ่อนคลายอารมณ์ การท างานอยา่งสร้างสรรคเ์ป็นการผ่อนคลายอารมณ์
ลดความกดดนั ความคบัขอ้งใจและลดความกา้วร้าว 

3) สร้างนิสัยในการท างานท่ีดี ในขณะท่ีผูเ้รียนท างาน ผูส้อนควรสอนระเบียบและ
นิสัยท่ีดีในการท างานควบคู่ไปดว้ย เช่น หดัใหผู้เ้รียนรู้จกัเกบ็ส่ิงของใหเ้ป็นท่ี และลา้งมือเม่ือท างาน
เสร็จ 

4) เปิดโอกาสให้ผูเ้รียนได้ศึกษาค้นควา้และทดลอง ผูเ้รียนส่วนใหญ่จะชอบท า
กิจกรรมท่ีส่งเสริมให้เขาไดใ้ชจิ้นตนาการในการสร้างส่ิงใหม่ ๆ ดงันั้นผูส้อนจึงควรเปิดโอกาสให้
ผูเ้รียนได้ใช้จินตนาการของเขาในการพฒันาการทดลอง เช่น ฝึกให้ผูเ้รียนสมมติตนว่าเป็นนัก
ก่อสร้างหรือสถาปนิก เป็นตน้ 

 
Hurlock (1972, p. 319) กล่าวถึงความส าคญัของความคิดสร้างสรรค์ว่าความคิดสร้างสรรค์

ให้ความสนุก ความสุข และความพึงพอใจแก่ผูเ้รียน และมีอิทธิพลต่อบุคลิกภาพของผูเ้รียนไม่มี
อะไรท่ีจะท าให้ผูเ้รียนรู้สึกเศร้าและหดหู่ใจไดเ้ท่ากบังานสร้างสรรคข์องเขาถูกว่ากล่าวต าหนิ ดูถูก
หรือถูกกล่าววา่ส่ิงท่ีเขาสร้างข้ึนนั้นไม่มีคุณค่า 

 
พาสนา จุลรัตน์ (2548, น. 102-105) กล่าวถึงความส าคัญของความคิดสร้างสรรค์ว่า 

ความคิดสร้างสรรคมี์ความส าคญัเพราะเป็นวิธีการคิดท่ีจะช่วยให้บุคคลมีความสามารถในการคิด
เขา้ใจปัญหา สามารถแกไ้ขและคาดการณ์ล่วงหน้าถึงอุปสรรคท่ีจะเกิดข้ึน ท าให้บุคคลสามารถ
แกปั้ญหาไดดี้ และความคิดสร้างสรรคถื์อเป็นเป้าหมายหลกัท่ีสถาบนัการศึกษา ครู พ่อแม่และผูท่ี้
ใกล้ชิดเด็กควรส่งเสริม สนับสนุน และพัฒนาให้เกิดข้ึนกับเด็ก เพื่อให้เด็กได้มีโอกาสพฒันา
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ความคิดสร้างสรรคข์องตนอย่างเต็มท่ี จะไดเ้จริญเติบโตเป็นเด็กท่ีมีความคิดสร้างสรรค ์และเป็น
ผูใ้หญ่ท่ีมีคุณค่า อนัเป็นส่ิงท่ีประเทศชาติตอ้งการยิง่ 

 
อารี พนัธ์มณี (2541, น. 1) กล่าวถึงความส าคญัของความคิดสร้างสรรค์ว่า ประเทศใดก็

ตามท่ีสามารถแสวงหาพฒันาการหรือดึงเอาศกัยภาพเชิงสร้างสรรคข์องประเทศชาติออกมาใชใ้ห้
เกิดประโยชน์ไดม้ากเท่าใด ก็ยิ่งมีโอกาสพฒันาและเจริญกา้วหน้าไดม้ากเท่านั้น โดยท่ีความคิด
สร้างสรรคมี์ความส าคญัต่อตนเองและสงัคม ดงัน้ี 

1) ความส าคญัต่อตนเอง 
1.1) ลดความเครียดทางอารมณ์ บุคคลท่ีมีความคิดสร้างสรรค์ต้องการ

แสดงออกอยา่งอิสระทั้งความคิดและการปฏิบติั มีความมุ่งมัน่ จริงจงัในความคิดซ่ึงหากไดท้ าตามท่ี
คิดจะท าใหล้ดความเครียดและความกงัวลเพราะบุคคลไดรั้บการตอบสนองความตอ้งการของตนเอง 

1.2) มีความภาคภูมิใจและเช่ือมัน่ในตนเอง การท่ีบุคคลไดท้ าในส่ิงท่ีตนคิดได้
ทดลองปฏิบัติจริง เม่ืองานประสบความส าเร็จจะท าให้บุคคลเกิดความภาคภูมิใจและเช่ือมัน่ใน
ตนเอง บุคคลท่ีมีความคิดสร้างสรรคจ์ะเขา้ใจและยอมรับส่ิงท่ีเกิดข้ึนและเรียนรู้จนคน้พบบางอยา่ง
ในความไม่ส าเร็จ ซ่ึงเป็นช่วงท่ีท าใหเ้กิดความมานะพยายามและมีความกลา้ท่ีจะกา้วไปขา้งหนา้ 

2) ความส าคญัต่อสงัคม 
2.1) ท าใหส้ังคมเกิดความเปล่ียนแปลง เพราะผลงานสร้างสรรคน์ ามาซ่ึงความ

แปลกใหม่ท าใหส้งัคมเจริญกา้วหนา้ 
2.2) ช่วยให้เกิดการเปล่ียนแปลง ประดิษฐ์กรรมความคิดสร้างสรรค์ของ

มนุษยช่์วยในการผอ่นแรงของมนุษย ์ท าใหชี้วิตมีความสุขมากข้ึน 
2.3) ช่วยใหเ้กิดความสะดวกสบายและรวดเร็ว 
2.4) ความปลอดภัยในชีวิตและการมีชีวิตท่ียืนยาว เช่น การค้นพบทาง

การแพทยว์ิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ีการป้องกนัโรค 
2.5) ช่วยประหยดัเวลา แรงงาน และเศรษฐกิจ ท าให้มนุษยมี์เวลามากข้ึนและ

สามารถน าพลงังานไปใช้ท าอย่างอ่ืนเพื่อก่อเกิดรายได้ ท าให้มีเวลาหาความรู้ ช่ืนชมความงาม
สุนทรียภาพและศิลปะไดม้ากข้ึน 

2.6) ช่วยในการแก้ปัญหาสังคม เน่ืองจากสภาพสังคมเปล่ียนแปลงอย่าง
รวดเร็วจึงจ าเป็นตอ้งคิด หรือหาวิธีการใหม่ ๆ มาใชแ้กปั้ญหาสงัคมใหห้มดไป 

2.7) ช่วยให้ เกิดความเจริญก้าวหน้าและด ารงไว้ซ่ึงมนุษยชาติ ความคิด
สร้างสรรคด์า้นวิทยาศาสตร์ ดา้นการแพทย ์ศิลปะ เทคโนโลย ีเศรษฐกิจ การเมือง การปกครองต่าง ๆ 
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เหล่าน้ีช่วยยกมาตรฐานการด าเนินชีวิตท าให้มนุษยเ์ป็นสุข และสามารถสร้างสรรคส์ังคมให้เจริญข้ึน
ตามล าดบั 
 

จากความส าคัญของความคิดสร้างสรรค์ท่ีกล่าวมาจะเห็นได้ว่า ความคิดสร้างสรรค์มี
ความสามารถในการคิดได้หลากหลายและแปลกใหม่จากเดิม โดยสามารถน าไปประยุกต์หรือ
ดดัแปลงไดอ้ย่างรอบคอบและมีความถูกตอ้ง จนน าไปสู่การคิดคน้และสร้างส่ิงประดิษฐ์ท่ีแปลก
ใหม่หรือรูปแบบความคิดใหม่ นอกจากลกัษณะการคิดสร้างสรรค์ดงักล่าวน้ีแลว้ ยงัสามารถมอง
ความคิดสร้างสรรคใ์นหลายหลาก ซ่ึงอาจจะมองในแง่ท่ีเป็นกระบวนการคิดมากกว่าเน้ือหาการคิด 
โดยท่ีสามารถใชล้กัษณะการคิดสร้างสรรคใ์นมิติท่ีการท างาน การเรียน หรือกิจกรรมท่ีตอ้งอาศยั
ความคิดสร้างสรรคด์ว้ย  
 

2.5.2 องค์ประกอบของความคดิสร้างสรรค์ 
 
Guilford (1969 อา้งถึงใน อารี พนัธ์มณี, 2541, น. 159-163) กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค์

ประกอบดว้ยองคป์ระกอบพื้นฐาน 4 ประการ คือ 
1) ความคิดริเร่ิม (Originality) หมายถึง ลกัษณะความคิดท่ีแปลกใหม่และแตกต่างไป

จากความคิดธรรมดา เป็นความคิดท่ีเป็นประโยชน์ต่อตนเองและสังคม ความคิดริเร่ิมอาจเกิดจาก
การน าเอาความรู้เดิมมาคิดดัดแปลงประยุกต์ให้เกิดเป็นส่ิงใหม่ข้ึน ความคิดริเร่ิมเป็นลักษณะ
ความคิดท่ีเกิดข้ึนเป็นคร้ังแรก เป็นความคิดท่ีแปลกแตกต่างจากความคิดเดิม และอาจไม่เคยมีใครนึก
หรือคิดถึงมาก่อน ความคิดริเร่ิมจ าเป็นตอ้งอาศยัลกัษณะความกลา้คิด กลา้ลอง เพื่อทดสอบความคิด
ของตน บ่อยคร้ังท่ีความคิดริเร่ิมจ าเป็นตอ้งอาศยัความคิดจินตนาการ หรือท่ีเรียกว่าจินตนาการ
ประยุกต์ คือ ไม่ใช่เพียงอย่างเดียว แต่จ าเป็นต้องคิดสร้างและหาทางท าให้เกิดผลงาน สามารถ
อธิบายไดต้ามลกัษณะดงัน้ี คือ 

1.1) ลักษณะทางกระบวนการ คือ เป็นกระบวนการคิดและสามารถแตก
ความคิดจากของเดิมไปสู่ความคิดแปลกใหม่ ท่ีไม่ซ ้ ากบัของเดิม 

1.2) ลกัษณะของบุคคล คือ บุคคลท่ีมีความคิดริเร่ิม จะเป็นบุคคลท่ีมีเอกลกัษณ์
ของตนเอง เช่ือมัน่ในตนเอง กลา้คิด กลา้ลอง กลา้แสดงออก เป็นบุคคลท่ีมีสุขภาพจิตดีดว้ย 

1.3) ลกัษณะทางผลิตผล ผลงานท่ีเกิดจากความคิดริเร่ิม จึงเป็นงานท่ีแปลก
ใหม่ไม่เคยปรากฏมาก่อน มีคุณค่าทั้งต่อตนเองและเป็นประโยชน์ต่อสังคมส่วนรวม คุณค่าของงาน
จึงมีตั้งแต่ระดบัตน้ เช่น ผลงานท่ีเกิดจากความตอ้งการแสดงความคิดอยา่งอิสระซ่ึงเกิดจากแรงจูงใจ
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ของตนเองท าเพื่อสนองความต้องการของตนเองโดยไม่ค านึงถึงคุณภาพของงานและค่อยๆ 
พฒันาข้ึนเพิ่มทกัษะบางอยา่งจนเป็นงานประดิษฐท่ี์คิดคน้ใหม่ไม่ซ ้ ากบัใครต่อไป  

2) ความคิดคล่องแคล่ว (Fluency) หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการคิดหา
ค าตอบไดอ้ยา่งคล่องแคล่ว รวดเร็ว และมีปริมาณมากในเวลาท่ีจ ากดั แบ่งเป็น 

2.1) ความคิดคล่องแคล่วทางดา้นถอ้ยค า (Word Fluency) เป็นความสามารถ
ในการใชถ้อ้ยค าอยา่งคล่องแคล่ว 

2.2) ความคิดคล่องแคล่วทางด้านการโยงความสัมพันธ์ (Associational 
Fluency) เป็นความสามารถท่ีจะคิดหาถอ้ยค าท่ีเหมือนกนัหรือคลา้ยกนัไดม้ากท่ีสุดเท่าท่ีจะมากได้
ภายในเวลาท่ีก าหนด 

2.3) ความคิดคล่องแคล่วทางการแสดงออก (Expressional Fluency) เป็น
ความสามารถในการใชว้ลี ประโยค และน าค ามาเรียงกนัอยา่งรวดเร็ว เพื่อใหไ้ดป้ระโยคท่ีตอ้งการ 

2.4) ความคิดคล่องแคล่วทางความคิด (Ideational Fluency) เป็นความสามารถ
ท่ีจะคิดในส่ิงท่ีตอ้งการภายในเวลาท่ีก าหนด ความคล่องในการคิดมีความส าคญัต่อการแกปั้ญหา
เพราะในการแกปั้ญหาจะตอ้งแสวงหาค าตอบ หรือวิธีแกไ้ขหลายวิธี และตอ้งน าวิธีการเหล่านั้นมา
ทดลองจนกว่าจะพบวิธีการท่ีถูกตอ้งตามท่ีตอ้งการ ความคิดคล่องแคล่วนับว่าเป็นความสามารถ
อนัดบัแรกในการท่ีจะพยายามเลือกเฟ้นให้ไดค้วามคิดท่ีดีและเหมาะท่ีสุด จ าเป็นตอ้งคิดออกมาให้
ไดม้ากท่ีสุด และแตกต่างกนัแลว้จึงน าเอาความคิดท่ีไดม้าพิจารณาแต่ละอย่างเปรียบเทียบกนัว่า
ความคิดอนัใดจะเป็นความคิดท่ีดีท่ีสุดและให้ประโยชน์คุม้ค่าท่ีสุด โดยค านึงถึงหลกัเกณฑใ์นการ
พิจารณา (อารี พนัธ์มณี, 2557, น. 41) 

3) ความคิดยืดหยุ่น (Flexibility) หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการคิดหา
ค าตอบไดห้ลายประเภทและหลายทิศทาง แบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ 

3 .1 ) ค ว าม คิ ด ยื ด ห ยุ่ น ท่ี เกิ ด ข้ึ น ทั น ที  (Spontaneous Flexibility) เป็ น
ความสามารถท่ีจะพยายามคิดไดห้ลายอยา่ง 

3.2) ความคิดยืดหยุ่นทางด้านการดัดแปลง (Adaptive Flexibility) เป็น
ความสามารถท่ีจะคิดไดห้ลากหลายและสามารถคิดดดัแปลงจากส่ิงหน่ึงไปเป็นหลายส่ิงได ้ซ่ึงคนท่ี
มีความคิดยืดหยุน่จะคิดไดไ้ม่ซ ้ ากนั ความคิดยืดหยุน่จะเป็นตวัเสริมให้ความคิดคล่องแคล่วมีความ
แปลกแตกต่างออกไป หลีกเล่ียงการซ ้ าซ้อนหรือเพิ่มคุณภาพความคิดให้มากข้ึนดว้ยการจดัเป็น
หมวดหมู่และมีหลกัเกณฑซ่ึ์งนบัไดว้่าความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยดืหยุน่ เป็นความคิดพื้นฐานท่ี
จะน าไปสู่ความคิดสร้างสรรคไ์ดห้ลายหมวดหมู่ หลายประเภทตลอดจนสามารถเตรียมทางเลือกไว้
หลายทาง ความคิดยดืหยุน่จึงเป็นความคิดเสริมคุณภาพไดดี้ข้ึน 
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4) ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) หมายถึง ความคิดในรายละเอียดเพื่อตกแต่ง 
หรือขยายความคิดหลกัให้ไดค้วามหมายสมบูรณ์ยิ่งข้ึน ความคิดละเอียดลออ เป็นคุณลกัษณะท่ี
จ าเป็นอยา่งยิง่ในการสร้างผลงานท่ีมีความแปลกใหม่ให้ส าเร็จ พฒันาการของความคิดละเอียดลออ
ข้ึนอยูก่บั 

4.1) อาย ุเดก็ท่ีมีอายมุากจะมีความสามารถทางดา้นน้ีมากกวา่เดก็อายนุอ้ย 
4.2) เพศ เด็กหญิงจะมีความสามารถมากกว่าเด็กชายในด้านความคิด

ละเอียดลออ 
4.3) การสังเกต เด็กท่ีมีความสามารถด้านการสังเกตสูงจะมีความสามารถ

ทางดา้นความคิดละเอียดลออสูงดว้ยต่อไป (ส านกับริหารยทุธศาสตร์และบูรณาการการศึกษา, 2552, 
น.19) แมว้า่ลกัษณะของความคิดสร้างสรรคป์ระกอบดว้ยหลายลกัษณะความคิดหลายลกัษณะ เช่น 
ความคิดริเร่ิม ความคิดยดืหยุน่ ความคิดคล่องแคล่วก็ตาม แต่ลกัษณะของความคิดละเอียดละออขาด
ไม่ไดอ้าจไม่ท าใหเ้กิดผลงานหรือผลผลิตสร้างสรรคข้ึ์นมาได ้

 
จากองค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ท่ีกล่าวมาแล้วข้างต้น สามารถสรุปได้ดังน้ี

ความคิดสร้างสรรค์ประกอบด้วย องค์ประกอบซ่ึงเป็นความคิด 4 ประเภท  คือ ความคิดริเร่ิม 
ความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยดืหยุน่ และความคิดละเอียดลออ 
 

2.6 งานวิจัยที่เกีย่วข้อง 
 

2.6.1 งานวจิัยในประเทศ 
 
ปรายฟ้า ปาสาบุตร, ฤดีชนก คชเสนี, และปิยะบุตร ถ่ินถา (2564) ไดศึ้กษาเร่ือง การพฒันา

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชานาฏศิลป์ไทยของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2โรงเรียนวดัปุรณาวาส 
โดยใช้วิธีสอนแบบทางตรงงาน วิจยัน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อ 1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
วิชานาฏศิลป์ไทย ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ก่อนและหลงัเรียนโดยใชว้ิธีสอนแบบทางตรง 
และ 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชานาฏศิลป์ไทย ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 
โรงเรียนวดัปุรณาวาส หลงัไดรั้บการจดัการเรียนรู้โดยใชว้ิธีสอนแบบทางตรงกบัเกณฑ์ร้อยละ 70 
ผลการวิจยัพบวา่ 1) นกัเรียนมีผมสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนโดยใชว้ิธีสอนแบบ
ทางตรงอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 อาจเน่ืองมาจากนกัเรียนได้รับการจดัการเรียนรู้โดยใช้
วิธีสอนแบบทางตรงซ่ึงมีทั้งหมด 5 ขั้นตอนประกอบไปดว้ย (1) ขั้นน า (2) ขั้นน าเสนอบทเรียน (3) 
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ขั้นฝึกปฏิบติัตามแบบ (4) ขั้นฝึกปฏิบติัภายใตก้ารก ากบัของผูช้ี้แนะ และ (5) การฝึกปฏิบติัอย่าง
อิสระ ท าให้ผูเ้รียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกว่าก่อนเรียน และ 2) นกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนหลงัเรียนสูงกวา่เกณฑร้์อยละ 70 อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

 
กุลรดา พุทธผล (2563) ได้ศึกษาเร่ือง การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้ น

ประถมศึกษาปีท่ี 6 ผา่นการจดัการเรียนการสอนรูปแบบนาฏศิลป์สร้างสรรค ์(PIIACR) วตัถุประสงค ์
เพื่อพฒันาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ผ่านการจดัการเรียนการสอน
รูปแบบนาฏศิลป์สร้างสรรค์ (PIIACR) พบว่า ผลประเมินการสร้างสรรค์กิจกรรมการแสดงโดยวดั
คะแนนเทียบกบัเกณฑ์จ านวน 3 คร้ัง พบว่าในคร้ังท่ี 1 ระดบัการสร้างสรรค์กิจกรรมการแสดงของ
นกัเรียน ระดบัดีร้อยละ 38.71 และระดบัพอใช ้ร้อยละ 61.29 ในคร้ังท่ี 2 พบว่า ระดบัการสร้างสรรค์
กิจกรรมการแสดงของนักเรียน ระดับดีมาก ร้อยละ 58.07 ระดับดี ร้อยละ 19.35 และระดับควร
ปรับปรุง ร้อยละ 22.58 และในคร้ังท่ี 3 พบว่า ระดบัดีมาก ร้อยละ 58.07 และระดบัดี ร้อยละ 41.93 
เห็นไดว้า่นกัเรียนมีพฒันาการท่ีดีข้ึน ผลการทดสอบความคิดสร้างสรรคท์างนาฏศิลป์ก่อนเรียนและ
หลังเรียน พบว่านักเรียนมีคะแนนพฒันาการความคิดสร้างสรรค์เท่ากับหรือมากกว่า 50% โดย
คะแนนพฒันาการของนกัเรียนสูงสุดอยูท่ี่ 100% ผลการประเมินความคิดสร้างสรรคใ์นการออกแบบ
การแต่งกายและอุปกรณ์การแสดงดา้นนาฏศิลป์พบวา่ นกัเรียนอยูใ่นระดบัดีข้ึนไป ร้อยละ 90.32 

 
วิรุณยพุา เทียนรัตน์ และอุษาพร เสวกวิ (2563) ไดศึ้กษาเร่ือง การจดัการเรียนการสอนแบบ

โครงงานในรายวิชานาฎศิลป์ ระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ในหัวข้อเร่ืองการสร้างสรรค์ท่าร า
นาฏศิลป์จากบทเพลง การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อ 1) ศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืองการ
สร้างสรรคท่์าร านาฎศิลป์จากบทเพลงโดยใชโ้ครงงาน 2) วดัระดบัทกัษะการแสดงของนกัเรียนใน
การสร้างสรรค์ผลงานเร่ืองท่าร านาฎศิลป์จากบทเพลง 3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อ
การจัดการเรียนการสอนแบบโครงงานในรายวิชานาฎศิลป์  พบว่า การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนระหว่างคะแนนทดสอบก่อนเรียนและ หลงัเรียนของนักเรียนต่อการจดัการเรียนการ
สอนแบบโครงงานในรายวิชานาฎศิลป์ ระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ในหวัขอ้เร่ืองการสร้างสรรคท่์า
ร านาฏศิลป์จากบทเพลง  เปรียบเทียบก่อนเรียนและหลงัเรียน ผลการวิเคราะห์ พบว่า คะแนนเฉล่ีย
ก่อนเรียนมีค่าเฉล่ียเท่ากบั 9.83 คะแนน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 1.98 คะแนนเฉล่ียหลงัเรียน
มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 25.30 คะแนน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 1.13 เม่ือน ามาหาค่าสถิติโดยใช ้t-test 
ไดเ้ท่ากบั 34.31แสดงว่าคะแนนก่อนเรียนและคะแนนหลงัเรียนมีความแตกต่างกนั คะแนนเฉล่ีย
หลงัเรียนสูงกวา่คะแนนเฉล่ียก่อนเรียน ผลการทดสอบ t-test สรุปไดว้า่ ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของ
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นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีศึกษาเร่ืองการสร้างสรรคท่์าร านาฎศิลป์โดยใชโ้ครงงานในรายวิชา
นาฎศิลป์ ในหัวขอ้การสร้างสรรค์ท่าร านาฎศิลป์จากบทเพลง หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมี
นยัส าคญัทางสถิติในระดบั .05  ผลการวดัระดบัทกัษะการแสดงของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
โรงเรียนแห่งหน่ึงในจงัหวดันนทบุรี ต่อการจดัการเรียนการสอนแบบโครงงานในรายวิชานาฎศิลป์ 
ระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ในหวัขอ้เร่ืองการสร้างสรรคท่์าร านาฏศิลป์จากบทเพลง อยูใ่นระดบัดี
มาก ค่าเฉล่ียคิดเป็นร้อยละ เท่ากบั 80.00 และความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีมี
ต่อการจดัการเรียนการสอนแบบโครงงานในรายวิชานาฎศิลป์ ระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 อยู่ใน
ระดบัพึงพอใจมากท่ีสุด มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.71 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานมีค่า เท่ากบั 0.42 

 
ธนพร ทองแดง และพชันี เชยจรรยา (2562) ไดศ้ึกษาเร่ือง รูปแบบการด าเนินชีวิต การ

เปิดรับส่ือวีล็อก ความน่าเชื่อถือและการตดัสินใจท่องเที่ยวของผูช้มวีล็อก งานวิจยัฉบบัน้ี มี
วตัถุประสงค์ 1) เพื่อศึกษาความสัมพนัธ์ของรูปแบบการด า เนินชีวิต การเปิดรับส่ือวีล็อกและ
ความน่าเชื่อถือที่มีผลต่อการตดัสินใจท่องเที่ยวของผูช้มวีล็อก 2) เพื ่อศึกษาตวัแปรที่สามารถ
พยากรณ์การตดัสินใจท่องเที่ยวของผูช้มวีล็อก เป็นงานวิจยัเชิงปริมาณกลุ่มตวัอย่าง ไดแ้ก่ ผูท่ี้
เคยรับชมวีล็อกผ่านช่องทางออนไลน์จ านวน 400 คน เก็บขอ้มูลผ่านแบบสอบถามออนไลน์
ในช่วงเดือนกนัยายนถึงเดือนตุลาคม 2561 ผลการวิจยัพบว่า สามารถแบ่งรูปแบบการด าเนินชีวิต
ของกลุ่มตวัอย่างได ้6 กลุ่ม ไดแ้ก่ (1) กลุ่มท่องเท่ียวคือชีวิต (2) กลุ่มครอบครัวสุขสันต ์(3) กลุ่ม
เรียนรู้ส่ิงใหม่ (4) กลุ่มไอทีพาเพลิน (5) กลุ่มอารมณ์ศิลปิน และ (6) กลุ่มตามติดชีวิตคนดงั ส่วน
ดา้นการเปิดรับส่ือวีล็อกนั้น กลุ่มตวัอย่างเปิดรับชมวีล็อกประเภทการท่องเที่ยวมากที่สุด โดย
รับชมเป็นประจ าทุกวนัเป็นระยะเวลา 30 นาทีถึง 1 ชัว่โมงต่อคร้ัง ผ่านทาง YouTube เพื่อผ่อน
คลายความเครียดและสร้างความบนัเทิง ในดา้นความน่าเช่ือถือ กลุ่มตวัอย่างให้ความเช่ือถือต่อ
วีล็อกดา้นความเป็นพลวตัและการน าเสนอขอ้มูลที่ทนัสมยั ส่วนในดา้นการตดัสินใจท่องเที่ยว
นั้น กลุ่มตวัอย่างจะให้ความส าคญัดา้นการคน้หาขอ้มูลก่อนออกเดินทางมากท่ีสุด 

 
สุธิดา สิงหราช (2560) ได้ศึกษาเร่ือง การตัดต่อภาพยนตร์เบ้ืองต้น การวิจัยคร้ังน้ีมี

วตัถุประสงค์เพื่อศึกษาการตัดต่อภาพยนตร์เบ้ืองตน้ ส าหรับผูเ้ขา้ร่วมอบรมโครงการการตดัต่อ
ภาพยนตร์สั้น แผนการถ่ายทอดเทคโนโลยหีรือผลการวิจยัสู่กลุ่มเป้าหมาย คือเป็นงานวิจยัเอาไวใ้ห้
ใช้ประกอบการเรียนการสอนในวิชา FPR1206 การตัดต่อภาพยนตร์ ในหลักสูตรศิลปบัณฑิต 
สาขาวิชาการสร้างภาพยนตร์ ของวิทยาลยัการภาพยนตร์ ศิลปะการแสดงและส่ือใหม่ชั้นปีท่ี 1 
มหาวิทยาลยัราชภฏัสวนสุนันทา และส่งภาพยนตร์สั้ นไปประกวดและจดัฉายในเทศกาลต่าง ๆ 
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สุดท้ายคือ  การเผยแพร่ภาพยนตร์ในส่ือออนไลน์  การวิจัยในคร้ังน้ีเป็นการวิจัยเชิงคุณภาพ 
(Qualitative Research) โดยการวิจยัเชิงส ารวจ (Survey Research) ท่ีจะสัมภาษณ์เชิงลึก (In-Depth 
Interview) อาจารย์ท่ีมีความช านาญทางด้านการตัดต่อภาพยนตร์สั้ น และศึกษาจากผูเ้ข้าร่วม
โครงการตดัต่อภาพยนตร์สั้นเบ้ืองตน้จ านวน 30 คน ท่ีเขา้ร่วมโครงการ ผลการวิจยัพบว่า ผูเ้ขา้ร่วม
โครงการสามารถตดัต่อภาพยนตร์สั้นเบ้ืองตน้ไดด้ว้ยตนเองหลงัจากจบการอบรม โดยใชโ้ปรแกรม
แบบง่ายได ้โดยมีนกัศึกษาชั้นปีท่ี 1 เป็นพี่เล้ียง 

 
ศิริพล แสนบุญส่ง (2560) ไดท้ าการศึกษาเร่ือง การพฒันารูปแบบการเรียนการสอนแบบ

โครงงานเป็นฐานผ่านส่ิงแวดล้อมทางการเรียนรู้บนคลาวด์คอมพิวติง เพื่อส่งเสริมผลงาน
สร้างสรรค ์และทกัษะการท างานร่วมกนัเป็นทีมของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี มีวตัถุประสงค ์เพื่อ
สังเคราะห์รูปแบบการเรียนการสอนแบบโครงงานเป็นฐานผา่นส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้บนคลาวด์
คอมพิวติง เพื่อส่งเสริมผลงานสร้างสรรคแ์ละทกัษะการท างานร่วมกนัเป็นทีมของนักศึกษาระดบั
ปริญญาตรีผลการวิจยัพบว่า  ผลการประเมินผลงานสร้างสรรคข์องผูเ้รียนหลงัเรียนมีคุณภาพโดย
ภาพรวมอยู่ในระดับมาก  ผลการประเมินทักษะการท างานร่วมกันเป็นทีมของผูเ้รียนมีคุณภาพ
โดยรวมอยูใ่นระดบัมาก  ผลงานสร้างสรรคแ์ละทกัษะการท างานร่วมกนัเป็นทีมของผูเ้รียนท่ีเรียน
ดว้ยการจดัการเรียนการสอนท่ีออกแบบข้ึนมีความสัมพนัธ์กนัในทางบวกท่ีระดบัค่อนขา้งสูง อยา่ง
มีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และผูเ้รียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสาน โดยใชก้ระบวนการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน เพื่อส่งเสริมผลงานสร้างสรรค ์และทกัษะ
การท างานร่วมกนัเป็นทีมอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 

 
โสมพร วงษ์พรหม (2558) ศึกษาเร่ือง การพฒันาผลการเรียนรู้ เร่ือง รอบรู้นาฏศิลป์ ไทย

และการจดัระบบความคิดดว้ยผงัล าดบัเวลาของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีจดัการเรียนรู้แบบ
สืบสวนสอบสวน การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อ 1) พฒันาผลการเรียนรู้เร่ือง รอบรู้นาฏศิลป์ ไทย 
ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบสืบสวนสอบสวน 2) พฒันาการ
จดัระบบความคิดดว้ยการเขียนผงัล าดบัเวลาของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปี ท่ี 4 ท่ีไดรั้บการจดัการ
เรียนรู้แบบสืบสวนสอบสวน และ 3) ศึกษาความคิดเห็นของนกัเรียนท่ีมีต่อวิธีการจดัการเรียนรู้แบบ
สืบสวนสอบสวน เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยัประกอบดว้ย 1) แผนการจดัการเรียนรู้แบบสืบสวน
สอบสวนเร่ือง รอบรู้นาฏศิลป์ ไทย 2) แบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้เร่ือง รอบรู้นาฏศิลป์ ไทย 
ทดสอบก่อนการจัดการเรียนรู้แบบสืบสวนสอบสวน และทดสอบหลงัการจัดการเรียนรู้แบบ
สืบสวนสอบสวน 3) แบบประเมินการเขียนผงัล าดบัเวลา และ 4) แบบสอบถามความคิดเห็นของ



42 

นกัเรียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้แบบสืบสวนสอบสวนและการเขียนผงัล าดบัเวลา สถิติท่ีใชใ้นการ
วิเคราะห์ขอ้มูล ไดแ้ก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉล่ีย ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบสมมติฐานแบบ t-
test Dependent ผลการวิจยั พบว่า 1) ผลการเรียนรู้หลงัจดัการเรียนรู้เร่ือง รอบรู้นาฏศิลป์ไทย ของ
นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 ก่อนและหลงัการจดัการเรียนรู้แบบสืบสวนสอบสวน  แตกต่างกนั
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 2) พฒันาการจดัระบบความคิดดว้ยการเขียนผงัล าดบัเวลาของ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4  ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบสืบสวนสอบสวน พบว่า โดยภาพรวม
อยูใ่นเกณฑร์ะดบัดีมาก 3) ผลการศึกษาความคิดเห็นของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีมีต่อการจดั
กิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบสวนและการเขียนผงัล าดบัเวลาพบว่า โดยภาพรวมอยู่ในเกณฑ์ระดบั
เห็นดว้ยมาก โดยเรียงล าดบัจากมากไปหานอ้ย ไดแ้ก่ ดา้นประโยชน์ท่ีไดรั้บจากการเรียนรู้ ดา้นการ
จดักิจกรรมการเรียนรู้ และดา้นบรรยากาศการเรียนรู้ 

 
ธัญญาดา ค าลือ และอญัชลี ทองเอม (2558) ได้ศึกษาเร่ือง การเปรียบเทียบการพฒันาการ

เรียนรู้และความคงทน วิชานาฏศิลป์ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โดยใชส่ื้อวิดีทศัน์กบัผูส้อน
จริง การวิจยัคร้ังน้ี มีวตัถุประสงคเ์พื่อ 1) เปรียบเทียบการพฒันาการเรียนรู้ทกัษะการปฏิบติัท่าร า เร่ือง
ภาษาท่า วิชานาฏศิลป์ โดยใช้ส่ือวีดีทัศน์กับผูส้อนจริง ของนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 4 2) 
เปรียบเทียบความคงทนหลงัการเรียนรู้เร่ืองภาษาท่า วิชานาฏศิลป์ 3) เปรียบเทียบความพึงพอใจของ
นกัเรียนต่อการเรียนรู้เร่ืองภาษาท่า วิชา นาฏศิลป์ ผลการวิจยัพบวา่  ผลการเปรียบเทียบความสามารถ
ใน การปฏิบติัท่าร าเร่ืองภาษาท่า วิชานาฏศิลป์ โดยใช้ส่ือวีดีทศัน์กบัผูส้อนจริง มีความแตกต่างกนั 
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  ผลการเปรียบเทียบความคงทนในการปฏิบติัท่าร า วิชา นาฏศิลป์ 
เร่ืองภาษาท่า หลงัการเรียนรู้ โดยใช้ส่ือ วีดีทศัน์กบัผูส้อนจริง การใช้ส่ือวีดีทศัน์มีความคงทนกว่า
ผูส้อนจริง  ผลการเปรียบเทียบความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียนรู้ เร่ือง ภาษาท่า วิชานาฏศิลป์ 
โดยใช้ส่ือวีดีทศัน์ภาพรวมของความพึงพอใจอยู่ระดบัมากท่ีสุด (M = 4.40) และโดยใช้ผูส้อนจริง 
ภาพรวมของความพึงพอใจอยูร่ะดบัมาก (M = 4.06) 

 
จิรายฑุ ประเสริฐศรี และคชากฤษ เหล่ียมไธสง (2557) ไดท้ าการศึกษาวิจยัเพื่อ การพฒันา

ส่ือมลัติมีเดียเผยแพร่ศิลปวฒันธรรมทอ้งถ่ิน ส าหรับเยาวชนจงัหวดับุรีรัมย ์มีวตัถุประสงคเ์พื่อ1) 
พฒันาส่ือมลัติมีเดียเผยแพร่ศิลปวฒันธรรมทอ้งถ่ิน ส าหรับเยาวชนจงัหวดับุรีรัมย ์2) ศึกษาการรับรู้
ของกลุ่มตวัอยา่ง หลงัการชมส่ือมลัติมีเดียท่ีพฒันาข้ึน 3) ศึกษาความพึงพอใจของกลุ่มตวัอยา่งหลงั
การชมส่ือมลัติมีเดียท่ีพฒันาข้ึน 4) ศึกษาความพึงพอใจของผูเ้ขา้ชมส่ือมลัติมีเดียท่ีพฒันาข้ึนผา่นส่ือ
สงัคมออนไลน์ กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยั ไดแ้ก่ เยาวชนจงัหวดับุรีรัมย ์จ านวน 372 คน และผูเ้ขา้
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ชมส่ือมลัติมีเดียผ่านส่ือสังคมออนไลน์ จ านวน 35 คน โดยวิธีสุ่มแบบบงัเอิญ เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการ
วิจยั ไดแ้ก่ 1) ส่ือมลัติมีเดียเผยแพร่ศิลปวฒันธรรมทอ้งถ่ิน ส าหรับเยาวชนจงัหวดับุรีรัมย ์2) แบบ
ประเมินคุณภาพส่ือมลัติมีเดีย 3) แบบวดัการรับรู้เก่ียวกบัส่ือมลัติมีเดีย 4) แบบสอบถามความพึง
พอใจ 5) การเผยแพร่ส่ือมลัติมีเดียผ่านส่ือสังคมออนไลน์ สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ขอ้มูล ไดแ้ก่ 
ร้อยละ ค่าเฉล่ีย และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ผลการวิจยัพบว่า การพฒันาส่ือมลัติมีเดียเผยแพร่
ศิลปวฒันธรรมทอ้งถ่ิน ส าหรับเยาวชนจงัหวดับุรีรัมย ์มีคุณภาพโดยรวมอยูใ่นระดบัดี กลุ่มตวัอยา่ง
มีการรับรู้โดยรวมอยู่ในระดับมาก มีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมาก และผู ้เข้าชมส่ือ
มลัติมีเดียผา่นส่ือสงัคมออนไลน์ จ านวน 35 คน กดปุ่มชอบ (Like) คิดเป็น ร้อยละ 97.10 

 
ชุติกาญจน์ รุ่งเรือง (2552) ไดศึ้กษาเร่ือง การเปรียบเทียบความรู้ ทกัษะปฏิบติั และความคิด

สร้างสรรค์วิชานาฏศิลป์ของนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี  6 ระหว่างการจัดการเรียนรู้ด้วย
กระบวนการกลุ่มสัมพนัธ์กบัการจดัการเรียนรู้แบบปกติ วตัถุประสงค์ 1) เพื่อเปรียบเทียบความรู้
ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ระหว่างการจดัการเรียนรู้ดว้ยกระบวนการกลุ่มสัมพนัธ์กบัการ
จดัการเรียนรู้แบบปกติ 2) เพื่อเปรียบเทียบทกัษะปฏิบติัของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ระหวา่ง
การจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการกลุ่มสัมพันธ์กับการจัดการ 3) เพื่อเปรียบเทียบความคิด
สร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ระหว่างการจดัการเรียนรู้ด้วยกระบวนการกลุ่ม
สัมพนัธ์กบัการจดัการ ไดเ้ปรียบเทียบความรู้ ทกัษะปฏิบติั และความคิดสร้างสรรคว์ิชานาฏศิลป์ 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนวดัโคกโพธ์ิ อ าเภออุทัย จงัหวดัพระนครศรีอยุธยา 
จ านวน 68 คน โดยใชรู้ปแบบการจดัการเรียนรู้ดว้ยกระบวนการกลุ่มสัมพนัธ์ กบัการจดัการเรียนรู้
แบบปกติ พบว่า นักเรียนท่ีได้รับการจดัการเรียนรู้ด้วยกระบวนการกลุ่มสัมพนัธ์ มีความรู้หลงั
ทดลองสูงกว่านักเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบปกติ  นักเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้ดว้ย
กระบวนการกลุ่มสัมพันธ์ มีทักษะปฏิบัติสูงกว่านักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบปกติ  
นักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการกลุ่มสัมพันธ์ มีความคิดสร้างสรรค์สูงกว่า
นกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบปกติ 

 
2.6.2 งานวจิัยต่างประเทศ 
 
Fitrianil and Rohman (2021) การศึกษาน้ีมีวตัถุประสงค์เพื่อตรวจสอบการเพิ่มทกัษะการ

ส่ือสารทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียน UIN Walisongo Semarang โดยใชส่ื้อการสอนคณิตศาสตร์ท่ีใช้
การเรียนรู้ด้วยโครงงานผ่าน VLOGS ตามเอกภาพของวิทยาศาสตร์ ความส าคญัของทักษะการ
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ส่ือสารทางคณิตศาสตร์สามารถช่วยให้นกัเรียนส่ือสารผลลพัธ์ในใจเก่ียวกบัปัญหาทางคณิตศาสตร์
ไดง่้ายข้ึนผ่านสัญลกัษณ์ แผนภาพ ตาราง หรือส่ืออ่ืน ๆ ทกัษะการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ช่วยให้
นกัเรียนในฐานะครูในอนาคตสามารถถ่ายทอดขอ้ความในรูปแบบของแนวคิด หลกัการ และวตัถุ
ทางคณิตศาสตร์ได้ง่ายข้ึนนักเรียนระดบัความเขา้ใจแนวคิดและการประยุกต์ใช้คณิตศาสตร์ใน
ชีวิตประจ าวนัไดง่้าย ทกัษะการส่ือสารทางคณิตศาสตร์สามารถฝึกฝนได้ผ่านกระบวนการเรียนรู้ท่ี
เก่ียวขอ้งกบักลุ่มในการสร้างและท าโครงงานให้ส าเร็จในรูปแบบของวิดีโอบล็อกช่วยฝึกนกัเรียน
ในการส่ือสารและแสดงความคิดหรือความจริงของตนเอง และสามารถสร้างแรงบนัดาลใจให้ผูอ่ื้น
ความรู้ทางคณิตศาสตร์ท่ีเป็นเจา้ของท าให้ผูท่ี้เรียนคณิตศาสตร์มีศรัทธาในอลัลอฮ์มากข้ึน พบว่า
ผลการวิจยั นกัเรียนคณิตศาสตร์ศึกษามีทกัษะการส่ือสารทางคณิตศาสตร์เพิ่มข้ึนโดยใชรู้ปแบบการ
เรียนรู้ดว้ยโครงงานผา่น VLOGS ตามเอกภาพของวิทยาศาสตร์ 

 
English and Kitsantas (2013) วิจัยเร่ือง การสนับสนุนการเรียนรู้การควบคุมตนเองของ 

นักศึกษาในการแกปั้ญหาดว้ยโครงงาน พบว่า เพื่อท่ีนักเรียนจะประสบความส าเร็จในการเรียนรู้ 
(Project-based Learning) นกัเรียนจะตอ้งใชเ้วลาความรับผิดชอบในการกระบวนการเรียนรู้โดยการ 
ตั้งค่าเป้าหมายการตรวจสอบการสะทอ้นและใชแ้รงจูงใจของพวกเขา จากจุดเร่ิมตน้ของโครงการ 
ไปจนจบขั้นตอนการท าโครงงาน แต่ส าหรับนักเรียนกระบวนการเหล่าน้ีไม่ได้เกิดข้ึนตาม 
ธรรมชาติหรือได้อย่างง่ายดาย ดงันั้นการเรียนรู้ส่ิงแวดลอ้มการเรียนการสอนและการปฏิบติัใน 
(Project-based Learning)จะตอ้งไดรั้บการออกแบบดว้ยความตั้งใจท่ีจะสนบัสนุนกบัการเรียนรู้ ดว้ย
ตนเองควบคุม เพื่อท่ีจะใหก้ารเรียนรู้แบบ (Project-based Learning) นั้นเกิดผลส าเร็จไดอี้กดว้ย 

 
Large (1995) ไดศึ้กษาความเขา้ใจในการให้มลัติมีเดียในการใชข้อ้ความ ภาพประกอบ ค า

บรรยาย และภาพเคล่ือนไหว พบว่า การใช้บทเรียนท่ีมีการผสมผสานกันระหว่าง ข้อความ 
ภาพประกอบค าบรรยายและภาพเคล่ือนไหว มีผลอย่างมากท่ีท าให้ผูเ้รียนเกิดการจ า สามารถสรุป
เน้ือหาไดแ้ละท าใหเ้กิดความเขา้ใจ 

 
Brown (1994) ไดศึ้กษาวิจยัเร่ือง มลัติมีเดียและส่วนประกอบท่ีประกอบกนัเป็น มลัติมีเดีย 

โดยใชม้ลัติมีเดียซ่ึงประกอบดว้ยเสียง และภาพประกอบในการสอนวิชาต่าง ๆ ภายใน มหาวิทยาลยั
วอชิงตนั พบว่า มลัติมีเดียเป็นเคร่ืองประกอบการสอนท่ีดี สามารถแปลความหมายและ วิเคราะห์
เร่ืองเสียง ภาพ ซ่ึงเป็นการผลิตมลัติมีเดียท่ีมีประโยชน์ต่อการเรียนการสอน 
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สรุปได้ว่า การจดัการเรียนรู้รายวิชานาฏศิลป์ โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับ Vlog มี
หลกัการและเทคนิคท่ีหลากหลาย ไม่วา่จะเป็นชุดกิจกรรมเพื่อพฒันาความรู้เก่ียวกบันาฏศิลป์โดยใช้
โครงงานเป็นฐานร่วมกบั Vlog ซ่ึงไดใ้ชเ้ทคโนโลยหีรือนวตักรรม ประสบการณ์ใหม่ ๆ ท่ีผูเ้รียนได้
ใชก้ระบวนการเรียนในดา้นความคิด ตลอดจนเช่ือมโยงให้ผูเ้รียนมีความรู้ใหม่กบัความรู้เดิม มีการ
ประยกุตใ์ชใ้นการท างานแบบกลุ่มได ้เพื่อใหมี้การพฒันาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเพิ่มข้ึนซ่ึงผูว้ิจยัจึง
มีความสนใจในเร่ืองการจดัการเรียนรู้รายวิชานาฏศิลป์ โดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกบั Vlog เพื่อ
พฒันาผลสมัฤทธ์ิทางเรียนและความคิดสร้างสรรค ์

 



 
 

บทที่ 3 
 

ระเบียบวธีิการวจิัย 
 

การวิจยัเร่ือง การจดัการเรียนรู้วิชานาฏศิลป์ โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับ Vlog เพื่อ
พฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค ์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ผูว้ิจยัได้
ด าเนินการตามหวัขอ้ต่าง ๆ ดงัน้ี 

3.1 กลุ่มเป้าหมายท่ีใชใ้นการวิจยั 
3.2 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั 
3.3 การสร้างและหาคุณภาพเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั 
3.4 การเกบ็รวบรวมขอ้มูล 
3.5 การวิเคราะห์ขอ้มูล 
3.6 การรับรองจริยธรรมการวิจยัในคน 
 

3.1 กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวจิัย 
 

กลุ่มเป้าหมายท่ีใช้ในการวิจยัคร้ังน้ีด าเนินการทดลองการจดัการเรียนรู้กับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีก าลงัศึกษาอยู่ในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2566  โรงเรียนแห่งหน่ึง สังกัด
ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี เขต 1 จ านวน 1 ห้อง มีนกัเรียนจ านวน 32 คน 
โดยด าเนินการทดลองจดัการเรียนรู้กบันักเรียนทั้งชั้น ส าหรับนักเรียนสัมภาษณ์ความคิดเห็นหลงั
การจดัการเรียนรู้จ านวน 12 คน ไดม้าจากการสุ่มแบบจบัฉลาก 
 

3.2 เคร่ืองมือที่ใช้ในการวจิัย 
 

3.2.1 แผนการจดัการเรียนรู้วิชานาฏศิลป์ โดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกบั Vlog ส าหรับ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 จ านวน 4 แผน แผนละ 2 คาบเรียน คาบเรียนละ 60 นาที รวมจ านวน 
4 สัปดาห์ 
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3.2.2 แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิรายวิชานาฏศิลป์ หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 เร่ือง ลกัษณะการ
แสดงพื้นบ้านท้องถ่ินต่าง ๆ จ านวน 40  ข้อ มีลกัษณะเป็นข้อสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 
ตวัเลือก 

3.2.3 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์จ านวน 8 ขอ้ ใน 4 ดา้น ไดแ้ก่ 1) ดา้นความคิดริเร่ิม 
2) ดา้นความคิดคล่องแคล่ว 3) ดา้นความคิดยดืหยุน่ และ 4) ดา้นความคิดละเอียดลออ มีลกัษณะเป็น
แบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดบั คือ มากท่ีสุด มาก ปานกลาง นอ้ย และนอ้ยท่ีสุด 

3.2.4 แบบสัมภาษณ์ความคิดเห็นของนกัเรียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้โดยใชโ้ครงงานเป็น
ฐานร่วมกบั Vlog  จ านวน 7 ขอ้ ซ่ึงมีลกัษณะเป็นแบบสัมภาษณ์แบบก่ึงโครงสร้างใน 3 ดา้น ไดแ้ก่ 
ดา้นเน้ือหา ดา้นกิจกรรมการเรียนรู้ และดา้นประโยชน์ท่ีไดรั้บ 
 

3.3 การสร้างและหาคุณภาพเคร่ืองมือที่ใช้ในการวจิัย 
 

3.3.1 แผนการจัดการเรียนรู้วชิานาฏศิลป์ 
 
แผนการจดัการเรียนรู้วิชานาฏศิลป์ โดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกบั Vlog  ส าหรับนกัเรียน

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 จ านวน 4 แผน มีวิธีการสร้างและตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือ ดงัน้ี 
1) ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และหลกัการท่ีเก่ียวขอ้งกบัการจดัการเรียนรู้โดยใชโ้ครงงาน

เป็นฐาน โดยผูว้ิจยัไดส้งัเคราะห์การจดัการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน มี 6 ขั้นตอน ดงัน้ี 
1.1) ขั้นให้ความรู้พื้นฐาน ครูให้ความรู้พื้นฐานเก่ียวกบัการท าโครงงานก่อน

การเรียนรู้ เน่ืองจากการท าโครงงานมีรูปแบบและขั้นตอนท่ีชดัเจนและรัดกมุ 
1.2) ขั้นกระตุน้ความสนใจ ครูเตรียมกิจกรรมท่ีจะกระตุน้ความสนใจของ

นักเรียน โดยตอ้งเตรียมกิจกรรมท่ีดึงดูดให้นักเรียนสนใจ และสร้างความสนุกสนานในการท า
โครงงานหรือกิจกรรมร่วมกนั 

1.3) ขั้ นจัดกลุ่มร่วมมือครู ให้นัก เรียนแบ่งกลุ่มกันและหาความรู้ ใช้
กระบวนการกลุ่มในการวางแผนด าเนินกิจกรรม โดยนกัเรียนเป็นผูร่้วมกนัวางแผนจดักิจกรรมการ
เรียนของตนเอง โดยระดมความคิด และแบ่งหนา้ท่ีเพื่อเป็นแนวทางปฏิบติัร่วมกนั 

1.4) ขั้นแสวงหาความรู้ ให้นกัเรียนลงมือปฏิบติักิจกรรมโครงงาน ตามหวัขอ้ 
ปฏิบติัหนา้ท่ีของตนตามท่ีไดรั้บมอบหมาย พร้อมทั้งร่วมมือกนัปฏิบติัจดักิจกรรม โดยขอค าปรึกษา
จากครูเม่ือมีขอ้สงสยัหรือปัญหาเกิดข้ึน 
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1.5) ขั้นสรุปส่ิงท่ีเรียนรู้ ครูให้นักเรียนสรุปส่ิงท่ีเรียนรู้จากการท ากิจกรรม 
โดยครูตั้งค าถาม เพื่อใหน้กัเรียนสรุปส่ิงท่ีเรียนรู้ 

1.6) ขั้นน าเสนอผลงาน ครูให้นักเรียนน าเสนอผลการเรียนรู้ โดยครูเสนอ
รูปแบบกิจกรรมหรือจดัเวลาให้นักเรียนได้เสนอผลงาน เพื่อให้เพื่อนร่วมชั้นได้ชมผลงานของ
นกัเรียนในการท าโครงงาน 

Vlog คือ การตดัต่อคลิปวิดีโอเพื่อสร้างผลงาน โดยมีการถ่ายคลิป ใช้เสียง ใช้ภาพ 
และใชเ้อฟเฟ็กทต่์าง ๆ เพื่อใหน้กัเรียนใชใ้นการน าเสนอขอ้มูล ใหก้บัครูผูส้อน จะใชใ้นขั้นตอนท่ี 6 
ขั้นน าเสนอผลงาน ของการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 

ซ่ึงผูว้ิจยัสร้างแผนการจดัการเรียนรู้วิชานาฏศิลป์  โดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกบั 
Vlog จ านวน 4 แผน  แผนละ 2 คาบ คาบละ 60 นาที ดงัน้ี 
 
ตารางท่ี 3.1 แผนการจดัการเรียนรู้วิชานาฏศิลป์ 
สปัดาห์ท่ี แผนการจดัการเรียนรู้ จ านวนคาบเรียน 

1 แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 1 : ลกัษณะการแสดงพื้นบา้นของภาคเหนือ 
-กิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 6 ขั้นตอน 

2 

2 แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 2 : ลกัษณะการแสดงพื้นบา้นของภาคกลาง 
-กิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 6 ขั้นตอน 

2 

3 แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 3 : ลกัษณะการแสดงพื้นบา้นของภาคอีสาน 
-กิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 6 ขั้นตอน 

2 

4 แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 4 : ลกัษณะการแสดงพื้นบา้นของภาคใต ้
-กิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 6 ขั้นตอน 

2 

 
2) น าเสนอแผนการจดัการเรียนรู้ให้กบัอาจารยท่ี์ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจพิจารณา

ความสอดคลอ้งกบัมาตรฐานการเรียนรู้และกิจกรรมการเรียนรู้ แลว้น ามาปรับปรุงแกไ้ขตามความ
เหมาะสม 

3) น าแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีแก้ไขเรียบร้อยแล้ว เสนอให้อาจารย์ท่ีปรึกษา
วิทยานิพนธ์ตรวจสอบความถูกตอ้ง จากนั้นเสนอให้ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการศึกษา และดา้นนาฏศิลป์ 
จ านวน 3 คน เพื่อประเมินความสอดคล้องทั้ง ดา้นเน้ือหา วตัถุประสงค ์และการจดัการเรียนรู้ โดย
หาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (Index of Item Objective Congruence หรือ IOC) ซ่ึงจะน าความคิดเห็น
ของผูเ้ช่ียวชาญมาแปลงเป็นคะแนน ดงัน้ี 
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หากมีความคิดเห็นวา่สอดคลอ้ง  ก าหนดคะแนนเป็น +1 
หากมีความคิดเห็นวา่ไม่แน่ใจ  ก าหนดคะแนนเป็น 0 
หากมีความคิดเห็นวา่ไม่สอดคลอ้ง  ก าหนดคะแนนเป็น -1 

 
โดยพบว่า แผนการจัดการเรียนรู้มีค่า IOC มีค่าระหว่าง 0.67-1.00 ซ่ึงสามารถ

น าไปใชไ้ดเ้น่ืองจากมีค่า IOC มากกวา่ 0.5 
4) ปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้ตามขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญ แลว้น าไปทดลอง

ใช้เบ้ืองต้น (Try Out) กับนักเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มเป้าหมาย ซ่ึงเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 
โรงเรียนรัฐบาลแห่งหน่ึงในจงัหวดัปทุมธานี จ านวน 32 คน ซ่ึงมีบริบทใกลเ้คียงกบักลุ่มเป้าหมาย 
เพื่อทดสอบดา้นเน้ือหาและเวลา 

5) น าแผนการจดัการเรียนรู้ไปใชใ้นการจดัการเรียนรู้กบักลุ่มเป้าหมาย 
 

3.3.2 แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิรายวชิานาฏศิลป์ 
 

1) ศึกษาและวิเคราะห์หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551
รายวิชานาฏศิลป์ จากหนงัสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน ดนตรี-นาฏศิลป์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 5 (อกัษรเจริญทศัน์, 2560) หน่วยการเรียนท่ี 1 : เร่ืองลกัษณะการแสดงพื้นบา้นของ
ภูมิภาคต่าง ๆ เพื่อเป็นแนวทางในการสร้างแบบทดสอบ 

2) วิเคราะห์เน้ือหาและตวัช้ีวดั ความชดัเจนและความคล้องของวิชานาฏศิลป์เพื่อ
น ามาสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิรายวิชานาฏศิลป์ก่อนและหลงัการเรียน มีลกัษณะเป็นแบบ
ขอ้สอบปรนยัชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก จ านวน 40 ขอ้ โดยตีค่าเป็นคะแนน 40 คะแนน ก าหนดให้
ค่าคะแนน คือ ตอบถูกได ้1 คะแนน ตอบผดิหรือไม่ตอบได ้0 คะแนน 

3) น าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิรายวิชานาฏศิลป์ท่ีสร้างข้ึนเสนอให้อาจารย์ท่ี
ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจและน ามาปรับปรุงแกไ้ข จากนั้นน าไปให้ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการศึกษา และ
ด้านนาฏศิลป์ จ านวน 3 คน เพื่อพิจารณาตามความเหมาะสม ตรวจสอบค่า IOC (Index of Item 
Objective Congruence) โดยพบว่า แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิรายวิชานาฏศิลป์มีค่า IOC มีค่า
ระหวา่ง 0.67-1.00 ซ่ึงสามารถน าไปใชไ้ดเ้น่ืองจากมีค่า IOC มากกวา่ 0.5 

4) ปรับปรุงแกไ้ขแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิรายวิชานาฏศิลป์ ตามค าแนะน าของ
ผูเ้ช่ียวชาญ และน าไปทดลองกบักบันกัเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มเป้าหมาย ซ่ึงเป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปี
ท่ี  5 โรงเรียนรัฐบาลแห่งหน่ึงในจังหวัดปทุมธานี  จ านวน 32  คน ซ่ึงมีบริบทใกล้เคียงกับ
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กลุ่มเป้าหมาย โดยเป็นการทดสอบรายบุคคล แลว้น าคะแนนท่ีได้จากการทดสอบมาค านวณหา
ระดับความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) และค่าความเช่ือมั่นโดยใช้สูตร KR-20 ของ Kuder 
Richardson  พบว่าแบบทดสอบมีค่าความยากง่าย (p) อยู่ระหว่าง 0.50 - 0.80 มีค่าอ านาจจ าแนก (r) 
อยูร่ะหวา่ง 0.20 - 1.00 และมีค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบเท่ากบั 0.97 จึงสามารถกล่าวไดว้า่เป็น
แบบทดสอบฉบบัสมบูรณ์ท่ีสามารถน าไปใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการวิจยัได ้

5) ปรับปรุงแก้ไขแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิรายวิชานาฏศิลป์ และน าไปใช้กับ
กลุ่มเป้าหมายได ้
 

3.3.3 แบบประเมินความคดิสร้างสรรค์ 
 

1) ศึกษาและวิเคราะห์ หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ สาระนาฏศิลป์ และศึกษาทฤษฎี หลกัการและวิธีการสร้างเคร่ืองมือ 
วดัผลทางการศึกษา 

2) ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และหลกัการท่ีเก่ียวขอ้งการสร้างแบบประเมินในดา้นความคิด
สร้างสรรคร์ายวิชานาฏศิลป์ โดยผูว้ิจยัไดส้ังเคราะห์ความคิดสร้างสรรคอ์อกเป็น 4 ดา้น ไดแ้ก่  (1) ดา้น
ความคิดริเร่ิม  (2) ดา้นความคิดคล่องแคล่ว  (3) ดา้นความคิดยืดหยุ่น  (4) ดา้นความคิดละเอียดลออ 
โดยมีรายการประเมินดงัน้ี 
 
ตารางท่ี 3.2 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ 

รายการประเมิน 

เกณฑร์ะดบัคะแนน 
5 

มาก
ท่ีสุด 

4 
มาก 

3 
ปาน
กลาง 

2 
นอ้ย 

1 
นอ้ย
ท่ีสุด 

ดา้นความคิดริเร่ิม 

1. ยอมรับและสนใจส่ิงแปลกใหม่      

2. คิดแตกต่างเพื่อพฒันาผลงานใหดี้ข้ึน      

ดา้นความคิดคล่องแคล่ว 

3. ใชถ้อ้ยค าในการตอบค าถามไดอ้ยา่งรวดเร็ว      

4. คิดพลิกแพลงแกปั้ญหาต่าง ๆ ใหลุ้ล่วงดว้ยดี      
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ตารางท่ี 3.2 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์(ต่อ) 

รายการประเมิน 

เกณฑร์ะดบัคะแนน 
5 

มาก
ท่ีสุด 

4 
มาก 

3 
ปาน
กลาง 

2 
นอ้ย 

1 
นอ้ย
ท่ีสุด 

ดา้นความคิดยดืหยุน่ 

5. คิดอยา่งอิสระใหไ้ดค้  าตอบหลายแนวทาง      

6. คิดดดัแปลงใหมี้ความแตกต่างจากเดิม      

ดา้นความคิดละเอียดลออ 

7. อธิบายรายละเอียดขั้นตอนใหเ้ขา้ใจไดช้ดัเจน      

8. สร้างช้ินงานเพื่อน าเสนอความคิดของตนเองได ้      

 
ตารางท่ี 3.3 เกณฑร์ะดบัคะแนนการประเมิน 

รายการประเมิน 
เกณฑร์ะดบัคะแนน 

5 
มากท่ีสุด 

4 
มาก 

3 
ปานกลาง 

2 
นอ้ย 

1 
นอ้ยท่ีสุด 

ดา้นความคิดริเร่ิม 
1.ยอมรับและสนใจส่ิง
แปลกใหม่ 

นกัเรียนได้
ยอมรับ 
สนใจส่ิง
แปลกใหม่
ของช้ินงาน 
ผลงานไดดี้
เยีย่ม 

นกัเรียนได้
ยอมรับ 
สนใจส่ิง
แปลกใหม่
ของช้ินงาน 
ผลงานไดดี้
ข้ึนกวา่เดิม 

นกัเรียนมีการ
ยอมรับ สนใจ
ส่ิงแปลกใหม่
ของช้ินงาน 
ผลงานไดดี้ 
อาจจะมี
บางส่วนท่ียงั
ไม่เขา้ใจ 

นกัเรียนเร่ิมมี
การยอมรับ 
สนใจส่ิง
แปลกใหม่ใน
ส่วนของ
ช้ินงาน 
ผลงานได ้

นกัเรียนไม่
สามารถ
ยอมรับและ
สนใจส่ิง
แปลกใหม่
ของช้ินงาน 
ผลงานได ้

2.คิดแตกต่างเพือ่พฒันา
ผลงานใหดี้ข้ึน 

สามารถคิด
แตกต่างเพือ่
พฒันา
ผลงานไดดี้
ข้ึนอยา่งยอด
เยีย่ม 

สามารถคิด
แตกต่างเพือ่
พฒันา
ผลงานไดใ้ห้
ดีข้ึน 

มีความ 
สามารถใน
การคิด
แตกต่างเพือ่
พฒันาผลงาน
ใหดี้ 

เร่ิมมีความ 
สามารถใน
การคิด
แตกต่างเพือ่
พฒันาผลงาน 

ไม่มีการคิด
ท่ีแตกต่าง
เพื่อพฒันา
ผลงาน 
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ตารางท่ี 3.3 เกณฑร์ะดบัคะแนนการประเมิน (ต่อ) 

รายการประเมิน 
เกณฑร์ะดบัคะแนน 

5 
มากท่ีสุด 

4 
มาก 

3 
ปานกลาง 

2 
นอ้ย 

1 
นอ้ยท่ีสุด 

ดา้นความคิดคลอ่งแคล่ว 
3.ใชถ้อ้ยค าในการตอบ
ค าถามไดอ้ยา่งรวดเร็ว 

นกัเรียนใช้
ถอ้ยค าใน
การตอบ
ค าถามได้
อยา่งรวดเร็ว
อยา่งยอด
เยีย่ม 

นกัเรียนใช้
คอ้ยค าใน
การตอบถาม
อยา่งรวดเร็ว
ไดดี้ยิง่ข้ึน 

นกัเรียนมีการ
ใชค้อ้ยค าใน
การตอบ
ค าถามอยา่ง
รวดเร็วไดดี้ 

นกัเรียนเร่ิมมี
การใชถ้อ้ยค า
ในการตอบ
ค าถามอยา่ง
รวดเร็วอยา่ง
เหมาะสม 

นกัเรียนไม่
สามารถใช้
ถอ้ยค าใน
การตอบ
ค าถามอยา่ง
รวดเร็วได ้ 

4.คิดพลิกแพลง
แกปั้ญหาต่าง ๆ ให้
ลุล่วงดว้ยดี 

นกัเรียนคิด
สามารถคิด
พลิกแพลง
แกปั้ญหา
ต่าง ๆ ให้
ลุล่วงอยา่งดี
เยีย่ม 

นกัเรียน
สามารถคิด
พลิกแพลง
แกปั้ญหา
ต่าง ๆ ให้
ลุล่วงได้
ดว้ยดียิง่ข้ึน 

นกัเรียนเร่ิม
คิดพลิก
แพลงแก ้
ปัญหาต่าง ๆ 
ใหลุ้ล่วงได้
ดว้ยดี 

นกัเรียนมี
การคิดพลิก
แพลงแก ้
ปัญหาต่าง ๆ 
ใหลุ้ล่วงได ้

นกัเรียนไม่
สามารถคิด
พลิกแพลง
ในการแก ้
ปัญหาต่าง ๆ 
ใหลุ้ล่วงได ้

ดา้นความคิดยดืหยุน่ 
5.คิดอยา่งอิสระใหไ้ด้
ค าตอบหลายแนวทาง 

นกัเรียนมี
ความคิดท่ี
อิสระใหไ้ด้
ค าตอบท่ี
หลากหลาย
แนวทางได้
อยา่งดีเยีย่ม 

นกัเรียนมี
ความคิดท่ี
อิสระใหไ้ด้
ค าตอบท่ี
หลากหลาย
แนวทางไดดี้
ข้ึน 

นกัเรียนมี
ความคิดท่ี
อิสระใหไ้ด้
ค าตอบท่ี
หลากหลาย
แนวทางไดดี้ 

นกัเรียนเร่ิมมี
ความคิดท่ี
อิสระใหไ้ด้
ค าตอบท่ี
หลากหลาย
แนวทางได ้

นกัเรียนไม่
สามารถคิดท่ี
อิสระใหไ้ด้
ค าตอบท่ี
หลากหลาย
แนวทางได ้

6.คิดดดัแปลงใหมี้ความ
แตกต่างจากเดิม 

นกัเรียนมี
การคิดและ
ดดัแปลง
ผลงาน 
ช้ินงานใหมี้
ความแตก 
ต่างจากเดิม 

นกัเรียนมี
การคิดและ
ดดัแปลง
ผลงาน 
ช้ินงานใหมี้
ความแตก 
ต่างจากเดิมดี 

นกัเรียนมีการ
คิดและ
ดดัแปลง
ผลงาน 
ช้ินงานใหมี้
ความแตกต่าง
จากเดิมไดดี้ 

นกัเรียนเร่ิมมี
การคิดและ
ดดัแปลง
ผลงาน 
ช้ินงานใหมี้
ความแตกต่าง
จากเดิมได ้

นกัเรียนไม่
สามารถคิด
และดดั 
แปลงผลงาน 
ช้ินงานใหมี้
ความแตก 
ต่างจากเดิม 
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ตารางท่ี 3.3 เกณฑร์ะดบัคะแนนการประเมิน (ต่อ) 

รายการประเมิน 
เกณฑร์ะดบัคะแนน 

5 
มากท่ีสุด 

4 
มาก 

3 
ปานกลาง 

2 
นอ้ย 

1 
นอ้ยท่ีสุด 

 ไดอ้ยา่งยอด
เยีย่ม 

เยีย่ม ข้ึน  ได ้

ดา้นความคิด
ละเอียดลออ 
7.อธิบายรายละเอียด
ขั้นตอนใหเ้ขา้ใจได้
ชดัเจน 

นกัเรียน
สามารถ
อธิบาย
รายละเอียด
ขั้นตอนให้
ผูอ่ื้นเขา้ใจ
ไดอ้ยา่ง
ชดัเจนท่ีสุด 

นกัเรียน
สามารถ
อธิบาย
รายละเอียด
ขั้นตอนให้
ผูอ่ื้นเขา้ใจ
ชดัเจนไดดี้ 

นกัเรียน
สามารถ
อธิบาย
รายละเอียด
ขั้นตอนให้
ผูอ่ื้นเขา้ใจได้
ชดัเจน 

นกัเรียนมีการ
อธิบาย
รายละเอียด
ขั้นตอนให้
ผูอ่ื้นเขา้ใจ
อยา่งชดัเจน 

นกัเรียนไม่
สามารถ
อธิบาย
รายละเอียด
ขั้นตอนให้
เขา้ใจและไม่
ชดัเจน 

8.สร้างช้ินงานเพื่อ
น าเสนอความคิดของ
ตนเองได ้

นกัเรียน
สามารถ
สร้างช้ินงาน
เพื่อไป
น าเสนอ
ความคิดของ
ตนเองได้
อยา่งยอด
เยีย่ม 

นกัเรียน
สามารถ
สร้างช้ินงาน
เพื่อไป
น าเสนอ
ความคิดของ
ตนเองไดดี้
ข้ึน 

นกัเรียน
สามารถสร้าง
ช้ินงานเพือ่
ไปน าเสนอ
ความคิดของ
ตนเองไดดี้ 

นกัเรียนเร่ิม
สร้างช้ินงาน
เพื่อไป
น าเสนอ
ความคิดของ
ตนเองได ้

นกัเรียนไม่
สามารถเร่ิม
สร้างช้ินงาน
เพื่อไป
น าเสนอ
ความคิดของ
ตนเองได ้

 
3) น าแบบประเมินความคิดสร้างสรรค์ เสนอให้อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์

ตรวจสอบความถูกตอ้งจากนั้นเสนอให้ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการศึกษา และดา้นนาฏศิลป์ จ านวน 3 คน 
เพื่อประเมินความสอดคลอ้งทั้งดา้นเน้ือหา วตัถุประสงคแ์ละการจดัการเรียนรู้ โดยหาค่าดชันีความ
สอดคลอ้ง (Index of Item Objective Congruence หรือ IOC) ซ่ึงจะน าความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญมา
แปลงเป็นคะแนน ดงัน้ี 

หากมีความคิดเห็นวา่สอดคลอ้ง  ก าหนดคะแนนเป็น +1 
หากมีความคิดเห็นวา่ไม่แน่ใจ  ก าหนดคะแนนเป็น 0 
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หากมีความคิดเห็นวา่ไม่สอดคลอ้ง  ก าหนดคะแนนเป็น -1 
 

โดยพบว่า แบบประเมินความคิดสร้างสรรค์มีค่า IOC มีค่าระหว่าง 0.67-1.00 ซ่ึง
สามารถน าไปใชไ้ดเ้น่ืองจากมีค่า IOC มากกวา่ 0.5 

4) น าแบบประเมินความคิดสร้างสรรคม์าปรับปรุงตามขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญ 
แลว้น าแบบประเมินความคิดสร้างสรรคไ์ปใชใ้นกบักลุ่มเป้าหมาย 

5) น าผลการประเมินความคิดสร้างสรรค์มาพิจารณาหาค่าเฉล่ียโดยใช้เกณฑ์การ
ประเมินของ มนตรี วงษส์ะพาน (2563, น. 220) ซ่ึงแปลความหมายของขอ้มูลการประเมิน ดงัน้ี 

ค่าเฉล่ียตั้งแต่ 4.51-5.00 หมายถึง ระดบัมากท่ีสุด 

ค่าเฉล่ียตั้งแต่ 3.51-4.50 หมายถึง ระดบัมาก 

ค่าเฉล่ียตั้งแต่ 2.51-3.50 หมายถึง ระดบัปานกลาง 

ค่าเฉล่ียตั้งแต่ 1.51-2.50 หมายถึง ระดบันอ้ย 

ค่าเฉล่ียตั้งแต่ 1.00-1.50 หมายถึง ระดบันอ้ยท่ีสุด 
 

3.3.4 แบบสัมภาษณ์ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็น
ฐานร่วมกบั Vlog  

 
1) ศึกษาวิธีการสร้างแบบสัมภาษณ์ความคิดเห็น และก าหนดประเด็นในการ

สัมภาษณ์ โดยสร้างแบบสัมภาษณ์แบบก่ึงโครงสร้าง (Semi-Structured Interview) จ านวน 7 ขอ้ ซ่ึง
แบ่งเน้ือหาการสัมภาษณ์ออกเป็น 3 ด้าน ได้แก่ ด้านเน้ือหา ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ และด้าน
ประโยชน์ท่ีไดรั้บ ดงัน้ี   
 
ตารางท่ี 3.4 แบบสัมภาษณ์ความคิดเห็น 

ค าถาม 
ความคิดเห็นจากการสัมภาษณ์ 

กลุ่มเก่ง กลุ่มปานกลาง กลุ่มอ่อน 
ดา้นเน้ือหา 
1. เน้ือหามีความน่าสนใจและเหมาะสมกบันกัเรียน 
หรือไม่ อยา่งไร 

   

2. เน้ือหาเก่ียวกบัการแสดงนาฏศิลป์พื้นฐานท่ีใชมี้
ความยากหรือง่ายไปหรือไม่ อยา่งไร 
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ตารางท่ี 3.4 แบบสัมภาษณ์ความคิดเห็น (ต่อ) 

ค าถาม 
ความคิดเห็นจากการสมัภาษณ์ 

กลุ่มเก่ง กลุ่มปานกลาง กลุ่มอ่อน 
ดา้นกิจกรรมการเรียนรู้ 
3. นักเรียนรู้สึกอย่างไรเม่ือครูใช้กิจกรรมการ
เรียนรู้โดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกบั Vlog 

   

4.กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงานเป็นฐาน
ร่วมกับ Vlog ท าให้นักเรียนมีความกระตือรือร้น
ในการเรียนหรือไม่ อยา่งไร 

   

ดา้นประโยชน์ท่ีไดรั้บ 
5. นักเรียนมีความรู้เก่ียวกับการแสดงนาฏศิลป์
พื้นฐานเพิ่มข้ึนหรือไม่ อยา่งไร 

   

6. นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์เพิ่มข้ึนหรือไม่ 
อยา่งไร 

   

7. ความรู้เก่ียวกบัการแสดงนาฏศิลป์พื้นฐานและ
ความคิดสร้างสรรคมี์ประโยชน์ต่อนกัเรียนหรือไม่ 
อยา่งไร 

   

 
2) น าแบบสัมภาษณ์ความคิดเห็น เสนอให้อาจารยท่ี์ปรึกษาวิทยานิพนธ์พิจารณา

ความเหมาะสม รูปแบบ เน้ือหา และส านวนท่ีใช้ภาษา ความสอดคล้องของค าถามและความ
ครอบคลุมเน้ือหาในแต่ละดา้น แลว้น ามาปรับปรุง จากนั้นเสนอให้ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการศึกษา และ
ด้านนาฏศิลป์ จ านวน 3 คน เพื่อตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา (Index of Item Objective 
Congruence หรือ IOC) ซ่ึงจะน าความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญมาแปลงเป็นคะแนน ดงัน้ี 

หากมีความคิดเห็นวา่สอดคลอ้ง  ก าหนดคะแนนเป็น +1 
หากมีความคิดเห็นวา่ไม่แน่ใจ  ก าหนดคะแนนเป็น 0 
หากมีความคิดเห็นวา่ไม่สอดคลอ้ง  ก าหนดคะแนนเป็น -1 

 
โดยพบว่า แบบสัมภาษณ์ความคิดเห็นมีค่า IOC มีค่าระหว่าง 0.67-1.00 ซ่ึงสามารถ

น าไปใชไ้ดเ้น่ืองจากมีค่า IOC มากกวา่ 0.5 
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3) น าแบบสัมภาษณ์ความคิดเห็นท่ีปรับปรุงแก้ไข โดยการทดลองกับนักเรียนท่ี
ไม่ใช่กลุ่มเป้าหมาย ซ่ึงเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนรัฐบาลแห่งหน่ึงในจงัหวดั
ปทุมธานี จ านวน 32 คน ซ่ึงมีบริบทใกลเ้คียงกบักลุ่มเป้าหมายเพื่อทดสอบความเขา้ใจของขอ้ค าถาม 

4) ปรับปรุงแบบสัมภาษณ์ความคิดเห็น เพื่อให้สมบูรณ์ยิ่งข้ึน แล้วน าไปใช้กับ
กลุ่มเป้าหมาย 

 

3.4 การเกบ็รวบรวมข้อมูล 
 

ผูว้ิจยัด าเนินการเกบ็รวบรวมขอ้มูลในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2566 โดยการเกบ็รวมขอ้มูล
จากกลุ่มเป้าหมาย ซ่ึงเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนรัฐบาลแห่งหน่ึงในจังหวดั
ปทุมธานี 

1) ก่อนการทดลอง 
1.1) ผูว้ิจยัไดน้ าหนังสือขอความอนุเคราะห์การเก็บรวบรวมขอ้มูล เพื่อการ

วิจยัเสนอต่อผูบ้ริหารโรงเรียนรัฐบาลแห่งหน่ึงในจงัหวดัปทุมธานี 
1.2) ผูว้ิจยัช้ีแจง้จุดประสงค ์เน้ือหารายละเอียดขั้นตอนในการใชโ้ครงงานเป็น

ฐานร่วมกบั Vlog การวดัและประเมินผลในการวิจยัคร้ังน้ีกบักลุ่มเป้าหมาย 
2) ระหวา่งการทดลอง   

2.1) น าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิรายวิชานาฏศิลป์ จ านวน 40 ขอ้ มีลกัษณะ
เป็นขอ้สอบปรนยัเลือกตอบ 4 ตวัเลือก ไปทดสอบก่อนเรียนกบักลุ่มเป้าหมาย ให้คะแนนและเก็บ
บนัทึกคะแนนไว ้

2.2) ผูว้ิจัยด าเนินการตามแผนการจัดการเรียนรู้รายวิชานาฏศิลป์  โดยใช้
โครงงานเป็นฐานร่วมกบั Vlog  เป็นระยะเวลา 8 คาบเรียน คาบเรียนละ 1 ชัว่โมง ใชจ้ดัการเรียนรู้
สัปดาห์ละ 2 คาบเรียน 

2.3) หลงัจากไดเ้รียนรู้ตามแผนการจดัการเรียนรู้ครบ  4 สัปดาห์ ให้นักเรียน
น าเสนอผลงานโดยให้นักเรียนใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกบั Vlog แลว้ประเมินดว้ยแบบประเมิน
ความคิดสร้างสรรค ์ในจ านวน  8 ขอ้  

2.4) น าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิรายวิชานาฏศิลป์จ านวน 40 ขอ้ มีลกัษณะ
เป็นขอ้สอบปรนัยเลือกตอบ 4 ตวัเลือก ไปทดสอบหลงัเรียนกบักลุ่มเป้าหมาย ให้คะแนนและเก็บ
บนัทึกคะแนนไว ้
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2.5) หลงัจากการจดักิจกรรมตามแผนการจดัการเรียนรู้ตามท่ีก าหนด ผูว้ิจยัได้
คดัเลือกนักเรียนจากกลุ่มเป้าหมายจ านวน 12 คน เพื่อสัมภาษณ์ความคิดเห็นแบบกลุ่ม โดยเลือก
นกัเรียนตามเกณฑท่ี์ก าหนด คือ นกัเรียนท่ีมีคะแนนสอบหลงัเรียนสูง กลาง และต ่า แบ่งเป็น 3 กลุ่ม 
กลุ่มละ 4 คน จดบนัทึกผลการสมัภาษณ์ของนกัเรียนแต่ละกลุ่ม แลว้น าไปวิเคราะห์ต่อไป 

3) หลงัการทดลอง 
3.1) ผู ้วิจัยเก็บรวบรวมข้อมูลจากเคร่ืองมือท่ีใช้ในการทดลอง โดยการ

วิเคราะห์ทางสถิติ และวิเคราะห์เน้ือหา  
 

3.5 การวเิคราะห์ข้อมูล 
 

การวิเคราะห์ขอ้มูล ผูว้ิจยัน าขอ้มูลทั้งหมดมาวิเคราะห์ดว้ยวิธีทางสถิติ ดงัน้ี 
3.5.1 วิเคราะห์คะแนนแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิรายวิชานาฏศิลป์ โดยการค านวณค่าเฉล่ีย 

(Mean) และค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D) 
3.5.2 วิเคราะห์คะแนนแบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์โดยการค านวณค่าเฉล่ีย (Mean) 

และค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D) ตามเกณฑก์ารประเมินของ มนตรี วงษ์สะพาน (2563, น. 220) ซ่ึง
แปลความหมายของขอ้มูลการประเมิน ดงัน้ี 

ค่าเฉล่ียตั้งแต่ 4.51-5.00 หมายถึง ระดบัมากท่ีสุด 

ค่าเฉล่ียตั้งแต่ 3.51-4.50 หมายถึง ระดบัมาก 

ค่าเฉล่ียตั้งแต่ 2.51-3.50 หมายถึง ระดบัปานกลาง 

ค่าเฉล่ียตั้งแต่ 1.51-2.50 หมายถึง ระดบันอ้ย 

ค่าเฉล่ียตั้งแต่ 1.00-1.50 หมายถึง ระดบันอ้ยท่ีสุด 
3.5.3 วิเคราะห์แบบสัมภาษณ์ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้โดยใช้

โครงงานเป็นฐานร่วมกบั Vlog โดยการวิเคราะห์เน้ือหา 
 

3.6 การรับรองจริยธรรมการวจิัยในคน 
 
งานวิจยัเร่ืองน้ีไดผ้า่นการพิจารณาเห็นชอบตามมาตรฐานการด าเนินงานของคณะกรรมการ

พิจารณาจริยธรรมการวิจยัในคน ส านักงานจริยธรรมการวิจยั มหาวิทยาลยัรังสิต ดงัเอกสารยืนยนั
การยกเวน้การรับรองเลขท่ี COA. NO. RSUERB2023-107 



 

 
 

บทที่ 4 
 

ผลการวจิัย 
 

การวิจยัเร่ือง การจดัการเรียนรู้วิชานาฏศิลป์ โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับ Vlog เพื่อ
พฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค ์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ผูว้ิจยัน า
ผลท่ีไดม้าวิเคราะห์ขอ้มูลตามวิธีทางสถิติดงัน้ี 

4.1 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชานาฏศิลป์ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 5 ก่อนและหลงัการจดัการเรียนรู้ โดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกบั Vlog 

4.2 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 หลงั
จดัการเรียนรู้ โดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกบั Vlog กบัเกณฑค่์าเฉล่ียไม่นอ้ยกวา่ 3.51 

4.3 ผลการสัมภาษณ์ความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีมีต่อการจดัการ
เรียนรู้โดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกบั Vlog 
 

4.1 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชานาฏศิลป์ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 5 ก่อนและหลงัการจัดการเรียนรู้ โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกบั Vlog 

 
ผูว้ิจยัน าคะแนนท่ีไดจ้ากแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชานาฏศิลป์ ของนกัเรียน

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกบั Vlog ท่ีเป็นกลุ่มเป้าหมายจ านวน 32 คน ซ่ึง
มีคะแนนเตม็ 40 คะแนน โดยน าคะแนนก่อนเรียนเปรียบเทียบกบัคะแนนหลงัเรียนของนกัเรียนเป็น
รายบุคคล สามารถแสดงขอ้มูลไดต้ามตารางท่ี 4.1 และ 4.2 ดงัน้ี 
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ตารางท่ี 4.1 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชานาฏศิลป์ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 5 ก่อนและหลงัการจดัการเรียนรู้ โดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกบั 
Vlog เพื่อการเรียนรู้ เป็นรายบุคคล (N=32)  

คนท่ี 
คะแนนก่อนเรียน 
(เตม็ 40 คะแนน) 

คะแนนหลงัเรียน 
(เตม็ 40 คะแนน) 

ผลสมัฤทธ์ิทางการ
เรียนวิชานาฏศิลป์ 

เพิ่ม 
1 28 30 2 
2 26 30 4 
3 26 28 2 
4 24 26 2 
5 22 30 8 
6 21 22 1 
7 21 25 4 
8 21 25 4 
9 21 23 2 
10 19 29 10 
11 17 19 2 
12 16 24 8 
13 16 20 4 
14 16 17 1 
15 16 26 10 
16 16 17 1 
17 15 17 2 
18 12 20 8 
19 12  13 1 
20 12 14 2 
21 12 16 4 
22 11 15 4 
23 11 15 4 
24 11 13 2 
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ตารางท่ี 4.1 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชานาฏศิลป์ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 5 ก่อนและหลงัการจดัการเรียนรู้ โดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกบั 
Vlog เพื่อการเรียนรู้ เป็นรายบุคคล (N=32) (ต่อ) 

คนท่ี 
คะแนนก่อนเรียน 
(เตม็ 40 คะแนน) 

คะแนนหลงัเรียน 
(เตม็ 40 คะแนน) 

ผลสมัฤทธ์ิทางการ
เรียนวิชานาฏศิลป์ 

เพิ่ม 
25 11 14 3 
26 11 12 1 
27 10 12 2 
28 10 15 5 
29 8 11 3 
30 7 11 4 
31 5 15 10 
32 5 12 7 

รวม 
ค่าเฉล่ีย 15.28 
(S.D.=6.19) 

ค่าเฉล่ีย 19.25 
(S.D. =6.34) 

ค่าเฉล่ีย 3.97 
(S.D. =2.83 ) 

 
จากตารางท่ี 4.1 พบว่า การทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชานาฏศิลป์ของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 5 โดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกบั Vlog มีผลการศึกษาดงัน้ี 
1) คะแนนก่อนเรียน (Pre-test) (คะแนนเต็ม 40 คะแนน) ของนักเรียนมีค่าของ

คะแนนสูงสุดท่ีนักเรียนได้คือ 28 คะแนน และคะแนนต ่าท่ีสุดคือ 5 คะแนน โดยภาพรวมของ
คะแนนของนกัเรียนทั้งหมด 32 คน มีค่าเฉล่ีย 15.28 คะแนน (ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 6.19) 

2) คะแนนหลังเรียน (Post-test) (คะแนนเต็ม 40 คะแนน) ของนักเรียนมีค่าของ
คะแนนสูงสุดท่ีนักเรียนไดคื้อ 30 คะแนน และคะแนนต ่าท่ีสุดคือ 11 คะแนน โดยภาพรวมของ
คะแนนของนกัเรียนทั้งหมด 32 คน มีค่าเฉล่ีย 19.25 คะแนน (ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 6.34) 

3) นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 จ านวน 32 คนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
นาฏศิลป์เพิ่มข้ึนทุกคน คิดเป็นร้อยละ 100 โดยมีค่าเฉล่ีย 3.97 (ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 2.83) 
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ตารางท่ี 4.2 ผลการเปรียบเทียบค่าเฉล่ียของคะแนนการทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
นาฏศิลป์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ก่อนและหลงัโดยใช้โครงงานเป็นฐาน
ร่วมกบั Vlog ของนกัเรียนทั้งชั้น (N=32) 

ผลสมัฤทธ์ิทางการ
เรียนรายวิชานาฏศิลป์ 

คะแนนเตม็ μ  แปลผล 

ก่อนเรียน 40 15.28 6.19 หลงัเรียนสูง
กวา่ก่อนเรียน หลงัเรียน 40 19.25 6.34 

 
จากตารางท่ี 4.2 พบวา่ การทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชานาฏศิลป์ของนกัเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 5 หลงัการทดลองโดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกบั Vlog  (μ = 19.25, = 6.34) สูง
กวา่ก่อนเรียน (μ = 15.28,  = 6.19) โดยภาพรวมคะแนนของนักเรียนทั้งหมด 32 คน คะแนนหลงั
เรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 

 

4.2 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 
หลังจัดการเรียนรู้ โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับ Vlog กับเกณฑ์ค่าเฉลี่ยไม่น้อยกว่า 
3.51 
 

ผูว้ิจยัน าผลการประเมินความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 หลงัจดัการ
เรียนรู้ โดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกบั Vlog  จ านวน 32 คน จากแบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์
จ านวน 4 ดา้น ไดแ้ก่ ดา้นความคิดริเร่ิม ดา้นดา้นความคิดคล่องแคล่ว ดา้นความคิดยดืหยุน่ และดา้น
ความคิดละเอียดลออ มาเปรียบเทียบกบัเกณฑค่์าเฉล่ียไม่นอ้ยกว่า 3.51 สามารถแสดงขอ้มูลไดต้าม
ตารางท่ี 4.3 ดงัน้ี  
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ตารางท่ี 4.3 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 
หลงัจดัการเรียนรู้ โดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกบั Vlog กบัเกณฑค่์าเฉล่ียไม่นอ้ยกว่า 
3.51 ของนกัเรียนทั้งชั้น (N=32) 

รายการประเมิน ค่าเฉล่ีย S.D. แปลผล 
เทียบเกณฑ ์
ค่าเฉล่ีย 3.51 

ดา้นความคิดริเร่ิม 
1.ยอมรับและสนใจส่ิงแปลกใหม่ 4.28 0.63 ระดบัมาก สูงกวา่เกณฑ ์
2.คิดแตกต่างเพื่อพฒันาผลงานใหดี้ข้ึน 4.00 0.67 ระดบัมาก สูงกวา่เกณฑ ์
ดา้นความคิดคล่องแคล่ว 
3.ใชถ้อ้ยค าในการตอบค าถามไดอ้ยา่ง
รวดเร็ว 

4.16 0.77 ระดบัมาก สูงกวา่เกณฑ ์

4.คิดพลิกแพลงแกปั้ญหาต่างๆ ใหลุ้ล่วง
ดว้ยดี 

3.88 0.71 ระดบัมาก สูงกวา่เกณฑ ์

ดา้นความคิดยดืหยุน่ 
5.คิดอยา่งอิสระใหไ้ดค้  าตอบหลาย
แนวทาง 

3.84 0.72 ระดบัมาก สูงกวา่เกณฑ ์

6.คิดดดัแปลงใหมี้ความแตกต่างจากเดิม 3.91 0.73 ระดบัมาก สูงกวา่เกณฑ ์
ดา้นความคิดละเอียดลออ 
7.อธิบายรายละเอียดขั้นตอนใหเ้ขา้ใจได้
ชดัเจน 

4.00 0.76 ระดบัมาก สูงกวา่เกณฑ ์

8.สร้างช้ินงานเพื่อน าเสนอความคิดของ
ตนเองได ้

4.41 0.67 ระดบัมาก สูงกวา่เกณฑ ์

รวม 4.06 0.20 ระดบัมาก สูงกวา่เกณฑ ์
 
จากตารางท่ี 4.3 พบว่า นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 มีความคิดสร้างสรรค์หลังจดัการ

เรียนรู้ โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับ  Vlog  ในภาพรวมอยู่ในระดับมาก (ค่าเฉล่ีย 4.06, 
S.D.=0.20) สูงกวา่เกณฑค่์าเฉล่ีย 3.51 เม่ือพิจารณาเป็นรายขอ้ พบวา่ รายการประเมินท่ีมีผลประเมิน
สูงท่ีสุด 3 อนัดบั ไดแ้ก่ ขอ้ท่ี 8 สร้างช้ินงานเพื่อน าเสนอความคิดของตนเองได ้อยู่ในระดบัมาก 
(ค่าเฉล่ีย 4.41, S.D.=0.67) รองลงมาคือ ขอ้ท่ี 1 ยอมรับและสนใจส่ิงแปลกใหม่ อยู่ในระดบัมาก 
(ค่าเฉล่ีย 4.28, S.D.=0.63) และขอ้ท่ี 3 ใชถ้อ้ยค าในการตอบค าถามไดอ้ยา่งรวดเร็ว อยูใ่นระดบัมาก 
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(ค่าเฉล่ีย 4.16, S.D.=0.77) ส าหรับรายการท่ีมีผลการประเมินต ่าท่ีสุด ไดแ้ก่ ขอ้ท่ี 5 คิดอยา่งอิสระให้
ไดค้  าตอบหลายแนวทาง อยูใ่นระดบัมาก (ค่าเฉล่ีย 3.84, S.D.=0.72)  
 

4.3 ผลการสัมภาษณ์ความคิดเห็นของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ที่มีต่อการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกบั Vlog 
 

4.3.1 ผลการสัมภาษณ์แบบกลุ่ม 
 
ผูว้ิจยัไดเ้ก็บรวบรวมความคิดเห็นจากนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 จ านวน 12 คน โดย

การสัมภาษณ์แบบกลุ่ม คือ กลุ่มเก่ง กลุ่มปานกลาง และกลุ่มอ่อน กลุ่มละ 4 คน ซ่ึงไดม้าจากการสุ่ม
แบบจบัฉลาก โดยใชแ้บบสัมภาษณ์ชนิดก่ึงโครงสร้าง จ านวน 7 ขอ้ ใน 3 ดา้น ไดแ้ก่ ดา้นเน้ือหา 
ดา้นกิจกรรมการเรียนรู้ และดา้นประโยชน์ท่ีไดรั้บ สามารถสรุปไดต้ามตารางท่ี 4.4 

 
ตารางท่ี 4.4 ผลการสัมภาษณ์ความคิดเห็นของนกัเรียน 

ขอ้ค าถาม ความคิดเห็นจากการสัมภาษณ์ 
กลุ่มเก่ง กลุ่มปานกลาง กลุ่มอ่อน 

ดา้นเน้ือหา 
1. เน้ือหามีความน่าสนใจ
และเหมาะสมกบันกัเรียน 
หรือไม่ 

เน้ือหามีความ 
น่าสนใจเหมาะสม 
กบันกัเรียน  

เน้ือหามีความ 
น่าสนใจเขา้ใจง่าย 
 

เน้ือหามีความ 
น่าสนใจ 
 

2. เน้ือหาเก่ียวกบัการ
แสดงนาฏศิลป์พื้นฐานท่ี
ใชมี้ความยากหรือง่ายไป
หรือไม่ อยา่งไร 

เน้ือหาการแสดง
นาฏศิลป์พื้นฐานไม่
ยาก มีเพยีงเน้ือหา
บางส่วนท่ียาก 

เน้ือหาการแสดง
นาฏศิลป์พื้นฐานมีทั้ง
ง่ายและยากปนกนัไป 
และมีเน้ือหาบางส่วน
ท่ียากไปท าใหไ้ม่ค่อย
เขา้ใจ 

เน้ือหาการแสดง
นาฏศิลป์พื้นฐาน
ค่อนขา้งยากแต่กพ็อ
จ าไดเ้พราะเคยเรียน
มาบา้งแลว้ 

ดา้นกิจกรรมการเรียนรู้ 
3. นกัเรียนรู้สึกอยา่งไร
เม่ือครูใชกิ้จกรรมการ 

การท ากิจกรรมรู้สึก
ค่อนขา้งดี เขา้ถึงได้
ง่าย ช่วยใหจ้ าเน้ือหา  

การท ากิจกรรมรู้สึก
ค่อนขา้งดี มีความยาก
และความง่ายปะปน 

การท ากิจกรรมรู้สึก
ไม่ค่อยดี มีความยาก 
ยงัจ าเน้ือหาไม่ค่อยได ้ 
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ตารางท่ี 4.4 ผลการสัมภาษณ์ความคิดเห็นของนกัเรียน (ต่อ) 
ขอ้ค าถาม ความคิดเห็นจากการสัมภาษณ์ 

กลุ่มเก่ง กลุ่มปานกลาง กลุ่มอ่อน 
เรียนรู้โดยใชโ้ครงงาน
เป็นฐานร่วมกบั Vlog 

ไดง่้ายข้ึน กนัไป ช่วยใหจ้ า
เน้ือหา ไดดี้ข้ึน 

 

4.กิจกรรมการเรียนรู้โดย
ใชโ้ครงงานเป็นฐาน
ร่วมกบั Vlog ท าให้
นกัเรียนมีความ
กระตือรือร้นในการเรียน
หรือไม่ อยา่งไร 

รู้สึกกระตือรือร้น 
ต่ืนเตน้ในการเรียนรู้
และท ากิจกรรม
โครงงาน ไดดี้ยิง่ข้ึน 

รู้สึกกระตือรือร้นใน
การเรียนรู้และท า
กิจกรรมมากข้ึน  

รู้สึกกระตือรือร้นใน
การเรียนรู้และท า
กิจกรรม 

ดา้นประโยชนท่ี์ไดรั้บ 
5. นกัเรียนมีความรู้
เก่ียวกบัการแสดง
นาฏศิลป์พื้นฐานเพิ่มข้ึน
หรือไม่ อยา่งไร 

จ าเน้ือหาเก่ียวกบัการ
แสดงนาฏศิลป์
พื้นฐานไดม้ากกวา่ 
เดิม มีเพียงบางส่วน
เท่านั้นท่ียงัจ าไม่ได ้

สามารถจ าเน้ือหา
เก่ียวกบัการแสดง
นาฏศิลป์พื้นฐานได้
เพิ่มข้ึน 

จ าเน้ือหาเก่ียวกบัการ
แสดงนาฏศิลป์
พื้นฐานไดบ้า้ง 

6. นกัเรียนมีความคิด
สร้างสรรคเ์พิม่ข้ึน
หรือไม่ อยา่งไร 

มีความคิดสร้างสรรค์
ในการท างาน ผลงาน
หรือช้ินงานเพิม่มาก
ยิง่ข้ึน 

มีความคิดสร้างสรรค์
ในการท าผลงานหรือ
ช้ินงานไดดี้ข้ึน แต่ยงั
มีบางส่วนท่ีนกัเรียน
ยงัไม่เขา้ใจในการ
สร้างสรรคผ์ลงาน 

มีความคิดสร้างสรรค์
ในการท าผลงานหรือ
ช้ินงานได ้แต่กย็งัมี
การใหเ้พื่อน
ช่วยเหลือในการ
สร้างสรรคผ์ลงาน
หรือช้ินงาน 

7. ความรู้เก่ียวกบัการ
แสดงนาฏศิลป์พื้นฐาน
และความคิดสร้างสรรคมี์
ประโยชน์ต่อนกัเรียน
หรือไม่ อยา่งไร 

มีประโยชนเ์พราะ
ช่วยใหน้กัเรียนได้
เรียนรู้ เขา้ใจเก่ียวกบั
การแสดงนาฏศิลป์
พื้นฐานและความคิด
สร้างสรรคไ์ดเ้พิ่ม
มากข้ึนกวา่เดิม 

มีประโยชน์ท าให้
นกัเรียนไดเ้รียนรู้
เขา้ใจเก่ียวกบัการ
แสดงนาฏศิลป์
พื้นฐานและความคิด
สร้างสรรค ์

มีประโยชน์ต่อการ
เรียนท่ีเขา้ใจง่ายข้ึน 
และมีความคิด
สร้างสรรคเ์พิม่ข้ึน 
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จากตารางท่ี 4.4 พบว่า ความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีมีต่อการจดัการ
เรียนรู้โดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกบั Vlog ซ่ึงผูว้ิจยัสามารถสังเคราะห์ความคิดเห็นของนกัเรียน
ได้ว่า นักเรียนท่ีให้สัมภาษณ์ส่วนใหญ่รู้สึกกระตือรือร้น ต่ืนเต้นในการเรียนรู้และท ากิจกรรม
โครงงานร่วมกบัการสร้างสรรคผ์ลงานผ่าน Vlog ไดรั้บประโยชน์ทั้งดา้นความรู้และการน าเสนอ
ช้ินงาน ซ่ึงมีเน้ือหาท่ีเหมาะสมกบันกัเรียน กิจกรรมการเรียนรู้แบบกลุ่มยงัช่วยใหน้กัเรียนสนใจมาก
ข้ึน มีการช่วยเหลือซ่ึงกนัและกนั และมีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัการแสดงนาฏศิลป์พื้นฐานไดดี้
ข้ึน มีเพียงนกัเรียนในกลุ่มอ่อนท่ีใหค้วามคิดเห็นวา่เน้ือหาค่อนขา้งยาก แต่ยงัชอบกิจกรรมแบบกลุ่ม
ท่ีท าให้รู้สึกสนุก ไดเ้รียนรู้ไปพร้อมๆ เพื่อน และไม่เป็นภาระของกลุ่ม  นอกจากน้ีกิจกรรมการ
เรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานยงัมีขั้นตอนท่ีเขา้ใจง่าย ท าใหก้ารเรียนในรายวิชานาฏศิลป์ไม่น่าเบ่ือ มี
ความสนุก และต่ืนเตน้ เป็นการกระตุน้การเรียนรู้ของนกัเรียนไดอี้กวิธีหน่ึง 

 
จากการวิเคราะห์ขอ้มูลท่ีกล่าวมาขา้งตน้ ผูว้ิจยัสามารถสรุปผลการศึกษาได ้3 ประเด็นหลกั

คือ 1) นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชานาฏศิลป์ โดยใชโ้ครงงานเป็น
ฐานร่วมกบั Vlog หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 2) นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 มีความคิดสร้างสรรค์
หลงัจดัการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกบั Vlog ในภาพรวมอยู่ในระดบัมาก (ค่าเฉล่ีย = 
4.09, S.D.= 0.03) และ 3) นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีให้สัมภาษณ์ส่วนใหญ่รู้สึกกระตือรือร้น 
ต่ืนเต้นในการเรียนรู้และท ากิจกรรมโครงงานร่วมกับการสร้างสรรค์ผลงานผ่าน Vlog ได้รับ
ประโยชน์ทั้งดา้นความรู้และการน าเสนอช้ินงาน ท าใหก้ารเรียนในรายวิชานาฏศิลป์ไม่น่าเบ่ือ 



 
 

บทที่ 5 
 

สรุปผล อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 
 

การวิจยัเร่ือง การจดัการเรียนรู้รายวิชานาฏศิลป์ โดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกบั Vlog เพื่อ
พฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค ์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 เป็นการ
วิจัยแบบก่ึงทดลอง (Quasi Experiment Research) กับนักเรียนกลุ่มเป้าหมายเพียงกลุ่มเดียว มี
วตัถุประสงค ์เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชานาฏศิลป์ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปี
ท่ี 5 ก่อนและหลงัการจดัการเรียนรู้ โดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกบั Vlog  เพื่อเปรียบเทียบความคิด
สร้างสรรค์ของนกัเรียน หลงัจดัการเรียนรู้โดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกบั Vlog กบัเกณฑค่์าเฉล่ีย
ไม่น้อยกว่า 3.51 และเพื่อศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีมีต่อการจดัการ
เรียน รู้ โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับ Vlog ก ลุ่มเป้าหมาย ได้แก่  นัก เรียนในระดับชั้ น
ประถมศึกษาปีท่ี 5 ของโรงเรียนรัฐบาลแห่งหน่ึงในจงัหวดัปทุมธานี จ านวน 32 คน ผูว้ิจยัสามารถ
สรุปผลการวิจยัและอภิปรายผลไดด้งัน้ี 
 

5.1 สรุปผลการวจิัย 
 

5.1.1 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชานาฏศิลป์ หลงัการ
จดัการเรียนรู้โดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกบั Vlog (ค่าเฉล่ีย = 19.25, S.D. = 6.34) สูงกวา่ก่อนเรียน 
(ค่าเฉล่ีย = 15.28, S.D. = 6.19) 

5.1.2 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 มีความคิดสร้างสรรค์หลงัการจดัการเรียนรู้โดยใช้
โครงงานเป็นฐานร่วมกบั Vlog ในภาพรวมอยู่ในระดบัมาก (ค่าเฉล่ีย = 4.06, S.D.= 0.20) สูงกว่า
เกณฑท่ี์ตั้งไวท่ี้ค่าเฉล่ียไม่นอ้ยกวา่ 3.51 

5.1.3 นักเรียนส่วนใหญ่รู้สึกกระตือรือร้น ต่ืนเตน้ในการเรียนรู้และท ากิจกรรมโครงงาน
ร่วมกบัการสร้างสรรคผ์ลงานผ่าน Vlog ไดรั้บประโยชน์ทั้งดา้นความรู้และการน าเสนอผลงาน ท า
ใหก้ารเรียนในรายวิชานาฏศิลป์น่าสนใจยิง่ข้ึน 
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5.2 อภิปรายผลการวจิัย 
 

จากการวิจยัเร่ือง การจดัการเรียนรู้วิชานาฏศิลป์ โดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกบั Vlog เพื่อ
พฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค ์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 สามารถ
แสดงอภิปรายผลไดป้ระเดน็ต่าง ๆ ตามขอ้คน้พบจากการวิจยัดงัน้ี 

5.2.1 นักเรียนทุกคนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชานาฏศิลป์ หลงัการจดัการเรียนรู้โดยใช้
โครงงานเป็นฐานร่วมกบั Vlog  สูงกวา่ก่อนเรียน ทั้งน้ีพบไดจ้ากการเพิ่มข้ึนของคะแนนผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนวิชานาฏศิลป์เป็นรายบุคคล คิดเป็นร้อยละ 100 อภิปรายไดว้า่อาจเป็นเพราะการจดัการ
เรียนรู้วิชานาฏศิลป์ โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับ Vlog ท าให้นักเรียนได้รับความรู้และ
ประสบการณ์ใหม่ ๆ ท่ีแตกต่างไปจากการจดัการเรียนรู้แบบเดิมท่ีเน้นการบรรยายและสาธิตโดย
ผูส้อน โดยมีกิจกรรมโครงงานเป็นฐานลกัษณะกลุ่มคละความสามารถ ด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้
แบบมีขั้นตอน โดยท่ีครูผูส้อนจดัล าดับขั้นตอนตามรูปแบบโครงงานเป็นฐานร่วมกับ Vlog ได้
เช่ือมโยงเขา้กับเน้ือหาการเรียนการสอนรายวิชานาฏศิลป์ โดยแบ่งขั้นตอนออกเป็น 6 ขั้นตอน 
ประกอบดว้ย 1) ขั้นให้ความรู้พื้นฐาน ครูให้ความรู้พื้นฐานเก่ียวกบัการท าโครงงานก่อนการเรียนรู้ 
เน่ืองจากการท าโครงงานมีรูปแบบและขั้นตอนท่ีชดัเจนและรัดกุม ครูช้ีแจงจุดประสงคก์ารเรียนรู้
ของรายวิชานาฏศิลป์ พร้อมอธิบายการแสดงพื้นบ้านของแต่ละภาคทั้ ง 4 ภาค ครูได้ใช้ค  าถาม
กระตุน้เก่ียวกับความรู้เบ้ืองตน้ของการแสดงพื้นบา้นทั้ง 4 ภาค และอธิบายรายละเอียดเก่ียวกับ
โครงงานและการตดัต่อคลิปวิดีโอหรือการใช ้Vlog อยา่งชดัเจน 2) ขั้นกระตุน้ความสนใจ ครูเตรียม
กิจกรรมท่ีจะกระตุน้ความสนใจของนกัเรียน โดยตอ้งเตรียมกิจกรรมท่ีดึงดูดให้นกัเรียนสนใจ และ
สร้างความสนุกสนานในการท าโครงงานหรือกิจกรรมร่วมกนั ครูเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนซักถามเร่ือง
การแสดงพื้นบา้นทั้ง 4 ภาค และใหน้กัเรียนดูส่ือตวัอยา่งเก่ียวกบัการท าโครงงานและการตดัต่อคลิป
วิดีโอหรือการใช้ Vlog 3) ขั้ นจัดกลุ่มร่วมมือ ครูแบ่งกลุ่มให้นักเรียนช่วยกันหาความรู้ ใช้
กระบวนการกลุ่มในการวางแผนด าเนินกิจกรรม โดยนกัเรียนเป็นผูร่้วมกนัวางแผนจดักิจกรรมการ
เรียนของตนเอง โดยระดมความคิด และแบ่งหนา้ท่ีเพื่อเป็นแนวทางปฏิบติัร่วมกนั โดยครูแบ่งกลุ่ม
นักเรียนเป็นกลุ่มละ 8 คน คละเด็กเก่ง เด็กปานกลาง และเด็กอ่อน ไดอ้ยู่ร่วมกนั มีทั้งหมด 4 กลุ่ม 
และนกัเรียนแต่ละกลุ่มแบ่งหนา้ท่ีในการท าโครงงาน “ลกัษณะการแสดงพื้นบา้นทั้ง 4 ภาค” ภายใน
กลุ่มของตัวเอง 4) ขั้นแสวงหาความรู้ นักเรียนลงมือปฏิบัติกิจกรรมโครงงาน ตามหัวข้อท่ี
ก าหนดให้ มีดงัน้ี (1) วฒันธรรมและประเพณีทั้ง 4 ภาค  (2) การแต่งกายทั้ง 4 ภาค (3) เคร่ืองดนตรี
ทั้ง 4 ภาค  (4) การแสดงทั้ง 4 ภาค และ (5) โอกาสท่ีใช้ในการแสดง พร้อมปฏิบติัหน้าท่ีของตน
ตามท่ีไดรั้บมอบหมาย พร้อมทั้งร่วมมือกนัปฏิบติัจดักิจกรรม โดยขอค าปรึกษาจากครูเม่ือมีขอ้สงสัย
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หรือปัญหาเกิดข้ึน 5) ขั้นสรุปส่ิงท่ีเรียนรู้ ครูให้นกัเรียนสรุปส่ิงท่ีเรียนรู้จากการท ากิจกรรม โดยครู
ตั้งค าถาม เพื่อให้นักเรียนสรุปส่ิงท่ีเรียนรู้ ครูไดต้รวจสอบเน้ือหาและขอ้มูลในแต่ละกลุ่มมีความ
ครบถว้น หลงัจากท่ีมีการตรวจขอ้มูลครบถว้น สามารถน าขอ้มูลไปตดัต่อเป็น Vlog คลิปวีดิโอท่ี
นกัเรียนจะน าเสนอ 6) ขั้นน าเสนอผลงาน ครูผูส้อนไดท้บทวนบทเรียนท่ีเรียนผ่านมาแลว้เก่ียวกบั 
ลกัษณะการแสดงพื้นบา้นทั้ง 4 ภาค ครูให้นักเรียนน าเสนอผลงานดว้ย การน าเสนอท่ีเป็นช้ินงาน
หรือ Vlog เพื่อให้เพื่อน ๆ กลุ่มอ่ืนไดเ้ห็นกระบวนการท างานของแต่ละกลุ่ม โดยครูเสนอรูปแบบ
กิจกรรมหรือจดัเวลาให้นักเรียนไดเ้สนอผลงาน เพื่อให้เพื่อนร่วมชั้นไดช้มผลงานของนักเรียนใน
การท าโครงงาน 

 
นอกจากน้ีครูผูส้อนให้นกัเรียนไดน้ าเสนอผลงานท่ีเก่ียวกบัลกัษณะการแสดงพื้นบา้น โดย

ใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกบั Vlog แบบเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 4 คน เม่ือนักเรียนไดน้ าเสนอผลงานของ
กลุ่มตวัเองจบเรียบร้อยแลว้ ครูผูส้อนอธิบายและวิเคราะห์เน้ือหาวิชานาฏศิลป์ของ 4 ภาค และหวัขอ้
ทั้ง 5 หัวขอ้ เช่น ภาคเหนือ มีวฒันธรรมและประเพณี มีการแต่งกายท่ีสวยงามทั้งผูช้ายและผูห้ญิง 
เคร่ืองดนตรีจะมีทั้ง เคร่ืองดีด เคร่ืองสี เคร่ืองตี เคร่ืองเป่า รวมไปถึงการแสดงของภาคเหนือมีทั้ง
ฟ้อนร าร าลึกถึงบรรพบุรุษ งานมงคล เป็นตน้ สามารถน าการแสดงต่าง ๆ ไปใชใ้นโอกาสท่ีส าคญั
และเหมาะสม นอกจากเน้ือหาท่ีผูเ้รียนไดเ้รียนรู้ครบเรียบร้อยแลว้ ผูเ้รียนยงัสามารถน าความรู้ไปใช้
สร้างผลงานข้ึนมาเองได้โดยค านึงถึงความรู้ของเน้ือหา การส่ือสารถึงผูช้มได้ สอดคล้องกับ
ผลการวิจยัของ วิรุณยพุา เทียนรัตน์ และอุษาพร เสวกวิ (2563) ท่ีไดศึ้กษาเร่ือง การจดัการเรียนการ
สอนแบบโครงงานในรายวิชานาฎศิลป์ ระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 พบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคญัทางสถิติในระดบั .05 และสอดคลอ้งกบั  
ชุติกาญจน์ รุ่งเรือง (2552) ได้ศึกษาเร่ือง การเปรียบเทียบความรู้ ทักษะปฏิบัติ และความคิด
สร้างสรรค์วิชานาฏศิลป์ของนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี  6 ระหว่างการจัดการเรียนรู้ด้วย
กระบวนการกลุ่มสัมพนัธ์กบัการจดัการเรียนรู้แบบปกติ พบว่า นักเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้
ดว้ยกระบวนการกลุ่มสัมพนัธ์ มีความรู้หลงัทดลองสูงกว่านักเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบ
ปกติ 

 
5.2.2 นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์ หลงัจากการจดัการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน

ร่วมกับ Vlog ในภาพรวมอยู่ในระดับมาก (ค่าเฉล่ีย = 4.06, S.D.= 0.20) สูงกว่าเกณฑ์ท่ีตั้ งไวท่ี้
ค่าเฉล่ียไม่น้อยกว่า 3.51 อธิบายได้ว่าว่าหลังจากเสร็จส้ินกิจกรรมการเรียนรู้แล้ว ในภาพรวม
นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์อยู่ในระดบัมากทุกรายการประเมิน 4 ดา้น จ านวน 8 ขอ้  อาจเป็น
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เพราะกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานท่ีผูว้ิจยัน ามาใช้มีลกัษณะให้นักเรียนประดิษฐ์ช้ินงานท่ี
สร้างสรรค ์คือ การท าหนา้กากถือผีตาโขน และการท าช้ินงานโมเดลท่ีบอกรายเอียดของเน้ือหาโดย
ใชก้ระดาษท่ีไม่ใช่แลว้หรือกระดาษรีไซเคิลท่ีสามารถน ากลบัมาใชไ้ดใ้หม่ให้เกิดช้ินงานใหม่กบั
นักเรียนให้เป็นประโยชน์ ท าให้นักเรียนมีความสามารถพฒันาการท าช้ินงานดว้ยตนเองไดอ้ย่าง
เหมาะสม ซ่ึงสอดคลอ้งกบั กระทรวงศึกษาธิการ กรมวิชาการ (2544, น. 238) ไดใ้หค้วามหมายของ
โครงงานว่า หมายถึง กิจกรรมท่ีเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดศึ้กษาคน้ควา้และลงมือปฏิบติัดว้ยตนเอง
ตามความสามารถความถนัด และความสนใจโดยอาศัยกระบวนการทางวิทยาศาสตร์หรือ
กระบวนการอ่ืนใดไปใชใ้นการศึกษาหาค าตอบในเร่ืองนั้น ๆ โดยมีครูกระตุน้ แนะน าให้ค าปรึกษา
แก่ผูเ้รียนอย่างใกลชิ้ดตั้งแต่การเลือกหัวขอ้ท่ีจะศึกษาคน้ควา้ ด าเนินการวางแผน ก าหนดขั้นตอน
การด าเนินงานและการน าเสนอผลงาน ผ่านทางการตดัต่อคลิปวีดีโอหรือ Vlog เพื่อเผยแพร่ผลงาน
นักเรียนไปสู่โลกออนไลน์สามารถดูยอ้นหลงัและสืบคน้ขอ้มูลทางออนไลน์ได ้ซ่ึงสอดคลอ้งกบั  
ศิริพล แสนบุญส่ง (2560) ไดท้ าการศึกษา เร่ืองการพฒันารูปแบบการเรียนการสอนแบบโครงงาน
เป็นฐานผ่านส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้บนคลาวด์คอมพิวติง เพื่อส่งเสริมผลงานสร้างสรรค์ และ
ทกัษะการท างานร่วมกนัเป็นทีมของผูเ้รียน พบวา่ ผลการประเมินผลงานสร้างสรรคข์องผูเ้รียนหลงั
เรียนมีคุณภาพโดยภาพรวมอยูใ่นระดบัมาก 

 
ดงันั้น ความคิดสร้างสรรค ์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 หลงัจากการจดัการเรียนรู้

โดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกบั Vlog นกัเรียนสามารถพฒันาความคิดสร้างสรรคใ์นวิชานาฏศิลป์
ได้เป็นอย่างดี นักเรียนทุกคนมีพัฒนาการในการเรียนวิชานาฏศิลป์อย่างได้ชัดเจน มีความคิด
สร้างสรรค์ผลงานท่ีน าความรู้แบบเดิม มาสร้างสรรค์ผลงานท่ีมีความแปลกใหม่และน่าสนใจ 
สามารถน าไปใชป้ระโยชน์ได ้ซ่ึงสอดคลอ้งกบั นฤมล เพิ่มชีวิต (2552) ไดศึ้กษาการแสวงหาขอ้มูล
การใช้ประโยชน์และความเช่ือถือในข้อมูลการท่องเท่ียวจากส่ือออนไลน์ ซ่ึงผลการวิจยัพบว่า
ความคิดสร้างสรรค์หลงัจากการจดัการเรียนรู้ โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับ Vlog มีคะแนน
ความคิดสร้างสรรค์สูงข้ึน อีกทั้ งนักเรียนทุกคนได้มีส่วนร่วมในการท ากิจกรรมการเรียนรู้ท่ี
เหมาะสม น่าสนใจ มีความแปลกใหม่ยิ่งข้ึน ซ่ึงเป็นการเรียนท่ีส่งผลให้นักเรียนมีส่วนร่วมใน
กิจกรรมและสนุกสนานต่อการเรียนรู้มากยิ่งข้ึน รวมถึงนักเรียนยงักลา้คิด กลา้แสดงออก มีความ
มัน่ใจ และพร้อมท่ีจะพฒันาความรู้ ความคิดสร้างสรรคข์องตนเองในวิชานาฏศิลป์ไดอ้ยา่งดี 

 
5.2.3 นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ไดแ้สดงความคิดเห็นต่อการจดัการเรียนรู้วิชานาฏศิลป์ 

โดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกบั Vlog ในภาพรวมสรุปไดว้า่ นกัเรียนไดรั้บประโยชน์ทั้งดา้นความรู้
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และการน าเสนอช้ินงาน เน้ือหามีความเหมาะสมกบันกัเรียน ไม่ยากเกินไป กิจกรรมการเรียนรู้แบบ
กลุ่มช่วยให้นกัเรียนสนใจมากข้ึน มีการช่วยเหลือซ่ึงกนัและกนั นอกจากน้ีกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
โครงงานเป็นฐานยงัมีขั้นตอนท่ีเขา้ใจง่าย ท าให้การเรียนในรายวิชานาฏศิลป์ไม่น่าเบ่ือ มีความสนุก 
และต่ืนเตน้ เป็นการกระตุน้การเรียนรู้ของนักเรียนไดดี้ ซ่ึงพบไดจ้ากการประดิษฐ์ ช้ินงานโดยใช้
ความคิดสร้างสรรค ์เม่ือพิจารณาความคิดเห็นเป็นรายกลุ่ม พบวา่ นกัเรียนกลุ่มเก่งชอบการเรียนวิชา
นาฏศิลป์ในรูปแบบท่ีไดดู้ส่ือพร้อมไดล้งมือปฏิบติัสร้างสรรคผ์ลงานดว้ย Vlog โดยท่ีครูผูส้อนให้
ไดค้วามรู้ สร้างความรู้สึกต่ืนเตน้ และความน่าสนใจ ช่ืนชอบการเรียนการสอนแบบน้ี ท าให้เน้ือหา
ความรู้น่าเรียน น่าจดจ ามากยิง่ข้ึน นกัเรียนกลุ่มปานกลาง ชอบการจดัการเรียนรู้น้ีเช่นกนั เพราะท า
ให้รู้สึกสนุกสนาน ไม่น่าเบ่ือ การเรียนการสอนวิชานาฏศิลป์มีความน่าสนใจ ไดเ้รียนรู้ส่ิงแปลก
ใหม่ สามารถคลายเครียดจากวิชาอ่ืนได ้และท าให้นกัเรียนมีความกระตือรือร้นในการท างานเป็น
กลุ่มมากยิง่ข้ึน และเขา้ใจเน้ือหาไดเ้ร็วข้ึน และนกัเรียนกลุ่มอ่อน ยงัมีความรู้สึกวา่เน้ือหามีความยาก
ไม่เขา้ใจแต่ก็พอท่ีจะจดจ าเน้ือหาไดบ้างส่วน พยายามท่ีจะเพิ่มความรู้ในการเรียนวิชานาฏศิลป์เพื่อ
สร้างสรรคผ์ลงาน ท าให้อยากเรียนรายวิชานาฏศิลป์มากข้ึน เน่ืองจากนกัเรียนเห็นว่าการโครงงาน
เป็นฐานร่วมกบั Vlog สามารถสร้างสรรคผ์ลงานไดม้ากยิง่ข้ึน ซ่ึงสอดคลอ้งกบั นรินธน์ นนทมาลย ์
และใจทิพย ์ณ สงขลา (2560, น. 123-143) ได้กล่าวข้อคิดเพิ่มเติมเก่ียวกับการสร้างส่ือวิดีโอว่า
ผูพ้ฒันาควรออกแบบส่ือการเรียนการสอนท่ีเหมาะสมกบักิจกรรมเพื่อเป็นส่ือการเรียนการสอนและ
เคร่ืองมือส่ือสาร นกัพฒันาควรใชส่ื้อออนไลน์และเคร่ืองมือท่ีช่วยให้มีกิจกรรมการท างานร่วมกนั
ระหว่างผูเ้รียนผ่านโซเชียลมีเดีย และสอดคลอ้งกบั ธญัญาดา ค าลือ และอญัชลี ทองเอม (2558) ได้
ศึกษาเร่ืองการเปรียบเทียบการพฒันาการเรียนรู้และความคงทน วิชานาฏศิลป์ ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 4 โดยใชส่ื้อวิดีทศัน์กบัผูส้อนจริง พบวา่ นกัเรียนมีความพึงพอใจอยูร่ะดบัมาก 
 

5.3 ข้อเสนอแนะ 
 

5.3.1 ข้อเสนอแนะเพ่ือน าผลการวจิัยไปใช้ 
 
5.3.1.1 จากผลการวิจยัในการจดัการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกบั Vlog 

ผูส้อนควรอธิบายขั้นตอนรวมทั้งประโยชน์ท่ีนักเรียนไดรั้บให้เขา้ใจโดยละเอียดอย่างชดัเจนก่อน
จดัการเรียนรู้ เพื่อให้นักเรียนรับทราบและปฏิบติัผลงานไปในทิศทางเดียวกนั เน่ืองจากผูเ้รียนมี
ความสามารถในการปฏิบติัผลงานท่ีแตกต่างกนั ดงันั้น การน าโครงงานเป็นร่วมกบั Vlog มาใชใ้น
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การสรุปความรู้ขั้นตอนการปฏิบติัทางนาฏศิลป์โดยมีการแบ่งขั้นตอนในการสร้างสรรคผ์ลงานให้ดี
ข้ึน และท าใหผู้เ้รียนเกิดความเขา้ใจกบัการเรียน และมีประโยชน์กบัผูเ้รียนยาวนานยิง่ข้ึน 

5.3.1.2 การจัดการเรียนรู้วิชานาฏศิลป์โดยใช้โครงงานเป็นฐานท่ีให้นักเรียน
สร้างสรรคช้ิ์นงาน ครูผูส้อนควรวางแผนเร่ืองเวลาในการจดัการเรียนรู้ให้เหมาะสมสอดคลอ้งกบั
กิจกรรมการเรียนรู้ เพื่อใหน้กัเรียนไดป้ฏิบติักระบวนการกลุ่มไดค้รบทุกขั้นตอนและลดความกดดนั
เร่ืองเวลาของนกัเรียนได ้

5.3.1.3 ครูผู ้สอนควรหาแนวทางในการส่งเสริมการจัดการเรียนการสอนวิชา
นาฏศิลป์ และควรเลือกกิจกรรมท่ีหลากหลายให้เหมาะสมกับนักเรียนระดับประถมศึกษาให้มี
ประสิทธิภาพมากยิง่ข้ึน เพื่อใหน้กัเรียนไดรั้บประโยชน์จากการเรียนการสอนมากเพิ่มข้ึน 
  

5.3.2 ข้อเสนอแนะเพ่ือการวิจัยคร้ังต่อไป 
 

5.3.2.1 ควรน าการจดัการเรียนรู้ โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับ Vlog ไปใช้กับ
นกัเรียนในระดบัชั้นอ่ืน ๆ เพื่อเป็นการกระตุน้การเรียนรู้ดว้ยการสร้างคลิปวิดีโอและสามารถแชร์ลง
ในโซเชียลมีเดียได ้เป็นการส่งเสริมทกัษะการใชเ้ทคโนโลยใีนทางสร้างสรรค ์ 

5.3.2.2 ควรมีการวิจยัและพฒันาการจดัการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกบั 
Vlog ใหเ้หมาะสมกบัระดบัความสามารถดา้นการเรียนรู้และดา้นการปฏิบติัผลงานของผูเ้รียน 

5.3.2.3 ควรใช้การจดัการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกบั Vlog  เพื่อพฒันา
ทกัษะปฏิบติัทางนาฏศิลป์ ไดแ้ก่ การปฏิบติัท่าร าต่าง ๆ การสร้างสรรค์ท่าร าใหม่ ๆ เพื่อเป็นการ
ส่งเสริมความกลา้แสดงออกของผูเ้รียนและความคิดสร้างสรรค ์
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ภาคผนวก ก 
รายนามผู้เช่ียวชาญ 
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รายนามผู้เช่ียวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือ 
 

1. อาจารยริ์นทร์ลภสั  ชินวฒิุกลุกาญจน์  ประธานสาขาวิชานาฏศิลป์และการละคร 
คณะมนุษยศาสตร์และสงัคมศาสตร์  
มหาวิทยาลยัราชภฏัพระนคร 

 
2. ดร.พรรณพชัร์  วิชาสวสัด์ิ   อาจารยป์ระจ าสาขาวิชานาฏศิลป์และการละคร  

คณะมนุษยศาสตร์และสงัคมศาสตร์  
มหาวิทยาลยัราชภฏัพระนคร 

 
3. คุณครูจิราวฒันา  ศรีสวา่ง   หวัหนา้กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 

โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาพฒันาการปทุมธานี 
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ภาคผนวก ข 
เคร่ืองมือที่ใช้ในการท าวจิัย 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ ศิลปะ                         รหัสวิชา ศ 15101                          ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 เร่ือง ลกัษณะการแสดงพืน้บ้านของภูมิภาคต่าง ๆ             เวลา 2 ช่ัวโมง 
เร่ืองที่ 1 ลกัษณะการแสดงพืน้บ้านของภาคเหนือ                                              
ครูผู้สอน นายจตุรพล  ขานจันทึก          ภาคเรียนที่ 1/2566 
 
1. สาระส าคญั/ความคิดรวบยอด 
 ลกัษณะการแสดงนาฏศิลป์พื้นบา้นของภาคเหนือ ทั้งในดา้นเคร่ืองดนตรีท่ีใชใ้นการประกอบ
จงัหวะ เคร่ืองแต่งกาย ท่าร า วฒันธรรมและประเพณีของภาคเหนือ  
2. ตัวช้ีวดั/จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 2.1 ตวัช้ีวดั 
  ศ 3.2 ป.5/1 เปรียบเทียบการแสดงประเภทต่างๆ ของไทยในแต่ละทอ้งถ่ิน 
   ป.5/2 ระบุหรือแสดงนาฏศิลป์ นาฏศิลป์พื้นบา้นท่ีสะทอ้นถึงวฒันธรรม
และประเพณี 
 2.2 จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
  2.2.1. อธิบายเก่ียวกบัการแสดงพื้นบา้นของภาคเหนือ (K) 

 2.2.2. นกัเรียนสามารถจ าแนกการแสดงพื้นบา้นของภาคเหนือได ้(P)  
 2.2.3. นกัเรียนมีความรับผดิชอบและมุ่งมัน่ในการท างาน (A) 

3. สาระการเรียนรู้ 
 3.1 สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
  -การแสดงนาฏศิลป์ประเภทต่าง ๆ 
  -การแสดงพื้นบา้นภาคเหนือ 
 3.2 สาระการเรียนรู้ทอ้งถ่ิน 
4. สมรรถนะส าคญัของผู้เรียน 
 4.1 ความสามารถในการส่ือสาร 
 4.2 ความสามารถในการคิด  
 4.3 ความสามารถในการใชท้กัษะชีวิต 
5. คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 
 1. ใฝ่เรียนรู้  
 2. มุ่งมัน่ในการท างาน 
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6.ส่ือการเรียน 
 1.ส่ือการเรียนจาก Canva 
 2.ใบงาน  
 3.Youtube 
7.การวัดและประเมินผล 
 1.การประเมินแบบฝึกหดันาฏศิลป์ 
 2.การประเมินคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์
8.กจิกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกบั Vlog  
ช่ัวโมงที่ 1  

ขั้นตอน/โครงงานเป็น
ฐาน 

กจิกรรมการเรียนรู้ 

ขั้นที่ 1 ขั้นใหค้วามรู้
พื้นฐาน 

1.ครูช้ีแจงจุดประสงคก์ารเรียนรู้ของรายวชิานาฏศิลป์ พร้อมอธิบายการ
แสดงพื้นบา้นของภาคเหนือ  
2.ครูใชค้  าถามกระตุน้เก่ียวกบัความรู้เบ้ืองตน้ของการแสดงพื้นบา้น
ภาคเหนือ 
3.ครูอธิบายรายละเอียดเก่ียวกบัโครงงานและการตดัต่อคลิปวิดีโอหรือ
การใช ้Vlog อยา่งชดัเจน 

ขั้นที่ 2 ขั้นกระตุน้
ความสนใจ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.ครูเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนซกัถามเร่ืองการแสดงพื้นบา้นของภาคเหนือ 
จากรายวิชานาฏศิลป์ 
2.ใหผู้เ้รียนไดอ้ธิบายเน้ือหาเก่ียวกบัการแสดงพื้นบา้นของภาคเหนือ  
3.ใหน้กัเรียนดูส่ือตวัอยา่งเก่ียวกบัการท าโครงงานและการตดัต่อคลิป
วิดีโอหรือการใช ้Vlog 
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ขั้นตอน/โครงงานเป็น
ฐาน 

กจิกรรมการเรียนรู้ 

ขั้นที่ 3 ขั้นจดักลุ่ม
ร่วมมือ 

1.ครูใหน้กัเรียนแบ่งกลุ่มใหเ้ท่า ๆ กนั กลุ่มละ 8 คน โดยมีการแบ่งกลุ่ม
คละเดก็เก่ง เดก็อ่อน และเดก็ปานกลางไดอ้ยูร่่วมกนั มีทั้งหมด 4 กลุ่ม  
2.นกัเรียนแต่ละกลุ่มแบ่งหนา้ท่ีในการท าโครงงาน “ลกัษณะการแสดง
พื้นบา้นของภาคเหนือ” ภายในกลุ่มของตวัเอง  

ขั้นที่4 ขั้นแสวงหา
ความรู้ 
 
 

1.ใหน้กัเรียนลงมือปฏิบติักิจกรรมโครงงาน หาความรู้ตามหวัขอ้ 
“ลกัษณะการแสดงพื้นบา้นของภาคเหนือ” ปฏิบติัหนา้ท่ีของตนตามท่ี
ไดรั้บมอบหมาย โดยมีครูผูส้อนเป็นท่ีปรึกษา 
2.ในการลงมือท างาน หาความรู้นกัเรียนจะตอ้งใชค้วามคิดสร้างสรรค์
ผลงานโดยแต่ละกลุ่มจะมีหวัขอ้ในการหาขอ้มูลดงัน้ี  
   1.วฒันธรรมและประเพณีของภาคเหนือ 
   2.การแต่งกายของภาคเหนือ 
   3.เคร่ืองดนตรีของภาคเหนือมีชนิดใดบา้ง 
   4.การแสดงของภาคเหนือมีอะไรบา้ง พร้อมยกตวัอยา่ง 
   5.โอกาสท่ีใชใ้นการแสดง 

ขั้นที่ 5 ขั้นสรุปส่ิงท่ี
เรียนรู้ 

1.ครูใหน้กัเรียนสรุปส่ิงท่ีเรียนรู้จากการท ากิจกรรมภายในกลุ่ม  
2.ครูตั้งค าถาม ตามหัวขอ้ท่ีนักเรียนไดศึ้กษา เพื่อให้นักเรียนสรุปส่ิงท่ี
เรียนรู้รายวิชานาฏศิลป์ 
3.ครูตรวจสอบเน้ือหาและขอ้มูลในแต่ละกลุ่มมีความครบถว้น 
3.หลงัจากมีการตรวจขอ้มูลครบถว้น สามารถน าขอ้มูลไปตดัต่อเป็น 
Vlog คลิปวีดิโอท่ีนกัเรียนจะน าเสนอ 

 
ช่ัวโมงที่ 2 

ขั้นที่ 6 ขั้นน าเสนอ
ผลงาน 

1. ครูผูส้อนทบทวนบทเรียนท่ีเรียนผา่นมาแลว้เก่ียวกบั “ลกัษณะการ
แสดงพื้นบา้นของภาคเหนือ” 
1.ครูใหน้กัเรียนน าเสนอผลงานดว้ย การน าเสนอท่ีเป็นช้ินงานหรือ 
Vlog ตามหวัขอ้ “ลกัษณะการแสดงพื้นบา้นของภาคเหนือ”  เพื่อให้
เพื่อนๆ กลุ่มอ่ืนไดเ้ห็นการกระบวนการท างานของแต่ละกลุ่ม 
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9.การวัดและการประเมิน 
วิธีการวดั เคร่ืองมือ เกณฑก์ารผา่น 

1.ท าแบบฝึกหดันาฏศิลป์ แบบฝึกหดันาฏศิลป์ ผา่นเกณฑร้์อยละ 70  

2.ประเมินคุณลกัษณะอนัพึง
ประสงค ์

แบบประเมินคุณลกัษณะอนั
พึงประสงค ์

ระดบัคุณภาพ ดี ข้ึนไป 

 
บันทึกหลงัการสอน 
  ดา้นความรู้ 
     
  ดา้นสมรรถนะส าคญัของผูเ้รียน 
     
  ดา้นคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์  
     
  ดา้นอ่ืนๆ    
     
  ปัญหา/อุปสรรค 
     
  แนวทางการแกไ้ข 
     
 

ความเห็นของผู้บริหารสถานศึกษาหรือผู้ท่ีได้รับมอบหมาย 
ขอ้เสนอแนะ
..............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
 

ลงช่ือ......................................................
ครูผูส้อน 

(นายจตุรพล  ขานจนัทึก) 
วนัท่ี.................................................. 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 2 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ ศิลปะ                         รหัสวิชา ศ 15101                          ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 เร่ือง ลกัษณะการแสดงพืน้บ้านของภูมิภาคต่าง ๆ             เวลา 2 ช่ัวโมง 
เร่ืองที่ 2 ลกัษณะการแสดงพืน้บ้านของภาคกลาง                                              
ครูผู้สอน นายจตุรพล  ขานจันทึก          ภาคเรียนที่ 1/2566 
 
1. สาระส าคญั/ความคิดรวบยอด 
 ลกัษณะการแสดงนาฏศิลป์พื้นบา้นของภาคกลาง ทั้งในดา้นเคร่ืองดนตรีท่ีใชใ้นการประกอบ
จงัหวะ เคร่ืองแต่งกาย ท่าร า วฒันธรรมและประเพณีของภาคกลาง  
2. ตัวช้ีวดั/จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 2.1 ตวัช้ีวดั 
  ศ 3.2 ป.5/1 เปรียบเทียบการแสดงประเภทต่างๆ ของไทยในแต่ละทอ้งถ่ิน 
   ป.5/2 ระบุหรือแสดงนาฏศิลป์ นาฏศิลป์พื้นบา้นท่ีสะทอ้นถึงวฒันธรรม
และประเพณี 
 2.2 จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
  2.2.1. อธิบายเก่ียวกบัการแสดงพื้นบา้นของภาคกลาง (K) 

 2.2.2. นกัเรียนสามารถจ าแนกการแสดงพื้นบา้นของภาคกลางได ้(P)  
 2.2.3. นกัเรียนมีความรับผดิชอบและมุ่งมัน่ในการท างาน (A) 

3. สาระการเรียนรู้ 
 3.1 สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
  -การแสดงนาฏศิลป์ประเภทต่าง ๆ 
  -การแสดงพื้นบา้นภาคกลาง 
 3.2 สาระการเรียนรู้ทอ้งถ่ิน 
4. สมรรถนะส าคญัของผู้เรียน 
 4.1 ความสามารถในการส่ือสาร 
 4.2 ความสามารถในการคิด  
 4.3 ความสามารถในการใชท้กัษะชีวิต 
5. คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 
 1. ใฝ่เรียนรู้  
 2. มุ่งมัน่ในการท างาน 
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6.ส่ือการเรียน 
 1.ส่ือการเรียนจาก Canva 
 2.ใบงาน  
 3.Youtube 
7.การวัดและประเมินผล 
 1.การประเมินแบบฝึกหดันาฏศิลป์ 
 2.การประเมินคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์
8.กจิกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกบั Vlog  
ช่ัวโมงที่ 1  

ขั้นตอน/โครงงานเป็น
ฐาน 

กจิกรรมการเรียนรู้ 

ขั้นที่ 1 ขั้นใหค้วามรู้
พื้นฐาน 

1.ครูช้ีแจงจุดประสงคก์ารเรียนรู้ของรายวชิานาฏศิลป์ พร้อมอธิบายการ
แสดงพื้นบา้นของภาคกลาง  
2.ครูใชค้  าถามกระตุน้เก่ียวกบัความรู้เบ้ืองตน้ของการแสดงพื้นบา้นภาค
กลาง 
3.ครูอธิบายรายละเอียดเก่ียวกบัโครงงานและการตดัต่อคลิปวดีิโอหรือ
การใช ้Vlog อยา่งชดัเจน 

ขั้นที่ 2 ขั้นกระตุน้
ความสนใจ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.ครูเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนซกัถามเร่ืองการแสดงพื้นบา้นของภาคกลาง 
จากรายวิชานาฏศิลป์ 
2.ใหผู้เ้รียนไดอ้ธิบายเน้ือหาเก่ียวกบัการแสดงพื้นบา้นของภาคกลาง  
3.ใหน้กัเรียนดูส่ือตวัอยา่งเก่ียวกบัการท าโครงงานและการตดัต่อคลิป
วิดีโอหรือการใช ้Vlog 
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ขั้นตอน/โครงงานเป็น
ฐาน 

กจิกรรมการเรียนรู้ 

ขั้นที่ 3 ขั้นจดักลุ่ม
ร่วมมือ 

1.ครูใหน้กัเรียนแบ่งกลุ่มใหเ้ท่า ๆ กนั กลุ่มละ 8 คน โดยมีการแบ่งกลุ่ม
คละเดก็เก่ง เดก็อ่อน และเดก็ปานกลางไดอ้ยูร่่วมกนั มีทั้งหมด 4 กลุ่ม  
2.นกัเรียนแต่ละกลุ่มแบ่งหนา้ท่ีในการท าโครงงาน “ลกัษณะการแสดง
พื้นบา้นของภาคกลาง” ภายในกลุ่มของตวัเอง  

ขั้นที่4 ขั้นแสวงหา
ความรู้ 
 
 

1.ใหน้กัเรียนลงมือปฏิบติักิจกรรมโครงงาน หาความรู้ตามหวัขอ้ 
“ลกัษณะการแสดงพื้นบา้นของภาคกลาง” ปฏิบติัหนา้ท่ีของตนตามท่ี
ไดรั้บมอบหมาย โดยมีครูผูส้อนเป็นท่ีปรึกษา 
2.ในการลงมือท างาน หาความรู้นกัเรียนจะตอ้งใชค้วามคิดสร้างสรรค์
ผลงานโดยแต่ละกลุ่มจะมีหวัขอ้ในการหาขอ้มูลดงัน้ี  
   1.วฒันธรรมและประเพณีของภาคกลาง 
   2.การแต่งกายของภาคกลาง 
   3.เคร่ืองดนตรีของภาคกลางมีชนิดใดบา้ง 
   4.การแสดงของภาคกลางมีอะไรบา้ง พร้อมยกตวัอยา่ง 
   5.โอกาสท่ีใชใ้นการแสดง 

ขั้นที่ 5 ขั้นสรุปส่ิงท่ี
เรียนรู้ 

1.ครูใหน้กัเรียนสรุปส่ิงท่ีเรียนรู้จากการท ากิจกรรมภายในกลุ่ม  
2.ครูตั้งค าถาม ตามหัวขอ้ท่ีนักเรียนไดศึ้กษา เพื่อให้นักเรียนสรุปส่ิงท่ี
เรียนรู้รายวิชานาฏศิลป์ 
3.ครูตรวจสอบเน้ือหาและขอ้มูลในแต่ละกลุ่มมีความครบถว้น 
3.หลงัจากมีการตรวจขอ้มูลครบถว้น สามารถน าขอ้มูลไปตดัต่อเป็น 
Vlog คลิปวีดิโอท่ีนกัเรียนจะน าเสนอ 

 
ช่ัวโมงที่ 2 

ขั้นที่ 6 ขั้นน าเสนอ
ผลงาน 

1. ครูผูส้อนทบทวนบทเรียนท่ีเรียนผา่นมาแลว้เก่ียวกบั “ลกัษณะการ
แสดงพื้นบา้นของภาคกลาง” 
1.ครูใหน้กัเรียนน าเสนอผลงานดว้ย การน าเสนอท่ีเป็นช้ินงานหรือ 
Vlog ตามหวัขอ้ “ลกัษณะการแสดงพื้นบา้นของภาคกลาง”  เพื่อให้
เพื่อน ๆ กลุ่มอ่ืนไดเ้ห็นการกระบวนการท างานของแต่ละกลุ่ม 
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9.การวัดและการประเมิน 
วิธีการวดั เคร่ืองมือ เกณฑก์ารผา่น 

1.ท าแบบฝึกหดันาฏศิลป์ แบบฝึกหดันาฏศิลป์ ผา่นเกณฑร้์อยละ 70  
2.ประเมินคุณลกัษณะอนัพึง
ประสงค ์

แบบประเมินคุณลกัษณะอนั
พึงประสงค ์

ระดบัคุณภาพ ดี ข้ึนไป 

 
บันทึกหลงัการสอน 
  ดา้นความรู้ 
     
  ดา้นสมรรถนะส าคญัของผูเ้รียน 
     
  ดา้นคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์  
     
  ดา้นอ่ืนๆ    
     
  ปัญหา/อุปสรรค 
     
  แนวทางการแกไ้ข 
     
 

ความเห็นของผู้บริหารสถานศึกษาหรือผู้ท่ีได้รับมอบหมาย 
ขอ้เสนอแนะ
..............................................................................................................................................................
.................................................................................................................................. 
 

ลงช่ือ......................................................
ครูผูส้อน 

(นายจตุรพล  ขานจนัทึก) 
วนัท่ี.................................................. 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 3 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ ศิลปะ                         รหัสวิชา ศ 15101                          ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 เร่ือง ลกัษณะการแสดงพืน้บ้านของภูมิภาคต่าง ๆ             เวลา 2 ช่ัวโมง 
เร่ืองที่ 3 ลกัษณะการแสดงพืน้บ้านของอสีาน                                             
ครูผู้สอน นายจตุรพล  ขานจันทึก          ภาคเรียนที่ 1/2566 
 
1. สาระส าคญั/ความคิดรวบยอด 
 ลกัษณะการแสดงนาฏศิลป์พื้นบา้นของภาคอีสาน ทั้งในดา้นเคร่ืองดนตรีท่ีใชใ้นการประกอบ
จงัหวะ เคร่ืองแต่งกาย ท่าร า วฒันธรรมและประเพณีของภาคอีสาน 
2. ตัวช้ีวดั/จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 2.1 ตวัช้ีวดั 
  ศ 3.2 ป.5/1 เปรียบเทียบการแสดงประเภทต่างๆ ของไทยในแต่ละทอ้งถ่ิน 
   ป.5/2 ระบุหรือแสดงนาฏศิลป์ นาฏศิลป์พื้นบา้นท่ีสะทอ้นถึงวฒันธรรม
และประเพณี 
 2.2 จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
  2.2.1. อธิบายเก่ียวกบัการแสดงพื้นบา้นของภาคอีสาน (K) 

 2.2.2. นกัเรียนสามารถจ าแนกการแสดงพื้นบา้นของภาคอีสานได ้(P)  
 2.2.3. นกัเรียนมีความรับผดิชอบและมุ่งมัน่ การท างาน (A) 

3. สาระการเรียนรู้ 
 3.1 สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
  -การแสดงนาฏศิลป์ประเภทต่าง ๆ 
  -การแสดงพื้นบา้นภาคอีสาน 
 3.2 สาระการเรียนรู้ทอ้งถ่ิน 
4. สมรรถนะส าคญัของผู้เรียน 
 4.1 ความสามารถในการส่ือสาร 
 4.2 ความสามารถในการคิด  
 4.3 ความสามารถในการใชท้กัษะชีวิต 
5. คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 
 1. ใฝ่เรียนรู้  
 2. มุ่งมัน่ในการท างาน 
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6.ส่ือการเรียน 
 1.ส่ือการเรียนจาก Canva 
 2.ใบงาน  
 3.Youtube 
7.การวัดและประเมินผล 
 1.การประเมินแบบฝึกหดันาฏศิลป์ 
 2.การประเมินคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์
8.กจิกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกบั Vlog  
ช่ัวโมงที่ 1  

ขั้นตอน/โครงงานเป็น
ฐาน 

กจิกรรมการเรียนรู้ 

ขั้นที่ 1 ขั้นใหค้วามรู้
พื้นฐาน 

1.ครูช้ีแจงจุดประสงคก์ารเรียนรู้ของรายวชิานาฏศิลป์ พร้อมอธิบายการ
แสดงพื้นบา้นของภาคอีสาน 
2.ครูใชค้  าถามกระตุน้เก่ียวกบัความรู้เบ้ืองตน้ของการแสดงพื้นบา้นภาค
อีสาน 
3.ครูอธิบายรายละเอียดเก่ียวกบัโครงงานและการตดัต่อคลิปวิดีโอหรือ
การใช ้Vlog อยา่งชดัเจน 

ขั้นที่ 2 ขั้นกระตุน้
ความสนใจ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.ครูเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนซกัถามเร่ืองการแสดงพื้นบา้นของภาคอีสาน 
จากรายวิชานาฏศิลป์ 
2.ใหผู้เ้รียนไดอ้ธิบายเน้ือหาเก่ียวกบัการแสดงพื้นบา้นของภาคอีสาน  
3.ใหน้กัเรียนดูส่ือตวัอยา่งเก่ียวกบัการท าโครงงานและการตดัต่อคลิป
วิดีโอหรือการใช ้Vlog 
 

 



96 

ขั้นตอน/โครงงานเป็น
ฐาน 

กจิกรรมการเรียนรู้ 

ขั้นที ่3 ขั้นจดักลุ่ม
ร่วมมือ 

1.ครูใหน้กัเรียนแบ่งกลุ่มใหเ้ท่า ๆ กนั กลุ่มละ 8 คน โดยมีการแบ่งกลุ่ม
คละเดก็เก่ง เดก็อ่อน และเดก็ปานกลางไดอ้ยูร่่วมกนั มีทั้งหมด 4 กลุ่ม  
2.นกัเรียนแต่ละกลุ่มแบ่งหนา้ท่ีในการท าโครงงาน “ลกัษณะการแสดง
พื้นบา้นของภาคอีสาน” ภายในกลุ่มของตวัเอง  

ขั้นที่4 ขั้นแสวงหา
ความรู้ 
 
 

1.ใหน้กัเรียนลงมือปฏิบติักิจกรรมโครงงาน หาความรู้ตามหวัขอ้ 
“ลกัษณะการแสดงพื้นบา้นของภาคอีสาน” ปฏิบติัหนา้ท่ีของตนตามท่ี
ไดรั้บมอบหมาย โดยมีครูผูส้อนเป็นท่ีปรึกษา 
2.ในการลงมือท างาน หาความรู้นกัเรียนจะตอ้งใชค้วามคิดสร้างสรรค์
ผลงานโดยแต่ละกลุ่มจะมีหวัขอ้ในการหาขอ้มูลดงัน้ี  
   1.วฒันธรรมและประเพณีของภาคอีสาน 
   2.การแต่งกายของภาคอีสาน 
   3.เคร่ืองดนตรีของภาคอีสานมีชนิดใดบา้ง 
   4.การแสดงของภาคอีสานมีอะไรบา้ง พร้อมยกตวัอยา่ง 
   5.โอกาสท่ีใชใ้นการแสดง 

ขั้นที่ 5 ขั้นสรุปส่ิงท่ี
เรียนรู้ 

1.ครูใหน้กัเรียนสรุปส่ิงท่ีเรียนรู้จากการท ากิจกรรมภายในกลุ่ม  
2.ครูตั้งค าถาม ตามหัวขอ้ท่ีนักเรียนไดศึ้กษา เพื่อให้นักเรียนสรุปส่ิงท่ี
เรียนรู้รายวิชานาฏศิลป์ 
3.ครูตรวจสอบเน้ือหาและขอ้มูลในแต่ละกลุ่มมีความครบถว้น 
3.หลงัจากมีการตรวจขอ้มูลครบถว้น สามารถน าขอ้มูลไปตดัต่อเป็น 
Vlog คลิปวีดิโอท่ีนกัเรียนจะน าเสนอ 

 
ช่ัวโมงที่ 2 

ขั้นที่ 6 ขั้นน าเสนอ
ผลงาน 

1. ครูผูส้อนทบทวนบทเรียนท่ีเรียนผา่นมาแลว้เก่ียวกบั “ลกัษณะการ
แสดงพื้นบา้นของภาคอีสาน” 
1.ครูใหน้กัเรียนน าเสนอผลงานดว้ย การน าเสนอท่ีเป็นช้ินงานหรือ 
Vlog ตามหวัขอ้ “ลกัษณะการแสดงพื้นบา้นของภาคอีสาน”  เพื่อให้
เพื่อนๆ กลุ่มอ่ืนไดเ้ห็นการกระบวนการท างานของแต่ละกลุ่ม 
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9.การวัดและการประเมิน 
วิธีการวดั เคร่ืองมือ เกณฑก์ารผา่น 

1.ท าแบบฝึกหดันาฏศิลป์ แบบฝึกหดันาฏศิลป์ ผา่นเกณฑร้์อยละ 70  
2.ประเมินคุณลกัษณะอนัพึง
ประสงค ์

แบบประเมินคุณลกัษณะอนั
พึงประสงค ์

ระดบัคุณภาพ ดี ข้ึนไป 

 
บันทึกหลงัการสอน 
  ดา้นความรู้ 
     
  ดา้นสมรรถนะส าคญัของผูเ้รียน 
     
  ดา้นคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์  
     
  ดา้นอ่ืนๆ    
     
  ปัญหา/อุปสรรค 
     
  แนวทางการแกไ้ข 
     
 

ความเห็นของผู้บริหารสถานศึกษาหรือผู้ท่ีได้รับมอบหมาย 
ขอ้เสนอแนะ
..............................................................................................................................................................
.................................................................................................................................. 
 

ลงช่ือ......................................................
ครูผูส้อน 

(นายจตุรพล  ขานจนัทึก) 
วนัท่ี.................................................. 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 4 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ ศิลปะ                         รหัสวิชา ศ 15101                          ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 เร่ือง ลกัษณะการแสดงพืน้บ้านของภูมิภาคต่าง ๆ             เวลา 2 ช่ัวโมง 
เร่ืองที่ 4 ลกัษณะการแสดงพืน้บ้านของภาคใต้                                            
ครูผู้สอน นายจตุรพล  ขานจันทึก          ภาคเรียนที่ 1/2566 
 
1. สาระส าคญั/ความคิดรวบยอด 
 ลกัษณะการแสดงนาฏศิลป์พื้นบา้นของภาคใต ้ทั้งในดา้นเคร่ืองดนตรีท่ีใชใ้นการประกอบ
จงัหวะ เคร่ืองแต่งกาย ท่าร า วฒันธรรมและประเพณีของภาคใต ้
2. ตัวช้ีวดั/จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 2.1 ตวัช้ีวดั 
  ศ 3.2 ป.5/1 เปรียบเทียบการแสดงประเภทต่างๆ ของไทยในแต่ละทอ้งถ่ิน 
   ป.5/2 ระบุหรือแสดงนาฏศิลป์ นาฏศิลป์พื้นบา้นท่ีสะทอ้นถึงวฒันธรรม
และประเพณี 
 2.2 จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
  2.2.1. อธิบายเก่ียวกบัการแสดงพื้นบา้นของภาคใต ้(K) 

 2.2.2. นกัเรียนสามารถจ าแนกการแสดงพื้นบา้นของภาคใตไ้ด ้(P)  
 2.2.3. นกัเรียนมีความรับผดิชอบและมุ่งมัน่ การท างาน (A) 

3. สาระการเรียนรู้ 
 3.1 สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
  -การแสดงนาฏศิลป์ประเภทต่าง ๆ 
  -การแสดงพื้นบา้นภาคใต ้
 3.2 สาระการเรียนรู้ทอ้งถ่ิน 
4. สมรรถนะส าคญัของผู้เรียน 
 4.1 ความสามารถในการส่ือสาร 
 4.2 ความสามารถในการคิด  
 4.3 ความสามารถในการใชท้กัษะชีวิต 
5. คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 
 1. ใฝ่เรียนรู้  
 2. มุ่งมัน่ในการท างาน 
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6.ส่ือการเรียน 
 1.ส่ือการเรียนจาก Canva 
 2.ใบงาน  
 3.Youtube 
7.การวัดและประเมินผล 
 1.การประเมินแบบฝึกหดันาฏศิลป์ 
 2.การประเมินคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์
8.กจิกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกบั Vlog  
ช่ัวโมงที่ 1  

ขั้นตอน/โครงงานเป็น
ฐาน 

กจิกรรมการเรียนรู้ 

ขั้นที่ 1 ขั้นใหค้วามรู้
พื้นฐาน 

1.ครูช้ีแจงจุดประสงคก์ารเรียนรู้ของรายวชิานาฏศิลป์ พร้อมอธิบายการ
แสดงพื้นบา้นของภาคใต ้
2.ครูใชค้  าถามกระตุน้เก่ียวกบัความรู้เบ้ืองตน้ของการแสดงพื้นบา้น
ภาคใต ้
3.ครูอธิบายรายละเอียดเก่ียวกบัโครงงานและการตดัต่อคลิปวิดีโอหรือ
การใช ้Vlog อยา่งชดัเจน 

ขั้นที่ 2 ขั้นกระตุน้
ความสนใจ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.ครูเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนซกัถามเร่ืองการแสดงพื้นบา้นของภาคอีสาน 
จากรายวิชานาฏศิลป์ 
2.ใหผู้เ้รียนไดอ้ธิบายเน้ือหาเก่ียวกบัการแสดงพื้นบา้นของภาคใต ้ 
3.ใหน้กัเรียนดูส่ือตวัอยา่งเก่ียวกบัการท าโครงงานและการตดัต่อคลิป
วิดีโอหรือการใช ้Vlog 
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ขั้นตอน/โครงงานเป็น
ฐาน 

กจิกรรมการเรียนรู้ 

ขั้นที่ 3 ขั้นจดักลุ่ม
ร่วมมือ 

1.ครูใหน้กัเรียนแบ่งกลุ่มใหเ้ท่า ๆ กนั กลุ่มละ 8 คน โดยมีการแบ่งกลุ่ม
คละเดก็เก่ง เดก็อ่อน และเดก็ปานกลางไดอ้ยูร่่วมกนั มีทั้งหมด 4 กลุ่ม  
2.นกัเรียนแต่ละกลุ่มแบ่งหนา้ท่ีในการท าโครงงาน “ลกัษณะการแสดง
พื้นบา้นของภาคใต”้ ภายในกลุ่มของตวัเอง  

ขั้นที่4 ขั้นแสวงหา
ความรู้ 
 
 

1.ใหน้กัเรียนลงมือปฏิบติักิจกรรมโครงงาน หาความรู้ตามหวัขอ้ 
“ลกัษณะการแสดงพื้นบา้นของภาคใต”้ ปฏิบติัหนา้ท่ีของตนตามท่ี
ไดรั้บมอบหมาย โดยมีครูผูส้อนเป็นท่ีปรึกษา 
2.ในการลงมือท างาน หาความรู้นกัเรียนจะตอ้งใชค้วามคิดสร้างสรรค์
ผลงานโดยแต่ละกลุ่มจะมีหวัขอ้ในการหาขอ้มูลดงัน้ี  
   1.วฒันธรรมและประเพณีของภาคใต ้
   2.การแต่งกายของภาคใต ้
   3.เคร่ืองดนตรีของภาคใตมี้ชนิดใดบา้ง 
   4.การแสดงของภาคใตมี้อะไรบา้ง พร้อมยกตวัอยา่ง 
   5.โอกาสท่ีใชใ้นการแสดง 

ขั้นที่ 5 ขั้นสรุปส่ิงท่ี
เรียนรู้ 

1.ครูใหน้กัเรียนสรุปส่ิงท่ีเรียนรู้จากการท ากิจกรรมภายในกลุ่ม  
2.ครูตั้งค าถาม ตามหัวขอ้ท่ีนักเรียนไดศึ้กษา เพื่อให้นักเรียนสรุปส่ิงท่ี
เรียนรู้รายวิชานาฏศิลป์ 
3.ครูตรวจสอบเน้ือหาและขอ้มูลในแต่ละกลุ่มมีความครบถว้น 
3.หลงัจากมีการตรวจขอ้มูลครบถว้น สามารถน าขอ้มูลไปตดัต่อเป็น 
Vlog คลิปวีดิโอท่ีนกัเรียนจะน าเสนอ 

 
ช่ัวโมงที่ 2 

ขั้นที่ 6 ขั้นน าเสนอ
ผลงาน 

1. ครูผูส้อนทบทวนบทเรียนท่ีเรียนผา่นมาแลว้เก่ียวกบั “ลกัษณะการ
แสดงพื้นบา้นของภาคใต”้ 
1.ครูใหน้กัเรียนน าเสนอผลงานดว้ย การน าเสนอท่ีเป็นช้ินงานหรือ 
Vlog ตามหวัขอ้ “ลกัษณะการแสดงพื้นบา้นของภาคใต”้  เพื่อให้
เพื่อนๆ กลุ่มอ่ืนไดเ้ห็นการกระบวนการท างานของแต่ละกลุ่ม 
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9.การวัดและการประเมิน 
วิธีการวดั เคร่ืองมือ เกณฑก์ารผา่น 

1.ท าแบบฝึกหดันาฏศิลป์ แบบฝึกหดันาฏศิลป์ ผา่นเกณฑร้์อยละ 70  
2.ประเมินคุณลกัษณะอนัพึง
ประสงค ์

แบบประเมินคุณลกัษณะอนั
พึงประสงค ์

ระดบัคุณภาพ ดี ข้ึนไป 

 
บันทึกหลงัการสอน 
  ดา้นความรู้ 
     
  ดา้นสมรรถนะส าคญัของผูเ้รียน 
     
  ดา้นคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์  
     
  ดา้นอ่ืนๆ    
     
  ปัญหา/อุปสรรค 
     
  แนวทางการแกไ้ข 
     
 

ความเห็นของผู้บริหารสถานศึกษาหรือผู้ท่ีได้รับมอบหมาย 
ขอ้เสนอแนะ
..............................................................................................................................................................
.................................................................................................................................. 
 

ลงช่ือ......................................................
ครูผูส้อน 

(นายจตุรพล  ขานจนัทึก) 
วนัท่ี.................................................. 
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แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิรายวชิานาฏศิลป์ 
 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ ศิลปะ รายวิชานาฏศิลป์                                                   ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 
จ านวน 40 ขอ้                                                                                                                  เวลา 60 นาที 
ค าช้ีแจง                     1.แบบทดสอบชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก จ านวน 40 ขอ้ 
                                  2.ใหน้กัเรียนเลือกค าตอบท่ีถูกตอ้งท่ีสุดเพียงค าตอบเดียว 
 
1.ขอ้ใดเป็นเพลงพื้นเมือง 
 ก. เพลงเก่ียวขา้ว 
 ข. เพลงพรปีใหม่ 
 ค. เพลงระบ าเทพบนัเทิง 
 ง. เพลงลาวเดินดง 
2.เพลงกนัตรึม เป็นเพลงพื้นเมืองของภาคใด  
 ก. ภาคเหนือ 
 ข. ภาคอีสาน 
 ค. ภาคกลาง 
 ง. ภาคใต ้  
3.เพลงบอก เป็นเพลงพื้นเมืองของภาคใด 
 ก. ภาคเหนือ 
 ข. ภาคอีสาน 
 ค. ภาคกลาง 
 ง. ภาคใต ้
4.ขอ้ใดคือเพลงพื้นเมืองภาคเหนือ 
 ก. เพลงนา 
 ข. เพลงโคราช 
 ค. เพลงซอใจยา 
 ง. เพลงอีแซว 
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5.ขอ้ใดเป็นเพลงพื้นเมืองภาคกลาง 
 ก. เพลงนา 
 ข. เพลงหมอล า 
 ค. เพลงอีแซว 
 ง. เพลงซอพระลอ 
6.ขอ้ใดไม่ใช่ลกัษณะของเพลงพื้นเมือง 
 ก. ใชเ้คร่ืองดนตรีทนัสมยั 
 ข. ใชภ้าษาเรียบง่าย 
 ค. มีความสนุกสนาน 
 ง. สอดแทรกวถีิชีวิตชาวบา้น 
7.รองเง็ง เป็นการแสดงของภาคถ่ินใด 
 ก. ภาคเหนือ 
 ข. ภาคอีสาน 
 ค. ภาคกลาง 
 ง. ภาคใต ้
8.การแสดงพื้นเมืองขอ้ใด เก่ียวขอ้งกบัประเพณีทอ้งถ่ิน 
 ก. มโนราห์ 
 ข. เซ้ิงบั้งไฟ 
 ค. ฟ้อนเง้ียว 
 ง. ร ากลองยาว 
9.ร ากลองยาว เป็นการแสดงพื้นเมืองของภาคใด 
 ก. ภาคเหนือ 
 ข. ภาคอีสาน 
 ค. ภาคกลาง 
 ง. ภาคใต ้
10.ขอ้ใดเป็นการแสดงพื้นเมืองภาคเหนือ 
 ก. ฟ้อนสาวไหม 
 ข. ฟ้อนภูไท 
 ค. ร าเหยอ่ย 
 ง. เซ้ิงสวงิ 
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11.ขอ้ใดไม่ใช่ ปัจจยัท่ีท าใหก้ารละเล่นพื้นเมืองแต่ละทอ้งถ่ินแตกต่างกนั 
 ก. สภาพภูมิศาสตร์ 
 ข. ประเพณี 
 ค. ศาสนา 
 ง. เศรษฐกิจ 
12.การแสดงท่ีเป็นเอกลกัษณ์ของทอ้งถ่ินดา้นการแต่งกาย คนตรีประกอบการแสดง และท่าทางร่าย
ร า คือการแสดงนาฏศิลป์ประเภทใด 
 ก. โขน 
 ข. ละคร 
 ค. ระบ าร าฟ้อน 
 ง. การแสดงพื้นเมือง 
13.ขอ้ใดคือลกัษณะเฉพาะของการแสดงพื้นเมืองของภาคอีสาน 
 ก. ลีลาท่าร าท่ีสนุกสนาน ร่ืนเริง 
 ข. ลีลาท่าทางท่ีเช่ืองชา้ อ่อนหวาน 
 ค. ลีลาท่าร าท่ีรวดเร็ว กระฉบักระเฉง และเร้าใจ 
 ง. ไม่มีขอ้ใดถูกตอ้ง 
14.การแสดงพื้นเมืองหมายถึงอะไร 
 ก. ศิลปะการร่ายร าประกอบดนตรีท่ีเนน้ความเป็นเอกลกัษณ์เฉพาะถ่ิน 
 ข. การดดัมือ แขน ขา ในการเรียนนาฏศิลป์ 
 ค. กิริยาอาการต่าง ๆ ท่ีปฏิบติัเก่ียวกบันาฏศิลป์ 
 ง. ลีลาท่าทางในการร า 
15.ขอ้ใดไม่จดัเป็นการแสดงของภาคตะวนัออกเฉียงเหนือ 
 ก. ร าตงัหวาย 
 ข. ฟ้อนภูไท 
 ค. ฟ้อนเง้ียว 
 ง. ร าโปงลาง 
16.ร าวงมาตรฐาน มีตน้ก าเนิดจากทอ้งถ่ินใด 
 ก. ภาคเหนือ 
 ข. ภาคกลาง 
 ค. ภาคอีสาน 
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 ง. ภาคใต ้
17.การฟ้อนเง้ียว เป็นการแสดงของภาคใด 
 ก. ภาคเหนือ 
 ข. ภาคกลาง 
 ค. ภาคอีสาน 
 ง. ภาคใต ้
18.เน้ือร้องของเพลงฟ้อนเง้ียว กล่าวถึงเร่ืองใด 
 ก. การอยูบ่นภูเขา 
 ข. การท าไร่นา 
 ค. การอวยพร 
 ง. การท ามาหากิน 
19.อาชีพทอผา้ ท าใหเ้กิดการแสดงใด 
 ก. ฟ้อนสาวไหม 
 ข. ระบ าตาลีกีปัส 
 ค. ฟ้อนเลบ็ 
 ง. เซ้ิงโปงลาง 
20.ขอ้ใดไม่ใช่การแสดงของภาคอีสาน 
 ก. ฟ้อนภูไท 
 ข. ฟ้อนผาง 
 ค. ฟ้อนแถบลาน 
 ง. ฟ้อนดึงครกดึงสาก 
21.นาฏศิลป์ของไทยท่ีมีความแตกต่างกนัในแต่ละภาค เกิดจากปัจจยัใด 
 ก. ความแตกต่างของระบบการปกครอง 
 ข. ความแตกต่างของเส้ือผา้ 
 ค. ความแตกต่างของแม่น ้าล าคลอง 
 ง. ความแตกต่างของวฒันธรรม และประเพณี 
22.การแสดงในขอ้ใดกล่าวถูกตอ้ง 
 ก. ร ากลองยาวเป็นการแสดงพื้นบา้นของภาคกลาง 
 ข. ฟ้อนสาวไหมเป็นการแสดงท่ีส่ือใหเ้ห็นขั้นตอนของการดูแลตวัไหม  
 ค. เซ้ิงเป็นการแสดงของภาคกลางท่ีมีความสนุกสนาน 
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 ง. โนราเป็นการแสดงของภาคใตท่ี้ใชห้นงัววัท าเป็นตวัละคร แลว้น ามาเชิด   
23.การแสดงนาฏศิลป์แต่ละทอ้งถ่ิน มีความโดดเด่นอยา่งไร 
 ก. โดดเด่นในเร่ืองของการย  า่เทา้ประกอบจงัหวะ 
 ข. โดดเด่นในเร่ืองของอุปกรณ์ท่ีใชใ้นการแสดง 
 ค. โดดเด่นในเร่ืองของท่าร า เคร่ืองแต่งกาย และดนตรีท่ีบรรเลง 
 ง. โดดเด่นในเร่ืองของฉากท่ีใชใ้นการแสดง 
24. เซ้ิงกระติบขา้ว ไม่มีท่าร าขอ้ใด 
 ก. ท่าเช็ดมือ 
 ข. ท่าลา้งมือ 
 ค. ท่าป้ันขา้ว 
 ง. ท่าเก่ียวขา้ว 
25.การแสดงพื้นบา้นใดท่ีเนน้ดนตรีและท่าร าท่ีอ่อนชอ้ย 
 ก. เซ้ิงสวิง 
 ข. รองเง็ง 
 ค. ฟ้อนเลบ็ 
 ง. เตน้ก าร าเคียว 
26. การแสดงใดท่ีสะทอ้นวิถีชีวิตของคนภาคใต ้
 ก. ฟ้อนภูไท 
 ข. ฟ้อนมโนราห์เล่นน ้า 
 ค. ร าเถิดเทิง 
 ง. ระบ าร่อนแร่ 
27.ขอ้ใดไม่ใช่ปัจจยัท่ีมีอิทธิพลต่อการแสดงพื้นบา้น 
  ก. สภาพภูมิศาสตร์ 
  ข. ท่ีพกัอาศยั 
  ค. ค่านิยม 
  ง. ความเช่ือ 
28.การละเล่นเพลงเรือ เกิดจากปัจจยัใด 
 ก. ศาสนา 
 ข. ค่านิยม 
 ค. สภาพภูมิศาสตร์ 
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 ง. ความเช่ือส่วนบุคคล 
29.การแสดงพื้นบา้นใดท่ีใชพ้ดัเป็นอุปกรณ์การแสดง 
 ก.เซ้ิงกระต๊ิบ 
 ข.ร ากลองยาว 
 ค.ร าตารีกีปัส 
 ง.ฟ้อนภูไท 
30.ขอ้ใดกล่าวไม่ถูกตอ้ง 
 ก.เซ้ิงแหยไ่ข่มดแดงเป็นการแสดงของภาคอีสาน 
 ข.การแสดงภาคเหนือจะมีลกัษณะเช่ืองชา้ อ่อนหวาน 
 ค.การร าภาคอีสาน เรียกวา่ ฟ้อน 
 ง.การแสดงพื้นเมืองสามารถแสดงไดทุ้กโอกาส 
31.การแสดงในขอ้ใดท่ีใชผู้ช้ายและผูห้ญิงแสดงร่วมกนั 
 ก.ฟ้อนหมากกับ๊แก๊บ 
 ข.ร าตงัหวาย 
 ค.ร ากลองยาว 
 ง.ร าบายศรีสู่ขวญั 
32.การแสดงในขอ้ใดกล่าวถูกตอ้ง 
 ก.ฟ้อนภูไท เป็นการแสดงของภาคอีสาน 
 ข.ฟ้อนภูไท เป็นการแสดงของภาคเหนือ 
 ค.ฟ้อนภูไท เป็นการแสดงของภาคใต ้
 ง.ฟ้อนภูไท เป็นการแสดงของ 4 ภาค 
33.ฟ้อนผีมอ ฟ้อนผีเมง็ เป็นการแสดงเก่ียวกบังานอะไร 
 ก.เป็นการแสดงเก่ียวกบังานอปัมงคล 
 ข.เป็นการแสดงเก่ียวกบังานร่ืนเริง 
 ค.เป็นการแสดงเก่ียวกบัการบูชาบรรพบุรุษ 
 ง.เป็นการแสดงท่ีใชไ้ดใ้นทุกโอกาส 
34.อุปกรณ์การแสดงในขอ้ใดท่ีมีความคลา้ยคลึงกนั 
 ก.เซ้ิงกระต๊ิบ  เซ้ิงแหยไ่ข่มดแดง 
 ข.กลองสะบดัชยั  ร ากลองยาว 
 ค.ร ามโหราห์  หนงัตะลุง 
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 ง.เตน้ก าร าเคียว ระบ าชาวเขา 
35. การแสดงของภาคเหนือเป็นการผสมผสานกบัคนในชนชาติใดบา้ง 
 ก.คนชนชาติชาวไทยใหญ่ 
 ข.คนชนชาติชาวพม่า 
 ค.คนชนชาติอินเดียว 
 ง.ไม่มีขอ้ใดถูกตอ้ง 
36.การแสดงใดบา้งท่ีใชผู้ช้ายลว้นท าการแสดง 
 ก.กลองสะบดัชยั 
 ข.ฟ้อนดาบ 
 ค.ร ามโนราห์ 
 ง.มวยไทยโบราณ 
37.การแสดงพื้นบา้น (ฟ้อนเทียน) เป็นการแสดงเก่ียวกบัอะไร 
 ก.เป็นการแสดงเก่ียวกบัการตอ้นรับแขกบา้นแขกเมืองชาวต่างชาติ 
 ข.เป็นการแสดงเก่ียวกบัการละเล่น 
 ค.เป็นการแสดงเก่ียวกบับูชาส่ิงศกัด์ิ 
 ง.เป็นการแสดงเก่ียวกบัการแกบ้นเท่านั้น 
38.การแสดง ฟ้อนภูไทสามเผา่ ลกัษณะเด่นของการแต่งกายคือขอ้ใด 
 ก.ทรงผม 
 ข.สีของการแต่งกาย 
 ค.เลบ็ 
 ง.การนุ่งกระโปรง 
39.การแสดง เซ้ิงกะโป๋ ใชว้สัดุในขอ้ใดท าการแสดง 
 ก.ใชไ้ม ้
 ข.ใชก้ะลา 
 ค.ใชเ้ส้ือ 
 ง.ใชฉ่ิ้ง 
40.การแสดง เซ้ิงสวิง สะทอ้นถึงชีวิตพื้นบา้นอยา่งไร 
 ก.สะทอ้นถึงการใชชี้วิตประจ าวนั 
 ข.สะทอ้นถึงการท ามาหากินของชาว 
 ค.สะทอ้นถึงการลบลู่ต่อสถานท่ี 
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 ง.ถูกทั้งขอ้ ก. และ ข. 
 

เฉลยแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิรายวชิานาฏศิลป์ 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ขอ้ ค าตอบ 
1 ก 
2 ข 
3 ง 
4 ค 
5 ก 
6 ก 
7 ง 
8 ข 
9 ค 
10 ก 
11 ง 
12 ง 
13 ค 
14 ก 
15 ค 
16 ข 
17 ก 
18 ค 
19 ก 
20 ข 

ขอ้ ค าตอบ 
21 ง 
22 ก 
23 ค 
24 ง 
25 ค 
26 ง 
27 ค 
28 ค 
29 ค 
30 ค 
31 ค 
32 ก 
33 ค 
34 ข 
35 ง 
36 ง 
37 ค 
38 ข 
39 ข 
40 ง 
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แบบประเมินความคดิสร้างสรรค์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 

 

รายการประเมิน 

เกณฑ์ระดับคะแนน 

5 
มาก
ท่ีสุด 

4 
มาก 

3 
ปาน
กลาง 

2 
นอ้ย 

1 
นอ้ย
ท่ีสุด 

ด้านความคิดริเร่ิม 

1. ยอมรับและสนใจส่ิงแปลกใหม่      

2. คิดแตกต่างเพื่อพฒันาผลงานใหดี้ข้ึน      

ด้านความคิดคล่องแคล่ว 

3. ใชถ้อ้ยค าในการตอบค าถามไดอ้ยา่งรวดเร็ว      

4. คิดพลิกแพลงแกปั้ญหาต่างๆ ใหลุ้ล่วงดว้ยดี      

ด้านความคดิยืดหยุ่น 

5. คิดอยา่งอิสระใหไ้ดค้  าตอบหลายแนวทาง      

6. คิดดดัแปลงใหมี้ความแตกต่างจากเดิม      

ด้านความคิดละเอยีดลออ 

7. อธิบายรายละเอียดขั้นตอนใหเ้ขา้ใจไดช้ดัเจน      

8. สร้างช้ินงานเพื่อน าเสนอความคิดของตนเองได ้      
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แบบสัมภาษณ์ความคดิเห็นของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้รายวชิานาฏศิลป์ โดยใช้โครงงาน
เป็นฐานร่วมกบั Vlog 

 
 

ค าถาม 
ความคดิเห็นจากการสัมภาษณ์ 

กลุ่ม
เก่ง 

กลุ่มปาน
กลาง 

กลุ่ม
อ่อน 

ด้านเน้ือหา 
1.เน้ือหามีความน่าสนใจและเหมาะสมกบันกัเรียน หรือไม่ 

   

2. เน้ือหาเก่ียวกบัการแสดงนาฏศิลป์พื้นฐานท่ีใชมี้ความยาก
หรือง่ายไปหรือไม่ อยา่งไร 

   

ด้านกจิกรรมการเรียนรู้ 
3. นักเรียนรู้สึกอย่างไรเม่ือครูใช้กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
โครงงานเป็นฐานร่วมกบั Vlog 

   

4.กิจกรรมการเรียนรู้โดยใชโ้ครงานเป็นฐานร่วมกบั Vlog ท า
ใหน้กัเรียนมีความกระตือรือร้นในการเรียนหรือไม่ อยา่งไร 

   

ด้านประโยชน์ที่ได้รับ 
5. นักเรียนมีความรู้เก่ียวกับการแสดงนาฏศิลป์พื้นฐาน
เพิ่มข้ึนหรือไม่ อยา่งไร 

   

6. นกัเรียนมีความคิดสร้างสรรคเ์พิ่มข้ึนหรือไม่ อยา่งไร    
7. ความรู้เก่ียวกับการแสดงนาฏศิลป์พื้นฐานและความคิด
สร้างสรรคมี์ประโยชน์ต่อนกัเรียนหรือไม่ อยา่งไร 

   



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค 
ผลการตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือที่ใช้ในการวจิัย 
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การหาค่าดชันีความสอดคล้อง (IOC) ของแผนการจัดการเรียนรู้รายวชิานาฏศิลป์ 
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 

 

รายการประเมิน (จ านวน 10 ข้อ) 
ผู้เช่ียวชาญคนท่ี 

 
IOC 

แปล
ผล 1 2 3 

1. แผนมีองคป์ระกอบส ำคญัครบถว้นและ
สมัพนัธ์กนั 

0 +1 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้

2. เน้ือหำ/สำระกำรเรียนรู้สอดคลอ้งกบั
จุดประสงค ์

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

3. กิจกรรมสอดคลอ้งกบัเน้ือหำและวตัถุประสงค ์ +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
4. แผนมีควำมสอดคลอ้งเหมำะสมกบัมำตรฐำน 
ตวัช้ีวดั 

+1 0 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้

5. กิจกรรมมีควำมเหมำะสมต่อ
กระบวนกำรพฒันำผูเ้รียน 

+1 +1 0 2 0.67 ใชไ้ด ้

6. กิจกรรมกำรเรียนรู้เหมำะสมและสอดคลอ้งกบั
ควำมสำมำรถในวยัของนกัเรียน 

+1 +1 0 2 0.67 ใชไ้ด ้

7. เน้ือหำเหมำะสมกบักิจกรรมกำรเรียนรู้ 0 +1 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้
8. ควำมเหมำะสมของกำรใชภ้ำษำกบัระดบัชั้น
ของผูเ้รียน 

+1 0 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้

9. สอดคลอ้งกบักระบวนกำรเรียนรู้และกิจกรรม
กำรเรียนกำรสอน 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

10. ส่ือ/แหล่งเรียนรู้สอดคลอ้งกบักิจกรรม และ
จุดประสงค ์

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

 
 

 

 

 



114 

การหาค่าดชันีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิรายวชิานาฏศิลป์ 
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 

 

รายการประเมิน (จ านวน 40 ข้อ) 
ผู้เช่ียวชาญคนท่ี 

 
IOC แปลผล 

1 2 3 
11.ขอ้ใดเป็นเพลงพื้นเมือง 

ก. เพลงเก่ียวขำ้ว 
ข. เพลงพรปีใหม่ 
ค. เพลงระบ ำเทพบนัเทิง 
ง. เพลงลำวเดินดง 

+1 0 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้

2.เพลงกนัตรึม เป็นเพลงพื้นเมืองของภำคใด  
ก. ภำคเหนือ 
ข. ภำคอีสำน 
ค. ภำคกลำง 
ง. ภำคใต ้

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

3.เพลงบอก เป็นเพลงพื้นเมืองของภำคใด 
ก. ภำคเหนือ 
ข. ภำคอีสำน 
ค. ภำคกลำง 
ง. ภำคใต ้

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

4.ขอ้ใดคือเพลงพื้นเมืองภำคเหนือ 
ก. เพลงนำ 
ข. เพลงโครำช 
ค. เพลงซอใจยำ 
ง. เพลงอีแซว 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

5.ขอ้ใดเป็นเพลงพื้นเมืองภำคกลำง 
ก. เพลงนำ 
ข. เพลงหมอล ำ 
ค. เพลงอีแซว 
ง. เพลงซอพระลอ 

0 +1 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้
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รายการประเมิน (จ านวน 40 ข้อ) 
ผู้เช่ียวชาญคนท่ี 

 
IOC แปลผล 

1 2 3 
6.ขอ้ใดไม่ใช่ลกัษณะของเพลงพื้นเมือง 

ก. ใชเ้คร่ืองดนตรีทนัสมยั 
ข. ใชภ้ำษำเรียบง่ำย 
ค. มีควำมสนุกสนำน 
ง. สอดแทรกวิถีชีวิตชำวบำ้น 

+1 +1 0 2 0.67 ใชไ้ด ้

7.รองเง็ง เป็นกำรแสดงของภำคใด 
ก. ภำคเหนือ 
ข. ภำคอีสำน 
ค. ภำคกลำง 
ง. ภำคใต ้

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

8.กำรแสดงพื้นเมืองขอ้ใด เก่ียวขอ้งกบัประเพณี
ทอ้งถ่ิน 

ก. มโนรำห์ 
ข. เซ้ิงบั้งไฟ 
ค. ฟ้อนเง้ียว 
ง. ร ำกลองยำว 

+1 +1 0 2 0.67 ใชไ้ด ้

9.ร ำกลองยำว เป็นกำรแสดงพื้นเมืองของภำคใด 
ก. ภำคเหนือ 
ข. ภำคอีสำน 
ค. ภำคกลำง 
ง. ภำคใต ้

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

10.ขอ้ใดเป็นกำรแสดงพื้นเมืองภำคเหนือ 
ก. ฟ้อนสำวไหม 
ข. ฟ้อนภูไท 
ค. ร ำเหยอ่ย 
ง. เซ้ิงสวงิ 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

11.ขอ้ใดไม่ใช่ ปัจจยัท่ีท ำใหก้ำรละเล่นพื้นเมือง
แต่ละทอ้งถ่ินแตกต่ำงกนั 

0 +1 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้
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รายการประเมิน (จ านวน 40 ข้อ) 
ผู้เช่ียวชาญคนท่ี 

 
IOC แปลผล 

1 2 3 
ก. สภำพภูมิศำสตร์ 
ข. ประเพณี 
ค. ศำสนำ 
ง. เศรษฐกิจ 

12.กำรแสดงท่ีเป็นเอกลกัษณ์ของทอ้งถ่ินดำ้นกำร
แต่งกำย คนตรีประกอบกำรแสดง และท่ำทำงร่ำย
ร ำ คือกำรแสดงนำฏศิลป์ประเภทใด 

ก. โขน 
ข. ละคร 
ค. ระบ ำร ำฟ้อน 
ง. กำรแสดงพื้นเมือง 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

13.ขอ้ใดคือลกัษณะเฉพำะของกำรแสดงพื้นเมือง
ของภำคอีสำน 

ก. ลีลำท่ำร ำท่ีสนุกสนำน ร่ืนเริง 
ข. ลีลำท่ำทำงท่ีเช่ืองชำ้ อ่อนหวำน 
ค. ลีลำท่ำร ำท่ีรวดเร็ว กระฉบักระเฉง และเร้ำ
ใจ 
ง. ไม่มีขอ้ใดถูกตอ้ง 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

14.กำรแสดงพื้นเมืองหมำยถึงอะไร 
ก. ศิลปะกำรร่ำยร ำประกอบดนตรีท่ีเนน้ควำม
เป็นเอกลกัษณ์เฉพำะถ่ิน 
ข. กำรดดัมือ แขน ขำ ในกำรเรียนนำฏศิลป์ 
ค . กิ ริ ย ำอำกำร ต่ ำง  ๆ  ท่ี ป ฏิ บั ติ เก่ี ยวกับ
นำฏศิลป์ 
ง. ลีลำท่ำทำงในกำรร ำ 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

15.ขอ้ใดไม่จดัเป็นกำรแสดงของภำค
ตะวนัออกเฉียงเหนือ 

ก. ร ำตงัหวำย 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้



117 

รายการประเมิน (จ านวน 40 ข้อ) 
ผู้เช่ียวชาญคนท่ี 

 
IOC แปลผล 

1 2 3 
ข. ฟ้อนภูไท 
ค. ฟ้อนเง้ียว 
ง. ร ำโปงลำง 

16.ร ำวงมำตรฐำน มีตน้ก ำเนิดจำกทอ้งถ่ินใด 
ก. ภำคเหนือ 
ข. ภำคกลำง 
ค. ภำคอีสำน 
ง. ภำคใต ้

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

17.กำรฟ้อนเง้ียว เป็นกำรแสดงของภำคใด 
ก. ภำคเหนือ 
ข. ภำคกลำง 
ค. ภำคอีสำน 
ง. ภำคใต ้

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

18.เน้ือร้องของเพลงฟ้อนเง้ียว กล่ำวถึงเร่ืองใด 
ก. กำรอยูบ่นภูเขำ 
ข. กำรท ำไร่นำ 
ค. กำรอวยพร 
ง. กำรท ำมำหำกิน 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

19.อำชีพทอผำ้ ท ำใหเ้กิดกำรแสดงใด 
ก. ฟ้อนสำวไหม 
ข. ระบ ำตำลีกีปัส 
ค. ฟ้อนเลบ็ 
ง. เซ้ิงโปงลำง 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

20.ขอ้ใดไม่ใช่กำรแสดงของภำคอีสำน 
ก. ฟ้อนภูไท 
ข. ฟ้อนผำง 
ค. ฟ้อนแถบลำน 
ง. ฟ้อนดึงครกดึงสำก 

+1 0 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้
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รายการประเมิน (จ านวน 40 ข้อ) 
ผู้เช่ียวชาญคนท่ี 

 
IOC แปลผล 

1 2 3 
21.นำฏศิลป์ของไทยท่ีมีควำมแตกต่ำงกนัในแต่
ละภำค เกิดจำกปัจจยัใด 

ก. ควำมแตกต่ำงของระบบกำรปกครอง 
ข. ควำมแตกต่ำงของเส้ือผำ้ 
ค. ควำมแตกต่ำงของแม่น ้ำล ำคลอง 
ง. ควำมแตกต่ำงของวฒันธรรม และประเพณี 

0 +1 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้

22.กำรแสดงในขอ้ใดกล่ำวถูกตอ้ง 
ก. ร ำกลองยำวเป็นกำรแสดงพื้นบำ้นของภำค

กลำง 
ข. ฟ้อนสำวไหมเป็นกำรแสดงท่ีส่ือให้เห็น

ขั้นตอนของกำรดูแลตวัไหม 
ค. เซ้ิงเป็นกำรแสดงของภำคกลำงท่ีมีควำม

สนุกสนำน 
ง. โนรำเป็นกำรแสดงของภำคใตท่ี้ใชห้นังววั

ท ำเป็นตวัละคร แลว้น ำมำเชิด 

0 +1 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้

23.กำรแสดงนำฏศิลป์แต่ละทอ้งถ่ิน มีควำมโดด
เด่นอยำ่งไร 

ก. โดดเด่นในเร่ืองของกำรย  ่ำเท้ำประกอบ
จงัหวะ 

ข. โดดเด่นในเร่ืองของอุปกรณ์ท่ีใช้ในกำร
แสดง 

ค. โดดเด่นในเร่ืองของท่ำร ำ เคร่ืองแต่งกำย 
และดนตรีท่ีบรรเลง 

ง. โดดเด่นในเร่ืองของฉำกท่ีใชใ้นกำรแสดง 

+1 0 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้

24. เซ้ิงกระติบขำ้ว ไม่มีท่ำร ำขอ้ใด 
ก. ท่ำเช็ดมือ 
ข. ท่ำลำ้งมือ 
ค. ท่ำป้ันขำ้ว 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
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รายการประเมิน (จ านวน 40 ข้อ) 
ผู้เช่ียวชาญคนท่ี 

 
IOC แปลผล 

1 2 3 
ง. ท่ำเก่ียวขำ้ว 

25.กำรแสดงพื้นบำ้นใดท่ีเนน้ดนตรีและท่ำร ำท่ี
อ่อนชอ้ย 

ก. ฟ้อนภูไท 
ข. ฟ้อนมโนรำห์เล่นน ้ำ 
ค. ร ำเถิดเทิง 
ง. ระบ ำร่อนแร่ 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

26. กำรแสดงใดท่ีสะทอ้นวิถีชีวิตของคนภำคใต ้
ก. เซ้ิงสวิง 
ข. รองเงง็ 
ค. ฟ้อนเลบ็ 
ง. เตน้ก ำร ำเคียว 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

27.ขอ้ใดไม่ใช่ปัจจยัท่ีมีอิทธิพลต่อกำรแสดง
พื้นบำ้น 

ก. สภำพภูมิศำสตร์ 
ข. ท่ีพกัอำศยั 
ค. ค่ำนิยม 
ง. ควำมเช่ือ 

+1 +1 0 2 0.67 ใชไ้ด ้

28.กำรละเล่นเพลงเรือ เกิดจำกปัจจยัใด 
ก. ศำสนำ 
ข. ค่ำนิยม 
ค. สภำพภูมิศำสตร์ 
ง. ควำมเช่ือส่วนบุคคล 

0 +1 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้

29.กำรแสดงพื้นบำ้นใดท่ีใชพ้ดัเป็นอุปกรณ์กำร
แสดง 

ก.เซ้ิงกระต๊ิบ 
ข.ร ำกลองยำว 
ค.ร ำตำรีกีปัส 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
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รายการประเมิน (จ านวน 40 ข้อ) 
ผู้เช่ียวชาญคนท่ี 

 
IOC แปลผล 

1 2 3 
ง.ฟ้อนภูไท 

30.ขอ้ใดกล่ำวไม่ถูกตอ้ง 
ก.เซ้ิงแหย่ไข่มดแดงเป็นกำรแสดงของภำค
อีสำน 

ข.กำรแสดงภำคเหนือจะมีลักษณะเช่ืองช้ำ 
อ่อนหวำน 

ค.กำรร ำภำคอีสำน เรียกวำ่ ฟ้อน 
ง.กำรแสดงพื้ น เมืองสำมำรถแสดงได้ทุก
โอกำส 

+1 0 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้

31.กำรแสดงในขอ้ใดท่ีใชผู้ช้ำยและผูห้ญิงแสดง
ร่วมกนั 

ก.ฟ้อนหมำกกับ๊แก๊บ 
ข.ร ำตงัหวำย 
ค.ร ำกลองยำว 
ง.ร ำบำยศรีสู่ขวญั 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

32.กำรแสดงในขอ้ใดกล่ำวถูกตอ้ง 
ก.ฟ้อนภูไท เป็นกำรแสดงของภำคอีสำน 
ข.ฟ้อนภูไท เป็นกำรแสดงของภำคเหนือ 
ค.ฟ้อนภูไท เป็นกำรแสดงของภำคใต ้
ง.ฟ้อนภูไท เป็นกำรแสดงของ 4 ภำค 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

33.ฟ้อนผีมอ ฟ้อนผีเมง็ เป็นกำรแสดงเก่ียวกบังำน
อะไร 

ก.เป็นกำรแสดงเก่ียวกบังำนอปัมงคล 
ข.เป็นกำรแสดงเก่ียวกบังำนร่ืนเริง 
ค.เป็นกำรแสดงเก่ียวกบักำรบูชำบรรพบุรุษ 
ง.เป็นกำรแสดงท่ีใชไ้ดใ้นทุกโอกำส 

+1 +1 0 2 0.67 ใชไ้ด ้

34.อุปกรณ์กำรแสดงในขอ้ใดท่ีมีควำมคลำ้ยคลึง
กนั 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
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รายการประเมิน (จ านวน 40 ข้อ) 
ผู้เช่ียวชาญคนท่ี 

 
IOC แปลผล 

1 2 3 
ก.เซ้ิงกระต๊ิบ  เซ้ิงแหยไ่ข่มดแดง 
ข.กลองสะบดัชยั  ร ำกลองยำว 
ค.ร ำมโหรำห์  หนงัตะลุง 
ง.เตน้ก ำร ำเคียว ระบ ำชำวเขำ 

35. กำรแสดงของภำคเหนือเป็นกำรผสมผสำนกบั
คนในชนชำติใดบำ้ง 
ก.คนชนชำติชำวไทยใหญ่ 
ข.คนชนชำติชำวพม่ำ 
ค.คนชนชำติอินเดีย 
ง.ไม่มีขอ้ใดถูกตอ้ง 

+1 +1 0 2 0.67 ใชไ้ด ้

36.กำรแสดงใดบำ้งท่ีใชผู้ช้ำยลว้นท ำกำรแสดง 
ก.กลองสะบดัชยั 
ข.ฟ้อนดำบ 
ค.ร ำมโนรำห์ 
ง.มวยไทยโบรำณ 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

37.กำรแสดงพื้นบำ้น (ฟ้อนเทียน) เป็นกำรแสดง
เก่ียวกบัอะไร 
ก.เป็นกำรแสดงเก่ียวกับกำรตอ้นรับแขกบ้ำน
แขกเมืองชำวต่ำงชำติ 
ข.เป็นกำรแสดงเก่ียวกบักำรละเล่น 
ค.เป็นกำรแสดงเก่ียวกบับูชำส่ิงศกัด์ิสิทธ์ิ 
ง.เป็นกำรแสดงเก่ียวกบักำรแกบ้นเท่ำนั้น 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

38.กำรแสดง ฟ้อนภูไทสำมเผำ่ ลกัษณะเด่นของ
กำรแต่งกำยคือขอ้ใด 
ก.ทรงผม 
ข.สีของกำรแต่งกำย 
ค.เลบ็ 
ง.กำรนุ่งกระโปรง 

+1 0 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้
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รายการประเมิน (จ านวน 40 ข้อ) 
ผู้เช่ียวชาญคนท่ี 

 
IOC แปลผล 

1 2 3 
39.กำรแสดง เซ้ิงกะโป๋ ใชว้สัดุในขอ้ใดท ำกำร
แสดง 
ก.ใชไ้ม ้
ข.ใชก้ะลำ 
ค.ใชเ้ส้ือ 
ง.ใชฉ่ิ้ง 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

40.กำรแสดง เซ้ิงสวิง สะทอ้นถึงชีวิตพื้นบำ้น
อยำ่งไร 
ก.สะทอ้นถึงกำรใชชี้วิตประจ ำวนั 
ข.สะทอ้นถึงกำรท ำมำหำกินของชำว 
ค.สะทอ้นถึงกำรลบลู่ต่อสถำนท่ี 
ง.ถูกทั้งขอ้ ก. และ ข. 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
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การหาค่าดชันีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบประเมินความคดิสร้างสรรค์ 
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 

 

รายการประเมิน (จ านวน 8 ข้อ) 
ผู้เช่ียวชาญคนท่ี 

 
IOC 

แปล
ผล 1 2 3 

1. ยอมรับและสนใจส่ิงแปลกใหม่ +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
2. คิดแตกต่ำงเพื่อพฒันำผลงำนใหดี้ข้ึน +1 +1 0 2 0.67 ใชไ้ด ้
3. ใชถ้อ้ยค ำในกำรตอบค ำถำมไดอ้ยำ่งรวดเร็ว +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
4. คิดพลิกแพลงแกปั้ญหำต่ำงๆ ใหลุ้ล่วงดว้ยดี 0 +1 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้
5. คิดอยำ่งอิสระใหไ้ดค้  ำตอบหลำยแนวทำง +1 0 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้
6. คิดดดัแปลงใหมี้ควำมแตกต่ำงจำกเดิม +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
7. อธิบำยรำยละเอียดขั้นตอนใหเ้ขำ้ใจไดช้ดัเจน +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
8. สร้ำงช้ินงำนเพื่อน ำเสนอควำมคิดของตนเอง
ได ้

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
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การหาค่าดชันีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบสัมภาษณ์ความคดิเห็นของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการ
เรียนรู้รายวชิานาฏศิลป์ โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกบั Vlog 

 

รายการประเมิน (จ านวน 7 ข้อ) 
ผู้เช่ียวชาญคนท่ี 

 
IOC 

แปล
ผล 1 2 3 

1. เน้ือหำมีควำมน่ำสนใจและเหมำะสมกบั
นกัเรียน หรือไม่ 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

2. เน้ือหำเก่ียวกบักำรแสดงนำฏศิลป์พื้นฐำนท่ีใช้
มีควำมยำกหรือง่ำยไปหรือไม่ อยำ่งไร 

+1 +1 0 2 0.67 ใชไ้ด ้

3. นกัเรียนรู้สึกอยำ่งไรเม่ือครูใชกิ้จกรรมกำร
เรียนรู้โดยใชโ้ครงงำนเป็นฐำนร่วมกบั Vlog 

0 +1 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้

4. กิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใชโ้ครงำนเป็นฐำน
ร่วมกบั Vlog ท ำใหน้กัเรียนมีควำม
กระตือรือร้นในกำรเรียนหรือไม่ อยำ่งไร 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

5. นกัเรียนมีควำมรู้เก่ียวกบักำรแสดงนำฏศิลป์
พื้นฐำนเพิ่มข้ึนหรือไม่ อยำ่งไร 

+1 0 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้

6. นกัเรียนมีควำมคิดสร้ำงสรรคเ์พิ่มข้ึนหรือไม่ 
อยำ่งไร 

+1 +1 0 2 0.67 ใชไ้ด ้

7. ควำมรู้เก่ียวกบักำรแสดงนำฏศิลป์พื้นฐำนและ
ควำมคิดสร้ำงสรรคมี์ประโยชน์ต่อนกัเรียน
หรือไม่ อยำ่งไร 

0 +1 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้

 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง 
เอกสารการรับรองจริยธรรมการวจิัยในคน 
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