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Abstract 
This research aims to 1) investigate and gather information on canine loyalty; and 2) 

design and develop a three-dimensional (3D) animation focusing on the theme of loyalty across 
seven dog breeds. These breeds were selected based on their popularity among pet owners and 
were further screened through historical evidence demonstrating exceptional loyalty. The study 
explores dog behaviors that impact human–canine relationships and examines neurological factors 
particularly brain structures associated with loyalty and emotional attachment. The animation 
narrates the origin of dogs dating back approximately 4,500 years and features a male narrator 
who presents behavioral characteristics of the selected breeds. The animation employs techniques 
such as lighting design and expressive motion to convey themes of loyalty, affection, and 
devotion, thereby enhancing viewer engagement. The target audience consisted of 50 individuals 
with an interest in dog ownership. Following the screening, participants completed a questionnaire 
evaluating the animation.  

In this study, the researcher conducted a qualitative investigation by reviewing 
international research related to canine behavior. The focus was on various popular dog breeds 
from North America and Europe. From this pool, seven breeds were selected based on their 
historical background and neurological structures particularly those linked to memory, loyalty, 
affection, and emotional response, which are key elements in canine human relationships. These 
findings were then applied to the design of 3D animated characters, which were featured in a short 
documentary-style animation. The animation emphasized canine gestures and body language as a 
means to express loyalty and affection toward their human owners.  

The research findings revealed that the overall perception of the target audience toward 
the animation was rated at a high level. Specifically, respondents found the animation highly 
beneficial for dog owners and those interested in canine behavior. This was followed by the 
perceived educational value and usefulness of the content, and the clarity with which the dog's 
gestures and emotional expressions were conveyed to humans. 

(Total 46 pages) 
Keywords: 3D Animation, Dog Loyalty    
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บทที ่1 
 

บทน ำ 

 

1.1 ควำมเป็นมำและควำมส ำคญัของปัญหำ 
 
 อุไร จิรมงคลการ (2564) ไดก้ล่าวว่า ความผูกพนัธ์ุของมนุษยก์บัสัตวเ์ล้ียงเป็นส่ิงท่ีอยู่
ร่วมกนัมายาวนานกว่าพนัปี โดยเฉพาะการเล้ียงสุนัขเป็นสัตวเ์ล้ียงท่ีมีความซ่ือสัตย ์และมีความ
จงรักภักดีต่อผูเ้ล้ียง  ซ่ึงมีบันทึกไวว้่า บรรพบุรุษของสุนัขมาจากหมาป่าหรือ Gray Wolf  ซ่ึง
นักวิทยาศาสตร์ไดเ้สนอทฤษฎีเก่ียวกบัการเปล่ียนแปลงจากหมาป่าเป็นสัตวเ์ล้ียงอยู่ 2 ทฤษฎี คือ 
ทฤษฎีแรก คาดว่ามนุษยใ์นยุคนั้นอาจเก็บลูกหมาป่ามาเล้ียง ท าให้พฤติกรรมความดุร้ายและความ
หวาดระแวงของสัตว์ป่าลดลง รวมถึงมนุษยย์งัท าการคดัเลือก ถ้าพบตัวใดท่ีมีพฤติกรรมท่ีไม่
ตอ้งการก็จะคดัท้ิง และผสมพนัธ์ุหมาป่าท่ีเกบ็มาเล้ียงต่อไปเร่ือย ๆ จนแยกออกอยา่งชดัเจนระหวา่ง
หมาป่าและสุนขัเล้ียง แต่ทฤษฎีน้ีถูกคดัคา้นดว้ยเหตุผลหลายประการ เช่น มนุษยใ์นยคุนั้นยงัมีท่ีอยู่
ไม่เป็นหลกัแหล่ง ยงัเร่ร่อนและหาของป่าเป็นหลกั น่าจะไม่มีความสามารถคดัเลือกลูกผสมได ้อีก
ทั้งไม่น่าจะมีทรัพยากรรวมถึงเวลามากพอจะคดัเลือกสายพนัธ์ุจนเกิดวิวฒันาการจากหมาป่ามาเป็น
สุนขับา้นได ้ ทฤษฎีท่ีสอง เป็นการวิวฒันาการของหมาป่าในธรรมชาติ อาจมีหมาป่าจ านวนหน่ึงท่ี
เขา้มากินเศษอาหารท่ีมนุษยท้ิ์งไว ้มนุษยจึ์งเร่ิมแบ่งอาหารท่ีเหลือไวใ้ห ้เม่ือหมาป่ายอมใหม้นุษยเ์ขา้
ใกลม้ากข้ึน จนกลายเป็นการอยู่ร่วมกนัแบบพึ่งพาอาศยั มนุษยเ์อ้ืออาหารบางส่วนให้แก่หมาป่า 
ขณะท่ีหมาป่าช่วยคุน้กนัภยัรอบอาณาเขตจากสัตวอ่ื์นและช่วยล่าสัตว ์ หมาป่าจึงอยู่อาศยัร่วมกบั
มนุษยแ์ละมีอายขุยัท่ียาวนานมากข้ึน ซ่ึงเป็นทฤษฎีท่ีมีผูส้นบัสนุนมากกวา่ (อุไร จิรมงคลการ, 2564) 
  
 ในปัจจุบนัสังคมเปล่ียนแปลงไปเป็นครอบครัวเด่ียว มีอตัราการหย่าร้างและการอยู่เป็น
โสดมากข้ึน และจากผลกระทบจากการระบาดของ Covid-19 ตั้งแต่ตน้ปี 2020 ท่ีผา่นมา คนใชเ้วลา
อยู่ในบา้น จึงมีเวลาอยู่กบัสัตวเ์ล้ียง  นอกจากน้ีอตัราการเกิดของเด็กในประเทศไทยตั้งแต่ปี 2560 
ลดลงอย่างเห็นไดช้ัดส่งผลให้ครอบครัวจ านวนมากหันมานิยมเล้ียงสัตวเ์ล้ียงเพื่อเขา้มาเติมเต็ม
ครอบครัว  
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 จากการส ารวจวิจยัเชิงลึกพบว่าคนไทยเล้ียงสัตวเ์ป็นลูก (Pet Parent) กว่า 49% เล้ียงสัตว์
เพื่อสถานะทางสังคม (Pet Prestige) 34% และเล้ียงสัตวเ์พื่อช่วยเหลือและบ าบดัรักษา (Pet Healing) 
18% ส าหรับประเภทสัตวเ์ล้ียงท่ีมีมากท่ีสุด ไดแ้กแ้ก่ สุนขั 40.4% แมว 37.1% และสัตวเ์อ็กโซติก 
22.6% (กนกพล มิทอง, 2566) 
 
 สุนัขเป็นสัตว์ท่ีคนนิยมน ามาเ ล้ียง ด้วยพฤติกรรมของสุนัข ข้ี เ ล่น  อ้อนเก่ง ช่าง
ประจบประแจง เอาใจเก่ง คอยเฝ้าดูแลทรัพยสิ์นและเป็นเพื่อนท่ีดีต่อมนุษยเ์สมอมา ความรักและ
ความผูกพนั การท่ีไม่ถูกทอดท้ิงให้โดดเด่ียวท าให้สุนัขมีความเช่ือใจในการอยู่ร่วมกนั จึงมีความ
ซ่ือสตัยแ์ละจงรักภกัดีต่อ  ผูเ้ล้ียง 
 
 จากแนวคิดดังกล่าว ผูว้ิจัยจึงได้สนใจท่ีจะศึกษานิสัยและพฤติกรรมของสุนัขซ่ึงจาก
การศึกษาเอกสาร ขอ้มูล และงานวิจยัต่าง ๆ เก่ียวกบัสุนขัท่ีนิยมเล้ียงมากท่ีสุด 7 สายพนัธ์ุ  เพื่อน า
องค์ความรู้ กรอบแนวคิด หลกัการต่าง ๆ ท่ีไดรั้บท่ีไดศึ้กษามาเก็บรวบรวมขอ้มูล โดยจะน ามา
วิเคราะห์เพื่อใหไ้ดพ้บแนวคิดหรือหลกัการท่ีส าคญัเพื่อน าเสนอใหก้บัคนท่ีชอบเล้ียงสัตวโ์ดยเฉพาะ
สุนขัและผูส้นใจทุกคน ใหมี้ความเขา้ใจเก่ียวกบัความจงรักภกัดีของสุนขั 
 

1.2 วตัถุประสงค์กำรวจิยั 
 

1.2.1 เพื่อศึกษาและคน้ควา้ขอ้มูลเก่ียวกบัความจงรักภกัดีของสุนขั 
 

 1.2.2 เพื่อออกแบบและสร้างสรรคแ์อนิเมชนั 3 มิติ ความจงรักภกัดีของสุนขั 7 สายพนัธ์ุ   
 

1.3 ค ำถำมกำรวจิยั / สมมติฐำนกำรวจิยั 
 

การออกแบบส่ือแอนิเมชนั 3 มิติ  ท่ีจะน าเสนอใหเ้ขา้ใจถึงพฤติกรรมความจงรักภกัดีของ
สุนขัต่อเจา้ของทั้ง 7 สายพนัธ์ุ นั้นเป็นอยา่งไร 
 
 
 
 



3 

1.4 กรอบแนวคดิกำรวจิยั 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 1.1 กรอบแนวความคิด 

 
1.5 ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ 
 

1.5.1 การศึกษาน้ีท าใหมี้ความเขา้ใจเร่ืองแสง การออกตวัละคร และฉากประกอบตวัละคร 
 

 1.5.2 ท าให้ไดส่ื้อสารคดีในแบบแอนิเมชนั 3 มิติ ท่ีสะทอ้นความจงรักภกัดีของสุนัขซ่ึง
ขอ้มูลและส่ือน้ีจะเป็นประโยชน์ต่อผูท่ี้เล้ียงสตัว ์และผูท่ี้สนใจเล้ียงสุนขั 
 
 1.5.3 การเขา้ใจพฤติกรรมความจงรักภกัดีของสุนขัสามารถน าไปใชป้ระโยชน์ อาทิ ดา้น
การฝึกและการเล้ียงการดูแล การเขา้ใจธรรมชาติของความจงรักภกัดีช่วยให้การฝึกสุนัขง่ายข้ึน
เพราะผูเ้ล้ียงสามารถใช้ความไวว้างใจและความรักของสุนัขเป็นเคร่ืองมือในการจูงใจ ด้าน
สุขภาพจิตการบ าบดัทางจิตใจสุนขัท่ีมีความจงรักภกัดีเป็นท่ีพึ่งทางอารมณ์ส าหรับผูท่ี้มีความเครียด 
วิตกกงัวลหรือภาวะซึมเศร้าเพราะสุนขัมีพฤติกรรมท่ีตอบสนองต่อดว้ยความรักและการดูแล ดา้น
การใชง้านในงานเฉพาะทางส าหรับสุนขัต ารวจหรือทหาร สุนขัท่ีมีความจงรักภกัดีสูงสามารถฝึกให้
ปฏิบติัหน้าท่ีในสถานการณ์ท่ีตอ้งการความน่าเช่ือถือ เช่น การคน้หาวตัถุระเบิดหรือช่วยเหลือใน
สถานการณ์ฉุกเฉิน และสุนัขน าทาง การเขา้ใจพฤติกรรมความจงรักภกัดี ความไวว้างใจ ช่วยเพิ่ม

แอนิเมชนั 3 มิติ 
 

ศิลปะการออกแบบแสง  

งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

การออกแอนิเมชนั 3 มิติเพื่อศึกษา
พฤติกรรมของสุนขั 

ท่ีมีความจงรักภกัดีของสุนขัท่ีมีต่อ 
ผูเ้ล้ียง เพื่อส่งเสริมความเขา้ใจของ   

ผูเ้ล้ียงสุนขัและผูส้นใจ 
 

ความจงรักภกัดีของสุนขั 
 

พฤติกรรม 
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ความมัน่ใจในความสามารถของสุนัขน าทางท่ีช่วยผูพ้ิการทางสายตาหรือบุคคลท่ีตอ้งการความ
ช่วยเหลือ 
 

1.6 นิยำมศัพท์ 
 

ควำมจงรักภักดี หมายถึง ความผูกใจรักดว้ยความเคารพนับถือหรือรู้คุณอย่างยิ่ง ความ
ซ่ือสัตยจ์งรักภกัดีท่ีมีต่อมนุษย ์ต่อหัวหนา้ฝูง ผูน้ า ซ่ึงเป็นความสัมพนัธ์ท่ีลึกซ้ึงมากโดยการไดรั้บ
การบ่มเพาะมาอยา่งยาวนาน ดว้ยการมีความสมัพนัธ์ท่ีดีต่อกนั 

 
แอนิเมชัน 3 มิติ หมายถึง  ภาพเคล่ือนไหวท่ีมองเห็นแบบ 3 มิติ ท่ีสามารถมองเห็นทั้ง

ความสูง ความกวา้งและความลึก ท าใหเ้กิดความสมจริงมากกวา่ภาพ 2 มิติทัว่ไป  
 
พฤติกรรม หมายถึง การกระท าหรือการแสดงออกของสัตว ์เพื่อให้สัตวห์รือส่ิงมีชีวิตอ่ืน 

ๆไดต้อบสนองต่อส่ิงเร้าส่ิงท่ีไดพ้บเห็นหรือส่ิงท่ีมากระตุน้ในรูปแบบต่าง ๆ        
 
แสง  หมายถึง   อนุภาคโฟตอนท่ีเรียงตวัเป็นรังสีแม่เหลก็ไฟฟ้าในบางส่วนของสเปกตรัม

แม่เหลก็ไฟฟ้า ปกติแลว้แสงมกัจะหมายถึงแสงในช่วงสเปกตรัมมองเห็นได ้ซ่ึงตามนุษยม์องเห็นได้
และท าให้เกิดสัมผสัการรับรู้ภาพ  เช่น โดยปรกติแลว้เม่ือเราถ่ายภาพ ใชว้ดัแสงพอดี ภาพท่ีออกมา
จะมีรายละเอียดในจุดท่ีเราไดว้ดัแสง แต่ส่วนท่ีเป็นเงามืดท่ีเกินจากแรนจข์องกลอ้ง ก็ยงัเป็นเงามืดล้ี
ลบัท่ีเราไม่สามารถเห็นรายละเอียดในส่วนนั้นได ้ รวมทั้งส่วนสวา่งสุดในภาพ 



 

บทที่ 2 
 

ทบทวนวรรณกรรมที่เกีย่วข้อง / ทฤษฏีที่เกีย่วข้อง 
 

งานวิจยัเร่ือง “การออกแบบแอนิเมชนั 3 มิติโดยศึกษาแนวคิดและรูปแบบของ ศิลปะสาม
มิติ  ดิจิตลัอาร์ท  ผูว้ิจยัไดท้ าการศึกษา และรวบขอ้มูล แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง เพื่อ
น ามาเป็นกรอบแนวทางการศึกษาและการออกแบบ โดยมีรายละเอียดดงัน้ี 

 

2.1 พฤติกรรม 
 
                พฤติกรรม (Behavior) หมายถึง การกระท าหรือการแสดงออกของสัตว ์เพื่อให้สัตวไ์ด้
ตอบสนองต่อส่ิงเร้าส่ิงท่ีไดพ้บเห็นหรือส่ิงท่ีมากระตุน้ในรูปแบบต่าง ๆ อาจจะเกิดไดท้นัทีหรือ
อาจจะเกิดข้ึนหลงัจากท่ีถูกกระตุน้มาแลว้ระยะหน่ึงก็ได้ โดยมีด้วยกัน 2 รูปแบบ แบบท่ี 1 คือ 
พฤติกรรมท่ีมีมาแต่ก าเนิดจากสายพนัธ์ุ (Innate Behavior) แสดงออกเพื่อตอบสนองต่อส่ิงเร้า
รูปแบบต่าง ๆ เป็นพฤติกรรมท่ีไดม้าจากกรรมพนัธ์ุทางสายเลือด ไม่ตอ้งเรียนรู้กมี็พฤติกรรมได ้เช่น 
การเห่า การดมกล่ิน การยกหู การเอียงหัว เป็นต้น แบบท่ี 2 พฤติกรรมการเรียนรู้ (Learning 
Behavior) สามารถปรับเปล่ียนไดอ้นัเป็นผลเน่ืองมาจากประสบการณ์ ไม่ใช่เกิดจากการท่ีสัตวมี์อายุ
มากข้ึน(Maturation) พฤติกรรมการเรียนรู้ไดรั้บอิทธิพลจากทั้งยีนและส่ิงแวดลอ้ม เช่น การวิ่ง การ
กระโดด การแสดงท่าทางต่าง ๆ ท่ีไดรั้บจากการฝึก (สุธีมา เทียนเจริญ, 2566, น.14) 
 
   ภาษากายท่ีแสดงถึงความรัก  การจอ้งตา   เม่ือไดจ้องมองตากบัสุนัขเปรียบเสมือนการ
กอดโดยสายตาส าหรับสุนขั การจอ้งมองตาในระหวา่งท ากิจกรรมร่วมกนั สุนขัจะหลัง่ฮอร์โมนออก
ซิโทซิน   ซ่ึงเป็นสารแห่งความรักออกมา   การคาบส่ิงของให้ นักวิจยั พบว่า สุนัขเป็นสัตวท่ี์หวง
ส่ิงของ สุนขัจะท าทุกวิถีทางเพื่อปกป้องไม่ใหม้นุษยห์รือสัตวอ่ื์น ๆ มาแตะตอ้งของของมนั จากการ
ท่ีสุนัขตดัสินใจคาบของมานั้น หมายความว่า สุนัขไดรั้กและไวใ้จจึงท าตรงขา้มกบัสัญชาตญาณ  
การหาวเป็นกลไกของร่างกายท่ีต้องการรับเอาออกซิเจนเข้า สู่กระแสเลือดและน าก๊ าซ
คาร์บอนไดออกไซดอ์อกมาจากร่างกาย เม่ือเราเห็นผูอ่ื้นหาวเราก็มกัจะหาวตาม ส่ิงน้ีเกิดจากมนุษย ์ 
เราสามารถส่งต่อความรู้สึกระหว่างกนัได ้และมนุษยก์็สามารถส่งต่อความรู้สึกของการหาวไปยงั
สุนขัไดเ้ช่นกนั จากการศึกษาวิจยั พบว่า การท่ีสุนขัหาวตามมนุษยน์ั้นเป็นพฤติกรรมท่ีเกิดข้ึนจาก
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การเอาใจใส่ และตอ้งการให้มนุษยมี์ความเก่ียวโยงและใกลเ้คียงกบัพวกมนั จากการทดลองพบว่า
สุนขัจะหาวตามเจา้ของของมนัมากกว่าคนปกติทัว่ไป   การนอนหลบัอยา่งใกลชิ้ด  อธิบายว่าการท่ี
สุนัขข้ึนมานอนบนเตียงหรือนอนในบริเวณใกล้เคียงนั้นเป็นการแสดงความจงรักภกัดีของมนั 
เพราะสุนัขจะไม่อยากแยกออกจากส่ิงท่ีไวใ้จหรือเช่ือใจ  การอยู่ใกลก้นันั้นก่อให้เกิดความรู้สึก
สบายใจ ซ่ึงเป็นสัญชาตญาณเดิมท่ีมีมาตั้งแต่อดีต  การส่ายหางจากการวิจยั พบว่า การสายห่างเป็น
วิธีหน่ึงในการส่ือสาร เม่ือพวกสุนขัส่ายหางใหเ้ราดูนัน่หมายถึงการเปิดโอกาสให้มนุษยเ์ราเขา้ไปมี
ปฏิสมัพนัธ์ และยงัตอ้งการรับความรู้สึกดี ๆ จากผูเ้ล้ียงหรือเจา้ของ 
 
ตารางท่ี 2.1 แสดงความหมายของการแสดงท่าทางของสุนขั 

การแสดงท่าทางของสุนขั ความหมาย 
สุนขัยกตวัข้ึนสูง หางช้ีข้ึน ตามองไปมา พบส่ิงมีพิรุธ  น่าสงสยั คน้หา 
สุนขัหดตวัลง หูหดลง ยอ่ตวัเลก็นอ้ย กระวนกระวาย 
สุนขัหูตั้ง โก่งตวั เห่าเสียงดงั โดนคุกคาม หวงสถานท่ี 
สุนขัหูตั้ง เอาล้ินเลียจมูก ไม่สบาย กงัวล เครียด 
สุนขัหนัหลงัให ้กระดิกหาง เคารพ ไวใ้จ 
สุนขันัง่ลง หดหูลง มองไปท่ีเป้าหมาย จอ้งตา ไดโ้ปรด รัก ขอร้อง 
สุนขันอนลง หงายทอ้ง ยกขา เป็นท่ีรัก ยอมแพ ้
สุนขัยกขาข้ึน กระดิกหาง หูช้ีลง กระดิกหาง ทกัทาย สวสัดี 
สุนขัยอ่ขาหนา้ลง 2 ขา้ง ยกกน้กระดิกหาง แลบล้ิน เป็นมิตร อยากเล่นดว้ย 
สุนขันอนลงเรียบร้อย นัง่น่ิงๆ รออาหาร 
สุนขันัง่ลง ตามองไปขา้งหนา้ มองไปมา รอคอยเจา้ของ หรือรออะไรบางอยา่ง 
สุนขัคาบก่ิงไม ้คาบส่ิงของมาให ้ ยอมรับเรา เห็นเราเป็นจ่าฝงู แสดงความรัก 
สุนขัวิ่งไปมาเวลาเจอเจา้ของ แสดงอาการดีใจมาก 
ท่ีมา: ชิน, 2566 
 

2.2 ความจงรักภักดขีองสุนัข 
 

จงรักภกัดี หมายถึง ผกูใจรักดว้ยความเคารพนบัถือหรือรู้คุณอยา่งยิง่ ความซ่ือสตัยจ์งรักภกัดี
ท่ีมีต่อมนุษย ์ต่อหวัหนา้ฝงู ซ่ึงเป็นความสมัพนัธ์ท่ีลึกซ้ึงมากโดยการไดรั้บการบ่มเพาะมาอยา่งยาวนาน 
จนหลายคนอาจจะคิดวา่ความผกูพนันั้นเกิดจากความรักความเขา้ใจระหวา่งทั้ง 2 ฝ่าย หรือเพราะความ
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ซ่ือสัตยน์ั้นเป็นคุณสมบติัของนอ้งหมาท่ีมีมากบัตวัตั้งแต่ก าเนิด ลูกฝงูจะมอบความจงรักภกัดีใหแ้ก่จ่า
ฝงูท่ีถูกเลือกและจะซ่ือสัตย ์รักเคารพต่อหวัหนา้ฝงูของตวัเอง ซ่ึงพฤติกรรมความจงรักภกัดีน้ีจะอยูใ่น
สายเลือดของสุนัขตามสัญชาตญาณของสุนัข  เม่ือใดก็ตามท่ีน้องหมารู้สึกผูกพนักบัใครหรือส่ิงใด 
หรือยอมรับในความเป็นจ่าฝงูของผูน้ั้น ไม่วา่จะบุคคลหรือกลุ่ม เช่น ฝงูหรือครอบครัวใด พวกเขากจ็ะ
รู้หนา้ท่ีของตวัเองในทนัทีโดยการแสดงออกถึงความรัก ความซ่ือสัตยแ์ละจงรักภกัดีตอบแทนลูกฝงูจะ
มอบความจงรักภกัดีใหแ้ก่จ่าฝงูท่ีถูกเลือกพร้อมทั้งมีความซ่ือสตัยต่์อฝงูของตวัเอง สุนขัจะรู้หนา้ท่ีของ
ในทนัทีโดยการแสดงออกถึงความรัก ความซ่ือสัตยแ์ละจงรักภกัดีเป็นการตอบแทน (Chin, 2023, 
p.114) 
 
 ความซ่ือสัตย ์หมายถึง  แง่มุมหน่ึงของศีลธรรม ท่ีแสดงถึงคุณลกัษณะทางบวกทางท่ีดีและ
คุณธรรม เช่น ความซ่ือสัตยสุ์จริต ความคิดการท ากระท าแบบตรงไปตรงมา ความจริงใจ  พร้อมดว้ย
ความประพฤติตรง ตลอดจนการงดเวน้การโกหก  การละเวน้การลกัขโมย การละเวน้การคดโกง การละ
เวน้การบิดเบือน รวมถึงความบริสุทธ์ิใจ 
 

สมองเป็นอวยัวะหลกัของระบบประสาทมนุษย ์ประกอบดว้ยสมองใหญ่ กา้นสมองและ
สมองนอ้ย เป็นศูนยค์วบคุมการท างานของร่างกาย การแปลผล รวบรวม และประสานขอ้มูลท่ีไดรั้บ
จากประสาทสัมผสัและการตดัสินใจวา่จะสั่งใหร่้างกาย สมองอยูใ่นกระดูกหุม้สมองภายในศีรษะ ลอย
อยู่ในน ้ าหล่อสมองไขสันหลงัและแยกจากกระแสเลือดด้วยตวักั้นระหว่างเลือดกับสมอง ซ่ึงช่วย
ป้องกนัมนัจากอนัตราย สมองของสุนขัมีรูปแบบคลา้ยกบัสมองสัตวเ์ล้ียงท่ีมี 4 ขา ทัว่ไป เหมือนสัตว์
เล้ียงลูกดว้ยนมตามปกติอาจจะคลา้ยสมองมนุษยท่ี์มีหลกัการท างานแบบเดียวกนัซ่ึงประกอบดว้ย 
เซลล์ประสาทท าหน้าท่ีรับส่งและน าข้อมูลผ่านสัญญาณไฟฟ้า และสารเคมีร่วมกัน การเช่ือมต่อ
ระหว่างบริเวณต่าง ๆ ของสมองนั้นถูกก าหนดโดยวิธีท่ีเซลลป์ระสาทเพื่อสั่งการตอบโต ้โดยมีเซลล์
ประสาทประมาณ 2,200 ลา้นเซลล์ น้อยกว่ามนุษยที์มีเซลล์สมอง ประมาณ 85,000 ลา้นเซลล์ หรือ
ต่างกนัประมาณ 82,800 เซลลส์มอง มีความส าคญัต่อความซ่ือสัตยแ์ละจงรักภกัดี เพราะว่าสมองส่วน
หน้าของสุนัขท่ีช่ือว่า ไฮโปทาลามสั เป็นศูนยค์วบคุม การเตน้ของหัวใจ ความดันเลือด ความหิว       
การนอน การหลบั ร่างกายและการแสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึกดว้ย ในส่วนเล็ก ๆ ของสมองส่วน
หนา้ ช่ือวา่  ฮอร์โมนออกซิโทซิน (Oxytocin) ฮอร์โมนชนิดน้ีอยูใ่นส่วนของสมองส่วนไฮโปทาลามสั
หรือต่อมใตส้มองเป็นส่วนท่ีท าหน้าท่ีความสัมพนัธ์กบัผูห้ญิงมากกว่าผูช้าย ส่วนท่ีแสดงความรัก 
ความเสียใจ ความซ่ือสัตย ์ท าให้มีเบ่งบาน จดจ าเม่ือรู้สึกดี ๆ และสร้างความผูกพนัระหว่างส่ิงต่าง ๆ 
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โดยเฉพาะสุนัขจะสามารถเรียนรู้เข้าใจส่วนน้ีได้เป็นอย่างดี ท าให้สุนัขมีความซ่ือสัตยเ์ป็นท่ีสุด 
(โรงพยาบาลเพชรเวช, 2563)   
 

      
 

                            
 

รูปท่ี 2.1 รายละเอียดภายในสมองสุนขั 
ท่ีมา: โรงพยาบาลเพชรเวช, 2563 

 
สายพนัธ์ุสุนขั หมายถึง กลุ่มของสุนขัท่ีมีลกัษณะทางกายภาพ รูปร่าง หนา้ตา ขนาด อารมณ์ 

และพฤติกรรมเฉพาะท่ีถ่ายทอดทางพนัธ์ุกรรม เช่น สุนัขสายพนัธ์ุดชัชุน เป็นตน้ โดยการจดัอนัดบั 
ของสุนัขท่ีคนนิยมเล้ียงมากท่ีสุด จาก The American Kennel Club เป็นสุนัข French Bullbox การ
คดัเลือก 7 สายพนัธ์ุ  ของผูว้ิจยั ไดน้ าสุนขัท่ีเป็นท่ีนิยมในการล้ียงมากท่ีสุด โดยน ามาจดัคดักรองจาก
ประวติัศาสตร์ของความจงรักภกัดี ท่ีมีการตีแพร่ในวารสารและเวป๊ไซต ์โดยเนน้เร่ืองราวท่ีเป็นท่ีน่า
จดจ า ท าใหผู้ว้ิจยัได ้การคดัเลือก 7 สายพนัธ์ุ  ประกอบดว้ย 
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2.2.1 สุนัขสายพนัธ์ุดชัชุน นิสัยสุนัขสายพนัธ์ุน้ีรักอิสระ จึงตอ้งใชค้วามใจเยน็ สม ่าเสมอ
และอดทนในการฝึกสอน รักผูเ้ล้ียง ช่ือของสุนัขพนัธ์ุน้ีแปลว่า "สุนัขล่าแบดเจอร์" เน่ืองจากสุนัข
พนัธ์ุดชัชุนด์ไดรั้บการผสมพนัธ์ุมาเพื่อจุดประสงค์ ล่าแบดเจอร์ พวกมนัขุดรูเก่งเพื่อล่าแบดเจอร์ 
ดงันั้น คุณควรค านึงถึงเร่ืองน้ีเม่ือปล่อยใหสุ้นขัของคุณเล่นในสวนหลงับา้น  

 
2.2.2 สุนัขสายพนัธ์ุชีพด๊อก นิสัยสุภาพ น่ารัก อ้อนเก่ง น่ิมนวล ข้ีเล่นและมีเสน่ห์ ด้วย

อุปนิสัยเหล่าน้ีท าใหพ้วกเขาเป็นสัตวเ์ล้ียงท่ีช่ืนชอบของผูเ้ล้ียง  ดูสง่างาม แต่แทจ้ริงแลว้เป็นสายพนัธ์ุ
แขง็แรง เล้ียงไวส้ าหรับใชง้าน และยงัมีพลงังานลน้เหลือ เป็นสุนขัท่ีทุ่มเทให้กบัเจา้ของอยา่งสุดชีวิต 
และมกัจะท าตวัห่างเหินกบัคนท่ีไม่รู้จกั มกัต่ืนตวัอยู่ตลอดเวลา พร้อมส่งเสียงบอกคุณทุกเร่ือง หาก
เจา้ของไม่สามารถคุมสถานการณ์ได ้กอ็าจจะสร้างปัญหาใหก้บัเพื่อนบา้นดว้ยเช่นกนั 

 
2.2.3 สุนขัสายพนัธ์ุโกลเดน้รีทรีฟเวอร์ นิสยัใจดี อารมณ์ดี อ่อนโยน โชอบแสดงความรักต่อ

เจา้ของ เป็นมิตร  เป็นสุนขัท่ีสวยงามและข้ึนช่ือในเร่ืองอุปนิสัยท่ีน่ารักและความภกัดีต่อผูท่ี้ดูแลพวก
มนั นอกจากน้ี สายพนัธ์ุน้ียงัข้ึนช่ือในเร่ืองความฉลาดและความน่าเช่ือถือ โดยสุนขัหลายตวัไดรั้บการ
ฝึกให้ท าหนา้ท่ีเป็นสุนขัคน้หาและกูภ้ยั สุนขัช่วยเหลือ และสุนขัน าทางโกลเดน้รีทรีฟเวอร์เป็นสัตว์
เล้ียงในครอบครัวท่ียอดเยีย่มและเขา้กบัทุกคนได ้รวมถึงเด็กๆ และสัตวเ์ล้ียงอ่ืนๆ ไม่น่าแปลกใจเลยท่ี
สุนขัพนัธ์ุน้ีไดรั้บการจดัอนัดบัใหเ้ป็นสุนขัสายพนัธ์ุยอดนิยมมาหลายปีแลว้   

 
2.2.4 สุนขัสายพนัธ์ุบีเกิล  นิสัยมีนิสัยซุกซน วิ่งไปมา  ข้ีเล่น อ่อนโยน บีเก้ิลมีพลงังานเยอะ 

ตอ้งออกก าลงักายเป็นประจ า บีเก้ิลรักผูค้นและรักครอบครัวเป็นพิเศษ พวกมนัเขา้กบัสุนขัและสัตว์
ชนิดอ่ืนๆ ไดดี้ รวมถึงแมวและมา้ดว้ย บีเกิลเป็นสุนขัล่าเน้ือประเภทหน่ึงท่ีรู้จกักนัในช่ือสุนขัล่ากล่ิน
ซ่ึงหมายความวา่พวกมนัใชป้ระสาทรับกล่ินอนัยอดเยีย่มเพื่อช่วยเหลือผูล่้าโดยการดมกล่ินและติดตาม
เหยือ่  เคยถูกใชเ้พื่อล่าสุนขัจ้ิงจอก กระต่าย และสัตวเ์ลก็ๆ   ถึงแมว้า่บีเกิลจะซ่ือสัตยแ์ละกระตือรือร้น
ท่ีจะท าใหค้นอ่ืนพอใจ  

 
2.2.5 สุนัขสายพนัธ์ุบ๊อกเซอร์  นิสัยมีความกระตือรือร้น ต่ืนตวั และสนใจส่ิงรอบขา้งเป็น

อยา่งมาก มกัถูกน ามาเป็นสุนขัอารักขาเป็นส่วนใหญ่ ซ่ึงบรรพบุรุษแต่ก่อนเป็นสุนขันกัล่า หรือสุนขั
ท างาน จะมีนิสัยเป็นตวัของตวัเอง และมีความัน่ใจ อาจพบนิสัยดุร้ายได ้หากสุนัขรู้สึกไม่ปลอดภยั 
นอกจากนั้นยงัมีนิสัยข้ีเล่น มีความอดทน มีพลงังานมาก เป็นมิตรกบัคนรอบขา้ง และสัตวต์วัอ่ืน ควร
ฝึกการเข้าสังคม และการปรับตัวขณะสุนัขยงัเด็ก จะท าให้พฤติกรรม และบุคลิกภาพดีข้ึนความ
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แตกต่างนิสัยของสุนขัเพศผูแ้ละเพศเมีย คือสุนขัเพศผูจ้ะคอยเอาใจใส่ และรักเจา้ของ จะเติบโตในช่วง
ปีแรก และสุนัขเพศเมียจะเอาแต่ใจตวัเอง หงุดหงิด และมกัระแวงคนรอบขา้ง การเขา้กบัเด็ก สุนัข
พนัธ์ุบ็อกเซอร์ สามารถเขา้ไดดี้กับเด็กเป็นอย่างมาก เป็นสุนัขข้ีเล่น เป็นมิตรกบัเด็กเล็ก สามารถ
ปรับตวัและรับรู้ถึงอนัตรายได ้เพื่อคอยปกป้อง และเป็นเพื่อนกบัเด็กไดใ้นเวลาเดียวกนั เป็นสุนขัชอบ
กระโดด หากตอ้งการแสดงความรักมากแค่ไหน จะกระโดดสูงเท่านั้น ซ่ึงในสุนัขยงัเล็กจะขาดการ
ระมดัระวงัตวัเอง ท าใหเ้กิดอนัตรายกบัสุนขัได ้ 

 
2.2.6 สุนัขสายพนัธ์ุบูลด๊อก นิสัยดูเหมือนจะอารมณ์ร้ายและเมินเฉย เฉยเมย หากแต่ความ

จริงนั้น  มีนิสัย อ่อนโยน และวา่นอนสอนง่าย แมจ้ะเช่ือฟังแต่กไ็ม่ไดห้วัอ่อน พวกเคา้มีความกลา้หาญ
มากแม้ว่าเดิมทีสุนัขพนัธ์ุน้ีจะถูกเพาะพนัธ์ุให้เป็นสุนัขต่อสู้ แต่ปัจจุบันสุนัขพนัธ์ุบูลด็อกกลับ
กลายเป็นสุนขัท่ีน่ารักและเหมาะท่ีจะเล้ียงไวใ้นบา้น พวกมนัสามารถอยูร่่วมกบัเด็กและสัตวเ์ล้ียงอ่ืนๆ 
ได้ดี สุนัขท่ีซ่ือสัตยแ์ละปกป้องผูอ่ื้นเหล่าน้ีจะสร้างสายสัมพนัธ์อนัแบนแน่นกับคนท่ีพวกมนัรัก 
เน่ืองจากสุนขัพนัธ์ุน้ีใชพ้ลงังานต ่า บูลด็อกจึงเป็นทางเลือกท่ีดีส าหรับครอบครัวท่ีไม่ไดก้ระตือรือร้น
และตอ้งการสัตวเ์ล้ียงท่ีไม่ตอ้งออกก าลงักายมากเท่ากบัสุนขัพนัธ์ุอ่ืนๆ อยา่งไรก็ตาม การฝึกสุนขัพนัธ์ุ
น้ีซ่ึงมีลกัษณะด้ือร้ันอาจเป็นเร่ืองยากเลก็นอ้ย 

 
2.2.7 สุนขัสายพนัธ์ุบอสตนับลูเทอร์เรีย  นิสัยนิสัยสุนขั มีเสน่ห์ สุภาพ อ่อนโยน ข้ีเล่น เป็น

สัตว์เล้ียงท่ีจงรักภกัดีมาก พร้อมท่ีจะขาจะอารักขาผูเ้ล้ียงเสมอ ข้ีเล่น และมีธรรมชาติท่ีดี เขาเป็น
ตวัเลือกท่ียอดเยีย่มส าหรับคนท่ีมองหาเพื่อนคู่หูท่ีร่าเริง  และสนุกสนาน บอสตนัเขา้ไดดี้กบัสัตวเ์ล้ียง
ตวัอ่ืน แมก้ระทัง่แมว โดยเฉพาะอยา่งยิง่หากเล้ียงมาดว้ยกนั เน่ืองจากเขามีรูปร่างก าย  า บอสตนัอาจจะ
อดทนต่อเด็กไดม้ากกวา่สุนขัขนาดเล็ก หากเด็กปฏิบติักบัเขาอยา่งดี เขาจะชอบไปไหนมาไหนกบัเด็ก 
บอสตนัสนุกกบัการฝังกระดูกไวใ้ตห้มอนหรือในเตียงดอกไม ้แต่เกมท่ีเขาช่ืนชอบคือการไล่เกบ็ของ 
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รูปท่ี 2.2 สุนขัท่ีนินมเล้ียงมากท่ีสุด ในรอบ 5 ปี 
ท่ีมา: Haid, 2025 
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2.3 ภาษากายของสุนัขทีแ่สดงพฤติกรรมส่ือภาษา 
 
ตารางท่ี 2.2 ภาษากายของสุนขัท่ีแสดงพฤติกรรมส่ือภาษา 

รูปภาพ ค าอธิบายพฤติกรรม 

               

ท าตาบอ้งแบ๊ว หูตก 
เป็นการแสดงบอกวา่  
สุนขัส านึกผดิแลว้นะ มาดีกนัเถอะ 

                

นอนหงายทอ้ง 
เป็นการแสดงบอกวา่ 
สุนขัยอมถวายตวั ยอมแพ ้ตอ้งการความรัก การ
สัมผสั  

             

ยดืตวัเกาะเจา้ของ 
เป็นการแสดงบอกวา่ 
สุนขัรักเจา้ของ เร่ิมชวนเล่น ชวนใหลู้ปหวั 
 

                

เลียมือ 
เป็นการแสดงบอกวา่สุนขัก าลงัเรียกร้องความสนใจ
จากเจา้ของ อยากอยูใ่กลชิ้ด 

              

กระดิกหาง/โก่งตูด 
เป็นการแสดงบอกวา่สุนจัก าลงัอารมณ์ดี                   
พร้อมทกัทายมิตรใหม่ เช้ือเชิญใหม้าเล่น 

               

เหยยีดตวั 
เป็นการแสดงบอกวา่ท่าทางท่ีแสดงออกถึงการ
ทกัทายเจา้ของ  สุนขัมกัท าเวลาเห็นเจา้ของตอนเชา้
ก่อนไปท างานหรือช่วงเวลาตอนเยน็เม่ือเจา้ของกลบั
บา้น 

ท่ีมา: ชิน, 2566 
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2.4 แอนิเมช่ัน 3 มิต ิ
 

แอนิเมชัน่ 3 มิติ คือ การสร้างภาพเคล่ือนไหวในสภาพแวดลอ้ม 3 มิติท าใหว้ตัถุมีภาพลวง
ตาของการเคล่ือนไหว ผ่านพื้นท่ีในแบบ 3 มิติ การท าแอนิเมชัน่ ในรูปแบบน้ี สามารถท าไดโ้ดยใช้
ซอฟตแ์วร์คอมพิวเตอร์หรือฮาร์ดแวร์ท่ีมีคุณภาพสูงและเฉพาะทาง เช่น อุปกรณ์จบัภาพเคล่ือนไหว 
ใช้เฉพาะทาง เช่น โปรแกรม Adobe Maya โปรแกรม Blender 3D เป็นต้นโดยรูปแบบจะมีภาพ
หลายๆ ภาพถูกสบัเปล่ียนตามล าดบัซ่ึงรูปแบบเหล่าน้ีถูกเรียกวา่ Frame Per Second (ตวัยอ่Fps) หรือ
ในท่ีน้ีเราจะเรียกกนัสั้นๆวา่ เฟรมเรท ซ่ึงเฟรมเรทน้ี กคื็อจ านวน เฟรม (จ านวนภาพน่ิง) โดยมีหน่วย
เป็น Per Second (ก่ีภาพต่อวินาที)มนุษยต์อ้งการขั้นต ่า 12 Fps ถึง 24 Fpsใชส้ าหรับภาพยนตร์ส่วน 
30 Fps ใชส้ าหรับโทรทศัน์ (วิกิพีเดีย, 2562) 

 
                จากการศึกษาผลงานแอนิเมชนัเร่ือง Guide Dogs | Flash Animation โดยไกด้อกดอทโออา
จี  (Guidedogs.org.uk) ทางส่ือสังคมออนไลน์ยูทูป (YouTube) (Guidedogs.org.uk, 2021) พบว่า มี
การใช้การเล่าเร่ืองในรูปแบบไม่มีเสียงพูด ตวัละครเป็นแนวการ์ตูนเก่ียวกบัสุนัข 3 มิติ  น าเร่ือง 
ก าหนดใหมี้การแสดงออก ดว้ยท่าทาง เสียง การสัญญาณเสียงอธิบายความหมาย ซ่ึงเป็นภาษาสากล 
สามารถส่ือสารใหผู้ค้นจ านวนมากเขา้ใจเน้ือหาไดต้ามวตัถุประสงคท่ี์ตอ้งส่ือสาร ตวัละครและฉาก
ท่ีใชมี้สีสันสดใส น่ารัก สมจริง การจดัแสง สวยงาม มองเห็นไดช้ดัเจน  ส่งผลใหเ้กิดความน่าสนใจ
และน่าติดตามตลอดระยะเวลาการน าเสนอของผลงานแอนิเมชนั 3 มิติ 

 

       
รูปท่ี 2.3 ตวัอยา่งแอนิเมชนัเร่ือง สุนขัน าทาง (Guide Dogs) 

ท่ีมา: guidedogs.org.uk, 2021 

 



14 

เร่ืองในรูปแบบสร้างตวัละครเป็นแนวการ์ตูนตวับุคคล  น าเร่ือง โดยมีนักเรียนชั้นปฐม
เป็นตวัละครหลกัดว้ยท่าทาง การพูดดว้ยเสียง การกิจกรรมเก่ียวการเรียนของโรงเรียน สามารถ
ส่ือสารใหผู้ค้นจ านวนมากเขา้ใจเน้ือหาไดอ้ยา่งน่ารัก ตวัละครและฉากท่ีใชอ้อกแบบดว้ยโปรแกรม 
3 มิติ ท่ีดูเรียบง่าย มีฉากหลกัแบบโรงเรียนในประเทศไทย  การจดัแสง สวยงาม มองเห็นไดช้ดัเจน  

  

 
รูปท่ี 2.4 ตวัอยา่งแอนิเมชนัเร่ือง ความรับผดิชอบ 

ท่ีมา: TraiXun., 2015 
 

สรุป ผลจากการทบทวนงานวิจยัทั้งสองเร่ืองท าใหไ้ดแ้นวทางการด าเนินเร่ือง ท่ีเหมาะสม 
การออกแบบตวัละครมีความเป็นเอกลกัษณ์ รวมถึงการวางต าแหน่งของแสงใหดู้สบายดี เป็นประโยชน์
อยา่งมากในการน าไปปรับใชง้านท่ีก าลงัจะท า 
 

 2.5 งานวจิัยที่เกีย่วข้องการจัดแสงในรูปแบบแอนิเมช่ัน 3 มิติ 
   

สืบสกุล ยา่หลี (2556) ไดท้ าวิจยัเร่ือง การจดัแสงในรูปแบบแอนิเมชนั 3 มิติ ไดผ้ลสรุปวา่  
แสงช่วยให้มองเห็นภาพมองเห็นวตัถุต่าง ๆ ในสถานท่ีต่าง ๆ การถ่ายภาพถา้ไม่มีแสงหรือแสงไม่
เพียงพอ จะท าใหเ้ราถ่ายภาพไม่ติด แสงช่วยใหเ้รามองเห็นความกวา้ง ความยาว ความลึก เกิดมิติใน
การมองเห็น และแสงยงัสามารถสร้างอารมณ์ร่วมในงานศิลปะ สร้างความรู้สึกร่วมในการรับชมได้
ดว้ยการจดัแสงจะส่งเสริมผลงานแอนิเมชนั 3 มิติ ใหน่้าสนใจและสวยงามมากยิง่ข้ึน   
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จากการศึกษางานวิจยัเร่ือง แอนิเมชนั 3 มิติ  ผสม 2 มิติ เพื่อการเผยแพร่จิตรกรรมฝาผนัง  
วดัคงคาราม จงัหวดัราชบุรี โดย อนนัตกิ์ตติ  จนัทร์ไกร หลกัสูตรศิลปมหาบณัฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์
อาร์ต คณะดิจิทลัอาร์ต มหาวิทยาลยัรังสิต ไดค้น้พบปัญหาดา้นการออกแบบส่ือแอนิเมชนัวา่การสร้าง
งานจ าลองจากงานเดิมซ่ึงเป็นภาพ 2 มิติ เพื่อสอดแทรกพทุธประวติั หลกัค าสอนในพระพทุธศาสนาท่ี
สวยงาม เม่ือน ามาดดัแปลงเป็นแอนิเมชนั 3 มิติ สามารถท าไดย้าก ถา้จะให้ครบถว้น จ าเป็นตอ้งใช้
ผูร่้วมงานจ านวนมาก พร้อมทั้งการสร้างในเวลาท่ีจ ากดัก็เป็นปัญหาอีกหนทางหน่ึง (อนันต์กิตติ  
จนัทร์ไกร, 2556)  
 

สรุปว่า การท าสร้างงาน แอนิเมชนั 3 มิติ การเผยแพร่จิตรกรรมฝาผนงั ช่วยให้ผูส้นใจได้
เห็นส่ิงใหม่ไดง่้ายข้ึน ถึงแม่จะไม่ไดบ้รรยากาศเหมือนจริง แต่ก็ท าให้เขา้ใจ เห็นแนวทางในการ
วางแผนเพื่อศึกษางานท่ีสนใจไดดี้ข้ึน และท่ีส าคญัคือผูส้ร้างไดส้ร้างงาน  Computer Art ท่ีไม่เคยมี
ใครท ามาก่อน ไดท้ั้งประสบการณ์ ไดท้ั้งเขา้ใจขบวนการสร้างอยา่งละเอียดอนัจะน าไปให้ผูส้นใจ
ไดเ้ป็นแนวทางต่อไปในอนาคตได ้
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บทที ่3 
 

ระเบียบวธีิการวจิยั 
 

จากการท่ีไดศึ้กษาคน้ควา้ขอ้มูลและทฤษฎีต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบังานวิจยั  ซ่ึงไดน้ าความรู้ท่ี 
ไดรั้บมาสร้าง แอนิเมชนั 3 มิติ ความจงรักภกัดีของสุนขั 7 สายพนัธ์ุ  โดยมีขั้นตอน ดงัต่อไปน้ี 
 

3.1 ศึกษาข้อมูลและงานวจิยัทีเ่กีย่วข้อง 
 

3.1.1 การคน้ควา้ขอ้มูล 
 

งานวิจยัเร่ืองน้ีผูว้ิจยัไดค้น้ควา้ขอ้มูลจากงานวิจยัเดิมของต่างประเทศท่ีไดศึ้กษาโดยศึกษา
แยกจากท่ีนิยมเล้ียงของทวีปอเมริกาและยโุรปจ านวนหลายสายพนัธ์ุ น ามาคดัแยกตามสายพนัธ์ุท่ีดี
ท่ีสุดได้ 10 สายพนัธ์ุ แล้วมาศึกษาเพิ่มเติมกับประวติัความซ่ือสัตย์ต่อผูเ้ ล้ียงท่ีมีบันทึกไว้ใน
ประวติัศาสตร์ท าใหไ้ดข้อ้มูลท่ีถูกคดักรองมาไดเ้ป็น 7 สายพนัธ์ุท่ีดีท่ีสุด 

 

3.2 ขั้นตอนเตรียมการผลติ (PRE-PRODUCTION) 
 

3.2.1 การสร้างแก่นของเร่ือง 
 

งานวิจยัเร่ือง “แอนิเมชนั 3 มิติ ความจงรักภกัดีของสุนขั 7 สายพนัธ์ุ    มีแก่นของเร่ืองคือ     
“รักแทอ้ยูเ่หนือกาลเวลา”   โดยเล่าเร่ืองผา่นตวัละครท่ีมีสุนขัเป็นเพื่อนเล่น เป็นเพื่อนวิ่งออกก าลงักาย 
และคอยดูแลบา้น 
 

3.2.2 บทภาพยนตร์แอนิเมชนัสั้น ท่ีมีเวลาประมาณ 4.20 นาที โดยเป็นการเล่าเร่ืองแบบ  
สารคดี (Documentary) 
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3.2.3 Storyboard    
 
ตารางท่ี 3.1  ตวัอยา่ง Storyboard 

 

Sc1 Shot 1   MS      
EF      : เสียงลม 
Move :  โลกวิง่เขา้หาตวัละคร 
บรรยาย : โลกเม่ือ หลายลา้นปี 

 

Sc1 shot 2  : FS      
EF      : เสียงลม 
Move :  โลกหมุน 
บรรยาย : โลกเร่ิมมีส่ิงมีชีวิต 

 

Sc1 shot 3  : MS      
EF      : เสียงลม 
Move :  อุกาบาตเคล่ือนท่ีไปหาโลก 
บรรยาย : พุง่ชนโลก 

 

Sc2 shot1   : FS      
EF      : เสียงระเบิด 
Move :  ลาวาพุง่ 
บรรยาย : โลกเร่ิมระเบิด 

 

Sc2 shot1   : FS      
EF      : เสียงระเบิด 
Move :  ลาวาพุง่ 
บรรยาย : โลกเร่ิมระเบิด 

 

Sc2 shot1   : FS      
EF      : เสียงระเบิด 
Move :  ลาวาพุง่ 
บรรยาย : โลกเร่ิมระเบิด 
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ตารางท่ี 3.1  ตวัอยา่ง Storyboard (ต่อ) 

 

Sc2 shot1   : FS      
EF      : เสียงระเบิด 
Move :  ลาวาพุง่ 
บรรยาย : โลกเร่ิมระเบิด 

 

Sc2 shot1   : FS      
EF      : เสียงระเบิด 
Move :  ลาวาพุง่ 
บรรยาย : โลกเร่ิมระเบิด 

 

Sc2 shot1   : FS      
EF      : เสียงระเบิด 
Move :  ลาวาพุง่ 
บรรยาย : โลกเร่ิมระเบิด 

 

Sc3 shot1   : MS      
EF      : เสียงเห่า 
 Move :  สุนขัขยบัไปมา 
บรรยาย : สุนขัท่ีซ่ือสัตยท่ี์สุด 

 

Sc4 shot1   : MS      
EF      :  ดนตรีบรรเลงเบา/เห่า 
Move :  เดินไปมา ยกเทา้ 
บรรยาย : นิสยัสุนขั 

 

Sc5 shot1   : MS      
EF      :  ดนตรีบรรเลงเบา/เห่า 
Move :  เดินไปมา ยกเทา้ กระดิกหาง 
บรรยาย : นิสยัสุนขั 
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ตารางท่ี 3.1  ตวัอยา่ง Storyboard (ต่อ) 

 

Sc6 Shot1   : MS     
EF      :  ดนตรีบรรเลงเบา/เห่า 
Move :  เดินไปมา ยกเทา้ กระดิกหาง 
บรรยาย : นิสยัสุนดั 

 

Sc7 Shot1   : MS     
EF      :  ดนตรีบรรเลงเบา/เห่า 
Move :  เดินไปมา ยกเทา้ กระดิกหาง 
บรรยาย : นิสยัสุนขั 

 

Sc8 Shot1   : MS     
EF      :  ดนตรีบรรเลงเบา/เห่า 
Move :  เดินไปมา ยกเทา้ กระดิกหาง 
บรรยาย : นิสยัสุนขั 

 

Sc9 Shot1   : MS 
EF      :  ดนตรีบรรเลงเบา/เห่า 
Move :  เดินไปมา ยกเทา้ กระดิกหาง 
บรรยาย : นิสยัสุนขั 

 

Sc10 Shot1   : MS     
EF      :  ดนตรีบรรเลงเบา/เห่า 
Move :  เดินไปมา ยกเทา้ กระดิกหาง 
บรรยาย : นิสยัสุนขั 

 

Sc11 shot1   : MS      
EF      : เห่าเบาๆ  ดนตรีบรรเลง 
Move :   อกัษรวิ่ง พร้อมสุนขั 
บรรยาย : รักฉนัรักหมาฉนัดว้ย 
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3.2.4 ออกแบบตัวละคร  
  

จากบทภาพยนตร์สามารถน ามาออกแบบตวัละคร โดยแบ่งเป็น 9 ตวัละครหลกั ไดด้งัภาพ
ต่อไปน้ี 

    
3.2.4.1 ผูเ้ล่าเร่ือง/ผูเ้ล้ียงสุนขั 

 

 
รูปท่ี 3.1 ตวัละคนหลกั ผูเ้ล้ียงสุนขั ช่ือ ยกัษ ์

 
ช่ือ : ยกัษ ์(Yak) 
เพศ : ชาย 
 อาย ุ: 45 ปี 
อาชีพ : รับราชการทหาร 
ยกัษ ์เป็นผูช้ายท่ีมีนิสัยดุดนั แขง็แรง  ตรงไปตรงมา  ชอบสนุก จิตใจดี รักสัตว ์รักการ

เล้ียงสตัวโ์ดยเฉพาะสุนขั ยกัษจ์ะเขา้ใจถึงการดูแล รักษา ฝึกใหสุ้นขัมีระเบียบวินยัได ้บุคลิกของยกัษ ์
คือ ตดัผมสั้นใส่เส้ือกลา้มคอวี ลายพราง ชอบออกก าลงักาย 

แนวคิดการออกแบบตวัละคร ใชต้วัทหาร เพราะว่าทหารเป็นกลุ่มคนท่ีมีความเขม็
แขง็ แน่วแน่ทั้งร่างกายและจิตใจ เสมือนความรักความภกัดีท่ีสุนขัมีต่อผูเ้ล้ียง รักมัน่คงแน่วแน่ตลอด
กาล 
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       รูปท่ี 3.2 ตวัละครประกอบ ช่ือ : ดชัชุน 
 

เพศ : เมีย  อาย ุ:  1 ปี  สุนขัสายพนัธ์ุ : ดชัชุน 
ดัชชุนเป็นสุนัขเพศเมีย  มีนิสัยร่าเริง ข้ีเล่น และซ่ือสัตย ์ชอบเล่นกับผูเ้ล้ียง รัก

ส่ิงของ 
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รูปท่ี 3.3 ตวัละครประกอบ ช่ือ : ชีฟดอก 
 

เพศ : เมีย  อาย ุ:  1 ปี  สุนขัสายพนัธ์ุ :  ชีฟดอก 
ชีฟดอกเป็นสุนขัเพศผู ้ มีนิสยัร่าเริง และซ่ือสตัย ์ชอบเล่นกบัผูเ้ล้ียง รักส่ิงของ 
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รูปท่ี 3.4 ตวัละครประกอบ ช่ือ : โกลเดน้ รีทีฟเวอร์ 
 

เพศ : เมีย  อาย ุ:  1 ปี  สุนขัสายพนัธ์ุ :  โกลเดน้ รีทีฟเวอร์  
โกลเด้น รีทีฟเวอร์เป็นสุนัขเพศผู ้ มีนิสัยร่าเริง และซ่ือสัตย ์ชอบเล่นกบัผูเ้ล้ียง      

รักส่ิงของ 
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รูปท่ี 3.5 ตวัละครประกอบ ช่ือ : บีเกิล 
 

เพศ : เมีย  อาย ุ:  1 ปี  สุนขัสายพนัธ์ุ :  บีเกิล  
บีเกิลเป็นสุนขัเพศผู ้ มีนิสยัร่าเริง และซ่ือสตัย ์ชอบเล่นกบัผูเ้ล้ียง รักส่ิงของ 

 



25 

 

 

 

รูปท่ี 3.6 ตวัละครประกอบ ช่ือ : บ๊อกเซอร์ 
 

เพศ : เมีย  อาย ุ:  1 ปี  สุนขัสายพนัธ์ุ :  บอ๊กเซอร์  
บอ๊กเซอร์เป็นสุนขัเพศผู ้ มีนิสยัร่าเริง และซ่ือสตัย ์ชอบเล่นกบัผูเ้ล้ียง รักส่ิงของ 
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รูปท่ี 3.7 ตวัละครประกอบ ช่ือ : บูลด๊อก 
 

เพศ : เมีย  อาย ุ:  1 ปี  สุนขัสายพนัธ์ุ :  บูลด๊อก  
บูลด๊อกเป็นสุนขัเพศผู ้ มีนิสยัร่าเริง และซ่ือสตัย ์ชอบเล่นกบัผูเ้ล้ียง รักส่ิงของ 
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รูปท่ี 3.8 ตวัละครประกอบ ช่ือ : บอสตนั บลูเทอร์เรีย 
 

เพศ : เมีย  อาย ุ:  1 ปี  สุนขัสายพนัธ์ุ : บอสตนั บลูเทอร์เรีย  
บอสตนั บลูเทอร์เรีย เป็นสุนขัเพศเมีย  มีนิสัยร่าเริง ข้ีเล่น และซ่ือสัตย ์ชอบเล่นกบั

ผูเ้ล้ียง รักส่ิงของ 
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3.2.5 ออกแบบฉาก  
 

 
รูปท่ี 3.9 ฉากหลงัการเกิดโลกใหม่ 

 

                     
รูปท่ี 3.10 โลกเม่ือ หลายลา้นปีก่อน ปีก่อน 

 

                           
รูปท่ี 3.11 โลกเม่ือ 12000 ปีก่อน ยคุน ้ าแขง็    
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รูปท่ี 3.12 ภาพฉากน าเสนอสุนขัสายพนัธ์ุดชัชุน 

 

 
รูปท่ี 3.13 ภาพฉากน าเสนอสุนขัสายพนัธ์ุเทอเรียร์ 

 

 
รูปท่ี 3.14 ภาพฉากน าเสนอสุนขัสายพนัธ์ุโกลเดน้ 
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รูปท่ี 3.15 ภาพฉากน าเสนอสุนขัสายพนัธ์ุชีพดอ็ก 

       

 
รูปท่ี 3.16 ภาพฉากน าเสนอสุนขัสายพนัธ์ุบีเกิล 

 

 
รูปท่ี 3.17 ภาพฉากน าเสนอสุนขัสายพนัธ์ุบอ๊กเซอร์ 
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รูปท่ี 3.18 ภาพฉากน าเสนอสุนขัสายพนัธ์ุบูลด๊อก 

 
3.3 การวเิคราะห์ข้อมูล 
 

ไดมี้การจดัท าแบบสอบถามออนไลน์กบัผูเ้ล้ียงสุนขั และท าการวิเคราะห์ขอ้มูล ดงัน้ี 
ตอนท่ี 1 ขอ้มูลทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม 
ตอนท่ี 2 ความพึงพอใจของผูต้อบแบบสอบถาม การก าหนดระดบั มี 5 ระดบั 

  1 หมายถึง มีความพึงพอใจนอ้ยท่ีสุด 
  2 หมายถึง  มีความพึงพอใจนอ้ย 
  3 หมายถึง มีความพึงพอใจปานกลาง 
  4 หมายถึง มีความพึงพอใจมาก 
  5 หมายถึง มีความพึงพอใจมากท่ีสุด 
 

3.3.1 ขอ้มูลเชิงปริมาณ วเิคราะห์โดยใชส้ถิติ ร้อยละ ค่าเฉล่ีย และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน    
 
3.3.2 เกณฑก์ารแปลความหมายของคะแนน ดงัน้ี 

  ค่าเฉล่ียระหวา่ง  4.50 - 5.00  หมายถึง   ระดบัมากท่ีสุด 
  ค่าเฉล่ียระหวา่ง  3.50 - 4.49  หมายถึง  ระดบัมาก 
  ค่าเฉล่ียระหวา่ง  2.50 - 3.49  หมายถึง  ระดบัปานกลาง 
  ค่าเฉล่ียระหวา่ง 1.50 - 2.49  หมายถึง  ระดบันอ้ย 
  ค่าเฉล่ียระหวา่ง  1.00 - 1.49  หมายถึง   ระดบันอ้ยท่ีสุด 



  

บทที ่4 
 

ผลการวจิยั 
 

การผลิตส่ือแอนิเมชนั 3 มิติท่ีมีเร่ืองราวเก่ียวกบัความจงรักภกัดีของสุนขั 7 สายพนัธ์ุท่ีมี
ต่อผูเ้ล้ียง ซ่ึงไดมี้การถ่ายทอดเร่ืองราวผา่นตวัละครสุนขั 7 สายพนัธ์ุ ซ่ึงมีตวัละครผูช้ายคนหน่ึงเป็น
ผูบ้รรยายเล่าเร่ืองพฤติกรรมของสุนขั 7 สายพนัธ์ุ ท่ีมีความจงรักภกัดีต่อผูเ้ล้ียง ท่ีจะท าใหผู้ช้มไดรั้บ
รู้และเขา้ใจในเน้ือหาไดอ้ย่างกระชบั โดยส่ือผ่านตวัละครแสง สี เสียงและฉากของบรรยากาศให้
ไดม้ากท่ีสุด  

 
ส่ือการสอนแอนิเมชนั 3 มิติท่ีผูว้ิจยัไดก้ าหนดความยาวเอาไวท่ี้ 4.20 นาที ซ่ึงถ่ายทอดผา่น

ตวัละครผูช้ายเป็นตวัละครหลกั ในการเล่าถึงท่าทางต่าง ๆ บอกถึงนิสัยของสุนัขท่ีไดพ้บเจอส่ือ
ออกเป็นภาษากาย น าไปสู่ความเขา้ใจท่ีมีต่อสุนขัของผูช้ม โดยผูช้มสามารถเรียนรู้ท่าทางส่ือสารไป
พร้อมกบัตวัละครหลกัท่ีด าเนินเร่ืองกบัสุนขั   

 
ดา้นการออกแบบ จะเนน้ไปท่ีตวัละครหลกัถูกออกแบบให้มีความสมจริงในแบบการ์ตูน  

3 มิติของสุนัขพร้อมใช้แสงประกอบ แต่ลดทอนลงให้เขา้กับงานแอนิเมชันมากข้ึนทั้งยงัท าให้
สมเหตุสมผลให้ตวัละรวมถึงการออกแบบสภาพแวดลอ้มดว้ยเทคนิคแสงและตวัละครท่ีต่าง ๆ ท่ี
ส่งผลต่อตวัละครหลกั ท าใหผู้ช้มเขา้ใจง่ายข้ึน จึงเกิดเป็นผลงานแอนิเมชนัท่ีสมบูรณ์ข้ึนมา 

 
4.1  ผลการออกแบบส่ือแอนิเมชัน 3 มิติ 
 

จากการศึกษาคน้ควา้เก่ียวกบังานวิจยัผูว้ิจยัไดมี้การออกแบบและจดัท าส่ือแอนิเมชนั 3 มิติ  
ท่ีมีเร่ืองราวเก่ียวกบัความจงรักภกัดีของสุนขั 7 สายพนัธ์ุ  เพื่อศึกษาพฤติกรรมของสุนขัท่ีมีต่อผูเ้ล้ียง  
โดยเล่าเร่ืองผา่นตวัละครเดก็หญิงและพอ่ท่ีมีสุนขัเป็นเพื่อนเล่น เป็นเพื่อนวิ่งออกก าลงักาย และคอย
ดูแลบา้น   โดยผูช้มสามารถเรียนรู้ไปพร้อมกบัตวัละครหลกั และไดรั้บความรู้ท่ีเป็นประโยชน์ต่อ
การเลือกเล้ียงสุนขั  ผูว้ิจยัจึงไดเ้รียงล าดบัเหตุการณ์ดงัต่อไปน้ี 
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 เล่าเร่ือง 
 
 50,000 ปีท่ีแลว้โลกปกคลุมดว้ยน ้ าแขง็ ในยุคโดโนเสาร์  เร่ิมมีสุนขัเป็นระบบนิเวศหน่ึง
ของสังคมในยุคนั้น ๆ  เม่ือเวลาผ่านไป 25,000 ปี เร่ิมมีสุนัขป่าซ่ึงพฒันาการมาจากสัตวป์ระเภท
พงัพอนและกระรอก  ในยุคนั้นมนุษยแ์ถบขั้วโลกเหนือ  สุนัขเร่ิมเป็นสัตวเ์ล้ียงของมนุษย ์และ
ในช่วงประมาณ 12,000 ปีท่ีแลว้ เช่ือกนัว่า สุนขัป่าตวัแรกนั้น เกิดข้ึนเม่ือ 10,000  ปีก่อน  จากการ
อพยพขา้มถ่ินและขา้มทวีปต่าง ๆ  จึงน าไปสู่การเร่ิมมีสุนขัเป็นสัตวเ์ล้ียงในปัจจุบนั ซ่ึงในสารคดีน้ี 
จะเล่าถึงรูปร่าง นิสยั พร้อมแสดงท่าทางต่าง ๆ ในแอนิเมชนั  3 มิติ ประกอบ  จ านวน 7 สายพนัธ์ุ ซ้ึง
เป็นสายพนัธ์ุท่ีนิยมเล้ียงมากท่ีสุดพร้อมมีแสงประกอบการน าเสนอ 
 
ตารางท่ี 4.1 ประมวลภาพล าดบัเหตุการณ์ อนิเมชนั  3 มิติ 
ล าดบั ตวัอยา่งภาพ เหตุการณ์ 
1 

 

ตวัละครหลกัเล่า 
โลกของเราเม่ือหลาย
ร้อยปีก่อน 

2 

 

ตวัละครหลกัเล่าโลก 
ท่ีเปล่ียนแปลงไปตาม
กาลเวลา 
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ตารางท่ี 4.1 ประมวลภาพล าดบัเหตุการณ์ อนิเมชนั  3 มิติ(ต่อ) 
ล าดบั ตวัอยา่งภาพ เหตุการณ์ 
3 

 

ตวัละครหลกัเล่า 
โลกของเราท่ีเปล่ียน 
แปลงจนเร่ิมมีสตัว ์

4 

 

ตวัละครหลกัเล่า 
มนุษยข์องเราท่ีเปล่ียน 
แปลงมาจากลิง 

5 

 

ตวัละครหลกัเล่า 
มนุษยเ์ร่ิมเจอกบัสุนขั 
ท่าทางสุนขัส่ือถึงการ
ยอมรับ ไวใ้จ 
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ตารางท่ี 4.1 ประมวลภาพล าดบัเหตุการณ์ อนิเมชนั  3 มิติ(ต่อ) 
ล าดบั ตวัอยา่งภาพ เหตุการณ์ 
6 

 

ตวัละครหลกัเล่า 
สุนขัสายพนัธ์ุโกลเดน้ 
มนุษยเ์ร่ิมเจอกบัสุนขั 
ฉากท่ี 2 
ท่าทางสุนขัจอ้งตา ส่ือ
ถึงการยอมรับคิดถึงขอ
เล่นดว้ย ไดโ้ปรดให้
ความสนใจ 

7 
 

 

ตวัละครหลกัเล่า 
 
ท่าทางยอ่ตวัลง ยกขา
ข้ึนเลก็นอ้ย มองตาไปท่ี
เจา้ของ หมายถึงดีใจ 
สนใจและยนิดีไดเ้จอกนั
อีก 

8 

 

ตวัละครหลกัเล่า 
สุนขัสายพนัธ์ุชีพด๊อก 
 
ท่าทางยกเทา้ เกาท่ี
พื้นดิน หมายถึงดีใจท่ี
ไดเ้จอกนัอีกคร้ัง 

 
 
 



36 

ตารางท่ี 4.1 ประมวลภาพล าดบัเหตุการณ์ อนิเมชนั  3 มิติ(ต่อ) 
ล าดบั ตวัอยา่งภาพ เหตุการณ์ 
9 

 

ตวัละครหลกัเล่า 
สุนขัสายพนัธ์ุโกลเดน้ 
 
สุนขัสายพนัธ์ุโกลเดน้ 
ยนืมองไปท่ีทาง 
หมายถึง การรอคอย 

10 

 

ตวัละครหลกัเล่า 
สุนขัสายพนัธ์ุบีเกิล 
 
สุนขัยอมใหจู้ง และเดิน
ตามหมายถึง การ
ยอมรับ 

11 

 

ตวัละครหลกัเล่า 
สุนขัสายพนัธ์ุบอ๊กเซอร์ 
 
สุนขัวิ่งไปหาผูเ้ล้ียง 
หมายถึง การคิดถึง 
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ตารางท่ี 4.1 ประมวลภาพล าดบัเหตุการณ์ อนิเมชนั  3 มิติ(ต่อ) 
ล าดบั ตวัอยา่งภาพ เหตุการณ์ 

12 

 

ตวัละครหลกัเล่า 
สุนขัสายพนัธ์ุบอ๊กเซอร์
กบัผูเ้ล้ียง 
 
สุนขัยอมใหอุ้ม้ หมายถึง 
การไวใ้จ 

13 

 

ตวัละครหลกัเล่า 
สุนขัสายพนัธ์ุบูลด๊อก 
 
สุนขัวิ่งไปหาผูเ้ล้ียง 
หมายถึง การยอมแพแ้ละ
ไวใ้จ 

14 

 

ตวัละครหลกัเล่า 
สุนขัสายพนัธ์ุบอสตั้น 
บลู เทียเรียร์ 
สุนขัวิ่งไปหาผูเ้ล้ียง 
หมายถึง การคิดถึง 
ตอ้งการเล่นดว้ย 

15 

 

ตวัละครหลกัเล่า 
สุนขัสายพนัธ์ุบอสตั้น 
บลู เทียเรียร์ 
 
ฉากจบ 
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4.2 ผลการวจิยัผลติส่ือแอนิเมชัน 3 มิติ 
 

จากแบบส ารวจสอบถามของผูรั้บชมแอนิเมชนั 3 มิติ กลุ่มเป้าหมายคือ ผูท่ี้สนใจเล้ียงสุนขั  
จ านวน 50 คน 
 
ตารางท่ี 4.2 แสดงจ านวนและร้อยละของเพศของผูต้อบแบบสอบถาม 

อาย ุ จ านวน ร้อยละ 

ชาย   26 52.00 

หญิง   24 48.00 

รวม 50 100.00 

 
จากตารางท่ี 4.2 พบว่า ผูต้อบแบบสอบถามเป็นเพศหญิงชายมากท่ีสุด จ านวน 26 คน คิด

เป็นร้อยละ 52 และเป็นเพศชาย จ านวน 24 คน คิดเป็นร้อยละ 48 ตามล าดบั 
 
ตารางท่ี 4.3 แสดงจ านวนและร้อยละของอายขุองผูต้อบแบบสอบถาม 

อาย ุ จ านวน ร้อยละ 

อายไุม่เกิน 20 ปี   1 2.00 

  21 – 30 ปี   12 24.00 

  31 – 40 ปี   18 36.00 

อายมุากกวา่ 40 ปี   19 38.00 

รวม 50 100.00 

 
จากตารางท่ี 4.3 พบว่า ผูต้อบแบบสอบถามมีอายมุากกว่า 40  ปี มากท่ีสุด จ านวน 19 คน   

คิดเป็นร้อยละ 38 รองลงมา คือ 31 - 40 ปี จ านวน 18 คน คิดเป็นร้อยละ 36 และอายุ 21 – 30 ปี  
จ  านวน 12 คน คิดเป็นร้อยละ 24 ตามล าดบั   
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ตารางท่ี 4.4 แสดงค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของความพึงพอใจของผูต้อบแบบสอบถาม 
ความพึงพอใจ 

 

S.D. ระดบั 
1. ความสวยงามของการออกแบบตวัละคร 3.72 0.70 มาก 

2. ความสวยงามของการออกแบบฉากและแสง 3.70 0.68 มาก 

3. ความเขา้ใจในเน้ือหา   4.04 0.49 มาก 

4. ความรู้และประโยชน์ท่ีไดห้ลงัการรับชม   4.10 0.54 มาก 

5. ความประทบัใจต่อแอนิเมชนั 4.02 0.59 มาก 

6. เป็นประโยชน์ต่อผูเ้ล้ียงสุนขัและผูส้นใจ 4.20 0.49 มาก 
ภาพรวม 3.94 0.50 มาก 

 
จากตารางท่ี 4.4 พบวา่ ผูต้อบแบบสอบถามมีความพึงพอใจต่อแอนิเมชนั 3 มิติ ความ

จงรักภกัดีของสุนขั 7 สายพนัธ์ุ ในภาพรวมอยูใ่นระดบัมาก ( X  = 3.94)  เม่ือพิจารณาเป็นรายขอ้ 
พบวา่ ผูต้อบแบบสอบถามมีความคิดเห็นวา่ เป็นประโยชน์ต่อผูเ้ล้ียงสุนขัและผูส้นใจ ( X  = 4.20)  
อยูใ่นระดบัมากเป็นล าดบัแรก  รองลงมา คือ ความรู้และประโยชน์ท่ีไดห้ลงัการรับชม  ( X  = 4.10)   
และความเขา้ใจในเน้ือหา  ( X  = 4.04) ตามล าดบั  
 
 
 
 
 



 

บทที ่5 
 

สรุปผลและข้อเสนอแนะ 
 

จากการวิจยัและการศึกษาขั้นตอนการท าส่ือแอนิเมชนัสามมิติ ท่ีมีกลุ่มเป้าหมายเป็นกลุ่มผู ้
ท่ีชอบเล้ียงสุนัข การผลิตส่ือแอนิเมชนั 3 มิติ ท่ีมีเร่ืองราวเก่ียวกบัความจงรักภกัดีของสุนัข 7 สาย
พนัธ์ุท่ีมีต่อผูเ้ล้ียง  จึงน าขอ้มูลมาออกแบบเป็นส่ือแอนิเมชนั 3 มิติ ซ่ึงสามารถสรุปผลของการวิจยั 
ปัญหาและขอ้เสนอแนะได ้ดงัต่อไปน้ี 

 
5.1 สรุปผลการวจิยั 
 

พฤติกรรมซ่ึงเป็นการแสดงออกของสุนขัซ่ึงมีพฤติกรรม 2 แบบ คือ มีมาแต่ก าเนิดจากสาย
พนัธ์ุ  กรรมพนัธ์ุทางสายเลือดไม่ต้องเรียนรู้ก็มีพฤติกรรมได้ เช่น การเห่า การดมกล่ิน และ
พฤติกรรมการเรียนรู้สามารถปรับเปล่ียนไดอ้นัเป็นผลเน่ืองมาจากประสบการณ์ซ่ึงไดรั้บอิทธิพล
จากทั้งยนีและส่ิงแวดลอ้ม เช่น การวิ่ง การกระโดด การแสดงท่าทางต่าง ๆ ท่ีไดรั้บจากการฝึก ภาษา
กาย ลกัษณะท่าทางของสุนัขท่ีแสดงออกส่ือสารระหว่างผูเ้ล้ียงและสุนัข ท่ีแสดงถึงความรัก  การ
จอ้งตา   เม่ือไดจ้องมองตากบัสุนขัเปรียบเสมือนการกอด สุนขัคาบของมาให ้หมายความว่า สุนขัมี
ความรักและมีความไวใ้จต่อผูเ้ล้ียง สุนขันอนลงและหงายทอ้งข้ึน ยกขาทั้ง 4 ขา้งข้ึนฟ้า แสดงถึงการ
เป็นท่ีรักและยอมแพ ้ 

 
การแสดงออกถึงความจงรักภกัดีของสุนขัต่อเจา้ของมกัจะเป็นการแสดงออกอยา่งลึกซ้ึง

และจริงใจ ความรู้สึกน้ีแสดงออกผ่านพฤติกรรมต่างๆ ท่ีส่ือถึงความรัก ความผูกพนั และการ
ไวว้างใจอยา่งไม่มีเง่ือนไข สุนขัมกัจะติดตามเจา้ของไปทุกท่ี ในทุกช่วงเวลา   สุนขัจะแสดงความดี
ใจ อย่างชดัเจนเม่ือเจา้ของท่ีหายไปในห้วงเวลาหน่ึง เช่น กระดิกหาง กระโจนเขา้ใส่ หรือ เลียมือ 
เพื่อแสดงออกว่าคิดถึงและยินดีท่ีไดพ้บกนัอีกคร้ัง สุนขับางตวัอาจน าของเล่นหรือส่ิงของเลก็ๆ มา
ให้ท่ีพบเจอบ่อยๆ คือสุนขัคาบก่ิงไมม้าให้ผูเ้ล้ียง เพื่อส่ือสารถึงความรักและอยากแบ่งปันความสุข 
หรือจะในห้วงเวลาท่ีเจา้ของก าลงัพกัผ่อน  สุนัขก็มกัจะเขา้มานอนใกล้ๆ  หรือนอนซุกตวัใกลชิ้ด 
เพื่อส่ือถึงความรู้สึกอบอุ่นและปลอดภยั และในยามท่ีเจา้ของตกอยูใ่นอนัตราย สุนขัหลายตวักพ็ร้อม
จะปกป้องโดยไม่ลงัเล แมจ้ะตอ้งเส่ียงอนัตรายเองก็ตาม หากตอ้งพลดัพรากจากเจา้ของ สุนัขอาจ
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แสดงอาการเศร้า ซึม หรือกระวนกระวาย คิดถึงเจา้ของดว้ยใจรัก ความจงรักภกัดีของสุนขัจึงไม่ใช่
แค่สัญชาตญาณของสัตวฝ์ูงเท่านั้น แต่ยงัเป็นความรู้สึกจริงแทท่ี้เกิดจากการอยูร่่วมกนั  สมองส่วน
หน้า(Hypothalamus) ของสุนัขมีบทบาทส าคญัในการแสดงความจงรักภกัดีต่อเจา้ของ โดยจะท า
หนา้ท่ี เก่ียวกบั อารมณ์ ความจ า และความผูกพนั ซ่ึงสามารถอธิบายรวมๆ คือ เม่ือสุนขัใชเ้วลาอยู่
กบัเจา้ของ สมองของมนัจะหลัง่สารเคมีท่ีช่ือวา่ ออกซิโทซิน (Oxytocin) หรือท่ีเรียกกนัวา่ "ฮอร์โมน
แห่งความรัก" ออกซิโทซิน เป็นสารเดียวกบัท่ีหลัง่ในมนุษยเ์วลาอยูก่บัคนท่ีรัก เช่น พอ่แม่ คู่รัก หรือ
บุตร ฮอร์โมนน้ีช่วยกระชบัความสมัพนัธ์และสร้างความรู้สึกอบอุ่น ไวว้างใจ และผกูพนั ดงันั้น เม่ือ
สุนขัมองตาเจา้ของ ไดย้ินเสียง หรือถูกสัมผสัอยา่งอ่อนโยน สมองจะตอบสนองดว้ยการหลัง่สารน้ี
ออกมา ท าให้เกิดความรู้สึกดีและอยากอยู่ใกลเ้จา้ของเสมอ นอกจากน้ี สมองส่วนท่ีเรียกว่า สมอง
ส่วนอะมิกดาลา (Amygdala) ซ่ึงควบคุมอารมณ์ เช่น ความกลัว ความรัก บทบาทในการจดจ า
ประสบการณ์ท่ีดี  เช่น การเล่น การให้อาหาร  ส่ิงเหล่าน้ีจะถูกเก็บไวเ้ป็นความทรงจ าเชิงบวกใน
สมองของสุนขั และจะส่งผลต่อพฤติกรรมในภายหลงั เช่น การดีใจเม่ือเห็นเจา้ของ หรือการวิ่งเขา้มา
หาอย่างไวว้างใจ การตอบสนองเหล่าน้ีจึงไม่ใช่แค่พฤติกรรมตามสัญชาตญาณเท่านั้น แต่ยงัเป็น
ผลลพัธ์จากกระบวนการท างานภายในสมอง ท่ีแสดงใหเ้ห็นวา่สุนขัมีความสามารถในการจดจ า รู้จกั
แยกแยะคนท่ีรัก และรู้สึกผกูพนักบัเจา้ของเป็นท่ีสุด 

 
การออกแบบและสร้างสรรคแ์อนิเมชนั 3 มิติ ดงักล่าว ผูว้ิจยัไดค้น้ควา้ขอ้มูลจากงานวิจยั

เดิมของต่างประเทศท่ีไดศึ้กษาโดยศึกษาแยกจากท่ีนิยมเล้ียงของทวีปอเมริกาและยโุรปจ านวนหลาย
สายพนัธ์ุท่ีนิยมเล้ียงมากท่ีสุด น ามาคดัแยกตามสายพนัธ์ท่ีดีท่ีสุด จ านวน 7 สายพนัธ์ุ  พร้อมทั้งได้
ศึกษาจากประวติัศาสตร์ท่ีน่าจดจ าและประทบัใจในเร่ืองราวความจงรักภกัดีท่ีผ่านของสายพนัธ์ุ
นั้นๆ น ามาคดัคดัเลือกประกอบดว้ย  ทั้งยงัไดศึ้กษาโครงสร้างสมองของสุนขัท่ีเป็นส่ิงท่ีส าคญัท่ีสุด
ในการจดจ าความซ่ือสัตย ์ความรัก และอารมณ์  น ามาออกแบบตวัละครในรูปแบบ แอนิเมชัน่ 3 มิติ  
น าเสนอเป็นหนงัสารคดี 3 มิติ ความยาว 4.20 นาที ไดอ้อกแบบท่าทางต่างๆ ท่ีส่ือภาษาของสุนขัเป็น
ท่าทางท่ีส่ือความหมายถึงความรักต่อผูเ้ล้ียงแสดงประกอบกบัตวัละครน าท่ีเป็นมนุษย ์การส ารวจ
ขอ้มูล ไดจ้ดัท าแบบสอบถามกบักลุ่มเป้าหมายเป็นบุคคลทัว่ไปท่ีสนใจสุนขั จ านวน 50 คน โดยให้
กลุ่มเป้าหมายตอบแบบสอบถามหลงัรับชมแอนิเมชัน 3 มิติ ผลการวิจยัพบว่าความคิดเห็นของ
กลุ่มเป้าหมายท่ีมีต่อแอนิเมชนัโดย 3 มิติ ภาพรวม อยู่ในระดบัมาก เม่ือพิจารณาเป็นรายขอ้ พบว่า 
ผูต้อบแบบสอบถามมีความคิดเห็นว่า เป็นประโยชน์ต่อผูเ้ล้ียงสุนขัและผูส้นใจ อยูใ่นระดบัมากเป็น
ล าดบัแรก  รองลงมา คือ ความรู้และประโยชน์ท่ีไดห้ลงัการรับชมท่ีสนใจในการเล้ียงสุนขั 
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5.2 ข้อเสนอแนะ 
 

5.2.1 ควรมีกลุ่มเป้าหมายท่ีชดัเจนส าหรับการน าเสนอและรูปแบบการเผยแพร่แอนิเมชัน่ 
3 มิติ 

 
5.2.2 ควรมีการออกแบบสร้างฉากหลงัของสารคดีใหส้มจริงกบัรูปแบบท่ีคลา้ยเร่ืองเล่า

ตามลกัษณะของพื้นฐานแหล่งก าเนิดตามสายพนัธ์ุของสุนขัท่ีเล่าเร่ืองแต่ละฉาก 
 
5.2.3 ควรมีการออกแบบตวัละครใหมี้ขนาดสเกลสมจริงเม่ือเทียบกบัองคป์ระกอบรอบๆ

ฉากนั้นๆ  และการใชห้ลกัการแสงเงาช่วยสร้างมิติใหเ้สมือนจริง 
 

5.3 การค้นพบจากการวจิยั  
 

งานวิจยัช้ินน้ีเป็นการรวบรวมขอ้มูลทุติยภูมิ (Secondary Data) อาทิ บทความ งานวิจยัต่าง ๆ  
เก่ียวกบัพฤติกรรมของสุนขัท่ีมีความจงรักภกัดี ซ่ึงผูว้ิจยัไดว้ิเคราะห์เน้ือหาและน าขอ้มูลน ามาเสนอ
เป็นสุนขั 7 สายพนัธ์ุท่ีมีความจงรักภกัดี  และผลิตส่ือแอนิเมชนัสามมิติใหมี้ความน่าสนใจ ทั้งยงัให้
ความรู้กบัความบนัเทิงแก่กลุ่มเป้าหมายใหเ้ขา้ใจถึงขอ้มูลไดง่้าย เห็นภาพไดอ้ยา่งชดัเจน ใหข้อ้มูลท่ี
เป็นประโยชน์ต่อผูเ้ล้ียงสุนขัหรือผูท่ี้ช่ืนชอบสุนขั โดยไดเ้รียนรู้จากส่ือแอนิเมชนัเร่ืองน้ีและยงัได้
ความสนุกในการรับชม ในการวิจยัคร้ังน้ีไม่ไดท้  าการส ารวจสุนขัสายพนัธ์ุท่ีมีความจงรักภกัดีท่ีคน
ไทยนิยมเล้ียง ผูส้นใจสามารถน าไปศึกษาวิจยัเก่ียวกบัหวัขอ้น้ีต่อไป  
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แบบสอบถามความพงึพอใจของผู้รับชมทีมี่ต่อแอนิเมชัน 3 มิติ  
ความจงรักภักดีของสุนัข 7 สายพนัธ์ุ 

                                 
ตอนที ่1 ขอ้มูลทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม 
 

1. เพศ 
O  ชาย     
O  หญิง   

2. อายุของผู้ตอบแบบสอบถาม 
O  อายไุม่เกิน 20 ปี     
O  21 – 30 ปี     
O  31 – 40 ปี     
O  อายมุากกวา่ 40 ปี     

 
ตอนที ่2 ความพึงพอใจของผูต้อบแบบสอบถาม 

รายการ 
ความพึงพอใจ  

มากท่ีสุด มาก ปานกลาง นอ้ย นอ้ยท่ีสุด 

1. ความสวยงามของการออกแบบตวัละคร           

2. ความสวยงามของการออกแบบฉากและแสง           

3. ความเขา้ใจในเน้ือหา             

4. ความรู้และประโยชน์ท่ีไดห้ลงัการรับชม             

5. ความประทบัใจต่อแอนิเมชนั           

6. เป็นประโยชน์ต่อผูเ้ล้ียงสุนขัและผูส้นใจ           
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