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Abstract 

This research aimed 1) to explore the problems associated with art transactions 

before the implementation of NFTs in online art transactions of independent Thai artists 

and examine the relationship between these problems and the artists' intention to use 

NFT, 2) to investigate the artists' acceptance of NFTs in online art transactions, and 3) 

to develop a model for the acceptance of NFT innovation among independent artists in 

Thailand. The study involved 530 independent artists who were members of the "NFT 

and Crypto Art Thailand" Facebook group and had applied NFTs in online art 

transactions. The research employed a probability random sampling technique and the 

Unified Theory of Acceptance and Use of Technology 2 (UTAUT2) framework. Multiple 

linear regression analysis techniques were used for hypothesis testing. The results 

revealed that problems existed before the implementation of NFTs in online art 

transactions, mainly due to the small scale of the art trading market. This affected the 

artists' intention to use NFTs, although they showed interest in using it. The hypothesis 

testing results showed that independent artists had accepted using NFTs, comprising the 

factors of performance expectancy (R2 ranging from 40.8% to 49.3%), effort expectancy 

(R2 ranging from 28.2% to 54.8%), social influence (R2 ranging from 29.3% to 49.6%), 

facility conditions (R2 ranging from 19% to 42.8%), and problem conditions before the 

application of NFTs (R2 ranging from 15.5% to 35.4%) influencing behavioral intention. 

Facility conditions affected actual use behavior (R2 ranging from 22.1% to 56.8%), and 

behavioral intention affected actual use behavior (R2 ranging from 25.1% to 65.5%). The 

hypothesis testing led to 20 equations/models. 

(Total 208 pages) 
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3.3 การวเิคราะหค์วามเทีย่งตรงของเน้ือหา 48 

3.4 ผลการวเิคราะหค์วามเชือ่มัน่น่าเชือ่ถอืของแบบสอบถาม 50 

4.1 เพศสภาพของศลิปินจาํแนกตามความถีแ่ละคา่รอ้ยละ 56 

4.2 ชว่งอายขุองศลิปินจาํแนกตามความถีแ่ละคา่รอ้ยละ 57 

4.3 รายไดร้วมต่อเดอืน (บาท) ของศลิปินจาํแนกตามความถีแ่ละคา่รอ้ยละ 57 

4.4 ประสบการณ์เกีย่วกบั NFT ของศลิปินจาํแนกตามความถี ่รอ้ยละของ

ผูต้อบในแต่ละขอ้ และรอ้ยละของจาํนวนศลิปิน 

57 

4.5 คา่เฉลีย่ คา่เบีย่งเบนมาตรฐาน และการแปลความระดบัสภาพปัญหา

ของธุรกรรมงานศลิปะก่อนมกีารประยกุตใ์ช ้NFT ในธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ของศลิปิน 

58 

4.6 คา่เฉลีย่ คา่เบีย่งเบนมาตรฐาน และการแปลความระดบัความคาดหวงั

ในประสทิธภิาพของ NFT (Performance Expectancy) 

59 

4.7 คา่เฉลีย่ คา่เบีย่งเบนมาตรฐาน และการแปลความระดบัความคาดหวงั

ในความ พยายามใช ้NFT (Effort Expectancy) 

60 

4.8 คา่เฉลีย่ คา่เบีย่งเบนมาตรฐาน และการแปลความระดบัอทิธพิลทาง

สงัคมต่อการใช ้NFT (Social Influence) 

61 

4.9 คา่เฉลีย่ คา่เบีย่งเบนมาตรฐาน และการแปลความระดบัสภาพสิง่

อาํนวยความสะดวกในการใช ้NFT (Facilitating Condition) 

62 

4.10 คา่เฉลีย่ คา่เบีย่งเบนมาตรฐาน และการแปลความระดบัความตัง้ใจ

แสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT (Behavioral Intention) 

63 

4.11 ระยะเวลาในการสรา้งสรรคง์านศลิปะ NFT ต่อ 1 ชิน้ จาํแนกตาม

ความถีแ่ละคา่รอ้ยละ (Use Behavioral) 

64 
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4.12 ระยะเวลาทีไ่ดร้บัการตอบรบัจากผูส้นใจหรอืผูช้ือ้ หลงัจากประกาศ

ขายชิน้งานศลิปะ NFT จาํแนกตามความถีแ่ละคา่รอ้ยละ (Use 

Behavioral) 

64 

4.13 คา่เฉลีย่ คา่เบีย่งเบนมาตรฐาน และการแปลความระดบัการใช้

แพลตฟอรม์ตลาด NFT ตามความนิยมของกลุ่มศลิปินทา่นอื่น ๆ 

(Use Behavioral) 

65 

4.14 การตรวจสอบความสมัพนัธภ์ายใน (Autocorrelation) ขอ้มลูความ

คาดหวงัในประสทิธภิาพของการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรม

งานศลิปะออนไลน์ (PE) 

66 

4.15 ผลการตรวจสอบสภาวะรว่มของตวัแปรความคาดหวงัในประสทิธภิาพ

ของการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (PE) 

66 

4.16 ผลการตรวจสอบความคลาดเคลื่อนทีเ่กดิจากการพยากรณ์ 

(Residuals Statistics) อทิธพิลของตวัแปรความคาดหวงัใน

ประสทิธภิาพของการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ (PE) 

67 

4.17 การตรวจสอบความสมัพนัธเ์ชงิเสน้ระหวา่งตวัแปรความคาดหวงัใน

ประสทิธภิาพของการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ (PE) กบัความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT เพือ่การทาํ

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ต่อไป (BI1) ดว้ยการวเิคราะหค์วาม

แปรปรวนทางเดยีว (One Way ANOVA) 

68 

4.18 ผลการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ เพือ่พยากรณ์ปัจจยัความ

คาดหวงัในประสทิธภิาพของการใช ้NFT (PE) ทีม่อีทิธพิลต่อความ

ตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT ในดา้นการทาํธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ต่อไป (BI1) 

69 

4.19 การตรวจสอบความสมัพนัธภ์ายใน (Autocorrelation) ขอ้มลูความ

คาดหวงัในประสทิธภิาพของการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรม

งานศลิปะออนไลน์ (PE) 

70 
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4.20 ผลการตรวจสอบสภาวะรว่มของตวัแปรความคาดหวงัในประสทิธภิาพ

ของการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (PE) 

70 

4.21 ผลการตรวจสอบความคลาดเคลื่อนทีเ่กดิจากการพยากรณ์ 

(Residuals Statistics) อทิธพิลของตวัแปรความคาดหวงัใน

ประสทิธภิาพของการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ (PE) 

72 

4.22 การตรวจสอบความสมัพนัธเ์ชงิเสน้ระหวา่งตวัแปรความคาดหวงัใน

ประสทิธภิาพของการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ (PE) กบัความตัง้ใจความตัง้ใจจะใช ้NFT เพือ่การทาํ

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ในทุกโอกาส (BI2) ดว้ยการวเิคราะหค์วาม

แปรปรวนทางเดยีว (One Way ANOVA) 

73 

4.23 ผลการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ เพือ่พยากรณ์ปัจจยัความ

คาดหวงัในความประสทิธภิาพของการใช ้NFT (PE) ทีม่อีทิธพิลต่อ

ความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT ในดา้นการทาํธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ในทุกโอกาส (BI2) 

74 

4.24 การตรวจสอบความสมัพนัธภ์ายใน (Autocorrelation) ขอ้มลูความ

คาดหวงัในประสทิธภิาพของการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรม

งานศลิปะออนไลน์ (PE) 

75 

4.25 ผลการตรวจสอบสภาวะรว่มของตวัแปรความคาดหวงัในประสทิธภิาพ

ของการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (PE) 

75 

4.26 ผลการตรวจสอบความคลาดเคลื่อนทีเ่กดิจากการพยากรณ์ 

(Residuals Statistics) อทิธพิลของตวัแปรความคาดหวงัใน

ประสทิธภิาพของการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ (PE) 

77 
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4.27 การตรวจสอบความสมัพนัธเ์ชงิเสน้ระหวา่งตวัแปรความคาดหวงัใน

ประสทิธภิาพของการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ (PE) กบัความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT ดา้น

ความชอบในแนวคดิการใช ้NFT เพือ่การทาํธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ (BI3) ดว้ยการวเิคราะหค์วามแปรปรวนทางเดยีว (One Way 

ANOVA) 

78 

4.28 ผลการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ เพือ่พยากรณ์ปัจจยัความ

คาดหวงัในความประสทิธภิาพของการใช ้NFT (PE) ทีม่อีทิธพิลต่อ

ความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT ในดา้นความชอบในแนวคดิ

การใช ้NFT เพือ่การทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (BI3) 

79 

4.29 การตรวจสอบความสมัพนัธภ์ายใน (Autocorrelation) ขอ้มลูความ

คาดหวงัในความพยายามของการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรม

งานศลิปะออนไลน์ (EE) 

80 

4.30 ผลการตรวจสอบสภาวะรว่มของตวัแปรความความคาดหวงัในความ

พยายามของการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ (EE) 

81 

4.31 ผลการตรวจสอบความคลาดเคลื่อนทีเ่กดิจากการพยากรณ์ 

(Residuals Statistics) อทิธพิลของตวัแปรความพยายามของการใช ้

NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (EE) 

82 

4.32 การตรวจสอบความสมัพนัธเ์ชงิเสน้ระหวา่งตวัแปรความพยายามของ

การใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (EE) กบั

ความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT เพือ่การทาํธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ต่อไป (BI1) ดว้ยการวเิคราะหค์วามแปรปรวนทางเดยีว 

(One Way ANOVA) 

84 

4.33 ผลการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ เพือ่พยากรณ์ปัจจยัความ

คาดหวงัในความพยายามของการใช ้NFT (EE) ทีม่อีทิธพิลตอ่ความ

ตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT ในดา้นการทาํธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ต่อไป (BI1) 

84 
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4.34 การตรวจสอบความสมัพนัธภ์ายใน (Autocorrelation) ขอ้มลูความ

คาดหวงัในความพยายามของการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรม

งานศลิปะออนไลน์ (EE) 

86 

4.35 ผลการตรวจสอบสภาวะรว่มของตวัแปรความคาดหวงัในความ

พยายามของการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ (EE) 

86 

4.36 ผลการตรวจสอบความคลาดเคลื่อนทีเ่กดิจากการพยากรณ์ 

(Residuals Statistics) อทิธพิลของตวัแปรความคาดหวงัในความ

พยายามของการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ (EE) 

88 

4.37 การตรวจสอบความสมัพนัธเ์ชงิเสน้ระหวา่งตวัแปรความคาดหวงัใน

ความพยายามของการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ (EE) กบัความตัง้ใจความตัง้ใจจะใช ้NFT เพือ่การทาํ

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ในทุกโอกาส (BI2) ดว้ยการวเิคราะหค์วาม

แปรปรวนทางเดยีว (One Way ANOVA) 

89 

4.38 ผลการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ เพือ่พยากรณ์ปัจจยัความ

คาดหวงัในความพยายามของการใช ้NFT (EE) ทีม่อีทิธพิลตอ่ความ

ตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT ในดา้นการทาํธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ในทกุโอกาส (BI2) 

90 

4.39 การตรวจสอบความสมัพนัธภ์ายใน (Autocorrelation) ขอ้มลูความ

พยายามของการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ (EE) 

91 

4.40 ผลการตรวจสอบสภาวะรว่มของตวัแปรความพยายามของการใช ้

NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (EE) 

91 

4.41 ผลการตรวจสอบความคลาดเคลื่อนทีเ่กดิจากการพยากรณ์ 

(Residuals Statistics) อทิธพิลของตวัแปรความพยายามของการใช ้

NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (EE) 

92 
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4.42 การตรวจสอบความสมัพนัธเ์ชงิเสน้ระหวา่งตวัแปรความพยายามของ

การใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (EE) กบั

ความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT ดา้นความชอบในแนวคดิการ

ใช ้NFT เพือ่การทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (BI3) ดว้ยการ

วเิคราะหค์วามแปรปรวนทางเดยีว (One Way ANOVA) 

94 

4.43 ผลการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ เพือ่พยากรณ์ปัจจยัความ

คาดหวงัในความพยายามของการใช ้NFT (EE) ทีม่อีทิธพิลตอ่ความ

ตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT ในดา้นความชอบในแนวคดิการใช ้

NFT เพือ่การทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (BI3) 

94 

4.44 การตรวจสอบความสมัพนัธภ์ายใน (Autocorrelation) ขอ้มลูอทิธพิล

ทางสงัคมต่อการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ (SI) 

96 

4.45 ผลการตรวจสอบสภาวะรว่มของตวัแปรอทิธพิลทางสงัคมต่อการใช ้

NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (SI) 

96 

4.46 ผลการตรวจสอบความคลาดเคลื่อนทีเ่กดิจากการพยากรณ์ 

(Residuals Statistics) อทิธพิลของตวัแปรอทิธพิลทางสงัคมต่อการใช ้

NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (SI) 

97 

4.47 การตรวจสอบความสมัพนัธเ์ชงิเสน้ระหวา่งตวัแปรอทิธพิลทางสงัคม

ต่อการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (SI) กบั

ความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT เพือ่การทาํธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ต่อไป (BI1) ดว้ยการวเิคราะหค์วามแปรปรวนทางเดยีว 

(One Way ANOVA) 

99 

4.48 ผลการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ เพือ่พยากรณ์ปัจจยัอทิธพิล

ทางสงัคมต่อการใช ้NFT (SI) ทีม่อีทิธพิลต่อความตัง้ใจแสดง

พฤตกิรรมการใช ้NFT เพือ่การทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ต่อไป 

(BI1) 

99 
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4.49 การตรวจสอบความสมัพนัธภ์ายใน (Autocorrelation) ขอ้มลูอทิธพิล

ทางสงัคมต่อการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ (SI) 

100 

4.50 ผลการตรวจสอบสภาวะรว่มของตวัแปรอทิธพิลทางสงัคมต่อการใช ้

NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (SI) 

101 

4.51 ผลการตรวจสอบความคลาดเคลื่อนทีเ่กดิจากการพยากรณ์ 

(Residuals Statistics) อทิธพิลของตวัแปรอทิธพิลทางสงัคมต่อการใช ้

NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (SI) 

102 

4.52 การตรวจสอบความสมัพนัธเ์ชงิเสน้ระหวา่งตวัแปรอทิธพิลทางสงัคม

ต่อการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (SI) กบั

ความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT เพือ่การทาํธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ในทกุโอกาส (BI2) ดว้ยการวเิคราะหค์วามแปรปรวนทาง

เดยีว (One Way ANOVA) 

103 

4.53 ผลการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ เพือ่พยากรณ์ปัจจยัอทิธพิล

ทางสงัคมต่อการใช ้NFT (SI) ทีม่อีทิธพิลต่อความตัง้ใจแสดง

พฤตกิรรมการใช ้NFT เพือ่การทาํธุรกรรมงานศลิปะในทุกโอกาส 

(BI2) 

104 

4.54 การตรวจสอบความสมัพนัธภ์ายใน (Autocorrelation) ขอ้มลูอทิธพิล

ทางสงัคมต่อการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ (SI) 

105 

4.55 ผลการตรวจสอบสภาวะรว่มของตวัแปรอทิธพิลทางสงัคมต่อการใช ้

NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (SI) 

105 

4.56 ผลการตรวจสอบความคลาดเคลื่อนทีเ่กดิจากการพยากรณ์ 

(Residuals Statistics) อทิธพิลของตวัแปรอทิธพิลทางสงัคมต่อการใช ้

NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (SI) 

106 
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4.57 การตรวจสอบความสมัพนัธเ์ชงิเสน้ระหวา่งตวัแปรอทิธพิลทางสงัคม

ต่อการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (SI) กบั

ความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT ดา้นความชอบในแนวคดิการ

ใช ้NFT เพือ่การทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (BI3) ดว้ยการ

วเิคราะหค์วามแปรปรวนทางเดยีว (One Way ANOVA) 

107 

4.58 ผลการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ เพือ่พยากรณ์ปัจจยัอทิธพิล

ทางสงัคมต่อการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ (SI) ทีม่อีทิธพิลตอ่ความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT 

ดา้นความชอบในแนวคดิการใช ้NFT เพือ่การทาํธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ (BI3) 

108 

4.59 การตรวจสอบความสมัพนัธภ์ายใน (Autocorrelation) ขอ้มลูสภาพ

ของสิง่อาํนวยความสะดวกในการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรม

งานศลิปะออนไลน์ (FC) 

109 

4.60 ผลการตรวจสอบสภาวะรว่มของตวัแปรสภาพของสิง่อาํนวยความ

สะดวกในการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ 

(FC) 

109 

4.61 ผลการตรวจสอบความคลาดเคลื่อนทีเ่กดิจากการพยากรณ์ 

(Residuals Statistics) อทิธพิลของตวัแปรสภาพของสิง่อาํนวยความ

สะดวกในการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ 

(FC) 

110 

4.62 การตรวจสอบความสมัพนัธเ์ชงิเสน้ระหวา่งตวัแปรสภาพของสิง่

อาํนวยความสะดวกในการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ (FC) กบัความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT เพือ่

การทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ต่อไป (BI1) ดว้ยการวเิคราะหค์วาม

แปรปรวนทางเดยีว (One Way ANOVA) 

112 
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4.63 ผลการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ เพือ่พยากรณ์ปัจจยัสภาพของ

สิง่อาํนวยความสะดวกในการใช ้NFT (FC) ทีม่อีทิธพิลต่อความตัง้ใจ

ความตัง้ใจจะใช ้NFT เพือ่การทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ต่อไป 

(BI1) 

112 

4.64 การตรวจสอบความสมัพนัธภ์ายใน (Autocorrelation) ขอ้มลูสภาพ

ของสิง่อาํนวยความสะดวกในการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรม

งานศลิปะออนไลน์ (FC) 

113 

4.65 ผลการตรวจสอบสภาวะรว่มของตวัแปรสภาพของสิง่อาํนวยความ

สะดวกในการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ 

(FC) 

114 

4.66 ผลการตรวจสอบความคลาดเคลื่อนทีเ่กดิจากการพยากรณ์ 

(Residuals Statistics) อทิธพิลของตวัแปรสภาพของสิง่อาํนวยความ

สะดวกในการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ 

(FC) 

115 

4.67 การตรวจสอบความสมัพนัธเ์ชงิเสน้ระหวา่งตวัแปรสภาพของสิง่

อาํนวยความสะดวกในการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ (FC) กบัความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT เพือ่

การทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ในทุกโอกาส (BI2) ดว้ยการ

วเิคราะหค์วามแปรปรวนทางเดยีว (One Way ANOVA) 

116 

4.68 ผลการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ เพือ่พยากรณ์ปัจจยัสภาพของ

สิง่อาํนวยความสะดวกในการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ (FC) ทีม่อีทิธพิลต่อความตัง้ใจความตัง้ใจจะใช ้NFT 

เพือ่การทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ในทุกโอกาส (BI2) 

117 

4.69 การตรวจสอบความสมัพนัธภ์ายใน (Autocorrelation) ขอ้มลูสภาพ

ของสิง่อาํนวยความสะดวกในการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรม

งานศลิปะออนไลน์ (FC) 

118 
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4.70 ผลการตรวจสอบสภาวะรว่มของตวัแปรสภาพของสิง่อาํนวยความ

สะดวกในการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ 

(FC) 

118 

4.71 ผลการตรวจสอบความคลาดเคลื่อนทีเ่กดิจากการพยากรณ์ 

(Residuals Statistics) อทิธพิลของตวัแปรสภาพของสิง่อาํนวยความ

สะดวกในการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ 

(FC) 

119 

4.72 การตรวจสอบความสมัพนัธเ์ชงิเสน้ระหวา่งตวัแปรสภาพของสิง่

อาํนวยความสะดวกในการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ (FC) กบัความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT ดา้น

ความชอบในแนวคดิการใช ้NFT เพือ่การทาํธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ (BI3) ดว้ยการวเิคราะหค์วามแปรปรวนทางเดยีว (One Way 

ANOVA) 

120 

4.73 ผลการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ เพือ่พยากรณ์ปัจจยัสภาพของ

สิง่อาํนวยความสะดวกในการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ (FC) ทีม่อีทิธพิลต่อความตัง้ใจความตัง้ใจจะใช ้NFT 

ดา้นความชอบในแนวคดิการใช ้NFT เพือ่การทาํธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ (BI3) 

121 

4.74 การตรวจสอบความสมัพนัธภ์ายใน (Autocorrelation) ขอ้มลูสภาพ

ของสิง่อาํนวยความสะดวกในการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรม

งานศลิปะออนไลน์ (FC) 

122 

4.75 ผลการตรวจสอบสภาวะรว่มของตวัแปรสภาพของสิง่อาํนวยความ

สะดวกในการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ 

(FC) 

122 

4.76 ผลการตรวจสอบความคลาดเคลื่อนทีเ่กดิจากการพยากรณ์ 

(Residuals Statistics) อทิธพิลของตวัแปรสภาพของสิง่อาํนวยความ

สะดวกในการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ 

(FC) 

123 
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4.77 การตรวจสอบความสมัพนัธเ์ชงิเสน้ระหวา่งตวัแปรสภาพของสิง่

อาํนวยความสะดวกในการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ (FC) กบัพฤตกิรรมการใชจ้รงิ NFT ในเรือ่งระยะเวลา

ในการสรา้งสรรคง์านศลิปะ NFT ของศลิปินต่อ 1 ชิน้ (UB1) ดว้ยการ

วเิคราะหค์วามแปรปรวนทางเดยีว (One Way ANOVA) 

125 

4.78 ผลการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ เพือ่พยากรณ์ปัจจยัสภาพของ

สิง่อาํนวยความสะดวกในการใช ้NFT (FC) ทีม่อีทิธพิลต่อพฤตกิรรม

การใชจ้รงิ NFT ในเรือ่งระยะเวลาในการสรา้งสรรคง์านศลิปะNFT ของ

ศลิปินต่อ 1 ชิน้ (UB1) 

125 

4.79 การตรวจสอบความสมัพนัธภ์ายใน (Autocorrelation) ขอ้มลูสภาพ

ของสิง่อาํนวยความสะดวกในการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรม

งานศลิปะออนไลน์ (FC) 

126 

4.80 ผลการตรวจสอบสภาวะรว่มของตวัแปรสภาพของสิง่อาํนวยความ

สะดวกในการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ 

(FC) 

127 

4.81 ผลการตรวจสอบความคลาดเคลื่อนทีเ่กดิจากการพยากรณ์ 

(Residuals Statistics) อทิธพิลของตวัแปรสภาพของสิง่อาํนวยความ

สะดวกในการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ 

(FC) 

128 

4.82 การตรวจสอบความสมัพนัธเ์ชงิเสน้ระหวา่งตวัแปรความคาดหวงัใน

ประสทิธภิาพของการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ (PE) กบัความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT เพือ่การทาํ

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ต่อไป (BI1) ดว้ยการวเิคราะหค์วาม

แปรปรวนทางเดยีว (One Way ANOVA) 

129 

4.83 ผลการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ เพือ่พยากรณ์ปัจจยัสภาพของ

สิง่อาํนวยความสะดวกในการใช ้NFT (FC) ทีม่อีทิธพิลต่อพฤตกิรรม

การใชจ้รงิ NFT ในเรือ่งระยะเวลาทีไ่ดร้บัการตอบรบัจากผูส้นใจหรอืผู้

ชือ้ เมือ่ศลิปินประกาศขายชิน้งานศลิปะ NFT (UB2) 
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4.84 การตรวจสอบความสมัพนัธภ์ายใน (Autocorrelation) ขอ้มลูสภาพ

ของสิง่อาํนวยความสะดวกในการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรม

งานศลิปะออนไลน์ (FC) 

131 

4.85 ผลการตรวจสอบสภาวะรว่มของตวัแปรสภาพของสิง่อาํนวยความ

สะดวกในการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ 

(FC) 
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4.86 ผลการตรวจสอบความคลาดเคลื่อนทีเ่กดิจากการพยากรณ์ 

(Residuals Statistics) อทิธพิลของตวัแปรสภาพของสิง่อาํนวยความ

สะดวกในการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ 

(FC) 

132 

4.87 การตรวจสอบความสมัพนัธเ์ชงิเสน้ระหวา่งตวัแปรสภาพของสิง่

อาํนวยความสะดวกในการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ (FC) กบัพฤตกิรรมการใชจ้รงิ NFT ในเรือ่งการใช้

แพลตฟอรม์ตลาด NFT ตามความนิยมของกลุ่มศลิปินทา่นอื่น ๆ 

(UB3) ดว้ยการวเิคราะหค์วามแปรปรวนทางเดยีว (One Way 

ANOVA) 

134 

4.88 ผลการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ เพือ่พยากรณ์ปัจจยัสภาพของ

สิง่อาํนวยความสะดวกในการใช ้NFT (FC) ทีม่อีทิธพิลต่อพฤตกิรรม

การใชจ้รงิ NFT ในเรือ่งการใชแ้พลตฟอรม์ตลาด NFT ตามความนิยม

ของกลุ่มศลิปินทา่นอื่น ๆ (UB3) 

134 

4.89 การตรวจสอบความสมัพนัธภ์ายใน (Autocorrelation) ขอ้มลูสภาพ

ปัญหาของธุรกรรมงานศลิปะก่อนมกีารประยกุตใ์ช ้NFT ในธุรกรรม

งานศลิปะออนไลน์ (PR) 

135 

  

4.90 ผลการตรวจสอบสภาวะรว่มของตวัแปรสภาพปัญหาของธุรกรรมงาน

ศลิปะก่อนมกีารประยกุตใ์ช ้NFT ในธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (PR) 
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4.91 ผลการตรวจสอบความคลาดเคลื่อนทีเ่กดิจากการพยากรณ์ 

(Residuals Statistics) อทิธพิลของตวัแปรสภาพปัญหาของธุรกรรม

งานศลิปะก่อนมกีารประยกุตใ์ช ้NFT ในธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ 

(PR) 

137 

4.92 การตรวจสอบความสมัพนัธเ์ชงิเสน้ระหวา่งตวัแปร: สภาพปัญหาของ

ธุรกรรมงานศลิปะก่อนมกีารประยกุตใ์ช ้NFT ในธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ (PR) กบัความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT เพือ่การทาํ

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ต่อไป (BI1) ดว้ยการวเิคราะหค์วาม

แปรปรวนทางเดยีว (One Way ANOVA) 

138 

4.93 ผลการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ เพือ่พยากรณ์ปัจจยัสภาพ

ปัญหาก่อนการใช ้NFT (PR) ทีม่อีทิธพิลต่อความตัง้ใจความตัง้ใจจะ

ใช ้NFT เพือ่การทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ต่อไป (BI1) 

139 

4.94 การตรวจสอบความสมัพนัธภ์ายใน (Autocorrelation) ขอ้มลูสภาพ

ปัญหาของธุรกรรมงานศลิปะก่อนมกีารประยกุตใ์ช ้NFT ในธุรกรรม

งานศลิปะออนไลน์ (PR) 

140 

4.95 ผลการตรวจสอบสภาวะรว่มของตวัแปรสภาพปัญหาของธุรกรรมงาน

ศลิปะก่อนมกีารประยกุตใ์ช ้NFT ในธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (PR) 

140 

4.96 ผลการตรวจสอบความคลาดเคลื่อนทีเ่กดิจากการพยากรณ์ 

(Residuals Statistics) อทิธพิลของตวัแปรสภาพปัญหาของธุรกรรม

งานศลิปะก่อนมกีารประยกุตใ์ช ้NFT ในธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ 

(PR) 

141 

4.97 การตรวจสอบความสมัพนัธเ์ชงิเสน้ระหวา่งตวัแปรสภาพปัญหาของ

ธุรกรรมงานศลิปะก่อนมกีารประยกุตใ์ช ้NFT ในธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ (PR) กบัความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT เพือ่การทาํ

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ในทุกโอกาส (BI2) ดว้ยการวเิคราะหค์วาม

แปรปรวนทางเดยีว (One Way ANOVA) 

143 
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4.98 ผลการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ เพือ่พยากรณ์ปัจจยัสภาพ

ปัญหาก่อนการใช ้NFT (PR) ทีม่อีทิธพิลต่อความตัง้ใจความตัง้ใจจะ

ใช ้NFT เพือ่การทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ในทุกโอกาส (BI2) 

143 

4.99 การตรวจสอบความสมัพนัธภ์ายใน (Autocorrelation) ขอ้มลูสภาพ

ปัญหาของธุรกรรมงานศลิปะก่อนมกีารประยกุตใ์ช ้NFT ในธุรกรรม

งานศลิปะออนไลน์ (PR) 
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4.100 ผลการตรวจสอบสภาวะรว่มของตวัแปรสภาพปัญหาของธุรกรรมงาน

ศลิปะก่อนมกีารประยกุตใ์ช ้NFT ในธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (PR) 
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4.101 ผลการตรวจสอบความคลาดเคลื่อนทีเ่กดิจากการพยากรณ์ 

(Residuals Statistics) อทิธพิลของตวัแปรสภาพปัญหาของธุรกรรม

งานศลิปะก่อนมกีารประยกุตใ์ช ้NFT ในธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ 

(PR) 
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4.102 การตรวจสอบความสมัพนัธเ์ชงิเสน้ระหวา่งตวัแปรสภาพปัญหาของ

ธุรกรรมงานศลิปะก่อนมกีารประยกุตใ์ช ้NFT ในธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ (PR) กบัความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT ดา้น

ความชอบในแนวคดิการใช ้NFT เพือ่การทาํธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ (BI3) ดว้ยการวเิคราะหค์วามแปรปรวนทางเดยีว (One Way 

ANOVA) 

147 

4.103 ผลการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ เพือ่พยากรณ์ปัจจยัสภาพ

ปัญหาก่อนการใช ้NFT (PR) ทีม่อีทิธพิลต่อความตัง้ใจความตัง้ใจจะ

ใช ้NFT เพือ่การทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ในดา้นความชอบใน

แนวคดิการใช ้NFT เพือ่การทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (BI3) 

148 

4.104 การตรวจสอบความสมัพนัธภ์ายใน (Autocorrelation) ขอ้มลูความ

ตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT (BI) 

149 

4.105 ผลการตรวจสอบสภาวะรว่มของตวัแปรความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรม

การใช ้NFT (BI) 
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4.106 ผลการตรวจสอบความคลาดเคลื่อนทีเ่กดิจากการพยากรณ์ 

(Residuals Statistics) อทิธพิลของตวัแปรความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรม

การใช ้NFT (BI) 
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4.107 การตรวจสอบความสมัพนัธเ์ชงิเสน้ระหวา่งตวัแปรความตัง้ใจแสดง

พฤตกิรรมการใช ้NFT (BI) กบัพฤตกิรรมการใชจ้รงิ NFT ในเรือ่ง

ระยะเวลาในการสรา้งสรรคง์านศลิปะ NFT ของศลิปินต่อ 1 ชิน้ (UB1) 

ดว้ยการวเิคราะหค์วามแปรปรวนทางเดยีว (One Way ANOVA) 
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4.108 ผลการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ เพือ่พยากรณ์ปัจจยัความ

ตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT (BI) ทีม่อีทิธพิลต่อพฤตกิรรมการใช้

จรงิ NFT ในเรือ่งระยะเวลาในการสรา้งสรรคง์านศลิปะ NFT ของศลิปิน

ต่อ 1 ชิน้ (UB1) 

152 

4.109 การตรวจสอบความสมัพนัธภ์ายใน (Autocorrelation) ขอ้มลูความ

ตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT (BI) 

153 

4.110 ผลการตรวจสอบสภาวะรว่มของตวัแปรความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรม

การใช ้NFT (BI) 
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4.111 ผลการตรวจสอบความคลาดเคลื่อนทีเ่กดิจากการพยากรณ์ 

(Residuals Statistics) อทิธพิลของตวัแปรความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรม

การใช ้NFT (BI) 
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4.112 การตรวจสอบความสมัพนัธเ์ชงิเสน้ระหวา่งตวัแปรความตัง้ใจแสดง

พฤตกิรรมการใช ้NFT (BI) กบัพฤตกิรรมการใชจ้รงิ NFT ในเรือ่งการ

ใชแ้พลตฟอรม์ตลาด NFT ตามความนิยมของกลุ่มศลิปินทา่นอื่น ๆ 

(UB3) ดว้ยการวเิคราะหค์วามแปรปรวนทางเดยีว (One Way 

ANOVA) 

156 

4.113 ผลการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ เพือ่พยากรณ์ปัจจยัความ

ตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT (BI) ทีม่อีทิธพิลต่อพฤตกิรรมการใช้

จรงิ NFT ในเรือ่งการใชแ้พลตฟอรม์ตลาด NFT ตามความนิยมของ

กลุ่มศลิปินทา่นอื่น ๆ (UB3) 
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4.114 สมการทีเ่ป็นผลลพัธจ์ากการทดสอบสมมตฐิาน 157 
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4.5 กราฟแสดงความน่าจะเป็นปกตขิองความคลาดเคลื่อนมาตรฐานทีเ่กดิ

จากการพยากรณ์อทิธพิลของความคาดหวงัในประสทิธภิาพของการ

ใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (PE) 

77 
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บทท่ี 1 

 

บทนํา 

 

1.1 ความเป็นมาและความสาํคญัของปัญหา 

 

ปัจจุบนั ในแวดวงศลิปะมเีทคโนลเีขา้มาขบัเคลื่อนการสรา้งสรรคผ์ลงานศลิปะใหม้มีติิ

ที่ทนัสมยั รวดเรว็ และหลากหลาย ทุกคนสามารถสร้างสรรค์และเขา้ถงึผลงานศลิปะได้อย่าง

ง่ายดาย ศลิปะแบบดัง้เดมิที่เป็นภาพวาดบนกระดาษ ผ้าใบ หรอืวตัถุทางกายภาพ สามารถ

แปลงเปลีย่นเป็นรปูแบบดจิทิลัเพือ่นํามาแสดงหรอืซือ้ขายแลกเปลีย่นบนโลกออนไลน์ได ้แต่ทวา่ 

ผูว้จิยัไดเ้ลง็เหน็ปัญหาของศลิปะดจิทิลั เช่น การลอกเลยีนแบบผลงานศลิปะดจิทิลั ทีส่ามารถทาํ

ไดอ้ย่างงา่ยดายเพยีงการกดบนัทกึรปูภาพ กส็ามารถสรา้งคดัลอกรปูภาพซ้ําไดอ้ย่างไม่จาํกดั ผู้

คดัลอกสามารถนํารูปภาพไปใชเ้พื่อแอบอ้างความเป็นเจ้าของและใชป้ระโยชน์ต่าง ๆ ได้ เกดิ

การละเมดิลขิสทิธิผ์ลงานของศลิปินทีเ่ป็นเจา้ของภาพ และยากต่อการระบุทีม่าและความถูกตอ้ง

ของรูปภาพดงักล่าวได้ (Lidén, 2022) ศลิปินไม่มหีลกัฐานที่หนักแน่นในการยนืยนัความเป็น

เจ้าของผลงานของตน ทําให้ความน่าเชื่อถอืของผลงานศลิปะจงึมน้ีอย นอกจากน้ี ยงัพบว่ามี

ปัญหาตลาดซือ้ขายงานศลิปะทีไ่มเ่ปิดกวา้งและขาดความน่าเชื่อถอื ตลาดตอ้งประสบปัญหาการ

ขายแบบดจิทิลั เน่ืองจากการขาดความเป็นเจา้ของแต่เพยีงผูเ้ดยีว (Mani, Verma, & Marwaha, 

2021) สง่ผลใหศ้ลิปินทีส่รา้งสรรคผ์ลงานดจิทิลัตอ้งพบกบัความเสยีเปรยีบและไมเ่ป็นธรรม 

 

ผูว้จิยัไดศ้กึษาเกี่ยวกบัเทคโนโลยทีี่สามารถประยุกต์ใชใ้นธุรกรรมงานศลิปะเพิม่เตมิ 

ในเบือ้งตน้ พบว่ามกีารประยุกตใ์ชง้านบลอ็กเชนอย่างการใช ้Non-Fungible Token (NFT) โดย 

NFT มพีืน้ฐานมาจากการใชบ้ลอ็กเชนและสญัญาอจัฉรยิะ (Smart Contract) เพือ่แปลงสนิทรพัย์

ใดใดใหเ้ป็นโทเคน็ดจิทิลั แต่แตกต่างจากสกุลเงนิดจิทิลัในเบื้องตน้คอื NFT เป็นหน่วยโทเคน็ที่

ไม่สามารถทดแทนกนัได ้ต่างจากคุณสมบตัขิองสกุลเงนิดจิทิลั ทีแ่ต่ละหน่วยสามารถแทนกนัได ้

ด้วยเหตุน้ี NFT อาจป้องกันการปลอมแปลงได้ เน่ืองจากแต่ละโทเค็นมีลายเซ็นดิจิทลัของ

เจา้ของและมเีอกลกัษณ์เฉพาะตวั (Taherdoost, 2022) ทําใหเ้กดิการนําไปใชป้ระโยชน์ในกลุ่ม

คนและภาคธุรกิจที่เขา้ใจในเรื่องของ NFT เช่น เกมส์ เพลง ภาพวาดศลิปิน ของสะสม กีฬา 

เอกสารรบัรองต่าง ๆ หรอืใชใ้นดา้นเชงิพาณิชน์ เป็นตน้ 
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กระนัน้ จากการทบทวนวรรณกรรมและงานวจิยัทีเ่กีย่วขอ้ง พบวา่ NFT เริม่เป็นทีรู่จ้กัใน

เพยีงไมก่ีปี่ทีผ่า่นมา โดยสว่นมากจะพบบทความหรอืงานวจิยัทีเ่กีย่วขอ้งกบั NFT ของต่างประเทศ 

ทีอ่ธบิายเกีย่วกบัพืน้ฐานของ NFT แนวทางหรอืโอกาสในการประยุกตใ์ช ้NFT ซึง่พบว่าทัง้ศลิปิน

และผูท้ีไ่มใ่ชศ่ลิปิน เหมอืนจะรูว้า่ NFT คอือะไรและทาํงานอยา่งไร เพยีงเลก็น้อยเทา่นัน้ จงึพอสรุป

ไดว้่า NFT ยงัอยู่ในช่วงเริม่ตน้ของการพฒันา (Akritidou, 2022) และยงัพบว่าศลิปินทีเ่ขา้สู่ตลาด 

NFT ก่อน มกีารขายผลงาน NFT ในราคาที่สูงกว่าค่าเฉลี่ยมากกว่าศลิปินที่มาทหีลงั เพราะการ

สะสมชื่อเสยีงทีม่มีาก่อนและสรา้งความสมัพนัธท์ีด่กีบันกัสะสมผลงาน จะสง่ผลเชงิบวกต่อการขาย

ผลงานในราคาที่สูงขึ้น (Vasan, Janosov, & Barabási, 2022) ศิลปินที่ยงัคงทําภาพศิลปะแบบ

ดัง้เดมิ จะพลาดการใช ้NFT ทีม่คีุณสมบตักิารตรวจสอบได้และความมจีํากดั ทําใหพ้ลาดโอกาส

ดงึดดูราคาผลงานศลิปะใหเ้พิม่ขึน้ดว้ย ทัง้น้ี จากการศกึษานํารอ่ง (Pilot Study) ดว้ยการสมัภาษณ์

ศิลปินอิสระที่ขายผลงานศิลปะออนไลน์ในประเทศไทย พบว่าศิลปินส่วนใหญ่ขาดความรู้        

ความเข้าใจปัญหา โดยเฉพาะก่อนการนํา NFT มาประยุกต์ใช้ในธุรกรรมงานศิลปะออนไลน์      

จากความเป็นมาดงักล่าว ผู้วจิยัได้เล็งเห็นความสําคญัของปัญหาที่บรบิทของประเทศไทยนัน้     

ยงัขาดวรรณกรรมหรอืงานวจิยัที่เกี่ยวขอ้งกบั NFT เมื่อเทยีบกบัต่างประเทศ และศลิปินยงัขาด

ความเขา้ใจในขอ้ไดเ้ปรยีบ ของ NFT เพือ่การนํามาใชใ้หเ้กดิประโยชน์สงูสดุ 

 

ดว้ยเหตุผลขา้งตน้ ผูว้จิยัเลง็เหน็ว่า NFT ทีม่กีารใชง้านร่วมกบับลอ็กเชนซึง่เป็นระบบ

ที่มคีวามปลอดภยัและมคีวามน่าเชื่อถือสูง สามารถนําไปใช้ประยุกต์ใช้ในธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ เพื่อแก้ไขปัญหาดงักล่าวได้ เน่ืองด้วย NFT สามารถพสิูจน์ได้ มีการดําเนินการที่

โปร่งใส มคีวามพร้อมใช้งาน ยากต่อการเปลี่ยนแปลง สามารถใช้งานได้ มกีระบวนการเต็ม

ขัน้ตอน และสามารถแลกเปลี่ยนได้ (Wang, Li, Wang, & Chen, 2021) คุณสมบัติเบื้องต้น

ดงักล่าว สามารถประยุกต์ใชเ้พื่อลดขอ้ด้อยและเสรมิสรา้งขอ้ดใีหก้บัศลิปินหน้าเก่าและศลิปิน

ใหมท่ีเ่ขา้สูว่งการศลิปะดจิทิลั ผูว้จิยัจงึตอ้งการศกึษา 1) สภาพปัญหาของธุรกรรมงานศลิปะก่อน

มีการประยุกต์ใช้ NFT ในธุรกรรมงานศิลปะออนไลน์ของศิลปินอิสระในประเทศไทย และ

ความสมัพนัธเ์ชงิอทิธพิลระหวา่งสภาพปัญหากบัความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT 2) การ

ยอมรบัการใช ้NFT เพือ่ประยุกตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ของศลิปินอสิระในประเทศไทย 

และ 3) พฒันาแบบจําลองการยอมรบันวตักรรม NFT ของศลิปินอสิระในประเทศไทย เพื่อให้

ศลิปินนําไปประยุกตใ์ชใ้หเ้กดิประโยชน์ ทัง้น้ี ผูว้จิยัไดก้ําหนดขอบเขตเป็นกลุ่มศลิปินอสิระทีท่าํ

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ในประเทศไทย เน่ืองจากเป็นกลุ่มเป้าหมายทีม่คีวามรูพ้ืน้ฐานและมี

ประสบการณ์ทีส่ามารถใหข้อ้มลูกบังานวจิยัน้ี  
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1.2 วตัถปุระสงคก์ารวิจยั   

 

งานวจิยัน้ีมวีตัถุประสงคเ์พือ่ศกึษา 

1.2.1 สภาพปัญหาของธุรกรรมงานศลิปะก่อนมกีารประยุกต์ใช ้NFT ในธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ของศลิปินอสิระในประเทศไทย และความสมัพนัธเ์ชงิอทิธพิลระหวา่งสภาพปัญหา

กบัความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT 

1.2.2 การยอมรบัการใช ้NFT เพือ่ประยุกตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ของศลิปิน

อสิระในประเทศไทย 

1.2.3 พฒันาแบบจาํลองการยอมรบันวตักรรม NFT ของศลิปินอสิระในประเทศไทย 

 

1.3 คาํถามการวิจยั 

 

1.3.1 สภาพปัญหาของธุรกรรมงานศลิปะ ก่อนมกีารประยุกต์ใช ้NFT ในธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ เป็นอยา่งไร 

1.3.2 คุณสมบตัขิอง NFT ที่สามารถนํามาประยุกต์ใชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ 

คอือะไร 

1.3.3 การประยกุตใ์ช ้NFT ในธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ ทาํอยา่งไร 

1.3.4 ปัจจยัทีส่่งผลต่อการการใช ้NFT เพื่อประยุกต์ใชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ 

คอือะไร และมน้ํีาหนกัเทา่ใด 

 

1.4 กรอบแนวคิดการวิจยั 

 

ประยุกต์ใช้แบบจําลองการยอมรบันวตักรรม UTAUT2 (Venkatesh, Thong, & Xu, 

2012) ในการศกึษาการยอมรบัการใช ้NFT เพื่อประยุกต์ใชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ของ

ศลิปินอสิระในประเทศไทย ดงัรปูที ่1.1 
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รปูที ่1.1 กรอบการวจิยั  

ทีม่า: ประยกุตจ์าก Venkatesh et al., 2012 

 

จากรปูที ่1.1 มคีาํอธบิายตวัแปร ดงัน้ี 

1.4.1 Performance Expectancy (PE): ความคาดหวังในประสิทธิภาพของ NFT 

ประกอบดว้ยตวัแปรยอ่ยคอื 

PE1: การใช ้NFT ชว่ยใหก้ารทาํธรุกรรมงานศลิปะออนไลน์ สะดวกรวดเรว็ขึน้ 

PE2: การใช ้NFT ชว่ยใหธุ้รกรรมงานศลิปะออนไลน์มปีระสทิธภิาพมากขึน้ 

PE3: การใช ้NFT ช่วยเพิม่โอกาสในการขยายธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ได้

แบบไรพ้รมแดน 

PE4: การใช้ NFT ทําให้ข ัน้ตอนวธิใีนการทําธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์มี

ความซบัซอ้นมากขึน้ 

PE5: การใช้ NFT มผีลกระทบเชงิลบต่อประสทิธภิาพการทําธุรกรรมงาน

ศลิปะแบบดัง้เดมิ 

PE6: การใช ้NFT ช่วยลดระยะเวลาในการแสวงหากลุ่มตลาดเป้าหมายเพื่อ

เผยแพรผ่ลงานศลิปะออนไลน์ 

1.4.2 Effort Expectancy (EE): ความคาดหวงัในความพยายามใช ้NFT ประกอบดว้ย

ตวัแปรยอ่ย คอื 

EE1: การศึกษาและทําความเขา้ใจการใช้ NFT เพื่อทําธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ ทาํไดง้า่ย 

EE2: การสรา้งสรรคผ์ลงานศลิปะใหอ้ยู่ในรปูแบบ NFT มขีัน้ตอนวธิทีาํทีง่า่ย 

สามารถทาํไดด้ว้ยตวัเอง 
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EE3: การซือ้-ขายงานศลิปะ NFT ในระบบออนไลน์ทาํไดง้า่ย 

EE4: วธิจีดัหาสกุลเงนิดจิทิลัเพือ่ซือ้ขายงานศลิปะ NFT มคีวามเสีย่งสงู 

EE5: วธิใีชก้ระเป๋าเงนิเขา้รหสั เพือ่การทาํธุรกรรม NFT ทาํไดง้า่ย 

EE6: การทําตลาดดิจิทัล  (Digital Marketing) สําหรับงานศิลปะ NFT 

โดยเฉพาะการเขา้ถงึกลุ่มลกูคา้เป้าหมาย มคีวามยาก 

EE7: การศกึษาการใช ้NFT เพื่อการทําธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ ใชเ้วลา

มากในครัง้แรก 

1.4.3 Social Influence (SI): อทิธพิลทางสงัคมต่อการใช ้NFT ประกอบดว้ยตวัแปรย่อย 

คอื 

SI1: ศลิปินคนอื่น ๆ มสี่วนกระตุ้นให้ท่านใช้ NFT เพื่อการทําธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ 

SI2: ญาต ิเพื่อน หรอืคนรู้จกั ไม่มสี่วนใด ๆ ในการกระตุ้นให้ท่านใช้ NFT 

เพือ่การทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ 

SI3: การใช ้NFT เพื่อการทําธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ ช่วยสรา้งภาพพจน์

ของอุตสาหกรรมศลิปะในประเทศใหด้ขีึน้ 

SI4: การใช้ NFT ทําให้ศิลปินมีความสามารถในการทําธุรกรรมศิลปะ

ออนไลน์ 

1.4.4 Facilitating Conditions (FC): สภาพสิ่งอํานวยความสะดวกในการใช้ NFT 

ประกอบดว้ยตวัแปรยอ่ย คอื 

FC1: เทคโนโลยีที่มีอยู่ ณ ปัจจุบัน เพียงพอต่อการใช้ NFT ในการทํา

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ 

FC2: มกีลุ่มคนหรอืคู่มอืที่พร้อมช่วยเหลือในด้านการใช้ NFT เพื่อการทํา

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ 

FC3: มตีลาด NFT ที่มคีวามน่าเชื่อถอื พร้อมสําหรบัการทําธุรกรรมศลิปะ

ออนไลน์ 

FC4: กระเป๋าเงินเข้ารหัส ที่ใช้ในการทําธุรกรรมศิลปะออนไลน์ มีความ

ปลอดภยัมากเพยีงพอ 

1.4.5 Behavioral Intention (BI): ความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT ประกอบดว้ย

ตวัแปรยอ่ย คอื 

BI1: การใช ้NFT เพือ่การทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ต่อไป 

BI2: การใช ้NFT เพือ่การทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ในทุกโอกาส 

BI3: ความชอบในแนวคดิการใช ้NFT เพือ่การทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ 
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1.4.6 Use Behavior (UB): พฤตกิรรมการใชจ้รงิ NFT ประกอบดว้ยตวัแปรยอ่ย คอื 

UB1: ระยะเวลาในการสรา้งสรรคง์านศลิปะ NFT ของศลิปินต่อ 1 ชิน้ 

UB2: ระยะเวลาทีไ่ด้รบัการตอบรบัจากผูส้นใจหรอืผูช้ื้อ เมื่อศลิปินประกาศ

ขายชิน้งานศลิปะ NFT 

UB3: การใชแ้พลตฟอรม์ตลาด NFT ตามความนิยมของกลุ่มศลิปินทา่นอื่น ๆ 

1.4.7 Problem (PR): สภาพปัญหาก่อนการใช ้NFT ประกอบดว้ยตวัแปรยอ่ย คอื 

PR1: การไม่พฒันางานศลิปะเป็น NFT มสี่วนทําให้การติดตามตรวจสอบ

การทาํธุรกรรมงานศลิปะในระบบออนไลน์ทาํไดย้าก 

PR2: การไมพ่ฒันางานศลิปะเป็น NFT มสีว่นทาํใหก้ารทาํธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ขาดความโปรง่ใสทัง้ในสว่นศลิปินและผูซ้ือ้งานศลิปะออนไลน์ 

PR3: การไม่พฒันางานศลิปะเป็น NFT มสี่วนทําใหต้ลาดซื้อ-ขายงานศลิปะ

อยูใ่นวงแคบ 

PR4: ผลงานศลิปะที่ไม่พฒันาสู่ NFT มคีวามน่าดงึดูดน้อย และมแีนวโน้ม

ผลตอบแทนทีต่ํ่า 

 

1.5 ขอบเขตการวิจยั 

 

1.5.1 ขอบเขตด้านแนวคิดและทฤษฎีที่นํามาวิจัย ได้แก่ สหทฤษฎีการยอมรับ

นวตักรรม UTAUT2 หลกัการทีเ่กีย่วขอ้งกบัระบบบลอ็กเชน NFT และงานวจิยัทีเ่กีย่วขอ้ง 

1.5.2 ขอบเขตดา้นประชากรการวจิยั คอื ศลิปินอสิระที่ประยุกต์ใช ้NFT ในธุรกรรม

งานศิลปะออนไลน์บนสื่อสังคมออนไลน์เฟซบุ๊ก “NFT and Crypto Art Thailand” จํานวน 

272,740 คน (ขอ้มลู ณ วนัที ่8 เม.ย. 2566) 

1.5.3 ขอบเขตดา้นตวัแปรการวจิยั ประกอบดว้ย 

1.5.3.1 ตวัแปรอิสระ ได้แก่ ความคาดหวงัในประสทิธภิาพของ NFT (PE) 

ความคาดหวงัในความพยายามใช้ NFT (EE) อทิธพิลทางสงัคมต่อการใช้ NFT (SI) สภาพสิง่

อาํนวยความสะดวกในการใช ้NFT (FC) สภาพปัญหาก่อนการใช ้NFT (PR) 

1.5.3.2 ตวัแปรตาม ไดแ้ก่ พฤตกิรรมการใชจ้รงิ NFT (UB) 

1.5.3.3 ตวัแปรทีท่ําหน้าทีต่วัแปรอสิระและตวัแปรตาม คอื ความตัง้ใจแสดง

พฤตกิรรมการใช ้NFT (BI) 

 

 

 

https://web.facebook.com/groups/nftandcryptoartthailand/
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1.6 สมมติฐานการวิจยั 

 

การศกึษาการยอมรบัการใช้ NFT เพื่อประยุกต์ใช้ในธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ ได้

กาํหนด 7 สมมตฐิาน เพือ่ทดสอบ ไดแ้ก่ 

H1: ความคาดหวงัในประสทิธิภาพของการใช้ NFT เพื่อประยุกต์ใช้ในธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ (PE) สง่ผลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT (BI) 

สมมตฐิานน้ีจาํแนกเป็นสมมตฐิานยอ่ยดงัน้ี 

H1.1: ความคาดหวังในประสิทธิภาพของการใช้ NFT เพื่อประยุกต์ใช้ใน

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (PE) ส่งผลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT เพื่อการทํา

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ต่อไป (BI1) 

H1.2: ความคาดหวังในประสิทธิภาพของการใช้ NFT เพื่อประยุกต์ใช้ใน

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (PE) ส่งผลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT เพื่อการทํา

ธุรกรรมงานศลิปะในทุกโอกาส (BI2) 

H1.3: ความคาดหวังในประสิทธิภาพของการใช้ NFT เพื่อประยุกต์ใช้ใน

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (PE) สง่ผลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT ดา้นความชอบ

ในแนวคดิการใช ้NFT เพือ่การทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (BI3) 

H2: ความคาดหวงัในความพยายามของการใช ้NFT เพื่อประยุกต์ใช้ในธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ (EE) สง่ผลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT (BI) 

สมมตฐิานน้ีจาํแนกเป็นสมมตฐิานยอ่ยดงัน้ี 

H2.1: ความคาดหวงัในความพยายามของการใช้ NFT เพื่อประยุกต์ใช้ใน

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (EE) ส่งผลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT เพื่อการทํา

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ต่อไป (BI1) 

H2.2: ความคาดหวงัในความพยายามของการใช้ NFT เพื่อประยุกต์ใช้ใน

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (EE) ส่งผลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT เพื่อการทํา

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ในทุกโอกาส (BI2) 

H2.3: ความคาดหวงัในความพยายามของการใช้ NFT เพื่อประยุกต์ใช้ใน

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (EE) สง่ผลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT ดา้นความชอบ

ในแนวคดิการใช ้NFT เพือ่การทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (BI3) 

H3: อิทธพิลทางสงัคมต่อการใช้ NFT เพื่อประยุกต์ใช้ในธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ 

(SI) สง่ผลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT (BI) 

สมมตฐิานน้ีจาํแนกเป็นสมมตฐิานยอ่ยดงัน้ี 
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H3.1: อทิธพิลทางสงัคมต่อการใช ้NFT เพื่อประยุกต์ใชใ้นธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ (SI) ส่งผลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช้ NFT เพื่อการทําธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ต่อไป (BI1) 

H3.2: อทิธพิลทางสงัคมต่อการใช ้NFT เพื่อประยุกต์ใชใ้นธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ (SI) ส่งผลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช้ NFT เพื่อการทําธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ในทุกโอกาส (BI2) 

H3.3: อทิธพิลทางสงัคมต่อการใช ้NFT เพื่อประยุกต์ใชใ้นธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ (SI) ส่งผลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT ดา้นความชอบในแนวคดิการใช ้

NFT เพือ่การทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (BI3) 

H4: สภาพของสิง่อํานวยความสะดวกในการใช้ NFT เพื่อประยุกต์ใช้ในธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ (FC) สง่ผลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT (BI) 

สมมตฐิานน้ีจาํแนกเป็นสมมตฐิานยอ่ยดงัน้ี 

H4.1: สภาพของสิ่งอํานวยความสะดวกในการใช้ NFT เพื่อประยุกต์ใช้ใน

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (FC) ส่งผลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT เพื่อการทํา

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ต่อไป (BI1) 

H4.2: สภาพของสิ่งอํานวยความสะดวกในการใช้ NFT เพื่อประยุกต์ใช้ใน

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (FC) ส่งผลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT เพื่อการทํา

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ในทุกโอกาส (BI2) 

H4.3: สภาพของสิ่งอํานวยความสะดวกในการใช้ NFT เพื่อประยุกต์ใช้ใน

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (FC) สง่ผลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT ดา้นความชอบ

ในแนวคดิการใช ้NFT เพือ่การทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (BI3) 

H5: สภาพของสิง่อํานวยความสะดวกในการใช้ NFT เพื่อประยุกต์ใช้ในธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ (FC) สง่ผลต่อพฤตกิรรมการใชจ้รงิ NFT (UB) 

สมมตฐิานน้ีจาํแนกเป็นสมมตฐิานยอ่ยดงัน้ี 

H5.1: สภาพของสิ่งอํานวยความสะดวกในการใช้ NFT เพื่อประยุกต์ใช้ใน

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (FC) ส่งผลต่อพฤตกิรรมการใช้จรงิ NFT ในเรื่องระยะเวลาในการ

สรา้งสรรคง์านศลิปะ NFT ของศลิปินต่อ 1 ชิน้ (UB1) 

H5.2: สภาพของสิ่งอํานวยความสะดวกในการใช้ NFT เพื่อประยุกต์ใช้ใน

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (FC) ส่งผลต่อพฤตกิรรมการใชจ้รงิ NFT ในเรื่องระยะเวลาทีไ่ดร้บั

การตอบรบัจากผูส้นใจหรอืผูช้ือ้ เมือ่ศลิปินประกาศขายชิน้งานศลิปะ NFT (UB2) 

H5.3: สภาพของสิ่งอํานวยความสะดวกในการใช้ NFT เพื่อประยุกต์ใช้ใน

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (FC) ส่งผลต่อพฤตกิรรมการใชจ้รงิ NFT ในเรื่องการใชแ้พลตฟอรม์

ตลาด NFT ตามความนิยมของกลุ่มศลิปินทา่นอื่น ๆ (UB3) 
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H6: สภาพปัญหาของธุรกรรมงานศิลปะก่อนมกีารประยุกต์ใช้ NFT ในธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ (PR) สง่ผลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT (BI) 

สมมตฐิานน้ีจาํแนกเป็นสมมตฐิานยอ่ยดงัน้ี 

H6.1: สภาพปัญหาของธุรกรรมงานศิลปะก่อนมีการประยุกต์ใช้ NFT ใน

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (PR) ส่งผลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT เพื่อการทํา

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ต่อไป (BI1) 

H6.2: สภาพปัญหาของธุรกรรมงานศิลปะก่อนมีการประยุกต์ใช้ NFT ใน

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (PR) ส่งผลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT เพื่อการทํา

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ในทุกโอกาส (BI2) 

H6.3: สภาพปัญหาของธุรกรรมงานศิลปะก่อนมีการประยุกต์ใช้ NFT ใน

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (PR) สง่ผลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT ดา้นความชอบ

ในแนวคดิการใช ้NFT เพือ่การทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (BI3) 

H7: ความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT (BI) สง่ผลต่อพฤตกิรรมการใชจ้รงิ NFT (UB) 

สมมตฐิานน้ีจาํแนกเป็นสมมตฐิานยอ่ยดงัน้ี 

H7.1: ความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT (BI) ส่งผลต่อพฤตกิรรมการใช้

จรงิ NFT ในเรือ่งระยะเวลาในการสรา้งสรรคง์านศลิปะ NFT ของศลิปินต่อ 1 ชิน้ (UB1) 

H7.2: ความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT (BI) ส่งผลต่อพฤตกิรรมการใช้

จริง NFT ในเรื่องระยะเวลาที่ได้รบัการตอบรบัจากผู้สนใจหรอืผู้ชื้อ เมื่อศิลปินประกาศขาย

ชิน้งานศลิปะ NFT (UB2) 

H7.3: ความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT (BI) ส่งผลต่อพฤตกิรรมการใช้

จรงิ NFT ในเรือ่งการใชแ้พลตฟอรม์ตลาด NFT ตามความนิยมของกลุ่มศลิปินทา่นอื่น ๆ (UB3) 

 

1.7 ประโยชน์ท่ีได้รบั 

 

1.7.1 ทราบระดบัสภาพปัญหาของธุรกรรมงานศลิปะก่อนมกีารประยุกต์ใช้ NFT ใน

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ของศลิปินอสิระในประเทศไทย 

1.7.2 ทราบระดบัความสมัพนัธ์เชงิอทิธพิลระหว่างสภาพปัญหากบัความตัง้ใจแสดง

พฤตกิรรมการใช ้NFT 

1.7.3 ทราบระดบัการยอมรบัการใช ้NFT ในธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ ของศลิปิน

อสิระในประเทศไทย 

1.7.4 ไดแ้บบจาํลองการยอมรบันวตักรรม NFT ของศลิปินอสิระในประเทศไทย 

1.7.5 ผลการวิจัยจะเป็นสิ่งสนับสนุนให้เกิดการขยายวงทางวิชาการ (Academic 

Contribution) ในการศกึษาการยอมรบันวตักรรมดจิทิลั 
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1.7.6 ศิลปินเล็งเห็นข้อดีของการใช้ NFT ที่เข้ามาส่งเสริมวงการศิลปะ และการ

ปรบัปรุงการทําธุรกรรม NFT ใหเ้หมาะสม โดยศกึษาปัจจยัทีม่อีทิธพิลกบัการทําธุรกรรมศลิปะ

ออนไลน์ใหด้ยีิง่ขึน้ จากแบบจาํลองการยอมรบันวตักรรม NFT ของศลิปินอสิระในประเทศไทย 

 

1.8 นิยามศพัทเ์ฉพาะ 

 

เหรียญท่ีไม่สามารถทดแทนได้ (Non-Fungible Token: NFT) หมายถงึ สนิทรพัย์

ทางกายภาพหรอืดจิทิลั เช่น ภาพ วดีโิอ เพลง ของสะสม หรอื ไอเทม็ในเกม ทีถู่กแปลงใหเ้ป็น

โทเคน็และบนัทกึบนระบบบลอ็กเชน ซึง่ NFT แต่ละชิน้ มเีอกลกัษณ์เฉพาะ ไม่สามารถทดแทน

กนัไดเ้หมอืนโทเคนอื่น ๆ เช่น เงนิตรา หรอื สกุลเงนิดจิทิลั ทําใหส้ามารถใชเ้พื่อระบุความเป็น

เจา้ของสนิทรพัยไ์ดอ้ยา่งเจาะจง 

 

ธุรกรรมงานศิลปะออนไลน์ หมายถงึ กจิกรรมใด ๆ ที่เกี่ยวขอ้งกบัการสรา้งสรรค์ 

การซือ้ การขาย การแลกเปลีย่น และกจิกรรมเชงิพาณิชยท์ีเ่กีย่วขอ้งกบังานศลิปะ ผ่านช่องทาง

ออนไลน์ 

 

ศิลปินอิสระ หมายถงึ บุคคลใด ๆ ทีไ่ม่จาํเป็นตอ้งมชีื่อเสยีงหรอืสงักดั ทีเ่กีย่วขอ้งกบั

การสร้างสรรค์งานศิลปะ และเผยแพร่ผลงานออกสู่สาธารณะเพื่อการแสดง หรืออาจมี

วตัถุประสงคใ์นเชงิพาณิชย ์เชน่ การขาย หรอืการแลกเปลีย่นกบัผูอ้ื่น 

 

ความคาดหวงัในประสิทธิภาพของ NFT (Performance Expectancy) หมายถึง 

ความคาดหวงัจากการใช ้NFT เพื่อใหก้ารทําธุรกรรมศลิปะออนไลน์ของศลิปินอสิระในประเทศ

ไทยมปีระสทิธภิาพมากขึน้ 

 

ความคาดหวงัในความพยายามใช้ NFT (Effort Expectancy) หมายถึง ความ

คาดหวงัว่าการใช ้NFT เพื่อใหก้ารทําธุรกรรมศลิปะออนไลน์ของศลิปินอสิระในประเทศไทย มี

ความงา่ยชดัเจน และสะดวกตามทีต่อ้งการ 

 

อิทธิพลทางสังคมต่อการใช้  NFT (Social Influence) หมายถึง  กลุ่ มคนที่มี

ความสําคญั และผู้นําทางความคดิในสงัคมที่มอีิทธพิลต่อการใช้ NFT เพื่อให้การทําธุรกรรม

ศลิปะออนไลน์ของศลิปินอสิระในประเทศไทย หรอืทาํใหเ้ชือ่วา่ควรนํานวตักรรมน้ีมาใช ้
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สภาพส่ิงอาํนวยความสะดวกในการใช้ NFT (Facilitating Conditions) หมายถงึ 

สิง่ที่อํานวยความสะดวกต่าง ๆ ที่จําเป็นต่อการใช ้NFT เพื่อให้การทําธุรกรรมศลิปะออนไลน์

ของศลิปินอสิระในประเทศไทย เชน่ แพลตฟอรม์สาํหรบัทาํธุรกรรมทีเ่กีย่วขอ้งกบั NFT 

 

สภาพปัญหาก่อนการใช้ NFT (Problem) หมายถึง สภาพปัญหาที่เกิดกับศิลปิน

อสิระหรอืธุรกรรมศลิปะในประเทศไทย ก่อนการนํา NFT มาประยกุตใ์ช ้

 

ความตัง้ใจแสดงพฤติกรรมการใช้ NFT (Behavioral Intention) หมายถงึ เจตนาที่

จะกระทําหรอืมกีริยิาอาการที่แสดงออกทางร่างกาย ความคดิ หรอืความรู้สกึเกี่ยวกบัการนํา 

NFT มาประยกุตใ์ช ้

พฤติกรรมการใช้จริง NFT (Use Behavior) หมายถงึ การกระทําหรอืกริยิาอาการที่

แสดงออกทางรา่งกาย ความคดิ หรอืความรูส้กึเกีย่วกบัการนํา NFT มาประยกุตใ์ช ้
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1.9 แผนการวิจยั 

 

ตารางที ่1.1 แผนการวจิยั 

ลาํดบั รายการ 

2566 2567 

ม.ี
ค.

 

เม
.ย

. 

พ
.ค

. 

ม.ิ
ย.

 

ก.
ค.

 

ส.
ค.

 

ก.
ย.

 

ต.
ค.

 

พ
.ย

. 

ธ.
ค.

 

ม.
ค.

 

ก.
พ

. 

ม.ี
ค.

  

เม
.ย

. 

พ
.ค

. 

ม.ิ
ย.

 

ก.
ค.

 

1 ศกึษาสภาพปัญหา กาํหนด

ปัญหา วตัถุประสงคก์ารวจิยั 

คาํถามการวจิยั และประโยชน์ที่

ไดร้บั 

                 

2 ทบทวนวรรณกรรม แนวคดิ 

ทฤษฎทีีเ่กีย่วขอ้ง 

                 

3 ออกแบบกรอบการวจิยั พรอ้ม

ตัง้สมมตฐิาน 

                 

4 กาํหนดขอบเขตการวจิยั                  

5 นิยามศพัทเ์ฉพาะ                   

6 กาํหนดประชากร และกลุ่ม

ตวัอยา่ง 

                 

7 พฒันาแบบสอบถาม                  

8 ตรวจสอบเล่มวทิยานิพนธ ์                  

9 สอบเปิดเล่มวทิยานิพนธ ์บทที ่

1, 2 และ 3  

                 

12
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ตารางที ่1.1 แผนการวจิยั (ต่อ) 

ลาํดบั รายการ 

2566 2567 

ม.ี
ค.

 

เม
.ย

. 

พ
.ค

. 

ม.ิ
ย.

 

ก.
ค.

 

ส.
ค.

 

ก.
ย.

 

ต.
ค.

 

พ
.ย

. 

ธ.
ค.

 

ม.
ค.

 

ก.
พ

. 

ม.ี
ค.

  

เม
.ย

. 

พ
.ค

. 

ม.ิ
ย.

 

ก.
ค.

 

10 ปรบัแกข้อ้มลูตามคาํแนะนําของ

คณะกรรมการ 
                 

11 ตรวจสอบคุณภาพ

แบบสอบถาม  

                 

12 เกบ็รวบรวมขอ้มลูจากศลิปินอสิระ                  

13 วเิคราะหข์อ้มลูและอภปิรายผล                  

14 เขยีนรายงานวจิยัฉบบัสมบรูณ์                  

15 เผยแพรผ่ลการวจิยัในรปูแบบ

บทความวจิยั 

                 

16 สอบปิดเล่มวทิยานิพนธ ์                  

17 ปรบัแกร้ปูเล่มใหส้มบรูณ์ตาม

คาํแนะนําของคณะกรรมการ 

                 

 

13 

 



 

 

บทท่ี 2 

 

แนวคิดและทฤษฎีท่ีเก่ียวข้อง 

 

ในบทน้ี ผูว้จิยัปรทิศัน์วรรณกรรม ขอ้มูล และงานวจิยัที่เกี่ยวขอ้ง โดยจําแนกเป็น 7 

ตอน ไดแ้ก่ 

2.1 บลอ็กเชน (Blockchain) 

2.1.1 โครงสรา้งของบลอ็กเชน 

2.1.2 พฒันาการของบลอ็กเชน 

2.2 โทเคน็ทีไ่มส่ามารถทดแทนได ้(Non-Fungible Token) 

2.3 กระเป๋าเงนิเขา้รหสั (Crypto Wallet) 

2.4 ตลาด NFT (NFT Marketplace) 

2.5 แนวคดิเกีย่วกบัทาํการธุรกรรม NFT 

2.5.1 สิง่จาํเป็นในการซือ้ NFT 

2.5.2 แหล่งซือ้ NFT 

2.5.3 การซือ้ NFT บนตลาด NFT 

2.5.4 วธิกีารซือ้ NFT 

2.5.5 การขาย NFT บนตลาด NFT 

2.5.6 การสรา้ง NFT 

2.6 สหทฤษฎีการยอมรับและใช้เทคโนโลยี (Unified Theory of Acceptance and 

Use of Technology 2 - UTAUT2) 

2.7 งานวจิยัทีเ่กีย่วขอ้ง 

2.7.1 งานวจิยัในประเทศ 

2.7.2 งานวจิยัในต่างประเทศ 

ทัง้ 7 ตอน มรีายละเอยีด ดงัน้ี 
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2.1  บลอ็กเชน (Blockchain) 

 

2.1.1  โครงสร้างของบลอ็กเชน 

 

เป็นฐานขอ้มูลดจิทิลัที่มขีอ้มูลที่สามารถใช้และแบ่งปันได้พรอ้มกนัภายในเครอืข่าย

ขนาดใหญ่ที่กระจายอํานาจ และเข้าถึงได้แบบสาธารณะ ผู้ใช้มีส่วนร่วมซึ่งกันและกันโดย

ปราศจากการแทรกแซงจากตวักลาง (Bodó, Gervais, & Quintains, 2018) บลอ็กเชนเป็นบลอ็ก

ทีถู่กเชื่อมต่อกนัเป็นห่วงโซ่ ดว้ยวธิกีารเขา้รหสั โดยแต่ละบลอ็กประกอบดว้ยสามองคป์ระกอบ 

ไดแ้ก่ ขอ้มลู แฮช (Hash) และตวับ่งชีไ้ปยงัแฮชก่อนหน้า โดยขอ้มลูทีม่อียูอ่าจแตกต่างกนัขึน้อยู่

กบัวตัถุประสงคข์องบลอ็กเชน ส่วนแฮชเป็นฟังก์ชนัทางคณิตศาสตรท์ีแ่ปลงค่ารบัเขา้ทีม่คีวาม

ยาวตวัแปรใด ๆ ใหเ้ป็นขอ้มลูส่งออกทีเ่ขา้รหสัซึง่มคีวามยาวคงที ่ฟังกช์นัเหล่าน้ีมกัจะระบุดว้ย

ตวัย่อ SHA ซึ่งย่อมาจาก Secure Hash Algorithms ซึ่งค่าแฮชของบล็อกเป็นตวัระบุเฉพาะที่

เกี่ยวขอ้งกบัแต่ละบลอ็กและเชื่อมโยงบล็อกซึ่งกนัและกนั และตวับ่งชี้ไปยงับลอ็กก่อนหน้าจะ

เชื่อมโยงบลอ็กเขา้ดว้ยกนัและสรา้งห่วงโซ่ ซึง่หมายความวา่ขอ้มลูจะไม่สามารถเปลีย่นแปลงได้

ในภายหลงั บล็อกใหม่สามารถเพิม่ได้เฉพาะที่ส่วนท้ายของห่วงโซ่ที่มอียู่แล้วเท่านัน้ และไม่

สามารถเพิม่ที่จุดเริม่ต้นหรอืตรงกลางได้ เน่ืองจากทุกบลอ็กมกีารอ้างองิเฉพาะถงึบลอ็กที่อยู่

ก่อนหน้าและบล็อกที่ตามมา นอกจากน้ีบล็อกเชนยงัใช้โครงสร้างข้อมูล Merkle Tree เพื่อ

ตรวจสอบความถูกตอ้งของขอ้มลูบนเครอืขา่ยอย่างมปีระสทิธภิาพ และช่วยลดหน่วยความจาํที่

จาํเป็นทีใ่ชใ้นการตรวจสอบ 

 

2.1.2  พฒันาการของบลอ็กเชน 

 

บล็อกเชนสร้างขึ้นจากแนวคิดของเทคโนโลยีบัญชีแยกประเภทแบบกระจายศูนย์ 

(Distributed Ledger Technology: DLT) โดยบลอ็กเชนรุ่นแรกทีเ่ป็นทีรู่จ้กัมากทีสุ่ดคอืการใชส้กุล

เงนิดจิทิลัอย่างบติคอยน์ (Bitcoin: BTC) ถูกเสนอโดย Satoshi Nakamoto ในปี 2009 เป็นแอป

พลเิคชนัแรกทีอ่อกแบบมาเพือ่การตดิตามธุรกรรมการเงนิในรปูแบบบญัชแียกประเภททีป่ลอดภยั 

ไม่เปลีย่นรูป และไม่พึง่พาตวักลางอย่างธนาคารหรอืรฐับาล มขีอ้ไดเ้ปรยีบมากมายเหนือกลไก

การทําธุรกรรมเงนิแบบดัง้เดิม เช่น ต้นทุนการทําธุรกรรมตํ่า การไม่เปิดเผยตวัตนในการทํา

ธุรกรรม มคีวามปลอดภยัและความโปร่งใส ธุรกรรมทีเ่กดิขึน้ในระบบบลอ็กเชนอาศยัการยนืยนั

ธุรกรรมโดยใช้กระบวนการคอมพวิเตอร์ทัง้หมดในระบบเพื่อแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์แบบ

เฉพาะ เครื่องคอมพวิเตอร์หรอืโหนด (Node) ที่แก้ปัญหาได้ก่อนจะมสีทิธบินัทกึธุรกรรมลงใน

เครอืข่าย และได้รบับติคอยน์เป็นรางวลั โดยกระบวนการรบัหน่วยของสกุลเงนิดจิทิลัดงักล่าว 

javascript:;
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เรยีกว่าการขุด (Mining) แต่เน่ืองดว้ยการขุดทีส่ ิน้เปลอืงและความสามารถในการขยายตวัทีไ่ม่ดี

ของบลอ็กเชนรุ่นแรก ทําให ้Vitalik Buterin ขยายแนวคดิของบลอ็กเชนใหไ้ปไกลกว่าบญัชแียก

ประเภทสําหรบับนัทกึธุรกรรมหรอืสกุลเงนิ จงึพฒันาบลอ็กเชนอเีธอเรยีม (Ethereum) ให้เป็น

แพลตฟอรม์ทีน่กัพฒันาสามารถเขยีนโปรแกรมหรอืสรา้งแอปพลเิคชนัแบบกระจายศูนยบ์นบลอ็ก

เชน (Decentralized Application: DApp) และเปิดใชง้านเมือ่ปี 2015 อเีธอเรยีมประยกุตใ์ชแ้นวคดิ

สญัญาอจัฉรยิะ (Smart Contract) ที่ถูกเสนอครัง้แรกโดย Nick Szabo มคีวามมุ่งหมายเพื่อการ

เร่ง ตรวจสอบ หรอืดําเนินการเจรจาทางดิจิทลั เมื่อนํามาใช้กบับล็อกเชน สญัญาอจัฉรยิะคอื

โปรแกรมคอมพวิเตอรท์ี่จดัการตนเองอย่างอสิระและทํางานโดยอตัโนมตัติามคําสัง่ที่กําหนดไว้

ล่วงหน้า ช่วยลดค่าใชจ้่ายในการตรวจสอบ การดาํเนินการ และมคีวามโปร่งใส ทัง้น้ี ผูท้าํธุรกรรม

จะต้องจ่ายค่าธรรมเนียมหรอื “ค่าก๊าซ” (Gas Fee) ในการทําธุรกรรม เป็นค่าตอบแทนใหก้บันัก

ขดุซึง่เป็นผูต้รวจสอบธุรกรรม อเีธอเรยีมนัน้ยงัมคีวามสามารถทีเ่พิม่ขึน้จากบลอ็กเชนรุ่นแรก คอื 

การสร้างโทเค็น โดยใช้โปรโตคอล ERC-20 (Ethereum Request for Comment: ERC) ซึ่งเป็น

มาตรฐานทัว่ไปในการสรา้งโทเคน็บนบลอ็กเชนอเีธอเรยีม โทเคน็ทีไ่ดจ้ะมลีกัษณะทีเ่หมอืนกนัใน

แง่ของประเภทหรอืมลูค่า ทําใหโ้ทเคน็แต่ละอนัสามารถทดแทนกนัได ้จงึมโีปรโตคอล ERC-721 

ที่เสนอโดย Dieter Shirley เป็นมาตรฐานโทเค็นที่ไม่สามารถทดแทนได้ โทเค็นประเภทน้ีมี

เอกลกัษณ์ทีแ่ยกออกจากกนั จงึถูกนํามาใชง้านในลกัษณะทีเ่รยีกวา่ NFT เพือ่ใชป้ระโยชน์ในการ

ระบุสนิทรพัยด์จิทิลัใหม้เีอกลกัษณ์เฉพาะ นอกจากอเีธอเรยีมแลว้ ยงัมบีลอ็กเชนอื่น ๆ ทีพ่ฒันา

สญัญาอจัฉรยิะและออกแบบโปรโตคอลในการสรา้งโทเคน็เป็นของตนเอง 

 

2.2 โทเคน็ท่ีไม่สามารถทดแทนได้ (Non-Fungible Token) 

 

NFT เป็นสกุลเงินดิจิทัลประเภทหน่ึงที่เกิดขึ้นผ่านสญัญาอัจฉริยะที่ให้ความเป็น

เจ้าของและจดัการความสามารถในการถ่ายโอน แตกต่างจากโทเคน็แบบสกุลเงนิดจิทิลัทัว่ไป 

เช่น บติคอยน์ หรอืเงนิตราทีแ่ต่ละหน่วยสามารถทดแทนกนัได ้แลกเปลีย่นกนัไดเ้พราะมมีลูค่า

เท่ากนั ในทางตรงขา้ม NFT เป็นดัง่ใบรบัรองความถูกตอ้งทีถู่กเขา้รหสั มคีุณลกัษณะเฉพาะ ไม่

สามารถทําซ้ําได้ และถูกเก็บไว้ในระบบบล็อกเชน จึงเป็นโทเค็นที่แสดงถึงการเป็นเจ้าของ

รายการใด ๆ ทีไ่มซ้ํ่ากนั โดยทัว่ไป NFT มกัเชือ่มโยงกบัสนิทรพัยด์จิทิลั เชน่ เอกสาร งานศลิปะ 

วดิโีอ ไฟล์เสยีง สิง่ของในวดิโีอเกม การ์ดสะสม และของสะสมอื่น ๆ โดย Wang et al. (2021) 

ไดส้รุปคุณสมบตัหิลกัของ NFT ดงัน้ี 

1) ตรวจสอบได้ (Verifiability): NFT ที่มีข้อมูลอภิพันธุ์ (Metadata) ของ

โทเคน็และความเป็นเจา้ของ สามารถตรวจสอบไดอ้ยา่งสาธารณะ 

2) ดําเนินการอย่างโปร่งใส (Transparent Execution): กจิกรรมต่าง ๆ ของ 

NFT ไดแ้ก่ การสรา้งเหรยีญและการซือ้ขาย สามารถเขา้ถงึไดโ้ดยสาธารณะ 
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3) พร้อมใช้งาน (Availability): ระบบ NFT แทบไม่เคยล่ม และโทเค็นที่

ออกมาทัง้หมดพรอ้มซือ้ขายเสมอ 

4) ยากต่อการเปลี่ยนแปลง (Tamper-resistance): ขอ้มูลอภพินัธุ์ของ NFT 

และบนัทกึการแลกเปลีย่นจะถูกเกบ็ไวอ้ย่างต่อเน่ืองและไม่สามารถเปลีย่นแปลงไดเ้มื่อธุรกรรม

ไดร้บัการยนืยนัแลว้ 

5) ใชง้านง่าย (Usability): NFT ทุกรายการ มขีอ้มูลความเป็นเจา้ของทีเ่ป็น

ปัจจุบนัทีส่ดุ ซึง่ใชง้านงา่ยและมขีอ้มลูชดัเจน 

6) ความเป็นหน่ึงเดียว (Atomicity): ทุกขัน้ตอนของธุรกรรม จะต้องมกีาร

ทาํงานทีเ่สรจ็สมบรูณ์ ถา้ไม ่กต็อ้งยกเลกิทุกขัน้ตอนในธุรกรรมนัน้ 

7) ซื้อขายได้ (Tradability): NFT ทุกรายการและผลิตภัณฑ์ที่เกี่ยวข้อง

สามารถซือ้ขายหรอืแลกเปลีย่นไดต้ามตอ้งการ 

 

กระบวนการสรา้ง NFT เรยีกว่า “การสรา้งเหรยีญ” (Minting) ไฟลด์จิทิลัใด ๆ สามารถ

สร้างเป็น NFT ได้ โดยผู้สร้างต้องมกีระเป๋าเงนิดิจิทลั (Crypto Wallet) ซึ่งเป็นโปรแกรมที่ใช้

สําหรบัจดัเกบ็ จดัการ และแลกเปลี่ยนโทเคน็ เช่น สกุลเงนิดจิทิลัหรอื NFT วธิกีารสรา้ง NFT 

สามารถทาํไดด้ว้ยการเขยีนโคด้ แต่วธิทีีง่า่ยทีสุ่ดและไดร้บัความนิยมมากทีสุ่ดในการสรา้ง NFT 

คือทําผ่านตัวกลางอย่างตลาด NFT ออนไลน์ เช่น OpenSea (https://opensea.io/) หรือ 

Foundation (https://foundation.app/) บรกิารเหล่าน้ี เรยีกเกบ็ค่าก๊าซ ซึ่งจ่ายใหก้บัผูใ้หบ้รกิาร

โหนดเพื่อบนัทกึขอ้มูลใหม่บนบล็อกเชน ค่าก๊าซสําหรบัธุรกรรมจะแตกต่างกนัไป ขึ้นอยู่กบั

ปรมิาณธุรกรรมที่เกดิขึน้บนบลอ็กเชน เน่ืองจากมกีารเพิม่บล็อกเป็นประจํา ยิง่มปีรมิาณมาก 

ราคากจ็ะยิง่สูงขึน้ และกระเป๋าเงนิดจิทิลัและแพลตฟอรม์ทีใ่ชส้รา้ง NFT นัน้ จะต้องมคีวามเขา้

กนัไดก้บับลอ็กเชนทีร่องรบักนั 

 

2.3 กระเป๋าเงินเข้ารหสั (Crypto Wallet) 

 

กระเป๋าเงินดิจิทัลทําหน้าที่เป็นประตูสู่การโต้ตอบกับ DApp หรือ Decentralized 

Application ซึ่งหมายถึง แอปพลิเคชนัแบบกระจายอํานาจที่ทํางานบนเครือข่ายบล็อกเชน 

กระเป๋าเงนิดจิทิลั เชน่ กระเป๋าเงนิในโทรศพัทท์ีเ่ราใช ้แมจ้ะจบัตอ้งไมไ่ด ้แต่กเ็กบ็วตัถุต่าง ๆ ได้

หลากหลาย เช่น ขอ้มูลบตัรเครดติ เงนิสดดจิทิลั ตัว๋คอนเสริ์ต บตัรผ่านขึ้นเครื่อง และอื่น ๆ 

Mackay (2019) ไดศ้กึษาความปลอดภยัในฮารด์แวรแ์ละซอฟตแ์วรก์ระเป๋าเงนิดจิทิลั เหน็วา่การ

ออกแบบกระเป๋าเงนิโดยนักพฒันามคีุณสมบตัทิีเ่พิม่ความปลอดภยัเช่นการยนืยนัความถูกตอ้ง

แบบสองขัน้ตอน (2FA) พรอ้มกบัการสาํรองขอ้มลูเพือ่กูค้นืสกุลเงนิดจิทิลัไปยงัอุปกรณ์ใหม่หาก

กระเป๋าเงนิดิจิทลัต้นฉบบัสูญหายจากการถูกขโมย ส่วนกระเป๋าเงนิเขา้รหสัเป็นกระเป๋าเงนิ
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ดิจิทลัรูปแบบหน่ึงที่ออกแบบมาสําหรบั Web3 ช่วยจดัการการอนุญาตในการแบ่งปันข้อมูล 

จดัเกบ็สกุลเงนิดจิทิลั NFT และอื่น ๆ Rezaeighaleh (2020) ศกึษากระเป๋าเงนิเขา้รหสั พบว่า

สามารถจําแนกไดห้ลายประเภท ไดแ้ก่ Brain Wallet, Paper Wallet, Hot Wallet, Cold Wallet, 

Desktop Wallet, Mobile Wallet และ Hardware Wallet โดย Biernacki and Wójcik (2021) ได้

ทําการวเิคราะหเ์ปรยีบเทยีบเครื่องมอืสาํหรบัการจดัการพอรต์โฟลโิอสกุลเงนิดจิทิลั เพื่อคน้หา

ว่าเครื่องมอืใดเป็นทางออกทีด่ทีีสุ่ดสําหรบัผูใ้ชใ้นปัจจุบนั พบว่าเครื่องมอื Trust Wallet ซึง่เป็น 

Mobile Wallet ไดร้บัความนิยมสงูทีส่ดุและเป็นทางออกทีด่ทีีส่ดุสาํหรบัผูใ้ชใ้นปัจจุบนั 

 

2.4 ตลาด NFT (NFT Marketplace) 

 

ตลาด NFT (NFT Marketplace) เป็นแพลตฟอร์มดจิทิลัสําหรบัการซื้อและขาย NFT 

โดยอนุญาตใหผู้ค้นจดัเกบ็และแสดง NFT ของตน รวมทัง้ขายใหก้บัผูอ้ื่นดว้ยสกุลเงนิดจิทิลัหรอื

เงนิปกต ิตลาด NFT บางแหง่ ยงัอนุญาตใหผู้ใ้ชส้รา้ง NFT ของตนบนแพลตฟอรม์ไดด้ว้ย โดยมี

การเกบ็ค่าธรรมเนียมในการทาํธุรกรรม แพลตฟอรม์ตลาด NFT แต่ละแพลตฟอรม์มเีอกลกัษณ์

เฉพาะตวัและใหป้ระโยชน์แก่ผูบ้รโิภคหลายประการ ตลาด NFT อาจแตกต่างกนัไปตามบลอ็ค

เชนที่รองรบั โครงสร้างค่าธรรมเนียม ประเภทของ NFT ที่แพลตฟอร์มเชี่ยวชาญ และอื่น ๆ 

(Guzman, 2022) และจากการศึกษาของ Ghafariharivand (2021) พบว่า แพลตฟอร์ม NFT 

มอบขอ้ไดเ้ปรยีบในการสนบัสนุนใหศ้ลิปินทาํงานบนแพลตฟอรม์เหล่าน้ี และสงัเกตวา่การเขา้ถงึ

ตลาดโลก การรบัค่าลขิสทิธิ ์และการดาํรงอยู่ของชุมชนศลิปินเป็นขอ้ไดเ้ปรยีบหลกัสามประการ

ทีศ่ลิปินกล่าวถงึ 

 

2.5 แนวคิดเก่ียวกบัการทาํธรุกรรม NFT 

 

ผูว้จิยัศกึษากจิกรรมหลกัทีเ่กีย่วขอ้งกบั NFT ซึง่เป็นกจิกรรมทีนํ่าไปสู่การทําธุรกรรม

ศลิปะออนไลน์ของกลุ่มศลิปินอสิระในประเทศไทย ไดแ้ก่ การสรา้ง การซื้อ การขาย NFT โดย

องคค์วามรูท้ีเ่กีย่วขอ้งประกอบดว้ย 

2.5.1 การสร้าง NFT (Minting) คอืกระบวนการสร้าง NFT ใหม่ (Guadamuz, 2021) 

โดยการแปลงไฟล์ดิจิทัล เช่น ภาพ วีดิโอ เพลง ไอเท็มในเกม ให้เป็นสินทรัพย์ดิจิทลัที่มี

รหสัเฉพาะ และบนัทกึบนระบบบลอ็กเชน โดยจาํเป็นจะตอ้งมกีระเป๋าเงนิเขา้รหสัเพือ่สรา้ง NFT 

โดยเริม่แรกใหเ้ชื่อมต่อกระเป๋าเงนิเขา้รหสัทีอ่ยู่บนแพลทฟอรม์บลอ็กเชน และนําผลงานดจิทิลั

อปัโหลดเข้าสู่ระบบเพื่อทําการสร้าง NFT โดยกระบวนการน้ี มกัจะมกีารเก็บค่าธรรมเนียม 
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(Gas) ในการดาํเนินการดว้ยสกุลเงนิดจิทิลั ผูส้รา้งจะตอ้งเตรยีมเงนิดจิทิลัใหเ้พยีงพอสาํหรบัการ

ดาํเนินการ 

2.5.2 สิง่จําเป็นในการซื้อ NFT คอืจะต้องมกีระเป๋าเงนิเข้ารหสั (Crypto Wallet) ซึ่ง

เป็นโปรแกรมทีใ่ชเ้กบ็ NFT และสกุลเงนิดจิทิลั ในบางกรณีผูซ้ื้อสามารถใชบ้ตัรเครดติหรอืบตัร

เดบติได ้(Guzman, 2022) 

2.5.3 การซื้อ NFT บนตลาด NFT ม ี3 วธิ ีคอื การซื้อตามราคาขาย การประมูล และ

การเสนอซื้อ (OpenSea, 2022) โดยการซื้อตามราคาขาย เป็นการซื้อ NFT ในราคาทีผู่ข้ายตัง้

ไว ้โดยสามารถซือ้ไดต้ลอดเวลาที ่NFT นัน้ ยงัขายอยู่ และไม่มคี่าใชจ้่ายอื่น ๆ เพิม่เตมิ ซึง่เป็น

วธิกีารซือ้ทีง่า่ยทีส่ดุเหมอืนการซือ้สนิคา้ออนไลน์ทัว่ไป การประมลู คอื เมือ่มกีารเปิดประมลู ผูท้ี่

อยากซื้อสามารถขอประมูลซื้อ NFT โดยผู้ที่ให้ราคาสูงสุดจะได้รบั NFT หรือผู้ขายสามารถ

ยอมรบัราคาใดระหว่างการประมูลกไ็ด ้และสุดทา้ย การเสนอซื้อ เป็นการเป็นเสนอซื้อ NFT ที่

ไม่ไดต้ัง้ขายหรอือาจเป็นการเสนอซื้อในราคาทีต่ํ่ากว่าราคาขาย โดยวธิกีารซื้อ NFT มขีัน้ตอน 

ไดแ้ก่ (ขัน้ตอนวธิอีาจมกีารเปลีย่นแปลง ขึน้อยูก่บัผูพ้ฒันาแพลตฟอรม์) 

1) เชือ่มต่อกระเป๋าเงนิเขา้รหสักบัตลาด NFT 

2) เลอืกผลงานทีต่อ้งการ 

3) เลอืกวธิกีารชาํระ (จา่ยดว้ยสกุลเงนิดจิทิลัหรอืบตัร) 

4) ตรวจสอบคา่ธรรมเนียม 

5) กรอกขอ้มลูการชาํระเงนิ 

6) ซือ้สาํเรจ็ 

7) ตรวจสอบ NFT ทีไ่ดร้บั 

Kiliçaslan and Ekizler (2022) ยงัพบว่า การนําเทคโนโลยมีาใชเ้ป็นตวัแปรสําคญัต่อ

ความไวว้างใจในบลอ็กเชน ซึง่สง่ผลโดยตรงตอ่ความตัง้ใจในการซือ้ NFT 

 

2.5.4 การขาย NFT บนตลาด NFT จําเป็นต้องมบีญัชขีองแพลตฟอร์ม กระเป๋าเงนิ

เขา้รหสั และสิง่ทีจ่ะขาย โดยผูข้ายไม่จําเป็นตอ้งเป็นผูส้รา้ง NFT แต่เป็นใครกไ็ดท้ีเ่ป็นเจา้ของ 

NFT ในปัจจุบนั แม ้NFT นัน้ จะถูกเปลีย่นผ่านเจา้ของมากีค่รัง้แลว้กต็าม ซึง่การขายจะม ี2 วธิ ี

คือการขายแบบตัง้ราคาขายกับการตัง้ราคาประมูล (OpenSea, 2022) โดยการขายก็จะมี

ค่าธรรมเนียมเช่นกนั และผูข้ายสามารถขาย NFT แบบ Bundle ซึง่เป็นการใหผู้ข้ายสามารถมดั

รวมสิง่ทีจ่ะขายหลายอย่างในราคาเดยีวได ้ทัง้น้ี ศลิปินควรศกึษาวธิกีารของแต่ละแพลตฟอรม์ 

เน่ืองจากเทคโนโลยมีคีวามหลากหลายและสามารถพฒันาเปลีย่นแปลงไดใ้นอนาคต 
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2.6 สหทฤษฎีการยอมรบัและใช้เทคโนโลยี (Unified Theory of Acceptance 

and Use of Technology 2 - UTAUT2) 

 

สหทฤษฎีการยอมรบัและใชเ้ทคโนโลย ี(Unified Theory of Acceptance and Use of 

Technology 2 - UTAUT2) คอื สหทฤษฎขีองการยอมรบัเทคโนโลยทีีถู่กพฒันาจากแบบจาํลอง 

Unified Theory of Acceptance and Use of Technology (UTAUT1) ทีใ่ชท้รพัยากรการยอมรบั

เทคโนโลยีได้อย่างมีประสิทธิภาพ และมีการใช้แบบจําลองในองค์กรต่าง ๆ มากมาย 

(Venkatesh, Morris, Davis, & Davis, 2003) 

 

ทัง้น้ี จากงานวจิยัของ Venkatesh et al. (2012) พบว่า แบบจําลอง UTAUT1 เหมาะ

สําหรับการศึกษาความตัง้ใจและพฤติกรรมในการใช้งานในบริบทของผู้ใช้งานในองค์กร 

UTAUT2 จงึได้เพิม่ปัจจยัสําหรบัศกึษาความตัง้ใจและพฤตกิรรมในการใชง้านของแต่ละบุคคล

โดยเน้นไปในบรบิทของผูบ้รโิภคมากขึน้ ไดแ้ก่ แรงจูงใจดา้นความชอบ (Hedonic Motivation) 

มลูคา่ราคา (Price Value) และความเคยชนิ (Habit) ดงัรปูที ่2.1 

 

 
 

รปูที ่2.1 แบบจาํลอง UTAUT2  

ทีม่า: Venkatesh et al., 2012 

 

UTAUT2 พฒันามาจากทฤษฎพีืน้ฐาน 8 ทฤษฎรีวมกนัอย่างเป็นระบบทางวชิาการ 8 

ทฤษฎ ีดงัน้ี 

1) ทฤษฎกีารกระทาํตามหลกัเหตุและผล (Theory of Reasoned Action) 

2) ทฤษฎพีฤตกิรรมตามแผน (Theory of Planned Behavior) 
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3) ทฤษฎกีารยอมรบัการใชเ้ทคโนโลย ี(Technology Acceptance Model) 

4) ตัวแบบจําลองการใช้ประโยชน์คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล (Model of PC 

utilization) 

5) ทฤษฎกีารเผยแพรน่วตักรรม (Diffusion of Innovation Theory) 

6) แบบจาํลองทฤษฎแีรงจงูใจ (Motivation Model) 

7) ทฤษฎปัีญญาทางสงัคม (Social Cognitive Theory) 

8) ทฤษฎผีสมผสานระหวา่ง TAM และ TPB (Combined-TAM-TPB) 

 

Venkatesh et al. (2003) ไดนํ้าพืน้ฐานความสมัพนัธข์องแต่ละทฤษฎ ีมารวมเป็นปัจจยั

ที่ส่งผลต่อการยอมรบัการใช้เทคโนโลยี โดยมี 4 ปัจจยัหลกั ประกอบด้วย ความคาดหวงัใน

ประสทิธภิาพ (Performance Expectancy) ความคาดหวงัในความพยายาม (Effort Expectancy) 

อทิธพิลของสงัคม (Social Influence) ทีส่ง่ผลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรม และปัจจยัดา้นสภาพ

สิง่อํานวยความสะดวกในการใชง้าน (Facilitating Conditions) ทีส่่งผลโดยตรงต่อพฤตกิรรมการ

ใชง้าน นอกจากน้ี ยงัมตีวัแปรเสรมิทีเ่ป็นสว่นขยายทีช่่วยเพิม่เตมิความแม่นยาํของการพยากรณ์

การยอมรบัและใช้งานเทคโนโลย ีได้แก่ เพศ (Gender) อายุ (Age) ประสบการณ์ (Experience) 

และความสมคัรใจในการใช้งาน (Voluntariness of Use) แต่ตัวแปรเสริมดงักล่าวกลบัไม่นิยม

นําเขา้มาใชใ้นงานวจิยั ดงันัน้ Venkatesh et al. (2012) จงึไดพ้ฒันาทฤษฎ ีUTAUT2 เพือ่ใหเ้กดิ

ความเหมาะสม และเป็นการให้ความสนใจในบรบิทการใชง้านของผู้บรโิภคมากยิง่ขึ้น ซึ่งจาก

การศกึษาเพิม่เตมิ Venkatesh et al. (2012) พบว่า ปัจจยัหลกัทีส่่งผลต่อความตัง้ใจในการแสดง

พฤตกิรรม คอื ความคาดหวงัในประสทิธภิาพ ความคาดหวงัในความพยายาม อทิธพิลทางสงัคม 

สภาพสิง่อํานวยความสะดวกในการใชง้าน แรงจูงใจดา้นความชอบ มลูค่าราคา และความเคยชนิ 

โดยม ีเพศ อาย ุและประสบการณ์ เป็นตวัแปรเสรมิ และสรุปไดเ้ป็นแบบจาํลอง UTAUT2 ดงัน้ี 

1) ความคาดหวงัในประสทิธภิาพ (Performance Expectancy: PE) หมายถงึ 

ระดบัความเชือ่ของบุคคลวา่การใชร้ะบบสามารถชว่ยเพิม่ประสทิธภิาพในการดาํเนินงาน 

2) ความคาดหวงัในความพยายาม (Effort Expectancy: EE) หมายถงึ ระดบั

ความสะดวกทีเ่กีย่วขอ้งกบัการใชง้านระบบ 

3) อทิธพิลทางสงัคม (Social Influence: SI) หมายถงึ ระดบัที่บุคคลรบัรูว้่า

ผูอ้ื่นทีส่าํคญัเชือ่วา่เขาหรอืเธอควรใชร้ะบบใหม ่

4) สภาพสิง่อํานวยความสะดวกในการใชง้าน (Facilitating Conditions: FC) 

หมายถงึ ระดบัทีบุ่คคลเชื่อวา่โครงสรา้งพืน้ฐานขององคก์รและทางเทคนิคมอียู่เพือ่รองรบัการใช้

ระบบ 

5) แรงจูงใจดา้นความชอบ (Hedonic Motivation: HM) หมายถงึ ความชอบ 

หรอืความพงึพอใจทีไ่ดร้บัจากการใชง้านเทคโนโลย ี
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6) มูลค่าราคา (Price Value: PV) หมายถึง การเปรียบเทียบความคุ้มค่า

ระหวา่งคา่ใชจ้า่ยทีเ่กดิขึน้ในการใชเ้ทคโนโลยกีบัประโยชน์ทีจ่ะไดร้บัจากการใชง้าน 

7) ความเคยชนิ (Habit: HT) หมายถงึ แนวโน้มในการแสดงพฤตกิรรมแบบ

อตัโนมตั ิอนัเน่ืองมาจากการเรยีนรูใ้นอดตี 
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2.7 งานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง  

 

2.7.1 งานวิจยัในประเทศ 

 

ตารางที ่2.1 การสงัเคราะหง์านวจิยัในประเทศ 

ชือ่ผูว้จิยั ชือ่งานวจิยั วตัถุประสงคง์านวจิยั ตวัแปรหรอืสิง่ทีนํ่ามาวเิคราะห ์ ขอ้คน้พบ 

จรนิทร ์กงัใจ 

และชยัฤกษ์ 

แกว้พรหมมาลย ์

(2562) 

ปัจจยัเชงิสาเหตุ

ทีม่อีทิธพิลต่อ

พฤตกิรรมการใช้

ระบบจดัเกบ็

คา่ธรรมเนียม

ผา่นทาง

อตัโนมตัขิองทาง

หลวงพเิศษ

ระหวา่งเมอืง M-

PASS 

1) เพือ่ศกึษาปัจจยัดา้น

ประชากรศาสตรท์ีม่ผีลต่อ

ปัจจยัภายนอก ความตัง้ใจ

เชงิพฤตกิรรมและพฤตกิรรม

การใชง้านจรงิ 

2) เพือ่ศกึษาอทิธพิลทางตรง 

ทางออ้มของปัจจยัภายนอก

ต่อความตัง้ใจเชงิพฤตกิรรม

และการใชง้านจรงิ 

ตวัแปรตน้ 

1) ความคาดหวงัจากประสทิธภิาพ 

2) ความคาดหวงัจากความพยายาม 

3) อทิธพิลทางสงัคม 

4) สภาพสิง่อํานวยความสะดวก 

5) แรงจงูใจจากความชอบ 

6) ความคุม้คา่ทางราคา 

7) อุปนิสยั 

ตวัแปรทีท่าํหน้าทีต่วัแปรตน้และตวัแปรตาม 

ความตัง้ใจเชงิพฤตกิรรม 

ตวัแปรตาม 

การใชง้านจรงิระบบ M-PASS 

ปัจจยัทีม่อีทิธพิลทางตรงเชงิ

บวกต่อความตัง้ใจเชงิ

พฤตกิรรมคอืความคาดหวงั

จากประสทิธภิาพ ความ

คาดหวงัจากความพยายาม 

อทิธพิลทางสงัคม แรงจงูใจจาก

ความชอบ ราคา อุปนิสยั ตาม

ดว้ยมอีทิธพิลทางออ้มเชงิบวก

ต่อการใชง้านจรงิ และปัจจยั

ดา้นสภาพสิง่อาํนวยความ

สะดวก อุปนิสยั ความตัง้ใจเชงิ

พฤตกิรรม ประสบการณ์ มี

อทิธพิลทางตรงเชงิบวกต่อการ

ใชง้านจรงิ 23 
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ตารางที ่2.1 การสงัเคราะหง์านวจิยัในประเทศ (ต่อ) 

ชือ่ผูว้จิยั ชือ่งานวจิยั วตัถุประสงคง์านวจิยั ตวัแปรหรอืสิง่ทีนํ่ามาวเิคราะห ์ ขอ้คน้พบ 

จกัรพนัธ ์     

ศรยีกุตนิ์รนัดร ์

(2560) 

อทิธพิลเชงิ

สาเหตุของ

ประเภทผูบ้รโิภค

เป็นตวัแปรกาํกบั 

และการขยาย

ทฤษฎรีวมของ

การยอมรบัและ

การใชเ้ทคโนโลย ี

2 (UTAUT 2): 

กรณีศกึษาผู้

ใหบ้รกิารระบบ 

โทรศพัทเ์คลือ่นที่

ในประเทศไทย 

เพือ่ศกึษาความคาดหวงัใน

ประสทิธภิาพ ความคาดหวงั

ในความพยายาม อทิธพิล

ของสงัคม สภาพสิง่อาํนวย

ความสะดวกในการใชง้าน 

แรงจงูใจดา้นความบนัเทงิ 

มลูคา่ราคา ความเคยชนิ การ

รบัรูก้ารรกัษาความปลอดภยั 

และความตัง้ใจแสดง

พฤตกิรรมทีม่อีทิธติ่อ

พฤตกิรรมการใชบ้รกิาร

ระบบโทรศพัทเ์คลือ่นทีข่องผู้

ใหบ้รกิารทีใ่ชอ้ยูใ่นปัจจุบนั 

ตวัแปรตน้ 

1) ความคาดหวงัในประสทิธภิาพ  

2) ความคาดหวงัในความพยายาม 

3) อทิธพิลของสงัคม 

4) สภาพสิง่อํานวยความสะดวกในการใชง้าน 

5) แรงจงูใจดา้นความบนัเทงิ 

6) มลูคา่ราคา 

7) ความเคยชนิ 

8) การรบัรูก้ารรกัษาความปลอดภยั 

ตวัแปรทีท่าํหน้าทีต่วัแปรตน้และตวัแปรตาม 

ความตัง้ใจทีจ่ะใชบ้รกิารระบบฯ 

ตวัแปรตาม 

พฤตกิรรมการใชบ้รกิารระบบฯ 

ความคาดหวงัในประสทิธภิาพ 

ความคาดหวงัในความพยายาม 

อทิธพิลของสงัคม สภาพสิง่อา

นวยความสะดวกในการใชง้าน 

แรงจงูใจดา้นความบนัเทงิ 

มลูคา่ราคา ความเคยชนิ การ

รบัรูก้ารรกัษาความปลอดภยั มี

อทิธพิลทางออ้มต่อพฤตกิรรม

การใชผ้า่นความตัง้ใจแสดง

พฤตกิรรม และมอีทิธพิล

ทางตรงต่อความตัง้ใจแสดง

พฤตกิรรม 

 

 

 

 24 
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ตารางที ่2.1 การสงัเคราะหง์านวจิยัในประเทศ (ต่อ) 

ชือ่ผูว้จิยั ชือ่งานวจิยั วตัถุประสงคง์านวจิยั ตวัแปรหรอืสิง่ทีนํ่ามาวเิคราะห ์ ขอ้คน้พบ 

ศกัดา       

วจิติรคุณากร 

(2558) 

ปัจจยัทีม่อีทิธพิล

ต่อความตัง้ใจใช้

การบรกิารบอก

ตาํแหน่ง 

บนเครอืขา่ย

สงัคมออนไลน์

ของนกัทอ่งเทีย่ว 

 

 

พฒันาแบบจาํลองสมการ

โครงสรา้งของปัจจยั 

ทีม่อีทิธพิลต่อความตัง้ใจใช้

การบรกิารบอกตาํแหน่ง 

(Location Based Service : 

LBS) บนเครอืขา่ยสงัคม

ออนไลน์ของนกัทอ่งเทีย่ว 

ตวัแปรตน้ 

1) ความคาดหวงัจากความพยายาม 

2) อทิธพิลทางสงัคม 

3) มลูคา่ตามราคา 

4) ความกงัวลต่อความเป็นสว่นตวั 

ตวัแปรทีท่าํหน้าทีต่วัแปรตน้และตวัแปรตาม 

1) ความคาดหวงัดา้นสมรรถภาพ 

2) แรงจงูใจดา้นความบนัเทงิ 

ตวัแปรตาม 

ความตัง้ใจใช ้

แรงจงูใจดา้นความบนัเทงิ 

อทิธพิลทางสงัคม ความ

คาดหวงัดา้นสมรรถภาพ และ

มลูคา่ตามราคา เป็นปัจจยัทีม่ี

อทิธพิลทางตรงเชงิบวกต่อ

ความตัง้ใจใช ้อยา่งมนียัสาํคญั

ทางสถติ ิในขณะเดยีวกนัความ

คาดหวงัจากความพยายามและ

อทิธพิลทางสงัคมเป็นปัจจยั 

ทีม่อีทิธพิลทางตรงเชงิบวกต่อ

ความคาดหวงัดา้นสมรรถภาพ

อยา่งมนียัสาํคญัทางสถติ ิอกี

ทัง้ยงัพบวา่ความคาดหวงัจาก

ความพยายามมอีทิธพิล

ทางตรงเชงิบวกต่อแรงจงูใจ 

ดา้นความบนัเทงิอยา่งมี

นยัสาํคญัทางสถติ ิ

 

25 
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ตารางที ่2.1 การสงัเคราะหง์านวจิยัในประเทศ (ต่อ) 

ชือ่ผูว้จิยั ชือ่งานวจิยั วตัถุประสงคง์านวจิยั ตวัแปรหรอืสิง่ทีนํ่ามาวเิคราะห ์ ขอ้คน้พบ 

นนัตชยั กลบัด ี

(2562) 

 

การศกึษาปัจจยั

ทีม่อีทิธพิลต่อ

การยอมรบั     

โมบายแบงคก์ิง้

แอพพลเิคชัน่

ของกลุ่ม

ประชากรในเขต

จงัหวดัสงขลา 

เพือ่ศกึษาปัจจยัทีม่อีทิธพิล

ต่อการยอมรบัโมบายแบงกก์ิง้

แอปพลเิคชนัของกลุ่ม

ประชากรในเขตจงัหวดัสงขลา 

ตวัแปรตน้ 

1) ความคาดหวงัในความพยายาม 

2) อทิธพิลของสงัคม 

3) สภาพสิง่อํานวยความสะดวกในการใชง้าน 

4) มลูคา่ราคา 

5) ความเคยชนิ 

6) การรบัรูค้วามเสีย่ง 

ตวัแปรทีท่าํหน้าทีต่วัแปรตน้และตวัแปรตาม 

1) ความคาดหวงัในประสทิธภิาพ 

2) แรงจงูใจดา้นความบนัเทงิ 

ตวัแปรตาม 

การยอมรบัการใชง้านโมบายแบงกก์ิง้     

แอปพลเิคชนั 

ปัจจยัทีส่ง่ผลกระทบทางตรงต่อ

การยอมรบัโมบายแบงกก์ิง้  

แอปพลเิคชนัของกลุ่มประชากร

ในเขตจงัหวดัสงขลา ไดแ้ก่ 

ความคาดหวงัในประสทิธภิาพ 

สภาพสิง่อาํนวยความสะดวกใน

การใชง้าน มลูคา่ราคา ความ

เคยชนิ และแรงจงูใจดา้นความ

บนัเทงิ ทัง้ยงัมปัีจจยัทีส่ง่ผล

กระทบทางออ้ม ไดแ้ก่ ความ

คาดหวงัในความพยายาม      

ซึง่สามารถอธบิายปัจจยัความ

คาดหวงัในประสทิธภิาพ และ 

ยงัมปัีจจยัทีส่ง่ผลทางออ้มอกี 1 

ตวัแปร ไดแ้ก่ ความคาดหวงัใน

ความพยายาม ซึง่สามารถ

อธบิายปัจจยัแรงจงูใจดา้นความ

บนัเทงิ 
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ตารางที ่2.1 การสงัเคราะหง์านวจิยัในประเทศ (ต่อ) 

ชือ่ผูว้จิยั ชือ่งานวจิยั วตัถุประสงคง์านวจิยั ตวัแปรหรอืสิง่ทีนํ่ามาวเิคราะห ์ ขอ้คน้พบ 

ปฐว ีฉลวย,   

สงิหะ ฉวสีขุ, 

และณฐพล  

พนัธุวงศ ์

(2558) 

การประยกุตใ์ช้

ทฤษฎรีวมการ

ยอมรบัการใช้

เทคโนโลย ี

(UTAUT) และ

สว่นขยายทฤษฎี

รวมการยอมรบั

การใชเ้ทคโนโลย ี

(UTAUT2) กบั

การทาํธุรกรรม

ทาง

อเิลก็ทรอนิกส ์

เสนอการประยกุตใ์ช้

แบบจาํลอง UTAUT และ 

UTAUT2 กบัการทาํธุรกรรม

ทางอเิลก็ทรอนิกส ์เพือ่ศกึษา

ปัจจยัการยอมรบัการใช้

เทคโนโลยทีางดา้นการทาํ

ธุรกรรมทางอเิลก็ทรอนิกส ์

1) การประยกุตใ์ชท้ฤษฎรีวมการยอมรบัการ

ใชเ้ทคโนโลย ี(UTAUT) กบัการทาํธุรกรรม

ทางอเิลก็ทรอนิกส ์

2) การประยกุตใ์ชส้ว่นขยายทฤษฎรีวมการ

ยอมรบัการใชเ้ทคโนโลย ี(UTAUT2) กบัการ

ทาํธุรกรรมทางอเิลก็ทรอนิกส ์

 

แบบจาํลอง UTAUT มคีวาม

เหมาะสมทีจ่ะศกึษาความตัง้ใจ

และพฤตกิรรมในการใชง้านใน

บรบิทของผูใ้ชง้านในองคก์ร 

สว่นแบบจาํลอง UTAUT2 มี

ความเหมาะสมทีจ่ะศกึษาความ

ตัง้ใจและพฤตกิรรมในการใช้

งานของแต่ละบุคคลโดยเน้นไป

ในบรบิทของผูบ้รโิภคมากขึน้ 
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ตารางที ่2.1 การสงัเคราะหง์านวจิยัในประเทศ (ต่อ) 

ชือ่ผูว้จิยั ชือ่งานวจิยั วตัถุประสงคง์านวจิยั ตวัแปรหรอืสิง่ทีนํ่ามาวเิคราะห ์ ขอ้คน้พบ 

สริพิรรณ แซ่ติม่ 

(2562) 

การยอมรบัการ

ชาํระเงนิทาง

ธนาคารผา่น

โทรศพัทม์อืถอื

ในประเทศไทย: 

การศกึษาเชงิ

ประจกัษ ์

1) เพือ่ศกึษาพฤตกิรรมการ

ชาํระเงนิผา่นธนาคารทาง

โทรศพัทม์อืถอืของผูใ้ชง้าน

ในประเทศไทย 

2) เพือ่ศกึษาปัจจยัทีม่ี

อทิธพิลต่อความตัง้ใจชาํระ

เงนิผา่นธนาคารทาง

โทรศพัทม์อืถอืของผูใ้ชง้าน

ในประเทศไทย 

ตวัแปรตน้ 

1) ความคาดหวงัดา้นประสทิธภิาพ  

2) ความคาดหวงัดา้นความพยายาม 

3) อทิธพิลของสงัคม 

4) สภาพสิง่อํานวยความสะดวก 

5) แรงจงูใจดา้นความบนัเทงิ 

6) มลูคา่ตามราคา 

7) ความเคยชนิ 

8) ความเป็นสว่นตวัของขอ้มลู 

9) การรบัรูค้วามปลอดภยั 

ตวัแปรทีท่าํหน้าทีต่วัแปรตน้และตวัแปรตาม 

ความเชือ่มัน่ 

ตวัแปรตาม 

พฤตกิรรมความตัง้ใจ 

ปัจจยัทีม่อีทิธพิลต่อพฤตกิรรม

ความตัง้ใจชาํระเงนิอยา่งมี

นยัสาํคญัทางสถติ ิไดแ้ก่  

ความเชือ่มัน่ ความเคยชนิ และ

สภาพสิง่อาํนวยความสะดวก 

โดยการรบัรูค้วามปลอดภยั    

มอีทิธพิลทางบวกต่อความเชือ่ 

มัน่ ในขณะทีค่วามเป็นสว่นตวั

ของขอ้มลูมอีทิธพิลทางลบต่อ

ความเชือ่มัน่ ปัจจยัอื่น ๆ 

ไดแ้ก่ ความคาดหวงัดา้น

ประสทิธภิาพ ความคาดหวงั

ดา้นความพยายาม อทิธพิล

ของสงัคม แรงจงูใจดา้นความ

บนัเทงิ และมลูคา่ตามราคา ไม่

มอีทิธพิลต่อพฤตกิรรมความ

ตัง้ใจชาํระเงนิ 
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ตารางที ่2.1 การสงัเคราะหง์านวจิยัในประเทศ (ต่อ) 

ชือ่ผูว้จิยั ชือ่งานวจิยั วตัถุประสงคง์านวจิยั ตวัแปรหรอืสิง่ทีนํ่ามาวเิคราะห ์ ขอ้คน้พบ 

อาทติย ์เกยีรติ

กาํจร และภมูิ

พร ธรรมสถติ

เดช (2557) 

ปัจจยัทีม่อีทิธพิล

ต่อการยอมรบั

เทคโนโลย:ี 

กรณีศกึษาการ

ใชเ้ทคโนโลย ี

Interactive 

Whiteboard ใน

การเรยีนการ

สอนของคณะ

แพทยศาสตรศ์ริิ

ราชพยาบาล 

เพือ่ศกึษาปัจจยัทีม่อีทิธพิล

ต่อการยอมรบัการใช ้

เทคโนโลย ีInteractive 

Whiteboard ในการเรยีน 

การสอนของคณะ

แพทยศาสตรศ์ริริาชพยาบาล 
 

ตวัแปรตน้ 

1) ทศันคตเิกีย่วขอ้งกบัการใชง้าน 

2) ความคาดหวงัในประสทิธภิาพ 

3) ความคาดหวงัในการใชง้าน 

4) อทิธพิลทางสงัคม 

5) สภาพแวดลอ้มทีส่นบัสนุน 

ตวัแปรทีท่าํหน้าทีต่วัแปรตน้และตวัแปรตาม 

ความตัง้ใจทีจ่ะใช ้

ตวัแปรตาม 

พฤตกิรรมการใชง้าน 

 

ปัจจยัทีม่อีทิธพิลต่อการยอมรบั

เทคโนโลย ีInteractive 

Whiteboard มากทีส่ดุ คอื 

ปัจจยัดา้นความคาดหวงัดา้น

ประสทิธภิาพ (Performance 

Expectancy) ลาํดบัที ่2 คอื

ปัจจยัดา้นอทิธพิลทางสงัคม 

(Social Influence) ลาํดบัที ่3 

คอื ปัจจยัดา้นการคาดหวงัใน

การใชง้าน (Effort 

Expectancy) ลาํดบัสดุทา้ยคอื 

ปัจจยัดา้นทศันคตทิีเ่กีย่วขอ้ง

กบัการใชง้าน (Attitude 

Toward of Use) โดยทัง้ 4 

ปัจจยั สามารถอธบิายถงึการ

ยอมรบัเทคโนโลย ีInteractive 

Whiteboard ได ้
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จากตารางที ่2.1 พบวา่ การวจิยัทีศ่กึษาความตัง้ใจและพฤตกิรรมในการใชง้านนัน้ มกัอา้งองิทฤษฎ ีUTAUT ของ Venkatesh และคณะ มาปรบั

ใช ้เพราะเป็นทฤษฎทีีไ่ดร้บัการยอมรบัอย่างกวา้งขวา้ง โดยมตีวัแปร 4 ตวัหลกั ไดแ้ก่ ความคาดหวงัในประสทิธภิาพ ความคาดหวงัในความพยายาม 

อทิธพิลทางสงัคม และสภาพสิง่อาํนวยความสะดวกในการใชง้าน อาจมกีารเพิม่ตวัแปรอื่นเขา้ไปเพิม่ใหเ้หมาะกบับรบิทของงานวจิยั ซึง่ถงึแมจ้ะใชต้วัแปร

อา้งองิตามกรอบ UTAUT เหมอืนกนั แต่ผลลพัธท์ีไ่ด ้กไ็มจ่าํเป็นตอ้งเหมอืนกนั ขึน้อยูก่บัความแตกต่างของแต่ละงานวจิยั 

 

2.7.2 งานวิจยัในต่างประเทศ 

 

ตารางที ่2.2 การสงัเคราะหง์านวจิยัในต่างประเทศ 

ชือ่ผูว้จิยั ชือ่งานวจิยั วตัถุประสงคง์านวจิยั ตวัแปรหรอืสิง่ทีนํ่ามาวเิคราะห ์ ขอ้คน้พบ 

Wang et al. 

(2021) 

Non-Fungible 

Token (NFT): 

Overview, 

Evaluation, 

Opportunities 

and Challenges 

เพือ่ศกึษาระบบนิเวศน์ของ 

NFT ในหลากหลายดา้น 

- สว่นประกอบทางเทคนิค 

- โปรโทคอล มาตรฐาน และคุณสมบตั ิ

- การประเมนิความปลอดภยั 

- โอกาส 

- ความทา้ทาย 

คุณสมบตัหิลกัของ NFT ไดแ้ก่ 

ตรวจสอบได ้(Verifiability) 

ดาํเนินการอยา่งโปรง่ใส 

(Transparent Execution) 

พรอ้มใชง้าน (Availability)  

ยากต่อการเปลีย่นแปลง 

(Tamper-resistance)          

ใชง้านงา่ย (Usability)     

ความเป็นหน่ึงเดยีว 

(Atomicity) และซือ้ขายได ้

(Tradability)  
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ตารางที ่2.2 การสงัเคราะหง์านวจิยัในต่างประเทศ (ต่อ) 

ชือ่ผูว้จิยั ชือ่งานวจิยั วตัถุประสงคง์านวจิยั ตวัแปรหรอืสิง่ทีนํ่ามาวเิคราะห ์ ขอ้คน้พบ 

Lidén (2022) Potential 

Advantages 

and 

Disadvantages 

of NFT-Applied 

Digital Art 

หาศกัยภาพขอ้ดแีละขอ้เสยี

ของการประยกุตใ์ช ้NFT กบั

งานศลิปะ ในมมุมองของ

ผูส้รา้งและนกัสะสม NFT 

- ศกัยภาพขอ้ด ี

- ศกัยภาพขอ้เสยี 

ศกัยภาพขอ้ด ีไดแ้ก่ 

- ไดร้บัคา่ทรพัยส์นิทางปัญญา  

- การใชป้ระโยชน์ทีห่ลากหลาย  

- ตรวจสอบแหล่งทีม่าได ้ 

- การเขา้ถงึตลาดทีใ่หญ่ขึน้ 

ศกัยภาพขอ้เสยี ไดแ้ก่  

- การหลอกลวง 

- ปัญหาดา้นสิง่แวดลอ้ม 

- มมุมองดา้นกฎหมาย 

- บลอ็กเชนทาํงานแตกต่างกนั 

Hrenyak 

(2022) 

Implications of 

Non-Fungible 

Tokens for the 

Online Artist 

ตรวจสอบผลกระทบของ 

NFT ทีม่ตี่อผลงานของศลิปิน

ออนไลน์ 

- มมุมองทีม่ตี่อ NFT 

- ผลประโยชน์ 

- ความทา้ทาย 

- อนาคตของ NFT 

- NFT สามารถเปลีย่นแปลง

กจิกรรมของศลิปินออนไลน์ 

- สามารถเป็นแหล่งรายได ้

- มชีุมชนทีช่ว่ยเหลอืเกือ้กลูกนั 

 

 

 

31 

 



32 

ตารางที ่2.2 การสงัเคราะหง์านวจิยัในต่างประเทศ (ต่อ) 

ชือ่ผูว้จิยั ชือ่งานวจิยั วตัถุประสงคง์านวจิยั ตวัแปรหรอืสิง่ทีนํ่ามาวเิคราะห ์ ขอ้คน้พบ 

Reverberi, 

Tommaso, 

and Federica 

(2021) 

NFT and the 

Work of Art in 

the Era of 

Digital 

Reproduction: 

Insiders' 

Perspective on 

Blockchain's 

Effects in the 

Digital Art 

Domain 

ตรวจสอบผลกระทบที ่NFT 

มตี่อผลงานของศลิปิน

ออนไลน์ 

- มมุมองต่อ NFT 

- ประโยชน์ 

- ความทา้ทาย 

- อนาคตของ NFT 

- NFT เป็นหนทางทีเ่ป็นไปไดสู้่

อสิรภาพทางการเงนิสาํหรบั

ศลิปินและการทาํใหง้านศลิปะ

ใหเ้ป็นประชาธปิไตย 

- NFT สามารถเป็นนวตักรรมที่

ก่อใหเ้กดิการเปลีย่นแปลงใน

ตลาดศลิปะได ้

 

Dowling 

(2021) 

Is non-fungible 

token pricing 

driven by 

cryptocurrencies? 

ตรวจสอบความสมัพนัธ์

ระหวา่งสกุลเงนิดจิทิลัและ 

NFT 

- ราคา NFT 

- ราคาสกุลเงนิดจิทิลั 

การกาํหนดราคา NFT 

คอ่นขา้งแตกต่างกบัการ

กาํหนดราคาสกุลเงนิดจิทิลัใน

แงข่องการสง่ผา่นความผนัผวน 
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ตารางที ่2.2 การสงัเคราะหง์านวจิยัในต่างประเทศ (ต่อ) 

ชือ่ผูว้จิยั ชือ่งานวจิยั วตัถุประสงคง์านวจิยั ตวัแปรหรอืสิง่ทีนํ่ามาวเิคราะห ์ ขอ้คน้พบ 

Regner, 

Schweizer, 

and Urbach 

(2019) 

NFTs in 

Practice – Non-

Fungible 

Tokens as Core 

Component of 

a Blockchain-

based Event 

Ticketing 

Application 

กล่าวถงึชอ่งวา่งในความรู้

ทางทฤษฎแีละการปฏบิตั ิ

และแสดงใหเ้หน็ถงึ

ประสทิธภิาพของ NFT ใน

ขอบเขตของการจาํหน่ายตัว๋

เขา้งาน 

- การทาํใหเ้ป็นดจิทิลั 

- การทาํธุรกรรมในตลาดรอง 

- ความเป็นอสิระ 

- ความปลอดภยั 

- การตรวจสอบ 

- ความโปรง่ใส 

- ความเป็นอตัโนมตั ิ

- ประสทิธภิาพตน้ทุน 

NFT มปีระโยชน์หลกั คอื  

1. การแสดงเอกลกัษณ์  

2. ทาํใหเ้กดิกรณีการใชง้าน

หลกัสาํหรบัเทคโนโลยบีลอ็ก

เชน 2 กรณี ไดแ้ก่ การแปลง

ผลติดจิทิลัใหเ้ป็นโทเคน็ และ

การเป็นตวัแทนของสนิทรพัย์

ทางกายภาพในโลกดจิทิลั 

 

Ante (2021) The non-

fungible token 

(NFT) market 

and its 

relationship 

with Bitcoin and 

Ethereum 

ตรวจสอบความสมัพนัธ์

ระหวา่งการขาย NFT, ผูใ้ช ้

NFT และราคาของ Bitcoin 

และ Ether 

- ยอดขาย NFT 

- จาํนวนกระเป๋า NFT 

- ราคา BTC 

- ราคา ETH 

การกาํหนดราคา BTC และ 

ETH สง่ผลกระทบต่อตลาด 

NFT ในขณะทีต่ลาด NFT 

ไมไ่ดม้อีทิธพิลมากต่อการ

กาํหนดราคาของสกุลเงนิดจิทิลั 
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ตารางที ่2.2 การสงัเคราะหง์านวจิยัในต่างประเทศ (ต่อ) 

ชือ่ผูว้จิยั ชือ่งานวจิยั วตัถุประสงคง์านวจิยั ตวัแปรหรอืสิง่ทีนํ่ามาวเิคราะห ์ ขอ้คน้พบ 

Pinto-

Gutiérrez, 

Gaitán, 

Jaramillo, and 

Velasquez 

(2022) 

The NFT Hype: 

What Draws 

Attention to 

Non-Fungible 

Tokens? 

วเิคราะหส์ิง่ทีด่งึดดูความ

สนใจใหก้บั NFT 

- ความสนใจใน NFT 

- ผลตอบแทนของ BTC 

- ผลตอบแทนของ ETH 

ผลตอบแทนของสกุลเงนิดจิทิลั

ทีส่าํคญัอยา่ง BTC และ ETH 

มคีวามสมัพนัธก์บัความสนใจ

ใน NFT ของนกัลงทุน        

(ในสปัดาหถ์ดัไป) 

Taherdoost 

(2022) 

Non-Fungible 

Tokens (NFT): 

A Systematic 

Review 
 

 

 

 
 

 

ทบทวนสถานะปัจจุบนัของ

วรรณกรรมทีเ่กีย่วขอ้งกบั 

NFT ในลกัษณะทีจ่ะชว่ยให้

นกัวจิยัหน้าใหมส่ามารถ

ตดิตามการพฒันาในสาขาน้ี 

และใหค้าํแนะนําในการ

ปรบัปรุงคุณภาพของ

การศกึษาในอนาคต 

- สถานะปัจจุบนัของการศกึษา NFT  

- ทศิทางววิฒันาการของ NFT 

- ความทา้ทายของ NFT 

- NFT จะพฒันาอยา่งไรในปีต่อ ๆ ไป 

- NFT สามารถพฒันาในดา้น

ต่าง ๆ ไดแ้ก่ เศรษฐศาสตรท์ี่

เกีย่วขอ้งกบัโทเคน็ จกัรวาล

นฤมติ การจดัการระเบยีบและ

ความเสีย่ง วดิโีอเกม และการ

ประเมนิมลูคา่ทรพัยส์นิ 
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ตารางที ่2.2 การสงัเคราะหง์านวจิยัในต่างประเทศ (ต่อ) 

ชือ่ผูว้จิยั ชือ่งานวจิยั วตัถุประสงคง์านวจิยั ตวัแปรหรอืสิง่ทีนํ่ามาวเิคราะห ์ ขอ้คน้พบ 

Mcilhargey Jr 

(2023) 

Non-Fungible 

Tokens Value 

with Metaverse 

and Blockchain 

Gaming 

เพือ่ตรวจสอบวา่ NFT 

สามารถสรา้งรายได ้และใช้

สรา้งตลาดเพือ่ตอบสนอง

ความตอ้งการไดอ้ยา่งไร 

ตวัแปรทีท่าํหน้าทีต่วัแปรตน้และตวัแปรตาม 

1) NFT 

2) แพลตฟอรม์บลอ็กเชน 

3) จกัรวาลนฤมติร 

ตวัแปรตาม 

1) การตลาด 

2) แพลตฟอรม์เกม 

3) เศรษฐศาสตร/์การสรา้งรายได ้

4) ลกูคา้ 

NFT สามารถสรา้งตลาดใหม่

และดงึดดูความตอ้งการโดย

อาศยัลกัษณะเฉพาะทีจ่าํกดั 

Gonserkewitz, 

Karger, and 

Jagals (2022) 

NON-

FUNGIBLE 

TOKENS: USE 

CASES OF 

NFTS AND 

FUTURE 

RESEARCH 

AGENDA 

อธบิายและทาํรายการกรณี

การใช ้NFT ทีพ่บไดม้ากทีส่ดุ

จากการทบทวนวรรณกรรมที่

เกีย่วขอ้ง 

กรณีการใช ้NFT  กรณีการใช ้NFT ทีถู่กใชม้าก

ทีส่ดุ คอื ใชใ้นแวดวงศลิปะและ

ของสะสม รองลงมา ไดแ้ก่ 

วดิโีอเกม และแอปพลเิคชนัใน

จกัรวาลนฤมติ 

35 
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จากตารางที ่2.2 พบว่า NFT เป็นการประยุกต์ใชคุ้ณสมบตัทิีเ่ป็นประโยชน์ของบลอ็ก

เชนเพื่อนํามาประยุกต์ใช้กับสินทรัพย์ดิจิทลั ซึ่งด้วยคุณสมบัติหลักของ NFT คือ การเป็น

สนิทรพัย์ดจิทิลัที่ถูกเขา้รหสัที่มเีพยีงหน่ึงเดยีว สามารถตรวจสอบได้ มคีวามกระจายอํานาจ 

โปร่งใส และมคีวามปลอดภยัสงู ทําใหถู้กนํามาใชใ้นอุตสาหกรรมทีห่ลากหลาย โดยพบว่า NFT 

ถูกนํามาประยุกต์ใชใ้นวงการศลิปะมากที่สุด เพื่อปรบัปรุงจุดด้อยทีเ่ป็นปัญหาในวงการศลิปะ

แบบเดมิ ในเบือ้งตน้ ผูว้จิยัเหน็ว่าการใช ้NFT มคีวามเกีย่วขอ้งเชงิบวกต่อวงการศลิปะและการ

ธุรกรรมทีเ่กีย่วขอ้ง 



 

 

บทท่ี 3 

 

ระเบียบวิธีการวิจยั 

 
ในบทน้ี ผูว้จิยัจาํแนกระเบยีบวธิวีทิยา (Methodology) เพือ่ทาํการดาํเนินการวจิยั ดงัน้ี 

 

3.1 ประชากรและกลุ่มตวัอย่าง 

 

3.1.1 ประชากร 

 

ประชากรที่ใช้ในการวิจยั คือ ศิลปินอิสระที่ประยุกต์ใช้ NFT ในธุรกรรมงานศิลปะ

ออนไลน์บนสื่อสงัคมออนไลน์เฟซบุ๊ก “NFT and Crypto Art Thailand” จํานวน 272,740 คน 

โดยใชข้อ้มลู ณ วนัที ่8 เม.ย. 2566 

 

3.1.2 การกาํหนดขนาดกลุ่มตวัอย่างการวิจยั 

 

กลุ่มตวัอย่างการวจิยั คอื ศลิปินอสิระทีป่ระยุกตใ์ช ้NFT ในธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์

บนสื่อสงัคมออนไลน์เฟซบุ๊ก “NFT and Crypto Art Thailand” โดยผูว้จิยัทราบจํานวนประชากร

ทีแ่น่นอน จงึเลอืกใชสู้ตรของ Krejcie & Morgan (1970) ในระดบัความเชื่อมัน่ 95% และระดบั

ความคลาดเคลื่อนของการสุม่ตวัอยา่งทีย่อมรบัไดเ้ป็น 0.05 เพือ่คาํนวณหากลุ่มตวัอยา่ง 

 

การกาํหนดกลุ่มตวัอยา่งทีร่ะดบัความเชือ่มัน่ 95% 

 

n    = x2 Np(1−p)
e2(N−1)+x2 p(1−p)

                                                           (3-1) 

     

กาํหนดให ้       n        = ขนาดของกลุ่มตวัอยา่ง 

N =  ขนาดของประชากร 

e       = ระดบัความคลาดเคลื่อนของการสุม่ตวัอยา่งทีย่อมรบัได ้

x2     = ค่ า ไ ค ส แ ค ว ร์ ที่  df เ ท่ า กั บ  1 แ ล ะ ร ะ ดั บ ค ว า ม เ ชื่ อ มั ่น  95%    

   (x2 = 3.841) 
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p         = สดัสว่นของลกัษณะทีส่นใจในประชากร (ถา้ไมท่ราบใหก้าํหนด p = 0.5) 

 

แทนคา่ในสตูร   n        =  3.841×272,740×0.5×0.5
(0.05)2×(272,740−1)+3.841×0.5×0.5

    

                        = 384  

           

จากสตูรทีค่าํนวณจะไดก้ลุ่มตวัอยา่งจาํนวน 384 ตวัอยา่ง 

 

ในการเก็บรวบรวมข้อมูล กลุ่มศิลปินอิสระได้ให้ความอนุเคราะห์ในการตอบ

แบบสอบถามเกินจํานวนขนาดตัวอย่างที่คํานวณไว้ข้างต้น กล่าวคือ ศิลปินอิสระได้ตอบ

แบบสอบถามและสง่กลบัคนื รวมจาํนวนทัง้สิน้ 530 คน ดงันัน้ ในงานวจิยัน้ี จงึใชข้นาดตวัอยา่ง

ที ่530 คน เป็นบรรทดัฐานในการประมวลผลทางสถติ ิ

 

3.2 การพฒันาเคร่ืองมือวิจยั  

 

3.2.1 การออกแบบแบบสอบถาม 

 

ผูว้จิยัออกแบบและพฒันาแบบสอบถาม เพือ่เกบ็ขอ้มลูจากกลุ่มตวัอย่าง โดยประยุกตใ์ช้

ตวัแปรจากทฤษฎี UTAUT2 เป็นแนวทางในการสรา้งแบบสอบถาม โดยกําหนดเกณฑก์ารแสดง

ความคดิเหน็เพือ่ตอบแบบสอบถามในรปูแบบ ลเิคริท์ (Likert Scales) (Likert, 1932) จาํแนกเป็น 5 

ระดบั ตัง้แต่น้อยทีส่ดุจนถงึมากทีส่ดุ (คา่ 1 - 5) แบบสอบถามน้ี ประกอบดว้ย 8 สว่น คอื 

สว่นที ่1 ขอ้มลูทัว่ไปเกีย่วกบัผูท้าํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ จาํนวน 5 ขอ้ 

สว่นที ่2 สภาพปัญหาก่อนการใช ้NFT จาํนวน 4 ขอ้ 

สว่นที ่3 ความคาดหวงัในประสทิธภิาพของ NFT จาํนวน 6 ขอ้ 

สว่นที ่4 ความคาดหวงัในความพยายามใช ้NFT จาํนวน 7 ขอ้ 

สว่นที ่5 อทิธพิลทางสงัคมต่อการใช ้NFT จาํนวน 4 ขอ้ 

สว่นที ่6 สภาพของสิง่อาํนวยความสะดวกในการใช ้NFT จาํนวน 4 ขอ้ 

สว่นที ่7 ความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT จาํนวน 3 ขอ้ 

สว่นที ่8 พฤตกิรรมการใชจ้รงิ NFT จาํนวน 3 ขอ้ 

 

ในการพฒันาแบบสอบถาม ผูว้จิยัเริม่ตน้ดว้ยการนิยามตวัแปร ตวับ่งชีต้วัแปร ทีม่า และ

ขอ้คาํถาม ดงัแสดงในตารางที ่3.1 
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ตารางที ่3.1 การนิยามตวัแปร ตวับ่งชีต้วัแปร ทีม่า และขอ้คาํถาม 

ตวัแปร ตวับ่งชี ้ ทีม่า ขอ้คาํถาม 

ขอ้มลูทัว่ไปเกีย่วกบัผูท้าํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ 

สถานภาพ สถานภาพใน

กระบวนการธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ 

ผูว้จิยั

กาํหนด 

สถานภาพของท่านในกระบวนการ

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ 

� ศลิปินผูส้รา้งสรรคง์านศลิปะ 

� ผูซ้ือ้และ/หรอืผูส้นใจงานศลิปะ  

เพศ รปูทีแ่สดงใหรู้ว้า่หญงิ

หรอืชาย 

ผูว้จิยั

กาํหนด 

เพศสภาพของท่าน 

� ชาย 

� หญงิ 

ชว่งอาย ุ รุน่ของชว่งอาย ุ ผูว้จิยั

กาํหนด 

ชว่งอายขุองท่าน 

� 11 – 26 ปี 

� 27 – 42 ปี 

� 43 – 58 ปี 

� 59 – 77 ปี 

รายไดต่้อเดอืน รายไดใ้นหน่วยบาท ผูว้จิยั

กาํหนด 

รายไดโ้ดยรวมในทุกชอ่งทางของท่าน

ต่อเดอืน (บาท) 

� น้อยกวา่ 15,000 

� 15,000 – 50,000 

� 50,001 – 100,000 

� 100,000 ขึน้ไป 

ประสบการณ์ 

ในการใช ้NFT 

การดาํเนินการที่

เกีย่วขอ้งกบั NFT ทีผ่า่น

มาในอดตี 

ผูว้จิยั

กาํหนด 

ท่านมปีระสบการณ์เกีย่วกบั NFT ใน

งานศลิปะของท่านในรปูแบบใดบา้ง 

(ตอบไดม้ากกวา่ 1 ขอ้) 

� การศกึษาหาขอ้มลูเกีย่วกบั NFT 

� การสรา้งงานศลิปะของท่านใหเ้ป็น 

NFT 

� การแลกเปลีย่นซือ้-ขายงานศลิปะ

ในรปูแบบ NFT 
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ตารางที ่3.1 การนิยามตวัแปร ตวับ่งชีต้วัแปร ทีม่า และขอ้คาํถาม (ต่อ) 

ตวัแปร ตวับ่งชี ้ ทีม่า ขอ้คาํถาม 

สภาพปัญหาก่อนการใช ้NFT เพือ่การทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ 

สภาพปัญหาก่อน

การใช ้NFT 

(Problem) 

1) พสิจูน์ความเป็น

เจา้ของผลงานไดย้าก 

2) ตรวจสอบการทาํ

ธุรกรรมไดย้าก 

3) ขาดความโปรง่ใสใน

การดาํเนินการ 

4) ตลาดซือ้ขายขนาด

เลก็ 

5) แนวโน้มผลตอบแทน

ทีไ่มน่่าดงึดดู 

 

 

 

Regner 

et al., 

2019; 

Mani et 

al., 2021; 

Lidén, 

2022 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1) การไมพ่ฒันางานศลิปะเป็น NFT 

มสีว่นทาํใหก้ารตดิตามตรวจสอบการ

ทาํธุรกรรมงานศลิปะในระบบ

ออนไลน์ทาํไดย้าก 

มากทีส่ดุ                น้อยทีส่ดุ 

5 4 3 2 1 

2) การไมพ่ฒันางานศลิปะเป็น NFT 

มสีว่นทาํใหก้ารทาํธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ขาดความโปรง่ใสทัง้ในสว่น

ศลิปินและผูซ้ือ้งานศลิปะออนไลน์ 

มากทีส่ดุ               น้อยทีส่ดุ 

5 4 3 2 1 

3) การไมพ่ฒันางานศลิปะเป็น NFT 

มสีว่นทาํใหต้ลาดซือ้-ขายงานศลิปะ

อยูใ่นวงแคบ 

มากทีส่ดุ               น้อยทีส่ดุ 

5 4 3 2 1 

4) ผลงานศลิปะทีไ่มพ่ฒันาสู ่NFT มี

ความน่าดงึดดูน้อย และมแีนวโน้ม

ผลตอบแทนทีต่ํ่า 

มากทีส่ดุ               น้อยทีส่ดุ 

5 4 3 2 1 
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ตารางที ่3.1 การนิยามตวัแปร ตวับ่งชีต้วัแปร ทีม่า และขอ้คาํถาม (ต่อ) 

ตวัแปร ตวับ่งชี ้ ทีม่า ขอ้คาํถาม 

การยอมรบัและใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ของกลุ่มศลิปินอสิระ 

ความคาดหวงัใน

ประสทิธภิาพของ 

NFT 

(Performance 

Expectancy) 

 

ระดบัความเชือ่ดา้น

ประโยชน์ของผูใ้ชว้า่ การ

ใช ้NFT จะชว่ยเพิม่

ประสทิธภิาพในการทาํ

ธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ (Perceived 

Usefulness) 

Venkates

h et al. 

2003; 

Davis 

1989; 

Davis, 

Bagozzi, 

and 

Warshaw 

1989 

 

 
 
 
 
 

1) การใช ้NFT ชว่ยใหก้ารทาํ

ธุรกรรมศลิปะ สะดวกรวดเรว็ขึน้ 

มากทีส่ดุ                  น้อยทีส่ดุ 

5 4 3 2 1 

2) โดยภาพรวม การใช ้NFT ชว่ยให้

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์มี

ประสทิธภิาพมากขึน้ 

มากทีส่ดุ                  น้อยทีส่ดุ 

5 4 3 2 1 

3) การใช ้NFT ชว่ยเพิม่โอกาสใน

การขยายธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์

ไดแ้บบไรพ้รมแดน 

มากทีส่ดุ                  น้อยทีส่ดุ 

5 4 3 2 1 

4) การใช ้NFT ทาํใหข้ ัน้ตอนวธิใีน

การทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์มี

ความซบัซอ้นมากขึน้ 

มากทีส่ดุ                  น้อยทีส่ดุ 

5 4 3 2 1  
ความสามารถของ NFT 

ชว่ยเพิม่ประสทิธภิาพใน

การทาํธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์รายบุคคลได ้

Thompso

n, 

Higgins, 

and 

Howell 

1991 

 
 
 
 

5) การใช ้NFT มผีลกระทบเชงิลบต่อ

ประสทิธภิาพการทาํธุรกรรมงาน

ศลิปะแบบดัง้เดมิ 

มากทีส่ดุ                  น้อยทีส่ดุ 

5 4 3 2 1 

6) การใช ้NFT ชว่ยลดระยะเวลาใน

การแสวงหากลุ่มตลาดเป้าหมายเพือ่

เผยแพรผ่ลงานศลิปะออนไลน์ 

5 4 3 2 1 
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ตารางที ่3.1 การนิยามตวัแปร ตวับ่งชีต้วัแปร ทีม่า และขอ้คาํถาม (ต่อ) 

ตวัแปร ตวับ่งชี ้ ทีม่า ขอ้คาํถาม 

ความคาดหวงัใน

ความพยายามใช ้

NFT (Effort 

Expectancy) 

 

 

 

 

 

 

 

ระดบัความเชือ่ของผูใ้ช้

วา่การใช ้NFT ไมต่อ้งใช้

ความพยายามมากใน

การใชง้าน (Perceived 

Ease of Use) 

Davis 

1989; 

Davis et 

al. 1989; 

Moore 

and 

Benbasat 

1991 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1) การศกึษาและทาํความเขา้ใจการ

ใช ้NFT เพือ่ทาํธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ ทาํไดง้า่ย 

มากทีส่ดุ                  น้อยทีส่ดุ 

5 4 3 2 1 

2) การสรา้งสรรคผ์ลงานศลิปะใหอ้ยู่

ในรปูแบบ NFT มขีัน้ตอนวธิทีาํทีง่า่ย 

ท่านสามารถทาํไดด้ว้ยตวัท่านเอง 

มากทีส่ดุ                  น้อยทีส่ดุ 

5 4 3 2 1 

3) การซือ้-ขายงานศลิปะ NFT ใน

ระบบออนไลน์ทาํไดง้า่ย 

มากทีส่ดุ                  น้อยทีส่ดุ 

5 4 3 2 1 

4) วธิจีดัหาสกุลเงนิดจิทิลัเพือ่ซือ้ขาย

งานศลิปะ NFT มคีวามเสีย่งสงู 

มากทีส่ดุ                  น้อยทีส่ดุ 

5 4 3 2 1 

5) วธิใีชก้ระเป๋าเงนิเขา้รหสั เพือ่การ

ทาํธุรกรรม NFT ทาํไดง้า่ย 

มากทีส่ดุ                  น้อยทีส่ดุ 

5 4 3 2 1 
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ตารางที ่3.1 การนิยามตวัแปร ตวับ่งชีต้วัแปร ทีม่า และขอ้คาํถาม (ต่อ) 

ตวัแปร ตวับ่งชี ้ ทีม่า ขอ้คาํถาม 

 ระดบัการเขา้ใจความ

ยากของการใช ้NFT 

เพือ่การทาํธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ 

(Complexity) 

 

 

 

Thompson 

et al., 

1991 

6) การทาํตลาดดจิทิลั (Digital 

Marketing) สาํหรบังานศลิปะ 

NFT โดยเฉพาะการเขา้ถงึกลุ่ม

ลกูคา้เป้าหมาย มคีวามยาก 

มากทีส่ดุ                  น้อย

ทีส่ดุ 

5 4 3 2 1 

7) การศกึษาการใช ้NFT เพือ่

การทาํธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ ใชเ้วลามากในครัง้แรก 

มากทีส่ดุ                  น้อย

ทีส่ดุ 

5 4 3 2 1 
 

อทิธพิลทาง

สงัคมต่อการใช ้

NFT (Social 

Influence) 

ความเขา้ใจของบุคคล

กบัพฤตกิรรมการ

แสดงออกของผูม้ี

อทิธพิลทีม่ตี่อตนเอง 

(Subjective Norm) 

 

Ajzen 

1991; 

Davis et 

al. 1989; 

Fishbein 

and Azjen 

1975; 

Mathieson 

1991; 

Taylor and 

Todd 

1995 

1) ศลิปินคนอืน่ ๆ มสีว่นกระตุน้

ใหท้า่นใช ้NFT เพือ่การทาํ

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ 

มากทีส่ดุ                  น้อย

ทีส่ดุ 

5 4 3 2 1 

2) ญาต ิเพือ่น หรอืคนรูจ้กั ไมม่ี

สว่นใด ๆ ในการกระตุน้ใหท้า่น

ใช ้NFT เพือ่การทาํธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ 

มากทีส่ดุ                  น้อย

ทีส่ดุ 

5 4 3 2 1  
ความสมัพนัธร์ะหวา่ง

บุคคลทีแ่สดงออกถงึ

วฒันธรรมและขอ้ตกลง

ระหวา่งบุคคลทีม่อียูใ่น

Thompson 

et al. 1991 

3) การใช ้NFT เพือ่การทาํ

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ ชว่ย

สรา้งภาพพจน์ของอุตสาหกรรม

ศลิปะในประเทศใหด้ขีึน้ 
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สถานการณ์ของสงัคม

(Social Factors) 

มากทีส่ดุ                  น้อย

ทีส่ดุ 

5 4 3 2 1  
 

ตารางที ่3.1 การนิยามตวัแปร ตวับ่งชีต้วัแปร ทีม่า และขอ้คาํถาม (ต่อ) 

ตวัแปร ตวับ่งชี ้ ทีม่า ขอ้คาํถาม 

 ระดบัการใช ้NFT เพือ่

การทาํธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ ทีท่าํให้

รูส้กึวา่ชว่ยเพิม่

ภาพพจน์หรอืสถานะ

ทางสงัคม (Image) 

Moore et 

al. 1991 

4) การใช ้NFT ทาํใหศ้ลิปินมี

ความสามารถในการทาํธุรกรรม

ศลิปะออนไลน์ 

มากทีส่ดุ                  น้อยทีส่ดุ 

5 4 3 2 1 
 

สภาพสิง่อาํนวย

ความสะดวกใน

การใช ้NFT 

(Facilitating 

Condition) 

การสะทอ้นการรบัรู้

ขอ้จาํกดัภายในและ

ภายนอกของสิง่อาํนวย

ความสะดวกในการใช ้NFT 

Ajzen 

1991; 

Taylor and 

Todd 1995 

1) เทคโนโลยทีีม่อียู ่ณ ปัจจุบนั 

เพยีงพอต่อการใช ้NFT ในการ

ทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์  

มากทีส่ดุ                  น้อย

ทีส่ดุ 

5 4 3 2 1  
ปัจจยัสภาพแวดลอ้มที่

อาํนวยความสะดวกใน

การใช ้NFT 

(Facilitating 

Conditions) 

Thompson 

et al. 1991 

2) มกีลุ่มคนหรอืคูม่อืทีพ่รอ้ม

ชว่ยเหลอืในดา้นการใช ้NFT 

เพือ่การทาํธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ 

มากทีส่ดุ                  น้อย

ทีส่ดุ 

5 4 3 2 1 

3) มตีลาด NFT ทีม่คีวาม

น่าเชือ่ถอื พรอ้มสาํหรบัการทาํ

ธุรกรรมศลิปะออนไลน์ 

มากทีส่ดุ                  น้อย

ทีส่ดุ 

5 4 3 2 1 
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4) กระเป๋าเงนิเขา้รหสั ทีใ่ชใ้น

การทาํธุรกรรมศลิปะออนไลน์ มี

ความปลอดภยัมากเพยีงพอ 

มากทีส่ดุ                  น้อย

ทีส่ดุ 

5 4 3 2 1  
 

 

 

ตารางที ่3.1 การนิยามตวัแปร ตวับ่งชีต้วัแปร ทีม่า และขอ้คาํถาม (ต่อ) 

ตวัแปร ตวับง่ชี ้ ทีม่า ขอ้คาํถาม 

ความตัง้ใจแสดง

พฤตกิรรมการใช ้

NFT 

(Behavioral 

Intention) 

ความรูส้กึในเชงิบวก

หรอืเชงิลบของแต่ละ

บุคคลเกีย่วกบัการ

แสดงพฤตกิรรมการ

ใช ้NFT 

 

 

 

 

 

 

 

 

Davis et al. 

1989; 

Fishbein 

and Ajzen 

1975; 

Taylor and 

Todd 1995 

1) ท่านตัง้ใจจะใช้ NFT เพื่อการ

ทําธุรกรรมงานศิลปะออนไลน์

ต่อไป 

มากทีส่ดุ                น้อยทีส่ดุ 

5 4 3 2 1 

2) ท่ า น ใ ช้  NFT เ พื่ อ ก า ร ทํ า

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ ในทุก

โอกาส 

มากทีส่ดุ                น้อยทีส่ดุ 

5 4 3 2 1 

3) ท่านชอบแนวคิดการใช้ NFT 

เพื่อการทําธุ รกรรมงานศิลปะ

ออนไลน์ 

มากทีส่ดุ                น้อยทีส่ดุ 

5 4 3 2 1  
พฤตกิรรมการใช้

จรงิ NFT (Use 

Behavioral) 

 

 

การใช ้NFT เพือ่การ

ทาํธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์อยา่ง

ต่อเน่ือง ผา่นความ

ตัง้ใจในการใช ้และ

อทิธพิลทางสงัคม  

Compeau 

and 

Higgins 

1999 
 

 

1) ทา่นใชเ้วลาในการสรา้งสรรค์

งานศลิปะNFT ของทา่นต่อ 1 ชิน้  

� ภายใน 1 วนั 

� ภายใน 1 สปัดาห ์

� ภายใน 1 เดอืน 

� มากกวา่ 1 เดอืน 
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ตวัแปร ตวับง่ชี ้ ทีม่า ขอ้คาํถาม 

 

 

 

 

 

2) เมือ่ทา่นประกาศขายชิน้งาน

ศลิปะ NFT ทา่นไดร้บัการตอบรบั

จากผูส้นใจหรอืผูช้ือ้ ภายใน

ระยะเวลา 

� ภายใน 1 วนั 

� ภายใน 1 สปัดาห ์

� ภายใน 1 เดอืน 

� มากกวา่ 1 เดอืน 

ตารางที ่3.1 การนิยามตวัแปร ตวับ่งชีต้วัแปร ทีม่า และขอ้คาํถาม (ต่อ) 

ตวัแปร ตวับง่ชี ้ ทีม่า ขอ้คาํถาม 

  

 

 

 

 

 3) ทา่นใชแ้พลตฟอรม์ตลาด NFT 

ตามความนิยมของกลุ่มศลิปินทา่น

อื่น ๆ 

มากทีส่ดุ                  น้อยทีส่ดุ 

5 4 3 2 1  
 

เกณฑก์ารประเมนิคา่ของลเิคริท์ มรีายละเอยีดดงัน้ี (ตารางที ่3.2) 

 

ตารางที ่3.2 เกณฑก์ารใหค้ะแนนมาตรประเมนิคา่ของลเิคริท์ 

ระดบัความคดิเหน็ 

เกณฑก์ารใหน้ํ้าหนกั 

ขอ้คาํถามเชงิบวก 

(สนบัสนุนตวัแปรทีศ่กึษา) 

ขอ้คาํถามเชงิลบ 

(ต่อตา้นตวัแปรทีศ่กึษา) 

เหน็ดว้ยอยา่งยิง่ 5 1 

เหน็ดว้ย 4 2 

ไมแ่น่ใจ (เฉย ๆ) 3 3 

ไมเ่หน็ดว้ย 2 4 

ไมเ่หน็ดว้ยอยา่งยิง่ 1 5 

ทีม่า : Best and Kahn, 1998 

 

3.2.2 การตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา CVI (Content Validity Index) 
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ผูว้จิยันําเครื่องมอืแบบสอบถามไปตรวจสอบความเทีย่งตรงเชงิเน้ือหา CVI 

(Content Validity Index) โดยผู้เชี่ยวชาญ จํานวน 5 คน (ภาคผนวก ค) โดยมขี ัน้ตอนในการ

ตรวจสอบคุณภาพของเครือ่งมอื ดงัน้ี 

1) ตรวจสอบขอ้คาํถามใหม้คีวามครอบคลุม ชดัเจน และมปีรมิาณขอ้คาํถาม

ที่เป็นไปตามวตัถุประสงค์และขอบเขตของงานวิจัย โดยมีอาจารย์ที่ปรึกษากํากับดูแล ให้

ขอ้เสนอแนะ 

2) เสนอแบบสอบถามต่อผู้เชี่ยวชาญ เพื่อตรวจสอบความเที่ยงตรง ความ

ครอบคลุมเน้ือหา โดยใช้เกณฑ์การประเมนิคุณภาพเครื่องมอืแบบสอบถาม โดยใช้การหาค่า

ดชันีความเทีย่งตรงเชงิเน้ือหา 

3) การหาดชันีความเทีย่งตรงของเน้ือหา (Content Validity Index: CVI) วธิกีาร 

CVI พฒันาขึน้โดย Waltz and Bausell โดยการประเมนิเป็นแบบอตัวสิยัของผูเ้ชีย่วชาญ 

การหาดชันีความเทีย่งตรงรายขอ้ I-CVI (Item Content Validity) ใชส้ตูร ดงัน้ี 

 

I − CVI = Nc
N

                                                             (3-2) 

 

โดยที ่

  Nc = จาํนวนผูเ้ชีย่วชาญทีป่ระเมนิขอ้คาํถามในระดบัสอดคลอ้ง 

  N = จาํนวนผูเ้ชีย่วชาญทัง้หมด 

 

เมื่อหาดชันีความเทีย่งรายขอ้แลว้ ผูว้จิยัหาความเทีย่งตรงเชงิเน้ือหาทัง้ฉบบั 

เพือ่ใหท้ราบว่า จาํนวนขอ้คาํถามทัง้หมดทีม่คีวามสอดคลอ้งกบัเน้ือหามสีดัสว่นเท่าใดเมื่อเทยีบ

กบัจํานวนข้อคําถามทัง้หมด (Waltz, Strickland, and Lenz, 2005, p. 155; Waltz & Bausell, 

1981, p. 71) การหาค่า S-CVI/Ave เป็นการหาค่าเฉลี่ยของดชันีวดัความสอดคล้องของเครื่อง

เมื่อวดั โดยค่าที่นํามาคํานวณได้มากจากค่า I-CVI แต่ละขอ้ โดยคดิจากผลรวมของค่า I-CVI 

หารดว้ยจาํนวนขอ้คาํถาม หรอืเขยีนเป็นสมการตามสตูร ดงัน้ี 

 

S − CVI/Ave = ∑(S−CVI)
p

                                                 (3-3) 

 

โดยที ่

∑(S − CVI) = ผลรวมของดชันีความเทีย่งตรงเชงิเน้ือหาทัง้ฉบบั 

p     = จาํนวนขอ้คาํถาม 
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มาตรประเมนิความสอดคลอ้งจะม ี4 ระดบั คอื ขอ้คาํถาม 

กลุ่มที่ 1 คอื ขอ้คําถามไม่สามารถตอบคําถามวจิยัได้ตรงตามวตัถุประสงค์

การวจิยั 

กลุ่มที่  2 คือ ข้อคําถามอาจไม่สามารถตอบคําถามวิจัยได้ตรงตาม

วตัถุประสงคก์ารวจิยั 

กลุ่มที ่3 คอื ขอ้คําถามค่อนขา้งตอบคาํถามวจิยัไดต้รงตามวตัถุประสงคก์าร

วจิยั 

กลุ่มที ่4 คอื ขอ้คําถามสามารถตอบคําถามวจิยัไดต้รงตามวตัถุประสงคก์าร

วจิยั 

การวเิคราะหค์วามเทีย่งตรงของเน้ือหา (ตารางที ่3.3) 

ตารางที ่3.3 การวเิคราะหค์วามเทีย่งตรงของเน้ือหา  

ขอ้ ทา่นที ่1 ทา่นที ่2 ทา่นที ่3 ทา่นที ่4 ทา่นที ่5 เหน็ดว้ย CVI=5/5 

1 4 4 4 4 4 5 1 

2 4 3 4 4 4 4 0.8 

3 4 3 4 4 4 4 0.8 

4 4 3 3 4 4 3 0.6 

5 4 4 4 4 4 5 1 

6 4 2 4 3 4 3 0.6 

7 4 4 4 3 4 4 0.8 

8 4 2 4 4 4 4 0.8 

9 4 2 4 4 4 4 0.8 

10 4 2 4 4 4 4 0.8 

11 4 2 4 4 4 4 0.8 

12 4 4 4 4 4 5 1 

13 4 4 4 4 4 5 1 

14 4 4 4 4 4 5 1 

15 4 4 4 4 4 5 1 

16 4 4 4 4 4 5 1 

17 4 4 4 4 4 5 1 

18 4 4 4 4 4 5 1 

19 4 4 4 4 4 5 1 

20 4 4 4 4 4 5 1 
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21 4 4 4 4 4 5 1 

22 4 4 4 4 4 5 1 

23 4 4 3 4 4 4 0.8 

24 4 4 4 3 4 4 0.8 

25 4 4 4 4 4 5 1 

26 4 4 3 4 4 4 0.8 

27 4 4 4 3 4 4 0.8 

28 4 4 3 4 4 4 0.8 

29 4 4 4 4 4 5 1 

ตารางที ่3.3 การวเิคราะหค์วามเทีย่งตรงของเน้ือหา (ต่อ) 

ขอ้ ทา่นที ่1 ทา่นที ่2 ทา่นที ่3 ทา่นที ่4 ทา่นที ่5 เหน็ดว้ย CVI=5/5 

30 4 4 4 4 4 5 1 

31 4 4 4 4 4 5 1 

32 4 4 3 4 4 4 0.8 

33 4 4 4 4 4 5 1 

34 4 4 4 4 4 5 1 

35 4 4 4 4 4 5 1 

36 4 3 4 3 4 3 0.6 

37 4 3 3 4 4 3 0.6 

38 4 4 4 4 4 5 1 

 

S − CVI/Ave = ∑(S−CVI)
p

                                                      (3-4) 

 

โดยที ่

∑(S − CVI) = ผลรวมของดชันีความเทีย่งตรงเชงิเน้ือหาทัง้ฉบบั 

p     = จาํนวนขอ้คาํถาม 

ไดเ้ทา่กบั = 33.8/38 

 = 0.89 
 

ค่า CVI ขัน้ตํ่าทีย่อมรบัได ้คอื 0.80 ซึง่อา้งองิจากตาราทางการวจิยัของโพลทิ

และฮงัเลอร ์(Polit & Hungler, 1999) และโพลทิและเบค็ (Polit & Beck, 2004) รวมทัง้บทความ

ของเดวสิ (Davis, 1992) และแกรนท์และเดวสิ (Grant & Davis, 1997) ซึ่ง ค่า CVI ที่ได้จาก
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เครื่องมอืการวจิยัน้ีคอื 0.89 ซึ่งหากข้อคําถามใดมคี่าตํ่ากว่าเกณฑ์ ผู้วจิยัสามารถพจิารณา

ปรบัแกห้รอืตดัทิง้ตามความเหน็ของผูท้รงคุณวุฒ ิ

4) ผูว้จิยันําแบบสอบถามทีป่รบัปรุงแลว้ไปทดสอบความเชื่อมัน่ (Reliability) 

โดยทดลอง (Try Out) กบักลุ่มตวัอย่างงานวจิยัเพื่อหาความเชื่อมัน่เป็นรายขอ้ (Item Analysis) 

ซึ่งเป็นศิลปินอิสระที่ทําธุรกรรมศิลปะออนไลน์ จํานวน 30 คน โดยใช้สูตรการคํานวณค่า

สัมประสิทธิแ์อลฟาตามวิธีของครอนบัค (Cronbach’s Coefficient Alpha) อาศัยค่าความ

แปรปรวนของคะแนนเพือ่ดคูวามสอดคลอ้งภายในของเครือ่งมอื (Internal Consistency) ดงัน้ี 

 
 

 

α = n
n−1

�∑Si
2

St2
�                                                                   (3-5) 

โดยที ่

α = คา่สมัประสทิธิข์องความเชือ่ถอืได ้

Si2 = ความแปรปรวนของคะแนน 

n = จาํนวนขอ้ทัง้หมด 

St2 = ความแปรปรวนของคะแนนรวม 

 

ผูว้จิยัแปลความหมายค่าสมัประสทิธิแ์อลฟา (α) ดงัน้ี (ศริชิยั กาญจนวาส,ี 

2544) 

มากกวา่ 0.9  = มคีา่ความเชือ่มัน่ทีด่มีาก 

มากกวา่ 0.8  = มคีา่ความเชือ่มัน่ทีด่ ี

มากกวา่ 0.7  = มคีา่ความเชือ่มัน่ทีพ่อใช ้

มากกวา่ 0.6  = มคีา่ความเชือ่มัน่ทีค่อ่นขา้งพอใช ้

มากกวา่ 0.5 = มคีา่ความเชือ่มัน่ทีต่ํ่า และ 

น้อยกวา่ หรอื เทา่กบั 0.5 มคีา่ความเชือ่มัน่ทีไ่มส่ามารถรบัได ้

 

ค่าสมัประสทิธิแ์อลฟา (Alpha Coefficient) ของเครื่องมอืน้ีมคีวามน่าเชื่อถอื

ที่ระดบั 0.75 เป็นค่าที่มีความเชื่อมัน่ในระดบัพอใช้เป็นเครื่องมือในการเก็บรวบรวมข้อมูล

ภาคสนามต่อไป (ตารางที ่3.4) 

 

ตารางที ่3.4 ผลการวเิคราะหค์วามเชือ่มัน่น่าเชือ่ถอืของแบบสอบถาม 

สมัประสทิธิแ์อลฟา จาํนวนขอ้คาํถาม จาํนวนผูต้อบ 

0.75 38 30 
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5) ผู้วิจยันําแบบสอบถามที่ผ่านการวิเคราะห์ค่าความเชื่อมัน่แล้วไปเก็บ

รวบรวมขอ้มลูปฐมภมู ิ(Primary Data) ต่อไป 

 

 

 

 

 

 

3.2.3 การเกบ็รวบรวมข้อมลู 

 

ผูว้จิยัดําเนินการเกบ็รวบรวมขอ้มลูจากกลุ่มตวัอย่างทีเ่ป็นศลิปินอสิระจากเพจเฟซบุ๊ก 

“NFT and Crypto Art Thailand” ใชเ้วลาในการเกบ็รวบรวมขอ้มลู 3 เดอืน โดยมขี ัน้ตอนในการ

ดาํเนินการ ดงัน้ี 

 

3.2.3.1 การคดัเลอืกตวัอยา่ง 

 

ผู้วิจัยใช้วิธีการเลือกหน่วยตัวอย่างแบบมีความน่าจะเป็น (Probability 

Random Sampling) ด้วยวิธีการสุ่มแบบมีระบบ (Systematic Random Sampling) เป็นการ

เลอืกหน่วยตวัอย่างที่มกีารเรยีงลําดบัไว้แล้วตามรายชื่อสมาชกิของสื่อสงัคมออนไลน์เฟซบุ๊ก 

“NFT and Crypto Art Thailand” และทุกหน่วยตัวอย่างมีโอกาสถูกเลือกเท่า ๆ กัน การสุ่ม

ตวัอย่างแรกใชโ้ปรแกรมคอมพวิเตอรส์ุ่มขึน้มาเป็นหน่วยที ่1 ใหเ้ป็นจุดเริม่ตน้ของการสุ่ม และ

เลอืกหน่วยตวัอยา่งถดัไปทุก ๆ ชว่งของการสุม่ (k หน่วย) จนครบขนาดของกลุ่มตวัอยา่ง โดยที ่

 

           ชว่งของการสุม่ (k) = ขนาดของประชากร/ขนาดของกลุ่มตวัอยา่ง 

                                                = 272,740/384 

                                                = 710 

 

จากนัน้ ใชโ้ปรแกรมคอมพวิเตอรส์ุม่จุดเริม่ตน้ของการสุม่เป็นหน่วยแรก และ

เลอืกทุก ๆ หน่วยที่ 710 ถดัไป หลงัจากนัน้ ทําขัน้ตอนน้ีต่อไป จนกว่าได้ขนาดตวัอย่างครบ  

384 คน อย่างไรก็ดี ผู้วิจ ัยได้สุ่มต่ออีก 1 เท่า จนถึงคนที่ 768 เผื่อไว้ในกรณีที่ไม่มีผู้ตอบ

แบบสอบถามไดค้รบตามขนาดตวัอยา่งทีก่าํหนดไว ้
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3.2.4 การประมวลผลข้อมลู 

 

ผูว้จิยันําแบบสอบถามทีไ่ดร้บัมาประมวลผลขอ้มลูดงัน้ี 

 

3.2.4.1 สถติพิรรณนา (Descriptive Statistics) 

 

จากการเก็บแบบสอบถาม ประกอบด้วย ร้อยละ (Percentage), ค่าเฉลี่ย 

(Mean) และสว่นเบีย่งเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) ดงัสตูรต่อไปนี้ 

 

1) รอ้ยละ (Percentage) โดยใชส้ตูรดงัน้ี (ศริชิยั ศรสีะอาด, 2545) 

 

p = f
n

 x 100                                                                 (3-6) 

 

เมือ่ p    คอื คา่รอ้ยละ 

F    คอื ความถีข่องขอ้มลูแต่ละตวั 

N    คอื จาํนวนขอ้มลูทัง้หมดในตวัอยา่ง หรอืขนาดตวัอยา่ง 

 

2) คา่เฉลีย่ (Mean) ใชอ้ธบิายความคดิเหน็ของผูต้อบแบบสอบถาม 

โดยใชส้ตูรดงัน้ี (นพพร ธนะชยัขนัธ,์ 2552)  

 

x� =  ∑ fx
n

                                                                         (3-7) 

 

เมือ่  x�  คอื คา่เฉลีย่ 

∑ f x คอื ผลรวม 

f คอื ความถีข่องขอ้มลูแต่ละตวั และ ∑ f = n 

x คอื คา่คะแนน 

n คอื จาํนวนขอ้มลูทัง้หมดในตวัอยา่ง หรอืขนาดตวัอยา่ง 

 

3) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) เพื่อแสดงการ

กระจายตวัของขอ้มลู โดยใชส้ตูรดงัน้ี (นพพร ธนะชยัขนัธ,์ 2552) 

 

S. D. =
�∑ f(x−x�)2   

n−1
                                                               (3-8) 
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เมือ่  S. D. คอื คา่เบีย่งเบนมาตรฐาน 

x คอื คา่คะแนน 

x� คอื คา่เฉลีย่ 

∑1 คอื ผลรวม 

f คอื ความถีข่องขอ้มลูแต่ละตวั และ ∑ f = n 

n คอื จาํนวนขอ้มลูทัง้หมดในตวัอยา่ง หรอืขนาดตวัอยา่ง 

  

 

3.2.4.2 สถติอิา้งองิ (Inferential Statistics) 

 

ค่าสถติทิี่ใชใ้นการทดสอบสมมุตฐิาน (Hypothesis Testing Statistics) เพื่อ

ใช้ทดสอบสมมุติฐานงานวิจยั ซึ่งสถิติที่นํามาใช้วเิคราะห์คือ สถิติการวเิคราะห์องค์ประกอบ 

(Factor Analysis) และการวเิคราะหก์ารถดถอยเชงิเสน้แบบพหุ (Multiple Linear Regression) 

1) สถติกิารวเิคราะหอ์งคป์ระกอบ (Factor Analysis) เป็นเทคนิควธิี

ทางสถติทิี่จะจบักลุ่มหรอืรวมกลุ่ม หรอืรวมตวัแปรที่มคีวามสมัพนัธ์กนัไวใ้นกลุ่มเดยีวกนั ซึ่ง

ความสมัพนัธเ์ป็นไปไดท้ัง้ทางบวกและทางลบตวัแปรภายในปัจจยัเดยีวกนัจะมคีวามสมัพนัธก์นั

สงูสว่นตวัแปรทีต่่างปัจจยัจะสมัพนัธก์นัน้อย หรอืไมม่สีามารถใชไ้ดท้ัง้การพฒันาทฤษฎใีหม่หรอื

การทดสอบหรอืยนืยนัทฤษฎเีดมิ (สภุมาส องัศุโชต,ิ 2551) 

2) สถติกิารวเิคราะหก์ารถดถอยเชงิเสน้แบบพหุ (Multiple Linear 

Regression) เป็นการวเิคราะห์การถดถอยพหุแบบทีม่คีวามสมัพนัธ์กนัในเชงิเสน้ตรงตามการ

ตัง้สมมตฐิาน เพื่ออธบิายการเปลี่ยนแปลงของตวัแปรตามด้วยการศกึษาปัจจยัตวัแปรอิสระ

ตัง้แต่ 2 ตวัขึน้ไปว่ามวี่ามตีวัแปรใดบ้างที่ส่งผลหรอือทิธพิล ซึ่งจะช่วยใหก้ารพยากรณ์มคีวาม

แมน่ยาํมากขึน้ โดยมตีวัแบบ (Model) ดงัน้ีคอื 

 

Ŷ =  β0 +  β1Χ1 +  β2Χ2 +  ⋯+  βkΧk                                           (3-9) 

 

 

เมื่อ Ŷ  = ตวัแปรตาม Y ทีไ่ดจ้ากการทํานายของตวัแปรอสิระ X1 

โดยที ่I = 1,...,k 

β0 = คา่คงที ่

βi  = สมัประสทิธิก์ารถดถอยของตวัแปลอสิระ X1 โดยที ่I = 1,...,k 
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ขอ้ตกลงเบือ้งตน้ของการวเิคราะหก์ารถดถอยเชงิเสน้แบบพหุ ดงัน้ี (กลัยา 

วานิชยบ์ญัชา, 2549) 

1) ตัวแปรอิสระหลายตัวมีการแจกแจงแบบปกติ มาตรวัดเป็น 

Interval ขึน้ไป 

2) ความแปรปรวนของตวัแปรอสิระจากกลุ่มตวัอยา่งมกีารแจกแจง

ปกต ิ

3) ตวัแปรอสิระตอ้งไมม่คีวามสมัพนัธก์นัเอง 

4) ขอ้มลูตอ้งไมม่คีวามสมัพนัธภ์ายในตวัเอง 

5) จาํนวนตวัอยา่งทีนํ่ามาวเิคราะหต์อ้งมจีาํนวนมากกวา่ตวัแปร 

วิเคราะห์การถดถอยเชิงเส้นแบบพหุ เป็นการตรวจสอบความสัมพันธ์

ระหว่างตวัแปรตาม Y กบั ตวัแปรอสิระ X1,…,Xk โดยใชก้ารวเิคราะหค์วามแปรปรวนแบบทาง

เดยีว (One Way ANOVA) ในการทดสอบสมมตฐิาน 

  

สถติทิดสอบ F =  MSR
MSE

=  MSRegression
MS Residual

 ; df1 = k และ df2 = n − k − 1             (3-10) 

 

 

โดยที ่

MSR =   
SSR

k
 

MSE =   
SSE

n − k − 1
 

SST =   � (yi − y)2 
n

i=1
 

 

เมือ่ 𝑓𝑓 คอื คา่ความคลาดเคลื่อนทีค่าํนวณได ้

SSR คอื คา่ความแปรปรวนของ Y เน่ืองจากอทิธพิลของ 𝑋𝑋1,…., 

SSE คอื ค่าความแปรปรวนของ Y เน่ืองจากอทิธพิลอื่นๆ หรอืเรยีกว่าค่า

แปรปรวนอยา่งสุม่ 

SST คอื ผลรวมกาํลงัสองทัง้หมดของ Y 

MSR คอื ผลบวกกาํลงัสองเฉลีย่ของความถดถอย 

MSE คอื ผลบวกกาํลงัสองเฉลีย่ของความคลาดเคลื่อน 

n คอื จาํนวนขอ้มลูในแต่ละตวัแปร 

 

3.2.5 การตีความค่าเฉล่ีย 
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การตคีวามค่าเฉลีย่แบบสอบถามใชม้าตรวดัแบบ Rating Scale 5 ระดบั ตามมาตรวดั

แบบลเิคริท์ (Likert’s Scale) กาํหนดการใหค้ะแนนระดบัความเหน็ดว้ยเป็น 5 ระดบั ดงัน้ี 

คะแนน 5 หมายความวา่ มากทีส่ดุ 

คะแนน 4 หมายความวา่ มาก 

คะแนน 3 หมายความวา่ ปานกลาง 

คะแนน 2 หมายความวา่ น้อย 

คะแนน 1 หมายความวา่ น้อยทีส่ดุ 

 

 

ผูว้จิยัตคีวามคา่เฉลีย่ตามสตูรการคาํนวณ ดงัน้ี 

 

คะแนนสงูสดุ−คะแนนต่ําสดุ

จาํนวนระดบั
                                                             (3-11) 

 
5−1
5

  = 0.80 

 

แบ่งชว่งคะแนนเกณฑป์ระเมนิ ดงัน้ี 

คะแนนเฉลีย่ 4.21 – 5.00 หมายถงึ มากทีส่ดุ 

คะแนนเฉลีย่ 3.41 – 4.20 หมายถงึ มาก 

คะแนนเฉลีย่ 2.61 – 3.40 หมายถงึ ปานกลาง 

คะแนนเฉลีย่ 1.81 – 2.60 หมายถงึ น้อย 

คะแนนเฉลีย่ 1.00 – 1.80 หมายถงึ น้อยทีส่ดุ 

 

หากเป็นขอ้คําถามเชงิลบ ผู้วจิยัจะตคีวามค่าเฉลี่ยให้เป็นในทางตรงขา้มกนั โดยค่า

มากทีส่ดุไปน้อยทีส่ดุ จะตคีวามเป็นคา่น้อยทีส่ดุไปมากทีส่ดุ 

 

3.2.6 การนําเสนอผลการประมวลผลข้อมลู 

 

ผลทีไ่ดจ้ากการประมวลผลและวเิคราะหข์อ้มูล ผูว้จิยันําเสนอในรูปแบบตาราง กราฟ 

และคาํอธบิายตาราง แสดงในบทที ่4 และสรุปผลเพือ่นําเสนอแก่ผูม้สีว่นเกีย่วขอ้งในบทที ่5 เป็น

ลาํดบัต่อไป 



 

 

บทท่ี 4 

 

ผลการวิจยั 

 

ในบทน้ี ผูว้จิยันําเสนอผลการวจิยัตามวตัถุประสงคข์องการวจิยั จาํแนกเป็น 5 ตอน ดงัน้ี 

4.1 ภมูหิลงัของศลิปินผูต้อบแบบสอบถาม 

4.2 สภาพปัญหาของธุรกรรมงานศลิปะก่อนมกีารประยุกต์ใช้ NFT ในธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ของศลิปินอสิระในประเทศไทย 

4.3 การยอมรบัการใช ้NFT เพื่อประยุกต์ใชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ของศลิปิน

อสิระในประเทศไทย 

4.4 ผลการทดสอบสมมตฐิาน: ความสมัพนัธเ์ชงิอทิธพิลระหวา่งสภาพปัญหากบัความ

ตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT 

4.5 แบบจาํลอง (สมการ) การยอมรบันวตักรรม NFT ของศลิปินอสิระในประเทศไทย 

ทัง้ 5 ตอน มรีายละเอยีดดงัน้ี 

 

4.1 ภมิูหลงัของศิลปินผูต้อบแบบสอบถาม 

 

ในส่วนน้ี มผีู้ตอบแบบสอบถาม จํานวน 530 คน ผู้วจิยันําเสนอภูมหิลงัของศิลปิน

ผูต้อบแบบสอบถามในรปูแบบตาราง และคาํอธบิายตาราง (ตางรางที ่4.1 – 4.4) ดงัน้ี 

 

ตารางที ่4.1 เพศสภาพของศลิปินจาํแนกตามความถีแ่ละคา่รอ้ยละ 

เพศสภาพ ความถี ่ รอ้ยละ 

ชาย 199 37.5 

หญงิ 331 62.5 

รวม 530 100 

 

จากตารางที่ 4.1 พบว่า ศลิปินผูต้อบแบบสอบถามส่วนใหญ่เป็นหญงิ (รอ้ยละ 62.5) 

รองลงมาคอื ศลิปินเพศชาย (รอ้ยละ 37.5) 
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ตารางที ่4.2 ชว่งอายขุองศลิปินจาํแนกตามความถีแ่ละคา่รอ้ยละ 

ชว่งอาย ุ ความถี ่ รอ้ยละ 

11 – 26 ปี 14 2.6 

27 – 42 ปี 444 83.8 

43 – 58 ปี 59 11.1 

59 ปีขึน้ไป 13 2.5 

รวม 530 100.0 

 

จากตารางที ่4.2 พบว่าช่วงอายุของศลิปินผูต้อบแบบสอบถามส่วนใหญ่อยู่ในช่วงอายุ 

27 – 42 ปี (รอ้ยละ 83.8) รองลงมา อยู่ในช่วงอายุ 43 – 58 ปี (รอ้ยละ 11.1) ตามดว้ยช่วงอายุ 

11 – 26 ปี (รอ้ยละ 2.6) และอาย ุ59 ปีขึน้ไป (รอ้ยละ 2.5) ตามลาํดบั 
 

ตารางที ่4.3 รายไดร้วมต่อเดอืน (บาท) ของศลิปินจาํแนกตามความถีแ่ละคา่รอ้ยละ 

รายไดร้วมต่อเดอืน (บาท) ความถี ่ รอ้ยละ 

15,000 – 50,000 238 44.9 

50,001 – 100,000 281 53 

100,000 ขึน้ไป 11 2.1 

รวม 530 100 

 

จากตารางที ่4.3 พบว่ารายไดร้วมต่อเดอืนของศลิปินผูต้อบแบบสอบถามส่วนใหญ่อยู่

ที่ 50,001 - 100,000 บาท (รอ้ยละ 53.0) รองลงมาคอื 15,000 - 50,000 บาท (รอ้ยละ 44.9) 

และ 100,000 บาท ขึน้ไป (รอ้ยละ 2.1) ตามลําดบั ทัง้น้ี รายไดด้งักล่าว ไม่เกี่ยวขอ้งกบั NFT 

เชน่ อาจเป็นรายไดจ้ากเงนิเดอืน การขายของออนไลน์ เป็นตน้ 
 

ตารางที ่4.4 ประสบการณ์เกีย่วกบั NFT ของศลิปินจาํแนกตามความถี ่รอ้ยละของผูต้อบในแต่

ละขอ้ และรอ้ยละของจาํนวนศลิปิน 

ประสบการณ์เกีย่วกบั NFT ความถี ่
รอ้ยละของผูต้อบ 

(N = 1119) 

รอ้ยละของจาํนวน

ศลิปิน  

(N = 530) 

การศกึษาหาขอ้มลูเกีย่วกบั NFT 363 32.40 68.50 

การสรา้งงานศลิปะของทา่นใหเ้ป็น NFT 418 37.40 78.90 

การแลกเปลีย่นซือ้-ขายงานศลิปะใน

รปูแบบ NFT 

338 30.20 63.80 
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จากตารางที ่4.4 พบว่า ประสบการณ์เกีย่วกบั NFT ของศลิปินผูต้อบแบบสอบถามสว่น

ใหญ่คอืการสร้างงานศลิปะของตนให้เป็น NFT (ร้อยละ 37.4) รองลงมาคอืการศกึษาหาขอ้มูล

เกีย่วกบั NFT (รอ้ยละ 32.4) และการแลกเปลีย่นซือ้-ขายงานศลิปะในรปูแบบ NFT (รอ้ยละ 30.2) 

ตามลาํดบั 

 

4.2 สภาพปัญหาของธรุกรรมงานศิลปะก่อนมีการประยุกต์ใช้ NFT ในธรุกรรม

งานศิลปะออนไลน์ของศิลปินอิสระในประเทศไทย  

 

ในส่วนน้ี ผูว้จิยันําเสนอสภาพปัญหาของธุรกรรมงานศลิปะก่อนมกีารประยุกต์ใช ้NFT 

ในธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ของศลิปินในรปูแบบตาราง และคาํอธบิายตาราง (ตางรางที ่4.5) ดงัน้ี 

 

ตารางที ่4.5 ค่าเฉลีย่ ค่าเบีย่งเบนมาตรฐาน และการแปลความระดบัสภาพปัญหาของธุรกรรม

งานศลิปะก่อนมกีารประยกุตใ์ช ้NFT ในธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ของศลิปิน 

สภาพปัญหา x� S.D. แปลความ 

การไมพ่ฒันางานศลิปะเป็น NFT 

มสีว่นทาํใหก้ารตดิตามตรวจสอบ

การทาํธุรกรรมงานศลิปะใน

ระบบออนไลน์ทาํไดย้าก (PR1) 

3.23 1.26 ปานกลาง 

การไมพ่ฒันางานศลิปะเป็น NFT 

มสีว่นทาํใหก้ารทาํธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ขาดความโปรง่ใส

ทัง้ในสว่นศลิปินและผูซ้ือ้งาน

ศลิปะออนไลน์ (PR2) 

3.60 1.14 มาก 

การไมพ่ฒันางานศลิปะเป็น NFT 

มสีว่นทาํใหต้ลาดซือ้-ขายงาน

ศลิปะอยูใ่นวงแคบ (PR3) 

3.61 1.02 มาก 

ผลงานศลิปะทีไ่มพ่ฒันาสู ่NFT 

มคีวามน่าดงึดดูน้อย และมี

แนวโน้มผลตอบแทนทีต่ํ่า (PR4) 

3.55 1.07 มาก 

รวม 3.50 0.60 มาก 
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จากตารางที่ 4.5 พบว่า ในภาพรวม ศิลปินเห็นว่าก่อนมีการประยุกต์ใช้ NFT ใน

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ มปัีญหามาก (3.50, 0.60) โดยเฉพาะอย่างยิง่การไม่พฒันางาน

ศลิปะเป็น NFT มสีว่นทาํใหต้ลาดซือ้-ขายงานศลิปะอยู่ในวงแคบ (3.61, 1.02) รองลงมาคอืการ

ไม่พฒันางานศลิปะเป็น NFT มสีว่นทาํใหก้ารทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ขาดความโปร่งใสทัง้

ในส่วนศลิปินและผูซ้ื้องานศลิปะออนไลน์ (3.60, 1.14) ตามดว้ยผลงานศลิปะทีไ่ม่พฒันาสู่ NFT 

มคีวามน่าดงึดดูน้อย และมแีนวโน้มผลตอบแทนทีต่ํ่า (3.55, 1.07) และเหน็ว่าการไม่พฒันางาน

ศลิปะเป็น NFT มสี่วนทําใหก้ารตดิตามตรวจสอบการทําธุรกรรมงานศลิปะในระบบออนไลน์ทาํ

ไดย้าก (3.23, 1.26) มปัีญหาระดบัปานกลาง 

 

4.3 การยอมรบัการใช้ NFT เพ่ือประยุกต์ใช้ในธรุกรรมงานศิลปะออนไลน์ของ

ศิลปินอิสระในประเทศไทย 

 

ในส่วนน้ี ผูว้จิยันําเสนอการยอมรบัการใช ้NFT เพื่อประยุกต์ใชใ้นธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ของศลิปินอสิระในประเทศไทยในรูปแบบตาราง และคําอธบิายตาราง (ตารางที ่4.6 - 

4.13) ดงัน้ี 

 

ตารางที ่4.6 ค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการแปลความระดับความคาดหวังใน

ประสทิธภิาพของ NFT (Performance Expectancy) 

ประสทิธภิาพของ NFT x� S.D. แปลความ 

การใช ้NFT ชว่ยใหก้ารทาํธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ สะดวกรวดเรว็ขึน้ (PE1) 

3.98 1.29 มาก 

โดยภาพรวม การใช ้NFT ชว่ยให้

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์มี

ประสทิธภิาพมากขึน้ (PE2) 

3.61 1.10 มาก 

การใช ้NFT ชว่ยเพิม่โอกาสในการขยาย

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ไดแ้บบไร้

พรมแดน (PE3) 

3.70 1.06 มาก 

การใช ้NFT ทาํใหข้ ัน้ตอนวธิใีนการทาํ

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์มคีวาม

ซบัซอ้นมากขึน้ (PE4) 

3.69 0.88 น้อย  

(ขอ้คาํถามเชงิลบ) 
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ตารางที ่4.6 ค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการแปลความระดับความคาดหวังใน

ประสทิธภิาพของ NFT (Performance Expectancy) (ต่อ) 

ประสทิธภิาพของ NFT x� S.D. แปลความ 

การใช ้NFT มผีลกระทบเชงิลบ

ต่อประสทิธภิาพการทาํธุรกรรม

งานศลิปะแบบดัง้เดมิ (PE5) 

3.79 0.80 น้อย  

(ขอ้คาํถามเชงิ

ลบ) 

การใช ้NFT ชว่ยลดระยะเวลาใน

การแสวงหากลุ่มตลาดเป้าหมาย

เพือ่เผยแพรผ่ลงานศลิปะ

ออนไลน์ (PE6) 

3.66 1.14 มาก 

รวม 3.74 0.58 มาก 

  

จากตารางที ่4.6 พบวา่ ในภาพรวม ศลิปินเหน็วา่ประสทิธภิาพของ NFT มมีาก (3.74, 

0.58) โดยเฉพาะอย่างยิง่ การใช ้NFT ช่วยใหก้ารทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ สะดวกรวดเรว็

ขึ้น (3.98, 1.29) รองลงมาคือการใช้ NFT ช่วยเพิ่มโอกาสในการขยายธุรกรรมงานศิลปะ

ออนไลน์ไดแ้บบไรพ้รมแดน (3.70, 1.06) นอกจากน้ี ศลิปินเหน็ว่าการใช ้NFT มผีลกระทบเชงิ

ลบต่อประสทิธภิาพการทาํธุรกรรมงานศลิปะแบบดัง้เดมิในระดบัน้อย (3.79, .080) 

 

ตารางที ่4.7 ค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการแปลความระดบัความคาดหวงัในความ 

พยายามใช ้NFT (Effort Expectancy) 

ความพยายามใช ้NFT x� S.D. แปลความ 

การศกึษาและทาํความเขา้ใจการใช ้

NFT เพือ่ทาํธรุกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ ทาํไดง้า่ย (EE1) 

3.72 1.06 มาก 

การสรา้งสรรคผ์ลงานศลิปะใหอ้ยูใ่น

รปูแบบ NFT มขี ัน้ตอนวธิทีาํทีง่า่ย 

สามารถทาํไดด้ว้ยตวัเอง (EE2) 

3.88 0.96 มาก 

การซือ้-ขายงานศลิปะ NFT ใน

ระบบออนไลน์ทาํไดง้า่ย (EE3) 

3.83 0.85 มาก 

วธิจีดัหาสกุลเงนิดจิทิลัเพือ่ซือ้ขาย

งานศลิปะ NFT มคีวามเสีย่งสงู 

(EE4) 

3.82 0.86 น้อย (ขอ้คาํถาม

เชงิลบ) 
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ตารางที ่4.7 ค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการแปลความระดบัความคาดหวงัในความ 

พยายามใช ้NFT (Effort Expectancy) (ต่อ) 

ความพยายามใช ้NFT x� S.D. แปลความ 

วธิใีชก้ระเป๋าเงนิเขา้รหสั เพือ่การ

ทาํธุรกรรม NFT ทาํไดง้า่ย (EE5) 

3.52 1.22 มาก 

การทาํตลาดดจิทิลัสาํหรบังาน

ศลิปะ NFT โดยเฉพาะการเขา้ถงึ

กลุ่มลกูคา้เป้าหมาย มคีวามยาก 

(EE6) 

3.62 1.08 น้อย 

(ขอ้คาํถามเชงิ

ลบ) 

การศกึษาการใช ้NFT เพือ่การทาํ

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ ใชเ้วลา

มากในครัง้แรก (EE7) 

3.88 1.00 น้อย 

(ขอ้คาํถามเชงิ

ลบ) 

รวม 3.75 0.49 มาก 

  

จากตารางที ่4.7 พบว่า ในภาพรวม ศลิปินเหน็วา่ความพยายามใช ้NFT มมีาก (3.75, 

0.49) โดยเฉพาะอยา่งยิง่ การสรา้งสรรคผ์ลงานศลิปะใหอ้ยูใ่นรปูแบบ NFT มขี ัน้ตอนวธิทีาํทีง่า่ย 

สามารถทําได้ด้วยตัวเอง (3.88, 0.96) รองลงมาคือ การซื้อ-ขายงานศิลปะ NFT ในระบบ

ออนไลน์ทําไดง้่าย (3.83, 0.85) และการศกึษาและทําความเขา้ใจการใช ้NFT เพื่อทําธุรกรรม

งานศลิปะออนไลน์ ทาํไดง้า่ย (3.72, 1.06) ตามลาํดบั 

 

ตารางที ่4.8 ค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการแปลความระดบัอิทธิพลทางสงัคมต่อ  

การใช ้NFT (Social Influence) 

อทิธพิลทางสงัคมต่อการใช ้NFT x� S.D. แปลความ 

ศลิปินคนอื่น ๆ มสีว่นกระตุน้ให้

ทา่นใช ้NFT เพือ่การทาํธุรกรรม

งานศลิปะออนไลน์ (SI1) 

3.76 0.90 มาก 

ญาต ิเพือ่น หรอืคนรูจ้กั ไม่มี

สว่นใด ๆ ในการกระตุน้ใหท้า่น

ใช ้NFT เพือ่การทาํธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ (SI2) 

3.79 0.93 น้อย (ขอ้คาํถาม

เชงิลบ) 
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ตารางที ่4.8 ค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการแปลความระดบัอิทธิพลทางสงัคมต่อ  

การใช ้NFT (Social Influence) (ต่อ) 

อทิธพิลทางสงัคมต่อการใช ้NFT x� S.D. แปลความ 

การใช ้NFT เพือ่การทาํธุรกรรม

งานศลิปะออนไลน์ ชว่ยสรา้ง

ภาพพจน์ของอุตสาหกรรมศลิปะ

ในประเทศใหด้ขีึน้ (SI3) 

3.64 1.20 มาก 

การใช ้NFT ทาํใหศ้ลิปินมี

ความสามารถในการทาํธุรกรรม

ศลิปะออนไลน์ (SI4) 

3.66 1.02 มาก 

รวม 3.71 0.60 มาก 

  

จากตารางที ่4.8 พบว่า ในภาพรวม ศลิปินเหน็ว่าอทิธพิลทางสงัคมต่อการใช ้NFT มี

มาก (3.71, 0.60) โดยเฉพาะอย่างยิง่ ศลิปินคนอื่น ๆ มสีว่นกระตุน้ใหม้กีารใช ้NFT เพือ่การทาํ

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (3.76, 0.90) รองลงมาคอืการใช ้NFT ทาํใหศ้ลิปินมคีวามสามารถใน

การทําธุรกรรมศิลปะออนไลน์ (3.66, 1.02) และการใช้ NFT เพื่อการทําธุรกรรมงานศิลปะ

ออนไลน์ ชว่ยสรา้งภาพพจน์ของอุตสาหกรรมศลิปะในประเทศใหด้ขีึน้ (3.64, 1.20) ตามลาํดบั 

 

ตารางที ่4.9 ค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการแปลความระดบัสภาพสิง่อํานวยความ

สะดวกในการใช ้NFT (Facilitating Condition) 

สภาพสิง่อาํนวยความสะดวกใน

การใช ้NFT 
x� S.D. แปลความ 

เทคโนโลยทีีม่อียู ่ณ ปัจจุบนั 

เพยีงพอต่อการใช ้NFT ในการทาํ

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (FC1) 

3.90 0.92 มาก 

มกีลุ่มคนหรอืคูม่อืทีพ่รอ้ม

ชว่ยเหลอืในดา้นการใช ้NFT 

เพือ่การทาํธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ (FC2) 

3.83 0.91 มาก 

มตีลาด NFT ทีม่คีวามน่าเชือ่ถอื 

พรอ้มสาํหรบัการทาํธุรกรรม

ศลิปะออนไลน์ (FC3) 

3.90 0.85 มาก 
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ตารางที ่4.9 ค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการแปลความระดบัสภาพสิง่อํานวยความ

สะดวกในการใช ้NFT (Facilitating Condition) (ต่อ) 

สภาพสิง่อาํนวยความสะดวกใน

การใช ้NFT 
x� S.D. แปลความ 

กระเป๋าเงนิเขา้รหสั ทีใ่ชใ้นการทาํ

ธุรกรรมศลิปะออนไลน์ มคีวาม

ปลอดภยัมากเพยีงพอ (FC4) 

3.63 1.17 มาก 

รวม 3.82 0.49 มาก 

 

จากตารางที ่4.9 พบว่า ในภาพรวม ศลิปินเหน็ว่าสภาพสิง่อํานวยความสะดวกในการ

ใช ้NFT มมีาก (3.82, 0.49) โดยเฉพาะอยา่งยิง่ เทคโนโลยทีีม่อียู ่ณ ปัจจุบนั เพยีงพอต่อการใช ้

NFT ในการทําธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (3.90, 0.92) และ มตีลาด NFT ทีม่คีวามน่าเชื่อถอื 

พรอ้มสาํหรบัการทาํธุรกรรมศลิปะออนไลน์ (3.90, 0.85) รองลงมาคอืมกีลุ่มคนหรอืคู่มอืทีพ่รอ้ม

ช่วยเหลอืในดา้นการใช ้NFT เพื่อการทําธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (3.83, 0.91) และกระเป๋า

เงนิเขา้รหสั ที่ใชใ้นการทําธุรกรรมศลิปะออนไลน์ มคีวามปลอดภยัมากเพยีงพอ (3.63, 1.17) 

ตามลาํดบั 

 

ตารางที ่4.10 ค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการแปลความระดับความตัง้ใจแสดง

พฤตกิรรมการใช ้NFT (Behavioral Intention) 

ความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้

NFT 
x� S.D. แปลความ 

ทา่นตัง้ใจจะใช ้NFT เพือ่การทาํ

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ต่อไป 

(BI1) 

3.64 1.08 มาก 

ทา่นใช ้NFT เพือ่การทาํธุรกรรม

งานศลิปะออนไลน์ ในทุกโอกาส 

(BI2) 

3.85 1.00 มาก 

ทา่นชอบแนวคดิการใช ้NFT 

เพือ่การทาํธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ (BI3) 

3.66 0.97 มาก 

รวม 3.72 0.73 มาก 
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จากตารางที ่4.10 พบว่า ในภาพรวม ศลิปินเหน็ว่าความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้

NFT มมีาก (3.72, 0.73) โดยเฉพาะอยา่งยิง่ การใช ้NFT เพือ่การทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ 

ในทุกโอกาส (3.85, 1.00) รองลงมาคอืมคีวามชอบแนวคดิการใช ้NFT เพื่อการทําธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ (3.66, 0.97) และมคีวามตัง้ใจจะใช ้NFT เพื่อการทําธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์

ต่อไป (3.64, 1.08) ตามลาํดบั 

 

ตารางที ่4.11 ระยะเวลาในการสร้างสรรค์งานศิลปะ NFT ต่อ 1 ชิ้น จําแนกตามความถี่และ    

คา่รอ้ยละ (Use Behavioral) 

ระยะเวลาในการสรา้งสรรคง์าน

ศลิปะ NFT ตอ่ 1 ชิน้ (UB1) 
ความถี ่ รอ้ยละ 

ภายใน 1 วนั 20 3.8 

ภายใน 1 สปัดาห ์ 34 6.4 

ภายใน 1 เดอืน 367 69.2 

มากกวา่ 1 เดอืน 109 20.6 

รวม 530 100 

  

จากตารางที่ 4.11 พบว่า ระยะเวลาในการสร้างสรรค์งานศลิปะNFT ต่อ 1 ชิ้น ของ

ศลิปินผูต้อบแบบสอบถามส่วนใหญ่คอื ภายใน 1 เดอืน (รอ้ยละ 69.2) รองลงมาคอื มากกว่า 1 

เดอืน (รอ้ยละ 20.6) ภายใน 1 สปัดาห ์(รอ้ยละ 6.4) และภายใน 1 วนั (รอ้ยละ 3.8) ตามลาํดบั 

 

ตารางที ่4.12 ระยะเวลาที่ได้รบัการตอบรบัจากผู้สนใจหรอืผู้ชื้อ หลงัจากประกาศขายชิ้นงาน

ศลิปะ NFT จาํแนกตามความถีแ่ละคา่รอ้ยละ (Use Behavioral) 

ระยะเวลาทีไ่ดร้บัการตอบรบัจาก

ผูส้นใจหรอืผูช้ือ้ (UB2) 
ความถี ่ รอ้ยละ 

ภายใน 1 วนั 58 10.9 

ภายใน 1 สปัดาห ์ 39 7.4 

ภายใน 1 เดอืน 344 64.9 

มากกวา่ 1 เดอืน 89 16.8 

รวม 530 100 
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จากตารางที ่4.12 พบว่า ระยะเวลาทีไ่ด้รบัการตอบรบัจากผูส้นใจหรอืผูช้ื้อ หลงัจาก

ประกาศขายชิ้นงานศลิปะ NFT ของศลิปินผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่คอื ภายใน 1 เดอืน 

(รอ้ยละ 64.9) รองลงมาคอื มากกว่า 1 เดอืน (รอ้ยละ 16.8) ภายใน 1 วนั (รอ้ยละ 10.9) และ 

ภายใน 1 สปัดาห ์(รอ้ยละ 7.4) ตามลาํดบั 

 

ตารางที ่4.13 ค่าเฉลีย่ ค่าเบีย่งเบนมาตรฐาน และการแปลความระดบัการใชแ้พลตฟอรม์ตลาด 

NFT ตามความนิยมของกลุ่มศลิปินทา่นอื่น ๆ (Use Behavioral) 

การใชแ้พลตฟอรม์ตลาด NFT 

ตามความนิยมของกลุ่มศลิปิน

ทา่นอื่น ๆ (UB3) 
x� S.D. แปลความ 

ทา่นใชแ้พลตฟอรม์ตลาด NFT 

ตามความนิยมของกลุ่มศลิปิน

ทา่นอื่น ๆ 

3.59 0.93 มาก 

 

จากตารางที ่4.13 พบว่า ศลิปินเหน็ว่าการใชแ้พลตฟอรม์ตลาด NFT ตามความนิยม

ของกลุ่มศลิปินทา่นอื่น ๆ มมีาก (3.59, 0.93) 

 

4.4 ผลการทดสอบสมมติฐาน: ความสมัพนัธ์เชิงอิทธิพลระหว่างสภาพปัญหา

กบัความตัง้ใจแสดงพฤติกรรมการใช้ NFT 

 

ผลการทดสอบสมมตฐิานที ่1 

 

H1: ความคาดหวงัในประสทิธภิาพของการใช้ NFT เพื่อประยุกต์ใช้ในธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ (PE) สง่ผลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT (BI) 

 

H1.1: ความคาดหวงัในประสทิธภิาพของการใช ้NFT เพื่อประยุกต์ใชใ้นธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ (PE) ส่งผลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT เพื่อการทําธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ต่อไป (BI1) 
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ตารางที ่4.14 การตรวจสอบความสมัพนัธ์ภายใน (Autocorrelation) ขอ้มูลความคาดหวงัใน

ประสทิธภิาพของการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (PE)  

R R2 Adjusted R2 SEest คา่ Durbin-Watson 

.639 .408 .405 .82946 1.939 

 

จากตารางที่ 4.14 พบว่าค่า Durbin-Watson เท่ากบั 1.939 ซึ่งเป็นค่าที่อยู่ระหว่าง  

1.5 - 2.5 แสดงว่า ค่าความคลาดเคลื่อนของขอ้มูลเป็นอสิระต่อกนั ซึ่งเป็นไปตามขอ้ตกลงของ

การวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ 

 

ตารางที ่4.15 ผลการตรวจสอบสภาวะร่วมของตวัแปรความคาดหวงัในประสทิธภิาพของการใช ้

NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (PE) 

  

คา่สมัประสทิธิ ์

สหสมัพนัธใ์น

รปูแบบ

คะแนนดบิ 

คา่

สมัประสทิธิ ์

สหสมัพนัธ์

ในรปูแบบ

คะแนน

มาตรฐาน 

t 
p-

value 

สถติทิดสอบความ

อสิระต่อกนัของ

ขอ้มลู 

b SE β Tolerance VIF 

คา่คงที ่ 0.963 0.164 
 

5.861 .000 
  

โดยภาพรวม การใช ้

NFT ชว่ยใหธ้รุกรรม

งานศลิปะออนไลน์มี

ประสทิธภิาพมาก

ขึน้ 

0.597 0.033 0.61 18.168 .000 0.996 1.004 

การใช ้NFT ชว่ยลด

ระยะเวลาในการ

แสวงหากลุ่มตลาด

เป้าหมายเพือ่

เผยแพรผ่ลงาน

ศลิปะออนไลน์ 

0.143 0.032 0.151 4.501 .000 0.996 1.004 
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จากตารางที ่4.15 พบว่า ค่า Tolerance ของตวัแปรอสิระทุกตวั มคี่าเขา้ใกล ้1 (.996) 

จงึสรุปว่าตวัแปรอสิระเป็นอสิระต่อกนั ซึ่งเป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้

แบบพหุ 

 

ตารางที ่4.16 ผลการตรวจสอบความคลาดเคลื่อนที่เกิดจากการพยากรณ์ (Residuals 

Statistics) อทิธพิลของตวัแปรความคาดหวงัในประสทิธภิาพของการใช ้NFT เพือ่

ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (PE) 

 คา่ตํ่าสดุ คา่สงูสดุ x� S.D. 

คา่พยากรณ์ 1.8450 4.6604 3.6396 .68689 

ความคลาดเคลื่อน -2.09007 1.81858 .00000 .82789 

คา่พยากรณ์มาตรฐาน -2.613 1.486 .000 1.000 

ความคลาดเคลื่อนมาตรฐาน -2.520 2.193 .000 .998 

 

จากตารางที่ 4.16 พบว่า ค่าความคลาดเคลื่อน (Residual) ที่เกดิจากการพยากรณ์    

มคี่าเท่ากบั 0 แสดงว่ามคีวามคลาดเคลื่อนปกต ิซึง่เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอย

เชงิเสน้แบบพหุ 

 

 
 

รปูที ่4.1 กราฟแสดงความน่าจะเป็นปกตขิองความคลาดเคลื่อนมาตรฐานทีเ่กดิจากการ

พยากรณ์อทิธพิลของความคาดหวงัในประสทิธภิาพของการใช ้NFT 

เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (PE) 

 



68 

จากรูปที ่4.1 พบว่า ค่าความคลาดเคลื่อน (Residual) ทีเ่กดิจากการพยากรณ์ มกีาร

แจกแจงปกต ิพจิารณาจากคา่ความน่าจะเป็น (Probability) ทีเ่ป็นสญัลกัษณ์วงกลมเรยีงตวัตาม

แนวเสน้ทแยง ซึง่เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ 

 

 
 

รปูที ่4.2 Scatterplot แสดงความคลาดเคลื่อนทีเ่กดิจากการพยากรณ์อทิธพิลของตวัแปรความ

คาดหวงัในประสทิธภิาพของการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (PE) 

 

จากรปูที ่4.2 พบวา่ การกระจายของวงกลม (คา่ Zresidual) อยูร่ะหวา่ง ±3 เหนือและ

ใต้ระดบั 0.00 แสดงว่า ความคลาดเคลื่อนที่เกดิจากการพยากรณ์ มคีวามแปรปรวนคงที่ ซึ่ง

เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ 

 

ตารางที ่4.17 การตรวจสอบความสมัพนัธเ์ชงิเสน้ระหว่างตวัแปรความคาดหวงัในประสทิธภิาพ

ของการใช้ NFT เพื่อประยุกต์ใช้ในธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (PE) กบัความ

ตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT เพื่อการทําธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ต่อไป 

(BI1) ดว้ยการวเิคราะหค์วามแปรปรวนทางเดยีว (One Way ANOVA) 

ตวัแบบ 

ผลรวมความ

แปรปรวนยก

กาํลงัสอง 

องศาอสิระ 
คา่เฉลีย่ยก

กาํลงัสอง 
F p-value 

คา่ถอดถอย 249.593 2 124.796 181.39 .000 

ความคลาดเคลื่อน 362.575 527 0.688 
  

รวม 612.168 529 
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จากตารางที ่4.17 พบว่า ค่าสถติทิดสอบ F มคี่าเท่ากบั 181.390 และ p-value มคี่า

น้อยกวา่ .001 แสดงวา่ตวัแปรอสิระ มคีวามสมัพนัธเ์ชงิเสน้กบัตวัแปรตาม 

 

ตารางที ่4.18 ผลการวเิคราะห์ถดถอยเชิงเส้นแบบพหุ เพื่อพยากรณ์ปัจจยัความคาดหวงัใน

ประสทิธภิาพของการใช ้NFT (PE) ทีม่อีทิธพิลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการ

ใช ้NFT ในดา้นการทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ต่อไป (BI1) 

ตวัแปร b SE β t p-value 

โดยภาพรวม การใช ้NFT ชว่ยใหธุ้รกรรม

งานศลิปะออนไลน์มปีระสทิธภิาพมากขึน้ 

(PE2) 

0.597 0.033 0.61 18.168 .000 

การใช ้NFT ชว่ยลดระยะเวลาในการ

แสวงหากลุ่มตลาดเป้าหมายเพือ่เผยแพร่

ผลงานศลิปะออนไลน์ (PE6) 

0.143 0.032 0.151 4.501 .000 

คา่คงที ่= .963; SEest = ±.83; R = .639; R2 = .408; F = 181.390; p-value = .000 

 

จากตารางที ่4.18 จะเหน็ว่า ปัจจยัทัง้ 2 ตวั มอีทิธพิลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรม

การใช้ NFT ในด้านการทําธุรกรรมงานศิลปะออนไลน์ต่อไป (BI1) โดยมีค่าสัมประสิทธิ ์

สหสมัพนัธ์พหุคูณ (R) = .639 และค่าสมัประสทิธิก์ารพยากรณ์ (R2) เท่ากบั .408 สามารถ

พยากรณ์การทําธุรกรรมศลิปะออนไลน์ต่อไป ไดร้อ้ยละ 40.8 อย่างมนีัยสําคญัทางสถติทิีร่ะดบั 

.05 โดยมคีวามคลาดเคลื่อนมาตรฐานในการพยากรณ์เท่ากบั ±.83 เมื่อพจิารณาค่าสมัประสทิธิ ์

ความถดถอยของตวัแปรการพยากรณ์ พบว่าปัจจยั PE2 และ PE6 สามารถพยากรณ์การทํา

ธุรกรรมศลิปะออนไลน์ต่อไป ได้อย่างมนีัยสําคญัทางสถติทิี่ระดบั .05 สมการพยากรณ์ในรูป

คะแนนดบิ เป็นดงัน้ี 

 

BI1� =  .963 + .597(PE2) + .143(PE6)             (4-1) 

 

จากสมการดงักล่าว อธบิายได้ว่าเมื่อปัจจยัทัง้ 2 ด้าน มคี่าเป็น 0 ความคาดหวงัใน

ประสทิธภิาพของการใช ้NFT ในการทําธุรกรรมศลิปะออนไลน์ต่อไป (BI1) จะมคี่าเพิม่ขึน้หรอื

เท่ากบั .963 หน่วย เมื่อปัจจยั PE2 และ PE6 มีค่าเพิ่มขึ้น 1 หน่วย จะมีความคาดหวงัใน

ประสทิธภิาพของการใช ้NFT ในการทําธุรกรรมศลิปะออนไลน์ต่อไป (BI1) เพิม่ขึน้ .143 และ 

.597 หน่วย ตามลาํดบั 
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H1.2: ความคาดหวงัในประสทิธภิาพของการใช ้NFT เพื่อประยุกต์ใชใ้นธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ (PE) ส่งผลต่อความตัง้ใจความตัง้ใจจะใช้ NFT เพื่อการทําธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ในทุกโอกาส (BI2) 

 

ตารางที ่4.19 การตรวจสอบความสมัพนัธ์ภายใน (Autocorrelation) ขอ้มูลความคาดหวงัใน

ประสทิธภิาพของการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (PE)  

R R2 Adjusted R2 SEest คา่ Durbin-Watson 

.702 .493 .490 .71729 2.015 

 

จากตารางที่ 4.19 พบว่า ค่า Durbin-Watson เท่ากบั 2.015 ซึ่งเป็นค่าที่อยู่ระหว่าง  

1.5 - 2.5 แสดงว่า ค่าความคลาดเคลื่อนของขอ้มูลเป็นอสิระต่อกนั ซึ่งเป็นไปตามขอ้ตกลงของ

การวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ 

 

ตารางที ่4.20 ผลการตรวจสอบสภาวะร่วมของตวัแปรความคาดหวงัในประสทิธภิาพของการใช ้

NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (PE) 

  

คา่สมัประสทิธิ ์

สหสมัพนัธใ์น

รปูแบบคะแนนดบิ 

คา่

สมัประสทิธิ ์

สหสมัพนัธ์

ในรปูแบบ

คะแนน

มาตรฐาน 

t 
p-

value 

สถติทิดสอบความ

อสิระต่อกนัของ

ขอ้มลู 

b SE β Tolerance VIF 

คา่คงที ่ 0.811 0.158 
 

5.151 .000 
  

การใช ้NFT 

ชว่ยเพิม่

โอกาสในการ

ขยายธุรกรรม

งานศลิปะ

ออนไลน์ได้

แบบไร้

พรมแดน 

0.478 0.036 0.503 13.119 .000 0.656 1.525 
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ตารางที ่4.20 ผลการตรวจสอบสภาวะร่วมของตวัแปรความคาดหวงัในประสทิธภิาพของการใช ้

NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (PE) (ต่อ) 

  

คา่สมัประสทิธิ ์

สหสมัพนัธใ์น

รปูแบบคะแนนดบิ 

คา่

สมัประสทิธิ ์

สหสมัพนัธ์

ในรปูแบบ

คะแนน

มาตรฐาน 

t 
p-

value 

สถติทิดสอบความ

อสิระต่อกนัของ

ขอ้มลู 

b SE β Tolerance VIF 

โดยภาพรวม 

การใช ้NFT 

ชว่ยใหธุ้รกรรม

งานศลิปะ

ออนไลน์มี

ประสทิธภิาพ

มากขึน้ 

0.199 0.033 0.218 6.059 .000 0.748 1.336 

การใช ้NFT 

ทาํใหข้ ัน้ตอน

วธิใีนการทาํ

ธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์

มคีวาม

ซบัซอ้นมาก

ขึน้ 

0.149 0.039 0.13 3.818 .000 0.835 1.198 

 

จากตารางที ่4.20 พบวา่ คา่ Tolerance ของตวัแปรอสิระทุกตวั มคีา่เขา้ใกล ้1 (.656 - 

.835) จงึสรุปว่า ตวัแปรอสิระเป็นอสิระต่อกนั ซึ่งเป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอย

เชงิเสน้แบบพหุ 
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ตารางที ่4.21 ผลการตรวจสอบความคลาดเคลื่อนที่เกิดจากการพยากรณ์ (Residuals 

Statistics) อทิธพิลของตวัแปรความคาดหวงัในประสทิธภิาพของการใช ้NFT เพือ่

ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (PE) 

 คา่ตํ่าสดุ คา่สงูสดุ x� S.D. 

คา่พยากรณ์ 1.7859 4.7915 3.8453 .70467 

ความคลาดเคลื่อน -1.79148 1.56248 .00000 .71525 

คา่พยากรณ์มาตรฐาน -2.922 1.343 .000 1.000 

ความคลาดเคลื่อนมาตรฐาน -2.498 2.178 .000 .997 

 

จากตารางที ่4.21 พบว่า ค่าความคลาดเคลื่อน (Residual) ทีเ่กดิจากการพยากรณ์ มี

ค่าเท่ากบั 0 แสดงว่ามคีวามคลาดเคลื่อนปกต ิซึง่เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอย

เชงิเสน้แบบพหุ 

 

 
 

รปูที ่4.3 กราฟแสดงความน่าจะเป็นปกตขิองความคลาดเคลื่อนมาตรฐานทีเ่กดิจากการ

พยากรณ์อทิธพิลของความคาดหวงัในประสทิธภิาพของการใช ้NFT  

เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (PE) 

 

จากรูปที ่4.3 พบว่า ค่าความคลาดเคลื่อน (Residual) ทีเ่กดิจากการพยากรณ์ มกีาร

แจกแจงปกต ิพจิารณาจากคา่ความน่าจะเป็น (Probability) ทีเ่ป็นสญัลกัษณ์วงกลมเรยีงตวัตาม

แนวเสน้ทแยง ซึง่เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ 
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รปูที ่4.4 Scatterplot แสดงความคลาดเคลื่อนทีเ่กดิจากการพยากรณ์อทิธพิลของตวัแปรความ

คาดหวงัในประสทิธภิาพของการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (PE) 

 

จากรปูที ่4.4 พบวา่ การกระจายของวงกลม (คา่ Zresidual) อยูร่ะหวา่ง ±3 เหนือและ

ใต้ระดบั 0.00 แสดงว่าความคลาดเคลื่อนที่เกดิจากการพยากรณ์ มคีวามแปรปรวนคงที่ ซึ่ง

เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ 

 

ตารางที ่4.22 การตรวจสอบความสมัพนัธเ์ชงิเสน้ระหว่างตวัแปรความคาดหวงัในประสทิธภิาพ

ของการใช้ NFT เพื่อประยุกต์ใช้ในธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (PE) กบัความ

ตัง้ใจความตัง้ใจจะใช้ NFT เพื่อการทําธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ในทุกโอกาส 

(BI2) ดว้ยการวเิคราะหค์วามแปรปรวนทางเดยีว (One Way ANOVA) 

ตวัแบบ 

ผลรวมความ

แปรปรวนยก

กาํลงัสอง 

องศาอสิระ 
คา่เฉลีย่ยก

กาํลงัสอง 
F p-value 

คา่ถอดถอย 262.683 3 87.561 170.185 .000 

ความคลาดเคลื่อน 270.630 526 .515   

รวม 533.313 529    

 

จากตารางที ่4.22 พบว่า ค่าสถติทิดสอบ F มคี่าเท่ากบั 170.185 และ p-value มคี่า

น้อยกวา่ .001 แสดงวา่ตวัแปรอสิระ มคีวามสมัพนัธเ์ชงิเสน้กบัตวัแปรตาม 
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ตารางที ่4.23 ผลการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ เพื่อพยากรณ์ปัจจยัความคาดหวงัในความ

ประสทิธภิาพของการใช ้NFT (PE) ทีม่อีทิธพิลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้

NFT ในดา้นการทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ในทุกโอกาส (BI2) 

ตวัแปร b SE β t p-value 

การใช ้NFT ชว่ยเพิม่โอกาสในการขยาย

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ไดแ้บบไรพ้รมแดน 

(PE3) 

0.478 0.036 0.503 13.119 .000 

โดยภาพรวม การใช ้NFT ชว่ยใหธุ้รกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์มปีระสทิธภิาพมากขึน้ (PE2) 

0.199 0.033 0.218 6.059 .000 

การใช ้NFT ทาํใหข้ ัน้ตอนวธิใีนการทาํ

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์มคีวามซบัซอ้น

มากขึน้ (PE4) 

0.149 0.039 0.13 3.818 .000 

คา่คงที ่= .811; SEest = ±.72; R = .702; R2 = .493; F = 170.185; p-value = .000 

 

จากตารางที ่4.23 จะเหน็ว่า ปัจจยัทัง้ 3 ตวั มอีทิธพิลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรม

การใช ้NFT ในดา้นการทําธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ในทุกโอกาส (BI2) โดยมคี่าสมัประสทิธิ ์

สหสมัพนัธ์พหุคูณ (R) = .702 และค่าสมัประสทิธิก์ารพยากรณ์ (R2) เท่ากบั .493 สามารถ

พยากรณ์การทําธุรกรรมศลิปะออนไลน์ต่อไป ไดร้อ้ยละ 49.3 อย่างมนีัยสําคญัทางสถติทิีร่ะดบั 

.05 โดยมคีวามคลาดเคลื่อนมาตรฐานในการพยากรณ์เท่ากบั ±.72 เมื่อพจิารณาค่าสมัประสทิธิ ์

ความถดถอยของตวัแปรการพยากรณ์ พบว่าปัจจยั PE3, PE2 และ PE4 สามารถพยากรณ์การ

ทําธุรกรรมงานศิลปะออนไลน์ในทุกโอกาส ได้อย่างมนีัยสําคญัทางสถิติที่ระดบั .05 สมการ

พยากรณ์ในรปูคะแนนดบิ เป็นดงัน้ี 

 

BI2� =  .811 + .478(PE3) + .199(PE2) + .149(PE4)        (4-2) 

 

จากสมการดงักล่าว อธบิายได้ว่าเมื่อปัจจยัทัง้ 3 ด้าน มคี่าเป็น 0 ความคาดหวงัใน

ประสทิธภิาพของการใช ้NFT ในการทําธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ในทุกโอกาส (BI2) จะมคี่า

เพิม่ขึน้หรอืเทา่กบั .811 หน่วย เมือ่ปัจจยั PE3, PE2 และ PE4 มคีา่เพิม่ขึน้ 1 หน่วย จะมคีวาม

คาดหวงัในประสทิธภิาพของการใช ้NFT ในการทําธุรกรรมศลิปะออนไลน์ในทุกโอกาส (BI2) 

เพิม่ขึน้ .199, .149 และ .478 หน่วย ตามลาํดบั 
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H1.3: ความคาดหวงัในประสทิธภิาพของการใช ้NFT เพื่อประยุกต์ใชใ้นธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ (PE) ส่งผลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT ดา้นความชอบในแนวคดิ

การใช ้NFT เพือ่การทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (BI3) 

 

ตารางที ่4.24 การตรวจสอบความสมัพนัธ์ภายใน (Autocorrelation) ขอ้มูลความคาดหวงัใน

ประสทิธภิาพของการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (PE)  

R R2 Adjusted R2 SEest คา่ Durbin-Watson 

.679 .461 .456 .71912 2.061 

 

จากตารางที่ 4.24 พบว่า ค่า Durbin-Watson เท่ากบั 2.061 ซึ่งเป็นค่าที่อยู่ระหว่าง  

1.5 - 2.5 แสดงว่า ค่าความคลาดเคลื่อนของขอ้มูลเป็นอสิระต่อกนั ซึ่งเป็นไปตามขอ้ตกลงของ

การวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ 

 

ตารางที ่4.25 ผลการตรวจสอบสภาวะร่วมของตวัแปรความคาดหวงัในประสทิธภิาพของการใช ้

NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (PE) 

  

คา่สมัประสทิธิ ์

สหสมัพนัธใ์น

รปูแบบคะแนน

ดบิ 

คา่

สมัประสทิธิ ์

สหสมัพนัธ์

ในรปูแบบ

คะแนน

มาตรฐาน 

t 
p-

value 

สถติทิดสอบความ

อสิระต่อกนัของ

ขอ้มลู 

b SE β Tolerance VIF 

คา่คงที ่ -0.369 0.228 
 

-1.621 .106 
  

การใช ้NFT ทาํให้

ข ัน้ตอนวธิใีนการทาํ

ธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์มคีวามซบัซอ้น

มากขึน้ (PE4) 

0.508 0.041 0.456 12.382 .000 0.758 1.319 

โดยภาพรวม การใช ้

NFT ชว่ยใหธุ้รกรรม

งานศลิปะออนไลน์มี

ประสทิธภิาพมากขึน้ 

(PE2) 

0.097 0.037 0.11 2.624 .009 0.587 1.705 
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ตารางที ่4.25 ผลการตรวจสอบสภาวะร่วมของตวัแปรความคาดหวงัในประสทิธภิาพของการใช ้

NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (PE) (ต่อ) 

  

คา่สมัประสทิธิ ์

สหสมัพนัธใ์น

รปูแบบคะแนน

ดบิ 

คา่

สมัประสทิธิ ์

สหสมัพนัธ์

ในรปูแบบ

คะแนน

มาตรฐาน 

t 
p-

value 

สถติทิดสอบความ

อสิระต่อกนัของ

ขอ้มลู 

b SE β Tolerance VIF 

การใช ้NFT มี

ผลกระทบเชงิลบต่อ

ประสทิธภิาพการทาํ

ธุรกรรมงานศลิปะแบบ

ดัง้เดมิ (PE5) 

0.182 0.045 0.149 4.045 .000 0.761 1.313 

การใช ้NFT ชว่ยเพิม่

โอกาสในการขยาย

ธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ไดแ้บบไร้

พรมแดน (PE3) 

0.216 0.04 0.234 5.452 .000 0.56 1.785 

การใช ้NFT ชว่ยใหก้าร

ทาํธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ สะดวกรวดเรว็

ขึน้ (PE1) 

0.08 0.029 0.105 2.769 .006 0.711 1.407 

 

จากตารางที ่4.25 พบวา่ คา่ Tolerance ของตวัแปรอสิระทุกตวั มคีา่เขา้ใกล ้1 (.560 - 

761) จงึสรุปวา่ ตวัแปรอสิระเป็นอสิระต่อกนั ซึง่เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิ

เสน้แบบพหุ 
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ตารางที ่4.26 ผลการตรวจสอบความคลาดเคลื่อนที่เกิดจากการพยากรณ์ (Residuals 

Statistics) อทิธพิลของตวัแปรความคาดหวงัในประสทิธภิาพของการใช ้NFT เพือ่

ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (PE) 

 คา่ตํ่าสดุ คา่สงูสดุ x� S.D. 

คา่พยากรณ์ 1.6651 4.8282 3.6604 .66209 

ความคลาดเคลื่อน -1.68468 1.86414 .00000 .71571 

คา่พยากรณ์มาตรฐาน -3.014 1.764 .000 1.000 

ความคลาดเคลื่อน

มาตรฐาน 

-2.343 2.592 .000 .995 

 

จากตารางที ่4.26 พบว่า ค่าความคลาดเคลื่อน (Residual) ทีเ่กดิจากการพยากรณ์ มี

ค่าเท่ากบั 0 แสดงว่ามคีวามคลาดเคลื่อนปกต ิซึง่เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอย

เชงิเสน้แบบพหุ 

 

 
 

รปูที ่4.5 กราฟแสดงความน่าจะเป็นปกตขิองความคลาดเคลื่อนมาตรฐานทีเ่กดิจากการ

พยากรณ์อทิธพิลของความคาดหวงัในประสทิธภิาพของการใช ้NFT  

เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (PE) 

 

จากรูปที ่4.5 พบว่า ค่าความคลาดเคลื่อน (Residual) ทีเ่กดิจากการพยากรณ์ มกีาร

แจกแจงปกต ิพจิารณาจากคา่ความน่าจะเป็น (Probability) ทีเ่ป็นสญัลกัษณ์วงกลมเรยีงตวัตาม

แนวเสน้ทแยง ซึง่เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ 
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รปูที ่4.6 Scatterplot แสดงความคลาดเคลื่อนทีเ่กดิจากการพยากรณ์อทิธพิลของตวัแปรความ

คาดหวงัในประสทิธภิาพของการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (PE) 

 

จากรปูที ่4.6 พบวา่ การกระจายของวงกลม (คา่ Zresidual) อยูร่ะหวา่ง ±3 เหนือและ

ใต้ระดบั 0.00 แสดงว่าความคลาดเคลื่อนที่เกดิจากการพยากรณ์ มคีวามแปรปรวนคงที่ ซึ่ง

เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ 

 

ตารางที ่4.27 การตรวจสอบความสมัพนัธเ์ชงิเสน้ระหว่างตวัแปรความคาดหวงัในประสทิธภิาพ

ของการใช้ NFT เพื่อประยุกต์ใช้ในธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (PE) กบัความ

ตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT ดา้นความชอบในแนวคดิการใช ้NFT เพื่อการ

ทําธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (BI3) ดว้ยการวเิคราะหค์วามแปรปรวนทางเดยีว 

(One Way ANOVA) 

ตวัแบบ 

ผลรวมความ

แปรปรวนยก

กาํลงัสอง 

องศาอสิระ 
คา่เฉลีย่ยก

กาํลงัสอง 
F p-value 

คา่ถอดถอย 231.891 5 46.378 89.684 .000 

ความคลาดเคลื่อน 270.977 524 .517   

รวม 502.868 529    

 

จากตารางที ่4.27 พบว่าค่าสถติทิดสอบ F มคี่าเท่ากบั 89.684 และ p-value มคี่าน้อย

กวา่ .001 แสดงวา่ตวัแปรอสิระ มคีวามสมัพนัธเ์ชงิเสน้กบัตวัแปรตาม 

 



79 

ตารางที ่4.28 ผลการวเิคราะห์ถดถอยเชิงเส้นแบบพหุ เพื่อพยากรณ์ปัจจยัความคาดหวงัใน

ความประสิทธิภาพของการใช้ NFT (PE) ที่มีอิทธิพลต่อความตัง้ใจแสดง

พฤติกรรมการใช้ NFT ในด้านความชอบในแนวคิดการใช้ NFT เพื่อการทํา

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (BI3) 

ตวัแปร b SE β t 
p-

value 

การใช ้NFT ทาํใหข้ ัน้ตอนวธิใีนการทาํ

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์มคีวามซบัซอ้น

มากขึน้ (PE4) 

0.508 0.041 0.456 12.382 .000 

โดยภาพรวม การใช ้NFT ชว่ยใหธุ้รกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์มปีระสทิธภิาพมากขึน้ (PE2) 

0.097 0.037 0.11 2.624 .009 

การใช ้NFT มผีลกระทบเชงิลบต่อ

ประสทิธภิาพการทาํธุรกรรมงานศลิปะแบบ

ดัง้เดมิ (PE5) 

0.182 0.045 0.149 4.045 .000 

การใช ้NFT ชว่ยเพิม่โอกาสในการขยาย

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ไดแ้บบไรพ้รมแดน 

(PE3) 

0.216 0.04 0.234 5.452 .000 

การใช ้NFT ชว่ยใหก้ารทาํธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ สะดวกรวดเรว็ขึน้ (PE1) 

0.08 0.029 0.105 2.769 .006 

คา่คงที ่= -.369; SEest = ±.72; R = .679; R2 = .461; F = 89.684; p-value = .000 

 

จากตารางที่ 4.28 จะเหน็ว่าปัจจยัทัง้ 5 ตวั มอีทิธพิลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรม

การใช้ NFT ในด้านความชอบในแนวคดิการใช้ NFT เพื่อการทําธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ 

(BI3) โดยมคี่าสมัประสทิธิส์หสมัพนัธพ์หุคูณ (R) = .679 และค่าสมัประสทิธิก์ารพยากรณ์ (R2) 

เท่ากบั .461 สามารถพยากรณ์ความชอบในแนวคดิการใช ้NFT เพื่อการทําธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ ไดร้อ้ยละ 46.1 อยา่งมนียัสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 โดยมคีวามคลาดเคลื่อนมาตรฐาน

ในการพยากรณ์เทา่กบั ±.72 เมื่อพจิารณาค่าสมัประสทิธิค์วามถดถอยของตวัแปรการพยากรณ์ 

พบว่าปัจจยั PE4, PE2, PE5, PE3 และ PE1 สามารถพยากรณ์การทําธุรกรรมงานศิลปะ

ออนไลน์ในทุกโอกาส ไดอ้ย่างมนียัสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 สมการพยากรณ์ในรปูคะแนนดบิ 

เป็นดงัน้ี 
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       BI3� =  −.369 + .508(PE4) + .097(PE2) + .182(PE5) 

+.216(PE3) + .080(PE1)                           (4-3) 

 

จากสมการดงักล่าว อธบิายได้ว่าเมื่อปัจจยัทัง้ 5 ด้าน มคี่าเป็น 0 ความคาดหวงัใน

ประสทิธภิาพของการใช ้NFT ในดา้นความชอบในแนวคดิการใช ้NFT เพื่อการทําธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ (BI3) จะมคี่าลดลงหรอืเท่ากบั .369 หน่วย เมื่อปัจจยั PE4, PE2, PE5, PE3 

และ PE1 มคี่าเพิม่ขึ้น 1 หน่วย จะมคีวามคาดหวงัในประสทิธภิาพของการใช้ NFT ในด้าน

ความชอบในแนวคดิการใช้ NFT เพื่อการทําธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (BI3) เพิม่ขึ้น .080, 

.097, .182, .216 และ .508 หน่วย ตามลาํดบั 

H2: ความคาดหวงัในความพยายามของการใช ้NFT เพื่อประยุกต์ใช้ในธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ (EE) สง่ผลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT (BI) 

H2.1: ความคาดหวงัในความพยายามของการใช ้NFT เพื่อประยุกต์ใชใ้นธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ (EE) ส่งผลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT เพื่อการทําธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ต่อไป (BI1) 

 

ตารางที ่4.29 การตรวจสอบความสมัพนัธ์ภายใน (Autocorrelation) ขอ้มูลความคาดหวงัใน

ความพยายามของการใช้ NFT เพื่อประยุกต์ใช้ในธุรกรรมงานศิลปะออนไลน์ 

(EE)  

R R2 Adjusted R2 SEest คา่ Durbin-Watson 

.740 .548 .542 .72765 1.989 

 

จากตารางที่ 4.29 พบว่า ค่า Durbin-Watson เท่ากบั 1.989 ซึ่งเป็นค่าที่อยู่ระหว่าง  

1.5 - 2.5 แสดงว่า ค่าความคลาดเคลื่อนของขอ้มูลเป็นอสิระต่อกนั ซึ่งเป็นไปตามขอ้ตกลงของ

การวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ 
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ตารางที ่4.30 ผลการตรวจสอบสภาวะร่วมของตวัแปรความความคาดหวงัในความพยายามของ

การใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (EE) 

  

คา่สมัประสทิธิ ์

สหสมัพนัธใ์น

รปูแบบ

คะแนนดบิ 

คา่

สมัประสทิธิ ์

สหสมัพนัธ์

ในรปูแบบ

คะแนน

มาตรฐาน 

t 
p-

value 

สถติทิดสอบความ

อสิระต่อกนัของ

ขอ้มลู 

b SE β Tolerance VIF 

คา่คงที ่ -1.07 0.272 
 

-3.932 .000 
  

การทาํตลาดดจิทิลั 

สาํหรบังานศลิปะ 

NFT โดยเฉพาะการ

เขา้ถงึกลุ่มลกูคา้

เป้าหมาย มคีวาม

ยาก 

0.421 0.04 0.422 10.635 .000 0.55 1.817 

การศกึษาและทาํ

ความเขา้ใจการใช ้

NFT เพือ่ทาํธรุกรรม

งานศลิปะออนไลน์ 

ทาํไดง้า่ย 

0.293 0.039 0.288 7.514 .000 0.587 1.703 

วธิจีดัหาสกุลเงนิ

ดจิทิลัเพือ่ซือ้ขาย

งานศลิปะ NFT มี

ความเสีย่งสงู 

0.17 0.045 0.136 3.762 .000 0.657 1.522 

การสรา้งสรรค์

ผลงานศลิปะใหอ้ยู่

ในรปูแบบ NFT มี

ข ัน้ตอนวธิทีาํทีง่า่ย 

ทา่นสามารถทาํได้

ดว้ยตวัทา่นเอง 

0.178 0.039 0.159 4.611 .000 0.727 1.376 
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ตารางที ่4.30 ผลการตรวจสอบสภาวะร่วมของตวัแปรความความคาดหวงัในความพยายามของ

การใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (EE) (ต่อ) 

  

คา่สมัประสทิธิ ์

สหสมัพนัธใ์น

รปูแบบ

คะแนนดบิ 

คา่

สมัประสทิธิ ์

สหสมัพนัธ์

ในรปูแบบ

คะแนน

มาตรฐาน 

t 
p-

value 

สถติทิดสอบความ

อสิระต่อกนัของ

ขอ้มลู 

b SE β Tolerance VIF 

วธิใีชก้ระเป๋าเงนิ

เขา้รหสั เพือ่การทาํ

ธุรกรรม NFT ทาํได้

งา่ย 

0.111 0.032 0.125 3.418 .001 0.643 1.556 

การซือ้-ขายงานศลิปะ 

NFT ในระบบออนไลน์

ทาํไดง้า่ย 

0.096 0.041 0.076 2.358 .019 0.841 1.19 

 

จากตารางที ่4.30 พบวา่ คา่ Tolerance ของตวัแปรอสิระทุกตวั มคีา่เขา้ใกล ้1 (.550 - 

.841) จงึสรุปว่า ตวัแปรอสิระเป็นอสิระต่อกนั ซึ่งเป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอย

เชงิเสน้แบบพหุ 

 

ตารางที ่4.31 ผลการตรวจสอบความคลาดเคลื่อนที่เกิดจากการพยากรณ์ (Residuals 

Statistics) อทิธพิลของตวัแปรความพยายามของการใช ้NFT เพื่อประยุกต์ใชใ้น

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (EE) 

 คา่ตํ่าสดุ คา่สงูสดุ x� S.D. 

คา่พยากรณ์ 1.5199 4.9084 3.6396 .79608 

ความคลาดเคลื่อน -1.90837 1.88995 .00000 .72351 

คา่พยากรณ์มาตรฐาน -2.663 1.594 .000 1.000 

ความคลาดเคลื่อนมาตรฐาน -2.623 2.597 .000 .994 
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จากตารางที ่4.31 พบว่า ค่าความคลาดเคลื่อน (Residual) ทีเ่กดิจากการพยากรณ์ มี

ค่าเท่ากบั 0 แสดงว่ามคีวามคลาดเคลื่อนปกต ิซึง่เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอย

เชงิเสน้แบบพหุ 

 

 
 

รปูที ่4.7 กราฟแสดงความน่าจะเป็นปกตขิองความคลาดเคลื่อนมาตรฐานทีเ่กดิจากการ

พยากรณ์อทิธพิลของความพยายามของการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ (EE) 

 

จากรูปที ่4.7 พบว่า ค่าความคลาดเคลื่อน (Residual) ทีเ่กดิจากการพยากรณ์ มกีาร

แจกแจงปกต ิพจิารณาจากคา่ความน่าจะเป็น (Probability) ทีเ่ป็นสญัลกัษณ์วงกลมเรยีงตวัตาม

แนวเสน้ทแยง ซึง่เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ 

 

 
 

รปูที ่4.8 Scatterplot แสดงความคลาดเคลื่อนทีเ่กดิจากการพยากรณ์อทิธพิลของตวัแปรความ

พยายามของการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (EE) 
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จากรปูที ่4.8 พบวา่ การกระจายของวงกลม (คา่ Zresidual) อยูร่ะหวา่ง ±3 เหนือและ

ใต้ระดบั 0.00 แสดงว่าความคลาดเคลื่อนที่เกิดจากการพยากรณ์ มคีวามแปรปรวนคงที่ ซึ่ง

เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ 

 

ตารางที ่4.32 การตรวจสอบความสมัพนัธเ์ชงิเสน้ระหว่างตวัแปรความพยายามของการใช ้NFT 

เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (EE) กบัความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรม

การใช ้NFT เพือ่การทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ต่อไป (BI1) ดว้ยการวเิคราะห์

ความแปรปรวนทางเดยีว (One Way ANOVA) 

ตวัแบบ 

ผลรวมความ

แปรปรวนยก

กาํลงัสอง 

องศาอสิระ 
คา่เฉลีย่ยก

กาํลงัสอง 
F p-value 

คา่ถอดถอย 335.253 6 55.875 105.530 .000 

ความคลาด

เคลื่อน 

276.915 523 .529   

รวม 612.168 529    

 

จากตารางที ่4.32 พบว่า ค่าสถติทิดสอบ F มคี่าเท่ากบั 105.530 และ p-value มคี่า

น้อยกวา่ .001 แสดงวา่ตวัแปรอสิระ มคีวามสมัพนัธเ์ชงิเสน้กบัตวัแปรตาม 

 

ตารางที ่4.33 ผลการวเิคราะห์ถดถอยเชิงเส้นแบบพหุ เพื่อพยากรณ์ปัจจยัความคาดหวงัใน

ความพยายามของการใช้ NFT (EE) ที่มอีทิธพิลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรม

การใช ้NFT ในดา้นการทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ต่อไป (BI1) 

ตวัแปร b SE β t p-value 

การทาํตลาดดจิทิลั (Digital Marketing) 

สาํหรบังานศลิปะ NFT โดยเฉพาะการ

เขา้ถงึกลุ่มลกูคา้เป้าหมาย มคีวามยาก 

(EE6) 

0.421 0.04 0.422 10.635 .000 

การศกึษาและทาํความเขา้ใจการใช ้NFT 

เพือ่ทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ ทาํได้

งา่ย (EE1) 

0.293 0.039 0.288 7.514 .000 

วธิจีดัหาสกุลเงนิดจิทิลัเพือ่ซือ้ขายงาน

ศลิปะ NFT มคีวามเสีย่งสงู (EE4) 

0.170 0.045 0.136 3.762 .000 
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ตารางที ่4.33 ผลการวเิคราะห์ถดถอยเชิงเส้นแบบพหุ เพื่อพยากรณ์ปัจจยัความคาดหวงัใน

ความพยายามของการใช้ NFT (EE) ที่มอีทิธพิลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรม

การใช ้NFT ในดา้นการทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ต่อไป (BI1) (ต่อ) 

ตวัแปร b SE β t p-value 

การสรา้งสรรคผ์ลงานศลิปะใหอ้ยูใ่น

รปูแบบ NFT มขี ัน้ตอนวธิทีาํทีง่า่ย ทา่น

สามารถทาํไดด้ว้ยตวัทา่นเอง (EE2) 

0.178 0.039 0.159 4.611 .000 

วธิใีชก้ระเป๋าเงนิเขา้รหสั เพือ่การทาํ

ธุรกรรม NFT ทาํไดง้า่ย (EE5) 

0.111 0.032 0.125 3.418 .001 

การซือ้-ขายงานศลิปะ NFT ในระบบ

ออนไลน์ทาํไดง้า่ย (EE3) 

0.096 0.041 0.076 2.358 .019 

คา่คงที ่= -1.070; SEest = ±.73; R = .740; R2 = .548; F = 105.530; p-value = .000 

 

จากตารางที่ 4.33 จะเหน็ว่าปัจจยัทัง้ 6 ตวั มอีทิธพิลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรม

การใช้ NFT ในด้านการทําธุรกรรมงานศิลปะออนไลน์ต่อไป (BI1) โดยมีค่าสัมประสิทธิ ์

สหสมัพนัธ์พหุคูณ (R) = .740 และค่าสมัประสทิธิก์ารพยากรณ์ (R2) เท่ากบั .548 สามารถ

พยากรณ์การทําธุรกรรมศลิปะออนไลน์ต่อไป ไดร้อ้ยละ 54.8 อย่างมนีัยสําคญัทางสถติทิีร่ะดบั 

.05 โดยมคีวามคลาดเคลื่อนมาตรฐานในการพยากรณ์เท่ากบั ±.73 เมื่อพจิารณาค่าสมัประสทิธิ ์

ความถดถอยของตวัแปรการพยากรณ์ พบว่าปัจจยั EE6, EE1, EE4, EE2, EE5 และ EE3 

สามารถพยากรณ์การทําธุรกรรมศลิปะออนไลน์ต่อไป ไดอ้ย่างมนีัยสําคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 

สมการพยากรณ์ในรปูคะแนนดบิ เป็นดงัน้ี 

 

BI1� =  −1.070 + .421(EE6) + .293(EE1) + .170(EE4) 

+.178(EE2) + .111(EE5) + .096(EE3)          (4-4) 

 

จากสมการดงักล่าว อธบิายได้ว่าเมื่อปัจจยัทัง้ 6 ด้าน มคี่าเป็น 0 ความคาดหวงัใน

ความพยายามใช ้NFT ในการทําธุรกรรมศลิปะออนไลน์ต่อไป (BI1) จะมคี่าลดลงหรอืเท่ากบั 

1.070 หน่วย เมือ่ปัจจยั EE6, EE1, EE4, EE2, EE5 และ EE3 มคีา่เพิม่ขึน้ 1 หน่วย จะมคีวาม

คาดหวงัในความพยายามใช ้NFT ในการทําธุรกรรมศลิปะออนไลน์ต่อไป (BI1) เพิม่ขึน้ 0.96, 

.111, .170, .178, .293 และ .421 หน่วย ตามลาํดบั 
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H2.2: ความคาดหวงัในความพยายามของการใช ้NFT เพื่อประยุกต์ใชใ้นธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ (EE) ส่งผลต่อความตัง้ใจความตัง้ใจจะใช้ NFT เพื่อการทําธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ในทุกโอกาส (BI2) 

 

ตารางที ่4.34 การตรวจสอบความสมัพนัธ์ภายใน (Autocorrelation) ขอ้มูลความคาดหวงัใน

ความพยายามของการใช้ NFT เพื่อประยุกต์ใช้ในธุรกรรมงานศิลปะออนไลน์ 

(EE) 

R R2 Adjusted R2 SEest คา่ Durbin-Watson 

.639 .408 .403 .77566 1.977 

 

จากตารางที่ 4.34 พบว่า ค่า Durbin-Watson เท่ากบั 1.977 ซึ่งเป็นค่าที่อยู่ระหว่าง  

1.5 - 2.5 แสดงว่า ค่าความคลาดเคลื่อนของขอ้มูลเป็นอสิระต่อกนั ซึ่งเป็นไปตามขอ้ตกลงของ

การวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ 

 

ตารางที ่4.35 ผลการตรวจสอบสภาวะรว่มของตวัแปรความคาดหวงัในความพยายามของการใช ้

NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (EE) 

  
คา่สมัประสทิธิ ์

สหสมัพนัธใ์น

รปูแบบคะแนน

ดบิ 

คา่สมัประสทิธิ ์

สหสมัพนัธใ์น

รปูแบบ

คะแนน

มาตรฐาน 

t 
p-

value 

สถติทิดสอบความ

อสิระต่อกนัของ

ขอ้มลู 

b SE β Tolerance VIF 

คา่คงที ่ -

0.065 

0.276 
 

-

0.234 

.815 
  

การศกึษาการใช ้

NFT เพือ่การทาํ

ธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ ใชเ้วลา

มากในครัง้แรก 

0.391 0.045 0.389 8.622 .000 0.555 1.803 
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ตารางที ่4.35 ผลการตรวจสอบสภาวะรว่มของตวัแปรความคาดหวงัในความพยายามของการใช ้

NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (EE) (ต่อ) 

  
คา่สมัประสทิธิ ์

สหสมัพนัธใ์น

รปูแบบคะแนน

ดบิ 

คา่สมัประสทิธิ ์

สหสมัพนัธใ์น

รปูแบบ

คะแนน

มาตรฐาน 

t 
p-

value 

สถติทิดสอบความ

อสิระต่อกนัของ

ขอ้มลู 

b SE β Tolerance VIF 

การสรา้งสรรค์

ผลงานศลิปะใหอ้ยู่

ในรปูแบบ NFT มี

ข ัน้ตอนวธิทีาํที่

งา่ย ทา่นสามารถ

ทาํไดด้ว้ยตวัทา่น

เอง 

0.387 0.047 0.371 8.152 .000 0.545 1.834 

วธิใีชก้ระเป๋าเงนิ

เขา้รหสั เพือ่การ

ทาํธุรกรรม NFT 

ทาํไดง้า่ย 

0.102 0.031 0.124 3.244 .001 0.776 1.288 

วธิจีดัหาสกุลเงนิ

ดจิทิลัเพือ่ซือ้ขาย

งานศลิปะ NFT มี

ความเสีย่งสงู 

0.139 0.046 0.119 3.041 .002 0.732 1.367 

 

จากตารางที ่4.35 พบวา่ คา่ Tolerance ของตวัแปรอสิระทุกตวั มคีา่เขา้ใกล ้1 (.545 -

. 776) จงึสรุปว่าตวัแปรอสิระเป็นอสิระต่อกนั ซึ่งเป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอย

เชงิเสน้แบบพหุ 
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ตารางที ่4.36 ผลการตรวจสอบความคลาดเคลื่อนที่เกิดจากการพยากรณ์ (Residuals 

Statistics) อทิธพิลของตวัแปรความคาดหวงัในความพยายามของการใช ้NFT 

เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (EE) 

 คา่ตํ่าสดุ คา่สงูสดุ x� S.D. 

คา่พยากรณ์ 1.5741 4.7877 3.8453 .64113 

ความคลาดเคลื่อน -1.81736 1.80460 .00000 .77272 

คา่พยากรณ์มาตรฐาน -3.542 1.470 .000 1.000 

ความคลาดเคลื่อนมาตรฐาน -2.343 2.327 .000 .996 

  

จากตารางที ่4.36 พบว่า ค่าความคลาดเคลื่อน (Residual) ทีเ่กดิจากการพยากรณ์ มี

ค่าเท่ากบั 0 แสดงว่ามคีวามคลาดเคลื่อนปกต ิซึง่เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอย

เชงิเสน้แบบพหุ 

 

 
 

รปูที ่4.9 กราฟแสดงความน่าจะเป็นปกตขิองความคลาดเคลื่อนมาตรฐานทีเ่กดิจากการ

พยากรณ์อทิธพิลของความคาดหวงัในความพยายามของการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรม

งานศลิปะออนไลน์ (EE) 

 

จากรูปที ่4.9 พบว่า ค่าความคลาดเคลื่อน (Residual) ทีเ่กดิจากการพยากรณ์ มกีาร

แจกแจงปกต ิพจิารณาจากคา่ความน่าจะเป็น (Probability) ทีเ่ป็นสญัลกัษณ์วงกลมเรยีงตวัตาม

แนวเสน้ทแยง ซึง่เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ 
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รปูที ่4.10 Scatterplot แสดงความคลาดเคลื่อนทีเ่กดิจากการพยากรณ์อทิธพิลของตวัแปรความ

คาดหวงัในความพยายามของการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (EE) 

 

จากรูปที่ 4.10 พบว่า การกระจายของวงกลม (ค่า Zresidual) อยู่ระหว่าง ±3 เหนือ

และใตร้ะดบั 0.00 แสดงว่า ความคลาดเคลื่อนทีเ่กดิจากการพยากรณ์ มคีวามแปรปรวนคงที ่ซึง่

เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ 

 

ตารางที ่4.37 การตรวจสอบความสัมพันธ์เชิงเส้นระหว่างตัวแปรความคาดหวังในความ

พยายามของการใช ้NFT เพื่อประยุกต์ใชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (EE) กบั

ความตัง้ใจความตัง้ใจจะใช้ NFT เพื่อการทําธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ในทุก

โอกาส (BI2) ดว้ยการวเิคราะหค์วามแปรปรวนทางเดยีว (One Way ANOVA) 

ตวัแบบ 

ผลรวมความ

แปรปรวนยก

กาํลงัสอง 

องศาอสิระ 
คา่เฉลีย่ยก

กาํลงัสอง 
F p-value 

คา่ถอดถอย 217.446 4 54.362 90.354 .000 

ความคลาด

เคลื่อน 

315.867 525 .602   

รวม 533.313 529    

 

จากตารางที ่3.37 พบว่าค่าสถติทิดสอบ F มคี่าเท่ากบั 90.354 และ p-value มคี่าน้อย

กวา่ .001 แสดงวา่ตวัแปรอสิระ มคีวามสมัพนัธเ์ชงิเสน้กบัตวัแปรตาม 
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ตารางที ่4.38 ผลการวเิคราะห์ถดถอยเชิงเส้นแบบพหุ เพื่อพยากรณ์ปัจจยัความคาดหวงัใน

ความพยายามของการใช้ NFT (EE) ที่มอีทิธพิลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรม

การใช ้NFT ในดา้นการทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ในทุกโอกาส (BI2) 

ตวัแปร b SE β t p-value 

การศกึษาการใช ้NFT เพือ่การทาํธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ ใชเ้วลามากในครัง้แรก (EE7) 

0.391 0.045 0.389 8.622 .000 

การสรา้งสรรคผ์ลงานศลิปะใหอ้ยูใ่นรปูแบบ 

NFT มขี ัน้ตอนวธิทีาํทีง่า่ย ทา่นสามารถทาํได้

ดว้ยตวัทา่นเอง (EE2) 

0.387 0.047 0.371 8.152 .000 

วธิใีชก้ระเป๋าเงนิเขา้รหสั เพือ่การทาํธุรกรรม 

NFT ทาํไดง้า่ย (EE5) 

0.102 0.031 0.124 3.244 .001 

วธิจีดัหาสกุลเงนิดจิทิลัเพือ่ซือ้ขายงานศลิปะ 

NFT มคีวามเสีย่งสงู (EE4) 

0.139 0.046 0.119 3.041 .002 

คา่คงที ่= -.065; SEest = ±.78 R = .639; R2 = .408; F = 90.354; p-value = .000 

 

จากตารางที ่4.38 จะเหน็ว่า ปัจจยัทัง้ 4 ตวั มอีทิธพิลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรม

การใช ้NFT ในดา้นการใช ้NFT เพือ่การทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ในทุกโอกาส (BI2) โดยมี

ค่าสมัประสทิธิส์หสมัพนัธพ์หุคณู (R) = .639 และค่าสมัประสทิธิก์ารพยากรณ์ (R2) เท่ากบั .408 

สามารถพยากรณ์การใช้ NFT เพื่อการทําธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ในทุกโอกาส ได้ร้อยละ 

40.8 อย่างมนีัยสําคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 โดยมคีวามคลาดเคลื่อนมาตรฐานในการพยากรณ์

เท่ากบั ±.78 เมื่อพจิารณาค่าสมัประสทิธิค์วามถดถอยของตวัแปรการพยากรณ์ พบว่าปัจจยั 

EE7, EE2, EE5 และ EE4 สามารถพยากรณ์การใช ้NFT เพือ่การทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์

ในทุกโอกาส ไดอ้ยา่งมนียัสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 สมการพยากรณ์ในรปูคะแนนดบิ เป็นดงัน้ี 

 

BI2� =  −.065 + .391(EE7) + .387(EE2) 

+.102(EE5) + .139(EE4)                          (4-5) 

 

จากสมการดงักล่าว อธบิายไดว้า่เมื่อปัจจยัทัง้ 4 ดา้น มคี่าเป็น 0 ความคาดหวงัในการ

ทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ในทุกโอกาส (BI2) จะมคีา่ลดลงหรอืเทา่กบั .065 หน่วย เมือ่ปัจจยั 

EE7, EE2, EE5 และ EE4 มคี่าเพิม่ขึน้ 1 หน่วย จะมคีวามคาดหวงัในการทาํธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ในทุกโอกาส (BI2) เพิม่ขึน้ .102, .139, .387 และ .391 ตามลาํดบั 
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H2.3: ความคาดหวงัในความพยายามของการใช ้NFT เพื่อประยุกต์ใชใ้นธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ (EE) ส่งผลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT ดา้นความชอบในแนวคดิ

การใช ้NFT เพือ่การทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (BI3) 

 

ตารางที ่4.39 การตรวจสอบความสมัพนัธ์ภายใน (Autocorrelation) ขอ้มูลความพยายามของ

การใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (EE) 

R R2 Adjusted R2 SEest คา่ Durbin-Watson 

.531e .282 .275 .83024 1.933 

 

จากตารางที่ 4.39 พบว่า ค่า Durbin-Watson เท่ากบั 1.933 ซึ่งเป็นค่าที่อยู่ระหว่าง  

1.5 - 2.5 แสดงว่า ค่าความคลาดเคลื่อนของขอ้มูลเป็นอสิระต่อกนั ซึ่งเป็นไปตามขอ้ตกลงของ

การวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ 

 

ตารางที ่4.40 ผลการตรวจสอบสภาวะร่วมของตัวแปรความพยายามของการใช้ NFT เพื่อ

ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (EE) 

 

คา่สมัประสทิธิ ์

สหสมัพนัธใ์น

รปูแบบคะแนน

ดบิ 

คา่

สมัประสทิธิ ์

สหสมัพนัธ์

ในรปูแบบ

คะแนน

มาตรฐาน 

t 
p-

value 

สถติทิดสอบ

ความอสิระต่อ

กนัของขอ้มลู 

b SE β 
Tole 

rance 
VIF 

คา่คงที ่ -0.668 0.309  -2.162 .031   

การสรา้งสรรคผ์ลงาน

ศลิปะใหอ้ยูใ่นรปูแบบ 

NFT มขี ัน้ตอนวธิทีาํที่

งา่ย ท่านสามารถทาํได้

ดว้ยตวัท่านเอง 

0.345 0.051 0.34 6.701 .000 0.531 1.884 

วธิจีดัหาสกุลเงนิดจิทิลั

เพือ่ซือ้ขายงานศลิปะ 

NFT มคีวามเสีย่งสงู 

0.361 0.051 0.32 7.044 .000 0.662 1.51 
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ตารางที ่4.40 ผลการตรวจสอบสภาวะร่วมของตัวแปรความพยายามของการใช้ NFT เพื่อ

ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (EE) (ต่อ) 

 

คา่สมัประสทิธิ ์

สหสมัพนัธใ์น

รปูแบบคะแนน

ดบิ 

คา่

สมัประสทิธิ ์

สหสมัพนัธ์

ในรปูแบบ

คะแนน

มาตรฐาน 

t 
p-

value 

สถติทิดสอบ

ความอสิระต่อ

กนัของขอ้มลู 

b SE β 
Tole 

rance 
VIF 

การซือ้-ขายงานศลิปะ 

NFT ในระบบออนไลน์ทาํ

ไดง้า่ย 

0.206 0.047 0.179 4.406 .000 0.827 1.209 

วธิใีชก้ระเป๋าเงนิเขา้รหสั 

เพือ่การทาํธุรกรรม NFT 

ทาํไดง้า่ย 

0.109 0.035 0.135 3.136 .002 0.734 1.362 

การศกึษาการใช ้NFT 

เพือ่การทาํธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ ใชเ้วลา

มากในครัง้แรก 

0.113 0.049 0.116 2.305 .022 0.546 1.832 

  

จากตารางที ่4.40 พบวา่ คา่ Tolerance ของตวัแปรอสิระทุกตวั มคีา่เขา้ใกล ้1 (.531 - 

.827) จงึสรุปว่า ตวัแปรอสิระเป็นอสิระต่อกนั ซึ่งเป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอย

เชงิเสน้แบบพหุ 

 

ตารางที ่4.41 ผลการตรวจสอบความคลาดเคลื่อนที่เกิดจากการพยากรณ์ (Residuals 

Statistics) อทิธพิลของตวัแปรความพยายามของการใช ้NFT เพื่อประยุกต์ใชใ้น

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (EE) 

 คา่ตํ่าสดุ คา่สงูสดุ x� S.D. 

คา่พยากรณ์ 2.1898 4.8853 3.6604 .51751 

ความคลาดเคลื่อน -2.13463 1.97825 .00000 .82630 

คา่พยากรณ์มาตรฐาน -2.842 2.367 .000 1.000 

ความคลาดเคลื่อน

มาตรฐาน 

-2.571 2.383 .000 .995 
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จากตารางที ่4.41 พบว่า ค่าความคลาดเคลื่อน (Residual) ทีเ่กดิจากการพยากรณ์ มี

ค่าเท่ากบั 0 แสดงว่ามคีวามคลาดเคลื่อนปกต ิซึง่เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอย

เชงิเสน้แบบพหุ 

 

 
 

รปูที ่4.11 กราฟแสดงความน่าจะเป็นปกตขิองความคลาดเคลื่อนมาตรฐานทีเ่กดิจากการพยากรณ์

อทิธพิลของความพยายามของการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (EE) 

 

จากรปูที ่4.11 พบว่า ค่าความคลาดเคลื่อน (Residual) ทีเ่กดิจากการพยากรณ์ มกีาร

แจกแจงปกต ิพจิารณาจากคา่ความน่าจะเป็น (Probability) ทีเ่ป็นสญัลกัษณ์วงกลมเรยีงตวัตาม

แนวเสน้ทแยง ซึง่เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ 

 

 
 

รปูที ่4.12 Scatterplot แสดงความคลาดเคลื่อนทีเ่กดิจากการพยากรณ์อทิธพิลของตวัแปรความ

พยายามของการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (EE) 
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จากรูปที่ 4.12 พบว่า การกระจายของวงกลม (ค่า Zresidual) อยู่ระหว่าง ±3 เหนือ

และใตร้ะดบั 0.00 แสดงว่าความคลาดเคลื่อนทีเ่กดิจากการพยากรณ์ มคีวามแปรปรวนคงที ่ซึง่

เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ 

 

ตารางที ่4.42 การตรวจสอบความสมัพนัธเ์ชงิเสน้ระหว่างตวัแปรความพยายามของการใช ้NFT 

เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (EE) กบัความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรม

การใช ้NFT ดา้นความชอบในแนวคดิการใช ้NFT เพื่อการทําธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ (BI3) ดว้ยการวเิคราะหค์วามแปรปรวนทางเดยีว (One Way ANOVA) 

ตวัแบบ 

ผลรวมความ

แปรปรวนยก

กาํลงัสอง 

องศาอสิระ 
คา่เฉลีย่ยก

กาํลงัสอง 
F p-value 

คา่ถอดถอย 141.677 5 28.335 41.108 .000 

ความคลาด

เคลื่อน 

361.191 524 .689   

รวม 502.868 529    

  

จากตารางที ่4.42 พบวา่ คา่สถติทิดสอบ F มคีา่เทา่กบั 41.108 และ p-value มคีา่น้อย

กวา่ .001 แสดงวา่ตวัแปรอสิระ มคีวามสมัพนัธเ์ชงิเสน้กบัตวัแปรตาม 

 

ตารางที ่4.43 ผลการวเิคราะห์ถดถอยเชิงเส้นแบบพหุ เพื่อพยากรณ์ปัจจยัความคาดหวงัใน

ความพยายามของการใช้ NFT (EE) ที่มอีทิธพิลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรม

การใช้ NFT ในด้านความชอบในแนวคดิการใช้ NFT เพื่อการทําธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ (BI3) 

ตวัแปร b SE β t p-value 

การสรา้งสรรคผ์ลงานศลิปะใหอ้ยูใ่นรปูแบบ 

NFT มขี ัน้ตอนวธิทีาํทีง่า่ย ทา่นสามารถทาํ

ไดด้ว้ยตวัทา่นเอง (EE2) 

0.345 0.051 0.34 6.701 .000 

วธิจีดัหาสกุลเงนิดจิทิลัเพือ่ซือ้ขายงาน

ศลิปะ NFT มคีวามเสีย่งสงู (EE4) 

0.361 0.051 0.32 7.044 .000 

การซือ้-ขายงานศลิปะ NFT ในระบบ

ออนไลน์ทาํไดง้า่ย (EE3) 

0.206 0.047 0.179 4.406 .000 
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ตารางที ่4.43 ผลการวเิคราะห์ถดถอยเชิงเส้นแบบพหุ เพื่อพยากรณ์ปัจจยัความคาดหวงัใน

ความพยายามของการใช้ NFT (EE) ที่มอีทิธพิลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรม

การใช้ NFT ในด้านความชอบในแนวคดิการใช้ NFT เพื่อการทําธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ (BI3) (ต่อ) 

ตวัแปร b SE β t p-value 

วธิใีชก้ระเป๋าเงนิเขา้รหสั เพือ่การทาํ

ธุรกรรม NFT ทาํไดง้า่ย (EE5) 

0.109 0.035 0.135 3.136 .002 

การศกึษาการใช ้NFT เพือ่การทาํธุรกรรม

งานศลิปะออนไลน์ ใชเ้วลามากในครัง้แรก 

(EE7) 

0.113 0.049 0.116 2.305 .022 

คา่คงที ่= -.068; SEest = ±.83 R = .531; R2 = .282; F = 41.108; p-value = .000 

 

จากตารางที ่4.43 จะเหน็ว่า ปัจจยัทัง้ 5 ตวั มอีทิธพิลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรม

การใช ้NFT ส่งผลต่อความชอบในแนวคดิการใช ้NFT เพื่อการทําธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ 

(BI3) โดยมคี่าสมัประสทิธิส์หสมัพนัธพ์หุคูณ (R) = .531 และค่าสมัประสทิธิก์ารพยากรณ์ (R2) 

เท่ากบั .282 สามารถพยากรณ์การทําธุรกรรมศลิปะออนไลน์ในอนาคตไดร้อ้ยละ 28.2 อย่างมี

นัยสําคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 โดยมคีวามคลาดเคลื่อนมาตรฐานในการพยากรณ์เท่ากบั ±.83 

เมือ่พจิารณาคา่สมัประสทิธิค์วามถดถอยของตวัแปรการพยากรณ์ พบวา่ปัจจยั EE2, EE4, EE3, 

EE5 และ EE7 สามารถพยากรณ์ความชอบในแนวคดิการใช ้NFT เพือ่การทาํธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ไดอ้ยา่งมนียัสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 สมการพยากรณ์ในรปูคะแนนดบิ เป็นดงัน้ี 

 

BI3� =  −.068 + .345(EE2) + .361(EE4) + .206(EE3) 

+.109(EE5) + .113(EE7)                    (4-6) 

 

จากสมการดงักล่าว อธบิายได้ว่าเมื่อปัจจยัทัง้ 5 ด้าน มคี่าเป็น 0 ความคาดหวงัใน

ความพยายามของการใช ้NFT ส่งผลต่อความชอบในแนวคดิการใช ้NFT เพื่อการทําธุรกรรม

งานศลิปะออนไลน์ (BI3) จะมคีา่ลดลงหรอืเทา่กบั .068 หน่วย เมือ่ปัจจยั EE2, EE4, EE3, EE5 

และ EE7 มคี่าเพิม่ขึน้ 1 หน่วย จะมคีวามคาดหวงัในความพยายามใช ้NFT สง่ผลต่อความชอบ

ในแนวคดิการใช ้NFT เพื่อการทําธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (BI3) เพิม่ขึน้ .109, .113, .206, 

.345 และ .361 ตามลาํดบั 

H3: อทิธพิลทางสงัคมต่อการใช้ NFT เพื่อประยุกต์ใช้ในธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ 

(SI) สง่ผลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT (BI) 
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H3.1: อทิธพิลทางสงัคมต่อการใช ้NFT เพื่อประยุกต์ใชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (SI) 

สง่ผลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT เพือ่การทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ต่อไป (BI1) 

 

ตารางที ่4.44 การตรวจสอบความสมัพนัธภ์ายใน (Autocorrelation) ขอ้มลูอทิธพิลทางสงัคมต่อ

การใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (SI) 

R R2 Adjusted R2 SEest คา่ Durbin-Watson 

.704c .496 .493 .74318 1.956 

 

จากตารางที่ 4.44 พบว่า ค่า Durbin-Watson เท่ากบั 1.956 ซึ่งเป็นค่าที่อยู่ระหว่าง  

1.5 - 2.5 แสดงว่า ค่าความคลาดเคลื่อนของขอ้มูลเป็นอสิระต่อกนั ซึ่งเป็นไปตามขอ้ตกลงของ

การวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ 

 

ตารางที ่4.45 ผลการตรวจสอบสภาวะร่วมของตวัแปรอิทธพิลทางสงัคมต่อการใช้ NFT เพื่อ

ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (SI) 

  

คา่สมัประสทิธิ ์

สหสมัพนัธใ์น

รปูแบบคะแนน

ดบิ 

คา่

สมัประสทิธิ ์

สหสมัพนัธ์

ในรปูแบบ

คะแนน

มาตรฐาน 

t 
p-

value 

สถติทิดสอบความ

อสิระต่อกนัของ

ขอ้มลู 

b SE β Tolerance VIF 

คา่คงที ่ 0.222 0.197 
 

1.125 0.261 
  

การใช ้NFT ทาํใหศ้ลิปิน

มคีวามสามารถในการทาํ

ธุรกรรมศลิปะออนไลน์ 

0.661 0.033 0.643 19.974 .000 0.936 1.068 

ศลิปินคนอื่น ๆ มสีว่น

กระตุน้ใหท้่านใช ้NFT 

เพือ่การทาํธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ 

0.169 0.036 0.146 4.677 .000 0.989 1.011 
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ตารางที ่4.45 ผลการตรวจสอบสภาวะร่วมของตวัแปรอิทธพิลทางสงัคมต่อการใช้ NFT เพื่อ

ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (SI) (ต่อ) 

  

คา่สมัประสทิธิ ์

สหสมัพนัธใ์น

รปูแบบคะแนน

ดบิ 

คา่

สมัประสทิธิ ์

สหสมัพนัธ์

ในรปูแบบ

คะแนน

มาตรฐาน 

t 
p-

value 

สถติทิดสอบความ

อสิระต่อกนัของ

ขอ้มลู 

b SE β Tolerance VIF 

การใช ้NFT เพือ่การทาํ

ธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ ชว่ยสรา้ง

ภาพพจน์ของ

อุตสาหกรรมศลิปะใน

ประเทศใหด้ขีึน้ 

0.111 0.028 0.127 3.937 .000 0.932 1.073 

 

จากตารางที ่4.45 พบวา่ คา่ Tolerance ของตวัแปรอสิระทุกตวั มคีา่เขา้ใกล ้1 (.932 - 

.989) จงึสรุปวา่ตวัแปรอสิระเป็นอสิระต่อกนั ซึง่เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิ

เสน้แบบพหุ 

 

ตารางที ่4.46 ผลการตรวจสอบความคลาดเคลื่อนที่เกิดจากการพยากรณ์ (Residuals 

Statistics) อทิธพิลของตวัแปรอทิธพิลทางสงัคมต่อการใช ้NFT เพื่อประยุกต์ใช้

ในธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (SI) 

 คา่ตํ่าสดุ คา่สงูสดุ x� S.D. 

คา่พยากรณ์ 1.7829 4.9298 3.6698 .73519 

ความคลาดเคลื่อน -1.81877 1.84232 .00000 .74104 

คา่พยากรณ์มาตรฐาน -2.567 1.714 .000 1.000 

ความคลาดเคลื่อนมาตรฐาน -2.447 2.479 .000 .997 

 

จากตารางที ่4.46 พบว่า ค่าความคลาดเคลื่อน (Residual) ทีเ่กดิจากการพยากรณ์ มี

ค่าเท่ากบั 0 แสดงว่ามคีวามคลาดเคลื่อนปกต ิซึง่เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอย

เชงิเสน้แบบพหุ 
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รปูที ่4.13 กราฟแสดงความน่าจะเป็นปกตขิองความคลาดเคลื่อนมาตรฐานทีเ่กดิจาก 

การพยากรณ์อทิธพิลของอทิธพิลทางสงัคมต่อการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ช ้

ในธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (SI) 

 

จากรปูที ่4.13 พบว่า ค่าความคลาดเคลื่อน (Residual) ทีเ่กดิจากการพยากรณ์ มกีาร

แจกแจงปกต ิพจิารณาจากคา่ความน่าจะเป็น (Probability) ทีเ่ป็นสญัลกัษณ์วงกลมเรยีงตวัตาม

แนวเสน้ทแยง ซึง่เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ 

 

 
 

รปูที ่4.14 Scatterplot แสดงความคลาดเคลื่อนทีเ่กดิจากการพยากรณ์อทิธพิลของตวัแปร

อทิธพิลทางสงัคมต่อการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (SI) 

 

จากรูปที่ 4.14 พบว่า การกระจายของวงกลม (ค่า Zresidual) อยู่ระหว่าง ±3 เหนือ

และใตร้ะดบั 0.00 แสดงว่าความคลาดเคลื่อนทีเ่กดิจากการพยากรณ์ มคีวามแปรปรวนคงที ่ซึง่

เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ 
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ตารางที ่4.47 การตรวจสอบความสมัพนัธ์เชงิเสน้ระหว่างตวัแปรอิทธพิลทางสงัคมต่อการใช้ 

NFT เพื่อประยุกต์ใช้ในธุรกรรมงานศิลปะออนไลน์ (SI) กบัความตัง้ใจแสดง

พฤตกิรรมการใช ้NFT เพื่อการทําธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ต่อไป (BI1) ด้วย

การวเิคราะหค์วามแปรปรวนทางเดยีว (One Way ANOVA) 

ตวัแบบ 

ผลรวมความ

แปรปรวนยก

กาํลงัสอง 

องศาอสิระ 
คา่เฉลีย่ยก

กาํลงัสอง 
F p-value 

คา่ถอดถอย 282.682 3 94.227 170.606 .000 

ความคลาดเคลื่อน 287.202 520 .552   

รวม 569.884 523    

 

จากตารางที ่4.47 พบว่า ค่าสถติทิดสอบ F มคี่าเท่ากบั 170.606 และ p-value มคี่า

น้อยกวา่ .001 แสดงวา่ตวัแปรอสิระ มคีวามสมัพนัธเ์ชงิเสน้กบัตวัแปรตาม 

 

ตารางที ่4.48 ผลการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ เพื่อพยากรณ์ปัจจยัอทิธพิลทางสงัคมต่อ

การใช ้NFT (SI) ทีม่อีทิธพิลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT เพื่อการ

ทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ต่อไป (BI1) 

ตวัแปร b SE β t p-value 

การใช ้NFT ทาํใหศ้ลิปินมคีวามสามารถในการทาํ

ธุรกรรมศลิปะออนไลน์ (SI4) 

0.66

1 

0.03

3 

0.64

3 

19.974 .000 

ศลิปินคนอื่น ๆ มสีว่นกระตุน้ใหท้่านใช ้NFT เพือ่

การทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (SI1) 

0.16

9 

0.03

6 

0.14

6 

4.677 .000 

การใช ้NFT เพือ่การทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ 

ชว่ยสรา้งภาพพจน์ของอุตสาหกรรมศลิปะในประเทศ

ใหด้ขีึน้ (SI3) 

0.11

1 

0.02

8 

0.12

7 

3.937 .000 

คา่คงที ่= .222; SEest = ±.74 R = .704; R2 = .496; F = 170.606; p-value = .000 

 

 

จากตารางที่ 4.48 จะเหน็ว่าปัจจยัทัง้ 3 ตวั มอีทิธพิลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรม

การใช้ NFT ในด้านการทําธุรกรรมงานศิลปะออนไลน์ต่อไป (BI1) โดยมีค่าสัมประสิทธิ ์

สหสมัพนัธ์พหุคูณ (R) = .704 และค่าสมัประสทิธิก์ารพยากรณ์ (R2) เท่ากบั .496 สามารถ

ร่วมกนัพยากรณ์การทาํธุรกรรมศลิปะออนไลน์ต่อไป ไดร้อ้ยละ 49.6 อย่างมนียัสาํคญัทางสถติทิี่

ระดบั .05 โดยมคีวามคลาดเคลื่อนมาตรฐานในการพยากรณ์เท่ากบั ±.74 เมื่อพจิารณาค่า
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สมัประสทิธิค์วามถดถอยของตวัแปรการพยากรณ์ พบว่าปัจจยั SI4, SI1 และ SI3 สามารถ

พยากรณ์การทําธุรกรรมศลิปะออนไลน์ต่อไป ได้อย่างมนีัยสําคญัทางสถติทิี่ระดบั .05 สมการ

พยากรณ์ในรปูคะแนนดบิ เป็นดงัน้ี 

 

BI1� =  .222 + .661(SI4) + .169(SI1) + .111(SI3)       (4-7) 

 

จากสมการดงักล่าว อธบิายไดว้า่เมื่อปัจจยัทัง้ 3 ดา้น มคี่าเป็น 0 อทิธพิลทางสงัคมต่อ

การใช ้NFT ในการทาํธุรกรรมศลิปะออนไลน์ต่อไป (BI1) จะมคีา่เพิม่ขึน้หรอืเทา่กบั .222 หน่วย 

เมื่อปัจจยั SI4, SI1 และ SI3 มคี่าเพิม่ขึน้ 1 หน่วย จะมอีทิธพิลทางสงัคมต่อการใช ้NFT ในการ

ทาํธุรกรรมศลิปะออนไลน์ต่อไป (BI1) เพิม่ขึน้ .661, .169 และ .111 หน่วย ตามลาํดบั 

H3.2: อทิธพิลทางสงัคมต่อการใช ้NFT เพื่อประยุกต์ใชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ 

(SI) ส่งผลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT เพื่อการทําธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ใน

ทุกโอกาส (BI2) 

 

ตารางที ่4.49 การตรวจสอบความสมัพนัธภ์ายใน (Autocorrelation) ขอ้มลูอทิธพิลทางสงัคมต่อ

การใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (SI)  

R R2 Adjusted R2 SEest คา่ Durbin-Watson 

.489 .239 .235 .87826 1.804 

 

จากตารางที่ 4.49 พบว่า ค่า Durbin-Watson เท่ากบั 1.804 ซึ่งเป็นค่าที่อยู่ระหว่าง  

1.5 - 2.5 แสดงว่า ค่าความคลาดเคลื่อนของขอ้มูลเป็นอสิระต่อกนั ซึ่งเป็นไปตามขอ้ตกลงของ

การวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ 
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ตารางที ่4.50 ผลการตรวจสอบสภาวะร่วมของตวัแปรอิทธพิลทางสงัคมต่อการใช้ NFT เพื่อ

ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (SI) 

  

คา่สมัประสทิธิ ์

สหสมัพนัธใ์น

รปูแบบคะแนน

ดบิ 

คา่

สมัประสทิธิ ์

สหสมัพนัธ์

ในรปูแบบ

คะแนน

มาตรฐาน 

t 
p-

value 

สถติทิดสอบ

ความอสิระต่อกนั

ของขอ้มลู 

b SE β 
Tole 

rance 
VIF 

คา่คงที ่ 1.760 0.233 
 

7.55 .000 
  

ศลิปินคนอื่น ๆ มี

สว่นกระตุน้ใหท้า่น

ใช ้NFT เพือ่การทาํ

ธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ 

0.401 0.043 0.36 9.412 .000 0.988 1.012 

การใช ้NFT ทาํให้

ศลิปินมี

ความสามารถในการ

ทาํธุรกรรมศลิปะ

ออนไลน์ 

0.295 0.039 0.3 7.604 .000 0.931 1.074 

การใช ้NFT เพือ่การ

ทาํธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ ชว่ยสรา้ง

ภาพพจน์ของ

อุตสาหกรรมศลิปะ

ในประเทศใหด้ขีึน้ 

-0.138 0.033 -0.165 -4.158 .000 0.924 1.082 

 

จากตารางที ่4.50 พบวา่ คา่ Tolerance ของตวัแปรอสิระทุกตวั มคีา่เขา้ใกล ้1 (.924 - 

.988) จงึสรุปวา่ตวัแปรอสิระเป็นอสิระต่อกนั ซึง่เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิ

เสน้แบบพหุ 
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ตารางที ่4.51 ผลการตรวจสอบความคลาดเคลื่อนที่เกิดจากการพยากรณ์ (Residuals 

Statistics) อทิธพิลของตวัแปรอทิธพิลทางสงัคมต่อการใช ้NFT เพื่อประยุกต์ใช้

ในธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (SI) 

 คา่ตํ่าสดุ คา่สงูสดุ x� S.D. 

คา่พยากรณ์ 2.3561 4.8287 3.8453 .49110 

ความคลาดเคลื่อน -1.89567 2.07235 .00000 .87577 

คา่พยากรณ์มาตรฐาน -3.032 2.003 .000 1.000 

ความคลาดเคลื่อน

มาตรฐาน 

-2.158 2.360 .000 .997 

 

จากตารางที ่4.51 พบว่าค่าความคลาดเคลื่อน (Residual) ทีเ่กดิจากการพยากรณ์ มี

ค่าเท่ากบั 0 แสดงว่ามคีวามคลาดเคลื่อนปกต ิซึง่เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอย

เชงิเสน้แบบพหุ 

 

 
 

รปูที ่4.15 กราฟแสดงความน่าจะเป็นปกตขิองความคลาดเคลื่อนมาตรฐานทีเ่กดิจากการ

พยากรณ์อทิธพิลของอทิธพิลทางสงัคมตอ่การใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ช ้

ในธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (SI) 

 

จากรปูที ่4.15 พบว่า ค่าความคลาดเคลื่อน (Residual) ทีเ่กดิจากการพยากรณ์ มกีาร

แจกแจงปกต ิพจิารณาจากคา่ความน่าจะเป็น (Probability) ทีเ่ป็นสญัลกัษณ์วงกลมเรยีงตวัตาม

แนวเสน้ทแยง ซึง่เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ 
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รปูที ่4.16 Scatterplot แสดงความคลาดเคลื่อนทีเ่กดิจากการพยากรณ์อทิธพิลของตวัแปร

อทิธพิลทางสงัคมต่อการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (SI) 

 

จากรูปที่ 4.16 พบว่า การกระจายของวงกลม (ค่า Zresidual) อยู่ระหว่าง ±3 เหนือ

และใตร้ะดบั 0.00 แสดงว่าความคลาดเคลื่อนทีเ่กดิจากการพยากรณ์ มคีวามแปรปรวนคงที ่ซึง่

เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ 

 

ตารางที ่4.52 การตรวจสอบความสมัพนัธ์เชงิเสน้ระหว่างตวัแปรอิทธพิลทางสงัคมต่อการใช้ 

NFT เพื่อประยุกต์ใช้ในธุรกรรมงานศิลปะออนไลน์ (SI) กบัความตัง้ใจแสดง

พฤตกิรรมการใช ้NFT เพื่อการทําธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ในทุกโอกาส (BI2) 

ดว้ยการวเิคราะหค์วามแปรปรวนทางเดยีว (One Way ANOVA) 

ตวัแบบ 

ผลรวมความ

แปรปรวนยก

กาํลงัสอง 

องศาอสิระ 
คา่เฉลีย่ยก

กาํลงัสอง 
F p-value 

คา่ถอดถอย 127.584 3 42.528 55.135 .000 

ความคลาดเคลื่อน 405.729 526 .771   

รวม 533.313 529    

 

จากตารางที ่4.52 พบว่า ค่าสถติทิดสอบ F มคี่าเท่ากบั 55.135 และ p-value มคี่าน้อย

กวา่ .001 แสดงวา่ตวัแปรอสิระ มคีวามสมัพนัธเ์ชงิเสน้กบัตวัแปรตาม 
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ตารางที ่4.53 ผลการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ เพื่อพยากรณ์ปัจจยัอทิธพิลทางสงัคมต่อ

การใช ้NFT (SI) ทีม่อีทิธพิลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT เพื่อการ

ทาํธุรกรรมงานศลิปะในทุกโอกาส (BI2) 

ตวัแปร b SE β t p-value 

ศลิปินคนอื่น ๆ มสีว่นกระตุน้ใหท้า่นใช ้NFT 

เพือ่การทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (SI1) 

0.401 0.043 0.36 9.412 .000 

การใช ้NFT ทาํใหศ้ลิปินมคีวามสามารถใน

การทาํธุรกรรมศลิปะออนไลน์ (SI4) 

0.295 0.039 0.3 7.604 .000 

การใช ้NFT เพือ่การทาํธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ ชว่ยสรา้งภาพพจน์ของอุตสาหกรรม

ศลิปะในประเทศใหด้ขีึน้ (SI3) 

-0.138 0.033 -

0.165 

-

4.158 

.000 

คา่คงที ่= 1.760; SEest = ±.88; R = .498; R2 = .239; F = 55.135; p-value = .000 

 

จากตารางที่ 4.53 จะเหน็ว่าปัจจยัทัง้ 3 ตวั มอีทิธพิลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรม

การใช ้NFT ในดา้นการทําธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ในทุกโอกาส (BI2) โดยมคี่าสมัประสทิธิ ์

สหสมัพนัธ์พหุคูณ (R) = .498 และค่าสมัประสทิธิก์ารพยากรณ์ (R2) เท่ากบั .239 สามารถ

พยากรณ์การทาํธุรกรรมศลิปะออนไลน์ในทุกโอกาส ไดร้อ้ยละ 23.9 อย่างมนียัสาํคญัทางสถติทิี่

ระดบั .05 โดยมคีวามคลาดเคลื่อนมาตรฐานในการพยากรณ์เท่ากบั ±.88 เมื่อพจิารณาค่า

สมัประสทิธิค์วามถดถอยของตวัแปรการพยากรณ์ พบว่าปัจจยั SI1,SI4 และ SI3 สามารถ

พยากรณ์การทําธุรกรรมศลิปะออนไลน์ต่อไป ได้อย่างมนีัยสําคญัทางสถติทิี่ระดบั .05 สมการ

พยากรณ์ในรปูคะแนนดบิ เป็นดงัน้ี 

 

BI2� =  1.760 + .401(SI1) + .295(SI4) − .138(SI3)        (4-8) 

 

จากสมการดงักล่าว อธบิายไดว้่าเมื่อปัจจยัทัง้ 3 ดา้น มคี่าเป็น 0 อทิธพิลทางสงัคมต่อ

การใช้ NFT ในการทําธุรกรรมศลิปะออนไลน์ในทุกโอกาส (BI2) จะมคี่าเพิม่ขึ้นหรอืเท่ากบั 

1.706 หน่วย เมื่อปัจจยั SI1 และ SI4 มคี่าเพิม่ขึน้ 1 หน่วย และ SI3 มคี่าลดลง 1 หน่วย จะมี

อทิธพิลทางสงัคมต่อการใช ้NFT ในการทําธุรกรรมศลิปะออนไลน์ในทุกโอกาส (BI2) เพิม่ขึน้ 

.295 และ .401 หน่วย และลดลง .138 หน่วย ตามลาํดบั 

H3.3: อทิธพิลทางสงัคมต่อการใช ้NFT เพื่อประยุกต์ใชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ 

(SI) สง่ผลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT ดา้นความชอบในแนวคดิการใช ้NFT เพือ่

การทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (BI3) 
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ตารางที ่4.54 การตรวจสอบความสมัพนัธภ์ายใน (Autocorrelation) ขอ้มลูอทิธพิลทางสงัคมต่อ

การใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (SI)  

R R2 Adjusted R2 SEest คา่ Durbin-Watson 

.592 .351 .347 .78791 1.930 

 

จากตารางที่ 4.54 พบว่าค่า Durbin-Watson เท่ากบั 1.930 ซึ่งเป็นค่าที่อยู่ระหว่าง  

1.5 - 2.5 แสดงว่า ค่าความคลาดเคลื่อนของขอ้มูลเป็นอสิระต่อกนั ซึ่งเป็นไปตามขอ้ตกลงของ

การวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ 

 

ตารางที ่4.55 ผลการตรวจสอบสภาวะร่วมของตวัแปรอิทธพิลทางสงัคมต่อการใช้ NFT เพื่อ

ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (SI) 

  

คา่สมัประสทิธิ ์

สหสมัพนัธใ์น

รปูแบบคะแนน

ดบิ 

คา่

สมัประสทิธิ ์

สหสมัพนัธ์

ในรปูแบบ

คะแนน

มาตรฐาน 

t 
p-

value 

สถติทิดสอบความ

อสิระต่อกนัของ

ขอ้มลู 

b SE β Tolerance VIF 

คา่คงที ่ 0.463 0.221 
 

2.099 0.036 
  

ศลิปินคนอื่น ๆ มสีว่น

กระตุน้ใหท้่านใช ้NFT 

เพือ่การทาํธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ 

0.527 0.04 0.487 13.328 .000 0.926 1.08 

ญาต ิเพือ่น หรอืคนรูจ้กั 

ไมม่สีว่นใด ๆ ในการ

กระตุน้ใหท้่านใช ้NFT 

เพือ่การทาํธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ 

0.226 0.038 0.216 5.891 .000 0.923 1.084 

การใช ้NFT ทาํให้

ศลิปินมคีวามสามารถ

ในการทาํธุรกรรมศลิปะ

ออนไลน์ 

0.099 0.034 0.103 2.921 .004 0.993 1.007 
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จากตารางที ่4.55 พบวา่ คา่ Tolerance ของตวัแปรอสิระทุกตวั มคีา่เขา้ใกล ้1 (.923 - 

.993) จงึสรุปว่า ตวัแปรอสิระเป็นอสิระต่อกนั ซึ่งเป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอย

เชงิเสน้แบบพหุ 

 

ตารางที ่4.56 ผลการตรวจสอบความคลาดเคลื่อนที่เกิดจากการพยากรณ์ (Residuals 

Statistics) อทิธพิลของตวัแปรอทิธพิลทางสงัคมต่อการใช ้NFT เพื่อประยุกต์ใช้

ในธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (SI) 

 คา่ตํ่าสดุ คา่สงูสดุ x� S.D. 

คา่พยากรณ์ 1.8367 4.7213 3.6604 .57734 

ความคลาดเคลื่อน -1.72127 1.98190 .00000 .78567 

คา่พยากรณ์มาตรฐาน -3.159 1.838 .000 1.000 

ความคลาดเคลื่อนมาตรฐาน -2.185 2.515 .000 .997 

 

จากตารางที ่4.56 พบว่า ค่าความคลาดเคลื่อน (Residual) ทีเ่กดิจากการพยากรณ์ มี

ค่าเท่ากบั 0 แสดงว่ามคีวามคลาดเคลื่อนปกต ิซึง่เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอย

เชงิเสน้แบบพหุ 

 

 
 

รปูที ่4.17 กราฟแสดงความน่าจะเป็นปกตขิองความคลาดเคลื่อนมาตรฐานทีเ่กดิจากการ

พยากรณ์อทิธพิลของอทิธพิลทางสงัคมตอ่การใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ช ้

ในธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (SI) 
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จากรปูที ่4.17 พบว่า ค่าความคลาดเคลื่อน (Residual) ทีเ่กดิจากการพยากรณ์ มกีาร

แจกแจงปกต ิพจิารณาจากคา่ความน่าจะเป็น (Probability) ทีเ่ป็นสญัลกัษณ์วงกลมเรยีงตวัตาม

แนวเสน้ทแยง ซึง่เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ 

 

 
 

รปูที ่4.18 Scatterplot แสดงความคลาดเคลื่อนทีเ่กดิจากการพยากรณ์อทิธพิลของตวัแปร

อทิธพิลทางสงัคมต่อการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (SI) 

 

จากรูปที่ 4.18 พบว่า การกระจายของวงกลม (ค่า Zresidual) อยู่ระหว่าง ±3 เหนือ

และใตร้ะดบั 0.00 แสดงว่าความคลาดเคลื่อนทีเ่กดิจากการพยากรณ์ มคีวามแปรปรวนคงที ่ซึง่

เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ 

 

ตารางที ่4.57 การตรวจสอบความสมัพนัธเ์ชงิเสน้ระหว่างตวัแปรอทิธพิลทางสงัคมต่อการใช ้NFT 

เพื่อประยุกต์ใช้ในธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (SI) กบัความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรม

การใช้ NFT ด้านความชอบในแนวคดิการใช้ NFT เพื่อการทําธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ (BI3) ดว้ยการวเิคราะหค์วามแปรปรวนทางเดยีว (One Way ANOVA) 

ตวัแบบ 

ผลรวมความ

แปรปรวนยก

กาํลงัสอง 

องศาอสิระ 
คา่เฉลีย่ยก

กาํลงัสอง 
F p-value 

คา่ถอดถอย 176.330 3 58.777 94.680 .000 

ความคลาดเคลื่อน 326.538 526 .621   

รวม 502.868 529    
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จากตารางที ่4.57 พบวา่ คา่สถติทิดสอบ F มคีา่เทา่กบั 94.680 และ p-value มคีา่น้อย

กวา่ .001 แสดงวา่ตวัแปรอสิระ มคีวามสมัพนัธเ์ชงิเสน้กบัตวัแปรตาม 

 

ตารางที ่4.58 ผลการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ เพื่อพยากรณ์ปัจจยัอทิธพิลทางสงัคมต่อ

การใช้ NFT เพื่อประยุกต์ใช้ในธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (SI) ที่มอีิทธพิลต่อ

ความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT ดา้นความชอบในแนวคดิการใช ้NFT เพือ่

การทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (BI3) 

ตวัแปร b SE β t p-value 

ศลิปินคนอื่น ๆ มสีว่นกระตุน้ใหท้า่นใช ้NFT 

เพือ่การทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (SI1) 

0.527 0.04 0.487 13.328 .000 

ญาต ิเพือ่น หรอืคนรูจ้กั ไม่มสีว่นใด ๆ ในการ

กระตุน้ใหท้า่นใช ้NFT เพือ่การทาํธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ (SI2) 

0.226 0.038 0.216 5.891 .000 

การใช ้NFT ทาํใหศ้ลิปินมคีวามสามารถใน

การทาํธุรกรรมศลิปะออนไลน์ (SI4) 

0.099 0.034 0.103 2.921 .004 

คา่คงที ่= 463; SEest = ±.79; R = .592; R2 = .351; F = 94.680; p-value = .000 

 

จากตารางที่ 4.58 จะเหน็ว่าปัจจยัทัง้ 3 ตวั มอีทิธพิลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรม

การใช ้NFT ในดา้นดา้นความชอบในแนวคดิการใช ้NFT เพือ่การทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ 

(BI3) โดยมคี่าสมัประสทิธิส์หสมัพนัธพ์หุคูณ (R) = .592 และค่าสมัประสทิธิก์ารพยากรณ์ (R2) 

เท่ากบั .351 สามารถพยากรณ์การทาํธุรกรรมศลิปะออนไลน์ในทุกโอกาส ไดร้อ้ยละ 35.1 อย่าง

มนียัสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 โดยมคีวามคลาดเคลื่อนมาตรฐานในการพยากรณ์เท่ากบั ±.79 

เมื่อพจิารณาค่าสมัประสทิธิค์วามถดถอยของตวัแปรการพยากรณ์ พบว่าปัจจยั SI1, SI2 และ 

SI4 สามารถพยากรณ์ความชอบในแนวคดิการใช ้NFT เพื่อการทําธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ 

ไดอ้ยา่งมนียัสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 สมการพยากรณ์ในรปูคะแนนดบิ เป็นดงัน้ี 

 

BI3� =  .463 + .527(SI1) + .226(SI2) + .099(SI4)         (4-9) 

 

จากสมการดงักล่าว อธบิายไดว้่าเมื่อปัจจยัทัง้ 3 ดา้น มคี่าเป็น 0 อทิธพิลทางสงัคมต่อ

การใช ้NFT ดา้นความชอบในแนวคดิการใช ้NFT เพื่อการทําธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (BI3) 

จะมคี่าเพิม่ขึน้หรอืเท่ากบั .463 หน่วย เมื่อปัจจยั SI1, SI2 และ SI4 มคี่าเพิม่ขึน้ 1 หน่วย จะมี



109 

อทิธพิลทางสงัคมต่อดา้นความชอบในแนวคดิการใช ้NFT เพือ่การทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ 

(BI3) เพิม่ขึน้ .099, .226 และ .527 หน่วย ตามลาํดบั 

H4: สภาพของสิง่อํานวยความสะดวกในการใช ้NFT เพื่อประยุกต์ใชใ้นธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ (FC) สง่ผลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT (BI) 

H4.1: สภาพของสิง่อํานวยความสะดวกในการใช ้NFT เพื่อประยุกต์ใชใ้นธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ (FC) ส่งผลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT เพื่อการทําธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ต่อไป (BI1) 

 

ตารางที ่4.59 การตรวจสอบความสมัพนัธภ์ายใน (Autocorrelation) ขอ้มลูสภาพของสิง่อํานวย

ความสะดวกในการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (FC)  

R R2 Adjusted R2 SEest คา่ Durbin-Watson 

.436 .190 .185 .97096 1.541 

 

จากตารางที่ 4.59 พบว่าค่า Durbin-Watson เท่ากบั 1.541 ซึ่งเป็นค่าที่อยู่ระหว่าง  

1.5 - 2.5 แสดงว่า ค่าความคลาดเคลื่อนของขอ้มูลเป็นอสิระต่อกนั ซึ่งเป็นไปตามขอ้ตกลงของ

การวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ 

 

ตารางที ่4.60 ผลการตรวจสอบสภาวะร่วมของตวัแปรสภาพของสิง่อํานวยความสะดวกในการ

ใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (FC) 

  

คา่สมัประสทิธิ ์

สหสมัพนัธใ์น

รปูแบบคะแนน

ดบิ 

คา่

สมัประสทิธิ ์

สหสมัพนัธ์

ในรปูแบบ

คะแนน

มาตรฐาน 

t 
p-

value 

สถติทิดสอบ

ความอสิระต่อ

กนัของขอ้มลู 

b SE β 
Tole 

rance 
VIF 

คา่คงที ่ 1.277 0.353 
 

3.619 .000 
  

กระเป๋าเงนิเขา้รหสั ที่

ใชใ้นการทาํธุรกรรม

ศลิปะออนไลน์ มคีวาม

ปลอดภยัมากเพยีงพอ 

0.376 0.04 0.408 9.418 .000 0.822 1.216 
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ตารางที ่4.60 ผลการตรวจสอบสภาวะร่วมของตวัแปรสภาพของสิง่อํานวยความสะดวกในการ

ใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (FC) (ต่อ) 

  

คา่สมัประสทิธิ ์

สหสมัพนัธใ์น

รปูแบบคะแนน

ดบิ 

คา่

สมัประสทิธิ ์

สหสมัพนัธ์

ในรปูแบบ

คะแนน

มาตรฐาน 

t 
p-

value 

สถติทิดสอบความ

อสิระต่อกนัของ

ขอ้มลู 

b SE β 
Tole 

rance 
VIF 

เทคโนโลยทีีม่อียู ่ณ 

ปัจจุบนั เพยีงพอต่อ

การใช ้NFT ในการทาํ

ธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ 

0.378 0.05 0.322 7.517 .000 0.837 1.195 

มตีลาด NFT ทีม่คีวาม

น่าเชือ่ถอื พรอ้มสาํหรบั

การทาํธุรกรรมศลิปะ

ออนไลน์ 

-0.122 0.056 -0.096 -

2.191 

.029 0.796 1.256 

 

จากตารางที ่4.60 พบวา่ คา่ Tolerance ของตวัแปรอสิระทุกตวั มคีา่เขา้ใกล ้1 (.796 - 

.837) จงึสรุปวา่ตวัแปรอสิระเป็นอสิระต่อกนั ซึง่เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิ

เสน้แบบพหุ 

 

ตารางที ่4.61 ผลการตรวจสอบความคลาดเคลื่อนที่เกิดจากการพยากรณ์ (Residuals 

Statistics) อทิธพิลของตวัแปรสภาพของสิง่อํานวยความสะดวกในการใช ้NFT 

เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (FC) 

 คา่ตํ่าสดุ คา่สงูสดุ x� S.D. 

คา่พยากรณ์ 2.1757 4.6798 3.6396 .46883 

ความคลาดเคลื่อน -2.55171 2.08004 .00000 .96820 

คา่พยากรณ์มาตรฐาน -3.123 2.219 .000 1.000 

ความคลาดเคลื่อนมาตรฐาน -2.628 2.142 .000 .997 
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จากตารางที ่4.61 พบว่า ค่าความคลาดเคลื่อน (Residual) ทีเ่กดิจากการพยากรณ์ มี

ค่าเท่ากบั 0 แสดงว่ามคีวามคลาดเคลื่อนปกต ิซึง่เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอย

เชงิเสน้แบบพหุ 

 

 
 

รปูที ่4.19 กราฟแสดงความน่าจะเป็นปกตขิองความคลาดเคลื่อนมาตรฐานทีเ่กดิจากการ

พยากรณ์อทิธพิลของสภาพของสิง่อาํนวยความสะดวกในการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ช ้

ในธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (FC) 

 

จากรปูที ่4.19 พบว่า ค่าความคลาดเคลื่อน (Residual) ทีเ่กดิจากการพยากรณ์ มกีาร

แจกแจงปกต ิพจิารณาจากคา่ความน่าจะเป็น (Probability) ทีเ่ป็นสญัลกัษณ์วงกลมเรยีงตวัตาม

แนวเสน้ทแยง ซึง่เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ 

 

 
 

รปูที ่4.20 Scatterplot แสดงความคลาดเคลื่อนทีเ่กดิจากการพยากรณ์อทิธพิลของตวัแปรสภาพ

ของสิง่อาํนวยความสะดวกในการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (FC) 
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จากรูปที่ 4.20 พบว่า การกระจายของวงกลม (ค่า Zresidual) อยู่ระหว่าง ±3 เหนือ

และใตร้ะดบั 0.00 แสดงว่าความคลาดเคลื่อนทีเ่กดิจากการพยากรณ์ มคีวามแปรปรวนคงที ่ซึง่

เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ 

 

ตารางที ่4.62 การตรวจสอบความสมัพนัธ์เชิงเส้นระหว่างตวัแปรสภาพของสิ่งอํานวยความ

สะดวกในการใช้ NFT เพื่อประยุกต์ใช้ในธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (FC) กบั

ความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช้ NFT เพื่อการทําธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์

ต่อไป (BI1) ดว้ยการวเิคราะหค์วามแปรปรวนทางเดยีว (One Way ANOVA) 

ตวัแบบ 

ผลรวมความ

แปรปรวนยก

กาํลงัสอง 

องศาอสิระ 
คา่เฉลีย่ยก

กาํลงัสอง 
F p-value 

คา่ถอดถอย 116.277 3 38.759 41.113 .000 

ความคลาดเคลื่อน 495.891 526 .943   

รวม 612.168 529    

 

จากตารางที ่4.62 พบวา่ คา่สถติทิดสอบ F มคีา่เทา่กบั 41.113 และ p-value มคีา่น้อย

กวา่ .001 แสดงวา่ตวัแปรอสิระ มคีวามสมัพนัธเ์ชงิเสน้กบัตวัแปรตาม 

 

ตารางที ่4.63 ผลการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ เพื่อพยากรณ์ปัจจยัสภาพของสิง่อํานวย

ความสะดวกในการใช ้NFT (FC) ทีม่อีทิธพิลต่อความตัง้ใจความตัง้ใจจะใช ้NFT 

เพือ่การทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ต่อไป (BI1) 

ตวัแปร b SE β t p-value 

กระเป๋าเงนิเขา้รหสั ทีใ่ชใ้นการทาํธุรกรรมศลิปะ

ออนไลน์ มคีวามปลอดภยัมากเพยีงพอ (FC4) 

0.376 0.04 0.408 9.418 .000 

เทคโนโลยทีีม่อียู ่ณ ปัจจุบนั เพยีงพอต่อการใช ้

NFT ในการทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (FC1) 

0.378 0.05 0.322 7.517 .000 

มตีลาด NFT ทีม่คีวามน่าเชือ่ถอื พรอ้มสาํหรบั

การทาํธุรกรรมศลิปะออนไลน์ (FC3) 

-0.122 0.056 -0.096 -2.191 .029 

คา่คงที ่= 1.277; SEest = ±.97; R = .436; R2 = .190; F = 41.113; p-value = .000 
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จากตารางที ่4.63 จะเหน็ว่า ปัจจยัทัง้ 3 ตวั มอีทิธพิลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรม

การใช้ NFT ในด้านการทําธุรกรรมงานศิลปะออนไลน์ต่อไป (BI1) โดยมีค่าสัมประสิทธิ ์

สหสมัพนัธ์พหุคูณ (R) = .436 และค่าสมัประสทิธิก์ารพยากรณ์ (R2) เท่ากบั .190 สามารถ

พยากรณ์การทาํธุรกรรมศลิปะออนไลน์ต่อไป ไดร้อ้ยละ 19 อยา่งมนียัสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 

โดยมคีวามคลาดเคลื่อนมาตรฐานในการพยากรณ์เท่ากบั ±.97 เมื่อพจิารณาค่าสมัประสทิธิ ์

ความถดถอยของตวัแปรการพยากรณ์ พบว่าปัจจยั FC4, FC1 และ FC3 สามารถพยากรณ์การ

ทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ต่อไป ไดอ้ย่างมนียัสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 สมการพยากรณ์ใน

รปูคะแนนดบิ เป็นดงัน้ี 

 

BI1� =  1.277 + .376(FC4) + .378(FC1) − .122(FC3)     (4-10) 

 

จากสมการดงักล่าว อธบิายไดว้่าเมื่อปัจจยัทัง้ 3 ดา้น มคี่าเป็น 0 สภาพของสิง่อํานวย

ความสะดวกในการใช้ NFT ในการทําธุรกรรมศลิปะออนไลน์ต่อไป (BI1) จะมคี่าเพิม่ขึ้นหรอื

เท่ากบั 1.277 หน่วย เมื่อปัจจยั FC4 และ FC1 มคี่าเพิม่ขึน้ 1 หน่วย และ FC3 มคี่าลดลง 1 

หน่วย จะมีสภาพของสิ่งอํานวยความสะดวกในการใช้ NFT ต่อด้านการทําธุรกรรมศิลปะ

ออนไลน์ต่อไป (BI1) เพิม่ขึน้ .376 และ .378 หน่วย และลดลง .122 หน่วย ตามลาํดบั 

H4.2: สภาพของสิง่อํานวยความสะดวกในการใช ้NFT เพื่อประยุกต์ใชใ้นธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ (FC) ส่งผลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT เพื่อการทําธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ในทุกโอกาส (BI2) 

 

ตารางที ่4.64 การตรวจสอบความสมัพนัธภ์ายใน (Autocorrelation) ขอ้มลูสภาพของสิง่อํานวย

ความสะดวกในการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (FC)  

R R2 Adjusted R2 SEest คา่ Durbin-Watson 

.596 .355 .351 .80859 1.594 

 

จากตารางที่ 4.64 พบว่า ค่า Durbin-Watson เท่ากบั 1.594 ซึ่งเป็นค่าที่อยู่ระหว่าง  

1.5 - 2.5 แสดงว่า ค่าความคลาดเคลื่อนของขอ้มูลเป็นอสิระต่อกนั ซึ่งเป็นไปตามขอ้ตกลงของ

การวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ 
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ตารางที ่4.65 ผลการตรวจสอบสภาวะร่วมของตวัแปรสภาพของสิง่อํานวยความสะดวกในการ

ใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (FC) 

  

คา่สมัประสทิธิ ์

สหสมัพนัธใ์น

รปูแบบคะแนน

ดบิ 

คา่

สมัประสทิธิ ์

สหสมัพนัธ์

ในรปูแบบ

คะแนน

มาตรฐาน 

t 
p-

value 

สถติทิดสอบความ

อสิระต่อกนัของ

ขอ้มลู 

b SE β Tolerance VIF 

คา่คงที ่ 2.317 0.28 
 

8.283 .000 
  

เทคโนโลยทีีม่อียู ่ณ 

ปัจจุบนั เพยีงพอต่อ

การใช ้NFT ในการทาํ

ธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ 

0.474 0.044 0.434 10.781 .000 0.758 1.32 

มตีลาด NFT ทีม่ี

ความน่าเชือ่ถอื พรอ้ม

สาํหรบัการทาํธุรกรรม

ศลิปะออนไลน์ 

-

0.257 

0.046 -0.217 -5.536 .000 0.798 1.253 

มกีลุ่มคนหรอืคูม่อืที่

พรอ้มชว่ยเหลอืใน

ดา้นการใช ้NFT เพือ่

การทาํธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ 

0.178 0.042 0.161 4.231 .000 0.843 1.187 

 

จากตารางที ่4.65 พบวา่ คา่ Tolerance ของตวัแปรอสิระทุกตวั มคีา่เขา้ใกล ้1 (.758 - 

.843) จงึสรุปวา่ตวัแปรอสิระเป็นอสิระต่อกนั ซึง่เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิ

เสน้แบบพหุ 
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ตารางที ่4.66 ผลการตรวจสอบความคลาดเคลื่อนที่เกิดจากการพยากรณ์ (Residuals 

Statistics) อทิธพิลของตวัแปรสภาพของสิง่อํานวยความสะดวกในการใช ้NFT 

เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (FC) 

 คา่ตํ่าสดุ คา่สงูสดุ x� S.D. 

คา่พยากรณ์ 1.8628 4.8063 3.8453 .59837 

ความคลาดเคลื่อน -2.23365 1.83345 .00000 .80629 

คา่พยากรณ์มาตรฐาน -3.313 1.606 .000 1.000 

ความคลาดเคลื่อนมาตรฐาน -2.762 2.267 .000 .997 

 

จากตารางที ่4.66 พบว่า ค่าความคลาดเคลื่อน (Residual) ทีเ่กดิจากการพยากรณ์ มี

ค่าเท่ากบั 0 แสดงว่ามคีวามคลาดเคลื่อนปกต ิซึง่เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอย

เชงิเสน้แบบพหุ 

 

 
 

รปูที ่4.21 กราฟแสดงความน่าจะเป็นปกตขิองความคลาดเคลื่อนมาตรฐานทีเ่กดิจากการ

พยากรณ์อทิธพิลของสภาพของสิง่อาํนวยความสะดวกในการใช ้NFT  

เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (FC) 

 

จากรปูที ่4.21 พบว่า ค่าความคลาดเคลื่อน (Residual) ทีเ่กดิจากการพยากรณ์ มกีาร

แจกแจงปกต ิพจิารณาจากคา่ความน่าจะเป็น (Probability) ทีเ่ป็นสญัลกัษณ์วงกลมเรยีงตวัตาม

แนวเสน้ทแยง ซึง่เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ 
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รปูที ่4.22 Scatterplot แสดงความคลาดเคลื่อนทีเ่กดิจากการพยากรณ์อทิธพิลของตวัแปรสภาพ

ของสิง่อาํนวยความสะดวกในการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (FC) 

 

จากรูปที่ 4.22 พบว่า การกระจายของวงกลม (ค่า Zresidual) อยู่ระหว่าง ±3 เหนือ

และใตร้ะดบั 0.00 แสดงว่าความคลาดเคลื่อนทีเ่กดิจากการพยากรณ์ มคีวามแปรปรวนคงที ่ซึง่

เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ 

 

ตารางที ่4.67 การตรวจสอบความสมัพนัธ์เชิงเส้นระหว่างตวัแปรสภาพของสิง่อํานวยความ

สะดวกในการใช้ NFT เพื่อประยุกต์ใช้ในธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (FC) กบั

ความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT เพื่อการทําธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ใน

ทุกโอกาส (BI2) ดว้ยการวเิคราะหค์วามแปรปรวนทางเดยีว (One Way ANOVA) 

ตวัแบบ 

ผลรวมความ

แปรปรวนยก

กาํลงัสอง 

องศาอสิระ 
คา่เฉลีย่ยก

กาํลงัสอง 
F p-value 

คา่ถอดถอย 189.405 3 63.135 96.563 .000 

ความคลาด

เคลื่อน 

343.908 526 .654   

รวม 533.313 529    

 

จากตารางที ่4.67 พบว่า ค่าสถติทิดสอบ F มคี่าเท่ากบั 96.563 และ p-value มคี่าน้อย

กวา่ .001 แสดงวา่ตวัแปรอสิระ มคีวามสมัพนัธเ์ชงิเสน้กบัตวัแปรตาม 
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ตารางที ่4.68 ผลการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ เพื่อพยากรณ์ปัจจยัสภาพของสิง่อํานวย

ความสะดวกในการใช ้NFT เพือ่ประยุกตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (FC) ที่

มีอิทธิพลต่อความตัง้ใจความตัง้ใจจะใช้ NFT เพื่อการทําธุรกรรมงานศิลปะ

ออนไลน์ในทุกโอกาส (BI2) 

ตวัแปร b SE β t p-value 

เทคโนโลยทีีม่อียู ่ณ ปัจจุบนั เพยีงพอต่อ

การใช ้NFT ในการทาํธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ (FC1) 

0.474 0.044 0.434 10.781 .000 

มตีลาด NFT ทีม่คีวามน่าเชือ่ถอื พรอ้ม

สาํหรบัการทาํธุรกรรมศลิปะออนไลน์ (FC3) 

-0.257 0.046 -0.217 -5.536 .000 

มกีลุ่มคนหรอืคูม่อืทีพ่รอ้มช่วยเหลอืในดา้น

การใช ้NFT เพือ่การทาํธรุกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ (FC2) 

0.178 0.042 0.161 4.231 .000 

คา่คงที ่= 2.317; SEest = ±.81; R = .596; R2 = .355; F = 96.563; p-value = .000 

 

จากตารางที ่4.68 จะเหน็ว่า ปัจจยัทัง้ 3 ตวั มอีทิธพิลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรม

การใช ้NFT ในดา้นการทําธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ในทุกโอกาส (BI2) โดยมคี่าสมัประสทิธิ ์

สหสมัพนัธ์พหุคูณ (R) = .596 และค่าสมัประสทิธิก์ารพยากรณ์ (R2) เท่ากบั .355 สามารถ

พยากรณ์การทาํธุรกรรมศลิปะออนไลน์ในทุกโอกาส ไดร้อ้ยละ 35.5 อย่างมนียัสาํคญัทางสถติทิี่

ระดบั .05 โดยมคีวามคลาดเคลื่อนมาตรฐานในการพยากรณ์เท่ากบั ±.81 เมื่อพจิารณาค่า

สมัประสทิธิค์วามถดถอยของตวัแปรการพยากรณ์ พบว่าปัจจยั FC1, FC3 และ FC2 สามารถ

พยากรณ์การทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ในทุกโอกาส ไดอ้ยา่งมนียัสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 

สมการพยากรณ์ในรปูคะแนนดบิ เป็นดงัน้ี 

 

BI2� =  2.317 + .474(FC1) − .257(FC3) + .178(FC2)      (4-11) 

 

จากสมการดงักล่าว อธบิายไดว้า่ เมือ่ปัจจยัทัง้ 3 ดา้น มคีา่เป็น 0 สภาพของสิง่อํานวย

ความสะดวกในการใช ้NFT ในการทําธุรกรรมศลิปะออนไลน์ในทุกโอกาส (BI2) จะมคี่าเพิม่ขึน้

หรอืเทา่กบั 2.317 หน่วย เมือ่ปัจจยั FC1 และ FC2 มคีา่เพิม่ขึน้ 1 หน่วย และ FC3 มคีา่ลดลง 1 

หน่วย จะมีสภาพของสิ่งอํานวยความสะดวกในการใช้ NFT ต่อด้านการทําธุรกรรมศิลปะ

ออนไลน์ในทุกโอกาส (BI2) เพิม่ขึน้ .178 และ .474 หน่วย และลดลง .257 หน่วย ตามลาํดบั 
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H4.3: สภาพของสิง่อํานวยความสะดวกในการใช ้NFT เพื่อประยุกต์ใชใ้นธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ (FC) ส่งผลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT ดา้นความชอบในแนวคดิ

การใช ้NFT เพือ่การทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (BI3) 

 

ตารางที ่4.69 การตรวจสอบความสมัพนัธภ์ายใน (Autocorrelation) ขอ้มลูสภาพของสิง่อํานวย

ความสะดวกในการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (FC) 

R R2 Adjusted R2 SEest คา่ Durbin-Watson 

.654 .428 .426 .67974 2.148 

 

จากตารางที่ 4.69 พบว่า ค่า Durbin-Watson เท่ากบั 2.148 ซึ่งเป็นค่าที่อยู่ระหว่าง  

1.5 - 2.5 แสดงว่า ค่าความคลาดเคลื่อนของขอ้มูลเป็นอสิระต่อกนั ซึ่งเป็นไปตามขอ้ตกลงของ

การวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ 

 

ตารางที ่4.70 ผลการตรวจสอบสภาวะร่วมของตวัแปรสภาพของสิง่อํานวยความสะดวกในการ

ใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (FC) 

  

คา่สมัประสทิธิ ์

สหสมัพนัธใ์น

รปูแบบคะแนน

ดบิ 

คา่

สมัประสทิธิ ์

สหสมัพนัธ์

ในรปูแบบ

คะแนน

มาตรฐาน 

t 
p-

value 

สถติทิดสอบความ

อสิระต่อกนัของ

ขอ้มลู 

b SE β Tolerance VIF 

คา่คงที ่ 1.05 0.16 
 

6.572 .000 
  

มกีลุ่มคนหรอืคูม่อืทีพ่รอ้ม

ชว่ยเหลอืในดา้นการใช ้

NFT เพือ่การทาํธุรกรรม

งานศลิปะออนไลน์ 

0.62 0.034 0.626 18.032 .000 0.922 1.085 

เทคโนโลยทีีม่อียู ่ณ 

ปัจจุบนั เพยีงพอต่อการ

ใช ้NFT ในการทาํ

ธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ 

0.081 0.034 0.083 2.401 .017 0.922 1.085 
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จากตารางที ่4.70 พบว่า ค่า Tolerance ของตวัแปรอสิระทุกตวั มคี่าเขา้ใกล ้1 (.922) 

จงึสรุปว่าตวัแปรอสิระเป็นอสิระต่อกนั ซึ่งเป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้

แบบพหุ 

 

ตารางที ่4.71 ผลการตรวจสอบความคลาดเคลื่อนที่เกิดจากการพยากรณ์ (Residuals 

Statistics) อทิธพิลของตวัแปรสภาพของสิง่อํานวยความสะดวกในการใช ้NFT 

เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (FC) 

 คา่ตํ่าสดุ คา่สงูสดุ x� S.D. 

คา่พยากรณ์ 1.8311 4.5530 3.7220 .58680 

ความคลาดเคลื่อน -1.55295 1.84826 .00000 .67842 

คา่พยากรณ์มาตรฐาน -3.222 1.416 .000 1.000 

ความคลาดเคลื่อน

มาตรฐาน 

-2.285 2.719 .000 .998 

 

จากตารางที ่4.71 พบว่า ค่าความคลาดเคลื่อน (Residual) ทีเ่กดิจากการพยากรณ์ มี

ค่าเท่ากบั 0 แสดงว่ามคีวามคลาดเคลื่อนปกต ิซึง่เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอย

เชงิเสน้แบบพหุ 

 

 
 

รปูที ่4.23 กราฟแสดงความน่าจะเป็นปกตขิองความคลาดเคลื่อนมาตรฐานทีเ่กดิจากการ

พยากรณ์อทิธพิลของสภาพของสิง่อาํนวยความสะดวกในการใช ้NFT  

เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (FC) 
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จากรปูที ่4.23 พบว่า ค่าความคลาดเคลื่อน (Residual) ทีเ่กดิจากการพยากรณ์ มกีาร

แจกแจงปกต ิพจิารณาจากคา่ความน่าจะเป็น (Probability) ทีเ่ป็นสญัลกัษณ์วงกลมเรยีงตวัตาม

แนวเสน้ทแยง ซึง่เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ 

 

 
 

รปูที ่4.24 Scatterplot แสดงความคลาดเคลื่อนทีเ่กดิจากการพยากรณ์อทิธพิลของตวัแปรสภาพ

ของสิง่อาํนวยความสะดวกในการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (FC) 

  

จากรูปที่ 4.24 พบว่า การกระจายของวงกลม (ค่า Zresidual) อยู่ระหว่าง ±3 เหนือ

และใตร้ะดบั 0.00 แสดงว่าความคลาดเคลื่อนทีเ่กดิจากการพยากรณ์ มคีวามแปรปรวนคงที ่ซึง่

เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ 

 

ตารางที ่4.72 การตรวจสอบความสมัพนัธ์เชิงเส้นระหว่างตวัแปรสภาพของสิง่อํานวยความ

สะดวกในการใช้ NFT เพื่อประยุกต์ใช้ในธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (FC) กบั

ความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT ดา้นความชอบในแนวคดิการใช ้NFT เพือ่

การทําธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (BI3) ด้วยการวเิคราะห์ความแปรปรวนทาง

เดยีว (One Way ANOVA) 

ตวัแบบ 

ผลรวมความ

แปรปรวนยก

กาํลงัสอง 

องศาอสิระ 
คา่เฉลีย่ยก

กาํลงัสอง 
F p-value 

คา่ถอดถอย 178.019 2 89.009 192.644 .000 

ความคลาดเคลื่อน 237.951 515 .462   

รวม 415.969 517    
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จากตารางที ่4.72 พบว่า ค่าสถติทิดสอบ F มคี่าเท่ากบั 192.644 และ p-value มคี่า

น้อยกวา่ .001 แสดงวา่ตวัแปรอสิระ มคีวามสมัพนัธเ์ชงิเสน้กบัตวัแปรตาม 

 

ตารางที ่4.73 ผลการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ เพื่อพยากรณ์ปัจจยัสภาพของสิง่อํานวย

ความสะดวกในการใช ้NFT เพือ่ประยุกตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (FC) ที่

มอีิทธพิลต่อความตัง้ใจความตัง้ใจจะใช้ NFT ด้านความชอบในแนวคดิการใช้ 

NFT เพือ่การทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (BI3) 

ตวัแปร b SE β t p-value 

มกีลุ่มคนหรอืคูม่อืทีพ่รอ้มชว่ยเหลอืในดา้น

การใช ้NFT เพือ่การทาํธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ (FC2) 

0.62 0.034 0.626 18.032 .000 

เทคโนโลยทีีม่อียู ่ณ ปัจจุบนั เพยีงพอต่อ

การใช ้NFT ในการทาํธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ (FC1) 

0.081 0.034 0.083 2.401 .017 

คา่คงที ่= 1.050; SEest = ±.68; R = .654; R2 = .428; F = 192.644; p-value = .000 

  

จากตารางที่ 4.73 จะเหน็ว่าปัจจยัทัง้ 2 ตวั มอีทิธพิลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรม

การใช้ NFT ในด้านความชอบในแนวคดิการใช้ NFT เพื่อการทําธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ 

(BI3) โดยมคี่าสมัประสทิธิส์หสมัพนัธพ์หุคูณ (R) = .654 และค่าสมัประสทิธิก์ารพยากรณ์ (R2) 

เทา่กบั .428 สามารถรว่มกนัพยากรณ์การทาํธุรกรรมศลิปะออนไลน์ต่อไป ไดร้อ้ยละ 42.8 อยา่ง

มนียัสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 โดยมคีวามคลาดเคลื่อนมาตรฐานในการพยากรณ์เท่ากบั ±.68 

เมื่อพจิารณาค่าสมัประสทิธิค์วามถดถอยของตวัแปรการพยากรณ์ พบว่าปัจจยั FC2 และ FC1 

สามารถพยากรณ์ความชอบในแนวคดิการใช ้NFT เพื่อการทําธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ ได้

อยา่งมนียัสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 สมการพยากรณ์ในรปูคะแนนดบิ เป็นดงัน้ี 

 

BI3� =  1.050 + .620(FC2) + .081(FC1)                  (4-12) 

 

จากสมการดงักล่าว อธบิายไดว้า่ เมือ่ปัจจยัทัง้ 2 ดา้น มคีา่เป็น 0 สภาพของสิง่อํานวย

ความสะดวกในการใช้ NFT ในด้านความชอบในแนวคดิการใช้ NFT เพื่อการทําธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ (BI3) จะมคี่าเพิม่ขึน้หรอืเท่ากบั 1.050 หน่วย เมื่อปัจจยั FC2 และ FC1 มคี่า

เพิม่ขึ้น 1 หน่วย จะมสีภาพของสิง่อํานวยความสะดวกในการใช้ NFT ในด้านความชอบใน
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แนวคดิการใช ้NFT เพือ่การทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (BI3) เพิม่ขึน้ .081 และ .620 หน่วย 

ตามลาํดบั 

H5: สภาพของสิง่อํานวยความสะดวกในการใช ้NFT เพื่อประยุกต์ใชใ้นธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ (FC) สง่ผลต่อพฤตกิรรมการใชจ้รงิ NFT (UB) 

H5.1: สภาพของสิง่อํานวยความสะดวกในการใช ้NFT เพื่อประยุกต์ใชใ้นธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ (FC) ส่งผลต่อพฤตกิรรมการใชจ้รงิ NFT ในเรื่องระยะเวลาในการสรา้งสรรคง์าน

ศลิปะ NFT ของศลิปินต่อ 1 ชิน้ (UB1) 

 

ตารางที ่4.74 การตรวจสอบความสมัพนัธภ์ายใน (Autocorrelation) ขอ้มลูสภาพของสิง่อํานวย

ความสะดวกในการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (FC) 

R R2 Adjusted R2 SEest คา่ Durbin-Watson 

.526b .277 .274 .43380 1.687 

  

จากตารางที่ 4.74 พบว่า ค่า Durbin-Watson เท่ากบั 1.687 ซึ่งเป็นค่าที่อยู่ระหว่าง 

1.5-2.5 แสดงวา่ คา่ความคลาดเคลื่อนของขอ้มลูเป็นอสิระต่อกนั ซึง่เป็นไปตามขอ้ตกลงของการ

วเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ 

 

ตารางที ่4.75 ผลการตรวจสอบสภาวะร่วมของตวัแปรสภาพของสิง่อํานวยความสะดวกในการ

ใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (FC) 

  

คา่สมัประสทิธิ ์

สหสมัพนัธใ์น

รปูแบบคะแนน

ดบิ 

คา่

สมัประสทิธิ ์

สหสมัพนัธ์

ในรปูแบบ

คะแนน

มาตรฐาน 

t 
p-

value 

สถติทิดสอบความ

อสิระต่อกนัของ

ขอ้มลู 

b SE β Tolerance VIF 

คา่คงที ่ 3.55 0.154 
 

22.985 .000 
  

เทคโนโลยทีีม่อียู ่ณ 

ปัจจุบนั เพยีงพอต่อ

การใช ้NFT ในการทาํ

ธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ 

-0.226 0.023 -0.413 -10.053 .000 0.847 1.181 
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ตารางที ่4.75 ผลการตรวจสอบสภาวะร่วมของตวัแปรสภาพของสิง่อํานวยความสะดวกในการ

ใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (FC) (ต่อ) 

  

คา่สมัประสทิธิ ์

สหสมัพนัธใ์น

รปูแบบคะแนน

ดบิ 

คา่

สมัประสทิธิ ์

สหสมัพนัธ์

ในรปูแบบ

คะแนน

มาตรฐาน 

t 
p-

value 

สถติทิดสอบความ

อสิระต่อกนัของ

ขอ้มลู 

b SE β Tolerance VIF 

มตีลาด NFT ทีม่คีวาม

น่าเชือ่ถอื พรอ้มสาํหรบั

การทาํธุรกรรมศลิปะ

ออนไลน์ 

0.123 0.025 0.203 4.95 .000 0.847 1.181 

 

จากตารางที ่4.75 พบว่า ค่า Tolerance ของตวัแปรอสิระทุกตวั มคี่าเขา้ใกล ้1 (.847) 

จงึสรุปว่าตวัแปรอสิระเป็นอสิระต่อกนั ซึ่งเป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้

แบบพหุ 

 

ตารางที ่4.76 ผลการตรวจสอบความคลาดเคลื่อนที่เกิดจากการพยากรณ์ (Residuals 

Statistics) อทิธพิลของตวัแปรสภาพของสิง่อํานวยความสะดวกในการใช ้NFT 

เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (FC) 

 คา่ตํ่าสดุ คา่สงูสดุ x� S.D. 

คา่พยากรณ์ 2.6648 3.9403 3.1471 .26802 

ความคลาดเคลื่อน -1.13779 1.21189 .00000 .43294 

คา่พยากรณ์มาตรฐาน -1.799 2.960 .000 1.000 

ความคลาดเคลื่อนมาตรฐาน -2.623 2.794 .000 .998 

  

จากตารางที ่4.76 พบว่า ค่าความคลาดเคลื่อน (Residual) ทีเ่กดิจากการพยากรณ์ มี

ค่าเท่ากบั 0 แสดงว่ามคีวามคลาดเคลื่อนปกต ิซึง่เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอย

เชงิเสน้แบบพหุ 
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รปูที ่4.25 กราฟแสดงความน่าจะเป็นปกตขิองความคลาดเคลื่อนมาตรฐานทีเ่กดิจากการ

พยากรณ์อทิธพิลของสภาพของสิง่อาํนวยความสะดวกในการใช ้NFT  

เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (FC) 

 

จากรปูที ่4.25 พบว่า ค่าความคลาดเคลื่อน (Residual) ทีเ่กดิจากการพยากรณ์ มกีาร

แจกแจงปกต ิพจิารณาจากคา่ความน่าจะเป็น (Probability) ทีเ่ป็นสญัลกัษณ์วงกลมเรยีงตวัตาม

แนวเสน้ทแยง ซึง่เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ 

 

 
 

รปูที ่4.26 Scatterplot แสดงความคลาดเคลื่อนทีเ่กดิจากการพยากรณ์อทิธพิลของตวัแปรสภาพ

ของสิง่อาํนวยความสะดวกในการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (FC) 
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จากรูปที่ 4.26 พบว่า การกระจายของวงกลม (ค่า Zresidual) อยู่ระหว่าง ±3 เหนือ

และใตร้ะดบั 0.00 แสดงว่าความคลาดเคลื่อนทีเ่กดิจากการพยากรณ์ มคีวามแปรปรวนคงที ่ซึง่

เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ 

 

ตารางที ่4.77 การตรวจสอบความสมัพนัธ์เชิงเส้นระหว่างตวัแปรสภาพของสิ่งอํานวยความ

สะดวกในการใช้ NFT เพื่อประยุกต์ใช้ในธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (FC) กบั

พฤตกิรรมการใชจ้รงิ NFT ในเรื่องระยะเวลาในการสรา้งสรรคง์านศลิปะ NFT ของ

ศลิปินต่อ 1 ชิ้น (UB1) ด้วยการวเิคราะห์ความแปรปรวนทางเดยีว (One Way 

ANOVA) 

ตวัแบบ 

ผลรวมความ

แปรปรวนยก

กาํลงัสอง 

องศาอสิระ 
คา่เฉลีย่ยก

กาํลงัสอง 
F p-value 

คา่ถอดถอย 36.564 2 18.282 97.151 .000 

ความคลาดเคลื่อน 95.407 507 .188   

รวม 131.971 509    

 

จากตารางที ่4.77 พบวา่ คา่สถติทิดสอบ F มคีา่เทา่กบั 97.151 และ p-value มคีา่น้อย

กวา่ .001 แสดงวา่ตวัแปรอสิระ มคีวามสมัพนัธเ์ชงิเสน้กบัตวัแปรตาม 

 

ตารางที ่4.78 ผลการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ เพื่อพยากรณ์ปัจจยัสภาพของสิง่อํานวย

ความสะดวกในการใช้ NFT (FC) ที่มอีทิธพิลต่อพฤตกิรรมการใช้จรงิ NFT ใน

เรือ่งระยะเวลาในการสรา้งสรรคง์านศลิปะNFT ของศลิปินต่อ 1 ชิน้ (UB1) 

ตวัแปร b SE β t p-value 

เทคโนโลยทีีม่อียู ่ณ ปัจจุบนั เพยีงพอต่อ

การใช ้NFT ในการทาํธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ (FC1) 

-0.226 0.023 -0.413 -10.053 .000 

มตีลาด NFT ทีม่คีวามน่าเชือ่ถอื พรอ้ม

สาํหรบัการทาํธุรกรรมศลิปะออนไลน์ (FC3) 

0.123 0.025 0.203 4.95 .000 

คา่คงที ่= 3.550; SEest = ±.43; R = .526; R2 = .277; F = 97.151; p-value = .000 
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จากตารางที ่4.78 จะเหน็วา่ ปัจจยัทัง้ 2 ตวั มอีทิธพิลต่อพฤตกิรรมการใชจ้รงิ NFT ใน

เรื่องระยะเวลาในการสรา้งสรรคง์านศลิปะNFT ของศลิปินต่อ 1 ชิ้น (UB1) โดยมคี่าสมัประสทิธิ ์

สหสมัพนัธ์พหุคูณ (R) = .526 และค่าสมัประสทิธิก์ารพยากรณ์ (R2) เท่ากบั .277 สามารถ

ร่วมกนัพยากรณ์ระยะเวลาในการสรา้งสรรค์งานศลิปะNFT ของศลิปินต่อ 1 ชิ้น ได้รอ้ยละ 27.7

อย่างมนีัยสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 โดยมคีวามคลาดเคลื่อนมาตรฐานในการพยากรณ์เท่ากบั 

±.43 เมื่อพจิารณาค่าสมัประสทิธิค์วามถดถอยของตวัแปรการพยากรณ์ พบว่าปัจจยั FC1 และ 

FC3 สามารถพยากรณ์ระยะเวลาในการสรา้งสรรคง์านศลิปะ NFT ของศลิปินต่อ 1 ชิน้ ไดอ้ย่างมี

นยัสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 สมการพยากรณ์ในรปูคะแนนดบิ เป็นดงัน้ี 

 

UB1� =  3.550 − .226(FC1) + .123(FC3)                  (4-13) 

 

จากสมการดงักล่าว อธบิายไดว้่าเมื่อปัจจยัทัง้ 2 ดา้น มคี่าเป็น 0 สภาพของสิง่อํานวย

ความสะดวกในพฤตกิรรมการใชจ้รงิ NFT ในเรื่องระยะเวลาในการสรา้งสรรคง์านศลิปะNFT ของ

ศลิปินต่อ 1 ชิ้น (UB1) จะมคี่าเพิม่ขึ้นหรอืเท่ากบั 3.550 หน่วย เมื่อปัจจยั FC1 มคี่าลดลง 1 

หน่วย และ FC3 มคี่าเพิม่ขึน้ 1 หน่วย จะมสีภาพของสิง่อํานวยความสะดวกในการใช ้NFT ใน

พฤตกิรรมการใชจ้รงิ NFT ในเรื่องระยะเวลาในการสรา้งสรรคง์านศลิปะNFT ของศลิปินต่อ 1 ชิน้ 

(UB1) ลดลง .226 หน่วย และเพิม่ขึน้ .123 หน่วย ตามลาํดบั 

H5.2: สภาพของสิง่อํานวยความสะดวกในการใช ้NFT เพื่อประยุกต์ใชใ้นธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ (FC) ส่งผลต่อพฤตกิรรมการใชจ้รงิ NFT ในเรื่องระยะเวลาทีไ่ด้รบัการตอบรบั

จากผูส้นใจหรอืผูช้ือ้ เมือ่ศลิปินประกาศขายชิน้งานศลิปะ NFT (UB2) 

 

ตารางที ่4.79 การตรวจสอบความสมัพนัธภ์ายใน (Autocorrelation) ขอ้มลูสภาพของสิง่อํานวย

ความสะดวกในการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (FC)  

R R2 Adjusted R2 SEest คา่ Durbin-Watson 

.754 .568 .566 .52726 1.753 

 

จากตารางที่ 4.79 พบว่า ค่า Durbin-Watson เท่ากบั 1.753 ซึ่งเป็นค่าที่อยู่ระหว่าง  

1.5 - 2.5 แสดงว่า ค่าความคลาดเคลื่อนของขอ้มูลเป็นอสิระต่อกนั ซึ่งเป็นไปตามขอ้ตกลงของ

การวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ 
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ตารางที ่4.80 ผลการตรวจสอบสภาวะร่วมของตวัแปรสภาพของสิง่อํานวยความสะดวกในการ

ใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (FC) 

  

คา่สมัประสทิธิ ์

สหสมัพนัธใ์น

รปูแบบคะแนน

ดบิ 

คา่

สมัประสทิธิ ์

สหสมัพนัธ์

ในรปูแบบ

คะแนน

มาตรฐาน 

t 
p-

value 

สถติทิดสอบความ

อสิระต่อกนัของ

ขอ้มลู 

b SE β Tolerance VIF 

คา่คงที ่ 1.649 0.201 
 

8.221 .000 
  

กระเป๋าเงนิเขา้รหสั ที่

ใชใ้นการทาํธุรกรรม

ศลิปะออนไลน์ มคีวาม

ปลอดภยัมากเพยีงพอ 

0.52 0.022 0.739 23.422 .000 0.841 1.19 

เทคโนโลยทีีม่อียู ่ณ 

ปัจจุบนั เพยีงพอต่อ

การใช ้NFT ในการทาํ

ธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ 

-0.093 0.028 -0.108 -3.381 .001 0.821 1.218 

มตีลาด NFT ทีม่คีวาม

น่าเชือ่ถอื พรอ้มสาํหรบั

การทาํธุรกรรมศลิปะ

ออนไลน์ 

-0.081 0.031 -0.083 -2.605 .009 0.814 1.228 

 

จากตารางที ่4.80 พบว่า ค่า Tolerance ของตวัแปรอสิระทุกตวั มคี่าเขา้ใกล ้1 (.814-

.841) จงึสรุปวา่ตวัแปรอสิระเป็นอสิระต่อกนั ซึง่เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิ

เสน้แบบพหุ 
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ตารางที ่4.81 ผลการตรวจสอบความคลาดเคลื่อนที่เกิดจากการพยากรณ์ (Residuals 

Statistics) อทิธพิลของตวัแปรสภาพของสิง่อํานวยความสะดวกในการใช ้NFT 

เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (FC) 

 คา่ตํ่าสดุ คา่สงูสดุ x� S.D. 

คา่พยากรณ์ 1.4595 3.8330 2.8712 .60332 

ความคลาดเคลื่อน -1.51251 1.58091 .00000 .52574 

คา่พยากรณ์มาตรฐาน -2.340 1.594 .000 1.000 

ความคลาดเคลื่อน

มาตรฐาน 

-2.869 2.998 .000 .997 

 

จากตารางที ่4.81 พบว่า ค่าความคลาดเคลื่อน (Residual) ทีเ่กดิจากการพยากรณ์ มี

ค่าเท่ากบั 0 แสดงว่ามคีวามคลาดเคลื่อนปกต ิซึง่เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอย

เชงิเสน้แบบพหุ 

 

 
 

รปูที ่4.27 กราฟแสดงความน่าจะเป็นปกตขิองความคลาดเคลื่อนมาตรฐานทีเ่กดิจากการ

พยากรณ์อทิธพิลของสภาพของสิง่อาํนวยความสะดวกในการใช ้NFT  

เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (FC) 

 

จากรปูที ่4.27 พบว่า ค่าความคลาดเคลื่อน (Residual) ทีเ่กดิจากการพยากรณ์ มกีาร

แจกแจงปกต ิพจิารณาจากคา่ความน่าจะเป็น (Probability) ทีเ่ป็นสญัลกัษณ์วงกลมเรยีงตวัตาม

แนวเสน้ทแยง ซึง่เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ 
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รปูที ่4.28 Scatterplot แสดงความคลาดเคลื่อนทีเ่กดิจากการพยากรณ์อทิธพิลของตวัแปรสภาพ

ของสิง่อาํนวยความสะดวกในการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (FC) 

 

จากรูปที่ 4.28 พบว่า การกระจายของวงกลม (ค่า Zresidual) อยู่ระหว่าง ±3 เหนือ

และใตร้ะดบั 0.00 แสดงว่าความคลาดเคลื่อนทีเ่กดิจากการพยากรณ์ มคีวามแปรปรวนคงที ่ซึง่

เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ 

 

ตารางที ่4.82 การตรวจสอบความสมัพนัธเ์ชงิเสน้ระหว่างตวัแปรความคาดหวงัในประสทิธภิาพ

ของการใช้ NFT เพื่อประยุกต์ใช้ในธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (PE) กบัความ

ตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช้ NFT เพื่อการทําธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ต่อไป 

(BI1) ดว้ยการวเิคราะหค์วามแปรปรวนทางเดยีว (One Way ANOVA) 

ตวัแบบ 

ผลรวมความ

แปรปรวนยก

กาํลงัสอง 

องศาอสิระ 
คา่เฉลีย่ยก

กาํลงัสอง 
F p-value 

คา่ถอดถอย 188.915 3 62.972 226.511 .000 

ความคลาดเคลื่อน 143.452 516 .278   

รวม 332.367 519    

 

จากตารางที ่4.82 พบว่า ค่าสถติทิดสอบ F มคี่าเท่ากบั 226.511 และ p-value มคี่า

น้อยกวา่ .001 แสดงวา่ ตวัแปรอสิระ มคีวามสมัพนัธเ์ชงิเสน้กบัตวัแปรตาม 
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ตารางที ่4.83 ผลการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ เพื่อพยากรณ์ปัจจยัสภาพของสิง่อํานวย

ความสะดวกในการใช้ NFT (FC) ที่มอีทิธพิลต่อพฤตกิรรมการใช้จรงิ NFT ใน

เรื่องระยะเวลาที่ได้รบัการตอบรบัจากผู้สนใจหรอืผู้ชื้อ เมื่อศลิปินประกาศขาย

ชิน้งานศลิปะ NFT (UB2) 

ตวัแปร b SE β t p-value 

กระเป๋าเงนิเขา้รหสั ทีใ่ชใ้นการทาํธุรกรรม

ศลิปะออนไลน์ มคีวามปลอดภยัมาก

เพยีงพอ (FC4) 

0.52 0.022 0.739 23.422 .000 

เทคโนโลยทีีม่อียู ่ณ ปัจจุบนั เพยีงพอต่อ

การใช ้NFT ในการทาํธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ (FC1) 

-0.093 0.028 -

0.108 

-3.381 .001 

มตีลาด NFT ทีม่คีวามน่าเชือ่ถอื พรอ้ม

สาํหรบัการทาํธุรกรรมศลิปะออนไลน์ (FC3) 

-0.081 0.031 -

0.083 

-2.605 .009 

คา่คงที ่= 1.649; SEest = ±.53; R = .754; R2 = .568; F = 226.511; p-value = .000 

 

จากตารางที ่4.83 จะเหน็วา่ ปัจจยัทัง้ 3 ตวั มอีทิธพิลต่อพฤตกิรรมการใชจ้รงิ NFT ใน

เรื่องระยะเวลาทีไ่ดร้บัการตอบรบัจากผูส้นใจหรอืผูช้ือ้ เมื่อศลิปินประกาศขายชิน้งานศลิปะ NFT 

(UB2) โดยมคี่าสมัประสทิธิส์หสมัพนัธพ์หุคณู (R) = .754 และค่าสมัประสทิธิก์ารพยากรณ์ (R2) 

เท่ากบั .568 สามารถร่วมกนัพยากรณ์ระยะเวลาที่ได้รบัการตอบรบัจากผู้สนใจหรอืผู้ชื้อ เมื่อ

ศลิปินประกาศขายชิน้งานศลิปะ NFT ไดร้อ้ยละ 56.8 อย่างมนียัสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 โดย

มคีวามคลาดเคลื่อนมาตรฐานในการพยากรณ์เท่ากบั ±.53 เมื่อพจิารณาค่าสมัประสทิธิค์วาม

ถดถอยของตวัแปรการพยากรณ์ พบว่าปัจจยั FC4, FC1 และ FC3 สามารถพยากรณ์ระยะเวลา

ที่ได้รบัการตอบรบัจากผู้สนใจหรอืผู้ชื้อ เมื่อศลิปินประกาศขายชิ้นงานศลิปะ NFT ได้อย่างมี

นยัสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 สมการพยากรณ์ในรปูคะแนนดบิ เป็นดงัน้ี 

 

UB2� =  1.649 + .520(FC4) − .093(FC1) − .081(FC3)    (4-14) 

 

จากสมการดงักล่าว อธบิายไดว้า่ เมือ่ปัจจยัทัง้ 3 ดา้น มคีา่เป็น 0 สภาพของสิง่อํานวย

ความสะดวกในพฤตกิรรมการใชจ้รงิ NFT ในเรื่องระยะเวลาทีไ่ดร้บัการตอบรบัจากผูส้นใจหรอืผู้

ชื้อ เมื่อศลิปินประกาศขายชิ้นงานศลิปะ NFT (UB2) จะมคี่าเพิม่ขึน้หรอืเท่ากบั 1.649 หน่วย 

เมื่อปัจจยั FC4 มคี่าเพิม่ขึน้ 1 หน่วย และ FC1 และ FC3 มคี่าลดลง 1 หน่วย จะมสีภาพของสิง่

อํานวยความสะดวกในการใช ้NFT ในพฤตกิรรมการใชจ้รงิ NFT ในเรื่องระยะเวลาทีไ่ดร้บัการ
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ตอบรบัจากผู้สนใจหรอืผู้ชื้อ เมื่อศลิปินประกาศขายชิ้นงานศลิปะ NFT (UB2) เพิม่ขึ้น .520 

หน่วย และลดลง .093 และ .081 หน่วย ตามลาํดบั 

H5.3: สภาพของสิง่อํานวยความสะดวกในการใช ้NFT เพื่อประยุกต์ใชใ้นธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ (FC) ส่งผลต่อพฤตกิรรมการใชจ้รงิ NFT ในเรื่องการใชแ้พลตฟอรม์ตลาด NFT 

ตามความนิยมของกลุ่มศลิปินทา่นอื่น ๆ (UB3) 

 

ตารางที ่4.84 การตรวจสอบความสมัพนัธภ์ายใน (Autocorrelation) ขอ้มลูสภาพของสิง่อํานวย

ความสะดวกในการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (FC)  

R R2 Adjusted R2 SEest คา่ Durbin-Watson 

.470 .221 .217 .82379 1.369 

 

จากตารางที่ 4.84 พบว่า ค่า Durbin-Watson เท่ากบั 1.369 ซึ่งเป็นค่าที่อยู่ระหว่าง 

1.5-2.5 แสดงวา่ คา่ความคลาดเคลื่อนของขอ้มลูเป็นอสิระต่อกนั ซึง่เป็นไปตามขอ้ตกลงของการ

วเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ 

 

ตารางที ่4.85 ผลการตรวจสอบสภาวะร่วมของตวัแปรสภาพของสิง่อํานวยความสะดวกในการ

ใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (FC) 

  

คา่สมัประสทิธิ ์

สหสมัพนัธใ์น

รปูแบบคะแนน

ดบิ 

คา่

สมัประสทิธิ ์

สหสมัพนัธ์

ในรปูแบบ

คะแนน

มาตรฐาน 

t 
p-

value 

สถติทิดสอบความ

อสิระต่อกนัของ

ขอ้มลู 

b SE β Tolerance VIF 

คา่คงที ่ 0.625 0.255 
 

2.452 .015 
  

กระเป๋าเงนิเขา้รหสั ที่

ใชใ้นการทาํธุรกรรม

ศลิปะออนไลน์ มคีวาม

ปลอดภยัมากเพยีงพอ 

0.325 0.032 0.408 10.069 .000 0.903 1.108 

เทคโนโลยทีีม่อียู ่ณ 

ปัจจุบนั เพยีงพอต่อ

การใช ้NFT ในการทาํ

ธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ 

0.345 0.043 0.34 8.093 .000 0.839 1.191 
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ตารางที ่4.85 ผลการตรวจสอบสภาวะร่วมของตวัแปรสภาพของสิง่อํานวยความสะดวกในการ

ใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (FC) (ต่อ) 

  

คา่สมัประสทิธิ ์

สหสมัพนัธใ์น

รปูแบบคะแนน

ดบิ 

คา่

สมัประสทิธิ ์

สหสมัพนัธ์

ในรปูแบบ

คะแนน

มาตรฐาน 

t 
p-

value 

สถติทิดสอบความ

อสิระต่อกนัของ

ขอ้มลู 

b SE β Tolerance VIF 

มกีลุ่มคนหรอืคูม่อืที่

พรอ้มชว่ยเหลอืในดา้น

การใช ้NFT เพือ่การ

ทาํธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ 

0.114 0.041 0.112 2.791 .005 0.923 1.083 

 

จากตารางที ่4.85 พบวา่ คา่ Tolerance ของตวัแปรอสิระทุกตวั มคีา่เขา้ใกล ้1 (.839 - 

.923) จงึสรุปวา่ตวัแปรอสิระเป็นอสิระต่อกนั ซึง่เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิ

เสน้แบบพหุ 

 

ตารางที ่4.86 ผลการตรวจสอบความคลาดเคลื่อนที่เกิดจากการพยากรณ์ (Residuals 

Statistics) อทิธพิลของตวัแปรสภาพของสิง่อํานวยความสะดวกในการใช ้NFT 

เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (FC) 

 คา่ตํ่าสดุ คา่สงูสดุ x� S.D. 

คา่พยากรณ์ 2.4411 4.5465 3.5887 .43777 

ความคลาดเคลื่อน -2.45596 2.32823 .00000 .82145 

คา่พยากรณ์มาตรฐาน -2.621 2.188 .000 1.000 

ความคลาดเคลื่อนมาตรฐาน -2.981 2.826 .000 .997 

 

จากตารางที ่4.86 พบว่า ค่าความคลาดเคลื่อน (Residual) ทีเ่กดิจากการพยากรณ์ มี

ค่าเท่ากบั 0 แสดงว่ามคีวามคลาดเคลื่อนปกต ิซึง่เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอย

เชงิเสน้แบบพหุ 
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รปูที ่4.29 กราฟแสดงความน่าจะเป็นปกตขิองความคลาดเคลื่อนมาตรฐานทีเ่กดิจากการ

พยากรณ์อทิธพิลของสภาพของสิง่อาํนวยความสะดวกในการใช ้NFT  

เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (FC) 

 

จากรปูที ่4.29 พบว่า ค่าความคลาดเคลื่อน (Residual) ทีเ่กดิจากการพยากรณ์ มกีาร

แจกแจงปกต ิพจิารณาจากคา่ความน่าจะเป็น (Probability) ทีเ่ป็นสญัลกัษณ์วงกลมเรยีงตวัตาม

แนวเสน้ทแยง ซึง่เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ 

 

 
 

รปูที ่4.30 Scatterplot แสดงความคลาดเคลื่อนทีเ่กดิจากการพยากรณ์อทิธพิลของตวัแปรสภาพ

ของสิง่อาํนวยความสะดวกในการใช ้NFT เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (FC) 

 



134 

จากรูปที่ 4.30 พบว่า การกระจายของวงกลม (ค่า Zresidual) อยู่ระหว่าง ±3 เหนือ

และใตร้ะดบั 0.00 แสดงว่าความคลาดเคลื่อนทีเ่กดิจากการพยากรณ์ มคีวามแปรปรวนคงที ่ซึง่

เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ 

 

ตารางที ่4.87 การตรวจสอบความสมัพนัธ์เชิงเส้นระหว่างตวัแปรสภาพของสิ่งอํานวยความ

สะดวกในการใช้ NFT เพื่อประยุกต์ใช้ในธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (FC) กบั

พฤตกิรรมการใชจ้รงิ NFT ในเรื่องการใชแ้พลตฟอรม์ตลาด NFT ตามความนิยม

ของกลุ่มศิลปินท่านอื่น ๆ (UB3) ด้วยการวิเคราะห์ความแปรปรวนทางเดียว 

(One Way ANOVA) 

ตวัแบบ 

ผลรวมความ

แปรปรวนยก

กาํลงัสอง 

องศาอสิระ 
คา่เฉลีย่ยก

กาํลงัสอง 
F p-value 

คา่ถอดถอย 101.377 3 33.792 49.795 .000 

ความคลาดเคลื่อน 356.955 526 .679   

รวม 458.332 529    

 

จากตารางที ่4.87 พบวา่ คา่สถติทิดสอบ F มคีา่เทา่กบั 49.795 และ p-value มคีา่น้อย

กวา่ .001 แสดงวา่ตวัแปรอสิระ มคีวามสมัพนัธเ์ชงิเสน้กบัตวัแปรตาม 

 

ตารางที ่4.88 ผลการวเิคราะห์ถดถอยเชงิเสน้แบบพหุ เพื่อพยากรณ์ปัจจยัสภาพของสิง่อํานวย

ความสะดวกในการใช ้NFT (FC) ทีม่อีทิธพิลต่อพฤตกิรรมการใชจ้รงิ NFT ในเรื่อง

การใชแ้พลตฟอรม์ตลาด NFT ตามความนิยมของกลุ่มศลิปินทา่นอื่น ๆ (UB3) 

ตวัแปร b SE β t 
p-

value 

กระเป๋าเงนิเขา้รหสั ทีใ่ชใ้นการทาํธุรกรรมศลิปะ

ออนไลน์ มคีวามปลอดภยัมากเพยีงพอ (FC4) 

0.325 0.032 0.408 10.069 .000 

เทคโนโลยทีีม่อียู ่ณ ปัจจุบนั เพยีงพอต่อการใช ้

NFT ในการทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (FC1) 

0.345 0.043 0.34 8.093 .000 

มกีลุ่มคนหรอืคูม่อืทีพ่รอ้มชว่ยเหลอืในดา้นการใช ้

NFT เพือ่การทาํธรุกรรมงานศลิปะออนไลน์ (FC2) 

0.114 0.041 0.112 2.791 .005 

คา่คงที ่= .625; SEest = ±.82; R = .470; R2 = .221; F = 49.795; p-value = .000 
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จากตารางที ่4.88 จะเหน็วา่ ปัจจยัทัง้ 3 ตวั มอีทิธพิลต่อพฤตกิรรมการใชจ้รงิ NFT ใน

เรื่องการใช้แพลตฟอร์มตลาด NFT ตามความนิยมของกลุ่มศลิปินท่านอื่น ๆ (UB3) โดยมคี่า

สมัประสทิธิส์หสมัพนัธ์พหุคูณ (R) = .470 และค่าสมัประสทิธิก์ารพยากรณ์ (R2) เท่ากบั .221 

สามารถรว่มกนัพยากรณ์การใชแ้พลตฟอรม์ตลาด NFT ตามความนิยมของกลุ่มศลิปินทา่นอื่น ๆ 

ไดร้อ้ยละ 22.1 อย่างมนีัยสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 โดยมคีวามคลาดเคลื่อนมาตรฐานในการ

พยากรณ์เทา่กบั ±.82 เมือ่พจิารณาค่าสมัประสทิธิค์วามถดถอยของตวัแปรการพยากรณ์ พบวา่

ปัจจยั FC4, FC1 และ FC2 สามารถพยากรณ์การใชแ้พลตฟอรม์ตลาด NFT ตามความนิยมของ

กลุ่มศลิปินท่านอื่น ๆ ไดอ้ย่างมนีัยสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 สมการพยากรณ์ในรปูคะแนนดบิ 

เป็นดงัน้ี 

 

UB3� =  .625 + .325(FC4) + .345(FC1) + .114(FC2)     (4-15) 

 

จากสมการดงักล่าว อธบิายไดว้่าเมื่อปัจจยัทัง้ 3 ดา้น มคี่าเป็น 0 สภาพของสิง่อํานวย

ความสะดวกในพฤตกิรรมการใชจ้รงิ NFT ในเรื่องการใชแ้พลตฟอรม์ตลาด NFT ตามความนิยม

ของกลุ่มศลิปินท่านอื่น ๆ (UB3) จะมคี่าเพิม่ขึน้หรอืเท่ากบั .625 หน่วย เมื่อปัจจยั FC4, FC1 

และ FC3 มีค่าเพิ่มขึ้น 1 หน่วย จะมีสภาพของสิ่งอํานวยความสะดวกในการใช้ NFT ใน

พฤตกิรรมการใชจ้รงิ NFT ในเรื่องการใชแ้พลตฟอรม์ตลาด NFT ตามความนิยมของกลุ่มศลิปิน

ทา่นอื่น ๆ (UB3) เพิม่ขึน้ .325, .345 และ .114 หน่วย ตามลาํดบั 

H6: สภาพปัญหาของธุรกรรมงานศลิปะก่อนมกีารประยุกต์ใช้ NFT ในธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ (PR) สง่ผลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT (BI) 

H6.1: สภาพปัญหาของธุรกรรมงานศลิปะก่อนมกีารประยุกต์ใช ้NFT ในธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ (PR) ส่งผลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT เพื่อการทําธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ต่อไป (BI1) 

 

ตารางที ่4.89 การตรวจสอบความสมัพนัธ์ภายใน (Autocorrelation) ขอ้มูลสภาพปัญหาของ

ธุรกรรมงานศลิปะก่อนมกีารประยกุตใ์ช ้NFT ในธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (PR)  

R R2 Adjusted R2 SEest คา่ Durbin-Watson 

.387 .150 .143 .99571 1.421 

 

จากตารางที่ 4.89 พบว่า ค่า Durbin-Watson เท่ากบั 1.421 ซึ่งเป็นค่าที่อยู่ระหว่าง  

1.5 - 2.5 แสดงว่า ค่าความคลาดเคลื่อนของขอ้มูลเป็นอสิระต่อกนั ซึ่งเป็นไปตามขอ้ตกลงของ

การวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ 
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ตารางที ่4.90 ผลการตรวจสอบสภาวะร่วมของตวัแปรสภาพปัญหาของธุรกรรมงานศลิปะก่อนมี

การประยกุตใ์ช ้NFT ในธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (PR) 

  

คา่สมัประสทิธิ ์

สหสมัพนัธใ์น

รปูแบบคะแนน

ดบิ 

คา่

สมัประสทิธิ ์

สหสมัพนัธ์

ในรปูแบบ

คะแนน

มาตรฐาน 

t 
p-

value 

สถติทิดสอบความ

อสิระต่อกนัของ

ขอ้มลู 

b SE β Tolerance VIF 

คา่คงที ่ 1.357 0.26 
 

5.213 .000 
  

การไมพ่ฒันางานศลิปะ

เป็น NFT มสีว่นทาํใหก้าร

ตดิตามตรวจสอบการทาํ

ธุรกรรมงานศลิปะในระบบ

ออนไลน์ทาํไดย้าก 

0.246 0.035 0.289 6.953 .000 0.935 1.07 

ผลงานศลิปะทีไ่มพ่ฒันาสู ่

NFT มคีวามน่าดงึดดูน้อย 

และมแีนวโน้มผลตอบแทน

ทีต่ํ่า 

0.2 0.042 0.2 4.775 .000 0.926 1.08 

การไมพ่ฒันางานศลิปะ

เป็น NFT มสีว่นทาํใหก้าร

ทาํธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ขาดความโปรง่ใส

ทัง้ในสว่นศลิปินและผูซ้ือ้

งานศลิปะออนไลน์ 

0.124 0.04 0.131 3.08 .002 0.898 1.113 

การไมพ่ฒันางานศลิปะ

เป็น NFT มสีว่นทาํให้

ตลาดซือ้-ขายงานศลิปะอยู่

ในวงแคบ 

0.091 0.045 0.087 2.035 .042 0.895 1.118 

 

จากตารางที ่4.90 พบวา่ คา่ Tolerance ของตวัแปรอสิระทุกตวั มคีา่เขา้ใกล ้1 (.895 - 

.935) จงึสรุปว่า ตวัแปรอสิระเป็นอสิระต่อกนั ซึ่งเป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอย

เชงิเสน้แบบพหุ 
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ตารางที ่4.91 ผลการตรวจสอบความคลาดเคลื่อนที่เกิดจากการพยากรณ์ (Residuals 

Statistics) อิทธิพลของตัวแปรสภาพปัญหาของธุรกรรมงานศิลปะก่อนมีการ

ประยกุตใ์ช ้NFT ในธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (PR) 

 คา่ตํ่าสดุ คา่สงูสดุ x� S.D. 

คา่พยากรณ์ 2.1257 4.4819 3.6396 .41626 

ความคลาดเคลื่อน -2.75736 2.15278 .00000 .99194 

คา่พยากรณ์มาตรฐาน -3.637 2.024 .000 1.000 

ความคลาดเคลื่อนมาตรฐาน -2.769 2.162 .000 .996 

 

จากตารางที ่4.91 พบว่า ค่าความคลาดเคลื่อน (Residual) ทีเ่กดิจากการพยากรณ์ มี

ค่าเท่ากบั 0 แสดงว่ามคีวามคลาดเคลื่อนปกต ิซึง่เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอย

เชงิเสน้แบบพหุ 

 

 
 

รปูที ่4.31 กราฟแสดงความน่าจะเป็นปกตขิองความคลาดเคลื่อนมาตรฐานทีเ่กดิจากการ

พยากรณ์อทิธพิลของสภาพปัญหาของธุรกรรมงานศลิปะก่อนมกีารประยกุตใ์ช ้NFT  

ในธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (PR) 

 

จากรปูที ่4.31 พบว่า ค่าความคลาดเคลื่อน (Residual) ทีเ่กดิจากการพยากรณ์ มกีาร

แจกแจงปกต ิพจิารณาจากคา่ความน่าจะเป็น (Probability) ทีเ่ป็นสญัลกัษณ์วงกลมเรยีงตวัตาม

แนวเสน้ทแยง ซึง่เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ 
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รปูที ่4.32 Scatterplot แสดงความคลาดเคลื่อนทีเ่กดิจากการพยากรณ์อทิธพิลของตวัแปรสภาพ

ปัญหาของธุรกรรมงานศลิปะก่อนมกีารประยกุตใ์ช ้NFT ในธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (PR) 

  

จากรูปที่ 4.32 พบว่า การกระจายของวงกลม (ค่า Zresidual) อยู่ระหว่าง ±3 เหนือ

และใตร้ะดบั 0.00 แสดงว่าความคลาดเคลื่อนทีเ่กดิจากการพยากรณ์ มคีวามแปรปรวนคงที ่ซึง่

เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ 

 

ตารางที ่4.92 การตรวจสอบความสมัพนัธเ์ชงิเสน้ระหวา่งตวัแปร: สภาพปัญหาของธุรกรรมงาน

ศลิปะก่อนมกีารประยุกต์ใช ้NFT ในธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (PR) กบัความ

ตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช้ NFT เพื่อการทําธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ต่อไป 

(BI1) ดว้ยการวเิคราะหค์วามแปรปรวนทางเดยีว (One Way ANOVA) 

ตวัแบบ 

ผลรวมความ

แปรปรวนยก

กาํลงัสอง 

องศาอสิระ 
คา่เฉลีย่ยก

กาํลงัสอง 
F p-value 

คา่ถอดถอย 91.660 4 22.915 23.113 .000e 

ความคลาดเคลื่อน 520.508 525 .991   

รวม 612.168 529    

 

จากตารางที ่4.92 พบวา่ คา่สถติทิดสอบ F มคีา่เทา่กบั 23.113 และ p-value มคีา่น้อย

กวา่ .001 แสดงวา่ตวัแปรอสิระ มคีวามสมัพนัธเ์ชงิเสน้กบัตวัแปรตาม 
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ตารางที ่4.93 ผลการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ เพือ่พยากรณ์ปัจจยัสภาพปัญหาก่อนการ

ใช ้NFT (PR) ทีม่อีทิธพิลต่อความตัง้ใจความตัง้ใจจะใช ้NFT เพือ่การทาํธุรกรรม

งานศลิปะออนไลน์ต่อไป (BI1) 

ตวัแปร b SE β t p-value 

การไมพ่ฒันางานศลิปะเป็น NFT มสีว่นทาํให้

การตดิตามตรวจสอบการทาํธุรกรรมงานศลิปะ

ในระบบออนไลน์ทาํไดย้าก (PR1) 

0.246 0.035 0.289 6.953 .000 

ผลงานศลิปะทีไ่มพ่ฒันาสู ่NFT มคีวามน่าดงึดดู

น้อย และมแีนวโน้มผลตอบแทนทีต่ํ่า (PR4) 

0.2 0.042 0.2 4.775 .000 

การไมพ่ฒันางานศลิปะเป็น NFT มสีว่นทาํให้

การทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ขาดความ

โปรง่ใสทัง้ในสว่นศลิปินและผูซ้ือ้งานศลิปะ

ออนไลน์ (PR2) 

0.124 0.04 0.131 3.08 .002 

การไมพ่ฒันางานศลิปะเป็น NFT มสีว่นทาํให้

ตลาดซือ้-ขายงานศลิปะอยูใ่นวงแคบ (PR3) 

0.091 0.045 0.087 2.035 .042 

คา่คงที ่= 1.357; SEest = ±1.00; R = .387; R2 = .150; F = 23.113; p-value = .000 

  

จากตารางที ่4.93 จะเหน็ว่า ปัจจยัทัง้ 4 ตวั มอีทิธพิลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรม

การใช ้NFT เพื่อการทําธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ต่อไป (BI1) โดยมคี่าสมัประสทิธิส์หสมัพนัธ์

พหุคณู (R) = .387 และคา่สมัประสทิธิก์ารพยากรณ์ (R2) เทา่กบั .150 สามารถรว่มกนัพยากรณ์

การทําธุรกรรมศลิปะออนไลน์ต่อไป ไดร้อ้ยละ 15 อย่างมนีัยสําคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 โดยมี

ความคลาดเคลื่อนมาตรฐานในการพยากรณ์เท่ากบั ±1.00 เมื่อพจิารณาค่าสมัประสทิธิค์วาม

ถดถอยของตวัแปรการพยากรณ์ พบว่าปัจจยั PR1, PR4, PR2 และ PR3 สามารถพยากรณ์

ความตัง้ใจความตัง้ใจจะใช้ NFT เพื่อการทําธุรกรรมงานศิลปะออนไลน์ต่อไป ได้อย่างมี

นยัสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 สมการพยากรณ์ในรปูคะแนนดบิ เป็นดงัน้ี 

 

BI1� =  1.357 + .246(PR1) + .200(PR4) + .124(PR2) 

+  .091(PR3)                                                 (4-16) 

 

จากสมการดงักล่าว อธบิายไดว้า่เมือ่ปัจจยัทัง้ 4 ดา้น มคีา่เป็น 0 สภาพปัญหาก่อนการ

ใช้ NFT (PR) ที่มอีิทธพิลต่อความตัง้ใจความตัง้ใจจะใช้ NFT เพื่อการทําธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ต่อไป (BI1) จะมคี่าเพิม่ขึน้หรอืเท่ากบั 1.357 หน่วย เมื่อปัจจยั PR1, PR4, PR2 และ 
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PR3 มคี่าเพิม่ขึน้ 1 หน่วย จะมสีภาพปัญหาก่อนการใช ้NFT ที่มอีทิธพิลต่อความตัง้ใจความ

ตัง้ใจจะใช ้NFT เพื่อการทําธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ต่อไป (BI1) เพิม่ขึน้ .246, .200, .124 

และ .091 หน่วย ตามลาํดบั 

H6.2: สภาพปัญหาของธุรกรรมงานศลิปะก่อนมกีารประยุกต์ใช ้NFT ในธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ (PR) ส่งผลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT เพื่อการทําธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ในทุกโอกาส (BI2) 

 

ตารางที ่4.94 การตรวจสอบความสมัพนัธ์ภายใน (Autocorrelation) ขอ้มูลสภาพปัญหาของ

ธุรกรรมงานศลิปะก่อนมกีารประยกุตใ์ช ้NFT ในธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (PR)  

R R2 Adjusted R2 SEest คา่ Durbin-Watson 

.521 .272 .268 .85928 1.862 

 

จากตารางที่ 4.94 พบว่า ค่า Durbin-Watson เท่ากบั 1.862 ซึ่งเป็นค่าที่อยู่ระหว่าง  

1.5 - 2.5 แสดงว่า ค่าความคลาดเคลื่อนของขอ้มูลเป็นอสิระต่อกนั ซึ่งเป็นไปตามขอ้ตกลงของ

การวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ 

 

ตารางที ่4.95 ผลการตรวจสอบสภาวะร่วมของตวัแปรสภาพปัญหาของธุรกรรมงานศลิปะก่อนมี

การประยกุตใ์ช ้NFT ในธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (PR) 

  

คา่สมัประสทิธิ ์

สหสมัพนัธใ์น

รปูแบบคะแนน

ดบิ 

คา่

สมัประสทิธิ ์

สหสมัพนัธ์

ในรปูแบบ

คะแนน

มาตรฐาน 

t 
p-

value 

สถติทิดสอบความ

อสิระต่อกนัของ

ขอ้มลู 

b SE β Tolerance VIF 

คา่คงที ่ 1.397 0.19 
 

7.369 .000 
  

การไมพ่ฒันางานศลิปะ

เป็น NFT มสีว่นทาํให้

การทาํธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ขาด

ความโปรง่ใสทัง้ในสว่น

ศลิปินและผูซ้ือ้งาน

ศลิปะออนไลน์ 

0.298 0.035 0.336 8.625 .000 0.914 1.094 
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ตารางที ่4.95 ผลการตรวจสอบสภาวะร่วมของตวัแปรสภาพปัญหาของธุรกรรมงานศลิปะก่อนมี

การประยกุตใ์ช ้NFT ในธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (PR) (ต่อ) 

  

คา่สมัประสทิธิ ์

สหสมัพนัธใ์น

รปูแบบคะแนน

ดบิ 

คา่

สมัประสทิธิ ์

สหสมัพนัธ์

ในรปูแบบ

คะแนน

มาตรฐาน 

t 
p-

value 

สถติทิดสอบความ

อสิระต่อกนัของ

ขอ้มลู 

b SE β Tolerance VIF 

การไมพ่ฒันางานศลิปะ

เป็น NFT มสีว่นทาํให้

การตดิตามตรวจสอบ

การทาํธุรกรรมงาน

ศลิปะในระบบออนไลน์

ทาํไดย้าก 

0.208 0.03 0.263 6.848 .000 0.942 1.062 

การไมพ่ฒันางานศลิปะ

เป็น NFT มสีว่นทาํให้

ตลาดซือ้-ขายงานศลิปะ

อยูใ่นวงแคบ 

0.194 0.038 0.197 5.139 .000 0.943 1.06 

 

จากตารางที ่4.95 พบวา่ คา่ Tolerance ของตวัแปรอสิระทุกตวั มคีา่เขา้ใกล ้1 (.914 - 

.943) จงึสรุปว่า ตวัแปรอสิระเป็นอสิระต่อกนั ซึ่งเป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอย

เชงิเสน้แบบพหุ 

 

ตารางที ่4.96 ผลการตรวจสอบความคลาดเคลื่อนที่เกิดจากการพยากรณ์ (Residuals 

Statistics) อิทธิพลของตัวแปรสภาพปัญหาของธุรกรรมงานศิลปะก่อนมีการ

ประยกุตใ์ช ้NFT ในธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (PR) 

 คา่ตํ่าสดุ คา่สงูสดุ x� S.D. 

คา่พยากรณ์ 2.3047 4.8961 3.8453 .52342 

ความคลาดเคลื่อน -2.21054 2.32195 .00000 .85684 

คา่พยากรณ์มาตรฐาน -2.943 2.008 .000 1.000 

ความคลาดเคลื่อนมาตรฐาน -2.573 2.702 .000 .997 
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จากตารางที ่4.96 พบว่า ค่าความคลาดเคลื่อน (Residual) ทีเ่กดิจากการพยากรณ์ มี

ค่าเท่ากบั 0 แสดงว่ามคีวามคลาดเคลื่อนปกต ิซึง่เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอย

เชงิเสน้แบบพหุ 

 

 
 

รปูที ่4.33 กราฟแสดงความน่าจะเป็นปกตขิองความคลาดเคลื่อนมาตรฐานทีเ่กดิจาก 

การพยากรณ์อทิธพิลของสภาพปัญหาของธุรกรรมงานศลิปะก่อนม ี

การประยกุตใ์ช ้NFT ในธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (PR) 

 

จากรปูที ่4.33 พบว่า ค่าความคลาดเคลื่อน (Residual) ทีเ่กดิจากการพยากรณ์ มกีาร

แจกแจงปกต ิพจิารณาจากคา่ความน่าจะเป็น (Probability) ทีเ่ป็นสญัลกัษณ์วงกลมเรยีงตวัตาม

แนวเสน้ทแยง ซึง่เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ 

 

 
  

รปูที ่4.34 Scatterplot แสดงความคลาดเคลื่อนทีเ่กดิจากการพยากรณ์อทิธพิลของตวัแปรสภาพ

ปัญหาของธุรกรรมงานศลิปะก่อนมกีารประยกุตใ์ช ้NFT ในธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (PR) 
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จากรูปที่ 4.34 พบว่า การกระจายของวงกลม (ค่า Zresidual) อยู่ระหว่าง ±3 เหนือ

และใตร้ะดบั 0.00 แสดงว่าความคลาดเคลื่อนทีเ่กดิจากการพยากรณ์ มคีวามแปรปรวนคงที ่ซึง่

เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ 

 

ตารางที ่4.97 การตรวจสอบความสมัพนัธเ์ชงิเสน้ระหว่างตวัแปรสภาพปัญหาของธุรกรรมงาน

ศลิปะก่อนมกีารประยุกต์ใช ้NFT ในธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (PR) กบัความ

ตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช้ NFT เพื่อการทําธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ในทุก

โอกาส (BI2) ดว้ยการวเิคราะหค์วามแปรปรวนทางเดยีว (One Way ANOVA) 

ตวัแบบ 

ผลรวมความ

แปรปรวนยก

กาํลงัสอง 

องศาอสิระ 
คา่เฉลีย่ยก

กาํลงัสอง 
F p-value 

คา่ถอดถอย 144.931 3 48.310 65.428 .000 

ความคลาดเคลื่อน 388.383 526 .738   

รวม 533.313 529    

 

จากตารางที ่4.97 พบวา่ คา่สถติทิดสอบ F มคีา่เทา่กบั 65.428 และ p-value มคีา่น้อย

กวา่ .001 แสดงวา่ตวัแปรอสิระ มคีวามสมัพนัธเ์ชงิเสน้กบัตวัแปรตาม 

 

ตารางที ่4.98 ผลการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ เพือ่พยากรณ์ปัจจยัสภาพปัญหาก่อนการ

ใช ้NFT (PR) ทีม่อีทิธพิลต่อความตัง้ใจความตัง้ใจจะใช ้NFT เพือ่การทาํธุรกรรม

งานศลิปะออนไลน์ในทุกโอกาส (BI2) 

ตวัแปร b SE β t p-value 

การไมพ่ฒันางานศลิปะเป็น NFT มสีว่นทาํให้

การทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ขาดความ

โปรง่ใสทัง้ในสว่นศลิปินและผูซ้ือ้งานศลิปะ

ออนไลน์ (PR2) 

0.298 0.035 0.336 8.625 .000 

การไมพ่ฒันางานศลิปะเป็น NFT มสีว่นทาํให้

การตดิตามตรวจสอบการทาํธุรกรรมงานศลิปะ

ในระบบออนไลน์ทาํไดย้าก (PR1) 

0.208 0.03 0.263 6.848 .000 

การไมพ่ฒันางานศลิปะเป็น NFT มสีว่นทาํให้

ตลาดซือ้-ขายงานศลิปะอยูใ่นวงแคบ (PR3) 

0.194 0.038 0.197 5.139 .000 

คา่คงที ่= 1.397; SEest = ±.86; R = .521; R2 = .272; F = 65.428; p-value = .000 
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จากตารางที ่4.98 จะเหน็ว่า ปัจจยัทัง้ 3 ตวั มอีทิธพิลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรม

การใช้ NFT เพื่อการทําธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ในทุกโอกาส (BI2) โดยมคี่าสมัประสทิธิ ์

สหสมัพนัธ์พหุคูณ (R) = .521 และค่าสมัประสทิธิก์ารพยากรณ์ (R2) เท่ากบั .272 สามารถ

รว่มกนัพยากรณ์การทาํธุรกรรมศลิปะออนไลน์ในทุกโอกาส ไดร้อ้ยละ 27.2 อยา่งมนียัสาํคญัทาง

สถติทิีร่ะดบั .05 โดยมคีวามคลาดเคลื่อนมาตรฐานในการพยากรณ์เท่ากบั ±.86 เมื่อพจิารณา

คา่สมัประสทิธิค์วามถดถอยของตวัแปรการพยากรณ์ พบวา่ปัจจยั PR2, PR1 และ PR3 สามารถ

พยากรณ์ความตัง้ใจความตัง้ใจจะใช ้NFT เพือ่การทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ในทุกโอกาส ได้

อยา่งมนียัสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 สมการพยากรณ์ในรปูคะแนนดบิ เป็นดงัน้ี 

 

BI2� =  1.397 + .298(PR2) + .208(PR1) + .194(PR3)    (4-17) 

 

จากสมการดงักล่าว อธบิายไดว้า่เมือ่ปัจจยัทัง้ 3 ดา้น มคีา่เป็น 0 สภาพปัญหาก่อนการ

ใช้ NFT (PR) ที่มอีิทธพิลต่อความตัง้ใจความตัง้ใจจะใช้ NFT เพื่อการทําธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ในทุกโอกาส (BI2) จะมคี่าเพิม่ขึน้หรอืเท่ากบั 1.397 หน่วย เมื่อปัจจยั PR2, PR1 และ 

PR3 มคี่าเพิม่ขึน้ 1 หน่วย จะมสีภาพปัญหาก่อนการใช ้NFT ที่มอีทิธพิลต่อความตัง้ใจความ

ตัง้ใจจะใช ้NFT เพื่อการทําธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ในทุกโอกาส (BI2) เพิม่ขึน้ .298, .208, 

และ .194 หน่วย ตามลาํดบั 

H6.3: สภาพปัญหาของธุรกรรมงานศลิปะก่อนมกีารประยุกต์ใช ้NFT ในธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ (PR) ส่งผลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT ดา้นความชอบในแนวคดิ

การใช ้NFT เพือ่การทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (BI3) 

 

ตารางที ่4.99 การตรวจสอบความสมัพนัธ์ภายใน (Autocorrelation) ขอ้มูลสภาพปัญหาของ

ธุรกรรมงานศลิปะก่อนมกีารประยกุตใ์ช ้NFT ในธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (PR) 

R R2 Adjusted R2 SEest คา่ Durbin-Watson 

.595 .354 .349 .75682 1.942 

 

จากตารางที่ 4.99 พบว่า ค่า Durbin-Watson เท่ากบั 1.942 ซึ่งเป็นค่าที่อยู่ระหว่าง  

1.5 - 2.5 แสดงว่า ค่าความคลาดเคลื่อนของขอ้มูลเป็นอสิระต่อกนั ซึ่งเป็นไปตามขอ้ตกลงของ

การวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ 
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ตารางที ่4.100 ผลการตรวจสอบสภาวะร่วมของตวัแปรสภาพปัญหาของธุรกรรมงานศลิปะก่อน

มกีารประยกุตใ์ช ้NFT ในธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (PR) 

  

คา่สมัประสทิธิ ์

สหสมัพนัธใ์น

รปูแบบคะแนน

ดบิ 

คา่

สมัประสทิธิ ์

สหสมัพนัธ์

ในรปูแบบ

คะแนน

มาตรฐาน 

t 
p-

value 

สถติทิดสอบความ

อสิระต่อกนัของ

ขอ้มลู 

b SE β Tolerance VIF 

คา่คงที ่ 0.647 0.198 
 

3.265 .001 
  

การไมพ่ฒันางานศลิปะ

เป็น NFT มสีว่นทาํให้

ตลาดซือ้-ขายงานศลิปะ

อยูใ่นวงแคบ 

0.412 0.034 0.45 12.077 .000 0.896 1.116 

การไมพ่ฒันางานศลิปะ

เป็น NFT มสีว่นทาํใหก้าร

ตดิตามตรวจสอบการทาํ

ธุรกรรมงานศลิปะใน

ระบบออนไลน์ทาํไดย้าก 

0.155 0.028 0.207 5.633 .000 0.92 1.087 

การไมพ่ฒันางานศลิปะ

เป็น NFT มสีว่นทาํใหก้าร

ทาํธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ขาดความ

โปรง่ใสทัง้ในสว่นศลิปิน

และผูซ้ือ้งานศลิปะ

ออนไลน์ 

0.146 0.031 0.175 4.683 .000 0.889 1.125 

ผลงานศลิปะทีไ่มพ่ฒันาสู ่

NFT มคีวามน่าดงึดดู

น้อย และมแีนวโน้ม

ผลตอบแทนทีต่ํ่า 

0.149 0.032 0.172 4.673 .000 0.924 1.082 

 

จากตารางที ่4.100 พบว่า ค่า Tolerance ของตวัแปรอสิระทุกตวั มคี่าเขา้ใกล ้1 (.889 

- .924) จงึสรุปว่าตวัแปรอสิระเป็นอสิระต่อกนั ซึง่เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอย

เชงิเสน้แบบพหุ 
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ตารางที ่4.101 ผลการตรวจสอบความคลาดเคลื่อนที่เกิดจากการพยากรณ์ (Residuals 

Statistics) อิทธพิลของตวัแปรสภาพปัญหาของธุรกรรมงานศลิปะก่อนมกีาร

ประยกุตใ์ช ้NFT ในธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (PR) 

 คา่ตํ่าสดุ คา่สงูสดุ x� S.D. 

คา่พยากรณ์ 1.8142 4.8093 3.6908 .55767 

ความคลาดเคลื่อน -1.70803 2.13944 .00000 .75392 

คา่พยากรณ์มาตรฐาน -3.365 2.006 .000 1.000 

ความคลาดเคลื่อนมาตรฐาน -2.257 2.827 .000 .996 

 

จากตารางที ่4.101 พบวา่ คา่ความคลาดเคลื่อน (Residual) ทีเ่กดิจากการพยากรณ์ มี

ค่าเท่ากบั 0 แสดงว่ามคีวามคลาดเคลื่อนปกต ิซึง่เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอย

เชงิเสน้แบบพหุ 

 

 
 

รปูที ่4.35 กราฟแสดงความน่าจะเป็นปกตขิองความคลาดเคลื่อนมาตรฐานทีเ่กดิจากการ

พยากรณ์อทิธพิลของสภาพปัญหาของธุรกรรมงานศลิปะก่อนมกีารประยกุตใ์ช ้NFT  

ในธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (PR) 

 

จากรปูที ่4.35 พบว่า ค่าความคลาดเคลื่อน (Residual) ทีเ่กดิจากการพยากรณ์ มกีาร

แจกแจงปกต ิพจิารณาจากคา่ความน่าจะเป็น (Probability) ทีเ่ป็นสญัลกัษณ์วงกลมเรยีงตวัตาม

แนวเสน้ทแยง ซึง่เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ 
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รปูที ่4.36 Scatterplot แสดงความคลาดเคลื่อนทีเ่กดิจากการพยากรณ์อทิธพิลของตวัแปรสภาพ

ปัญหาของธุรกรรมงานศลิปะก่อนมกีารประยกุตใ์ช ้NFT ในธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (PR)

  

จากรูปที่ 4.36 พบว่า การกระจายของวงกลม (ค่า Zresidual) อยู่ระหว่าง ±3 เหนือ

และใตร้ะดบั 0.00 แสดงว่าความคลาดเคลื่อนทีเ่กดิจากการพยากรณ์ มคีวามแปรปรวนคงที ่ซึง่

เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ 

 

ตารางที ่4.102 การตรวจสอบความสมัพนัธเ์ชงิเสน้ระหวา่งตวัแปรสภาพปัญหาของธุรกรรมงาน

ศลิปะก่อนมกีารประยุกต์ใช ้NFT ในธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (PR) กบัความ

ตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT ดา้นความชอบในแนวคดิการใช ้NFT เพือ่การ

ทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (BI3) ดว้ยการวเิคราะหค์วามแปรปรวนทางเดยีว 

(One Way ANOVA) 

ตวัแบบ 

ผลรวมความ

แปรปรวนยก

กาํลงัสอง 

องศาอสิระ 
คา่เฉลีย่ยก

กาํลงัสอง 
F p-value 

คา่ถอดถอย 162.648 4 40.662 70.992 .000 

ความคลาด

เคลื่อน 

297.268 519 .573   

รวม 459.916 523    

 

จากตารางที ่4.102 พบว่า ค่าสถติทิดสอบ F มคี่าเท่ากบั 70.992 และ p-value มคี่า

น้อยกวา่ .001 แสดงวา่ตวัแปรอสิระ มคีวามสมัพนัธเ์ชงิเสน้กบัตวัแปรตาม 
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ตารางที ่4.103 ผลการวเิคราะห์ถดถอยเชงิเสน้แบบพหุ เพื่อพยากรณ์ปัจจยัสภาพปัญหาก่อน

การใช ้NFT (PR) ที่มอีทิธพิลต่อความตัง้ใจความตัง้ใจจะใช ้NFT เพื่อการทํา

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ในดา้นความชอบในแนวคดิการใช ้NFT เพื่อการทํา

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (BI3) 

ตวัแปร b SE β t p-value 

การไมพ่ฒันางานศลิปะเป็น NFT 

มสีว่นทาํใหต้ลาดซือ้-ขายงาน

ศลิปะอยูใ่นวงแคบ (PR3) 

0.412 0.034 0.45 12.077 .000 

การไมพ่ฒันางานศลิปะเป็น NFT 

มสีว่นทาํใหก้ารตดิตามตรวจสอบ

การทาํธุรกรรมงานศลิปะในระบบ

ออนไลน์ทาํไดย้าก (PR1) 

0.155 0.028 0.207 5.633 .000 

การไมพ่ฒันางานศลิปะเป็น NFT 

มสีว่นทาํใหก้ารทาํธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ขาดความโปรง่ใส

ทัง้ในสว่นศลิปินและผูซ้ือ้งานศลิปะ

ออนไลน์ (PR2) 

0.146 0.031 0.175 4.683 .000 

ผลงานศลิปะทีไ่มพ่ฒันาสู ่NFT มี

ความน่าดงึดดูน้อย และมแีนวโน้ม

ผลตอบแทนทีต่ํ่า (PR4) 

0.149 0.032 0.172 4.673 .000 

คา่คงที ่= .647; SEest = ±.76; R = .595; R2 = .354; F = 70.992; p-value = .000 

 

จากตารางที ่4.103 จะเหน็ว่า ปัจจยัทัง้ 4 ตวั มอีทิธพิลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรม

การใช้ NFT ในด้านความชอบในแนวคดิการใช้ NFT เพื่อการทําธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ 

(BI3) โดยมคี่าสมัประสทิธิส์หสมัพนัธพ์หุคูณ (R) = .595 และค่าสมัประสทิธิก์ารพยากรณ์ (R2) 

เท่ากบั .354 สามารถร่วมกนัพยากรณ์ความชอบในแนวคดิการใช ้NFT เพื่อการทาํธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ ได้รอ้ยละ 35.4 อย่างมนีัยสําคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 โดยมคีวามคลาดเคลื่อน

มาตรฐานในการพยากรณ์เทา่กบั ±.76 เมือ่พจิารณาค่าสมัประสทิธิค์วามถดถอยของตวัแปรการ

พยากรณ์ พบวา่ปัจจยั PR3, PR1, PR2 และ PR4 สามารถพยากรณ์ความชอบในแนวคดิการใช ้

NFT เพื่อการทําธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ ได้อย่างมนีัยสําคญัทางสถิตทิี่ระดบั .05 สมการ

พยากรณ์ในรปูคะแนนดบิ เป็นดงัน้ี 
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BI3� =  .647 + .412(PR3) + .155(PR1) 

+.146(PR2) + .149(PR4)                    (4-18) 
 

จากสมการดงักล่าว อธบิายไดว้า่เมือ่ปัจจยัทัง้ 4 ดา้น มคีา่เป็น 0 สภาพปัญหาก่อนการ

ใช ้NFT (PR) ทีม่อีทิธพิลต่อความตัง้ใจความตัง้ใจจะใช ้NFT ในดา้นความชอบในแนวคดิการใช ้

NFT เพื่อการทําธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (BI3) จะมคี่าเพิม่ขึน้หรอืเท่ากบั .647 หน่วย เมื่อ

ปัจจยั PR3, PR1, PR2 และ PR4 มคี่าเพิม่ขึน้ 1 หน่วย จะมสีภาพปัญหาก่อนการใช ้NFT ทีม่ี

อทิธพิลต่อความตัง้ใจความตัง้ใจจะใช ้NFT ในดา้นความชอบในแนวคดิการใช ้NFT เพือ่การทํา

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (BI3) เพิม่ขึน้ .412, .155, .146 และ .149 หน่วย ตามลาํดบั 

H7: ความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT (BI) สง่ผลต่อพฤตกิรรมการใชจ้รงิ NFT (UB) 

H7.1: ความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT (BI) ส่งผลต่อพฤตกิรรมการใชจ้รงิ NFT 

ในเรือ่งระยะเวลาในการสรา้งสรรคง์านศลิปะ NFT ของศลิปินต่อ 1 ชิน้ (UB1) 
 

ตารางที ่4.104 การตรวจสอบความสมัพนัธ์ภายใน (Autocorrelation) ขอ้มูลความตัง้ใจแสดง

พฤตกิรรมการใช ้NFT (BI)  

R R2 Adjusted R2 SEest คา่ Durbin-Watson 

.501 .251 .246 .43719 1.635 

 

จากตารางที ่4.104 พบว่า ค่า Durbin-Watson เท่ากบั 1.635 ซึ่งเป็นค่าทีอ่ยู่ระหว่าง  

1.5 - 2.5 แสดงว่า ค่าความคลาดเคลื่อนของขอ้มูลเป็นอสิระต่อกนั ซึ่งเป็นไปตามขอ้ตกลงของ

การวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ 
 

ตารางที ่4.105 ผลการตรวจสอบสภาวะรว่มของตวัแปรความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT (BI) 

  

คา่สมัประสทิธิ ์

สหสมัพนัธใ์น

รปูแบบคะแนน

ดบิ 

คา่

สมัประสทิธิ ์

สหสมัพนัธ์

ในรปูแบบ

คะแนน

มาตรฐาน 

t 
p-

value 

สถติทิดสอบความ

อสิระต่อกนัของ

ขอ้มลู 

b SE β Tolerance VIF 

คา่คงที ่ 4.299 0.119 
 

36.147 .000 
  

ท่านตัง้ใจจะใช ้NFT 

เพือ่การทาํธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ต่อไป 

-0.084 0.02 -0.177 -4.328 .000 0.895 1.118 
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ตารางที ่4.105 ผลการตรวจสอบสภาวะร่วมของตวัแปรความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT (BI) 

(ต่อ) 

  

คา่สมัประสทิธิ ์

สหสมัพนัธใ์น

รปูแบบคะแนน

ดบิ 

คา่

สมัประสทิธิ ์

สหสมัพนัธ์

ในรปูแบบ

คะแนน

มาตรฐาน 

t 
p-

value 

สถติทิดสอบความ

อสิระต่อกนัของ

ขอ้มลู 

b SE β Tolerance VIF 

ท่านใช ้NFT เพือ่การ

ทาํธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ ในทกุโอกาส 

-0.226 0.023 -0.424 -9.827 .000 0.807 1.24 

ท่านชอบแนวคดิการใช ้

NFT เพือ่การทาํ

ธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ 

0.01 0.024 0.018 0.431 .667 0.882 1.134 

 

 จากตารางที ่4.105 พบว่า ค่า Tolerance ของตวัแปรอสิระทุกตวั มคี่าเขา้ใกล ้1 (.807 

- .895) จงึสรุปว่าตวัแปรอสิระเป็นอสิระต่อกนั ซึง่เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอย

เชงิเสน้แบบพหุ 

 

ตารางที ่4.106 ผลการตรวจสอบความคลาดเคลื่อนที่เกิดจากการพยากรณ์ (Residuals 

Statistics) อทิธพิลของตวัแปรความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT (BI) 

 คา่ตํ่าสดุ คา่สงูสดุ x� S.D. 

คา่พยากรณ์ 2.7773 3.8401 3.1369 .25217 

ความคลาดเคลื่อน -1.19325 1.21222 .00000 .43589 

คา่พยากรณ์มาตรฐาน -1.426 2.789 .000 1.000 

ความคลาดเคลื่อนมาตรฐาน -2.729 2.773 .000 .997 

 

จากตารางที ่4.106 พบวา่ คา่ความคลาดเคลื่อน (Residual) ทีเ่กดิจากการพยากรณ์ มี

ค่าเท่ากบั 0 แสดงว่ามคีวามคลาดเคลื่อนปกต ิซึง่เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอย

เชงิเสน้แบบพหุ 
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รปูที ่4.37 กราฟแสดงความน่าจะเป็นปกตขิองความคลาดเคลื่อนมาตรฐานทีเ่กดิจากการ

พยากรณ์อทิธพิลของความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT (BI) 

 

จากรปูที ่4.37 พบว่า ค่าความคลาดเคลื่อน (Residual) ทีเ่กดิจากการพยากรณ์ มกีาร

แจกแจงปกต ิพจิารณาจากคา่ความน่าจะเป็น (Probability) ทีเ่ป็นสญัลกัษณ์วงกลมเรยีงตวัตาม

แนวเสน้ทแยง ซึง่เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ 

 

 
 

รปูที ่4.38 Scatterplot แสดงความคลาดเคลื่อนทีเ่กดิจากการพยากรณ์อทิธพิลของตวัแปรความ

ตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT (BI) 

 

จากรูปที่ 4.38 พบว่า การกระจายของวงกลม (ค่า Zresidual) อยู่ระหว่าง ±3 เหนือ

และใตร้ะดบั 0.00 แสดงว่าความคลาดเคลื่อนทีเ่กดิจากการพยากรณ์ มคีวามแปรปรวนคงที ่ซึง่

เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ 
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ตารางที ่4.107 การตรวจสอบความสมัพนัธ์เชงิเสน้ระหว่างตวัแปรความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรม

การใช้ NFT (BI) กับพฤติกรรมการใช้จริง NFT ในเรื่องระยะเวลาในการ

สร้างสรรค์งานศลิปะ NFT ของศลิปินต่อ 1 ชิ้น (UB1) ด้วยการวเิคราะห์ความ

แปรปรวนทางเดยีว (One Way ANOVA) 

ตวัแบบ 

ผลรวมความ

แปรปรวนยก

กาํลงัสอง 

องศาอสิระ 
คา่เฉลีย่ยก

กาํลงัสอง 
F p-value 

คา่ถอดถอย 31.985 3 10.662 55.780 .000 

ความคลาดเคลื่อน 95.569 500 .191   

รวม 127.554 503    

 

จากตารางที่ 4.107 พบว่าค่าสถติทิดสอบ F มคี่าเท่ากบั 55.780 และ p-value มคี่า

น้อยกวา่ .001 แสดงวา่ตวัแปรอสิระ มคีวามสมัพนัธเ์ชงิเสน้กบัตวัแปรตาม 

 

ตารางที ่4.108 ผลการวเิคราะห์ถดถอยเชงิเสน้แบบพหุ เพื่อพยากรณ์ปัจจยัความตัง้ใจแสดง

พฤตกิรรมการใช ้NFT (BI) ที่มอีทิธพิลต่อพฤตกิรรมการใชจ้รงิ NFT ในเรื่อง

ระยะเวลาในการสรา้งสรรคง์านศลิปะ NFT ของศลิปินต่อ 1 ชิน้ (UB1) 

ตวัแปร b SE β t p-value 

ทา่นตัง้ใจจะใช ้NFT เพือ่การทาํธุรกรรม

งานศลิปะออนไลน์ต่อไป (BI1) 

-0.084 0.02 -0.177 -4.328 0.00 

ทา่นใช ้NFT เพือ่การทาํธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ ในทุกโอกาส (BI2) 

-0.226 0.023 -0.424 -9.827 0.00 

ทา่นชอบแนวคดิการใช ้NFT เพือ่การทาํ

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (BI3) 

0.01 0.024 0.018 0.431 .667 

คา่คงที ่= 4.299; SEest = ±.44; R = .501; R2 = .251; F = 55.780; p-value = .000 

 

จากตารางที ่4.108 จะเหน็ว่า ปัจจยัทัง้ 3 ตวั มอีทิธพิลต่อพฤตกิรรมการใชจ้รงิ NFT 

ในเรือ่งระยะเวลาในการสรา้งสรรคง์านศลิปะ NFT ของศลิปินต่อ 1 ชิน้ (UB1) โดยมคีา่สมัประสทิธิ ์

สหสมัพนัธ์พหุคูณ (R) = .501 และค่าสมัประสทิธิก์ารพยากรณ์ (R2) เท่ากบั .251 สามารถ

ร่วมกนัพยากรณ์ระยะเวลาในการสรา้งสรรคง์านศลิปะ NFT ของศลิปินต่อ 1 ชิ้น ไดร้อ้ยละ 25.1 

อย่างมนีัยสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 โดยมคีวามคลาดเคลื่อนมาตรฐานในการพยากรณ์เท่ากบั 

±.44 เมื่อพจิารณาค่าสมัประสทิธิค์วามถดถอยของตวัแปรการพยากรณ์ พบว่าปัจจยั BI1, BI2 
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และ BI3 สามารถพยากรณ์พฤตกิรรมการใช้จรงิ NFT ในเรื่องระยะเวลาในการสร้างสรรค์งาน

ศลิปะ NFT ของศลิปินต่อ 1 ชิน้ (UB1) ไดอ้ย่างมนียัสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 สมการพยากรณ์

ในรปูคะแนนดบิ เป็นดงัน้ี 

 

UB1� =  4.299 − .084(BI1) − .226(BI2) + .010(BI3)     (4-19) 

 

จากสมการดงักล่าว อธบิายได้ว่าเมื่อปัจจยัทัง้ 3 ด้าน มคี่าเป็น 0 ความตัง้ใจแสดง

พฤตกิรรมการใช ้NFT (BI) ที่มอีทิธพิลต่อพฤตกิรรมการใชจ้รงิ NFT ในเรื่องระยะเวลาในการ

สรา้งสรรค์งานศลิปะ NFT ของศลิปินต่อ 1 ชิ้น (UB1) จะมคี่าเพิม่ขึ้นหรอืเท่ากบั 4.299 หน่วย 

เมือ่ปัจจยั BI3 มคีา่เพิม่ขึน้ 1 หน่วย และ BI1 และ BI2 มคีา่ลดลง 1 หน่วย จะมคีวามตัง้ใจแสดง

พฤติกรรมการใช้ NFT ที่มีอิทธิพลต่อพฤติกรรมการใช้จริง NFT ในเรื่องระยะเวลาในการ

สรา้งสรรคง์านศลิปะ NFT ของศลิปินต่อ 1 ชิ้น (UB1) เพิม่ขึน้ .010 หน่วย และลดลง .084 และ 

.226 ตามลาํดบั 

H7.2: ความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT (BI) ส่งผลต่อพฤตกิรรมการใชจ้รงิ NFT 

ในเรื่องระยะเวลาทีไ่ด้รบัการตอบรบัจากผูส้นใจหรอืผูช้ื้อ เมื่อศลิปินประกาศขายชิ้นงานศลิปะ 

NFT (UB2) 

จากการตรวจสอบขอ้มูล (Data Exploring) พบว่าขอ้มูลมคีุณสมบตัไิม่ครบถ้วนที่จะ

วเิคราะหด์ว้ยสถติ ิMultiple Linear Regression ผูว้จิยัจงึไมไ่ดนํ้าเสนอไวใ้นผลการวจิยั 

H7.3: ความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT (BI) ส่งผลต่อพฤตกิรรมการใชจ้รงิ NFT 

ในเรือ่งการใชแ้พลตฟอรม์ตลาด NFT ตามความนิยมของกลุ่มศลิปินทา่นอื่น ๆ (UB3) 

 

ตารางที ่4.109 การตรวจสอบความสมัพนัธ์ภายใน (Autocorrelation) ขอ้มูลความตัง้ใจแสดง

พฤตกิรรมการใช ้NFT (BI) 

R R2 Adjusted R2 SEest คา่ Durbin-Watson 

.809 .655 .653 .54626 1.705 

 

จากตารางที ่4.109 พบว่า ค่า Durbin-Watson เท่ากบั 1.705 ซึ่งเป็นค่าทีอ่ยู่ระหว่าง  

1.5 - 2.5 แสดงว่า ค่าความคลาดเคลื่อนของขอ้มูลเป็นอสิระต่อกนั ซึ่งเป็นไปตามขอ้ตกลงของ

การวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ 
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ตารางที ่4.110 ผลการตรวจสอบสภาวะรว่มของตวัแปรความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT (BI) 

  คา่สมัประสทิธิ ์

สหสมัพนัธใ์น

รปูแบบคะแนน

ดบิ 

คา่

สมัประสทิธิ ์

สหสมัพนัธ์

ในรปูแบบ

คะแนน

มาตรฐาน 

t p-

value 

สถติทิดสอบความ

อสิระต่อกนัของ

ขอ้มลู 

b SE β Tolerance VIF 

คา่คงที ่ 0.580 0.124   4.683 .000     

ท่านตัง้ใจจะใช ้NFT เพือ่

การทาํธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ต่อไป 

0.674 0.024 0.783 28.362 .000 0.865 1.157 

ท่านใช ้NFT เพือ่การทาํ

ธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ ในทกุโอกาส 

0.012 0.028 0.013 0.437 .662 0.695 1.439 

ท่านชอบแนวคดิการใช ้

NFT เพือ่การทาํธุรกรรม

งานศลิปะออนไลน์ 

0.136 0.027 0.143 4.946 .000 0.789 1.267 

 

จากตารางที ่4.110 พบว่า ค่า Tolerance ของตวัแปรอสิระทุกตวั มคี่าเขา้ใกล ้1 (.695 

- .865) จงึสรุปว่า ตวัแปรอสิระเป็นอสิระต่อกนั ซึง่เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอย

เชงิเสน้แบบพหุ 

 

ตารางที ่4.111 ผลการตรวจสอบความคลาดเคลื่อนที่เกิดจากการพยากรณ์ (Residuals 

Statistics) อทิธพิลของตวัแปรความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT (BI) 

 คา่ตํ่าสดุ คา่สงูสดุ x� S.D. 

คา่พยากรณ์ 1.6866 4.6921 3.5806 .75049 

ความคลาดเคลื่อน -1.58539 1.27869 .00000 .54470 

คา่พยากรณ์มาตรฐาน -2.524 1.481 .000 1.000 

ความคลาดเคลื่อนมาตรฐาน -2.902 2.341 .000 .997 
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จากตารางที ่4.111 พบวา่ คา่ความคลาดเคลื่อน (Residual) ทีเ่กดิจากการพยากรณ์ มี

ค่าเท่ากบั 0 แสดงว่ามคีวามคลาดเคลื่อนปกต ิซึง่เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอย

เชงิเสน้แบบพหุ 

 

 
 

รปูที ่4.39 กราฟแสดงความน่าจะเป็นปกตขิองความคลาดเคลื่อนมาตรฐานทีเ่กดิจากการ

พยากรณ์อทิธพิลของความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT (BI) 

 

จากรปูที ่4.39 พบว่า ค่าความคลาดเคลื่อน (Residual) ทีเ่กดิจากการพยากรณ์ มกีาร

แจกแจงปกต ิพจิารณาจากคา่ความน่าจะเป็น (Probability) ทีเ่ป็นสญัลกัษณ์วงกลมเรยีงตวัตาม

แนวเสน้ทแยง ซึง่เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ 

 

 
 

รปูที ่4.40 Scatterplot แสดงความคลาดเคลื่อนทีเ่กดิจากการพยากรณ์อทิธพิลของตวัแปรความ

ตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT (BI) 



156 

จากรูปที่ 4.40 พบว่า การกระจายของวงกลม (ค่า Zresidual) อยู่ระหว่าง ±3 เหนือ

และใตร้ะดบั 0.00 แสดงว่าความคลาดเคลื่อนทีเ่กดิจากการพยากรณ์ มคีวามแปรปรวนคงที ่ซึง่

เป็นไปตามขอ้ตกลงของการวเิคราะหถ์ดถอยเชงิเสน้แบบพหุ 

 

ตารางที ่4.112 การตรวจสอบความสมัพนัธ์เชงิเสน้ระหว่างตวัแปรความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรม

การใช ้NFT (BI) กบัพฤตกิรรมการใชจ้รงิ NFT ในเรือ่งการใชแ้พลตฟอรม์ตลาด 

NFT ตามความนิยมของกลุ่มศลิปินท่านอื่น ๆ (UB3) ด้วยการวเิคราะหค์วาม

แปรปรวนทางเดยีว (One Way ANOVA) 

ตวัแบบ 

ผลรวมความ

แปรปรวนยก

กาํลงัสอง 

องศาอสิระ 
คา่เฉลีย่ยก

กาํลงัสอง 
F p-value 

คา่ถอดถอย 296.262 3 98.754 330.950 .000 

ความคลาดเคลื่อน 156.061 523 .298   

รวม 452.323 526    

 

จากตารางที ่4.112 พบว่า ค่าสถติทิดสอบ F มคี่าเท่ากบั 330.950 และ p-value มคี่า

น้อยกวา่ .001 แสดงวา่ตวัแปรอสิระ มคีวามสมัพนัธเ์ชงิเสน้กบัตวัแปรตาม 

 

ตารางที ่4.113 ผลการวเิคราะห์ถดถอยเชงิเสน้แบบพหุ เพื่อพยากรณ์ปัจจยัความตัง้ใจแสดง

พฤตกิรรมการใช ้NFT (BI) ที่มอีทิธพิลต่อพฤตกิรรมการใชจ้รงิ NFT ในเรื่อง

การใชแ้พลตฟอรม์ตลาด NFT ตามความนิยมของกลุ่มศลิปินทา่นอื่น ๆ (UB3) 

ตวัแปร b SE β t p-value 

ทา่นตัง้ใจจะใช ้NFT เพือ่การทาํธุรกรรม

งานศลิปะออนไลน์ต่อไป (BI1) 

0.674 0.024 0.783 28.362 .000 

ทา่นใช ้NFT เพือ่การทาํธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ ในทุกโอกาส (BI2) 

0.012 0.028 0.013 0.437 .662 

ทา่นชอบแนวคดิการใช ้NFT เพือ่การทาํ

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (BI3) 

0.136 0.027 0.143 4.946 .000 

คา่คงที ่= .580; SEest = ±.55; R = .809; R2 = .655; F = 330.950; p-value = .000 
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จากตารางที ่4.113 จะเหน็ว่า ปัจจยัทัง้ 3 ตวั มอีทิธพิลต่อพฤตกิรรมการใชจ้รงิ NFT 

ในเรื่องการใชแ้พลตฟอรม์ตลาด NFT ตามความนิยมของกลุ่มศลิปินท่านอื่น ๆ (UB3) โดยมคี่า

สมัประสทิธิส์หสมัพนัธ์พหุคูณ (R) = .809 และค่าสมัประสทิธิก์ารพยากรณ์ (R2) เท่ากบั .655 

สามารถรว่มกนัพยากรณ์การใชแ้พลตฟอรม์ตลาด NFT ตามความนิยมของกลุ่มศลิปินทา่นอื่น ๆ 

(UB3) ไดร้อ้ยละ 65.5 อย่างมนีัยสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 โดยมคีวามคลาดเคลื่อนมาตรฐาน

ในการพยากรณ์เทา่กบั ±.55 เมื่อพจิารณาค่าสมัประสทิธิค์วามถดถอยของตวัแปรการพยากรณ์ 

พบว่าปัจจยั BI1, BI2 และ BI3 สามารถพยากรณ์พฤติกรรมการใช้จรงิ NFT ในเรื่องการใช้

แพลตฟอรม์ตลาด NFT ตามความนิยมของกลุ่มศลิปินทา่นอื่น ๆ (UB3) ไดอ้ย่างมนียัสาํคญัทาง

สถติทิีร่ะดบั .05 สมการพยากรณ์ในรปูคะแนนดบิ เป็นดงัน้ี 

 

UB3� =  .580 + .674(BI1) + .012(BI2) + .136(BI3)      (4-20) 

 

จากสมการดงักล่าว อธบิายได้ว่า เมื่อปัจจยัทัง้ 3 ด้าน มคี่าเป็น 0 ความตัง้ใจแสดง

พฤตกิรรมการใช ้NFT (BI) ทีม่อีทิธพิลต่อพฤตกิรรมการใชจ้รงิ NFT ในเรื่องการใชแ้พลตฟอรม์

ตลาด NFT ตามความนิยมของกลุ่มศลิปินท่านอื่น ๆ (UB3) จะมคี่าเพิม่ขึ้นหรอืเท่ากบั .580 

หน่วย เมื่อปัจจยั BI1, BI2 และ BI3 มคี่าเพิม่ขึน้ 1 หน่วย จะมคีวามตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้

NFT ทีม่อีทิธพิลต่อพฤตกิรรมการใชจ้รงิ NFT ในเรื่องการใชแ้พลตฟอรม์ตลาด NFT ตามความ

นิยมของกลุ่มศลิปินทา่นอื่น ๆ (UB3) เพิม่ขึน้ .674, .012 และ .136 หน่วย ตามลาํดบั 

 

4.5 แบบจําลอง (สมการ) การยอมรบันวตักรรม NFT ของศิลปินอิสระใน

ประเทศไทย 

 

จากการทดสอบสมมตฐิาน ทําใหไ้ดแ้บบจําลอง (สมการ) การยอมรบันวตักรรม NFT 

จาํนวนรวมทัง้สิน้ 20 สมการ ดงัน้ี (ตารางที ่4.114) 

 

ตารางที ่4.114 สมการทีเ่ป็นผลลพัธจ์ากการทดสอบสมมตฐิาน  

สมมตฐิาน สมการ ขนาดอทิธพิล 

(R2) 

H1.1 BI1� =  .963 + .597(PE2) + .143(PE6) .408 

H1.2 BI2� =  .811 + .478(PE3) + .199(PE2) + .149(PE4) .493 
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ตารางที ่4.114 สมการทีเ่ป็นผลลพัธจ์ากการทดสอบสมมตฐิาน (ต่อ) 

สมมตฐิาน สมการ ขนาดอทิธพิล 

(R2) 

H1.3 BI3� =  −.369 + .508(PE4) + .097(PE2) + .182(PE5)
+ .216(PE3) + .080(PE1) 

.461 

H2.1 BI1� =  −1.070 + .421(EE6) + .293(EE1) + .170(EE4)
+ .178(EE2) + .111(EE5) + .096(EE3) 

.548 

H2.2 BI2� =  −.065 + .391(EE7) + .387(EE2) + .102(EE5)
+ .139(EE4) 

.408 

H2.3 BI3� =  −.068 + .345(EE2) + .361(EE4) + .206(EE3)
+ .109(EE5) + .113(EE7) 

.282 

H3.1 BI1� =  .222 + .661(SI4) + .169(SI1) + .111(SI3) .496 

H3.2 BI2� =  1.760 + .401(SI1) + .295(SI4) − .138(SI3) .239 

H3.3 BI3� =  .463 + .527(SI1) + .226(SI2) + .099(SI4) .351 

H4.1 BI1� =  1.277 + .376(FC4) + .378(FC1) − .122(FC3) .190 

H4.2 BI2� =  2.317 + .474(FC1) − .257(FC3) + .178(FC2) .355 

H4.3 BI3� =  1.050 + .620(FC2) + .081(FC1) .428 

H5.1 UB1� =  3.550 − .226(FC1) + .123(FC3) .277 

H5.2 UB2� =  1.649 + .520(FC4) − .093(FC1) − .081(FC3) .568 

H5.3 UB3� =  .625 + .325(FC4) + .345(FC1) + .114(FC2) .221 

H6.1 BI1� =  1.357 + .246(PR1) + .200(PR4) + .124(PR2)
+ .091(PR3) 

.150 

H6.2 BI2� =  1.397 + .298(PR2) + .208(PR1) + .194(PR3) .272 

H6.3 BI3� =  .647 + .412(PR3) + .155(PR1) + .146(PR2)
+ .149(PR4) 

.354 

H7.1 UB1� =  4.299 − .084(BI1) − .226(BI2) + .010(BI3) .251 

H7.3 UB3� =  .580 + .674(BI1) + .012(BI2) + .136(BI3) .655 

 

จากตารางที่ 4.114 ไม่มสีมการที่เป็นผลลพัธ์จากการทดสอบสมมติฐาน H7.2 เน่ืองจากการ

ตรวจสอบขอ้มูล (Data Exploring) พบว่าขอ้มูลมคีุณสมบตัไิม่ครบถ้วนทีจ่ะวเิคราะหด์ว้ยสถติ ิ

Multiple Linear Regression 



 

 

บทท่ี 5 

 

สรปุ อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 

การวจิยัเรื่อง “การใช้ Non-Fungible Tokens เพื่อประยุกต์ใช้ในธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ของกลุ่มศลิปินอิสระในประเทศไทย” มทีี่มาจากเรื่องศลิปะในยุคที่เทคโนโลยเีขา้มา

เกี่ยวข้อง สร้างช่องโหว่ที่เ ป็นผลเสียให้กับศิลปินที่ขาดความรู้และทักษะในการรักษา

ผลประโยชน์และความเป็นธรรมใหก้บัตวัศลิปิน รวมถงึผูซ้ือ้ชิน้งาน เช่น การขาดสิง่ยนืยนัความ

เป็นเจา้ของผลงาน ตลาดซือ้ขายผลงานศลิปะทีจ่าํกดัอยู่ในวงแคบ และปัญหาอื่น ๆ งานวจิยัน้ีมี

วตัถุประสงค์เพื่อศกึษา 1) สภาพปัญหาของธุรกรรมงานศลิปะก่อนมกีารประยุกต์ใช ้NFT ใน

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ของศลิปินอสิระในประเทศไทย และความสมัพนัธเ์ชงิอทิธพิลระหว่าง

สภาพปัญหากับความตัง้ใจแสดงพฤติกรรมการใช้ NFT 2) การยอมรับการใช้ NFT เพื่อ

ประยุกต์ใช้ในธุรกรรมงานศิลปะออนไลน์ของศิลปินอิสระในประเทศไทย และ 3) พัฒนา

แบบจําลองการยอมรบันวตักรรม NFT ของศลิปินอสิระในประเทศไทย งานวจิยัน้ี เป็นการวจิยั

เชงิปรมิาณ (Quantitative Research) ใชแ้บบสอบถามทีผ่า่นการตรวจสอบความเทีย่งตรง ทัง้ใน

เชงิเน้ือหาและโครงสรา้งจากผูท้รงคุณวุฒจิาํนวน 5 ทา่น และผา่นการทดลองใชโ้ดยกลุ่มตวัอยา่ง

ทดลองจํานวน 30 คน เพื่อนําคําตอบมาคํานวณค่าความเชื่อมัน่ของแบบสอบถาม ซึ่งผลการ

ตรวจสอบคุณภาพแบบสอบถาม พบว่ามคีวามเทีย่งตรงและความเชือ่มัน่ในระดบัพอใช ้สามารถ

ใช้เป็นเครื่องมอืในการเก็บขอ้มูลจากกลุ่มตวัอย่างได้ ผู้วจิยัเกบ็รวบรวมขอ้มูลจากกลุ่มศลิปิน

อสิระที่เป็นสมาชกิกลุ่มเฟซบุ๊ก “NFT and Crypto Art Thailand” ด้วยวธิกีารสุ่มแบบมคีวาม

น่าจะเป็นอย่างมรีะบบ (Systematic Random Sampling) ได้รบัแบบสอบถามกลบัคนืมาเกนิ

จาํนวนขนาดตวัอยา่งทีค่าํนวณ (384 คน) จาํนวนรวมทัง้สิน้ 530 ฉบบั จากนัน้ ผูว้จิยันําขอ้มลูที่

ไดไ้ปประมวลผลโดยใช ้1) สถติเิชงิพรรณนา ไดแ้ก่ การแจกแจงความถี ่รอ้ยละ คา่เฉลีย่ และคา่

เบีย่งเบนมาตรฐาน และ 2) สถติเิชงิอนุมานเพือ่ทดสอบสมมตฐิาน คอื การวเิคราะหก์ารถดถอย

เชงิเสน้แบบพหุ (Multiple Linear Regression) ผลที่ได้ทําให้ทราบความสมัพนัธ์เชงิอทิธพิล

ระหว่างตวัแปร และได้แบบจําลอง (สมการ) การยอมรบันวตักรรม NFT ของศลิปินอิสระใน

ประเทศไทย 
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5.1 สรปุผลการวิจยั 

  

5.1.1 ภมิูหลงัของผูต้อบแบบสอบถาม 

 

จากการวจิยัพบว่าผูต้อบแบบสอบถามส่วนใหญ่เป็นศลิปินเพศหญงิ รองลงมาคอืเพศ

ชาย โดยมชี่วงอายขุองศลิปินผูต้อบแบบสอบถามสว่นใหญ่เป็นช่วงอายุ 27 - 42 ปี รองลงมาคอื

ช่วงอายุ 43 - 58 ปี ช่วงอายุ 11 - 26 ปี และอายุ 59 ปีขึน้ไป ตามลําดบั สว่นใหญ่เป็นผูม้รีายได้

อยู่ที่ 50,001 - 100,000 บาท รองลงมาคอื 15,000 - 50,000 บาท และ 100,000 บาท ขึน้ไป 

ตามลําดบั โดยศลิปินเหล่าน้ี มปีระสบการณ์มากทีส่ดุในเรือ่งการสรา้งงานศลิปะ NFT การศกึษา

หาขอ้มลู และการแลกเปลีย่นซือ้-ขายงานศลิปะ NFT ตามลาํดบั 

 

5.1.2 สภาพปัญหาของธรุกรรมงานศิลปะก่อนมีการประยกุตใ์ช้ NFT ในธรุกรรม

งานศิลปะออนไลน์ของศิลปินอิสระในประเทศไทย 

 

โดยรวม ศลิปินเห็นว่าก่อนมกีารประยุกต์ใช้ NFT ในธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ มี

ปัญหามาก โดยเฉพาะอย่างยิง่ หากผลงานศลิปะไม่เป็น NFT จะมตีลาดซื้อ-ขายงานศลิปะทีอ่ยู่

ในวงแคบ รองลงมาคอืการทําธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์นัน้ขาดความโปร่งใสทัง้ในส่วนศลิปิน

และผูซ้ื้องานศลิปะออนไลน์ ตามดว้ยผลงานทีม่คีวามน่าดงึดูดทีน้่อยกว่าผลงานแบบ NFT และ

การตดิตามตรวจสอบการทาํธุรกรรมงานศลิปะในระบบออนไลน์ทีท่าํไดย้าก 

 

5.1.3 การยอมรบัการใช้ NFT เพ่ือประยุกต์ใช้ในธรุกรรมงานศิลปะออนไลน์ของ

ศิลปินอิสระในประเทศไทย 

 

5.1.3.1 ความคาดหวงัในประสทิธภิาพของ NFT (Performance Expectancy) 

ผูต้อบแบบสอบส่วนใหญ่มคีวามคดิเหน็ในระดบัมากว่าการใช ้NFT ช่วยให้

การทําธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ สะดวกรวดเรว็ขึน้ ช่วยเพิม่โอกาสในการขยายธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ได้แบบไร้พรมแดน ช่วยลดระยะเวลาในการแสวงหากลุ่มตลาดเป้าหมายเพื่อ

เผยแพรผ่ลงานศลิปะออนไลน์ และการใช ้NFT ชว่ยใหธุ้รกรรมงานศลิปะออนไลน์มปีระสทิธภิาพ

มากขึน้ ทัง้น้ี ผูต้อบแบบสอบถามยงัมคีวามคดิเหน็ในระดบัน้อยว่าการใช ้NFT ทาํใหข้ ัน้ตอนวธิี

ในการทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์มคีวามซบัซอ้นมากขึน้ และเหน็วา่การใช ้NFT มผีลกระทบ

เชงิลบต่อประสทิธภิาพการทาํธุรกรรมงานศลิปะแบบดัง้เดมิในระดบัน้อยเชน่กนั 
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5.1.3.2 ความคาดหวงัในความพยายามใช ้NFT (Effort Expectancy) 

ผูต้อบแบบสอบสว่นใหญ่มคีวามคดิเหน็ในระดบัมากวา่การสรา้งสรรคผ์ลงาน

ศลิปะให้อยู่ในรูปแบบ NFT มขี ัน้ตอนวธิทีําที่ง่าย สามารถทําได้ด้วยตวัเอง การซื้อ-ขายงาน

ศลิปะ NFT ในระบบออนไลน์ทําได้ง่าย สามารถศกึษาและทําความเขา้ใจการใช ้NFT เพื่อทํา

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ ทําไดง้่าย และวธิใีชก้ระเป๋าเงนิเขา้รหสั เพื่อการทําธุรกรรม NFT ก็

ทาํไดง้า่ย ทัง้น้ี ผูต้อบแบบสอบถามยงัมคีวามคดิเหน็ในระดบัน้อยว่าการศกึษาการใช ้NFT เพือ่

การทําธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ ใชเ้วลามากในครัง้แรก เหน็ว่าวธิจีดัหาสกุลเงนิดจิทิลัเพื่อซือ้

ขายงานศลิปะ NFT มคีวามเสีย่งสูง ในระดบัน้อย และการทําตลาดดจิทิลั (Digital Marketing) 

สาํหรบังานศลิปะ NFT โดยเฉพาะการเขา้ถงึกลุ่มลกูคา้เป้าหมาย มคีวามยากในระดบัน้อย 

 

5.1.3.3 อทิธพิลทางสงัคมต่อการใช ้NFT (Social Influence) 

ผูต้อบแบบสอบสว่นใหญ่มคีวามคดิเหน็ในระดบัมากวา่ศลิปินคนอื่น ๆ มสีว่น

กระตุ้นให้มีการใช้ NFT เพื่อการทําธุรกรรมงานศิลปะออนไลน์ อีกทัง้ยังทําให้ศิลปินดูมี

ความสามารถมากขึ้น และช่วยสร้างภาพพจน์ของอุตสาหกรรมศิลปะในประเทศให้ดีขึ้น แต่

ผูต้อบแบบสอบสว่นใหญ่เหน็ว่าญาต ิเพือ่น หรอืคนรูจ้กั มสีว่นในการกระตุน้ใหใ้ช ้NFT เพือ่การ

ทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ในระดบัน้อย 

 

5.1.3.4 สภาพสิง่อาํนวยความสะดวกในการใช ้NFT (Facilitating Condition) 

ผู้ตอบแบบสอบส่วนใหญ่มคีวามคดิเหน็ว่าสภาพสิง่อํานวยความสะดวกใน

การใช ้NFT มอียู่ในระดบัมาก โดยเฉพาะเรื่องเทคโนโลยทีีม่อียู่ ณ ปัจจุบนั เพยีงพอต่อการใช ้

NFT ในการทําธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ และมตีลาด NFT ทีม่คีวามน่าเชื่อถอื พรอ้มสําหรบั

การทําธุรกรรมศลิปะออนไลน์ รองลงมาคอืมกีลุ่มคนหรอืคู่มอืที่พร้อมช่วยเหลอืในด้านการใช ้

NFT เพื่อการทําธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ และยงัเหน็ว่ากระเป๋าเงนิเขา้รหสั ที่ใชใ้นการทํา

ธุรกรรมศลิปะออนไลน์ มคีวามปลอดภยัมากเพยีงพอ ตามลาํดบั 

 

5.1.3.5 ความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT (Behavioral Intention) 

ผู้ตอบแบบสอบส่วนใหญ่มีความคิดเห็นในระดบัมากต่อความตัง้ใจแสดง

พฤตกิรรมการใช ้NFT โดยเฉพาะเรื่องการใช ้NFT เพือ่การทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ในทุก

โอกาส รองลงมาเหน็ว่ามคีวามชอบแนวคดิการใช ้NFT เพื่อการทําธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ 

และตัง้ใจจะใช ้NFT เพือ่การทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ต่อไป 
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5.1.3.6 พฤตกิรรมการใชจ้รงิ NFT (Use Behavioral) 

ผูต้อบแบบสอบส่วนใหญ่ใหข้อ้มูลเกี่ยวกบัการใชง้านจรงิ NFT โดยขอ้มูลที่

ไดค้อื ระยะเวลาในการสรา้งสรรคง์านศลิปะ NFT ต่อ 1 ชิน้ ของศลิปินผูต้อบแบบสอบถามสว่น

ใหญ่คอื ภายใน 1 เดอืน รองลงมาคอื มากกว่า 1 เดอืน และเมื่อมกีารประกาศขายชิน้งานศลิปะ 

NFT ไปแล้ว พบว่าระยะเวลาทีไ่ดร้บัการตอบรบัจากผูส้นใจหรอืผูช้ื้อ ส่วนใหญ่จะอยู่ภายใน 1 

เดอืน นอกจากน้ี ผู้ตอบแบบสอบส่วนใหญ่มคีวามคดิเห็นในระดบัมากต่อการใช้แพลตฟอร์ม

ตลาด NFT ตามความนิยมของกลุ่มศลิปินทา่นอื่น ๆ 

 

5.1.4 สรปุผลการทดสอบสมมติฐาน 

 

การวจิยัน้ีประกอบดว้ย 7 สมมตฐิาน ซึง่ผา่นการทดสอบทางสถติ ิมผีลลพัธโ์ดยสรุป ดงัน้ี 

5.1.4.1 สมมตฐิานที ่1 พบว่าความคาดหวงัในประสทิธภิาพของการใช ้NFT 

เพื่อประยุกต์ใชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (PE) ส่งผลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้

NFT (BI) มคีา่ R2 อยูร่ะหวา่ง .408 - .439 โดยที ่PE สง่ผลต่อการทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์

ในทุกโอกาส (BI2) สงูทีสุ่ด (R2) เท่ากบั .439 รองลงมาคอืส่งผลต่อความชอบในแนวคดิการใช ้

NFT เพือ่การทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (BI3) (R2) เทา่กบั .461 และสง่ผลตอ่การทาํธุรกรรม

งานศลิปะออนไลน์ต่อไป (BI1) น้อยทีส่ดุ (R2) เทา่กบั .408 

5.1.4.2 สมมตฐิานที่ 2 พบว่าความคาดหวงัในความพยายามใช ้NFT เพื่อ

ประยุกต์ใชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (EE) ส่งผลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT 

(BI) มคีา่ R2 อยูร่ะหวา่ง .282 - .548 โดยที ่EE สง่ผลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT 

เพือ่การทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ต่อไป (BI1) สงูทีสุ่ด (R2) เท่ากบั .548 รองลงมาคอืส่งผล

ต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT เพื่อการทําธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ในทุกโอกาส 

(BI2) (R2) เท่ากบั .408 และส่งผลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT ดา้นความชอบใน

แนวคดิการใช ้NFT เพือ่การทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (BI3) น้อยทีส่ดุ (R2) เทา่กบั .282 

5.1.4.3 สมมติฐานที่ 3 พบว่าอิทธิพลทางสังคมต่อการใช้ NFT เพื่อ

ประยุกต์ใชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (SI) ส่งผลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT 

(BI) มคี่า R2 อยู่ระหว่าง .239 - .496 โดยที ่SI สง่ผลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT 

เพือ่การทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ต่อไป (BI1) สงูทีสุ่ด (R2) เท่ากบั .496 และสง่ผลต่อความ

ตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT เพื่อการทําธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ในทุกโอกาส (BI2) มี

ขนาดอทิธพิล น้อยทีส่ดุ (R2) เทา่กบั .239 

5.1.4.4 สมมตฐิานที่ 4 พบว่าสภาพสิง่อํานวยความสะดวกในการใช้ NFT 

เพื่อประยุกต์ใชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (FC) ส่งผลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้

NFT (BI) มคีา่ R2 อยูร่ะหวา่ง .190 - .428 โดยที ่FC สง่ผลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้
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NFT ด้านความชอบในแนวคดิการใช ้NFT เพื่อการทําธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (BI3) มาก

ทีสุ่ด (R2) เท่ากบั .428 รองลงมาคอืสง่ผลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT เพือ่การทาํ

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ในทุกโอกาส (BI2) (R2) เท่ากบั .355 และส่งผลต่อความตัง้ใจแสดง

พฤตกิรรมการใช ้NFT เพือ่การทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ต่อไป (BI1) น้อยทีส่ดุ (R2) เทา่กบั 

.190 

5.1.4.5 สมมตฐิานที่ 5 พบว่าสภาพสิง่อํานวยความสะดวกในการใช้ NFT 

เพื่อประยุกต์ใชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (FC) ส่งผลต่อพฤตกิรรมการใชจ้รงิ NFT (UB) มี

ค่า R2 อยู่ระหว่าง .221 - .568 โดยที ่FC สง่ผลต่อพฤตกิรรมการใชจ้รงิ NFT ในเรื่องระยะเวลา

ทีไ่ดร้บัการตอบรบัจากผูส้นใจหรอืผูช้ื้อ เมื่อศลิปินประกาศขายชิ้นงานศลิปะ NFT (UB2) มาก

ทีสุ่ด (R2) เท่ากบั .568 รองลงมาคอืสง่ผลต่อพฤตกิรรมการใชจ้รงิ NFT ในเรื่องระยะเวลาในการ

สรา้งสรรคง์านศลิปะ NFT ของศลิปินต่อ 1 ชิน้ (UB1) (R2) เท่ากบั .277 และส่งผลต่อพฤตกิรรม

การใชจ้รงิ NFT ในเรื่องการใชแ้พลตฟอรม์ตลาด NFT ตามความนิยมของกลุ่มศลิปินท่านอื่น ๆ 

(UB3) น้อยทีส่ดุ (R2) เทา่กบั .221 

5.1.4.6 สมมติฐานที่ 6 พบว่าสภาพปัญหาก่อนมกีารประยุกต์ใช้ NFT ใน

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (PR) ส่งผลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT (BI) มคี่า R2 

อยู่ระหว่าง .150 - .354 โดยที่ PR ส่งผลต่อความตัง้ใจแสดงพฤติกรรมการใช้ NFT ด้าน

ความชอบในแนวคดิการใช ้NFT เพื่อการทําธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (BI3) มากที่สุด (R2) 

เท่ากบั .354 รองลงมาคอืส่งผลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT เพื่อการทําธุรกรรม

งานศลิปะออนไลน์ในทุกโอกาส (BI2) (R2) เท่ากบั .272 และสง่ผลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรม

การใช ้NFT เพือ่การทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ตอ่ไป (BI1) น้อยทีส่ดุ (R2) เทา่กบั .150 

5.1.4.7 สมมตฐิานที่ 7 พบว่าความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช้ NFT (BI) 

ส่งผลต่อพฤตกิรรมการใชจ้รงิ NFT (UB) มคี่า R2 อยู่ระหว่าง .251 - .655 โดยที่ BI ส่งผลต่อ

พฤตกิรรมการใชจ้รงิ NFT ในเรื่องการใชแ้พลตฟอรม์ตลาด NFT ตามความนิยมของกลุ่มศลิปิน

ท่านอื่น ๆ (UB3) มากทีสุ่ด (R2) เท่ากบั .655 และส่งผลต่อพฤตกิรรมการใชจ้รงิ NFT ในเรื่อง

ระยะเวลาในการสรา้งสรรคง์านศลิปะ NFT ของศลิปินต่อ 1 ชิ้น (UB1) น้อยทีสุ่ด (R2) เท่ากบั 

.251 

 

5.2 การอภิปรายผลการวิจยั  

  

5.2.1 จากผลการทดสอบสมมตฐิานที่ 1 ผูว้จิยัได้นํามาพฒันาเป็นแผนภาพแสดงให้

เหน็ถงึความสมัพนัธร์ะหว่างตวัแปรทีเ่กีย่วขอ้งกบัความคาดหวงัในประสทิธภิาพของ NFT (PE) 

กบัความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT (BI) ของศลิปินอสิระ ดงัรปูที ่5.1  
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รปูที ่5.1 แผนภาพแสดงความสมัพนัธร์ะหวา่ง PE และ BI 

 

จากรูปที่ 5.1 จะเห็นว่า ตัวแปรการใช้ NFT ช่วยให้ธุรกรรมงานศิลปะออนไลน์มี

ประสทิธภิาพมากขึน้ (PE2) มผีลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT ทุกมติ ิทัง้ การใช ้

NFT ต่อไป (BI1) การใช ้NFT ในทุกโอกาส (BI2) และความชอบในแนวคดิการใช ้NFT (BI3) 

โดยมคี่าสมัประสทิธิส์หสมัพนัธ์ที่มผีลต่อความตัง้ใจแสดงพฤติกรรมการใช้ NFT เพื่อการทํา

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ต่อไป (BI1) มากที่สุด เป็นไปในทศิทางเดยีวกนักบัคุณสมบตัขิอง 

NFT ที ่Wang et al. (2021) ไดส้รุปไว ้เช่น สามารถตรวจสอบได ้มกีารดาํเนินการอย่างโปรง่ใส 

มคีวามพรอ้มใชง้าน ยากต่อการถูกเปลีย่นแปลง ใชง้านง่าย และสามารถซื้อขายได ้และเป็นไป

ในทศิทางเดยีวกนักบัขอ้คน้พบในงานวจิยัของ Lidén (2022) ทีว่่า NFT สามารถทีจ่ะตรวจสอบ

แหล่งที่มาได้ ซึ่งเป็นศกัยภาพที่เป็นประโยชน์ ซึ่งศลิปินมองว่าจะทําให้การทําธุรกรรมศลิปะ

ออนไลน์มปีระสทิธภิาพมากขึน้ และสง่ผลตอ่ความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT มากทีส่ดุ 

 

5.2.2 จากผลการทดสอบสมมตฐิานที่ 2 ผูว้จิยัได้นํามาพฒันาเป็นแผนภาพแสดงให้

เหน็ถงึความสมัพนัธ์ระหว่างตวัแปรที่เกี่ยวขอ้งกบัความคาดหวงัในความพยายามของการใช ้

NFT (EE) กบัความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT (BI) ของศลิปินอสิระ ดงัรปูที ่5.2 
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รปูที ่5.2 แผนภาพแสดงความสมัพนัธร์ะหวา่ง EE และ BI 

 

จากรูปที่ 5.2 จะเหน็ว่า ตวัแปรการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะให้อยู่ในรูปแบบ NFT มี

ข ัน้ตอนวธิทีําทีง่่าย สามารถทําไดด้ว้ยตวัเอง (EE2) ตวัแปรวธิจีดัหาสกุลเงนิดจิทิลัเพื่อซื้อขาย

งานศลิปะ NFT มคีวามเสีย่งสูง (EE4) ในระดบัน้อย และตวัแปรวธิใีชก้ระเป๋าเงนิเขา้รหสั เพื่อ

การทาํธุรกรรม NFT ทาํไดง้า่ย (EE5) มผีลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT ทุกมติ ิทัง้ 

การใช ้NFT ต่อไป (BI1) การใช ้NFT ในทุกโอกาส (BI2) และความชอบในแนวคดิการใช ้NFT 

(BI3) โดยที่ตวัแปรการทําตลาดดจิทิลัสําหรบังานศลิปะ NFT โดยเฉพาะการเขา้ถงึกลุ่มลูกคา้

เป้าหมาย มคีวามยาก (EE6) ในระดบัน้อย มคีา่สมัประสทิธิส์หสมัพนัธท์ีม่ผีลต่อความตัง้ใจแสดง

พฤตกิรรมการใช ้NFT เพื่อการทําธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ต่อไป (BI1) มากทีสุ่ด เป็นไปใน

ทศิทางเดยีวกนักบัขอ้คน้พบในงานวจิยัของ Reverberi, Tommaso, & Federica (2021) ทีว่่า 

NFT สามารถเป็นนวตักรรมทีก่่อใหเ้กดิการเปลีย่นแปลงในตลาดศลิปะได ้ขอ้คน้พบในงานวจิยั

ของ Lidén (2022) ที่ว่า NFT มศีกัยภาพความได้เปรยีบคอืการเขา้ถงึตลาดที่ใหญ่ขึน้ และขอ้

ค้นพบในงานวจิยัของ Mcilhargey JR (2023) ที่ว่า NFT สามารถใช้เพื่อสร้างตลาดใหม่และ

ดงึดูดความตอ้งการโดยอาศยัลกัษณะเฉพาะและความมจีาํกดั ศลิปินจงึมองว่าความคาดหวงัใน

ความพยายามใช ้NFT (EE) ชว่ยใหส้ามารถเขา้ถงึกลุ่มลกูคา้เป้าหมายไดไ้มย่าก 

 

5.2.3 จากผลการทดสอบสมมตฐิานที่ 3 ผูว้จิยัได้นํามาพฒันาเป็นแผนภาพแสดงให้

เห็นถึงความสมัพนัธ์ระหว่างตวัแปรที่เกี่ยวขอ้งกบัอิทธพิลทางสงัคมต่อการใช้ NFT (SI) กบั

ความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT (BI) ของศลิปินอสิระ ดงัรปูที ่5.3 
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รปูที ่5.3 แผนภาพแสดงความสมัพนัธร์ะหวา่ง SI และ BI 

 

จากรูปที่ 5.3 จะเหน็ว่า ตวัแปรศลิปินคนอื่น ๆ มสี่วนกระตุ้นใหใ้ช ้NFT เพื่อการทํา

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (SI1) และตวัแปรการใช ้NFT ทําใหศ้ลิปินมคีวามสามารถในการทาํ

ธุรกรรมศลิปะออนไลน์ (SI4) มผีลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT ทุกมติ ิทัง้ การใช ้

NFT ต่อไป (BI1) การใช ้NFT ในทุกโอกาส (BI2) และความชอบในแนวคดิการใช ้NFT (BI3) 

โดยเฉพาะอย่างยิง่ตวัแปรการใช้ NFT ทําให้ศิลปินมคีวามสามารถในการทําธุรกรรมศิลปะ

ออนไลน์ (SI4) มคีา่สมัประสทิธิส์หสมัพนัธท์ีม่ผีลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT เพือ่

การทําธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ต่อไป (BI1) มากทีสุ่ด เป็นไปในทศิทางเดยีวกนักบัขอ้คน้พบ

ในงานวจิยัของ Lidén (2022) ทีว่า่การใชร้ปูโปรไฟล ์NFT ชว่ยเพิม่สถานะทางสงัคม เชน่ การได้

ผูต้ดิตามเพิม่ขึน้ ซึง่ศลิปินเหน็ว่าการมภีาพพจน์ทีด่แีละเป็นทีย่อมรบัของคนในสงัคม อาจทําให้

ผูซ้ือ้มองวา่ศลิปินทีใ่ช ้NFT มคีวามน่าเชือ่ถอืมากกวา่ศลิปินทีข่ายงานภาพทีไ่มม่กีารประยกุตใ์ช้

เทคโนโลยทีีท่นัสมยั และเพิม่โอกาสใหม้ผีูส้นบัสนุนผลงานของตนเพิม่ขึน้ 

 

5.2.4 จากผลการทดสอบสมมตฐิานที่ 4 ผูว้จิยัได้นํามาพฒันาเป็นแผนภาพแสดงให้

เหน็ถงึความสมัพนัธ์ระหว่างตวัแปรทีเ่กี่ยวขอ้งกบัสภาพสิง่อํานวยความสะดวกในการใช ้NFT 

(FC) กบัความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT (BI) ของศลิปินอสิระ ดงัรปูที ่5.4 
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รปูที ่5.4 แผนภาพแสดงความสมัพนัธร์ะหวา่ง FC และ BI 

 

จากรูปที ่5.4 จะเหน็ว่า ตวัแปรเทคโนโลยทีีม่อียู่ ณ ปัจจุบนั เพยีงพอต่อการใช ้NFT 

ในการทําธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (FC1) มผีลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT ทุก

มติ ิทัง้ การใช ้NFT ต่อไป (BI1) การใช ้NFT ในทุกโอกาส (BI2) และความชอบในแนวคดิการใช ้

NFT (BI3) โดยที่ตวัแปรมกีลุ่มคนหรอืคู่มอืที่พร้อมช่วยเหลอืในด้านการใช้ NFT เพื่อการทํา

ธุรกรรมงานศิลปะออนไลน์ (FC2) มีค่าสัมประสิทธิส์หสมัพนัธ์ที่มีผลต่อความตัง้ใจแสดง

พฤติกรรมการใช้ NFT ด้านความชอบในแนวคดิการใช้ NFT เพื่อการทําธุรกรรมงานศิลปะ

ออนไลน์ (BI3) มากทีส่ดุ เป็นไปในทศิทางเดยีวกนักบัขอ้คน้พบในงานวจิยัของ Hrenyak (2022) 

ที่ว่าคุณลกัษณะประการหน่ึงของชุมชนศลิปะออนไลน์คอืการส่งเสรมิการสรา้งสรรคง์านศลิปะ

ร่วมกนั อกีทัง้บทเรยีนด้านศลิปะที่ผู้ใช้สร้างขึ้นรวมถงึแหล่งขอ้มูลอื่น ๆ มมีากมายและมกัจะ

เขา้ถงึไดฟ้ร ีช่วยใหศ้ลิปินทัง้มอืสมคัรเล่นและมอือาชพีสามารถฝึกฝนฝีมอืของตนได ้ดว้ยการ

สนับสนุนจากชุมชนที่ดีและเทคโนโลยทีี่เพรยีบพร้อม จงึส่งผลเชงิบวกให้ศลิปินมคีวามชอบ

แนวคดิการใช ้NFT 

 

5.2.5 จากผลการทดสอบสมมตฐิานที่ 5 ผูว้จิยัได้นํามาพฒันาเป็นแผนภาพแสดงให้

เหน็ถงึความสมัพนัธ์ระหว่างตวัแปรทีเ่กี่ยวขอ้งกบัสภาพสิง่อํานวยความสะดวกในการใช ้NFT 

(FC) กบัพฤตกิรรมการใชจ้รงิ NFT (UB) ของศลิปินอสิระ ดงัรปูที ่5.5 
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รปูที ่5.5 แผนภาพแสดงความสมัพนัธร์ะหวา่ง FC และ UB 

 

จากรูปที ่5.5 จะเหน็ว่า ตวัแปรเทคโนโลยทีีม่อียู่ ณ ปัจจุบนั เพยีงพอต่อการใช ้NFT 

ในการทําธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ (FC1) มผีลต่อพฤตกิรรมการใชจ้รงิ NFT ทุกมติ ิทัง้เรื่อง

ระยะเวลาในการสรา้งสรรคง์านศลิปะ NFT ของศลิปินต่อ 1 ชิน้ (UB1) เรื่องระยะเวลาทีไ่ดร้บัการ

ตอบรบัจากผูส้นใจหรอืผูช้ื้อ เมื่อศลิปินประกาศขายชิ้นงานศลิปะ NFT (UB2) และเรื่องการใช้

แพลตฟอรม์ตลาด NFT ตามความนิยมของกลุ่มศลิปินท่านอื่น ๆ (UB3) โดยทีต่วัแปรกระเป๋าเงนิ

เข้ารหัสที่ใช้ในการทําธุรกรรมศิลปะออนไลน์ มีความปลอดภัยมากเพียงพอ (FC4) มีค่า

สมัประสทิธิส์หสมัพนัธท์ีม่ผีลต่อพฤตกิรรมการใชจ้รงิ NFT ในเรื่องระยะเวลาทีไ่ดร้บัการตอบรบั

จากผูส้นใจหรอืผูช้ือ้ เมื่อศลิปินประกาศขายชิน้งานศลิปะ NFT (UB2) มากทีสุ่ด อาจเป็นเพราะ

ทัง้ศลิปิน ผูส้นใจ หรอืผูซ้ื้องาน NFT เหน็ว่ากระเป๋าเงนิเขา้รหสัมคีวามปลอดภยัสูงมาก และมี

โอกาสเกดิความผดิพลาดทีน้่อยมาก จงึสามารถยอมรบัความเสีย่งและช่วยลดระยะเวลาในการ

ตดัสนิใจทาํธุรกรรม NFT จนเกดิการทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ขึน้ไดจ้รงิ 

 

5.2.6 จากผลการทดสอบสมมตฐิานที่ 6 ผูว้จิยัได้นํามาพฒันาเป็นแผนภาพแสดงให้

เหน็ถงึความสมัพนัธร์ะหว่างตวัแปรทีเ่กีย่วขอ้งกบัสภาพปัญหาของธุรกรรมงานศลิปะก่อนมกีาร

ประยกุตใ์ช ้NFT (PR) กบัความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT (BI) ของศลิปินอสิระ ดงัรปูที ่5.6 
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รปูที ่5.6 แผนภาพแสดงความสมัพนัธร์ะหวา่ง PR และ BI 

 

จากรูปที่ 5.6 จะเห็นว่า ตัวแปรการไม่พฒันางานศิลปะเป็น NFT มีส่วนทําให้การ

ติดตามตรวจสอบการทําธุรกรรมงานศลิปะในระบบออนไลน์ทําได้ยาก (PR1) ตวัแปรการไม่

พฒันางานศลิปะเป็น NFT มสีว่นทาํใหก้ารทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ขาดความโปร่งใสทัง้ใน

ส่วนศลิปินและผูซ้ื้องานศลิปะออนไลน์ (PR2) และตวัแปรการไม่พฒันางานศลิปะเป็น NFT มี

สว่นทาํใหต้ลาดซือ้-ขายงานศลิปะอยู่ในวงแคบ (PR3) มผีลต่อความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้

NFT ทุกมติิ ทัง้การใช้ NFT ต่อไป (BI1) การใช้ NFT ในทุกโอกาส (BI2) และความชอบใน

แนวคดิการใช ้NFT (BI3) โดยเฉพาะอยา่งยิง่ ตวัแปรการไมพ่ฒันางานศลิปะเป็น NFT มสีว่นทาํ

ใหต้ลาดซื้อขายงานศลิปะอยู่ในวงแคบ (PR3) มคี่าสมัประสทิธิส์หสมัพนัธ์ทีม่ผีลต่อความตัง้ใจ

แสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT ดา้นความชอบในแนวคดิการใช ้NFT เพือ่การทาํธรุกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ (BI3) มากทีส่ดุ เป็นไปในทศิทางเดยีวกนักบัขอ้คน้พบในงานวจิยัของ Reverberi et al. 

(2021) ทีว่่า NFT สามารถเป็นนวตักรรมทีก่่อใหเ้กดิการเปลีย่นแปลงในตลาดศลิปะได ้และขอ้

คน้พบในงานวจิยัของ Lidén (2022) ทีว่า่ NFT มศีกัยภาพทีเ่ป็นขอ้ไดเ้ปรยีบคอืการเขา้ถงึตลาด

ที่ใหญ่ขึน้ ดงันัน้ ศลิปินจงึมองว่าปัญหาเรื่องตลาดศลิปะทีอ่ยู่ในวงแคบ สามารถแก้ไดโ้ดยการ

ประยกุตใ์ช ้NFT ในธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ จงึเกดิความชอบในแนวคดิการใช ้NFT 

  

5.2.7 จากผลการทดสอบสมมตฐิานที่ 7 ผูว้จิยัได้นํามาพฒันาเป็นแผนภาพแสดงให้

เหน็ถงึความสมัพนัธ์ระหว่างตวัแปรทีเ่กี่ยวขอ้งกบัความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT (BI) 

กบัพฤตกิรรมการใชจ้รงิ NFT (UB) ของศลิปินอสิระ ดงัรปูที ่5.7 
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รปูที ่5.7 แผนภาพแสดงความสมัพนัธร์ะหวา่ง BI และ UB 

 

จากรูปที่ 5.7 จะเห็นว่า ตวัแปรความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช้ NFT เพื่อการทํา

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ต่อไป (BI1) มคี่าสมัประสทิธิส์หสมัพนัธท์ี่มผีลต่อพฤตกิรรมการใช้

จรงิ NFT ในเรื่องการใชแ้พลตฟอรม์ตลาด NFT ตามความนิยมของกลุ่มศลิปินทา่นอื่น ๆ (UB3) 

มากที่สุด เป็นไปในทศิทางเดยีวกนักบัขอ้ค้นพบในงานวจิยัของ Batucan et al. (2022) ที่ว่า

ความตัง้ใจที่จะใช้นวัตกรรม (ระบบการเรียนออนไลน์ท่ามกลางการแพร่ระบาดของไวรัส 

COVID-19) เป็นปัจจยัสาํคญัทีม่อีทิธพิลอย่างมากต่อพฤตกิรรมการใชง้านนวตักรรม ทัง้น้ี เป็น

เพราะหากศลิปินมคีวามตัง้ใจทีจ่ะใชง้านแพลตฟอรม์ตลาด NFT ต่อไป ศลิปินอาจตดัสนิใจมอง

หาตลาด NFT ที่จะใช้โดยเลอืกแพลตฟอร์มที่ได้รบัการไวว้างใจจากศลิปินส่วนใหญ่ เพื่อช่วย

สรา้งความมัน่ใจใหก้บัตนเองในการทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ 

 

5.2.8 จากรปูที ่5.1 – 5.7 ผูว้จิยัไดนํ้ามาพฒันาแบบจาํลองการยอมรบันวตักรรม NFT 

ของศลิปินอสิระในประเทศไทย ดงัรปูที ่5.8 
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รปูที ่5.8 แบบจาํลองการยอมรบันวตักรรม NFT ของศลิปินอสิระในประเทศไทย 

 

จากรูปที่ 5.8 สรุปโดยภาพรวมพบว่า ศลิปินอสิระในประเทศไทย มคีวามตัง้ใจจะใช้ 

NFT โดยมีปัจจัยที่ส่งผลต่อความตัง้ใจใช้ดังกล่าวหลายปัจจัย ได้แก่ ความคาดหวังใน

ประสทิธภิาพของการใช ้NFT ความคาดหวงัในความพยายามของการใช ้NFT อทิธพิลทางสงัคม

ต่อการใช้ NFT สภาพสิ่งอํานวยความสะดวกในการใช้ NFT และสภาพปัญหาก่อนมีการ

ประยุกต์ใช้ NFT นอกจากน้ี ทัง้ปัจจยัสภาพสิง่อํานวยความสะดวกในการใช ้NFT และความ

ตัง้ใจจะใช ้NFT ของศลิปินอสิระในประเทศไทย ส่งผลต่อพฤตกิรรมการใชง้านจรงิ NFT ในการ

ทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ 

 

5.3 ข้อเสนอแนะเก่ียวกบัการวิจยั 

  

5.3.1 ข้อเสนอแนะในการประยกุตใ์ช้ผลการวิจยั 

  

แบบจําลองการยอมรบันวตักรรม NFT ของศลิปินอสิระในประเทศไทย ช่วยใหศ้ลิปิน

อสิระหรอืผูม้สีว่นไดส้ว่นเสยียอมรบัการประยกุตใ์ช ้NFT ในธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ หรอืปรบั

ระบบนิเวศน์ทีเ่กีย่วขอ้งใหเ้ป็นประโยชน์ไดด้งัน้ี 
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5.3.1.1 ศลิปินอสิระควรยอมรบันวตักรรม NFT และนํา NFT ไปประยุกต์ใช้

ในธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ โดยนําผลงานศลิปะของตนไปแปลงเป็น NFT ในระบบลอ็กเชน 

ซึ่งการนํา NFT มาใชก้บัผลงานศลิปะ จะสามารถนําผลงาน NFT เขา้สู่ตลาด NFT ได ้ซึ่งช่วย

ขยายตลาดการซือ้ขายผลงานศลิปะใหก้วา้งขวาง สามารถช่วยเพิม่การเขา้ถงึกลุ่มเป้าหมายใหม่

ไดม้ากขึน้อยา่งไมย่าก และการใช ้NFT ชว่ยใหก้ารทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์มปีระสทิธภิาพ

มากขึน้ต่อทัง้ตวัศลิปินและผูซ้ื้อผลงาน ดว้ยคุณสมบตัทิี่ช่วยตรวจสอบการทําธุรกรรมและการ

ยนืยนัความเป็นเจ้าของผลงานที่เป็นปัจจุบนั อกีทัง้การใช้ NFT ยงัช่วยสร้างภาพพจน์ที่ดใีห้

ศลิปินดูมคีวามสามารถในการทําธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ ช่วยใหด้งึดูดผูต้ดิตามหรอืผูส้นใจ

ผลงานศลิปะของตนไดม้ากขึน้ มโีอกาสไดล้กูคา้และสรา้งรายไดเ้พิม่มากขึน้ โดยศลิปินควรหมัน่

นําเสนอผลงานต่อสาธารณะหรอืมกีารทาํโฆษณาเพือ่เป็นการสรา้งภาพพจน์ทีด่แีละดงึดดูผูส้นใจ

ผลงาน NFT อยูเ่สมอ 

5.3.1.2 ผู้พฒันากระเป๋าเงนิเขา้รหสั ควรพฒันาแอปพลเิคชนัของตนให้มี

ประสทิธภิาพ ใชง้านง่าย และเน้นในเรื่องความปลอดภยัทีสู่ง เพื่อใหผู้ใ้ชต้ดัสนิใจเลอืกใชแ้อป

พลเิคชนัของตน และเป็นการสง่เสรมิใหผู้ใ้ชนํ้าแอปพลเิคชนัไปทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ 

5.3.1.3 ผูพ้ฒันาแพลตฟอรม์ตลาด NFT ควรพฒันาแพลตฟอรม์ของตนใหม้ี

ประสทิธภิาพ ใชง้านงา่ย มขีอ้มลูอธบิายการใชง้านแพลตฟอรม์ใหผู้ใ้ชศ้กึษาไดง้า่ย ชดัเจน และ

มคีวามปลอดภยัสงู มกีารดํารงมาตรฐานความเชื่อมัน่ของผูใ้ชอ้ยู่เสมอ เพื่อใหฐ้านผูใ้ชเ้ดมิช่วย

ดงึดดูผูใ้ชห้น้าใหมเ่ขา้มา ทาํใหแ้พลตฟอรม์เป็นทีนิ่ยมมากขึน้ และเป็นประโยชน์ในเชงิพาณิชย ์

5.3.1.4 ชุมชนบลอ็กเชน ชุมชน NFT และชุมชนศลิปินอสิระ ควรช่วยเหลอื

เกื้อกูลซึง่กนัและกนั มกีารสรา้งคู่มอืหรอืช่วยใหค้วามรูท้ีเ่ป็นประโยชน์กบัผูส้นใจใช ้NFT ซึง่จะ

ช่วยส่งเสรมิใหผู้ส้นใจเกดิความชอบแนวคดิการใช ้NFT เพื่อการทําธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์

มากยิ่งขึ้น และเกิดเป็นชุมชนศิลปินอิสระที่ใช้ NFT ที่มีความเข้มแข็ง และช่วยขบัเคลื่อน

อุตสาหกรรมศลิปะในประเทศไทยใหม้คีวามเจรญิกา้วหน้าไดอ้ยา่งมปีระสทิธภิาพ 

  

5.3.2 ข้อเสนอแนะในการวิจยัในอนาคต 

  

ในการวจิยัน้ี ผูว้จิยัไดศ้กึษาสภาพปัญหาของธุรกรรมงานศลิปะก่อนมกีารประยุกต์ใช ้

NFT ในธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ของศลิปินอสิระในประเทศไทย และความสมัพนัธเ์ชงิอทิธพิล

ระหว่างสภาพปัญหากบัความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช้ NFT การยอมรบัการใช้ NFT เพื่อ

ประยุกต์ใชใ้นธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ของศลิปินอสิระในประเทศไทย และพฒันาแบบจําลอง

การยอมรบันวตักรรม NFT ของศิลปินอิสระในประเทศไทย นอกเหนือจากการวิจยัในเรื่อง

ดังกล่าวแล้ว ผู้วิจัยมองเห็นโอกาสในการศึกษาวิจัยในอนาคตเพิ่มเติมในเรื่องอื่น ๆ เช่น 

การศกึษาและกาํหนดตวัแปรทีอ่าจเป็นขอ้ดอ้ยทีเ่ป็นไปไดข้อง NFT อาท ิปัญหาพืน้ทีก่ารจดัเกบ็ 
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ผลกระทบต่อสิง่แวดลอ้ม มุมมองทางดา้นกฎหมาย ความผนัผวนของสกุลเงนิดจิทิลัและค่าก๊าซ

ทีเ่ป็นคา่ธรรมเนียมในการทาํธุรกรรม หรอืแมร้ปูแบบกลโกงทีอ่าจเกดิขึน้จากมจิฉาชพีในอนาคต 

หรอืแมก้ระทัง่การศกึษาการประยุกตใ์ช ้NFT ในแวดวงอื่น ๆ นอกจากดา้นของศลิปะ เน่ืองดว้ย

ผูว้จิยัเหน็ศกัยภาพของ NFT ทีม่ปีระโยชน์ในอุตสาหกรรมดา้นอื่น ๆ เช่น ของสะสม วดิโีอเกม 

ดนตร ีกฬีา เอกสาร โฉนด หรอื แอปพลเิคชนัในจกัรวาลนฤมติ เป็นตน้ เพือ่เป็นการเตมิเตม็มติิ

ของการใช ้NFT ใหส้มบรูณ์และเกดิประโยชน์สงูสดุ 
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แบบสอบถาม เร่ือง 

  
การประยกุตใ์ช้ Non-Fungible Tokens ในธรุกรรมงานศิลปะออนไลน์ 

ของกลุ่มศิลปินอิสระในประเทศไทย 

The Use of Non-Fungible Tokens for Online Art Transactions by Independent Artists 

in Thailand 

 

คาํช้ีแจงในการตอบแบบสอบถาม 

 

 แบบสอบถามน้ีเป็นส่วนหน่ึงของการวจิยัเรื่อง “การประยุกต์ใช ้Non-Fungible Token 

ในธุรกรรมงานศิลปะออนไลน์ของกลุ่มศิลปินอิสระในประเทศไทย” ซึ่งเป็นส่วนหน่ึงของ

การศกึษาหลกัสตูรวทิยาศาสตรมหาบณัฑติ สาขาวชิการจดัการเทคโนโลยสีารสนเทศ วทิยาลยั

นวตักรรมดจิทิลัเทคโนโลย ีมหาวทิยาลยัรงัสติ ผูว้จิยั (รอ้ยโท ชพีชนก อนิทรป์ระสทิธิ)์ ใคร่ขอ

ความอนุเคราะหจ์ากทา่นในการตอบแบบสอบถามน้ีตามความเป็นจรงิ 

 คําตอบที่ได้จากท่าน ผู้วจิยัจะนําไปประเมินผลในภาพรวม โดยมิได้ระบุตัวผู้ตอบ

แบบสอบถาม คําตอบที่ได้จากท่านน้ี ผู้วิจยัจะเก็บรกัษาไว้เป็นความลบั ถ้าท่านมีข้อสงสยั

ประการใดเกี่ยวกบัแบบสอบถามน้ี โปรดติดต่อผู้วจิยัโดยตรง ได้ที่ โทร. 0646562454 หรอืที่

อเีมล chiipchanok.i@rtarf.mi.th  

 ผูว้จิยัขอขอบคุณเป็นอยา่งยิง่ในความอนุเคราะหต์อบแบบสอบถาม 
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ตอนท่ี 1 ขอ้มลูทัว่ไปเกีย่วกบัผูต้อบแบบสอบถาม 

 

คาํช้ีแจง กรุณาเขยีนเครือ่งหมายถูก (√) ลงใน � ทีต่รงกบัความเป็นจรงิของทา่น  

 

สถานภาพของทา่นในกระบวนการธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ 

� ศลิปินผูส้รา้งสรรคง์านศลิปะ 

� ผูซ้ือ้และ/หรอืผูส้นใจงานศลิปะ (โปรดหยดุตอบแบบสอบถาม) 

1) เพศสภาพของทา่น 

� ชาย 

� หญงิ 

2) ชว่งอายขุองทา่น 

� 11 – 26 ปี (Gen Z) 

� 27 – 42 ปี (Gen Y) 

� 43 – 58 ปี (Gen X) 

� 59 ปีขึน้ไป 

3) รายไดโ้ดยรวมในทุกชอ่งทางของทา่นต่อเดอืน (บาท) 

� น้อยกวา่ 15,000 

� 15,000 – 50,000 

� 50,001 – 100,000 

� 100,000 ขึน้ไป 

4) ท่านมปีระสบการณ์เกีย่วกบั NFT ในงานศลิปะของท่านในรปูแบบใดบา้ง (ตอบไดม้ากกว่า 1 

ขอ้) 

หมายเหตุ: NFT หมายถงึ สนิทรพัยด์จิทิลัทีเ่กดิจากการแปลงไฟลด์จิทิลั ใหเ้ป็นสนิทรพัยด์จิทิลั

ทีม่รีหสัเฉพาะ และบนัทกึบนระบบบลอ็กเชน 

� การศกึษาหาขอ้มลูเกีย่วกบั NFT 

� การสรา้งงานศลิปะของทา่นใหเ้ป็น NFT 

� การแลกเปลีย่นซือ้-ขายงานศลิปะในรปูแบบ NFT 
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ตอนท่ี 2 สภาพปัญหาของธุรกรรมงานศลิปะก่อนมกีารประยุกต์ใช ้NFT ในธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ของศลิปินอสิระในประเทศไทย 

 

คาํช้ีแจง กรุณาเขยีนเครือ่งหมายถูก (√) ลงในคอลมัน์ดา้นขวาทีต่รงกบัระดบัความเป็นจรงิของ

ทา่น 

 

สภาพปัญหา 
ระดบัความเป็นจรงิ 

1 2 3 4 5 

1) การไมพ่ฒันางานศลิปะเป็น NFT มสีว่นทาํใหก้ารตดิตาม

ตรวจสอบการทาํธุรกรรมงานศลิปะในระบบออนไลน์ทาํไดย้าก 

     

2) การไมพ่ฒันางานศลิปะเป็น NFT มสีว่นทาํใหก้ารทาํธุรกรรม

งานศลิปะออนไลน์ขาดความโปรง่ใสทัง้ในสว่นศลิปินและผูซ้ือ้

งานศลิปะออนไลน์ 

     

3) การไมพ่ฒันางานศลิปะเป็น NFT มสีว่นทาํใหต้ลาดซือ้-ขาย

งานศลิปะอยูใ่นวงแคบ  

     

4) ผลงานศลิปะทีไ่มพ่ฒันาสู ่NFT มคีวามน่าดงึดดูน้อย และมี

แนวโน้มผลตอบแทนทีต่ํ่า 
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ตอนท่ี 3 การยอมรบัการใช ้Non-Fungible Token ในธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ของกลุ่มศลิปิน

อสิระในประเทศไทย 

 

คาํช้ีแจง กรุณาเขยีนเครือ่งหมายถูก (√) ลงในคอลมัน์ดา้นขวาทีต่รงกบัระดบัความเป็นจรงิของ

ทา่น 

 

การใช้ NFT 
ระดบัการยอมรบั 

1 2 3 4 5 

ความคาดหวงัในประสิทธิภาพของ NFT (Performance Expectancy) 

1) การใช ้NFT ชว่ยใหก้ารทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ 

สะดวกรวดเรว็ขึน้ 

     

2) โดยภาพรวม การใช ้NFT ชว่ยใหธุ้รกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์มปีระสทิธภิาพมากขึน้ 

     

3) การใช ้NFT ชว่ยเพิม่โอกาสในการขยายธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ไดแ้บบไรพ้รมแดน 

     

4) การใช ้NFT ทาํใหข้ ัน้ตอนวธิใีนการทาํธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์มคีวามซบัซอ้นมากขึน้ 

     

5) การใช ้NFT มผีลกระทบเชงิลบต่อประสทิธภิาพการทาํ

ธุรกรรมงานศลิปะแบบดัง้เดมิ 

     

6) การใช ้NFT ชว่ยลดระยะเวลาในการแสวงหากลุ่มตลาด

เป้าหมายเพือ่เผยแพรผ่ลงานศลิปะออนไลน์ 

     

ความคาดหวงัในความพยายามใช้ NFT (Effort Expectancy) 

1) การศกึษาและทาํความเขา้ใจการใช ้NFT เพือ่ทาํธุรกรรม

งานศลิปะออนไลน์ ทาํไดง้า่ย 

     

2) การสรา้งสรรคผ์ลงานศลิปะใหอ้ยูใ่นรปูแบบ NFT มขีัน้ตอน

วธิทีาํทีง่า่ย ทา่นสามารถทาํไดด้ว้ยตวัทา่นเอง 

     

3) การซือ้-ขายงานศลิปะ NFT ในระบบออนไลน์ทาํไดง้า่ย      

4) วธิจีดัหาสกุลเงนิดจิทิลัเพือ่ซือ้ขายงานศลิปะ NFT มคีวาม

เสีย่งสงู 

     

5) วธิใีชก้ระเป๋าเงนิเขา้รหสั เพือ่การทาํธุรกรรม NFT ทาํได้

งา่ย 

     

6) การทาํตลาดดจิทิลั (Digital Marketing) สาํหรบังานศลิปะ      
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การใช้ NFT 
ระดบัการยอมรบั 

1 2 3 4 5 

NFT โดยเฉพาะการเขา้ถงึกลุ่มลกูคา้เป้าหมาย มคีวามยาก 

7) การศกึษาการใช ้NFT เพือ่การทาํธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ ใชเ้วลามากในครัง้แรก 

     

อิทธิพลทางสงัคมต่อการใช้ NFT (Social Influence) 

1) ศลิปินคนอืน่ ๆ มสีว่นกระตุน้ใหท้า่นใช ้NFT เพือ่การทาํ

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ 

     

2) ญาต ิเพือ่น หรอืคนรูจ้กั ไมม่สีว่นใด ๆ ในการกระตุน้ให้

ทา่นใช ้NFT เพือ่การทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ 

     

3) การใช ้NFT เพือ่การทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ ชว่ย

สรา้งภาพพจน์ของอุตสาหกรรมศลิปะในประเทศใหด้ขีึน้ 

     

4) การใช ้NFT ทาํใหศ้ลิปินมคีวามสามารถในการทาํธุรกรรม

ศลิปะออนไลน์ 

     

สภาพส่ิงอาํนวยความสะดวกในการใช้ NFT (Facilitating Conditions) 

1) เทคโนโลยทีี่มีอยู่ ณ ปัจจุบนั เพียงพอต่อการใช้ NFT ใน

การทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์  

     

2) มีกลุ่มคนหรือคู่มือที่พร้อมช่วยเหลือในด้านการใช้ NFT 

เพือ่การทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ 

     

3) มีตลาด NFT ที่มีความน่าเชื่อถือ พร้อมสําหรับการทํา

ธุรกรรมศลิปะออนไลน์ 

     

4) กระเป๋าเงนิเขา้รหสั ทีใ่ชใ้นการทําธุรกรรมศลิปะออนไลน์ มี

ความปลอดภยัมากเพยีงพอ 

     

ความตัง้ใจแสดงพฤติกรรมการใช้ NFT (Behavioral Intention) 

1) ท่านตัง้ใจจะใช ้NFT เพื่อการทําธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์

ต่อไป 

     

2) ท่านใช ้NFT เพื่อการทําธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ ในทุก

โอกาส 

     

3) ท่านชอบแนวคดิการใช ้NFT เพื่อการทําธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ 
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พฤติกรรมการใช้จริง NFT (Use Behavioral) 

 

คาํช้ีแจง กรุณาเขยีนเครือ่งหมายถูก (√) ลงใน � ทีต่รงกบัความเป็นจรงิของทา่น  

 

1) ทา่นใชเ้วลาในการสรา้งสรรคง์านศลิปะNFT ของทา่นต่อ 1 ชิน้  

� ภายใน 1 วนั 

� ภายใน 1 สปัดาห ์

� ภายใน 1 เดอืน 

� มากกวา่ 1 เดอืน 

2) เมื่อท่านประกาศขายชิ้นงานศลิปะ NFT ท่านได้รบัการตอบรบัจากผู้สนใจหรอืผูช้ื้อ ภายใน

ระยะเวลา 

� ภายใน 1 วนั 

� ภายใน 1 สปัดาห ์

� ภายใน 1 เดอืน 

� มากกวา่ 1 เดอืน 

3) ทา่นใชแ้พลตฟอรม์ตลาด NFT ตามความนิยมของกลุ่มศลิปินทา่นอื่น ๆ 

� มากทีส่ดุ 

� มาก 

� ปานกลาง 

� น้อย 

� น้อยทีส่ดุ 
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ภาคผนวก  ข 

แบบตรวจสอบคณุภาพเคร่ืองมือการวิจยั (แบบสอบถาม) 
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แบบตรวจสอบคณุภาพเคร่ืองมือการวิจยั (แบบสอบถาม) 

 

ช่ืองานวิจยั 

 

 การประยุกต์ใช ้Non-Fungible Tokens ในธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ของกลุ่มศลิปิน

อิสระในประเทศไทย  (The Use of Non-Fungible Tokens for Online Art Transactions by 

Independent Artists in Thailand) 

 

วตัถปุระสงคก์ารวิจยั 

 

 งานวจิยัน้ีมวีตัถุประสงคเ์พือ่ศกึษา 

 1. สภาพปัญหาของธุรกรรมงานศลิปะก่อนมกีารประยกุตใ์ช ้NFT ในธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ของศลิปินอสิระในประเทศไทย และความสมัพนัธ์เชงิอทิธพิลระหว่างสภาพปัญหากบั

ความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT 

 2. การยอมรบัการใช้ NFT เพื่อประยุกต์ใช้ในธุรกรรมงานศิลปะออนไลน์ของศิลปิน

อสิระในประเทศไทย 

 3. พฒันาแบบจาํลองการยอมรบันวตักรรม NFT ของศลิปินในประเทศไทย 

 

ขอบเขตการวิจยั 

 

 1. ขอบเขตด้านแนวคดิและทฤษฎีที่นํามาวจิยั ได้แก่ ทฤษฎีการยอมรบันวตักรรม 

UTAUT2 หลกัการทีเ่กีย่วขอ้งกบัระบบบลอ็กเชน NFT และงานวจิยัทีเ่กีย่วขอ้ง  

         2. ขอบเขตด้านประชากรการวจิยั คอื ศลิปินอสิระที่ประยุกต์ใช ้NFT ในธุรกรรมงาน

ศิลปะออนไลน์บนสื่อสังคมออนไลน์ Facebook “NFT and Crypto Art Thailand” จํานวน 

272,740 คน (ขอ้มลู ณ วนัที ่8 เม.ย. 2566) 

         3. ขอบเขตดา้นตวัแปรการวจิยั ประกอบดว้ย  

                 3.1 ตัวแปรอิสระ ได้แก่ ความคาดหวังในประสิทธิภาพของ NFT ความ

คาดหวงัในความพยายามใช้ NFT อิทธิพลทางสงัคมต่อการใช้ NFT สภาพสิ่งอํานวยความ

สะดวกในการใช ้NFT สภาพปัญหาก่อนการใช ้NFT 

                3.2 ตวัแปรตาม ไดแ้ก่ พฤตกิรรมการใชจ้รงิ NFT 

                3.3 ตวัแปรทีท่าํหน้าทีเ่ป็นตวัแปรอสิระและตวัแปรตาม คอื ความตัง้ใจแสดง

พฤตกิรรมการใช ้NFT 
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กรอบแนวคิดในการวิจยั 

 

 กรอบการยอมรบัการใชเ้ทคโนโลย ี

 

 ผู้วจิยัประยุกต์ใช้แบบจําลองการยอมรบันวตักรรม UTAUT2 ในการศกึษา

การยอมรบัการใช ้NFT ในธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ของศลิปินอสิระในประเทศไทย   

 

  
 

รปูที ่1 กรอบการยอมรบัการใช ้Non-Fungible Token ในธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ของศลิปิน

ในประเทศไทย (ประยกุตจ์าก Venkatesh, Thong, and Xu, 2012) 

 

คาํช้ีแจงในการตรวจสอบคณุภาพเคร่ืองมือการวิจยั (แบบสอบถาม) 

 

 ขอความกรุณาผู้ทรงคุณวุฒิได้โปรดประเมินความเที่ยง (Validity) ของเน้ือหาใน

แบบสอบถาม โดยประเมินระดับความสอดคล้องของข้อคําถามแต่ละข้อกับวัตถุประสงค ์

ขอบเขต และกรอบแนวคดิของการวจิยั ตามระดบัการประเมนิดงัน้ี 

 1 หมายถงึ ขอ้คาํถามขอ้นัน้ไมส่อดคลอ้งกบัวตัถุประสงคแ์ละกรอบการวจิยั 

 2 หมายถงึ ขอ้คาํถามขอ้นัน้สอดคลอ้งน้อยกบัวตัถุประสงคแ์ละกรอบการวจิยั 

 3 หมายถงึ ขอ้คาํถามขอ้นัน้สอดคลอ้งคอ่นมากกบัวตัถุประสงคแ์ละกรอบการวจิยั 

 4 หมายถงึ ขอ้คาํถามขอ้นัน้สอดคลอ้งมากทีส่ดุกบัวตัถุประสงคแ์ละกรอบการวจิยั 
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ตอนท่ี 1 ขอ้มลูทัว่ไปเกีย่วกบัผูต้อบแบบสอบถาม 

 

คาํช้ีแจง กรุณาเขยีนเครือ่งหมายถูก (√) ลงใน � ทีต่รงกบัความเป็นจรงิของทา่น  

 

ขอ้ที ่

ระดบัความ

สอดคลอ้ง ขอ้เสนอแนะเพิม่เตมิ 

1 2 3 4 

สถานภาพของทา่นในกระบวนการธุรกรรม

งานศลิปะออนไลน์ 

� ศลิปินผูส้รา้งสรรคง์านศลิปะ 

� ผูซ้ือ้และ/หรอืผูส้นใจงานศลิปะ  

    (โปรดหยุดตอบแบบสอบถาม) 

     

1) เพศสภาพของทา่น 

� ชาย 

� หญงิ 

     

2) ชว่งอายขุองทา่น 

� 11 – 26 ปี (Gen Z) 

� 27 – 42 ปี (Gen Y) 

� 43 – 58 ปี (Gen X) 

� มากกวา่ 59 ปี (Baby Boomer) 

     

3) รายไดข้องทา่นต่อเดอืน 

� น้อยกวา่ 15,000 

� 15,000 – 50,000 

� 50,001 – 100,000 

� 100,000 ขึน้ไป 
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ขอ้ที ่

ระดบัความ

สอดคลอ้ง ขอ้เสนอแนะเพิม่เตมิ 

1 2 3 4 

4) ทา่นมปีระสบการณ์เกีย่วกบั NFT ในงาน

ศลิปะของทา่นในรปูแบบใดบา้ง (ตอบได้

มากกวา่ 1 ขอ้) 

หมายเหต:ุ NFT หมายถงึ สนิทรพัยด์จิทิลัที่

เกดิจากการแปลงไฟลด์จิทิลั ใหเ้ป็น

สนิทรพัยด์จิทิลัทีม่รีหสัเฉพาะ และบนัทกึบน

ระบบบลอ็กเชน 

� การศกึษาหาขอ้มลูเกีย่วกบั NFT 

� การสรา้งงานศลิปะของทา่นใหเ้ป็น NFT 

� การแลกเปลีย่นซือ้-ขายงานศลิปะใน

รปูแบบ NFT 
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ตอนท่ี 2 สภาพปัญหาของธุรกรรมงานศลิปะก่อนมกีารประยกุตใ์ช ้NFT ในธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ของศลิปินอสิระในประเทศไทย 

 

คาํช้ีแจง กรุณาเขยีนเครือ่งหมายถูก (√) ลงในชอ่งระดบัความคดิเหน็ของทา่น 

 

ขอ้ที ่

ระดบัความ

สอดคลอ้ง ขอ้เสนอแนะเพิม่เตมิ 

1 2 3 4 

1) การไมใ่ช ้NFT ทาํใหก้ารพสิจูน์ความ

เป็นเจา้ของผลงานของศลิปินทาํไดย้าก 

มากทีส่ดุ ‹–––––––––––––––›น้อยทีส่ดุ 

5 4 3 2 1 
 

     

2) ทา่นมอีงคค์วามรูเ้พยีงพอในการทาํงาน

ศลิปะใหเ้ป็น NFT โดยเฉพาะองคค์วามรูใ้น

การเกบ็งานศลิปะออนไลน์โดยใช้

เทคโนโลยบีลอ็กเชน 

หมายเหต:ุ เทคโนโลยบีลอ็กเชนหมายถงึ 

ฐานขอ้มลูดจิทิลัทีม่ขีอ้มลูทีส่ามารถใชแ้ละ

แบ่งปันไดพ้รอ้มกนัภายในเครอืขา่ยขนาด

ใหญ่ทีก่ระจายอาํนาจ และเขา้ถงึไดแ้บบ

สาธารณะ ผูใ้ชม้สีว่นรว่มซึง่กนัและกนัโดย

ปราศจากการแทรกแซงจากตวักลาง 

มากทีส่ดุ ‹–––––––––––––––›น้อยทีส่ดุ 

5 4 3 2 1  

     

3) การไมพ่ฒันางานศลิปะเป็น NFT มสีว่น

ทาํใหก้ารตดิตามตรวจสอบการทาํธุรกรรม

งานศลิปะในระบบออนไลน์ทาํไดย้าก 

มากทีส่ดุ ‹–––––––––––––––›น้อยทีส่ดุ 

5 4 3 2 1  
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ขอ้ที ่

ระดบัความ

สอดคลอ้ง ขอ้เสนอแนะเพิม่เตมิ 

1 2 3 4 

4) การไมพ่ฒันางานศลิปะเป็น NFT มสีว่น

ทาํใหก้ารทาํธรุกรรมงานศลิปะออนไลน์ขาด

ความโปรง่ใสทัง้ในสว่นศลิปินและผูซ้ือ้งาน

ศลิปะออนไลน์ 

มากทีส่ดุ ‹–––––––––––––––›น้อยทีส่ดุ 

5 4 3 2 1  

     

5) การไมพ่ฒันางานศลิปะเป็น NFT มสีว่น

ทาํใหต้ลาดซือ้-ขายงานศลิปะอยูใ่นวงแคบ  

มากทีส่ดุ ‹–––––––––––––––›น้อยทีส่ดุ 

5 4 3 2 1  

     

6) ผลงานศลิปะทีไ่มพ่ฒันาสู ่NFT มคีวาม

น่าดงึดดูน้อย และมแีนวโน้มผลตอบแทนที่

ตํ่า 

มากทีส่ดุ ‹–––––––––––––––›น้อยทีส่ดุ 

5 4 3 2 1  
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ตอนท่ี 3 การยอมรบัการใช ้Non-Fungible Token ในธรุกรรมงานศลิปะออนไลน์ของกลุ่มศลิปิน

อสิระในประเทศไทย 

 

คาํช้ีแจง กรุณาเขยีนเครือ่งหมายถูก (√) ลงในชอ่งระดบัความคดิเหน็ของทา่น 

 

ขอ้ที ่

ระดบัความ

สอดคลอ้ง ขอ้เสนอแนะเพิม่เตมิ 

1 2 3 4 

ความคาดหวงัในประสทิธภิาพของ NFT (Performance Expectancy) 

1) การใช ้NFT ชว่ยใหก้ารทาํธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ สะดวกรวดเรว็ขึน้ 

มากทีส่ดุ ‹–––––––––––––––›น้อยทีส่ดุ 

5 4 3 2 1 
 

     

2) โดยภาพรวม การใช ้NFT ชว่ยให้

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์มปีระสทิธภิาพ

มากขึน้  

มากทีส่ดุ ‹–––––––––––––––›น้อยทีส่ดุ 

5 4 3 2 1  

     

3) การใช ้NFT ชว่ยเพิม่โอกาสในการขยาย

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ไดแ้บบไร้

พรมแดน 

มากทีส่ดุ ‹–––––––––––––––›น้อยทีส่ดุ 

5 4 3 2 1  

     

4) การใช ้NFT ชว่ยใหข้ ัน้ตอนวธิใีนการทาํ

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์มคีวามซบัซอ้น

มากขึน้ 

มากทีส่ดุ ‹–––––––––––––––›น้อยทีส่ดุ 

5 4 3 2 1 
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ขอ้ที ่

ระดบัความ

สอดคลอ้ง ขอ้เสนอแนะเพิม่เตมิ 

1 2 3 4 

5) การใช ้NFT มผีลกระทบเชงิลบต่อ

ประสทิธภิาพการทาํธุรกรรมงานศลิปะแบบ

ดัง้เดมิ 

มากทีส่ดุ ‹–––––––––––––––›น้อยทีส่ดุ 

5 4 3 2 1  

     

6) การใช ้NFT ชว่ยลดระยะเวลาในการ

แสวงหากลุ่มตลาดเป้าหมายเพือ่เผยแพร่

ผลงานศลิปะออนไลน์ 

มากทีส่ดุ ‹–––––––––––––––›น้อยทีส่ดุ 

5 4 3 2 1  

     

ความคาดหวงัในความพยายามใช ้NFT (Effort Expectancy) 

1) การศกึษาและทาํความเขา้ใจการใช ้NFT 

เพือ่ทาํธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ ทาํได้

งา่ย 

มากทีส่ดุ ‹–––––––––––––––›น้อยทีส่ดุ 

5 4 3 2 1 
 

     

2) การสรา้งสรรคผ์ลงานศลิปะใหอ้ยูใ่น

รปูแบบ NFT มขีัน้ตอนวธิทีาํทีง่า่ย ทา่น

สามารถทาํไดด้ว้ยตวัทา่นเอง 

มากทีส่ดุ ‹–––––––––––––––›น้อยทีส่ดุ 

5 4 3 2 1 
 

     

3) การซือ้-ขายงานศลิปะ NFT ในระบบ

ออนไลน์ทาํไดง้า่ย 

มากทีส่ดุ ‹–––––––––––––––›น้อยทีส่ดุ 

5 4 3 2 1  
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ขอ้ที ่

ระดบัความ

สอดคลอ้ง ขอ้เสนอแนะเพิม่เตมิ 

1 2 3 4 

4) วธิจีดัหาสกุลเงนิดจิทิลัเพือ่ซือ้ขายงาน

ศลิปะ NFT มคีวามเสีย่งสงู 

มากทีส่ดุ ‹–––––––––––––––›น้อยทีส่ดุ 

5 4 3 2 1  

     

5) วธิใีชก้ระเป๋าเงนิเขา้รหสั เพือ่การทาํ

ธุรกรรม NFT ทาํไดง้า่ย 

มากทีส่ดุ ‹–––––––––––––––›น้อยทีส่ดุ 

5 4 3 2 1  

     

6) การทาํตลาดดจิทิลั (Digital Marketing) 

สาํหรบังานศลิปะ NFT ทาํไดย้าก 

โดยเฉพาะการเขา้ถงึกลุ่มลกูคา้เป้าหมาย 

มากทีส่ดุ ‹–––––––––––––––›น้อยทีส่ดุ 

5 4 3 2 1  

     

7) การศกึษาการใช ้NFT เพือ่การทาํ

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ ใชเ้วลามากใน

ครัง้แรก 

มากทีส่ดุ ‹–––––––––––––––›น้อยทีส่ดุ 

5 4 3 2 1  

     

อทิธพิลทางสงัคมต่อการใช ้NFT (Social Influence) 

1) ศลิปินอสิระคนอื่น ๆ มสีว่นกระตุน้ให้

ทา่นใช ้NFT เพือ่การทาํธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์ 

มากทีส่ดุ ‹–––––––––––––––›น้อยทีส่ดุ 

5 4 3 2 1 1.  

     

2) ญาต ิเพือ่น หรอืคนรูจ้กั ไมม่สีว่นใด ๆ 

ในการกระตุน้ใหท้า่นใช ้NFT เพือ่การทาํ

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ 

มากทีส่ดุ ‹–––––––––––––––›น้อยทีส่ดุ 

5 4 3 2 1  
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ขอ้ที ่

ระดบัความ

สอดคลอ้ง ขอ้เสนอแนะเพิม่เตมิ 

1 2 3 4 

3) การใช ้NFT เพือ่การทาํธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ ชว่ยสรา้งภาพพจน์ของ

อุตสาหกรรมศลิปะในประเทศใหด้ขีึน้ 

มากทีส่ดุ ‹–––––––––––––––›น้อยทีส่ดุ 

5 4 3 2 1  

     

4) การใช ้NFT ทาํใหศ้ลิปินมคีวามสามารถ

ในการทาํธุรกรรมศลิปะออนไลน์ 

มากทีส่ดุ ‹–––––––––––––––›น้อยทีส่ดุ 

5 4 3 2 1  

     

สภาพสิง่อาํนวยความสะดวกในการใช ้NFT (Facilitating Conditions) 

1) เทคโนโลยีที่มีอยู่ ณ ปัจจุบัน เพียงพอ

ต่อการใช ้NFT ในการทําธุรกรรมงานศลิปะ

ออนไลน์  

มากทีส่ดุ ‹–––––––––––––––›น้อยทีส่ดุ 

5 4 3 2 1  

     

2) มีกลุ่มคนหรอืคู่มือที่พร้อมช่วยเหลอืใน

ด้านการใช้ NFT เพื่อการทําธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ 

มากทีส่ดุ ‹–––––––––––––––›น้อยทีส่ดุ 

5 4 3 2 1  

     

3) มตีลาด NFT ที่มคีวามน่าเชื่อถอื พรอ้ม

สาํหรบัการทาํธุรกรรมศลิปะออนไลน์ 

มากทีส่ดุ ‹–––––––––––––––›น้อยทีส่ดุ 

5 4 3 2 1  

     

4) มคีวามเสีย่งในการใชก้ระเป๋าเงนิเขา้รหสั 

ทีใ่นการทาํธุรกรรมศลิปะออนไลน์ 

มากทีส่ดุ ‹–––––––––––––––›น้อยทีส่ดุ 

5 4 3 2 1 
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ขอ้ที ่

ระดบัความ

สอดคลอ้ง ขอ้เสนอแนะเพิม่เตมิ 

1 2 3 4 

ความตัง้ใจแสดงพฤตกิรรมการใช ้NFT (Behavioral Intention) 

1) ท่านตัง้ใจจะใช ้NFT เพื่อการทําธุรกรรม

งานศลิปะออนไลน์ต่อไป 

มากทีส่ดุ ‹–––––––––––––––›น้อยทีส่ดุ 

5 4 3 2 1  

     

2) ท่านใช้ NFT เพื่อการทําธุรกรรมงาน

ศลิปะออนไลน์ ในทุกโอกาส 

มากทีส่ดุ ‹–––––––––––––––›น้อยทีส่ดุ 

5 4 3 2 1  

     

3) ท่านชอบแนวคดิการใช ้NFT เพือ่การทํา

ธุรกรรมงานศลิปะออนไลน์ 

มากทีส่ดุ ‹–––––––––––––––›น้อยทีส่ดุ 

5 4 3 2 1 
 

     

พฤตกิรรมการใชจ้รงิ NFT (Use Behavioral) 

1) ทา่นใชเ้วลาในการสรา้งสรรคง์านศลิปะ

NFT ของทา่นต่อ 1 ชิน้  

� ภายใน 1 วนั 

� ภายใน 1 สปัดาห ์

� ภายใน 1 เดอืน 

� มากกวา่ 1 เดอืน 

     

2) เมือ่ทา่นประกาศขายชิน้งานศลิปะ NFT 

ทา่นไดร้บัการตอบรบัจากผูส้นใจ/ผูช้ือ้ 

ภายในระยะเวลา 

� ภายใน 1 วนั 

� ภายใน 1 สปัดาห ์

� ภายใน 1 เดอืน 

� มากกวา่ 1 เดอืน 
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ขอ้ที ่

ระดบัความ

สอดคลอ้ง ขอ้เสนอแนะเพิม่เตมิ 

1 2 3 4 

3) ทา่นใชแ้พลตฟอรม์ตลาด NFT ตามความ

นิยมของกลุ่มศลิปินทา่นอื่น ๆ 

มากทีส่ดุ ‹–––––––––––––––›น้อยทีส่ดุ 

5 4 3 2 1 
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รายนามผู้ทรงคณุวฒิุตรวจสอบคณุภาพแบบสอบถาม 
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รายนามผู้ทรงคณุวฒิุตรวจสอบคณุภาพแบบสอบถาม 

 

1) ผศ.ดร.กานต ์ยงศริวิทิย ์

หัวหน้าหลกัสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานวตักรรมดิจิทัล วิทยาลยันวตักรรมดิจิทัล

เทคโนโลย ีมหาวทิยาลยัรงัสติ 

2) ผศ.ดร.ภาคภมู ิชยัศริปิระเสรฐิ 

รองคณบดีฝ่ายกิจการนักศึกษา อาจารย์ประจําหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา

นวตักรรมดจิทิลั วทิยาลยันวตักรรมดจิทิลัเทคโนโลย ีมหาวทิยาลยัรงัสติ 

3) ผศ.ดร.มนตร ีอนิทโชต ิ

อาจารย์ประจําหลกัสูตรเทคโนโลยบีณัฑิต สาขาวชิาคอมพวิเตอร์เกมและอสีปอร์ต วทิยาลยั

นวตักรรมดจิทิลัเทคโนโลย ีมหาวทิยาลยัรงัสติ 

4) ผศ.พนูลาภ ตัง้อาสนะวทิย ์

อาจารยป์ระจาํหลกัสตูรเทคโนโลยบีณัฑติ สาขาวชิาเทคโนโลยโีซเชยีลมเีดยี วทิยาลยันวตักรรม

ดจิทิลัเทคโนโลย ีมหาวทิยาลยัรงัสติ 

5) ผศ.ดร.ธรรณพ อารพีรรค 

อาจารยป์ระจาํหลกัสตูรวทิยาศาสตรบณัฑติ สาขาวชิาวทิยาการคอมพวิเตอร ์วทิยาลยันวตักรรม

ดจิทิลัเทคโนโลย ีมหาวทิยาลยัรงัสติ 
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ประวติัผูวิ้จยั 

 

ชือ่ รอ้ยเอก ชพีชนก อนิทรป์ระสทิธิ ์

วนั เดอืน ปีเกดิ 17 กรกฎาคม 2535 

สถานทีเ่กดิ กรุงเทพมหานคร ประเทศไทย 

ประวตักิารศกึษา สถาบนัเทคโนโลยนีานาชาตสิรินิธร 

มหาวทิยาลยัธรรมศาสตร ์

 ปรญิญาวทิยาศาสตรบณัฑติ 

สาขาวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ, 2558 

 มหาวทิยาลยัรงัสติ 

 ปรญิญาวทิยาศาสตรมหาบณัฑติ    

สาขาวชิาการจดัการเทคโนโลยสีาํรสนเทศ, 

2567 

ทีอ่ยูปั่จจุบนั 47 ถนนเพชรเกษม 82 แขวงบางแค เขตบางแค กทม. 

สถานทีท่าํงาน  กรมการสือ่สารทหาร กองบญัชาการกองทพัไทย 

ตาํแหน่งปัจจุบนั  นายทหารสารสนเทศ แผนกอํานวยการสื่อสารและ

สารสนเทศ กองการสื่อสาร สํานักแผนและอํานวยการ

สือ่สาร กรมการสือ่สารทหาร 

 

 

  


	Titlepage
	Acknowledge,ents
	Abstract
	Contents
	Chapter 1
	Chapter 2
	Chapter 3
	Chapter 4
	Chapter 5
	Reference
	Appendix
	Profile

