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Abstract 

The objectives of this research were 1) to develop and assess the effectiveness of interactive 
multimedia in enhancing Thai reading comprehension ability for grade 3 students, based on the 80/80 
criteria; 2) to compare the reading comprehension ability of grade 3 students before and after learning 
through the DR-TA strategy with interactive multimedia; and 3) to investigate the satisfaction levels of 
grade 3 students towards learning through the DR-TA strategy with interactive multimedia. The sample 
consisted of grade 3 students attending a bilingual school in Bangkok, comprising one classroom with 
twenty-five students. The research instruments included 1) eight interactive multimedia lessons, 2) four 
Thai lesson plans, 3) a reading comprehension test comprising 20 multiple-choice questions, and 4) a 
satisfaction questionnaire consisting of 1 0  items. The statistics used in data analysis were the mean, 
standard deviation, Kolmogorov-Smirnov Test and t-test for dependent samples. The findings revealed 
that 1) interactive multimedia proved to be effective based on established standards (89/90); 2) students 
exhibited higher post-learning reading comprehension ability compared to pre-learning levels, with 
statistical significance at the 0.05 level; and 3) students expressed the highest level of satisfaction (x̄ = 
4.90, S.D.= 0.27).  

(Total 157 pages) 
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บทที่ 1 
 

บทน ำ 
 

1.1  ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 
 
ภาษาไทยเปรียบดัง่หวัใจส าคญัท่ีแสดงถึงความเป็นเอกลกัษณ์ของชาติท่ีควรค่าแก่การท านุบ ารุง 

และสืบสานให้คงอยูคู่่สังคมไทย โดยการฝึกฝนการใชภ้าษาให้เกิดความช านาญและใชภ้าษาไทยนั้น
เป็นเคร่ืองมือในการสร้างคุณค่าใหเ้กิดการเรียนรู้ในทกัษะต่าง ๆ เพื่อพฒันาความรู้และความคิดใหท้นั
ต่อการเปล่ียนแปลงทางสังคมและความก้าวหน้าทางเทคโนโลยี ดังท่ี ส านักงานคณะกรรมการ
การศึกษาขั้นพื้นฐาน ส านักทดสอบทางการศึกษา (2555, น. 22) กล่าว่า ภาษาไทยเป็นมรดกทาง
วฒันธรรม ตลอดจนเป็นเคร่ืองมือส าหรับการส่ือสารท่ีส าคญัของคนไทย  อนัจะท าใหเ้กิดความเขา้ใจท่ี
ตรงกนัของคนในชาติ เป็นเคร่ืองมือส าหรับการคิด เป็นสมรรถนะท่ีตอ้งศึกษาและฝึกฝนจนเกิดความ
ช านาญ เพื่อช่วยให้การเรียนรู้และการแสวงหาความรู้ในศาสตร์อ่ืน ๆ เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ 
สอดคลอ้งกบัท่ี เกวลิน งามพิริยกร และสิทธิกร สุมาลี (2563) ไดก้ล่าวไวว้า่ คนไทยใชภ้าษาไทยในการ
ติดต่อส่ือสารในชีวิตประจ าวนั เพื่อสร้างความเขา้ใจและความร่วมมือของคนในชาติ อีกทั้งยงัเป็น
เคร่ืองมือพื้นฐานส าคญัท่ีช่วยในการแสวงหาประสบการณ์ความรู้จากแหล่งขอ้มูลสารสนเทศต่าง ๆ  
ซ่ึงความรู้และวิทยาการทั้งหลายมกัถูกถ่ายทอดผ่านการบันทึกเป็นลายลกัษณ์อกัษร เช่น หนังสือ 
บทความหรือวารสาร เป็นตน้ ดงันั้น ทกัษะท่ีส าคญัท่ีสุดในการศึกษาหาความรู้คือ ทกัษะการอ่าน 

 
การอ่านเป็นทกัษะจ าเป็นส าหรับชีวิตมนุษย ์นับเป็นกุญแจดอกส าคญัท่ีจะช่วยน าพาไปสู่

การแสวงหาความรู้ตลอดชีวิต  โดยเฉพาะผูท่ี้อยูใ่นวยัศึกษาเล่าเรียน ทกัษะการอ่านถือเป็นส่ิงจ าเป็น
ในยคุปัจจุบนัท่ีข่าวสาร ขอ้มูล ความรู้ในทุกดา้นไดเ้ผยแพร่ทั้งในรูปแบบของส่ิงตีพิมพ ์รวมถึงบน
เวบ็ไซตแ์ละอินเทอร์เน็ตต่าง ๆ ดงันั้น ผูท่ี้มีทกัษะการอ่านจะมีความรอบรู้และทนัสมยัอยูต่ลอดเวลา 
อีกทั้งการอ่านนั้นยงัช่วยยกระดับสติปัญญาให้สูงข้ึน ส่งผลต่อการพฒันาอาชีพในอนาคต ดังท่ี 
องค์การยูนิเซฟ (2562) ไดก้ล่าวว่า การอ่านมีผลต่อพฒันาการของเด็กและยงัเป็นพื้นฐานท่ีส าคญั
ส าหรับการเรียนรู้ตลอดชีวิต ทั้งยงัช่วยจุดประกายจินตนาการและกระบวนการคิด อนัจะช่วยพฒันา
ทกัษะการคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์และสามารถน าขอ้มูล ความรู้ของการอ่านไปประเมินค่าและน า
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ขอ้คิดท่ีไดไ้ปประยกุตใ์ชใ้นชีวิตประจ าวนั เช่นเดียวกบัท่ีสถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี (2562) กล่าวถึงความส าคญัของทกัษะการอ่านไวว้่า การอ่านเป็นเคร่ืองมือท่ีจ าเป็นต่อ
การพัฒนาความส าเร็จของมนุษย์ บุคคลท่ีขาดทักษะการอ่าน ย่อมขาดเคร่ืองมือท่ีจะน าไปสู่
ความส าเร็จในดา้นต่าง ๆ ซ่ึงสอดคลอ้งกบั ภูมิพฒัน์ ธนชัญาอิศมเดช และอธิเกียรติ ทองเพิ่ม (2558, 
น. 309) ท่ีกล่าว่า ทกัษะการอ่าน เป็นทกัษะจ าเป็นในการศึกษาค้นควา้หาความรู้ด้วยตนเอง การ
เรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพต้องเกิดจาการมีทักษะการอ่านท่ีดี การรู้จกัเลือกท่ีจะอ่านและจบั
ประเดน็ คิด วิเคราะห์ แยกแยะ ตลอดจนสงัเคราะห์เร่ืองท่ีอ่านได ้ดงันั้น จึงจะเห็นไดว้า่ การอ่านท่ีดี
และมีประสิทธิภาพนั้นมิไดเ้ป็นเพียงการรู้จกัตวัอกัษรหรือสามารถอ่านค าไดเ้ท่านั้น หากแต่ผูอ่้าน
ตอ้งมีทกัษะในการอ่านจบัใจความส าคญัเพื่อจบัประเด็นอนัเป็นสาระแทจ้ริงท่ีซ่อนอยูใ่นถอ้ยค าได ้
จึงจะถือไดว้า่เป็นการอ่านท่ีมีประสิทธิภาพ  

 
การอ่านจบัใจความส าคญั ถือเป็นการอ่านขั้นพื้นฐานในการแสวงหาความรู้ท่ีส าคญั เน่ืองจาก

การอ่านท่ีมีประสิทธิภาพนั้น ผูเ้รียนหรือผูอ่้านจะตอ้งจบัใจความส าคญัของเน้ือเร่ืองและสังเคราะห์
เพื่อสรุปสาระส าคญั จึงจะช่วยให้ผูอ่้านเขา้ใจเร่ืองท่ีอ่านไดอ้ย่างถูกตอ้ง ดงัท่ี สิรินรัตน์ น้อยเจริญ 
(2564, น. 2) ไดก้ล่าวไวโ้ดยสรุปว่า การอ่านจบัใจความส าคญั เป็นหวัใจของการอ่านท่ีจะช่วยต่อยอด
ไปสู่การอ่านในระดบัท่ีสูงข้ึน ผูอ่้านควรฝึกฝนการอ่านจบัใจความส าคญั โดยเร่ิมจากการวิเคราะห์
ความหมายของค า ประโยค และเร่ืองราวทั้งหมดในทุกนัยส าคญัจะท าให้ผูอ่้านเข้าใจเน้ือหาและ
วตัถุประสงคท่ี์ผูเ้ขียนน าเสนอมายงัผูอ่้านและไดรั้บสาระของเร่ืองอย่างครบถว้น มิเช่นนั้นแลว้หาก
ผูอ่้านเขา้ใจเร่ืองท่ีอ่านผิดไป แมจ้ะมีหนังสือหรือวรรณกรรมท่ียอดเยี่ยมเพียงใด  ก็ไม่มีประโยชน ์     
ซ่ึงสอดคลอ้งกบัท่ีองคก์ารเพื่อความร่วมมือทางเศรษฐกิจและการพฒันา (2562) หรือ OECD ไดก้ล่าว
ไวใ้นการประเมินสมรรถนะผูเ้รียนตามมาตรฐานสากล (PISA) ถึงความฉลาดรู้ดา้นการอ่าน (Reading 
Literacy) วา่ความฉลาดรู้ดา้นการอ่านถือวา่เป็นส่ิงจ าเป็นส าหรับการเรียนรู้ตลอดชีวิต เป็นทกัษะท่ีต่าง
จากการการอ่านทัว่ไปท่ีมีบริบทเพียงการอ่านออกเขียนได ้เพราะความฉลาดรู้ดา้นการอ่านมีแง่มุมการ
แสดงความสามารถท่ีกวา้งข้ึน ผูอ่้านต้องจับประเด็นอันเป็นสาระส าคัญและท าความเข้าใจใน
ความหมายท่ีแทจ้ริงของเน้ือเร่ืองได ้ตลอดจนสามารถประเมินคุณภาพ ความน่าเช่ือถือของเร่ืองและ
สะทอ้นคิดออกมาอย่างมีวิจารณญาณ ฉะนั้นจึงแสดงให้เห็นไดอ้ย่างเด่นชดัว่า การอ่านจบัใจความ
ส าคญัมีความจ าเป็นอยา่งยิ่งต่อการเรียนรู้จึงไดถู้กก าหนดให้เป็นเน้ือหาหน่ึงในการเรียนการสอนวิชา
ภาษาไทย หากแต่ปัญหาท่ีมกัพบเร่ือยมาตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบนั คือการท่ีนกัเรียนนั้นไม่สามารถจบั
ใจความส าคญัของเร่ืองท่ีอ่านได ้
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ปัญหาการอ่านของเด็กไทยเป็นปัญหาท่ียงัคงพบเร่ือยมา ทั้งปัญหาการอ่านสะค าไม่ได ้
ปัญหาการอ่านหนังสือไม่ออก และอีกหน่ึงปัญหาท่ีส าคญัในการอ่านของผูเ้รียนคือ อ่านแลว้ไม่
สามารถสรุปประเด็นจากเร่ืองท่ีอ่านไดว้่าเน้ือเร่ืองนั้นเป็นอย่างไร ใคร ท าอะไร ท่ีไหน อย่างไร  
ดงัท่ี เอกลกัษณ์ เทพวิจิตร (2558, น. 3) ไดก้ล่าวถึงปัญหาของการอ่านไวต้ั้งแต่ในอดีตว่า แมว้่าการ
อ่านจบัใจความส าคญันั้นจะมีความส าคญัต่อการศึกษาเล่าเรียนและการแสวงหาความรู้ แต่มกัพบวา่ 
การอ่านยงัคงมีปัญหาอยู ่เน่ืองจากนกัเรียนไม่ชอบอ่านหนงัสือ นกัเรียนส่วนใหญ่จึงไม่สามารถอ่าน
จบัใจความส าคญัหรือสรุปประเดน็จากเร่ืองท่ีอ่านได ้ท าใหไ้ม่ไดรั้บประโยชน์จากการอ่านเท่าท่ีควร 
ซ่ึงตรงกบัท่ีสถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2562) สรุปไวว้่า นกัเรียนไทยมี
ปัญหาดา้นความเขา้ใจและการวิเคราะห์สาระส าคญัของส่ิงท่ีอ่าน โดยผลการประเมินคะแนนและ
สัดส่วนนักเรียน พบว่าผลคะแนนด้านการอ่านยงัคงต ่ากว่าค่าเฉล่ียของ OECD ในทุกรอบการ
ประเมินท่ีผ่านมา อีกทั้งผลการประเมินดา้นการอ่านของนกัเรียนไทยมีแนวโนม้ลดลงอยา่งต่อเน่ือง
อยา่งมีนยัส าคญั นกัเรียนไทยทั้งกลุ่มท่ีมีคะแนนสูงและกลุ่มท่ีมีคะแนนต ่า ต่างก็มีจุดอ่อนอยูท่ี่ดา้น
การอ่านเช่นเดียวกนั  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

รูปท่ี 1.1 รูปแสดงจ านวนร้อยละของนกัเรียนท่ีมีความสามารถดา้นการอ่านในระดบัต่าง ๆ  
จากผลการประเมิน PISA 2022 

ท่ีมา: สถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย,ี 2566 
 

ปัจจุบนัความสามารถในการอ่านของผูเ้รียนก็ยงัคงอยู่ในระดบัท่ีน้อยกว่าความคาดหวงั 
และยงัคงมีปัญหาดา้นการอ่านจบัใจความส าคญั ดงัท่ี จนัทรรัตน์ จาดแห และปริญญภาษ สีทอง 
(2565, น. 38) กล่าวว่า จากประสบการณ์ในการสอนรายวิชาภาษาไทยในระดบัประถมศึกษา พบว่า
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การสอนอ่านจบัใจความยงัไม่ประสบผลส าเร็จเท่าท่ีควร เน่ืองจากนักเรียนจ านวนมากไม่สามารถ
อ่านจบัใจความเน้ือเร่ืองได้ นักเรียนตอบค าถามจากเร่ืองไม่ได้หรือตอบไม่ตรงประเด็นและใน
ปัจจุบันยิ่งพบปัญหาเหล่าน้ีได้มากข้ึนเม่ือภาษาต่างประเทศเร่ิมเขา้มามีบทบาทในประเทศไทย 
โดยเฉพาะอย่างยิ่งกบันักเรียนท่ีศึกษาอยู่ในระบบโรงเรียนสองภาษา เน่ืองจากนักเรียนเหล่าน้ีมี
ปัญหาในการอ่านภาษาไทยมากกวา่นกัเรียนไทยทัว่ไป 

 
ส าหรับประเทศไทยท่ีภาษาองักฤษก าลงัเขา้มามีบทบาทส าคญั เน่ืองจากกระแสโลกาภิวตัน์

และการเขา้ร่วมเป็นสมาชิกอาเซียน การเรียนการสอนแบบสองภาษา (Bilingual Education) จึงเป็น
หน่ึงในระบบการจดัการศึกษาท่ีไดรั้บความนิยม ซ่ึงเป็นการเรียนการสอนท่ีใชภ้าษาไทยเป็นภาษาท่ี
หน่ึงและใชภ้าษาองักฤษเป็นภาษาท่ีสองควบคู่กนัไปในหลกัสูตรสองภาษา โดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อ
ยกระดบัความสามารถในการใชภ้าษาองักฤษของนกัเรียนไทย ให้สามารถใชภ้าษาองักฤษไดอ้ย่าง
คล่องแคล่ว แต่ในขณะเดียวกนัการใชส้องภาษาควบคู่กนัไปกลบัส่งผลใหผู้เ้รียนใชภ้าษาไทยซ่ึงเป็น
ภาษาท่ีหน่ึงหรือภาษาแม่ไดไ้ม่เต็มประสิทธิภาพ ดงัผลการวิจยัของ ไฮไลน์ (Heinlein, 2013, p. 32) 
ผูอ้  านวยการสถาบนัคองคอร์เดียเพื่อการวิจยัทารกและพฒันาการของมนุษย ์ประเทศแคนาดา ท่ี
กล่าวว่า ร้อยละ 90 ของจ านวนเด็กสองภาษา จะถูกภาษาท่ีสองปิดกั้นการเรียนรู้ค าศพัท์ ส่งผลให้
คลงัค าศพัท์ท่ีสะสมในระบบสมองของเด็กน้อยกว่าภาษาท่ีเด็กเลือกใช ้จึงปัจจยัหน่ึงท่ีท าให้เรียน
ภาษาไดช้า้กวา่เดก็ทัว่ไป 

 
นอกจากน้ี จากประสบการณ์การสอนภาษาไทยในโรงเรียนสองภาษาแห่งหน่ึงในจงัหวดั

กรุงเทพมหานครของผูว้ิจยั พบว่า นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 จ านวนมากยงัมีปัญหาในดา้นการ
อ่านจบัใจความ โดยนกัเรียนส่วนใหญ่จบัประเด็นจากเร่ืองหรือหาสาระส าคญัของเร่ืองไม่ไดห้รือไม่
ตรงประเด็น เน่ืองจากนักเรียนในโรงเรียนสองภาษามกัเลือกใช้ภาษาอังกฤษเป็นภาษาหลกัในการ
ส่ือสาร อีกทั้งยงัช่ืนชอบรายวิชาท่ีเป็นภาษาต่างประเทศมากกว่าภาษาไทย ส่งผลใหผู้เ้รียนมีโอกาสได้
ใชภ้าษาไทยในการอ่านหรือเขียนนอ้ย ท าให้มีคลงัค าศพัทภ์าษาไทยไม่เพียงพอต่อการใชใ้นการอ่าน 
การเขียนหรือการส่ือสารตามไปดว้ย ซ่ึงสาเหตุทั้งหมดนั้นส่งผลกระทบโดยตรงต่อความสามารถใน
การอ่านจบัใจความส าคญั สอดคลอ้งกบัท่ี จารุดา จนัทร์แกว้, ธนีนาฎ ณ สุนทร, และชุติมา วฒันะคีรี 
(2564, น. 72) ท่ีพบปัญหาลกัษณะเดียวกนัในการสอนเด็กสองภาษา โดยไดก้ล่าวไวว้า่ สภาพแวดลอ้ม
ของโรงเรียนสองภาษาโดยส่วนใหญ่นั้นใชภ้าษาองักฤษเป็นภาษาหลกั นกัเรียนสองภาษาจึงมกัจะใช้
ภาษาไทยเป็นภาษาท่ีสอง เป็นเหตุผลให้นกัเรียนประสบปัญหาในการเรียนภาษาไทย โดยปัญหาท่ีพบ
ไดม้ากท่ีสุด คือ ปัญหาดา้นการอ่านจบัใจความส าคญัภาษาไทย เน่ืองจากนกัเรียนไม่ไดฝึ้กสะสมคลงั
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ค าศพัทจ์ากการส่ือสารในชีวิตประจ าวนั ดงันั้น จึงเป็นหนา้ท่ีของครูผูส้อนท่ีจะตอ้งตระหนกัวา่ควรท า
อย่างไรให้ผูเ้รียนมีทศันคติท่ีดีต่อภาษาไทยและสามารถอ่านภาษาไทยไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ จน
สามารถจบัใจความส าคญัของเร่ืองท่ีอ่านและน าความรู้เหล่านั้นไปประยุกต์ใช้ได้ ตามท่ี วรวรรณ  
นิมิตพงษก์ลุ (2556, น. 5) กล่าววา่ การสอนการอ่านภาษาไทยใหแ้ก่นกัเรียนสองภาษา ควรเนน้การอ่าน
ให้รู้เร่ือง จบัใจความให้ได ้และแสดงความคิดเห็นได้ เพื่อเป็นการจูงใจให้ผูเ้รียนอยากอ่านหนังสือ 
หลงัจากอ่านแลว้ หากพบว่า นกัเรียนไม่รู้ความหมายของค า ผูส้อนตอ้งแนะน าวิธีการอ่านจนกระทัง่
นกัเรียนเห็นความจ าเป็นและประโยชน์ของการอ่านภาษาไทยและปลูกฝังให้นกัเรียนมีทกัษะการอ่าน
จบัใจความส าคญัเพื่อใชใ้นการศึกษาต่อในอนาคต  

 
ปัจจุบนักระทรวงศึกษาธิการไดมี้การพยายามใชห้ลกัสูตรฐานสมรรถนะเพื่อมุ่งเน้นให้ระบบ

การศึกษาท่ีจะถูกออกแบบในอนาคตอนัใกล ้เป็นรูปแบบการจดัการเรียนรู้ท่ีมุ่งสร้างสมรรถนะท่ีเหมาะ
กบัผูเ้รียนในศตวรรษท่ี 21 เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิต และหน่ึงในดา้นท่ีส าคญัคือ สมรรถนะการ
คิดขั้นสูงหรือ Higher Order Thinking: HOT  เน่ืองจากผลการประชุมเวทีเศรษฐกิจโลก World Economic 
Forum (WEF) -The Global Competitiveness Report 2012-2013 พบว่า การศึกษาของไทยร้ังทา้ยอาเซียน
และผลการจดัอนัดบัช้ีให้เห็นอย่างชัดเจนว่าเด็กไทยส่วนใหญ่ขาดทกัษะส าคญัในการด ารงชีวิต คือ 
ทกัษะการคิด (จิรวฒัน์ สิทธิธรรม, สังเวียน ปินะกาลงั, และนฤมล อินทร์ประสิทธ์ิ, 2563, น. 135) 

 
กลวิธีการสอนอ่านแบบ DR-TA (Direct Reading- Thinking Activity) จึงเป็นวิธีท่ีสามารถ

น ามาประยุกต์ใชไ้ดจ้ริงในการส่งเสริมทกัษะการคิดขั้นสูง เน่ืองจากเป็นวิธีการสอนท่ีช่วยพฒันา
ทกัษะการอ่านจบัใจความส าคญัโดยตรง ท่ีส่งเสริมใหน้กัเรียนเกิดทกัษะการคิดควบคู่กนัไป มุ่งสอน
ให้นกัเรียนคิดอยา่งเป็นระบบ ส่งเสริมให้นกัเรียนเกิดแรงจูงใจในการเรียน จากการคาดเดาเน้ือเร่ือง
ล่วงหนา้ เป็นการกระตุน้ให้นกัเรียนอยากอ่านเน้ือเร่ืองต่อ เพื่อคน้หาค าตอบจากการคาดเดา และท่ี
ส าคญัมีขั้นตอนในการแปลความหมาย ซ่ึงเป็นอีกหน่ึงขั้นตอนส าคญัท่ีช่วยใหผู้อ่้านเขา้ใจถึงสาระท่ี
แท้จริงของเร่ืองได้อย่างถูกต้อง โดย Tierney, Readence, and Dishe (1995 อ้างถึงใน กรรณิการ์     
ศรีพรหมมุนี และปริณ ทนนัชยับุตร, 2565, น. 14) ไดก้ล่าวไว ้โดยสรุปวา่ กลวิธีการสอนแบบ DR – 
TA เป็นกลวิธีท่ีปรับปรุงข้ึนใหม่จากแนวคิดของ Stauffer (1969) เพื่อใชใ้นการสอนอ่านจบัใจความ
ส าคญัโดยเฉพาะ ซ่ึงจะช่วยพฒันาในดา้นการอ่านอยา่งมีวิจารณญาณ การอ่านอยา่งสร้างสรรคแ์ละ
การสะทอ้นคิดจากการอ่าน โดยแบ่งขั้นตอนการสอนอ่านเป็น 2 ช่วงหลกั ไดแ้ก่ ช่วงท่ี 1 การพฒันา
กระบวนการอ่านและการคิด (Directing the Reading and Thinking Process) ประกอบไปด้วย 4 
ขั้นตอน คือ 1) การคาดเดา 2) การอ่าน 3) การแปลความหมาย และ 4) การตรวจสอบความเขา้ใจ 
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ต่อมาในช่วงท่ี 2 คือ การฝึกทักษะท่ีจ าเป็น (Fundamental Skill Training) ซ่ึงสอดคล้องกับท่ี 
มณัฑนา สุขสงค ์และจิระพร ชะโน (2563, น. 88) กล่าวไวว้่า การจดักิจกรรมการอ่านแบบ DR-TA 
เป็นกลวิธีท่ีสามารถปรับใช้ไดก้บัการอ่านทุกประเภท ทุกภาษาและทุกระดบัความสามารถ โดยมี
จุดมุ่งหมายเพื่อพฒันาการอ่านและฝึกกระบวนการคิด ในการเช่ือมโยงความรู้เดิมกบัความรู้ใหม่ 
โดยการฝึกคาดเดาเน้ือเร่ืองโดยใชภ้าพหรือช่ือเร่ือง และอธิบายหรือสอนกิจกรรมท่ีให้นักเรียนได้
อภิปรายหรือคน้หาความหมายของค าศพัทส์ าคญั ท่ีมีความจ าเป็นต่อการเขา้ใจเน้ือหาและเช่ือมโยง
ไปสู่การตรวจสอบความเขา้ใจและพฒันาทกัษะการอ่าน  
 

นอกจากน้ี โลกยุคดิจิทลัในปัจจุบนัมีการเปล่ียนแปลงอย่างรวดเร็วของเทคโนโลยี ดงัท่ี
องคก์ารเพื่อความร่วมมือทางเศรษฐกิจและการพฒันา (2564) หรือ OECD ไดก้ล่าวไวว้า่ สังคมโลก
ในยุคดิจิทลัท าให้ธรรมชาติของการอ่านเปล่ียนแปลงไป การอ่านของผูเ้รียนในยุคปัจจุบนันั้นไม่
เพียงเก่ียวขอ้งกบัส่ือส่ิงพิมพบ์นหนา้กระดาษเท่านั้น แต่ไดเ้ปล่ียนไปเป็นการอ่านจากส่ือดิจิทลัและ
ส่ือออนไลน์ต่าง ๆ แทน ความรู้และข่าวสารต่าง ๆ ถูกแขวนอยู่ในโลกออนไลน์ท่ีคนส่วนใหญ่
สามารถเขา้ถึงไดโ้ดยใชเ้คร่ืองมือต่าง ๆ เช่น สมาร์ตโฟน, แท็บเล็ตและคอมพิวเตอร์ เป็นตน้ โดยมี
แอปพลิเคชนัมากมายท่ีตอบสนองความตอ้งการท่ีจะเรียนรู้ท่ีหลากหลายของผูค้นในสังคม ความรู้ท่ี
เคยบรรจุไวใ้นหนังสือ ต ารา และเอกสารต่าง ๆ ได้ถูกดัดแปลงมาเป็นไฟล์ดิจิทัลหรือเอกสาร
ออนไลน์ท่ีสามารถเขา้ถึงไดง่้ายและสะดวกรวดเร็ว เพียงแค่คลิกเดียว ซ่ึงนกัเรียนในยคุปัจจุบนัต่าง
คุน้ชินกบัการเรียนการสอนผ่านรูปแบบออนไลน์เป็นอยา่งดีหลงัจากสถานการณ์ โรคระบาดโควิด 
19 ส่ือออนไลน์จึงไดก้ลายมาเป็นความสนใจใหม่ท่ีสามารถดึงดูดใจผูเ้รียนในยคุน้ีไดดี้ สอดคลอ้ง
กบัท่ี วิจารณ์ พานิช และปิยาภรณ์ มณัฑะจิตร (2563, น. 193) กล่าวไวว้่า วิธีการเดิมท่ีใช้ในการ
พฒันาคนรุ่นเก่านั้น ไม่สามารถใชไ้ดก้บัผูเ้รียนในยุคดิจิทลั การจดัการศึกษาในปัจจุบนัจะตอ้งเอ้ือ
ต่อการเรียนรู้ท่ีท าให้ผู ้เรียนบรรลุทักษะแห่งศตวรรษท่ี 21 โดยเฉพาะทักษะการคิดอย่างมี
วิจารณญาณและตอ้งใชส่ื้อหรือเคร่ืองมือท่ีช่วยใหก้ารเรียนสนุกสนาน น่าสนใจถูกจริตเดก็สมยัใหม่  

 
อีกทั้งปัจจุบนั กระทรวงศึกษาธิการ (2566) ไดมี้การก าหนดนโยบายทางการศึกษาท่ีส าคญั   

ในการกา้วเขา้สู่สังคมแห่งการเรียนรู้ตลอดชีวิต คือ เรียนไดทุ้กท่ี ทุกเวลา “Anywhere Anytime” โดย    
การใช้เทคโนโลยีเป็นเคร่ืองมือในการจัดการเรียนรู้แบบ Hybrid Education ซ่ึงเป็นการผสมผสาน          
การเรียนการสอนแบบเดิมในห้องเรียนร่วมกบัการเรียนการสอนออนไลน์ท่ีผูเ้รียนจะมีโอกาสเขา้ร่วม
กิจกรรมการเรียนการสอนทั้ งในห้องเรียนและนอกห้องเรียน ส่ือมัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพันธ์ 
(Interactive Multimedia) จึงเป็นอีกหน่ึงนวตักรรมทางการศึกษารูปแบบใหม่ท่ีสอดคลอ้งกบันโนบาย
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ของกระทรวงศึกษาธิการไดเ้ป็นอยา่งดี เน่ืองจากสามารถครอบคลุมทั้งการสอนแบบปกติในหอ้งเรียน
และการสอนแบบออนไลน์เพื่อรองรับกบัสถานการณ์ท่ีอาจเกิดข้ึนในอนาคต อีกทั้งผูว้ิจยัยงัเลง็เห็นวา่
ส่ือมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์เป็นเคร่ืองมือส าคญัท่ีจะช่วยพฒันาความสามารถในการอ่านจบัใจความ
ส าคัญของนักเรียนได้ดีกว่าส่ือเดียวท่ีมีเฉพาะตัวอักษร ตามท่ี  Mayer (2009 อ้างถึงใน ณัฐญา           
ห่านรัตนสกุล และเตวิช เสวตไอยาราม, 2562, น. 220) กล่าววา่ บุคคลสามารถท่ีจะเรียนรู้ไดดี้ผา่นช่อง
ทางการรับรู้ดา้นภาพและเสียง ท่ีมีลกัษณะเช่ือมโยงกบัตวับุคคลหรือมีความน่าสนใจต่อตวับุคคล 
ดงันั้น ผูว้ิจยัจึงพฒันาส่ือให้มีลกัษณะผสมผสานทั้ง ขอ้ความ ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว วิดีโอและเสียง
ประกอบต่าง ๆ เขา้ไปในส่ือมลัติมีเดียให้มีความสวยงามเพื่อดึงดูดความสนใจของผูเ้รียน อีกทั้งยงั
เสริมสร้างการมีส่วนร่วมของผูเ้รียนดว้ย การเปล่ียนแบบฝึกหัดหรือแบบทดสอบการอ่านจบัใจความ
ส าคญัธรรมดาใหก้ลายเป็น Gamification หรือกลไกเกม โดยส่ือมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์นั้นจะมีตวั
ช่วยในการนับคะแนนและจดัอนัดบัคะแนนให้กบัผูเ้รียนทุกคน ผูเ้รียนสามารถดูคะแนนและอนัดบั
ของตนเองไดต้ลอดเวลา ส่ิงเหล่าน้ีเป็นปัจจยัส าคญัท่ีท าใหผู้เ้รียนอยากเรียนรู้และพฒันาความสามารถ
ในการอ่านจบัใจความส าคญัของตนเอง เพื่อเพิ่มคะแนนและล าดับของตนเองให้สูงข้ึนไปเร่ือย ๆ       
ซ่ึงวิธีการน้ีถือเป็นการเสริมแรงทางบวกโดยการน าส่ิงท่ีผูเ้รียนสนใจมาใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการพฒันา
ผูเ้รียน ดงัท่ี ชลดา นันทะน้อย (2563, น. 63) กล่าวว่า การเรียนการสอนแบบธรรมดาไม่สามารถเป็น
แรงจูงใจให้ผูเ้รียนอยากเรียนรู้หรือมีส่วนร่วมกับกิจกรรมไดอี้กต่อไป การใช้ทฤษฎีการเสริมแรง
ทางบวก โดยการเสนอส่ิงท่ีผูเ้รียนชอบ เพื่อใหผู้เ้รียนแสดงพฤติกรรมท่ีพงึประสงคอ์อกมา นัน่คือการมี
ส่วนร่วมกบักิจกรรมการเรียนรู้ และแน่นอนว่าส่ิงท่ีผูเ้รียนในช่วงวยัประถมศึกษาในยุคปัจจุบนัช่ืน
ชอบ คือ เกมและการใชอุ้ปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ต่าง ๆ การสร้างเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการจดัการเรียนการ
สอนผา่นส่ือสมยัใหม่ท่ีมีทั้ง ภาพ เสียง วิดีโอและเกม จึงเป็นวิธีการส าคญัท่ีใชใ้นการพฒันาผูเ้รียนไดดี้ 

 
ผูว้ิจยัจึงเล็งเห็นว่า การใชส่ื้อมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์ร่วมกบักลวิธีการสอนแบบ DR–

TA เป็นอีกหน่ึงวิธีท่ีจะช่วยพฒันาความสามารถในการอ่านจบัใจความส าคญัไดดี้ยิ่งข้ึน โดยการ
สอนแบบ  DR–TA เป็นเทคนิควิธีการสอนอ่านจับใจความแบบเป็นล าดับขั้นตอนด้วยการใช้
กระบวนการคิดขั้นสูง คือ การคิดสร้างสรรค ์คิดอย่างมีวิจารณญาณและการคิดสะทอ้นกลบั ผ่าน
การคาดเดา การแปลความหมาย การอ่าน การสรุปเน้ือเร่ืองและการตรวจสอบความเขา้ใจของตนเอง 
เม่ือผนวกกบัการน าส่ือมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์มาใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการจดัการเรียนรู้จะช่วยให้
เกิดกระบวนการเรียนรู้แบบ Active Learning ท่ีผูเ้รียนจะไดล้งมือปฏิบติัทุกขั้นตอนดว้ยตนเองผ่าน
การใชส่ื้อมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์ โดยผูส้อนนั้นมีหนา้ท่ีเป็นเพียงโคช้ท่ีคอยให้ค าแนะน าและ
ช่วยเหลือนกัเรียนใหเ้กิดทกัษะการอ่านจบัใจความอยา่งถูกตอ้งและตรงประเด็นเท่านั้น  อีกทั้งความ
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สนุกสนานและน่าสนใจของส่ือมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์ยงัเป็นปัจจยัส าคญัท่ีจะช่วยให้ผูเ้รียน
เกิดแรงจูงใจท่ีจะพฒันาความสามารถในการอ่านจบัใจความส าคญั ซ่ึงสอดคลอ้งกบัผลการวิจยัของ 
ณิภาพร สุดฤทธ์ิ, สูติเทพ ศิริพิพฒันกลุ, และณฐัพล ร าไพ (2565, น. 114) ไดท้ าการศึกษาและพฒันา
ส่ือมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์ในการจดัการเรียนรู้เชิงรุกให้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
พบว่า การจดัการเรียนรู้ดว้ยส่ือมัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์ เป็นการเรียนรู้เชิงรุกท่ีมีประสิทธิภาพ 
เน่ืองจากส่ือมัลติมีเดียนั้ นจะประกอบไปด้วยกิจกรรมหลากหลายรูปแบบ เช่น เกม ค าถาม 
แบบฝึกหัดและขอ้สอบ ท่ีนกัเรียนสามารถโตต้อบและเรียนรู้ผ่านส่ือดว้ยตนเองไดโ้ดยตรง การจดั
บรรยากาศในการเรียนรู้โดยใช้ส่ือมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์ สามารถสร้างความสนใจใหผู้เ้รียนมี
ส่วนร่วมในการท ากิจกรรมการเรียนรู้ไดเ้ป็นอยา่งดี จึงส่งผลให้ผูเ้รียนมีพฒันาการและมีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 

 
จากปัญหาและความส าคญัขา้งตน้ ผูว้ิจยัจึงสนใจท่ีจะศึกษาผลการใช้กลวิธีการสอนอ่าน

แบบ DR-TA ร่วมกบัการใชส่ื้อมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์เพื่อพฒันาความสามารถในการอ่านจบั
ใจความส าคัญภาษาไทยของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ในโรงเรียนสองภาษา เพื่อพฒันา
ความสามารถในการอ่านจบัใจความส าคญัของนักเรียนให้มีประสิทธิภาพและสร้างแรงจูงใจให้
ผูเ้รียนมีทัศนคติท่ีดีต่อการอ่านภาษาไทยพร้อมเสริมสร้างทักษะการคิดขั้นสูงให้ผูเ้รียนเกิดการ
เรียนรู้ตลอดชีวิต จนสามารถน าความรู้ท่ีไดไ้ปประยุกต์ใช้เพื่อการอ่านในอนาคตไดอ้ย่างแทจ้ริง
สามารถน าไปประยกุตใ์ชก้บัการอ่านในรายวิชาอ่ืน ๆ และในชีวิตประจ าวนัไดอ้ยา่งแทจ้ริง  
 

1.2 วตัถุประสงค์กำรวจิัย 
 

1.2.1 เพื่อพฒันาและหาประสิทธิภาพของส่ือมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธท่ี์ใชใ้นการพฒันา
ความสามารถในการอ่านจบัใจความส าคญัภาษาไทยของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ตามเกณฑ ์
80/80  

1.2.2 เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการอ่านจบัใจความส าคญัภาษาไทยของนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ก่อนและหลงัการเรียนรู้ดว้ยกลวิธีการสอนอ่านแบบ DR-TA ร่วมกบัการใช้
ส่ือมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์ 

1.2.3 เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีมีต่อการเรียนรู้ดว้ย
กลวิธีการสอนอ่านแบบ DR-TA ร่วมกบัการใชส่ื้อมลัติมีเดียแบบมีปฏิสมัพนัธ์ 
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1.3 ค ำถำมกำรวิจัย  
 

1.3.1 ส่ือมัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพันธ์ท่ีใช้ในการพัฒนาความสามารถในการอ่านจับ
ใจความส าคญัภาษาไทยของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 หรือไม่ 

1.3.2 นักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี  3 มีความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญ
ภาษาไทย ด้วยกลวิธีการสอนอ่านแบบ DR-TA ร่วมกับการใช้ส่ือมัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพันธ์     
หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนหรือไม่ 

1.3.3 นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 มีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้ดว้ยกลวิธีการสอนอ่าน
แบบ DR-TA ร่วมกบัการใชส่ื้อมลัติมีเดียแบบมีปฏิสมัพนัธ์อยูใ่นระดบัใด 
 

1.4 สมมติฐำนกำรวจิัย 
 

1.4.1 ส่ือมัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพันธ์ท่ีใช้ในการพัฒนาความสามารถในการอ่านจับ
ใจความส าคญัภาษาไทยของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 

1.4.2 นักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี  3 มีความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญ 
ภาษาไทยดว้ยกลวิธีการสอนอ่านแบบ DR-TA ร่วมกบัการใชส่ื้อมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์หลงั
เรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 

1.4.3 นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 มีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้ดว้ยกลวิธีการสอนอ่าน
แบบ DR-TA ร่วมกบัการใชส่ื้อมลัติมีเดียแบบมีปฏิสมัพนัธ์อยูใ่นระดบัมาก 
 

1.5 กรอบแนวคิดกำรวิจัย 
 
 
 

 
 
 

 
รูปท่ี 1.2 กรอบแนวคิดการวิจยั 

 

- ประสิทธิภาพของส่ือมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์ 
- ความสามารถในการอ่านจบัใจความส าคญัภาษาไทย 

- ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนรู้ด้วย
กลวิธีการสอนอ่านแบบ DR-TA ร่วมกับการใช้ส่ือ
มลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์ 

กลวิธีการสอนอ่านแบบ DR-
TA ร่วมกบัการใชส่ื้อมลัติมีเดีย

แบบมีปฏิสัมพนัธ์ 
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1.6 ขอบเขตกำรวจิัย 
 

1.6.1 ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง  
 

1.6.1.1 ประชากรท่ีใชใ้นการศึกษาคร้ังน้ี ไดแ้ก่ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีก าลงั
ศึกษาอยู่ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2566 โรงเรียนสองภาษาสังกัดเอกชนแห่งหน่ึงในจังหวดั
กรุงเทพมหานคร จ านวน 4 หอ้งเรียน มีนกัเรียนจ านวน 102 คน 

1.6.1.2 กลุ่มตวัอย่างท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี คือ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีก าลงั
ศึกษาอยู่ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2566 โรงเรียนสองภาษาสังกัดเอกชนแห่งหน่ึงในจังหวดั
กรุงเทพมหานคร จ านวน 1 ห้องเรียน มีนักเรียนจ านวน 25 คน ไดม้าจากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster 
Random Sampling) โดยใชห้อ้งเรียนเป็นหน่วยในการสุ่ม 
 

1.6.2 ขอบเขตด้ำนเน้ือหำ 
 
เน้ือหาท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี เป็นเน้ือหาในรายวิชาภาษาไทยระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ใน

สาระท่ี 1 สาระการอ่าน โดยผูว้ิจยัน ามาสร้างแผนการจดัการการเรียนรู้ จ านวน 4  แผนการเรียนรู้ ใช้
จดัการเรียนรู้แผนการเรียนรู้ละ 2 คาบเรียน คาบเรียนละ 40 นาที รวม 8 คาบเรียน  ดงัน้ี 

 
ตารางท่ี 1.1 แผนการจดัการเรียนรู้วิชาภาษาไทย สาระท่ี 1 สาระการอ่าน 
สปัดาห์ท่ี แผนการจดัการเรียนรู้  เวลา (นาที) 

1 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 1 คาบท่ี 1: การอ่านเร่ือง สูตรลบัสายไหมอร่อย 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 1 คาบท่ี 2: การล าดบัและคาดคะเนเหตุการณ์ 

40 
40 

2 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 2 คาบท่ี 1: การอ่านเร่ือง เขา้ใจเรียนรู้ประชาธิปไตย 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 2 คาบท่ี 2: การตั้งค าถามและตอบค าถามเชิงเหตุผล 

40 
40 

3 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 3 คาบท่ี 1: การอ่านเร่ือง แม่น ้าศกัด์ิสิทธ์ิ 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 3 คาบท่ี 2: การสรุปความรู้และขอ้คิด 

40 
40 

4 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 4 คาบท่ี 1: การอ่านเร่ือง นิทานชุดลูกฉนัหายไป 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 4 คาบท่ี 2: การวิเคราะห์ตวัละคร 

40 
40 
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1.6.3 ตัวแปรในกำรวจิัย 
 
ตัวแปรต้น ได้แก่ การจดัการเรียนรู้วิชาภาษาไทยด้วยกลวิธีการสอนอ่านแบบ DR-TA 

ร่วมกบัการใชส่ื้อมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์ 
 
ตวัแปรตาม ไดแ้ก่ 

1) ประสิทธิภาพของส่ือมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์ 
2) ความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญภาษาไทยของนัก เรียนชั้ น

ประถมศึกษาปีท่ี 3 
3) ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการเรียนรู้ดว้ยดว้ยกลวิธีการสอนอ่านแบบ DR-

TA ร่วมกบัการใชส่ื้อมลัติมีเดียแบบมีปฏิสมัพนัธ์ 
 
1.6.4 ระยะเวลำ 
 
ระยะเวลาท่ีใชใ้นการวิจยั ตั้งแต่เดือนพฤศจิกายน 2566 ถึงเดือนธนัวาคม 2566 
 
1.6.5 สถำนที่ในกำรวิจัย 
 
โรงเรียนสองภาษาแห่งหน่ึงในจงัหวดักรุงเทพมหานคร สังกดัส านักงานคณะกรรมการ

ส่งเสริมการศึกษาเอกชน กระทรวงศึกษาธิการ 
 

1.7 ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ 
 

1.7.1 นักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี  3 มีความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญ
ภาษาไทยซ่ึงเป็นพื้นฐานส าคญัในท่ีท าให้สามารถน าไปประยุกต์ใชใ้นการเรียนรู้ในรายวิชาอ่ืน ๆ 
และในชีวิตประจ าวนัต่อไปได ้

1.7.2 ครูผูส้อนวิชาภาษาไทยมีแนวทางในการจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้เพื่อพฒันา
ความสามารถในการอ่านจบัใจความส าคญัส าหรับนกัเรียนในระดบัชั้นต่าง ๆ อนัเป็นผลท่ีท าใหเ้กิด
ความกา้วหนา้ทางวิชาการ 
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1.7.3 สถานศึกษามีงานวิจยัท่ีเป็นแบบแผนในการจดัการเรียนรู้วิชาภาษาไทยดว้ยการใช้
กิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน  ตลอดจนเป็นแนวทางให้กลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืน ๆ น าไป
ประยกุตใ์ชแ้ละพฒันาผูเ้รียนต่อไป 

 

1.8 นิยำมศัพท์ 
 

กำรสอนอ่ำนแบบ DR-TA หมายถึง กลวิธีการสอนอ่านเพื่อพฒันาการอ่านจับใจความ
ส าคัญภาษาไทย โดยแบ่งขั้ นตอนการสอนอ่านเป็น 2 ช่วงหลัก ได้แก่ ช่วงท่ี  1 การพัฒนา
กระบวนการอ่านและการคิด ประกอบไปดว้ย 4 ขั้นตอน คือ 1) การคาดเดา 2) การอ่าน 3) การแปล
ความหมาย และ 4) การตรวจสอบความเขา้ใจ ต่อมาในช่วงท่ี 2 คือ การฝึกทกัษะท่ีจ าเป็น เป็นช่วง
ของการรวบรวมขอ้มูลหลงัจากการอ่าน และท าแบบฝึกหดัเสริมทกัษะหรือแบบทดสอบ 

 
ส่ือมัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพันธ์ หมายถึง ส่ือท่ีใชป้ระกอบการพฒันาความสามารถใน การ

อ่านจบัใจความส าคญัภาษาไทยดว้ยกลวิธีการสอนอ่านแบบ DR-TA เป็นส่ือผสมผสานท่ีประกอบ
ไปดว้ยขอ้ความ ภาพ วิดีโอและเกมการศึกษาท่ีใชผ้่านโปรแกรม ClassPoint ซ่ึงเป็นโปรแกรมท่ีใช้
ในการสร้างปฏิสัมพนัธ์ในห้องเรียน โดยท างานร่วมกบัโปรแกรม PowerPoint จ านวน 4 บทเรียน 
ไดแ้ก่ บทเรียนท่ี 1 : สูตรลบัสายไหมอร่อย, บทเรียนท่ี 2 : เขา้ใจเรียนรู้ประชาธิปไตย, บทเรียนท่ี 3 : 
แม่น ้าศกัด์ิสิทธ์ิ และบทเรียนท่ี 4 : นิทานชุดลูกฉนัหายไป 

 
ควำมสำมำรถในกำรอ่ำนจับใจควำมส ำคัญภำษำไทย หมายถึง ความสามารถในการคน้หา

สาระของเร่ืองท่ีผูเ้ขียนตอ้งการส่ือมายงัผูอ่้านโดยผูเ้รียนตอ้งบรรลุตามตวัช้ีวดัของสาระการอ่านใน
รายวิชาภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ไดแ้ก่ การล าดบัและคาดคะเนเหตุการณ์, การตั้งค าถามและ
ตอบค าถามเชิงเหตุผล , การสรุปความรู้และข้อคิดและการวิเคราะห์ตัวละคร  โดยวดัได้จาก
แบบทดสอบวดัความสามารถในการอ่านจบัใจความส าคญัภาษาไทย เป็นขอ้สอบแบบปรนัยชนิด
เลือกตอบ 4 ตวัเลือก จ านวน 20 ขอ้ 

 
ควำมพงึพอใจ หมายถึง ความรู้สึกพอใจท่ีมีต่อการเรียนรู้ดว้ยกลวิธีการสอนอ่านแบบ DR-TA 

ร่วมกบัการใชส่ื้อมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์ โดยวดัจากแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน 
จ านวน 10 ขอ้ มีลกัษณะเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดบั คือ มากท่ีสุด มาก ปานกลาง นอ้ย และ 
นอ้ยท่ีสุด ใน 4 ดา้นไดแ้ก่ ดา้นเน้ือหา ดา้นกิจกรรมการเรียนรู้ ดา้นส่ือท่ีใช ้และดา้นประโยชน์ท่ีไดรั้บ 
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โรงเรียนสองภำษำ หมายถึง สถานศึกษาในสังกัดส านักงานคณะกรรมการส่งเสริม
การศึกษาเอกชน ท่ีมีการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานสองภาษา คือ ภาษาไทยและ
ภาษาองักฤษ โดยใชห้ลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 มาเป็นพื้นฐานในการจดัการ
เรียนรู้ แต่ใชภ้าษาองักฤษในการส่ือสารและเป็นส่ือในการจดัการเรียนรู้ในทุกรายวิชา ยกเวน้วิชา
ภาษาไทยและสงัคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรมไทย 



 
 

บทที่ 2 
 

ทบทวนวรรณกรรมที่เกีย่วข้อง 
 

การศึกษาเร่ืองผลการใช้กลวิธีการสอนอ่านแบบ DR-TA ร่วมกบัการใช้ส่ือมลัติมีเดียแบบ      
มีปฏิสัมพันธ์เพื่อพัฒนาความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญภาษาไทยของนักเรียนชั้ น
ประถมศึกษาปีท่ี 3 ในโรงเรียนสองภาษา ผูว้ิจยัไดศึ้กษาคน้ควา้เอกสารแนวคิด ทฤษฎี และงานวิจยัท่ี
เก่ียวขอ้ง โดยน าเสนอผลการศึกษาตามล าดบั ดงัน้ี 

2.1 หลกัสูตรแกนกลางขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
2.1.1 เรียนรู้อะไรในภาษาไทย 
2.1.2 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
2.1.3 สมรรถนะส าคญัของผูเ้รียน 
2.1.4 ตวัช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลาง ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
2.1.5 กระบวนการอ่าน 
2.1.6 กระบวนการคิด 

2.2 การอ่านจบัใจความส าคญั 
2.2.1 ความหมายของการอ่านจบัใจความส าคญั 
2.2.2 ความส าคญัของการอ่านจบัใจความส าคญั 
2.2.3 จุดมุ่งหมายของการอ่านจบัใจความส าคญั 
2.2.4 หลกัในการอ่านจบัใจความส าคญั 

2.3 การสอนอ่านแบบ DR-TA 
2.3.1 การสอนอ่านแบบ DR-TA 
2.3.2 ประโยชน์ของการสอนอ่านแบบ DR-TA 

2.4 ส่ือมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์ 
2.4.1 ความหมายของส่ือมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์ 
2.4.2 องคป์ระกอบของส่ือมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์ 
2.4.3 ประโยชน์ของส่ือมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์ 
2.4.4 หลกัการออกแบบและพฒันาส่ือมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์ 
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2.5 ความพึงพอใจ 
2.5.1 ความหมายของความพึงพอใจ 
2.5.2 การสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ 

2.6 งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
2.6.1 งานวิจยัในประเทศ 
2.6.2 งานวิจยัต่างประเทศ 

 

2.1 หลักสูตรแกนกลางขั้ นพื้นฐาน พ .ศ . 2551 กลุ่ มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 3 
 

2.1.1 เรียนรู้อะไรในภาษาไทย 
 
กระทรวงศึกษาธิการ ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน ส านักวิชาการและ

มาตรฐานการศึกษา (2551, น. 1-2) ไดก้ล่าววา่ ภาษาไทยเป็นทกัษะท่ีตอ้งฝึกฝนจนเกิดความช านาญ
ใหส้ามารถน าไปใชใ้นการส่ือสารและการเรียนรู้ในชีวิตจริงไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ โดยมีทั้งหมด 5 
ทกัษะ ดงัตารางต่อไปน้ี 
 
ตารางท่ี 2.1 เรียนรู้อะไรในภาษาไทย 

ทกัษะ ส่ิงท่ีตอ้งเรียนรู้ 
การอ่าน   การอ่านออกเสียงค า ประโยค การอ่านบทร้อยแกว้ ค าประพนัธ์ชนิด

ต่าง ๆ การอ่านในใจเพื่อสร้างความเข้าใจและการคิดวิเคราะห์ 
สังเคราะห์ความรู้จากส่ิงท่ีอ่านเพื่อน าไปปรับใชใ้นชีวิตประจ าวนั 

การเขียน   การเขียนสะกดตามอักขรวิธี การเขียนส่ือสาร โดยใช้ถ้อยค าและ
รูปแบบต่าง ๆ ของการเขียน รวมถึงการเขียนเรียงความ ย่อความ 
รายงานชนิดต่าง ๆ การเขียนตามจินตนาการ การเขียนวิเคราะห์ 
วิจารณ์ และเขียนเชิงสร้างสรรค ์

การฟัง การดูและการพดู   การฟังและดูอยา่งมีวิจารณญาณ  การพดูแสดงความคิดเห็น ความรู้สึก 
พูดล าดบัเร่ืองราวต่าง ๆ อยา่งเป็นเหตุเป็นผล การพูดในโอกาสต่าง ๆ 
ทั้งเป็นทางการและไม่เป็นทางการและการพดูเพื่อโนม้นา้วใจ 
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ตารางท่ี 2.1 เรียนรู้อะไรในภาษาไทย (ต่อ) 
ทกัษะ ส่ิงท่ีตอ้งเรียนรู้ 

หลกัการใชภ้าษาไทย   ธรรมชาติและกฎเกณฑ์ของภาษาไทย  การใช้ภาษาให้ ถูกต้อง
เหมาะสมกบัโอกาสและบุคคล การแต่งบทประพนัธ์ประเภทต่าง ๆ 
และอิทธิพลของภาษาต่างประเทศในภาษาไทย  

วรรณคดีและ
วรรณกรรม  

วิเคราะห์วรรณคดีและวรรณกรรมเพื่อศึกษาข้อมูล แนวความคิด 
คุณค่าของงานประพนัธ์ และความเพลิดเพลิน การเรียนรู้และท าความ
เข้าใจบทเห่ บทร้องเล่นของเด็ก เพลงพื้นบ้านท่ีเป็นภูมิปัญญาท่ีมี
คุ ณ ค่ าข อ งไท ย ซ่ึ ง ไ ด้ ถ่ า ยท อ ด ค ว าม รู้ สึ ก นึ ก คิ ด  ค่ า นิ ย ม 
ขนบธรรมเนียมประเพณี เร่ืองราวของสังคมในอดีตและความงดงาม
ของภาษาเพื่อให้เกิดความซาบซ้ึงและภูมิใจในบรรพบุรุษท่ีไดส้ั่งสม
สืบทอดมาจนถึงปัจจุบนั 

ท่ีมา: กระทรวงศึกษาธิการ ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน ส านักวิชาการและ
มาตรฐานการศึกษา, 2551, น. 1-2 

 
2.1.2 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
 
กระทรวงศึกษาธิการ ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน ส านักวิชาการและ

มาตรฐานการศึกษา (2551, น. 1-2) ไดก้ าหนดสาระและมาตรฐานการเรียนรู้ ของกลุ่มสาระ การ
เรียนรู้ภาษาไทยไว ้ดงัตารางต่อไปน้ี 
 
ตารางท่ี 2.2 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
ท่ี สาระการเรียนรู้ มาตรฐานการเรียนรู้ 
1 การอ่าน มาตรฐาน ท 1.1 ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิด

เพื่อน าไปใชต้ดัสินใจ แกปั้ญหาในการด าเนินชีวิตและมีนิสัยรัก
การอ่าน 

2 การเขียน มาตรฐาน ท 2.1 ใช้กระบวนการเขียน เขียนส่ือสาร  เขียน
เรียงความ ย่อความ และเขียนเร่ืองราวในรูปแบบ ต่าง ๆ เขียน
รายงานขอ้มูลสารสนเทศ และรายงานการศึกษาคน้ควา้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 
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ตารางท่ี 2.2 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ (ต่อ) 
ท่ี สาระการเรียนรู้ มาตรฐานการเรียนรู้ 
3 การฟัง การดูและการพดู มาตรฐาน ท 3.1 สามารถเลือกฟังและดูอย่างมีวิจารณญาณ พูด

แสดงความ รู้ ความคิดความรู้สึกในโอกาสต่าง ๆ อย่างมี
วิจารณญาณ และสร้างสรรค ์

4 หลกัการใชภ้าษาไทย มาตรฐาน ท 4.1 เขา้ใจธรรมชาติของภาษาและหลกัภาษาไทยการ
เปล่ียนแปลงของภาษาและพลงัของภาษา ภูมิปัญญาทางภาษา 
และรักษาภาษาไทยไวเ้ป็นสมบติัของชาติ 

5 วรรณคดีและวรรณกรรม มาตรฐาน ท 5.1 เขา้ใจและแสดงความคิดเห็น วิจารณ์วรรณคดี 
และวรรณกรรมไทยอย่างเห็นคุณค่า และน ามาประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตจริง 

ท่ีมา: กระทรวงศึกษาธิการ ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน ส านักวิชาการและ
มาตรฐานการศึกษา, 2551, น. 1-2 
 

2.1.3 สมรรถนะส าคญัของผู้เรียน 
 
ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน ส านักทดสอบทางการศึกษา (2555, น. 3)                

ไดใ้ห้รายละเอียดเก่ียวกบัสมรรถนะส าคญัของผูเ้รียนตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พทุธศกัราช 2551 ไวด้งัตารางต่อไปน้ี 

 
ตารางท่ี 2.3 สมรรถนะส าคญัของผูเ้รียน 
ท่ี สมรรถนะ ค าอธิบาย 
1 การส่ือสาร ความสามารถในการรับและส่งสาร มีวฒันธรรมในการใช้ภาษา

ถ่ายทอดความคิด ความรู้ความเขา้ใจ ความรู้สึก และทัศนะของ
ตนเอง เพื่อแลกเปล่ียนขอ้มูลข่าวสาร และประสบการณ์อนัจะเป็น
ประโยชน์ต่อการพัฒนาตนเองและสังคม รวมทั้ งการเจรจา
ต่อรองเพื่อขจดัและลดปัญหาความขดัแยง้ต่าง ๆ การเลือกรับ
หรือไม่รับข้อมูลข่าวสารด้วยหลักเหตุผล และความถูกต้อง 
ตลอดจนการเลือกใช้วิธีการส่ือสาร ท่ีมีประสิทธิภาพ โดย
ค านึงถึงผลกระทบท่ีมีต่อตนเองและสงัคมอ่าน 
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ตารางท่ี 2.3 สมรรถนะส าคญัของผูเ้รียน (ต่อ) 
ท่ี สมรรถนะ ค าอธิบาย 
2 การคิด ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ การคิดอย่าง

สร้างสรรค์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบเพื่อ
น าไปสู่การสร้างองค์ความรู้ หรือสารสนเทศเพื่อการตัดสินใจ
เก่ียวกบัตนเอง และสงัคมไดอ้ยา่งเหมาะสม 

3 การแกปั้ญหา ความสามารถในการแกปั้ญหาและอุปสรรคต่าง ๆ ท่ีเผชิญไดอ้ยา่ง
ถูกตอ้งเหมาะสมบนพื้นฐานของหลกัเหตุผล คุณธรรมและขอ้มูล
สารสนเทศเขา้ใจความสัมพนัธ์และการเปล่ียนแปลงของเหตุการณ์
ต่าง ๆ ในสังคม แสวงหาความรู้ ประยุกต์ความรู้มาใช้ในการ
ป้องกนัและแกไ้ขปัญหา และมีการตดัสินใจท่ีมีประสิทธิภาพ  โดย
ค านึงถึงผลกระทบท่ีเกิดข้ึนต่อตนเองสงัคมและส่ิงแวดลอ้ม 

4 การใชท้กัษะชีวิต ความสามารถในการน ากระบวนการต่าง ๆ ไปใช้ในการด าเนิน
ชีวิตประจ าวนั การเรียนรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้อย่างต่อเน่ือง                
การท างานและการอยู่ ร่วมกันในสังคม ด้วยการสร้างเสริม
ความสัมพันธ์อันดีระหว่างบุคคล การจัดการปัญหาและความ
ขดัแยง้ต่าง ๆ อยา่งเหมาะสมการปรับตวัให้ทนักบัการเปล่ียนแปลง
ของสังคมและสภาพแวดลอ้ม และการรู้จกัหลีกเล่ียงพฤติกรรมไม่
พึงประสงคท่ี์ส่งผลกระทบต่อตนเองและผูอ่ื้น 

5 การใชเ้ทคโนโลย ี ความสามารถในการเลือกและใชเ้ทคโนโลยดีา้นต่าง ๆ และมีทกัษะ
กระบวนการทางเทคโนโลยีเพื่อการพฒันาตนเองและสังคมในดา้น
การเรียนรู้ การส่ือสาร การท างาน การแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรค์
ถูกตอ้งเหมาะสมและมีคุณธรรม 

ท่ีมา: ส านกังานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน ส านกัทดสอบทางการศึกษา, 2555, น. 3 
 
2.1.4 ตัวช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลาง ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 
 
กระทรวงศึกษาธิการ ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน ส านักวิชาการและ

มาตรฐานการศึกษา (2551, น. 10-12) ได้ก าหนดตวัช้ีวดัและสาระการเรียนรู้ของกลุ่มสาระการ
เรียนรู้ภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ตามสาระท่ี 1 การอ่าน มาตรฐาน ท 1.1 ใชก้ระบวนการอ่าน



19 

สร้างความรู้ ความคิด เพื่อน าไปใช้ตัดสินใจ แก้ปัญหาในการด าเนินชีวิตให้มีนิสัยรักการอ่าน        
ดงัตารางต่อไปน้ี 
 
ตารางท่ี 2.4 ตวัช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลาง ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 กลุ่มสาระการเรียนรู้

ภาษาไทย 
ชั้น ตวัช้ีวดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.3 1. อ่านออกเสียงค า ข้อความ 

เร่ืองสั้น ๆ และบทร้อยกรอง
ง่าย ๆ ไดถู้กตอ้ง คล่องแคล่ว 

2. อธิบายความหมายของค า 
และขอ้ความท่ีอ่าน 

การอ่านออกเสียงและการบอกความหมายของค า 
ค าคล้องจอง  ข้อความและบทร้อยกรองง่าย ๆ ท่ี
ประกอบด้วยค าพื้นฐานเพิ่มจาก ป.2 ไม่น้อยกว่า 
1,200 ค  า  รวมทั้ งค า ท่ี ใช้ เรี ยน รู้ในก ลุ่มสาระ                    
การเรียนรู้อ่ืนประกอบดว้ย 

- ค  าท่ีมีรูปวรรณยกุตแ์ละไม่มีรูปวรรณยกุต ์
- ค  าท่ีมีตวัสะกดตรงตามมาตราและไม่ตรงตาม

มาตรา 
- ค  าท่ีมีพยญัชนะควบกล ้า 
- ค าท่ีมีอกัษรน า 

ป.3 3. ตั้งค าถามและตอบค าถามเชิง
เหตุผลเก่ียวกบัเร่ืองท่ีอ่าน 

4. ล าดบัเหตุการณ์และคาดคะเน
เหตุการณ์จากเร่ืองท่ีอ่านโดย
ระบุเหตุผลประกอบ 

5. สรุปความรู้และข้อคิดจาก
เร่ืองท่ีอ่านเพื่อน าไปใช้ใน
ชีวิตประจ าวนั 

การอ่านจบัใจความจากส่ือต่าง ๆ เช่น 
- นิทานหรือเร่ืองเก่ียวกบัทอ้งถ่ิน 
- เร่ืองเล่าสั้น ๆ  
- บทเพลงและบทร้อยกรอง 
- บทเรียนในกลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืน 
- ข่าวและเหตุการณ์ประจ าวนัในทอ้งถ่ินและชุมชน 

 
 

 6. อ่านหนังสือตามความสนใจ                 
อย่างสม ่าเสมอและน าเสนอ           
เร่ืองท่ีอ่าน 

อ่านหนงัสือตามความสนใจ เช่น 
- หนงัสือท่ีนกัเรียนสนใจและเหมาะสมกบัวยั 
- หนงัสือท่ีครูและนกัเรียนก าหนดร่วมกนั 

 7. อ่านข้อเขียนเชิงอธิบายและ
ป ฏิ บั ติ ต า ม ค า สั่ ง ห รื อ
ขอ้แนะน า 

อ่านขอ้เขียนเชิงอธิบายและปฏิบติัหรือขอ้แนะน า 
- ค  าแนะน าต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวนั 
- ประกาศ ป้ายโฆษณา และค าขวญั 
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ตารางท่ี 2.4 ตวัช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลาง ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาไทย (ต่อ) 

ชั้น ตวัช้ีวดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
 8. อธิบายความหมายของขอ้มูล

จากแผนภาพ  แผน ท่ี และ
แผนภูมิ 

การอ่านขอ้มูลจากแผนภาพ แผนท่ีและแผนภูมิ 

 9. มีมารยาทในการอ่าน มีมารยาทในการอ่าน เช่น 
- ไม่อ่านเสียงดงัรบกวนผูอ่ื้น 
- ไม่เล่นกนัขณะท่ีอ่าน 
- ไม่ท าลายหนงัสือ 
- ไม่ควรแย่งอ่านหรือชะโงกหน้าไปอ่าน ขณะท่ี
ผูอ่ื้นก าลงัอ่านอยู ่

ท่ีมา: กระทรวงศึกษาธิการ ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน ส านักวิชาการและ
มาตรฐานการศึกษา, 2551, น. 10-12 
 

2.1.5 กระบวนการอ่าน 
 
กระทรวงศึกษาธิการ ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน ส านักวิชาการและ

มาตรฐานการศึกษา (2551, น. 62-63) ได้กล่าวถึงความส าคัญของการอ่านว่า การอ่านเป็น
กระบวนการท่ีผูอ่้านตอ้งใชค้วามรู้และประสบการณ์ทางภาษา เพื่อท าความเขา้ใจกบัส่ิงท่ีเราก าลงั
อ่าน ตั้งแต่ช่ือเร่ือง จุดประสงค์ของเร่ือง รวมถึงการตีความและสาระส าคญัอนัเป็นความหมายท่ี
แทจ้ริงของเร่ืองได ้ซ่ึงกระบวนการอ่านมีขั้นตอน ดงัน้ี 

1) การเตรียมการอ่าน ผูอ่้านจะตอ้งท าศึกษาทุกองคป์ระกอบของส่ิงท่ีอ่าน ตั้งแต่ช่ือ
เร่ือง ค าน า สารบญั เพื่อท าความเขา้ใจเบ้ืองตน้และวางแผนเก่ียวกบัส่ิงท่ีอ่านว่า เร่ืองท่ีอ่านนั้นมี
ลกัษณะแบบใด เหมาะกับผูอ่้านในช่วงวยัไหน มีความยาวหรือความยากง่ายมากน้อยเพียงใด 
จากนั้นจึงตั้งเป้าหมายของการอ่านว่าตอ้งการอ่านเพื่อความบนัเทิงหรืออ่านเพื่อหาประสบการณ์
ความรู้ 

2) การอ่าน หลังจากก าหนดเป้าหมายของการอ่านแล้ว ผูอ่้านสามารถก าหนด
ช่วงเวลาท่ีตอ้งการอ่านไดต้ามความสะดวก ซ่ึงในขณะอ่านนั้นผูอ่้านตอ้งใชป้ระสบการณ์เดิมของ
ตนเองมาช่วยในการอ่าน โดยตอ้งใชค้วามรู้ในการอ่านค า การแบ่งจงัหวะและวรรคตอนท่ีถูกตอ้ง 
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รวมถึงการตีความหมายของค าจากบริบทแวดลอ้มเพื่อจบัใจความส าคญัและท าความเขา้ใจของเร่ือง
ท่ีอ่าน  

3) การแสดงความคิดเห็น หลงัจากการอ่านนั้น ส่ิงท่ีผูอ่้านควรท าคือการตั้งค าถาม
หรือขอ้สังเกตจากเร่ือง โดยอาจใช้วิธีการเขียนแสดงความคิดเห็นหรือการพูดคุยเพื่อแลกเปล่ียน
มุมมองกบัผูอ่ื้น ถือเป็นการขยายความคิดจากการอ่าน  

4) การอ่านส ารวจ การอ่านหนังสือจบในคร้ังแรกอาจไม่ท าให้ผูอ่้านเขา้ใจในส่ิงท่ี
อ่านอย่างถ่ีถว้น ดงันั้น ผูอ่้านควรอ่านหนังสือซ ้ าอีกคร้ัง หรือเลือกอ่านเฉพาะบางเหตุกการณ์ของ
เร่ืองท่ียงัไม่เขา้ใจ โดยการตรวจสอบค า การใชภ้าษาและการล าดบัเร่ือง 

5) การขยายความคิด ส่ิงท่ีส าคญัท่ีสุดในการอ่านคือการท่ีผูอ่้านมองเห็นคุณค่าของ
การอ่าน และได้รับข้อคิดและประโยชน์จากส่ิงท่ี อ่าน เพื่อน าไปปรับใช้และเช่ือมโยงกับ
ชีวิตประจ าวนั รวมถึงน าความรู้จากส่ิงท่ีอ่านไปต่อหลงัการอ่าน เช่น น าไปสร้างสรรคผ์ลงานศิลปะ 
หรือเขียนบทละคร เพื่อใหไ้ดค้วามรู้ ประสบการณ์และมุมมองชีวิตท่ีกวา้งข้ึน 
 

2.1.6 กระบวนการคดิ 
 
กระทรวงศึกษาธิการ ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน ส านักวิชาการและ

มาตรฐานการศึกษา (2551, น. 62) ไดก้ล่าวถึงกระบวนการคิด ท่ีช่ือมโยงกบัทกัษะทางภาษา โดย
สามารถสรุปไดว้่า ทกัษะทางภาษาไทย ประกอบดว้ย ทกัษะการฟัง ทกัษะการพูด ทกัษะการอ่าน 
และทกัษะการเขียน ซ่ึงทุกทกัษะลว้นตอ้งใช้กระบวนการคิดมาเป็นเคร่ืองมือส าคญัในการพฒันา
ทกัษะ เน่ืองจากการท่ีผูเ้รียนจะเป็นผูอ่้าน ผูเ้ขียน ผูฟั้ง หรือผูพู้ดท่ีดีได ้จะตอ้งเร่ิมจากการเป็นผูท่ี้มี
ความคิดท่ีดีก่อน ดงันั้น กระบวนการสอนภาษาจึงตอ้งสอนให้ผูเ้รียนมีทกัษะการคิด โดยสอนให้
เป็นผูบ้ริโภคขอ้มูลข่าวสารท่ีฉลาดรอบรู้และทนัโลก ทนัเหตุการณ์ รู้จกักลัน่กรอง รวบรวบขอ้มูล
ต่าง ๆ และใช้ความรู้ ความสามารถ และประสบการณ์เดิมของผูเ้รียนมาใช้ในการคิดวิเคราะห์ 
สังเคราะห์ และประเมินค่าขอ้มูล  

 
จากการศึกษาสามารถสรุปได้ว่า ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา ส านักงาน

คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ ไดก้ าหนดหลกัสูตรแกนกลางขั้นพื้นฐาน 
พ.ศ. 2551 ของกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยไว ้โดยมุ่งเนน้ทั้ง 5 สาระ คือ การอ่าน การเขียน การ
ฟัง การดูและการพูด หลกัการใช้ภาษาไทยและวรรณคดีและวรรณกรรม โดยเฉพาะอย่างยิ่งใน
ทกัษะการอ่านของชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ไดมี้การก าหนดตวัช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลางไว้
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อยา่งชดัเจนวา่ ผูเ้รียนท่ีศึกษาอยูใ่นชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 จะตอ้งบรรลุตามตวัช้ีวดัในสาระการอ่าน
ขา้งตน้ โดยการอ่านท่ีดีนั้น ผูอ่้านจะตอ้งใชก้ระบวนการร่วมกบักระบวนการคิดอ่านโดยการตีความ 
ให้รู้ถึงจุดประสงคข์องการอ่าน และใชป้ระสบการณ์เดิมเป็นประสบการณ์ท าความเขา้ใจกบัเร่ืองท่ี
อ่านเพื่อน าความรู้จากเร่ืองท่ีอ่านไปปรับใชใ้นชีวิตประจ าวนัได ้
 

2.2 การอ่านจับใจความส าคัญ  
 

2.2.1 ความหมายของการอ่านจับใจความส าคญั 
 
กระทรวงศึกษาธิการ (2559) ไดใ้ห้ความหมายของการอ่านจบัใจความไวว้่า การอ่าน จบัใจความ 

เป็นกระบวนการอ่านเพื่อสรุปใจความส าคญัของเร่ืองเพื่อความเขา้ใจความหมายของขอ้ความหรือเน้ือ
เร่ือง โดยอ่านอยา่งแลว้จบัประเด็นจากเร่ืองท่ีอ่านวา่ใคร ท าอะไร ท่ีไหน เม่ือใดอยา่งไร ใหไ้ดใ้จความ
ชดัเจน จนสามารถตั้งค าถาม ตอบค าถาม และล าดบัเหตุการณ์ไดถู้กตอ้ง 
 

ธนิยา เยาด า (2560) ไดใ้ห้นิยามของการอ่านจบัใจความไวว้่า การอ่านจบัใจความส าคญัเป็น
ความสามารถในการสร้างความหมายจากส่ิงท่ีอ่าน เป็นการอ่านท่ีผูอ่้านตอ้งพยายามมุ่งคน้หาเจตนาของ
ผูเ้ขียนในแง่มุมต่าง ๆ ให้ครบถว้นทั้งความหมายตามตวัอกัษรและความหมายตามบริบท โดยผูอ่้าน
จะตอ้งใช้ทกัษะและกระบวนการต่าง ๆ เพื่อสร้างความคิดรวบยอดของเร่ือง แลว้สรุปเน้ือหา ล าดบั
เหตุการณ์หรือบอกรายละเอียดท่ีส าคญัของเร่ืองให้ได ้โดยการการเช่ือมโยงขอ้มูลกบัประสบการณ์
ส่วนตวั 
 

Reese, Jasmine, and Panayiota (2020) ไดก้ล่าวถึง การอ่านจบัใจความส าคญั โดยสรุปไดว้า่ 
การจบัใจความส าคญั คือกระบวนการอ่าน ท่ีตอ้งใชส้องทกัษะควบคู่กนั คือการอ่านขอ้ความและ
ประมวลผลขอ้ความ กล่าวคือ เป็นการอ่านท่ีไม่ไดเ้ป็นเพียงการอ่านค าหรือประโยคเพียงผิวเผิน 
หากแต่ต้องใช้การคิดอย่างมีวิจารณญาณเพื่อท าความเข้าใจความหมายของส่ิงท่ีอ่าน ทั้ งความ
โดยตรงและความหมายโดยนยั เพื่อให้เขา้ใจถึงวตัถุประสงคท่ี์แทจ้ริงของเร่ืองเน่ืองจากหากผูอ่้าน
เพียงแค่สามารถอ่านเร่ืองได้ แต่ไม่รู้ว่าความหมายของส่ิงท่ีอ่าน นั้ นถือว่าไม่สามารถบรรลุ
จุดประสงคห์รือเป้าหมายของการอ่าน 
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จากการศึกษาความหมายของการอ่านจบัใจความส าคญั สรุปความไดว้่า การอ่าน จบัใจความ
ส าคญั เป็นกระบวนการอ่านรูปแบบหน่ึงท่ีถือเป็นพื้นฐานของการอ่านทุกรูปแบบ โดยเป็นการอ่านท่ี
ตอ้งใชท้กัษะการคิดควบคู่กนัไปเพื่อท าความเขา้ใจเน้ือเร่ืองและหาใจความส าคญัท่ีผูเ้ขียนตอ้งการส่ือ
มายงัผูอ่้าน เพื่อให้เขา้ใจเน้ือเร่ืองอยา่งถ่องแท ้จนสามารถตั้งค าถามหรือตอบค าถามของเร่ืองและเรียบ
เรียงล าดบัเหตุการณ์ในเร่ืองได ้รวมถึงสามารถประเมินความน่าเช่ือถือของเร่ืองไดว้่าเป็นขอ้เท็จจริง
หรือขอ้คิดเห็นและน าไปสู่การวิเคราะห์ วิจารณ์เน้ือเร่ืองซ่ึงเป็นทกัษะการอ่านขั้นสูงต่อไป 

 
2.2.2 ความส าคญัของการอ่านจับใจความส าคญั 
 
ธนิยา เยาด า (2560) ไดก้ล่าวถึงความส าคญัของการอ่านจบัใจความส าคญัไวว้า่ การอ่านเป็น

หัวใจส าคญัส าหรับการศึกษาเล่าเรียนในทุกระดบั โดยเฉพาะอยา่งยิ่งการอ่านจบัใจความส าคญัถือ
ไดว้า่เป็นเคร่ืองมือส าคญัท่ีจ าเป็นตอ้งใชใ้นพฒันาความรู้ ความคิด และสติปัญญาของผูเ้รียนเป็นการ
เปิดโลกแห่งการเรียนรู้ ช่วยขยายองคค์วามรู้และเพิ่มพูนประสบการณ์ เพราะการอ่านจบัใจความ
ส าคญัจะช่วยท าให้เกิดความรู้ท่ีลึกซ้ึงและกวา้งขวางยิ่งข้ึนกว่า ช่วยให้ผูเ้รียนทราบขอ้มูลข่าวสาร 
เพื่อใหรู้้เท่าทนัการเปล่ียนแปลงของสถานการณ์ต่าง ๆ น าไปสู่ความประสบความส าเร็จในการเรียน
รวมไปถึงการประกอบอาชีพในอนาคต 

 
ถนอมวงศ์ ล ้ ายอดมรรคผล (2561) ได้กล่าวถึงความส าคญัของการอ่านจบัใจความส าคญัไว้

สอดคลอ้งกนัวา่ ความส าเร็จในการเรียนของนกัเรียนอยา่งหน่ึงอยูท่ี่ความสามารถในการอ่านจบัใจความ 
การอ่านจบัใจความเป็นการอ่านเพื่อท าความเขา้ใจกบัเน้ือเร่ืองในระดบัตน้และเป็นพื้นฐานส าหรับการ
อ่านในระดบัสูงต่อไป เป็นการอ่านท่ีผูเ้รียนสามารถใชใ้นการพฒันาตนเองทั้งในดา้นสติปัญญา อารมณ์
และสังคม ถา้นกัเรียนไม่สามารถจบัใจความส าคญัของเน้ือเร่ืองท่ีอ่านได ้อาจส่งผลให้มีเจตคติไม่ดีต่อ
การอ่านและส่งผลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในทุกรายวิชา เน่ืองจากไม่สามารถสามารถอ่านเพื่อ
วิเคราะห์ วิจารณ์หรือประเมินค่าของส่ิงท่ีอ่านได ้

 
Yı ̇ğı ̇t and Durukan (2023) กล่าวถึงความส าคญัของการอ่านจบัใจความส าคญัไวว้่า การ

อ่านจบัใจความส าคญัเป็นรากฐานส าหรับการอ่านในชีวิตของเด็ก ทั้งการอ่านเล่นและการอ่านใน
รายวิชาวิชาอ่ืน ๆ เกือบทุกวิชา การส่งเสริมใหผู้เ้รียนมีความสามารถในการอ่านจบัใจความตั้งแต่ยงั
เดก็ มีส่วนส าคญัในการปูทางไปสู่ความส าเร็จในอนาคตของผูเ้รียน เน่ืองจากเด็กไม่เพียงแค่เรียนรู้ท่ี
จะอ่านออกเสียงค าหรือประโยคเท่านั้น แต่พวกเขาควรตีความและคน้หาความหมายท่ีลึกซ้ึงยิ่งข้ึน
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จากเน้ือหา รวมถึงรู้จกัตั้งค าถามเพื่อระบุส่ิงต่าง ๆ เช่น แนวคิดหลกัของเร่ือง จุดประสงคข์องผูเ้ขียน 
มุมมองของเร่ือง และบทสรุปของโครงเร่ือง 

 
จากการศึกษาความส าคญัของการอ่านจบัใจความส าคญั สรุปไดว้่า การอ่านจบัใจความ

ส าคญัเป็นทกัษะท่ีมีความส าคญัและมีความจ าเป็นอยา่งยิง่ต่อการด ารงชีวิตในปัจจุบนัส าหรับคนทุก
วยั ทุกระดบัความสามารถ การอ่านจบัใจความส าคญัเป็นตวัช่วยส าคญัท่ีสามารถใช้ไดท้ั้งการหา
ความรู้และหาความจรรโลงใจ ผูอ่้านควรฝึกทกัษะการอ่านเพื่อใหส้ามารถจบัใจความของเร่ืองท่ีอ่าน
ได ้เพราะจะเป็นส่วนส าคญัท่ีท าให้ผูอ่้านเขา้ใจกบัเน้ือหาและวตัถุประสงคท่ี์แทจ้ริงของเร่ืองได ้อนั
จะส่งผลให้ผูอ่้านได้รับความบันเทิงหรือความรู้ท่ีผูเ้ขียนตอ้งการส่ือสารมายงัผูอ่้านได้อย่างเต็ม
ประสิทธิภาพ และน าความรู้นั้นไปใชใ้นการพฒันาตนเองให้ประสบความส าเร็จในการเรียน การ
ประกอบอาชีพและการด ารงชีวิตต่อไป 

 
2.2.3 จุดมุ่งหมายของการอ่านจับใจความส าคญั 
 
กอบกุล สกุลแก้ว (2553) กล่าวถึงจุดมุ่งหมายของการอ่านจับใจความส าคัญไวห้ลาย

ประเดน็ โดยสรุปไดด้งัน้ี  
1) เพื่ อให้ ฝึกการหาประเด็นส าคัญของเร่ืองท่ี อ่าน โดยผู ้อ่านสามารถบอก

รายละเอียดของเร่ืองท่ีอ่านวา่ใคร ท า อะไร ท่ีไหน อยา่งไร ให้ละเอียดและชดัเจน จึงจะแสดงไดว้่า
ผูอ่้านมีความเขา้ใจเร่ืองท่ีอ่าน 

2) เพือ่ฝึกทกัษะในการอ่านและการตอบค าถามใหถู้กตอ้ง ชดัเจน ตรงประเดน็ 
3) เพื่อให้ฝึกการย่อความหรือสรุปความจากเร่ืองท่ีอ่าน โดยสามารถบอกไดว้่าเกิด

เหตุการณ์ส าคญัอะไรในเร่ืองท่ีอ่านได ้โดยไม่ตอ้งระบุรายละเอียดท่ีไม่จ าเป็น 
4) เพื่อฝึกการคาดการณ์หรือท านายเน้ือเร่ือง ว่าจะเกิดเหตุการณ์อะไรข้ึนในเร่ือง 

เหตุการณ์ต่อไปจะเป็นอยา่งไร และเร่ืองท่ีอ่านนั้นจะลงเอยในรูปแบบใดเพื่อเสริมสร้างจินตนาการ
และความคิดสร้างสรรค ์

5) เพื่อฝึกวิเคราะห์ขอ้เท็จจริงและขอ้คิดเห็นจากเร่ือง เพื่อประเมินความน่าเช่ือถือ
ของส่ิงท่ีอ่านและแสดงขอ้คิดเห็นประกอบได ้

6) เพื่อเพิ่มพูนประสบการณ์และความช านาญในการอ่าน ท าให้อ่านไดค้ล่องแคล่ว
และรวดเร็วยิง่ข้ึน  
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7) เพื่อส่งเสริมการสะสมคลงัค าศพัท์ ช่วยให้ผูเ้รียนรู้จกัหาความหมายของค าศพัท ์
โดยใชห้นงัสืออา้งอิงจากพจนานุกรม 

8) เพื่อน าส่ิงท่ีไดจ้ากการอ่านไปใชป้ระโยชน์ในชีวิตประจ าวนั เช่น สามารถความรู้
หรือข้อคิดท่ีได้จากการอ่านไปใช้ในการแก้ปัญหาหรือปรับปรุงการด าเนินชีวิตได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

9) เพื่อปลูกฝังและส่งเสริมใหผู้เ้รียนมีนิสยัรักการอ่าน 
 
กระทรวงศึกษาธิการ (ม.ป.ป. อา้งถึงใน ปณิธาน หินผา, 2564) ไดอ้ธิบายถึง บทบาทของการ

อ่านท่ีมีความส าคญัต่อการด ารงชีวิต ซ่ึงแต่ละบุคคลก็จะมีจุดมุ่งหมายในการอ่านท่ีแตกต่างกนั โดย
จุดมุ่งหมายของการอ่านท่ีส าคญัมี ดงัน้ี 

1) การอ่านเพื่อหาความรู้ เช่น การอ่านจากหนงัสือ ต าราเรียน วารสารวิชาการ สารคดี 
งานวิจยัประเภทต่าง ๆ หรือในปัจจุบนัอาจเป็นการอ่านผ่านส่ืออิเล็กทรอนิกส์ ท าให้ผูอ่้านมีมุมมอง
การอ่านและแนวคิดท่ีกว้างข้ึน สามารถน าไปประยุกต์ใช้หรือส่งเสริมให้ เกิดการเรียนรู้ใน
ชีวิตประจ าวนัได ้

2) การอ่านเพื่อความบนัเทิง เช่น การอ่านหนงัสือประเภทสารคดีท่องเท่ียว นวนิยาย 
เร่ืองสั้ น หนังสือการ์ตูน บทประพนัธ์ บทเพลง แม้จะเป็นการอ่านเพื่อความบันเทิงแต่ยงัมีการ
สอดแทรกสาระความรู้หรือแนวคิดท่ีส าคญัในเร่ืองท่ีอ่านดว้ย 

3) การอ่านเพื่อทราบข่าวสารหรือความคิด เช่น การอ่านหนังสือประเภทบทความ 
บทวิจารณ์ หนงัสือพิมพห์รือวารสารท่ีเก่ียวขอ้งกบัเร่ืองท่ีสอดคลอ้งกบัความคิดและความชอบของ
ตนเอง  

4) การอ่านเพื่อจุดประสงค์เฉพาะ เช่น การอ่านท่ีแสดงถึงเร่ืองท่ีผูอ่้านสนใจหรือ
อยากรู้ เช่น การอ่านหนงัสือหลกัสูตรการท าอาหาร หนงัสือการเยบ็ปักถกัร้อย เป็นตน้ เพื่อน าความรู้
หรือขอ้มูลไปใชป้ระโยชน์หรือใชเ้วลาวา่งใหเ้กิดประโยชน์ 

 
จากการศึกษาจุดมุ่งหมายของการอ่านจบัใจความส าคญั สรุปไดว้่า สรุปไดว้่าจุดมุ่งหมาย

ของการอ่านนั้นมกัแตกต่างกนัไปตามความสนใจของแต่ละบุคคล ประกอบไปดว้ยการอ่านเพื่อหา
ความรู้ การอ่านเพื่อความบันเทิง การอ่านเพื่อทราบข่าวสารหรือความคิดหรือ การอ่านเพื่อ
จุดประสงค์เฉพาะแต่ละคร้ัง โดยการอ่านจบัใจความส าคญันั้นสามารถใช้ไดก้ารอ่านทุกรูปแบบ 
เพื่อประโยชน์ในหลาย ๆ ดา้น ของผูอ่้าน เช่น เพื่อฝึกการตั้งค าถาม ฝึกการจบัประเดน็ส าคญั แลว้น า
ขอ้คิดท่ีไดไ้ปปรับใชใ้นชีวิตประจ าวนั เป็นตน้  



26 

2.2.4 หลกัในการอ่านจับใจความส าคญั 
 
ปิยนนัท ์ปานน่ิม (2562) กล่าววา่ การอ่านจบัใจความเป็นส่ิงท่ีมีความจ าเป็นอยา่งยิง่ ซ่ึงการ

อ่านจบัใจความส าคญัใหมี้ประสิทธิภาพนั้น มีหลกัในการอ่านจบัใจความ ดงัน้ี  
1) ก าหนดเป้าหมายหรือวตัถุประสงค์ของการอ่านให้ชัดเจน เพื่อเป็นการก าหนด

แนวทางในการอ่าน จะท าใหผู้อ่้านหาสาระส าคญัหรือค าตอบท่ีตอ้งการคน้หาไดร้วดเร็วยิง่ข้ึน 
2) ส ารวจองคป์ระกอบของส่ิงท่ีอ่านคร่าว ๆ เช่น ช่ือเร่ือง ค าน า สารบญั ภาคผนวก 

รวมถึงท าความเขา้ใจเก่ียวกบัประเภทและลกัษณะของส่ิงท่ีก าลงัอ่านดว้ยวา่เป็นส่ือประเภทใด เช่น 
สารคดี  บทความวิชาการ หรือส่ือบนัเทิง เป็นตน้ ซ่ึงจะท าใหผู้อ่้านเขา้ใจใจเก่ียวกบัเร่ืองไดดี้ยิง่ข้ึน 

3) ใชท้กัษะทางภาษาในการแปลความหมายหรือตีความหมายของค า ประโยคและ
เร่ืองราวในเร่ือง ทั้งท่ีเป็นความหมายโดยตรงและความหมายโดยนยั 

4) ใชค้วามรู้และประสบกรณ์เดิมเก่ียวกบัส่ิงท่ีก าลงัอ่าน มาใชใ้นการอ่านจบัใจความ
ส าคญั จะท าใหจ้บัใจความส าคญัไดค้รบถว้น 

 
สิรินรัตน์ นอ้ยเจริญ (2564) ไดก้ล่าวว่า การจบัใจความส าคญั เป็นการอ่านท่ีมุ่งคน้หาสาระ

หลกัของเร่ือง โดยไดก้ าหนดแนวทางในการอ่านจบัใจความใหผู้อ่้านไดป้ฏิบติัตามไว ้ดงัน้ี  
ขั้นท่ี 1 ขั้นตอนการส ารวจ ผูอ่้านควรเร่ิมอ่านเร่ืองคร่าว ๆ แลว้สังเกตค า กลุ่มค าหรือ

ประโยคส าคญัท่ี โดยอาจสังเกตจากค าท่ีมีลกัษณะเด่น เช่น ค าท่ีมีการขีดเส้นใจ ้ค าท่ีมีการท าตวัหนา
หรือตวัเอน ซ่ึงค าเหล่าน้ีเป็นค าส าคญัท่ีสามารถน าไปใชใ้นการสรุปใจความส าคญัได ้

ขั้นท่ี 2 ขั้นการอ่านจบัใจความส าคญั ผูอ่้านควรอ่านเน้ือหาของเร่ืองโดยละเอียดอีก
คร้ัง โดยน าความรู้จากขั้นตอนการส ารวจท่ีได้พิจารณาความหมายของค า กลุ่มค าหรือประโยค
ส าคญัทั้งความหมายทางตรงและความหมายท่ีมีนยัไวแ้ลว้ เรียบเรียงเหตุการณ์และสรุปความคิดรวบ
ยอด 

ขั้นท่ี 3 ขั้นสรุปความ หลงัจากอ่านจบัใจความส าคญัแลว้ ผูอ่้านควรทบทวนและ
ตรวจสอบความถูกตอ้งและครบถว้นว่าจบัประเด็นไดค้ลอบคลุมหรือไม่ หลงัจากนั้นผูอ่้านตอ้ง
รวบรวมความคิดและเขียนสรุปสาระส าคญัออกมาให้สั้นท่ีสุด โดยตดัส่วนท่ีเป็นการอธิบาย ขยาย
ความออกไป เลือกใชเ้ฉพาะส่วนท่ีเป็นแก่นของเร่ืองเท่านั้น  

 
Reese et al. (2020) ไดอ้ธิบายขั้นตอนในการอ่านท่ีช่วยให้ผูอ่้าน โดยเฉพาะเด็กในวยัเรียน

สามารถจบัใจความส าคญัจากเร่ืองท่ีอ่านไดดี้ยิง่ข้ึน ตามขั้นตอน ดงัต่อไปน้ี  
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1) การท านาย เป็นการเปิดโอกาสให้นกัเรียนคาดคะเนเร่ืองราว จากส่ิงท่ีไดรั้บ เช่น 
หัวขอ้เร่ือง ปกหนังสือหรือ รูปภาพ โดยครูอาจตั้งค าถาม เช่น “คุณคิดว่าหนังสือเล่มน้ีจะเก่ียวกบั
อะไร” หรือ “คุณคิดว่าจะเกิดอะไรข้ึน/ถา้ …”  เป็นตน้ การคาดคะเนจะช่วยสร้างความสนใจและ
สร้างจุดประสงคใ์นการอ่าน  

2) การเช่ือมโยงกบัความรู้เดิม เม่ือนกัเรียนอ่านหนงัสือหรือขอ้ความ นกัเรียนจะได้
สัมผสักบัขอ้มูลท่ีเคยเรียนรู้มาแลว้ ครูตอ้งช่วยให้นกัเรียนเช่ือมโยงประสบการณ์ของตนเองกบับาง
ส่ิงในเร่ือง เพื่อช่วยให้เข้าใจเน้ือหาท่ีอ่าน เช่น ความรู้เก่ียวกับค า สถานท่ี สัตว์หรือเหตุการณ์ 
ตวัอย่างเช่น หากนักเรียนรู้จกัค าว่า “กระดูก” เม่ือพวกเขาอ่านค าศพัท์ใหม่ เช่น “โครงกระดูก” 
ความรู้เดิมเก่ียวกบักระดูกของพวกเขาจะถูกใชเ้พื่อช่วยใหพ้วกเขาเขา้ใจค าศพัทใ์หม่ 

3) การตั้งค าถาม การถามและตอบค าถามเก่ียวกบัเร่ืองท่ีอ่านเป็นอีกหน่ึงขั้นตอนท่ี
ช่วยใหน้กัเรียนมุ่งความสนใจไปท่ีความหมายของขอ้ความ และมีความพยายามในการสืบคน้เพื่อหา
ค าตอบ อีกทั้งการตั้งค าถามยงัเป็นตวัช่วยในการคน้หาสาระส าคญัของเร่ืองใหค้บทุกประเดน็ดว้ย 

4) การแสดงภาพ เป็นขั้นตอนท่ีใช้เพื่อเพิ่มความเขา้ใจในการอ่าน โดยครูตอ้งให้
นักเรียนจินตนาการและสร้างภาพในใจจากส่ิงท่ีพวกเขาอ่านจาก ซ่ึงช่วยให้นักเรียนเขา้ใจ จดจ า
รายละเอียดและสรุปผลจากส่ิงท่ีอ่านได ้ 

5) การระบุแนวคิดหลกัและการสรุป เป็นการให้นกัเรียนระบุใจความหลกัจากส่ิงท่ี
อ่าน โดยเรียบเรียงออกมาเป็นค าพูดตามความเขา้ใจของตนเอง โดยพิจารณาเลือกเฉพาะขอ้มูลท่ี
ส าคญัเพื่อให้ไดใ้จความท่ีสั้นท่ีสุด ซ่ึงวิธีน้ีสามารถใชไ้ดทุ้กช่วงเวลาของการอ่าน ไม่ไดใ้ชเ้ฉพาะ
ตอนทา้ยเร่ืองเท่านั้น ครูจึงควรสอนให้เด็กสรุปเร่ืองราวตลอดทั้งเร่ืองเพื่อช่วยในการจบัใจความ
ส าคญัของเร่ืองใหค้รบทุกประเดน็ 
 

จากการศึกษาหลกัในการอ่านจบัใจความส าคญั สรุปได้ว่า การอ่านจบัใจความส าคญัมี
ขั้นตอนส าคญั ตามล าดบั ดงัน้ี การตั้งเป้าหมายในการอ่าน การส ารวจลกัษณะและองคป์ระกอบของ
ส่ิงท่ีอ่าน การอ่าน การตีความหมายของขอ้ความ และขั้นตอนสุดทา้ยคือการสรุปความออกมาใหไ้ด้
ใจความส าคญัของเร่ืองท่ีสั้น กระชบั และตรงประเด็น ซ่ึงในแต่ละขั้นตอนสามารถใชก้ลวิธีต่าง ๆ 
เพื่อช่วยให้สามารถอ่านจบัใจความส าคญัไดดี้ยิ่งข้ึน เช่น การท านายเหตุการณ์ การตั้งค าถาม หรือ
การสร้างภาพในใจ เป็นตน้ 
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2.3 การสอนอ่านแบบ DR-TA 
 
2.3.1 การสอนอ่านแบบ DR-TA 
 
เอกลักษณ์ เทพวิจิตร (2558) ได้อธิบายท่ีมาและแนวคิดแนวของวิธีการสอนอ่านแบบ                 

DR-TA (Directed Reading - Thinking Activity) ไว้ว่า วิธีการสอนอ่านแบบ DR-TA เป็นวิธีการ
สอนเพื่อฝึกทกัษะการอ่านจบัใจความส าคญัโดยเฉพาะ ถูกคิดคน้โดยสตาฟเฟอร์ (Stauffer, 1969) 
เพื่อใชใ้นการฝึกนกัเรียนให้มีการอ่านอยา่งมีวิจารณญาณโดยใชก้ระบวนการคิดก่อนการอ่าน ขณะ
อ่าน และหลงัการอ่าน ซ่ึงขั้นตอนการสอนอ่านแบบ DR-TA มีดงัน้ี 

1) ขั้นก าหนดวตัถุประสงคใ์นการอ่าน ครูและผูเ้รียนจะเป็นผูก้  าหนดวตัถุประสงค์
และความตอ้งการของการอ่านร่วมกนั จากนั้น ใช้ส่ือประเภทต่าง ๆ เช่น ช่ือเร่ือง รูปภาพ แผนท่ี 
กราฟเพื่อฝึกคาดเดาเน้ือหา 

2) ขั้นแนะน าหลกัการอ่านท่ีเหมาะสมกบัวตัถุประสงคแ์ละส่ือ ครูควรแนะน าวิธีการ
อ่านท่ีเหมาะสมกบัวตัถุประสงคข์องการอ่าน ไดแ้ก่ การอ่านคร่าว ๆ (Skimming) นักเรียนจะอ่าน
โดยกวาดสายตาอย่างรวดเร็ว, การอ่านขา้ม (Scanning) นักเรียนจะอ่านเฉพาะส่วนท่ีส าคญัอย่าง
ละเอียด และการอ่านเพื่อศึกษา (Study) นกัเรียนจะตอ้งอ่านทวบทวนอีกคร้ังเพื่อพิจารณาเน้ือหา 

3) ขั้นสังเกตการ ครูตอ้งสังเกตพฤติกรรมการอ่านของนักเรียนทุกช่วงของการอ่าน                  
โดยสังเกตการใชอ้ตัราเร็วในการอ่าน สังเกตการความตอ้งการและการขอความช่วยเหลือ เช่น ใน
ระหว่างการอ่าน หากนกัเรียนมีขอ้สงสัยเร่ืองความหมายของค าศพัท ์ครูควรให้ขอ้ช้ีแนะหรือช้ีแจง
บริบทของเร่ืองเพื่อใหน้กัเรียนเกิดความรู้ใหม่เก่ียวกบัค าศพัท ์

4) ขั้ นพัฒนาความเข้าใจในการอ่าน  ครูต้องส่งเสริมให้นัก เรียนตรวจสอบ
วตัถุประสงคห์รือแกไ้ขวตัถุประสงคใ์ห้ตรงตามท่ีก าหนดร่วมกนั จากนั้นใหน้กัเรียนท าความเขา้ใจ
บทอ่านและพฒันาแนวความคิดรวบยอด หากยงัไม่เขา้ใจตอ้งเปิดโอกาสให้นักเรียนสอบถามหรือ
คน้หาขอ้มูลจากแหล่งขอ้มูลอ่ืน ๆ เพิ่มเติม 

5) ขั้นกิจกรรมเสริม เช่น การตอบค าถามจากเร่ืองท่ีอ่าน การอภิปรายหรือสนทา
เก่ียวกบัเร่ือง รวมถึงการท าแบบฝึกหดัอ่านหรือฝึกเขียนเพิ่มเติม เพื่อเสริทกัษะทางการอ่านและการ
คิด ไดแ้ก่ การคาดคะเนหรือการอนุมานความน่าจะเป็น ความมีเหตุผล การหาขอ้มูลสนบัสนุน การ
หาความหมายของค าศพัท ์โดยการใชบ้ริบทของหรือโครงสร้างทางภาษา และพจนานุกรม รวมถึง   
การสรุปขอ้มูลโดยใชภ้าษาของตนเอง 
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ธนาธิป เสือข า (2564) ได้อธิบายถึงกลวิธีการสอนอ่านแบบ DR-TA ท่ีนิยมให้กันใน
ปัจจุบนัวา่ Tierney & Eirnet (1995) ไดพ้ฒันาวิธีการสอนอ่านแบบ DR-TA หรือ Directed Reading-
Thinking Activity ข้ึนมาใหม่ โดยปรับเปล่ียนจากทฤษฎีดั้งเดิม ซ่ึงไดแ้บ่งขั้นตอนการสอนออกเป็น 
2 ช่วงหลกั ดงัน้ี 

ช่วงท่ี 1 กระบวนการอ่านและคิด (Directing the Reading-Thinking Process) 
ขั้นท่ี 1 การคาดเดา ครูน านักเรียนเขา้สู่กระบวนการอ่านด้วยการฝึกทักษะ

ความคิดสร้างสรรคจ์ากการฝึกคาดเดาของนกัเรียน โดยการให้นกัเรียนสังเกตภาพหนา้ปกหนงัสือ
หรือขอ้ความตอนใดตอนหน่ึง แลว้ใหน้กัเรียนคาดเดาวา่เร่ืองท่ีก าลงัจะอ่านนั้นเก่ียวกบัอะไร 

ขั้นท่ี 2 การอ่าน นักเรียนเร่ิมอ่าน โดยครูอาจแบ่งเน้ือเร่ืองไม่ให้มีความยาว
จนเกินไป และใชว้ิธีการคาดคะเนเหตุการณ์ตอนต่อไป ซ่ึงครูตอ้งพยายามดึงความคิดของนกัเรียน
ออกมาดว้ยการตั้งค าถามใหน้กัเรียนไดแ้สดงความคิดเห็นเก่ียวกบัเน้ือหาของเร่ืองใหไ้ดม้ากท่ีสุด 

ขั้นท่ี 3 การแปลความหมาย การไม่รู้ความหมายเป็นตวัแปรส าคญัของการ
เขา้ใจสาระส าคญัของเร่ืองผิด ครูจึงตอ้งให้นักเรียนอ่านเน้ือเร่ืองอีกคร้ัง เพื่อหาความหมายของ
ค าศพัท์ท่ีไม่เขา้ใจและเพื่อทบทวนหรือตรวจสอบการคาดเดาของตนเองดว้ย ซ่ึงครูมีหน้าท่ีสังเกต
การท างานและให้ความช่วยเหลือไดห้ลากหลายวิธี เช่น ให้นักเรียนดูรูปภาพหรืออ่านประโยคอีก
คร้ัง ให้นักเรียนเปิดพจนานุกรมหรือครูยกตวัอย่างบริบทท่ีใกลเ้คียงกบัเร่ืองเพื่อให้นักเรียนเขา้ใจ
มากข้ึน 

ขั้นท่ี 4 การตรวจสอบความเขา้ใจ หลงัจากการอ่าน ครูตอ้งนกัเรียนปิดเร่ืองท่ี
อ่านและครูตรวจสอบความเขา้ใจของนกัเรียนผา่นการตั้งค าถามโดยการถามเป็นรายบุคคลหรือถาม
ร่วมกนัเป็นกลุ่ม 

นอกจากน้ี หากเน้ือเร่ืองมีความยาวหลายหน้า ให้ครูแบ่งการสอนเป็นเน้ือหาหรือ
คาบเรียนยอ่ย โดยใหน้กัเรียนปฏิบติัตามขั้นท่ี 1- 4 ซ ้ าอีกจนจบเน้ือเร่ืองทั้งหมด 

ช่วงท่ี 2 การฝึกทกัษะท่ีจ าเป็น (Fundamental Skill Training) ในช่วงท่ีสองเป็นช่วง
ของการรวบรวมขอ้มูลหลงัจากการอ่านเน้ือเร่ืองทั้งหมดและทบทวนความเขา้ใจในการอ่านเพื่อเป็น
การเสริมทักษะการอ่านจับใจความส าคัญของนักเรียนให้ถูกต้องและแม่นย  ามากข้ึน โดยการ             
vใหน้กัเรียนท าแบบฝึกหดัหรือแบบทดสอบ 

  
Fitri (2020) กล่าวถึงการสอนอ่านแบบ DR-TA หรือ The Directed Reading Thinking 

Activity ไวว้า่ เป็นกลวิธีการสอนอ่านท่ีช่วยส่งเสริมความคิดของผูเ้รียนแบบมีทิศทาง ช่วยใหผู้เ้รียน
รู้จกัตั้งค าถามเก่ียวกบัขอ้ความหรือเร่ืองท่ีอ่าน รู้จกัการคาดการณ์ จากนั้นลงมืออ่านเพื่อยืนยนัหรือ
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หกัลา้งการคาดคะเน โดยครูควรแบ่งการอ่านออกเป็นส่วนเล็ก ๆ ใหเ้หมาะสมกบัปริมาณและความ
ยากง่ายของเร่ือง เพื่อใหน้กัเรียนมีเวลาคิดและประมวลผลขอ้มูล และส่ิงท่ีส าคญัของการสอนโดยใช้
กลวิธีน้ี ครูควรเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดใ้ชค้วามคิดอย่างอิสระและโดยไม่กดดนัผูเ้รียนว่าตอ้งระบุ
หรือคาดคะเนเหตุการณ์ท่ีถูกตอ้งเท่านั้น ซ่ึงการสอนอ่านแบบ DR-TA แบ่งเป็นขั้นตอนหลกั  ดงัน้ี 

D - DIRECT กระตุน้ความคิดของผูเ้รียนก่อนอ่านโดยไดฝึ้กใหค้าดเดาช่ือเร่ือง หวัขอ้
เร่ือง ภาพประกอบหรือส่ืออธิบายอ่ืน ๆ ต่อไป โดยครูถามค าถามปลายเปิดเพื่อช้ีน าผูเ้รียนการ
คาดคะเนเน้ือเร่ือง เช่น “จากหวัขอ้น้ี คุณคิดวา่หนงัสือเร่ืองน้ีจะเก่ียวกบัอะไร”  

R - READING ให้นักเรียนอ่านเน้ือเร่ืองส่วนแรกท่ีก าหนดไว ้จากนั้ นครูควรตั้ ง
ค าถามเก่ียวกบัขอ้มูลเฉพาะของเร่ืองเพื่อให้ผูเ้รียนสามารถจบัประเด็นส าคญัของเร่ืองได้ หลงัจาก
นั้นให้ผูเ้รียนประเมินการคาดคะเนของตนเองว่าถูกตอ้งหรือไม่ เช่น ควรเพิ่มเติมขอ้มูลตรงไหน
เพื่อให้การคาดเดาของเราถูกตอ้งมากข้ึน ซ่ึงกระบวนการน้ีควรด าเนินต่อไปและท าซ ้ าจนกวา่ผูเ้รียน
จะอ่านแต่ละส่วนของเน้ือเร่ืองจนจบ โดยอาจให้ผูเ้รียนอ่านและคิดดว้ยตนเองหรือท างานร่วมกนั
เป็นคู่หรือเป็นกลุ่มตามความเหมาะสม 

T - THINKING กระบวนการคิดจะปรากฏอยู่ในทุกส่วนของกิจกรรมการอ่าน 
โดยเฉพาะในช่วงสุดทา้ยของการอ่านท่ีเป็นการสะทอ้นคิด ท่ีผูเ้รียนจะตอ้งรวบรวมความคิดจากการ
อ่านส่ิงท่ีอ่านมาทั้งหมด โดยครูควรตั้งค าถามหรือใหผู้เ้รียนยอ้นกลบัไปอ่านเร่ืองคร่าว ๆ อีกคร้ัง ถา้
จ าเป็น เพื่อตรวจสอบความเขา้ใจและให้ผูเ้รียนคิดเก่ียวกบัการคาดคะเนของตนเอง เช่น “การคะ
คาดเนของนักเรียนเปล่ียนไปหรือไม่ อย่างไร” หรือ “อะไรท าให้นักเรียนเปล่ียนใจจากส่ิงท่ี
คาดการณ์ไวใ้นตอนแรก” เป็นตน้ 

A - ACTIVITY เป็นกระบวนการพฒันาทกัษะการอ่านหลงัการท ากิจกรรม เช่น การ
ท าแบบฝึกหดั หรือท าแบบทดสอบ เป็นตน้  

 
จากการศึกษาการสอนอ่านแบบ DR-TA สรุปความไดว้่า การสอนอ่านแบบ DR-TAหรือ 

Directed Reading–Thinking Activity เป็นกลวิธีท่ีสร้างข้ึนเพื่อการสอนอ่านจบัใจความโดยเฉพาะ 
โดยมุ่งส่งเสริมให้นักเรียนใช้กระบวนการคิด เพื่อน าไปสู่การจับใจความส าคญัของเร่ือง ซ่ึงมี
ขั้นตอนในการสอน 2 ช่วงหลัก ได้แก่ ช่วงท่ี 1 กระบวนการอ่านและคิดแบ่งเป็น 4 ขั้ น คือ                          
1) การคาดเดา  2) การอ่าน  3) การแปลความหมาย  4) การตรวจสอบความเขา้ใจ และในช่วงท่ี 2              
เป็นการฝึกทักษะท่ีจ าเป็น โดยน าส่ิงท่ีสรุปใจความส าคญัได้มาใช้ในการท าแบบฝึกหัด ซ่ึงทุก
ขั้นตอนนกัเรียนจะเป็นผูล้งมือปฏิบติัดว้ยตนเอง ครูจะมีหนา้ท่ีเป็นเพียงผูค้อยช้ีแนะเท่านั้น 
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2.3.2 ประโยชน์ของการสอนอ่านแบบ DR-TA 

 
กอบกุล สกุลแกว้ (2553) ไดก้ล่าวถึงประโยชน์ของการสอนอ่านแบบ DR-TA ไวว้า่ วิธีการ

สอนอ่านแบบ DR-TA (Directed Reading-Thinking Activity) เป็นการสอนท่ีช่วยส่งเสริมให้ผูเ้รียน
เกิดประสบการณ์ทางภาษา (Language Experience Approach) ซ่ึงมีประโยชน์ในดา้นต่าง ๆ ดงัน้ี 

1) ส่งเสริมการคิด เด็กทุกคนมีความสามารถทางภาษาท่ีติดตวั เม่ือไดรั้บการกระตุน้
ความคิด จะท าใหน้กัเรียนสามารถแสดงความคิดเห็นหรือคาดเดาไปถึงสถานการณ์อ่ืน ๆ ได ้

2) สร้างเสริมประสบการณ์และความรู้ได ้เด็กทุกคนสามารถระลึกถึงประสบการณ์
เดิมท่ีเคยประสบพบเจอหรือเรียนรู้มาและสร้างความรู้ใหม่ท่ีไดจ้ากการอ่านได ้

3) ส่งเสริมการเรียนรู้อย่างมีจุดหมาย เด็กสามารถท ากิจกรรมต่าง ๆ ได้อย่างมี
จุดมุ่งหมาย โดยสามารถคาดเดา วางแผนและท ากิจกรรมร่วมกบัเพื่อน ๆ ได ้

4) ส่งเสริมการตรวจสอบขอ้มูลด้วยตนเอง เด็ก ๆ สามารถเรียนรู้ได้จากการถาม
ค าถาม ประมวลความคิด และสร้างแนวความคิดใหม่ และตรวจสอบขอ้มูลหรือความคิดเห็นของ
ตนเองไดจ้ากการตั้งค าถามหรือค าช้ีแนะของครู 

5) ส่งเสริมการประเมินขอ้เทจ็จริงและการอนุมาน เด็กสามารถพิจารณาสถานการณ์
หรือขอ้มูลท่ีอ่านได ้โดยการประเมินความน่าเช่ือถือ สามารถแยกแยะเร่ืองถูก-ผิด ความยุติธรรม-
อยติุธรรม ใช่-ไม่ใช่ ส าเร็จ-ไม่ส าเร็จ และตดัสินใจไดด้ว้ยตนเอง 

6) เสริมสร้างความสนใจและการมีส่วนร่วม ท าให้เด็กมีความสนใจและมีส่วน
ร่วมกับการอ่าน เน่ืองจากในทุกขั้นตอน นักเรียนจะเป็นผูล้งมือกระท าโดยมีครูเป็นเพียงผูช้ี้น า
เท่านั้น  

 
Yazdani and Mohammadi (2015) ไดก้ล่าวถึงจุดเด่นและขอ้ดีของการสอนอ่านแบบ DR-

TA ไวด้งัน้ี 
1) เป็นกลวิธีการสอนท่ีอ่านท่ีจูงใจให้นกัเรียนรักการอ่านเน่ืองจาก นกัเรียนจะสนุก

กบัการท านายและคน้หาวา่ค าท านายของพวกเขาถูกตอ้งหรือไม่  
2) เป็นกลวิธีการสอนท่ียืดหยุ่น โดยสามารถใช้สอนเป็นรายบุคคล เป็นคู่ เป็นกลุ่ม

เล็ก ๆ หรือกับทั้งชั้นเรียน นอกจากน้ียงัสามารถใช้ในเร่ืองใดก็ไดแ้ละสามารถตอบสนองความ
ตอ้งการของผูอ่้านทุกระดบั 

3) ช่วยส่งเสริมทกัษะการคิด เน่ืองจากนักเรียนไดไ้ตร่ตรองขอ้ความ/เร่ืองราว คาด
คะเคเหตุการณ์และเปล่ียนหรือแกไ้ขการคาดคะเนของตนเองใหม่ 
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4) ช่วยจดัระเบียบความคิดและสร้างความคิดเชิงวิพากษ์ เน่ืองจากนักเรียนตอ้งฝึก
อ่านแบบแบ่งยอ่ยเน้ือหา และน าความรู้ทั้งหมดมารวบรวมสรุปความคิด  

 
Vista (2021) ได้กล่าวถึงประโยชน์ของการสอนอ่านแบบ Directed Reading-Thinking 

Activity ไวส้อดคลอ้งกนั ว่าเป็นการสอนอ่านท่ีช่วยกระตุน้ให้นกัเรียนกระตือรือร้นและอยากอ่าน
หนังสือมาก ข้ึน  เป็นการช่วยเส ริมส ร้างทักษะการอ่านและการคิดอย่างมีวิจารณญาณ                          
(Critical Thinking) คิดสร้างสรรค์(Creative Thinking) และสะท้อนกลับ (Reflective Thinking)                  
ไปพร้อมกนัโดยเปิดโอกาสให้นักเรียนใชป้ระสบการณ์และความรู้เดิมของตนเองมาเช่ือมโยงกบั
ความรู้ใหม่ อีกทั้งยงัสอนใหน้กัเรียนตรวจสอบความเขา้ใจของตนเองโดยไม่ตอ้งขอความช่วยเหลือ
จากครู 

 
จากการศึกษาประโยชน์ของการสอนอ่านแบบ DR-TA สรุปความไดว้า่  การสอนอ่านแบบ 

DR-TAหรือ Directed Reading–Thinking Activity เป็นการสอนท่ีมีประโยชน์อยา่งมากต่อผูเ้รียนทุก
ระดับ ใช้ได้กบัการสอนทุกรูปแบบทั้งแบบรายบุคคลหรือแบบกลุ่ม โดยเป็นการสอนอ่านท่ีมุ่ง
ส่งเสริมให้ผู ้เรียนมีทักษะการอ่านจับใจความส าคัญโดยตรง พร้อมกับส่งเสริมผู ้เรียนได้ใช้
กระบวนการคิดขั้นสูง ทั้ งการคิดอย่างมีวิจารณญาณ  การคิดสร้างสรรค์และการสะท้อนกลับ                   
ในการใช้ความรู้เดิมของตนเองมาใช้ในการคาดคะเน การอ่านและสร้างองค์ความรู้ใหม่ข้ึนมา          
ซ่ึงการสอนดว้ยวิธีน้ีสามารถดึงดูดความสนใจของผูเ้รียนไดเ้ป็นอยา่งดี เน่ืองจากผูเ้รียนจะไดล้งมือ
ปฏิบติัตามขั้นตอนการอ่านดว้ยตนเอง และยงัเกิดความทา้ทายและสนุกสนานจากการท ากิจกรรม
การอ่านดว้ย 
 

2.4 ส่ือมัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์ 
 
2.4.1 ความหมายของส่ือมัลติมีเดยีแบบมปีฏิสัมพนัธ์ 
 
ราชบณัฑิตยสถาน (2549) บญัญติัศพัท์ “Interactive Multimedia” ข้ึนใหม่ว่า “ส่ือประสม

เชิงโต้ตอบ” หรือ “ส่ือประสมปฏิสัมพันธ์” เป็นศัพท์บัญญัติเทคโนโลยีสารสนเทศ หมายถึง                   
การโต้ตอบระหว่างส่ือกับผูใ้ช้ โดยท่ีผูใ้ช้มีการโต้ตอบ หรือควบคุมการท างานของส่ือนั้นโดย
คอมพิวเตอร์ เช่น การโต้ตอบระหว่างผูเ้รียนกับบทเรียนท่ีน าเสนอด้วยคอมพิวเตอร์ และมีผล
ป้อนกลบัหรือมีการเลือกอ่านขอ้ความจากแผน่ซีดี หรือเวบ็เพจ 
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ปิยนนัท ์ปานน่ิม (2562) ไดอ้ธิบายถึงส่ือมลัติมีเดีย ไวว้า่ มลัติมีเดีย คือ การน าองคป์ระกอบ
ของส่ือชนิดต่าง ๆ มาผสมผสานเขา้ดว้ยกนัอย่างเป็นระบบ ประกอบดว้ย ตวัอกัษร (Text) ภาพน่ิง 
(Still Image) ภาพเคล่ือนไหว (Animation) เสียง (Sound) และวิดีโอ (Video) โดยผ่านกระบวนการ
ทางระบบคอมพิวเตอร์โดยเนน้การมีปฏิสัมพนัธ์ ระหวา่งส่ือกบัผูเ้รียน 

 
Wahyuni (2020) ได้ให้ความหมายของส่ือมัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์ไวว้่า Interactive 

Multimedia เป็นส่วนหน่ึงของระบบการท างานผา่นซอฟแวร์ในคอมพิวเตอร์ มีลกัษณะเป็นขอ้มูลท่ี
หลากหลาย ทั้ งข้อความ รูปภาพ เสียง ภาพเคล่ือนไหวและวิดีโอ ท่ีถูกควบคุมการท างานโดย
ผูใ้ชง้าน 

 
จากการศึกษาความหมายของส่ือมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์ สรุปไดว้่า ส่ือมลัติมีเดียแบบ          

มีปฏิสัมพันธ์ เป็นการใช้ระบบคอมพิวเตอร์เป็นฐานในการน าเสนอสารสนเทศ โดยต้องใช้
เทคโนโลยมีากกวา่หน่ึงอยา่งในการน าเสนอ ไม่ว่าจะเป็นขอ้ความ ภาพน่ิง กราฟิก ภาพเคล่ือนไหว 
เสียงประกอบ หรือวีดิทศัน์ ผสมผสานกนัอย่างมีระบบในลกัษณะของการมีปฏิสัมพนัธ์โตต้อบ
ระหวา่งผูใ้ชโ้ปรแกรม  
 

2.4.2 องค์ประกอบของส่ือมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์ 
 
วทนัยา ข าพงษ์ไผ่ (2563) ไดอ้ธิบายถึงองค์ประกอบของส่ือมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์                 

ไวว้า่ มีลกัษณะเป็นส่ือหลายมิติ โดยมีองคป์ระกอบ ดงัน้ี   
1) ขอ้ความ (Text) เป็นส่ิงพื้นฐานท่ีส าคญั เน่ืองจากเป็นส่ือท่ีให้ความหมายชดัเจน

ตามเน้ือหา มีรูปแบบและสีของตวัอกัษรให้เลือกมากมายตามความตอ้งการ มีความส าคญัในการ
สร้างความรู้ความเขา้ใจโดยตรงกบัผูใ้ชง้าน 

2) ภาพน่ิง (Still Image) หรือภาพกราฟิก (Graphics) ท่ีไม่มีการเคล่ือนไหว มี
บทบาทส าคญัต่อส่ือประสมอยา่งมาก ภาพจะรับรู้ไดด้ว้ยการมองเห็น สามารถถ่ายทอดความหมาย
ไดลึ้กซ้ึงมากกวา่ขอ้ความหรือตวัอกัษร จึงเป็นส่วนช่วยเสริมใหเ้ขา้ใจไดง่้ายยิง่ข้ึน และยงัช่วยดึงดูด
ความสนใจไดม้ากกวา่ตวัอกัษร 

3) ภาพเคล่ือนไหวหรือภาพแอนนิเมชัน (Animation) เป็นภาพกราฟิกท่ีมีการ
เคล่ือนไหวท่ีช่วยเพิ่มความเขา้ใจและจูงใจผูช้มไดม้ากกว่าภาพน่ิง ช่วยในการดึงดูดความสนใจ
ใหแ้ก่งานส่ือประสมไดเ้ป็นอยา่งดี 
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4) เสียง (Audio/Sound) เช่น เพลงบรรเลง เสียงพูด เสียงบรรยาย เสียงพากย ์เป็นตน้ 
ช่วยท า ใหเ้กิดบรรยากาศท่ีน่าสนใจในการรับรู้ทางหู  

5) วีดิทศัน์ (Video) เป็นองค์ประกอบท่ีส าคญัของส่ือมลัติมีเดีย เน่ืองจากวิดีโอใน
ระบบดิจิทลั สามารถน าเสนอไดท้ั้งขอ้ความ รูปภาพ ภาพเคล่ือนไหว ประกอบกบัเสียงไดส้มบูรณ์
มากกวา่องคป์ระกอบอ่ืน ๆ ซ่ึงเป็นการน าเสนอท่ีใกลเ้คียงกบัธรรมชาติการรับรู้ของมนุษยม์ากท่ีสุด 

6) ส่วนต่อประสาน (Interface) จะปรากฏบนจอภาพเพื่อใช้ผูใ้ช้งานควบคุมส่ือ
มลัติมีเดียมีหลายรูปแบบ เช่น แถบเล่ือน (Scroll Bars) และสัญรูป (Icon) ต่าง ๆ เป็นต้น ถือการ
เช่ือมโยงหลายมิติ ใหผู้ใ้ชง้านเช่ือมโยงไปยงัขอ้มูลท่ีตอ้งการ 

 
Abdul, S. and Abdul, A. (2020) ไดก้ล่าวถึงองคป์ระกอบของส่ือมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์

ไวว้่า เป็นส่ือโตต้อบทางคอมพิวเตอร์หรืออินเทอร์เน็ต ท่ีสร้างข้ึนจากการน าส่ือหลากหลายรูปแบบ
มาผสมกนัให้มีความน่าสนใจ โดยมีส่วนประกอบของส่ือหลายชนิด ไดแ้ก่ ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว
กราฟิก แอนิเมชนั ขอ้ความดิจิทลั วิดีโอ และเสียง 

 
จากการศึกษาองค์ประกอบของส่ือมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์ สรุปไดว้่า ส่ือมลัติมีเดีย

แบบมีปฏิสัมพนัธ์ เป็นส่ือประสมท่ีประกอบดว้ยขอ้ความ ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว เสียง วีดิทศัน์ 
และส่วนต่อประสาน โดยสามารถแสดงขอ้มูลและน าเสนอไดอ้ยา่งหลากหลาย ท าให้สามารถดึงดูด
และสร้างความสนใจใหก้บัผูใ้ชง้านไดเ้ป็นอยา่งดี 

 
2.4.4 ประโยชน์ของส่ือมัลตมิีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์ 
 
โกเมณ ดกโบราณ (2560) กล่าวา่ การใชส่ื้อมลัติมีเดียเพื่อเป็นส่ือในการสอนท าใหก้ารสอน

มีประสิทธิภาพและสามารถน าเสนอเน้ือหาได้ลึกซ้ึงมากกว่าการสอนตามปกติ โดยการใช้ส่ือ
มลัติมีเดียมีประโยชน์ต่อผูเ้รียน ดงัน้ี 

1) ส่งเสริมการเรียนรู้ดว้ยตนเองแบบเชิงรุก (Active Learning) 
2) เป็นแบบจ าลองการน าเสนอหรือตวัอย่างท่ีเป็นแบบฝึกและการสอนท่ีไม่มีแบบ

ฝึก 
3) มีภาพประกอบ เสียง หรือวิดีโอท่ีมีปฏิสัมพนัธ์กบัผูเ้รียนท าใหเ้กิดการเรียนรู้ไดดี้

ยิง่ข้ึน 
4) สามารถพฒันาการตดัสินใจและการแกปั้ญหาของผูเ้รียนอยา่งมีประสิทธิภาพ 
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5) ผูเ้รียนสามารถควบคุมการเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง 
6) สร้างแรงจูงใจในการเรียนใหก้บัผูเ้รียนไดเ้ป็นอยา่งดี 

 
วทันยา ข าพงษ์ไผ่ (2563) ได้กล่าวถึงจุดเด่นและประโยชน์ของการใช้ส่ือมัลติมีเดียไว้

หลากหลายประเดน็ ดงัน้ี  
1) สามารถเขา้ถึงไดง่้ายและรวดเร็ว โดยมีคอมพิวเตอร์ อินเทอร์เน็ตหรือเว็บไซต์

เป็นแหล่งขอ้มูลหรือแหล่งการเรียนรู้ 
2) ผูส้อนเปล่ียนบทบาทตนเองจากการเป็นผูถ่้ายทอดขอ้มูลมาเป็นผูช่้วยเหลือผูเ้รียน 
3) มีกิจกรรมท่ีหลากหลายและมีลกัษณะท่ีแปลกใหม่ เป็นการเร้าความสนใจของ

ผูเ้รียน เพื่อใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วม และมีปฏิสมัพนัธ์กบับทเรียนอยา่งเหมาะสม 
4) น าเสนอในลกัษณะเทคโนโลยหีลายมิติ ไดแ้ก่ ขอ้ความ กราฟิก แผนภูมิ แผนภาพ 

ภาพน่ิง ภาพ เคล่ือนไหวและเสียง โดยค านึงถึงความเหมาะสมกบัลกัษณะของเน้ือหาบทเรียน 
5) มีการให้การเสริมแรงกบัผูเ้รียน เช่น การไดค้ะแนนสะสมหรือแตม้สะสมเม่ือท า

กิจกรรมหรือแบบทดสอบถูกตอ้ง  
6) มีการจดัระเบียบเน้ือหาในแต่ละบทเรียนเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้มากข้ึน เช่น มีการ

สร้างสรรคเ์น้ือหาใหม่ใหน่้าสนใจ มีการแบ่งยอ่ยเน้ือหาใหส้ั้น กระชบั ง่ายต่อการเรียนรู้ 
7) มีการให้ผลยอ้นกลับทันที (Immediate Feedback) หลังจากท่ีผูเ้รียนได้กระท า

กิจกรรมในบทเรียนหรือท าแบบทดสอบหลงัการเรียนรู้ 
 
Abdul, S. and Abdul, A. (2020) ไดก้ล่าวถึงประโยชน์ของส่ือมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์

ไว ้ดงัน้ี 
1) เสริมสร้างให้นกัเรียนมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรมและการเรียนรู้ จากการดึงดูด

ความสนใจของผูเ้รียนดว้ยส่ือมลัติมีเดียท่ีน่าสนใจ 
2) ช่วยพฒันาผลการเรียนของนกัเรียนใหสู้งข้ึน  
3) ช่วยท าใหบ้ทเรียนท่ียาก ถูกแบ่งออกเป็นบทเรียนยอ่ยท่ีง่ายต่อความเขา้ใจมากข้ึน 
4) ส่งเสริมการเรียนรู้ดว้ยตนเอง โดยนกัเรียนสามารถก าหนดการเรียนรู้ของตนเอง

ได ้
5) เหมาะกบัการเรียนรู้ทุกรูปแบบและทุกระดบั เปิดโอกาสให้ผูค้นสามารถเขา้ถึง

การเรียนรู้ไดง่้ายข้ึน  
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จากการศึกษาประโยชน์ของส่ือมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์สรุปไดว้า่ ส่ือมลัติมีเดียเป็นส่ือ
ท่ีมีรูปแบบท่ีหลากหลาย ทั้งขอ้ความ รูปภาพ วิดีโอและเสียง ซ่ึงมกัถูกออกแบบให้มีความสวยงาม 
มีสีสีนและลูกเล่น จึงท าให้สามารถดึงดูดความสนใจของผู ้เรียนได้ดีกว่าส่ือชนิดอ่ืน สามารถ
ตอบสนองรูปแบบทางการเรียนของนกัเรียนท่ีแตกต่างกนั ผูเ้รียนจะไดล้งมือท ากิจกรรมเองซ่ึงเป็น
การส่งเสริมการเรียนรู้ด้วยตนเองแบบเชิงรุก นอกจากน้ียงัเป็นส่ือท่ีทันสมัย เข้าถึงได้ง่ายทุกท่ี                     
ทุกเวลาผ่านการใช้คอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ต ท าให้ผูเ้รียนสามารถเขา้มาเรียนรู้และทบทวน
บทเรียนไดต้ลอดเวลา 

 
2.4.4 หลกัการออกแบบและพฒันาส่ือมัลติมีเดยีแบบมีปฏิสัมพนัธ์ 
 
โกเมณ ดกโบราณ (2560) กล่าวว่า การพฒันาคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียทางการศึกษาหรือ            

การออกแบบการเรียนการสอนในระบบมัลติมีเดียในปัจจุบัน มีโปรแกรมและแอปพลิเคชัน            
ท่ีช่วยให้สามารถออกแบบและสร้างส่ือมลัติมีเดียไดง่้ายข้ึน โยขั้นตอนส าคญัในการออกแบบและ
พฒันาส่ือมลัติมีเดีย มีดงัน้ี  

1) ขั้นตอนการวางแผนประกอบดว้ย 
1.1) ก าหนดเป้าหมาย 
1.2) วิเคราะห์ความตอ้งการของกลุ่มเป้าหมาย  
1.3) วิเคราะห์ขอบข่ายเน้ือหารายวิชาท่ีสอน 
1.4) วิ เคราะห์ ปั จจัย อ่ืน  ๆ  ท่ี เก่ี ยวข้อง เช่น  ท รัพยากรท่ี ใช้  บุ คลากร 

งบประมาณหรือความพร้อมดา้นเทคโนโลย ี  เป็นตน้ 
2) ขั้นตอนการออกแบบ 

2.1) ก าหนดรูปแบบและกลวิธีในการสอน 
2.2) วางโครงสร้างของบทเรียน 
2.3) เขียนแผนผงัการท างาน (Flow Chart) 
2.4) ร่างส่วนประกอบต่าง ๆ ในหนา้จอ 
2.5) เขียนแผนโครงเร่ือง (Stories Board)  

3) ขั้นตอนการพฒันา 
3.1) เตรียมส่ือในการน าเสนอเน้ือหา 
3.2) เตรียมกราฟฟิกท่ีจะใชต้กแต่งหนา้จอ 
3.3) เขียนและสร้างโปรแกรม 
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3.4) ทดสอบการใชง้านเบ้ืองตน้ 
4) ขั้นตอนการประเมิน 

4.1) ประเมินคุณภาพของส่ือดว้ยตนเองหลงัการทดสอบการใชง้าน 
4.2) หาประสิทธิภาพของส่ือโดยผูเ้ช่ียวชาญ ทั้งการประเมินดา้นเน้ือหา ดา้น

การออกแบบ ดา้นการใชง้าน 
4.3) ทดลองใชก้บัผูเ้รียน โดยการทดสอบน าร่องก่อนการทดสอบภาคสนาม 
4.4) ปรับปรุงแกไ้ขต่อไป 

 
ปิยนันท์ ปานน่ิม (2562) ได้กล่าวถึงหลักในการออกแบบและพัฒนาส่ือมัลติมีเดียไว้

สอดคลอ้งกนัวา่ ADDIE Model คือ กระบวนท่ีสามารถน ามาใชใ้นการออกแบบและพฒันาบทเรียน
คอมพิวเตอร์ไดเ้ป็นอยา่งดี เพื่อน าไปสร้างเป็นเคร่ืองมือไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ โดยมีขั้นตอน ดงัน้ี 

1) ขั้นการวิเคราะห์ (Analysis) ผูส้ร้างส่ือมลัติมีเดียจะตอ้งจะตอ้งระบุปัญหา โดยการ
วิเคราะห์ถึงจุดมุ่งหมายในการพฒันาส่ือ เช่น กลุ่มเป้าหมายคือใคร ความตอ้งการหรือความสนใจ
ของกลุ่มเป้าหมายคืออะไร เป็นตน้  

2) ขั้นการออกแบบ (Design) เป็นการน าใช้ขอ้มูลจากขั้นการวิเคราะห์มาออกแบบ
เป็นส่ือหรือผลงาน เช่น การก าหนดภาพพื้นหลัง การเลือกขนาดและรูปแบบอักษร และ
ส่วนประกอบอ่ืน ๆ ส่ิงท่ีตอ้งค านึง เช่น ภาพ เสียง หรือวิดีโอ เป็นตน้ 

3) ขั้นการพฒันา (Development) เป็นขั้นตอนในการน าส่ิงท่ีออกแบบไวม้าเข้าสู่
กระบวนการการใชโ้ปรแกรมสร้างบทเรียน โดยในระหวา่งการพฒันาควรมีการทดลองใชแ้ละน ามา
ปรับปรุงบทเรียนก่อนน าไปใชก้บักลุ่มตวัอยา่ง 

4) ขั้นการน าไปใช้ (Implementation) เม่ือออกแบบและพฒันาบทเรียน พร้อมทั้ ง
แกไ้ขบทเรียนตามเหมาะสมแลว้ จึงน าบทเรียนไปใชง้านจริง 

5) ขั้นการประเมินผล (Evaluation) จะครอบคลุมอยู่ในทุกกระบวนการของการ
ออกแบบและพฒันาบทเรียน ประกอบด้วย การประเมินระหว่างออกแบบ (Formative) และการ
ประเมินผลในภาพรวม (Summative) หลังจากการใช้งานส่ือแล้ว เพื่อพัฒนาและปรับปรุงการ
สร้างสรรคส่ื์อมลัติมีเดียในคร้ังต่อไป 

 
จิราพรรณ วาสนาบุญส่งเสริม (2563) ไดก้ล่าวถึง Mayer (2009) นกัจิตวิทยาการศึกษาชาว

อเมริกนัท่ีไดศึ้กษาและเสนอองคป์ระกอบดา้นกระบวนการทางปัญญาท่ีมีผลต่อการรับรู้ขอ้มูลของ
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ผูเ้รียนโดยไดเ้สนอแนวทางในการสร้างส่ือมลัติมีเดียท่ีมีประสิทธิภาพและสามารถสร้างประสิทธิผล
ใหเ้กิดข้ึนกบัตวัผูเ้รียนได ้ดงัน้ี 

1) Coherence การสร้างส่ือควรใส่เฉพาะรายละเอียดท่ีจ าเป็นเท่านั้น เพราะการใส่ส่ิง
ท่ีไม่จ าเป็นต่อการเรียนรู้จะส่งผลให้ผูเ้รียนรับขอ้มูลท่ีมากเกินความจ าเป็น โดยอาจใชค้  าส าคญัแลว้
อาศยัการอธิบายแทน 

2) Signaling คือ เนน้ส่วนท่ีส าคญั ส่วนไหนท่ีส าคญัใหเ้นน้ส่วนนั้นใหผู้เ้รียนเห็นได้
ง่ายและชดัเจน เช่น อาจจะเป็นการท าสี หรือเอาลูกศรช้ี การท าเช่นน้ีจะท าให้ผูเ้รียนรู้ว่าส่วนไหน
เป็นส่วนส าคญั ส่วนไหนท่ีเราอยากใหส้งัเกตและจดจ าซ่ึงจะช่วยใหก้ารเรียนรู้เป็นไปไดง่้ายข้ึน 

3) Redundancy การใชเ้สียงบรรยายภาพจะช่วยเสริมการเรียนรู้ เน่ืองจากในระหวา่ง
ท่ีฟัง ตาของเราจะโฟกสัไปท่ีภาพ ส่วนหูเราก็จะรับรายละเอียดขอ้มูล และเทียบรายละเอียดนั้นกบั
ภาพท่ีเรามองดู ท าใหเ้กิดความเขา้ใจในภาพนั้นมากข้ึน  

4) Spatial Contiguity ขอ้ความท่ีใชอ้ธิบายส่วนประกอบต่าง ๆ นั้นควรอยู่ใกลภ้าพ 
ไม่ควรท าแยกออกมา เพราะการท าแยกออกมาจะท าใหผู้เ้รียนตอ้งกลบัไปดูภาพและขอ้ความอธิบาย
ซ ้าหลายคร้ัง ดงันั้นการท าใหอ้ยูติ่ดกนั หรืออยูใ่นภาพเดียวกนัจะลดภาระผูเ้รียนลง ท าใหง่้ายต่อการ
เรียนรู้มากกวา่ 

5) Temporal Contiguity ข้อความหรือเสียงท่ีอธิบายภาพควรข้ึนมาพร้อมภาพเลย 
เพราะจะท าใหเ้ขา้ใจและเห็นภาพชดักวา่การท่ีตอ้งไปนัง่จินตนาการเอง 

6) Segmenting มีการจดักลุ่มของขอ้มูลเพื่อให้ง่ายต่อการรับสาร ขอ้มูลท่ีดีนั้นตอ้งมี
การจดัประเภท การจดัประเภทจะช่วยให้รู้ว่าขอ้มูลใดเก่ียวขอ้งกนั ขอ้มูลส่วนไหนส าคญัและควร
ศึกษาก่อน หากมีการจดัขอ้มูลท่ีดีจะท าใหก้ารเรียนรู้ของผูเ้รียนล่ืนไหลและมีประสทธิภาพข้ึน 

7) Multimedia การใชภ้าพพร้อมกบัเสียง จะดีกว่าการใชเ้สียงเพียงอยา่งเดียว เพราะ
จะช่วยให้เขา้ใจได้ลึกซ้ึงมากกว่าการจินตนาการภาพข้ึนมาเอง โดย เฉพาะเวลาท่ีอธิบายอะไรท่ี
คลา้ยคลึงกนั การข้ึนภาพประกอบพร้อมเสียงจะช่วยใหแ้ยกความต่างไดง่้ายกวา่  

8) Modality การใช ้ภาพกบัเสียง ดีกว่า ภาพกบัขอ้ความ เพราะการน าเสนอภาพกบั
เสียง นั้นใช ้ประสาทการรับต่างชนิดกนั คือ ใช ้ตา กบั หูท าใหต้อนรับขอ้มูลมาไม่เกิดการรับขอ้มูล
ท่ีมากเกินไป อีกทั้งประสาททั้ง 2 ยงัช่วยเก้ือหนุนซ่ึงกนัและกนัอีกดว้ย กลบักนั เม่ือเป็น ภาพ กบั
ขอ้ความประสาทการรับรู้เพียงชนิดเดียวคือ ตา ท าใหเ้วลารับขอ้มูลนั้นมากเกินไป ผูเ้รียนไม่รู้วา่ควร
จะโฟกสัท่ีภาพหรือขอ้ความ 

9) Personalization ใช้ค  าง่าย ๆ ไม่ทางการมากเกินไป จะท าให้ผูเ้รียนเขา้ใจไดง่้าย
กวา่การเลือกใชค้  ายากกและใหผ้ลลพัธ์การเรียนรู้ท่ีดีกวา่ 
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10) Imageในการออกแบบส่ือนั้นไม่จ าเป็นตอ้งใส่ภาพหรือวิดีโอของผูพู้ดประกอบ 
เพราะไม่ได้ส่งผลอะไรกบัการเรียนรู้อีกทั้งยงัดึงดูดให้ผูเ้รียนเสียสมาธิอีกดว้ย แต่ก็มีบางกรณีท่ี
จ าเป็นตอ้งใส่ เช่น ส่ือการสอนภาษามือส าหรับคนหูหนวก เป็นตน้ 

 
Yudi, Sugianti, and Supriyo (2020) ได้กล่าวถึง การออกแบบการเรียนการสอนผ่านส่ือ

มลัติมีเดียไวเ้ช่นกนัวา่ ADDIE เป็นวิธีท่ีมกัใชเ้พื่อพฒันาหลกัสูตรและปรับปรุงการผลิตส่ือการเรียน
การสอน โดยมีขั้นตอน ดงัน้ี 

1) Analysis เป็นขั้นตอนท่ีควรวิเคราะห์และตั้งค าถาม เช่น  
1.1) ผูเ้รียนคือใครและมีลกัษณะอยา่งไร 
1.2) ทกัษะใดท่ีผูเ้รียนตอ้งบรรลุ 
1.3) อะไรคือขอ้จ ากดัในการเรียนรู้ท่ีอาจเกิดข้ึน 

2) Design ขั้นตอนการออกแบบควรด าเนินการอย่างเป็นระบบ โดยใช้ข้อมูลท่ี
รวบรวมหรือไดรั้บระหว่างขั้นตอนการวิเคราะห์ แลว้น ามาออกแบบการเรียนส่ือการสอนท่ีจะมี
ประสิทธิภาพสูงสุด ตรงตามความตอ้งการและจุดประสงคข์องผูเ้รียน โดยตอ้งวิเคราะห์ ดงัน้ี 

2.1) เน้ือหาหรือลกัษณะของส่ือท่ีเหมาะสมกบัผูเ้รียน 
2.2) สีสัน เสียง หรือ รูปภาพใดท่ีจะดึงดูดความสนใจของผูเ้รียน 

3) Development ด าเนินการสร้างส่ือตามขั้นตอนการออกแบบ โดยเน้ือหาท่ีสร้างข้ึน
ควรประกอบดว้ย กรอบการเรียนรู้โดยรวม แบบฝึกหดั การบรรยาย การจ าลองสถานการณ์ และส่ือ
การสอนต่าง ๆ ท่ีดึงดูดความสนใจของผูเ้รียน หลงัจากพฒันาเน้ือหาและส่ือแลว้ ควรท าการทดสอบ                
น าร่องแลว้น าผลจากการทดสอบน าร่องมาระบุจุดอ่อนและปรับปรุงโปรแกรมทั้งหมดก่อนน าไปใช้
งานจริง 

4) Implementation เป็นขั้นตอนในการน าส่ือการสอนท่ีไดรั้บการประเมินและแกไ้ข
แลว้มาใช้กบัผูเ้รียน ซ่ึงในขณะท่ีผูเ้รียนใช้ส่ือการเรียนการสอน ผูส้อนตอ้งแน่ใจว่าผูเ้รียนเขา้ใจ
เน้ือหาและบรรลุวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ ท่ีส าคญักว่านั้น ผูส้อนตอ้งสังเกตและบนัทึกผลการเรียน
ของนกัเรียน ตลอดจนทศันคติและพฤติกรรมของนกัเรียนต่อกระบวนการเรียนรู้ เพื่อใชเ้ป็นขอ้มูล
ส าหรับขั้นตอนการประเมินของกระบวนการ 

5) Evaluation ขั้นตอนการประเมินเป็นขั้นตอนส าคัญของกระบวนการ ADDIE 
Model ถือเป็นการวดัประสิทธิผลและประสิทธิภาพของส่ือการสอน โดยกระบวนการประเมิน
เร่ิมตน้ตั้งแต่ขั้นตอนการวิเคราะห์ และด าเนินต่อไปตลอดทั้งกระบวนการการออกแบบการจดัการ
การเรียนรู้ 
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รูปท่ี 2.1 ADDIE Model  
ท่ีมา: Kurt, 2017 

 

จากการศึกษาหลักการออกแบบและพัฒนาส่ือมัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์ สรุปได้ว่า               
การออกแบบและส่ือมลัติมีเดียทางการศึกษามีหลากหลายวิธี แต่หน่ึงในกระบวนการท่ีไดรั้บความ
นิยมมากท่ีสุดคือ ADDIE Model โดยผูว้ิจยัไดเ้ลือกขั้นตอนการออกแบบตามรูปแบบของ ADDIE 
Model  มาใชพ้ร้อมกบัน าวิธีการสร้างส่ือโดยค านึงถึงกระบวนการทางปัญญาของเมเยอร์มาใชค้วบคู่
กนัไปใหส่ื้อมลัติมีเดียแบบมีปฏิสมัพนัธ์สามารถพฒันาผูเ้รียนไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพมากท่ีสุด 

 

2.5 ความพงึพอใจ  
 

2.5.1 ความหมายของความพงึพอใจ 
 

ราชบณัฑิตยสถาน (2556) ระบุวา่ พึงพอใจ ว. หมายถึง รัก, ชอบใจ 
 

เอกลกัษณ์ เทพวิจิตร (2558) กล่าวว่า ความพึงพอใจ คือ การท่ีผูเ้รียนรู้สึกพอใจในสภาพการ
จดัองคป์ระกอบท่ีเก่ียวขอ้งกบัการเรียนการสอนซ่ึงมีความส าคญัในการช่วยให้นกัเรียนเกิดการเรียนรู้
อยา่งมีชีวิตชีวา มีความเจริญงอกงามดว้ยความกระตือรือร้นเพื่อท่ีจะใหเ้กิดประโยชน์แก่ตนเอง 

 

Fitri (2020) ไดใ้หค้วามหมายของความพึงพอใจคือ ส่ิงใดก็ตามท่ีสามารถลดความตึงเครียด
ของมนุษยใ์ห้น้อยลงได ้และความตึงเครียดน้ีเป็นผลมาจากความตอ้งการของมนุษยเ์ม่ือมนุษยมี์
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ความตอ้งการมากจะเกิดปฏิกิริยาเรียกร้อง และเม่ือใดท่ีความตอ้งการไดรั้บการตอบสนองความตึง
เครียดจะลดนอ้ยลง  

 
จากการศึกษาความหมายของความพึงพอใจ สรุปความไดว้่า ความพึงพอใจ คือ ความรู้สึก

ชอบหรือพอใจ ซ่ึงในบริบทของการเรียนการสอน ความพึงพอใจนั้นหมายถึงความรู้สึกท่ีนกัเรียนมี
ต่อการเรียนการสอน กล่าวคือมีความรัก ความชอบ หรือ ความสุข ซ่ึงส่งผลใหน้กัเรียนมีความสนใจ
ในการเรียนและสามารถเรียนไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพมากข้ึน 
 

2.5.2 การสร้างแบบสอบถามความพงึพอใจ 
 
จิราภรณ์ พรมสืบ (2559 อา้งถึงใน ธนาธิป เสือข า, 2564) กล่าวว่า ความพึงพอใจต่อการเรียน 

สามารถวัดระดับความรู้สึกของความพึงพอใจของนักเรียนโดยสามารถวัดได้หลายวิธี โดย
แบบสอบถามความพึงพอใจถือเป็นเคร่ืองมือหน่ึงท่ีนิยมใชใ้นการท างานวิจยั ซ่ึงจะท าให้ผูว้ิจยัทราบ
ไดว้า่ผูเ้รียนมีความรู้สึกอยา่งไรต่องานวิจยั โดยวิธีการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ มีดงัน้ี 

1) สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคก์ารวิจยั 
2) ใชภ้าษาท่ีเขา้ใจง่าย เหมาะสมกบัผูต้อบ  
3) ใชข้อ้ความท่ีสั้น กระทดัรัด ไดใ้จความ 
4) แต่ละค าถามควรมีนยัเพียงประเดน็เดียว 
5) หลีกเล่ียงการใชป้ระโยคปฏิเสธซอ้น 
6) ไม่ควรใชค้  ายอ่ 
7) หลีกเล่ียงการใชค้  าท่ีเป็นนามธรรมมาก 
8) ไม่ช้ีน าการตอบใหเ้ป็นไปแนวทางใดแนวทางหน่ึง 
9) หลีกเล่ียงค าถามท่ีท าให้ผูต้อบเกิดความล าบากใจในการตอบ 
10) ค าตอบท่ีมีใหเ้ลือกตอ้งชดัเจนและครอบคลุมค าตอบท่ีเป็นไปได ้
11) หลีกเล่ียงค าท่ีส่ือความหมายหลายอยา่ง 
12) ควรเป็นแบบสอบถามท่ีมีจ านวนไม่มากเกินไป 
13) ขอ้ค าถามควรถามประเดน็ท่ีเฉพาะเจาะจงตามเป้าหมายของการวิจยั 
14) ค าถามตอ้งน่าสนใจสามารถกระตุน้ใหเ้กิดความอยากตอบ 
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มนตรี วงษส์ะพาน (2563) กล่าววา่ แบบสอบถาม (Questionnaire) เป็นเคร่ืองมือท่ีสร้างข้ึน
เพื่อวดัความคิดเห็นต่าง อันจะท าให้ได้มาซ่ึงข้อเท็จจริงทั้ งในอดีต ปัจจุบัน และการคาดคะเน
เหตุการณ์ในอนาคต โดยส่วนใหญ่จะอยูใ่นรูปแบบของชุดค าถาม ใหบุ้คคลตอบ นบัวา่เป็นเคร่ืองมือ
ท่ีนิยมใชว้ดัทางดา้นจิตพิสัย (Affective Domain) โดยมีขั้นตอนส าคญัในการสร้างดงัน้ี 

1) ก าหนดจุดมุ่งหมาย 
2) ก าหนดประเดน็หลกั  
3) ก าหนดชนิด หรือรูปแบบของแบบสอบถาม  
4) ก าหนดจ านวนขอ้ความ  
5) สร้างขอ้ค าถามตามจุดมุ่งหมาย ชนิดและรูปแบบ จ านวนขอ้ 
6) ตรวจทานเพื่อแกไ้ข ปรับปรุง น าแบบสอบถามไปทดลอง การน าไปทดลองใช ้

(Try Out)  
7) วิเคราะห์แบบสอบถาม  
8) จดัท าแบบสอบถามฉบบัสมบูรณ์ น าไปเกบ็รวบรวมขอ้มูลต่อไป 

 
จากการศึกษาการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ สรุปความไดว้่า การวดัความพึงพอใจ

ของผู ้เรียน มีหลายวิ ธีทั้ งการสัมภาษณ์  การสังเกต และการใช้แบบสอบถาม โดยการใช้
แบบสอบถามเป็นวิธีท่ีนิยมและสะดวกมากท่ีสุด ซ่ึงการสร้างแบบสอบถามให้มีคุณภาพนั้นจะตอ้ง
เร่ิมจากก าหนดจุดมุ่งหมาย ก าหนดประเด็นหลกั ก าหนดชนิด หรือรูปแบบของแบบสอบถาม 
ก าหนดจ านวนขอ้ความ แลว้จึงจดัท าเป็นแบบสอบถาม จากนั้นท าการตรวจทานเพื่อแกไ้ขเละน าไป
ไปทดลองใช้ก่อนน าไปใชใ้นการวิจยั นอจากน้ี การท าแบบสอบถามยงัตอ้งค านึงถึงหลกัการหลาย
อย่าง อาทิ ตอ้งสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค์ การเลือกใช้ค  าท่ีเหมาะสม เช่น ใช้ค  าท่ีเขา้ใจง่าย สั้ น 
กระชบั หรือเล่ียงการใชค้  าท่ีท าใหผู้ต้อบล าบากใจ เป็นตน้  
 

2.6 งานวิจัยที่เกีย่วข้อง  
 

2.6.1 งานวจิัยในประเทศ   
 
ธนาธิป เสือข า (2564) ได้ท าการศึกษาเก่ียวกับการพฒันาความสามารถในการอ่านจับ

ใจความภาษาไทยด้วยการจดักิจกรรมการเรียนรู้ดีอาร์-ทีเอ (DR-TA: Directed Reading-Thinking 
Activity) ของนกัเรียนมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โดยการวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อ 1) ศึกษาความสามารถ
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ในการอ่านจบัใจความภาษาไทยของนักเรียน หลงัเรียนดว้ยการจดักิจกรรมการเรียนรู้ดีอาร์ - ทีเอ 
กบัเกณฑ์ร้อยละ 70 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิการเรียนวิชาภาษาไทยก่อนและหลงัเรียน  3)ศึกษา
ความพึงพอใจของนกัเรียนต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู้ดีอาร์ - ทีเอ ซ่ึงกลุ่มตวัอยา่งคือนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนนานาชาติแอสคอต จ านวน 25 คน โดยผลการวิจยัพบว่า 1) นกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 3 มีความสามารถในการอ่านจบัใจความภาษาไทยหลงัเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้ดี
อาร์ - ทีเอ  สูงกวา่เกณฑร้์อยละ 70 อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั.05 นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาภาษาไทยหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอยา่งมีนยัยะส าคญัทางสถิติท่ี .05 
นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู้ดีอาร์ – ทีเอ โดยภาพรวมอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 
 

ชลดา นันทะน้อย (2563) ไดท้ าการศึกษาเก่ียวกบัการใช้เกมค าศพัท์ร่วมกบัการสอนอ่าน
แบบ DR-TA เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวรรณคดีเร่ืองโคลงโลกนิติ ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีท่ี 1 โดยการวิจัยคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค์เพื่อ 1) หาประสิทธิภาพของเกมค าศัพท ์                       
2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวรรณคดีเร่ืองโคลงโลกนิติ จากการใชเ้กมค าศพัทร่์วมกบัการ
สอนอ่านแบบ DR-TA 3) ศึกษาความพึงพอใจในการเรียนวรรณคดีเร่ืองโคลงโลกนิติ โดยใช้เกม
ค าศพัทร่์วมกบัการสอนอ่านแบบ DR-TA โดยผลการวิจยัพบวา่ เกมค าศพัทท่ี์ใชใ้นการเรียนร่วมกบั
การสอนอ่านแบบ DR-TA มีประสิทธิภาพเท่ากับ 85.06/83.58 ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 
ส่งผลให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวรรณคดีเร่ืองโคลงโลกนิติ หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.5 และนักเรียนมีความพึงพอใจระดบัมากต่อการเรียนวรรณคดีเร่ือง
โคลงโลกนิติ โดยใชเ้กมค าศพัทร่์วมกบัการสอนอ่านแบบ DR-TA 

 
วทนัยา ข าพงษไ์ผ ่(2563) ไดท้ าการศึกษาเก่ียวกบัผลการจดัการเรียนรู้แบบมุ่งประสบการณ์

ภาษาร่วมกบัส่ือประสมอิเลก็ทรอนิกส์เพื่อพฒันาความสามารถในการอ่านจบัใจความและการเขียน
ของนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปี ท่ี  2โดยการวิจัยคร้ังน้ี มีว ัตถุประสงค์เพื่อ 1) เปรียบเทียบ
ความสามารถในการอ่านจบัใจความของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ก่อนและหลงัไดรั้บการ
จัดการเรียนรู้แบบมุ่งประสบการณ์ภาษาร่วมกับส่ือประสมอิเล็กทรอนิกส์ 2) เปรียบเทียบ
ความสามารถในการเขียนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ก่อนและหลงัไดรั้บการจดัการเรียนรู้
แบบมุ่งประสบการณ์ภาษาร่วมกับส่ือประสมอิเล็กทรอนิกส์ โดยผลการวิจัยพบว่า ผลการ
เปรียบเทียบความสามารถในการอ่านจบัใจความส าคญัและการเขียนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปี
ท่ี 2 หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  
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วรัฏฐา มุขรักษ,์ สูติเทพ ศิริพิพฒันกุล, และสัญชยั พฒันสิทธ์ิ (2563) ไดท้ าการศึกษาเก่ียวกบั
การพฒันาบทเรียนมลัติมีเดียแบบปฏิสัมพนัธ์เร่ืองอาณาจกัรอยธุยา ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปี
ท่ี 5โดยการวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อ 1) พฒันาบทเรียนมลัติมีเดียแบบปฏิสัมพนัธ์ เร่ือง อาณาจกัร
อยุธยา ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีมีคุณภาพอยู่ในเกณฑ์ดีข้ึนไป 2) ศึกษาผลการใช้
บทเรียนมลัติมีเดียแบบปฏิสัมพนัธ์ เร่ือง อาณาจกัรอยุธยา 3) ศึกษาความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อ
บทเรียนมลัติมีเดียแบบปฏิสัมพนัธ์ โดยผลการวิจยัพบว่า 1) ผลการพฒันาบทเรียนมลัติมีเดียแบบ
ปฏิสัมพนัธ์ เร่ือง อาณาจกัรอยธุยา ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ในภาพรวมดา้นเน้ือหาและ
ดา้นส่ือเทคโนโลยีการศึกษาอยู่ในระดบัดีมาก 2) ผลการใชบ้ทเรียนมลัติมีเดียแบบปฏิสัมพนัธ์ เร่ือง 
อาณาจกัรอยุธยาส่งผลให้นกัเรียนมีคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดถึงร้อยละ
95.4 และ 3) ความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อบทเรียนมลัติมีเดียแบบปฏิสัมพนัธ์ ในภาพรวมอยู่ใน
ระดบัมากท่ีสุด 

 
ปิยนนัท ์ปานน่ิม (2562) ไดท้ าการศึกษาเก่ียวกบันวตักรรมแอปพลิเคชนับนอุปกรณ์พกพา

พฒันาทกัษะดา้นการอ่านภาษาไทยเพื่อความเขา้ใจส าหรับเด็กท่ีมีความบกพร่องทางการเรียนรู้                   
โดยการวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อ 1) ศึกษาปัญหาดา้นการอ่านภาษาไทยท่ีส่งผลต่อความตอ้งการ
ใชแ้อปพลิเคชนับนอุปกรณ์พกพาส าหรับเด็กท่ีมีความบกพร่องทางการเรียนรู้ 2) สร้างและพฒันา
แอปพลิเคชนับนอุปกรณ์พกพา และ 3) ศึกษาการยอมรับเทคโนโลยขีองนวตักรรมแอปพลิเคชนับน
อุปกรณ์พกพาทกัษะดา้นการอ่านภาษาไทยเพื่อความเขา้ใจ โดยผลการวิจยัพบว่า 1) นักเรียนท่ีมี
ความบกพร่องทางการเรียนรู้มีปัญหาการเรียนรู้ภาษาไทยด้านการอ่านจับใจความมากท่ีสุด                         
2) ผลการใชแ้อปพลิเคชนัพบว่า ค่าเฉล่ียคะแนนดา้นการอ่านจบัใจความหลงัเรียนของกลุ่มทดลอง
สูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 แสดงวา่การเรียนผา่นแอปพลิเคชนัแบบนิทาน
มลัติมีเดียช่วยพฒันาทกัษะดา้นการอ่านเพื่อความเขา้ใจให้กบันักเรียน และ 3) ผลการประเมินการ
ยอมรับเทคโนโลยขีองนวตักรรมแอปพลิเคชนัจากนกัเรียนและครู พบวา่ในทุกดา้นอยูใ่นระดบัมาก
ท่ีสุด 
 

เอกลกัษณ์ เทพวิจิตร (2558) ได้ท าการศึกษาเก่ียวกับการพฒันาผลสัมฤทธ์ิการอ่านจับ
ใจความของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ดว้ยวิธีการสอนอ่านแบบ DR-TA (Directed Reading - 
Thinking Activity) โดยการวิจัยคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค์เพื่อ 1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิการอ่านจับ
ใจความของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ก่อนและหลงัการสอนดว้ยวิธีการสอนอ่านแบบ DR-TA 
2) ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีมีต่อการสอนดว้ยวิธีการสอนอ่านแบบ 
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DR-TA ซ่ึงผลการวิจยัพบว่า คะแนนผลสัมฤทธ์ิการอ่านจบัใจความของกลุ่มตวัอย่างท่ีไดรั้บการ
สอนดว้ยวิธีการสอนอ่านแบบ DR-TA หลงัเรียนสูงกกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 
0.01 นอกจากน้ีนกัเรียนยงัมีความคิดเห็นต่อการเรียนดว้ยวิธีการสอนอ่านแบบ DR-TA อยูใ่นระดบั
เห็นดว้ยมาก ในดา้นการจดักิจกรรมการเรียนรู้เป็นล าดบัท่ี 1 ดา้นประโยชน์ท่ีไดรั้บจากการเรียนรู้ 
และดา้นเน้ือหาตามล าดบั 
 

2.6.2 งานวจิัยต่างประเทศ  
 
Vista (2021) ไดท้ าการศึกษาเก่ียวกบัการเปรียบเทียบกลวิธีการสอนอ่านแบบ DR-TA กบั 

SQ3R เพื่อพฒันาผลสัมฤทธ์ิดา้นการอ่านจบัใจความส าคญัของนกัเรียนชาวอินโดนีเซีย โดยการวิจยั
น้ีมีวตัถุประสงคผ์ลสัมฤทธ์ิดา้นความเขา้ใจในการอ่านของนกัเรียนหลงัการใชก้ลยทุธ์ DRTA และ
กลยุทธ์ SQ3R มีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติหรือไม่ ซ่ึงจากผลการวิจัย พบว่า                       
ความเขา้ใจในการอ่านของนักเรียนมีความแตกต่างกนัอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05 โดย
กลวิธีการสอนอ่านแบบ DR-TA มีส่วนช่วยในการพฒันาผลสัมฤทธ์ิดา้นการอ่านจบัใจความส าคญั
ของนักเรียนไดดี้กว่า เน่ืองจากนักเรียนไดฝึ้กการคาดเดาเน้ือเร่ือง และสร้างแรงจูงใจในการอ่าน
ใหก้บันกัเรียนไดม้ากกวา่ 

 
Wahyuni (2020) ไดท้ าการศึกษาเก่ียวกบัการพฒันาส่ือมลัติมีเดียการเรียนรู้เชิงปฏิสัมพนัธ์

ดา้นการอ่านส าหรับนกัเรียนระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้ โดยการวิจยัน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อพฒันาส่ือ
มัลติมีเดียการเรียนรู้เชิงปฏิสัมพันธ์ด้านการอ่านส าหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น                       
ในโรงเรียนแห่งหน่ึงของเมืองยอร์ค จาการ์ตาร์ ประเทศอินโดนีเซีย ซ่ึงผูว้ิจยัไดจ้ดัท าส่ือมลัติมีเดีย 
ตามล าดบัขั้นตอน ตั้งแต่การวิเคราะห์ความตอ้งการ วิเคราะห์หลกัสูตรการอ่าน การส่ือมลัติมีเดีย 
การตรวจสอบโดยผูเ้ช่ียวชาญ การทดลองใช ้จนกระทัง่น าส่ือมลัติมีเดียไปใชจ้ริงกบักลุ่มตวัอย่าง                   
จากผลการวิจยั พบวา่ นกัเรียนมีผลการเรียนดา้นการอ่านสูงข้ึนกว่าก่อนเรียน และท่ีส าคญัท่ีสุดจาก
แบบสอบถามพบวา่ นกัเรียนช่ืนชอบการอ่านผา่นส่ือมลัติมีเดียและมีความสนใจในการอ่านมากข้ึน  

 
Abdul, S. and Abdul, A. (2020) ไดท้ าการศึกษาเก่ียวกบัประสิทธิภาพของการจดัการเรียนรู้

ดว้ยส่ือมลัติมีเดียในการเสริมสร้างความเขา้ใจในการอ่านของนกัเรียนพื้นเมือง ในประเทศมาเลเซีย 
โดยการวิจยัน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อ 1) หาประสิทธิภาพของของการจดัการเรียนรู้ดว้ยส่ือมลัติมีเดียใน
การเสริมสร้างความเขา้ใจในการอ่านของนักเรียนพื้นเมือง และ 2) ตรวจสอบความพึงพอใจของ
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นกัเรียนพื้นเมืองท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้ดว้ยส่ือมลัติมีเดียในการเสริมสร้างความเขา้ใจในการอ่าน
จากผลการวิจัย พบว่า การน าส่ือมัลติมีเดียมาประยุกต์ใช้ในการสอนอ่านเพื่อความเข้าใจมี
ประสิทธิภาพมาก เน่ืองจากการองคป์ระกอบหลายอย่างของส่ือทั้ง ตวัอกัษร เสียง ภาพและวิดีโอ 
เป็นส่วนส าคญัในการช่วยใหน้กัเรียนเขา้ใจการอ่านมากข้ึน 
 

Fitri (2020) ได้ท าการศึกษาเก่ียวกับประสิทธิภาพของกลวิธี Directed Reading Thinking 
Activity (DRTA) ในการพฒันาทกัษะการอ่านจบัใจความส าคญัของนักเรียนชั้นประถมศึกษา โดย
ได้รับแรงจูงใจจากการท่ีนักเรียนมีทกัษะในการอ่านจบัใจความต ่า และผูส้อนไม่รู้จกัวิธีการจดั
กิจกรรมการเรียนรู้เพื่อใหน้กัเรียนรู้สึกไม่เบ่ือในการเรียนการอ่าน ส่งผลใหน้กัเรียนคาดเดาเน้ือหาท่ี
อ่านไดน้อ้ย ไม่เขา้ใจเน้ือหาและไม่สามารถสรุปผลจากการอ่าน และนอกจากน้ีนกัเรียนยงัขาดนิสัย
รักการอ่านอีกดว้ย การวิจยัคร้ังน้ีจึงมีวตัถุประสงค์เพื่อศึกษาประสิทธิภาพของการสอนดว้ยกลวิธี
การเรียนรู้ DR-TA ต่อทักษะการอ่านจับใจความส าคัญของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ใน
โรงเรียนประถมศึกษาแห่งหน่ึงในเมืองปาดงั โดยกลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยั คือ นกัเรียนห้อง 5B 
เป็นกลุ่มทดลอง และนกัเรียนหอ้ง 5A เป็นกลุ่ม ซ่ึงผลจากการวิจยั พบวา่ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปี
ท่ี 5 มีพฒันาการในการอ่านจบัใจความส าคญัอยา่งมากโดยมีนยัส าคญัทางสถิติท่ี 0.200 > 0.05 

 
Yazdani and Mohammadi (2015) ไดท้ าการศึกษาเก่ียวกบัการหาประสิทธิภาพของการสอน

ดว้ยกลวิธีการเรียนรู้ (DR-TA: Directed Reading-Thinking Activity) กบัการใช้กลวิธีการอ่านดว้ย
การช้ีน าการคิด (Guided Reading Strategies) โดยการวิจัยคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค์เพื่อเปรียบเทียบ
ประสิทธิภาพของการสอนดว้ยกลวิธีการเรียนรู้ DR-TA และกลวิธีการสอนอ่านดว้ยการช้ีน าการคิด 
Guided Reading (GR) ในการตรวจสอบความความเข้าใจในการอ่านของนักเรียนอิหร่าน ชั้ น
ประถมศึกษาปีท่ี 1 จ านวน 63 คนโรงเรียนมธัยมชาเฮด (Shahed) ในเมืองบอจนูร์ด (Bojnourd) ซ่ึง
ในขั้นตอนการด าเนินการวิจยั นักเรียนถูกแบ่งเป็น 3 กลุ่ม ได้แก่ กลุ่มควบคุม 1 กลุ่ม และกลุ่ม
ทดลอง 2 กลุ่ม เพื่อจดักิจกรรมการเรียนรู้ในระยะเวลา 10 สัปดาห์ หลงัจากท าการทดสอบก่อยเรียน
และหลงัเรียน ผลจากการวิจยั พบว่า กลวิธีการเรียนรู้ทั้งสองวิธีสามารถส่งเสริมทกัษะการอ่านจบั
ใจความส าคญัของนกัเรียนไดดี้ โดยผลการทดสอบหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน แต่การสอนดว้ยกลวิธี
การเรียนรู้ DR-TA มีประสิทธิภาพท่ีดีกว่ากลวิธีการสอนอ่านดว้ยการช้ีน าการคิด Guided Reading 
(GR) และจากผลลพัธ์พบวา่นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการใชก้ลวิธีการเรียนรู้ DR-TA มากกวา่ 
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จากการศึกษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งทั้งในประเทศและต่างประเทศ สามารถสรุป
ไดว้า่ ผูเ้รียนในปัจจุบนัมีปัญหาหลกัในการอ่านท่ีเหมือนกนั คือ ไม่เขา้ใจเร่ืองท่ีอ่านและไม่สามารถ
สรุปใจความส าคญัของส่ิงท่ีอ่านไดแ้ละท่ีส าคญัผูเ้รียนขาดนิสัยการรักการอ่าน ดงันั้น การสอนอ่าน
แบบ DR-TA จึงเป็นวิธีการสอนท่ีช่วยพฒันาทกัษะการอ่านท่ีส่งเสริมให้นักเรียนเกิดทกัษะการคิด
อยา่งเป็นระบบ เป็นการเช่ือมโยงประสบการณ์เดิมและความรู้ใหม่เขา้กบัเร่ืองท่ีอ่าน จากการคาดเดา
เน้ือเร่ืองล่วงหน้า ผนวกกบัการใช้ส่ืออิเล็กทรอนิกส์หรือส่ือมลัติมีเดีย จะมีส่วนช่วยในการสร้าง
ความสนใจและกระตุน้ให้นกัเรียนเกิดแรงจูงใจในการอ่าน ท าให้นกัเรียนเกิดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง
ดว้ยการใชก้ระบวนการคิดและปลูกฝังใหน้กัเรียนมีนิสยัในการรักการอ่านต่อไป 

 



 
 

บทที่ 3 
 

ระเบียบวธีิการวจิัย 
 

การวิจยัเร่ือง ผลการใชก้ลวิธีการสอนอ่านแบบ DR-TA ร่วมกบัการใชส่ื้อมลัติมีเดียแบบมี
ปฏิสัมพันธ์เพื่อพัฒนาความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญภาษาไทยของนักเรียน                        
ชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 3 ในโรงเรียนสองภาษา ผูว้ิจัยได้ก าหนดขั้นตอนในการด าเนินการวิจัย 
ตามล าดบั ดงัน้ี  

3.1 รูปแบบของการวิจยั 
3.2 ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
3.3 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั 
3.4 การสร้างและหาคุณภาพเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั 
3.5 การเกบ็รวบรวมขอ้มูล 
3.6 การวิเคราะห์ขอ้มูล 
3.7 การรับรองจริยธรรมการวิจยัในคน 

 

3.1 รูปแบบของการวจิัย 
 

การด าเนินการวิจัย เร่ือง ผลการใช้กลวิธีการสอนอ่านแบบ DR-TA ร่วมกับการใช้ส่ือ
มลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์เพื่อพฒันาความสามารถในการอ่านจบัใจความส าคญัภาษาไทยของ
นักเรียนชั้ นประถมศึกษาปี ท่ี  3 ในโรงเรียนสองภาษา ใช้รูปแบบการวิจัยแบบก่ึงทดลอง            
(Quasi-Experimental Research) กับนัก เรียนกลุ่มตัวอย่างเพี ยงก ลุ่มเดียว (One Group Pretest-
Posttest Design) โดยเปรียบเทียบผลท่ีเกิดกบักลุ่มตวัอย่างก่อนและหลงัการทดลองและเก็บขอ้มูล
จากการท าแบบทดสอบวดัความสามารถในการอ่านจบัใจความส าคญั เพื่อทดสอบความสามารถใน
การเรียนรู้ก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียนกลุ่มตวัอยา่ง รวมทั้งการสอบถามความพึงพอใจของ
นกัเรียนนกัเรียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้ ซ่ึงมีรูปแบบการวิจยั ดงัน้ี  
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สัญลกัษณ์ท่ีใชใ้นรูปแบบการวิจยั 
E หมายถึง  กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยั  
O1  หมายถึง  ความสามารถในการอ่านจบัใจความส าคญัภาษาไทย ก่อนการทดลอง  
X  หมายถึง  การจดัการเรียนรู้ดว้ยกลวิธีการสอนอ่านแบบ DR-TA ร่วมกบัการใช้

ส่ือมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์  
O2  หมายถึง  ความสามารถในการอ่านจบัใจความส าคญัภาษาไทยหลงัการทดลอง 

 

3.2 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 
3.2.1 ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี ไดแ้ก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีก าลงัศึกษา 

อยู่ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2566 โรงเรียนสองภาษา สังกัดเอกชนแห่งหน่ึงในจังหวัด 
กรุงเทพมหานคร จ านวน 4 ห้องเรียน มีนักเรียนจ านวน 102 คน ซ่ึงผูเ้รียนมีความสามารถด้าน
ภาษาไทยในระดบั เก่ง ปานกลาง และอ่อน แบบคละกนั 

3.2.2 กลุ่มตวัอย่างท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีก าลงัศึกษา             
อยู่ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2566 โรงเรียนสองภาษาสังกัดเอกชนแห่งหน่ึงในจังหวัด
กรุงเทพมหานคร จ านวน 1 ห้องเรียน มีนักเรียนจ านวน 25 คน ได้มาจากการสุ่มแบบกลุ่ม              
(Cluster Random Sampling) โดยใชห้อ้งเรียนเป็นหน่วยในการสุ่ม 
 

3.3 เคร่ืองมือที่ใช้ในการวจิัย 
 
เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั มี 4 ชนิด ดงัน้ี 
3.3.1 ส่ือมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์ท่ีใช้ในการพฒันาความสามารถในการอ่านจบัใจ             

ความส าคญัภาษาไทยของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนผ่านโปรแกรม ClassPoint 
จ านวน 8 บทเรียน ดงัน้ี 

บทเรียนท่ี 1: การอ่านเร่ือง สูตรลบัสายไหมอร่อย (1 คาบเรียน : 40 นาที) 
บทเรียนท่ี 2: การล าดบัและคาดคะเนเหตุการณ์ (1 คาบเรียน : 40 นาที) 
บทเรียนท่ี 3: การอ่านเร่ือง เขา้ใจเรียนรู้ประชาธิปไตย (1 คาบเรียน : 40 นาที) 
บทเรียนท่ี 4: การตั้งค าถามและตอบค าถามเชิงเหตุผลผล (1 คาบเรียน : 40 นาที) 

E               O1             X             O2 
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บทเรียนท่ี 5: การอ่านเร่ือง แม่น ้าศกัด์ิสิทธ์ิ (1 คาบเรียน : 40 นาที) 
บทเรียนท่ี 6: การสรุปความรู้และขอ้คิด (1 คาบเรียน : 40 นาที) 
บทเรียนท่ี 7: การอ่านเร่ือง นิทานชุดลูกฉนัหายไป (1 คาบเรียน : 40 นาที) 
บทเรียนท่ี 8: การวิเคราะห์ตวัละคร (1 คาบเรียน : 40 นาที) 

3.3.2 แผนการจดัการเรียนรู้วิชาภาษาไทย ในสาระท่ี 1 สาระการอ่าน โดยใช้การจดัการ
เรียนรู้ด้วยกลวิธีการสอนอ่านแบบ DR-TA ร่วมกับการใช้ส่ือมัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โดยผูว้ิจยัน ามาสร้างแผนการจดัการเรียนรู้ตามตวัช้ีวดัและสาระ     
การเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พ.ศ. 2551 จ านวน 4 แผนการเรียนรู้ ใช้จดัการเรียนรู้แผนการเรียนรู้ละ 2 คาบเรียน คาบเรียนละ                 
40 นาที รวม 8 คาบเรียน ดงัน้ี 

แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 1 คาบท่ี 1: การอ่านเร่ือง สูตรลบัสายไหมอร่อย 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 1 คาบท่ี 2: การล าดบัและคาดคะเนเหตุการณ์ 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 2 คาบท่ี 1: การอ่านเร่ือง เขา้ใจเรียนรู้ประชาธิปไตย       
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 2 คาบท่ี 2: การตั้งค าถามและตอบค าถามเชิงเหตุผลผล     
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 3 คาบท่ี 1: การอ่านเร่ือง แม่น ้าศกัด์ิสิทธ์ิ 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 3 คาบท่ี 2: การสรุปความรู้และขอ้คิด 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 4 คาบท่ี 1: การอ่านเร่ือง นิทานชุดลูกฉนัหายไป 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 4 คาบท่ี 2: การวิเคราะห์ตวัละคร 

3.3.3 แบบทดสอบวดัความสามารถในการอ่านจบัใจความส าคญัภาษาไทยท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน
มีลกัษณะเป็นขอ้สอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก จ านวน 20 ขอ้ โดยตีค่าเป็นคะแนน 20 
คะแนน 

3.3.4 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีมีต่อการ 
เรียนรู้ดว้ยกลวิธีการสอนอ่านแบบ DR-TA ร่วมกบัการใชส่ื้อมลัติมีเดียแบบมีปฏิสมัพนัธ์ จ านวน 10 
ขอ้ มีลกัษณะเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดบั คือ มากท่ีสุด มาก ปานกลาง นอ้ย และนอ้ย
ท่ีสุด ใน 4 ดา้นไดแ้ก่ ดา้นเน้ือหา ดา้นกิจกรรมการเรียนรู้ ดา้นส่ือท่ีใช ้และดา้นประโยชน์ท่ีไดรั้บ 
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3.4 การสร้างและหาคุณภาพเคร่ืองมือที่ใช้ในการวจิัย 
 
3.4.1 ส่ือมัลติมีเดยีแบบมีปฏิสัมพนัธ์ 
 
ส่ือมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์ท่ีใช้ในการพฒันาความสามารถในการอ่านจบัใจความ

ส าคัญภาษาไทยของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 มีวิธีการสร้างและการตรวจสอบคุณภาพ
เคร่ืองมือ ดงัน้ี 

3.4.1.1 ศึกษาแนวคิด ทฤษฎีและเอกสารงานวิจัยท่ีเก่ียวข้องกับอ่านจับใจความ
ส าคัญภาษาไทย เพื่อเป็นแนวทางการสร้างส่ือมัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพันธ์ท่ีใช้ในการพัฒนา
ความสามารถในการอ่านจบัใจความส าคญั  

3.4.1.2 ศึกษาแนวคิด ทฤษฎีและเอกสารงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกับการออกแบบส่ือ
มลัติมีเดีย 

3.4.1.3 น าขอ้มูลท่ีไดจ้ากการศึกษาแนวคิด ทฤษฎีและเอกสารงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งมา
ก าหนดโครงร่างและล าดบัของเน้ือหาในบทเรียนใหส้อดคลอ้งกบัจุดประสงคข์องบทเรียน  

3.4.1.4 ออกแบบและสร้างส่ือมัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพันธ์ท่ีใช้ในการพัฒนา
ความสามารถในการอ่านจบัใจความส าคญัภาษาไทย ผ่านโปรแกรม ClassPoint จ านวน 8 บทเรียน 
ดงัน้ี 

บทเรียนท่ี 1: การอ่านเร่ือง สูตรลบัสายไหมอร่อย (1 คาบเรียน : 40 นาที) 
บทเรียนท่ี 2: การล าดบัและคาดคะเนเหตุการณ์ (1 คาบเรียน : 40 นาที) 
บทเรียนท่ี 3: การอ่านเร่ือง เขา้ใจเรียนรู้ประชาธิปไตย (1 คาบเรียน : 40 นาที) 
บทเรียนท่ี 4: การตั้งค าถามและตอบค าถามเชิงเหตุผลผล (1 คาบเรียน : 40 

นาที) 
บทเรียนท่ี 5: การอ่านเร่ือง แม่น ้าศกัด์ิสิทธ์ิ (1 คาบเรียน : 40 นาที) 
บทเรียนท่ี 6: การสรุปความรู้และขอ้คิด (1 คาบเรียน : 40 นาที) 
บทเรียนท่ี 7: การอ่านเร่ือง นิทานชุดลูกฉนัหายไป (1 คาบเรียน : 40 นาที) 
บทเรียนท่ี 8: การวิเคราะห์ตวัละคร (1 คาบเรียน : 40 นาที) 

3.4.1.5 น าส่ือมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์ท่ีใช้ในการพฒันาความสามารถในการ
อ่านจบัใจความส าคญัภาษาไทยท่ีสร้างข้ึนเสนอใหอ้าจารยท่ี์ปรึกษาวิทยานิพนธ์พิจารณา และน าไป
ปรับปรุงแกไ้ขตามความเหมาะสม  
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3.4.1.6 น าส่ือมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์ท่ีใช้ในการพฒันาความสามารถในการ
อ่านจบัใจความส าคญัภาษาไทยใหผู้เ้ช่ียวชาญดา้นการศึกษาและเทคโนโลย ีจ านวน 3 คน ตรวจสอบ
ความสอดคลอ้งระหว่างค านิยามศพัท ์จุดมุ่งหมาย กิจกรรม เน้ือหาและวิธีด าเนินการ และพิจารณา
ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (Index of Item Objective Congruence หรือ IOC) หากค่า IOC มากกวา่ 0.50 
ถือไดว้่าเป็นเคร่ืองมือท่ีมีคุณภาพ โดยผลการหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของส่ือมลัติมีเดีย
แบบมีปฏิสัมพนัธ์ท่ีใชใ้นการพฒันาความสามารถในการอ่านจบัใจความส าคญัภาษาไทย มีค่า IOC 
เท่ากบั 1.00 ซ่ึงเป็นค่าท่ีสรุปผลวา่เป็นเคร่ืองมือท่ีมีคุณภาพ สามารถน าไปใชใ้นการวิจยัได ้ 

3.4.1.7 หาประสิทธิภาพของส่ือมัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพันธ์ท่ีใช้ในการพัฒนา
ความสามารถในการอ่านจบัใจความส าคญัภาษาไทย โดยใชสู้ตร E1/E2 ตามเกณฑ์ 80/80 (ชยัยงค ์
พรหมวงศ,์ 2531) แลว้น าไปทดลองใช ้(Try Out) กบันกัเรียนชั้นประถมศึกษาปี ท่ี 3 จ านวน 26 คน 
ท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง โดยแบ่งเป็น 2 ขั้นตอน ดงัน้ี 

(1) การทดลองค ร้ังท่ี  1  เป็นการทดลองแบบกลุ่มกับนัก เรียน  5 คน                    
โดยคดัเลือกนกัเรียนท่ีมีผลการเรียนในระดบัเก่ง ปานกลาง อ่อน แบบคละกนั มาทดลองเรียนดว้ย                  
ส่ือมัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพันธ์ท่ีใช้ในการพัฒนาความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญ               
ภาษาไทยท่ีผูว้ิจยัพฒันาข้ึนเพื่อตรวจสอบขอ้บกพร่อง โดยขณะทดลองผูว้ิจยัไดท้ าการสังเกตและ
บนัทึกปัญหาการใชส่ื้อมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์ โดยผูว้ิจยัไดส้อบถามปัญหาต่าง ๆ จากนกัเรียน
เพื่อเป็นแนวทางในการแกไ้ขปรับปรุงใหเ้หมาะสมยิง่ข้ึน 

(2) การทดลองคร้ังท่ี 2 การทดลองแบบภาคสนามกบันักเรียนจ านวน 26 คน 
เพื่อหาประสิทธิภาพของส่ือมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์ท่ีใชใ้นการพฒันาความสามารถในการอ่าน
จบัใจความส าคญัภาษาไทย โดยใชสู้ตร E1/E2 ตามเกณฑ์ 80/80 (ชยัยงค ์พรหมวงศ์, 2531) โดยน า
ส่ือมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์ท่ีผ่านการแก้ไขปรับปรุงแล้วจากการทดลองคร้ังท่ี 1 มาท าการ
ทดลอง โดยหลงัจากท่ีนกัเรียนเรียนจบในแต่บทเรียนแลว้ให้นกัเรียนท าแบบทดสอบระหว่างเรียน 
เพื่อน าผลมาหาประสิทธิภาพ  (E1) และเม่ือนักเรียนได้เรียนครบทุกเน้ือหาแล้วให้นักเรียนท า
แบบทดสอบความสามารถในการอ่านจบัใจความส าคญั เพื่อน าผลมาหาประสิทธิภาพ (E2) 
  

ซ่ึงการหาค่า E1 และ E2 มีวิธีการค านวณหาค่าร้อยละโดยใช้สูตรต่อไปน้ี (ชยัยงค ์
พรหมวงศ,์ 2531)  

 

                                                                                  (3-1) 
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โดย E1 คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการท่ีจดัไวใ้นส่ือมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์
คิดเป็นร้อยละจากการท าแบบฝึกหดัและ/หรือประกอบดว้ยกิจกรรมการเรียนระหวา่งเรียน 

∑X คือ คะแนนจากการท าแบบฝึกหดัและ/หรือการประกอบกิจกรรมการเรียน
ระหวา่งเรียน 

A    คือ คะแนนเตม็ของแบบฝึกหดัและ/หรือกิจกรรมการเรียน 
N    คือ จ านวนผูเ้รียน 

 

                                                                      (3-2) 
 

 
โดยท่ี E2 คือ ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ (พฤติกรรมท่ีเปล่ียนในตวัผูเ้รียนหลังการ

เรียนดว้ยส่ือมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์) คิดเป็นอตัราส่วนจากการท าแบบทดสอบหลงัเรียนหรือ
ประกอบกิจกรรมหลงัเรียน 

∑F คือ คะแนนรวมของผูเ้รียนจากการท าแบบทดสอบหลงัเรียนหรือการ
ประกอบกิจกรรมหลงัเรียน 

B     คือ คะแนนเตม็ของการสอบหลงัเรียนและ/หรือกิจกรรมหลงัเรียน 
N    คือ จ านวนผูเ้รียน 

 
3.3.1.8 น าส่ือมลัติมีเดียแบบมีปฏิสมัพนัธ์ท่ีใชใ้นการพฒันาความสามารถในการอ่าน

จบัใจความส าคญัภาษาไทยท่ีผ่านการทดสอบตามเกณฑ์ประสิทธิภาพแลว้ไปใชก้บักลุ่มตวัอยา่งท่ี
เป็นกลุ่มทดลองต่อไป 
 

3.4.2 แผนการจัดการเรียนรู้วชิาภาษาไทย 
 
แผนการจดัการเรียนรู้วิชาภาษาไทย ในสาระท่ี 1 สาระการอ่าน โดยใชก้ารจดัการเรียนรู้ดว้ย

กลวิธีการสอนอ่านแบบ DR-TA ร่วมกับการใช้ส่ือมัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพันธ์ของนักเรียน                       
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 มีวิธีการสร้างและการตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือ ดงัน้ี  

3.4.2.1 ศึกษาตวัช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพทุธศกัราช 2551 
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3.4.2.2 ศึกษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกับการอ่านจบัใจความส าคญัและ
แนวทางในการพฒันาความสามารถในการอ่านจบัใจความส าคญั 

3.4.2.3 ศึกษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการจดัการเรียนรู้ดว้ยกลวิธีการ
สอนอ่านแบบ DR –TA โดยผู ้วิจัยได้สั งเคราะห์ออกมาได้ว่าการสอนอ่านแบบ DR –TA                           
แบ่งขั้นตอนการสอนออกเป็น 2 ช่วงหลกั ดงัน้ี  

ช่วงท่ี 1 กระบวนการอ่านและคิดแบ่งเป็น 4 ขั้นได้แก่ (1) การคาดเดา           
(2) การอ่าน (3) การแปลความหมาย (4) การตรวจสอบความเขา้ใจ  

ช่วงท่ี 2  การฝึกทกัษะท่ีจ าเป็น เป็นช่วงของการรวบรวมขอ้มูลหลงัจาก
การอ่านและทบทวนความเขา้ใจเป็นการสรุปเน้ือเร่ือง 

3.4.2.4 จดัท าแผนการจดัการเรียนรู้วิชาภาษาไทย ในสาระท่ี 1 สาระการอ่าน โดย
ใช้การจัดการเรียนรู้ด้วยกลวิธีการสอนอ่านแบบ DR-TA ร่วมกับการใช้ส่ือมัลติมีเดียแบบมี
ปฏิสัมพนัธ์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 จ านวน 4 แผนการเรียนรู้ ใชจ้ดัการเรียนรู้แผนการ
เรียนรู้ละ 2 คาบเรียน คาบเรียนละ 40 นาที รวม 8 คาบเรียน ดงัน้ี 

 
ตารางท่ี 3.1 แผนการจดัการเรียนรู้วิชาภาษาไทย สาระท่ี 1 สาระการอ่าน ตามตวัช้ีวดัและสาระ              

การเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษา
ขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551 

สปัดาห์ท่ี แผนการจดัการเรียนรู้  เวลา (นาที) 
1 แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 1 คาบท่ี 1: การอ่านเร่ือง สูตรลบัสายไหมอร่อย 

แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 1 คาบท่ี 2: การล าดบัและคาดคะเนเหตุการณ์ 
40 
40 

2 แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 2 คาบท่ี 1: การอ่านเร่ือง เขา้ใจเรียนรู้ประชาธิปไตย 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 2 คาบท่ี 2: การตั้งค าถามและตอบค าถามเชิงเหตุผล 

40 
40 

3 แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 3 คาบท่ี 1: การอ่านเร่ือง แม่น ้าศกัด์ิสิทธ์ิ 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 3 คาบท่ี 2: การสรุปความรู้และขอ้คิด 

40 
40 

4 แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 4 คาบท่ี 1: การอ่านเร่ือง นิทานชุดลูกฉนัหายไป 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 4 คาบท่ี 2: การวิเคราะห์ตวัละคร 

40 
40 

 
3.4.2.5 น าแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีสร้างข้ึนทั้ง 4 แผนเสนอต่ออาจารยท่ี์ปรึกษาเพื่อ

ตรวจสอบความถูกต้องในด้านสาระส าคัญ จุดประสงค์การเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ กิจกรรม           
การจดัการเรียนรู้ ส่ือการเรียนรู้ การวดัและประเมินผลและน าไปปรับปรุงแกไ้ขตามความเหมาะสม 
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3.4.2.6 น าแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีแกไ้ขเรียบร้อยแลว้ให้ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการศึกษา
และเทคโนโลยี จ านวน  3 คน ตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา (Index of Item-Objective 
Congruence: IOC) หากค่า IOC มากกวา่ 0.50 ถือไดว้า่เป็นแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีมีคุณภาพ โดยผล
การพิจารณาหาค่าดัชนีความสอดคลอ้ง (IOC) ของแผนการจดัการเรียนรู้ มีค่า IOC เท่ากับ 1.00     
ซ่ึงเป็นค่าท่ีสรุปผลวา่เป็นแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีมีคุณภาพ สามารถน าไปใชใ้นการวิจยัได ้

3.4.2.7 ปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ตามค าแนะน าของผูเ้ช่ียวชาญ  แล้วน าไป
ทดลองใช้ (Try Out) กับนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปี ท่ี 3 จ านวน 26 คน ท่ีไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง                        
เพื่อทดสอบดา้นเน้ือหาและเวลา 

3.4.2.8 ปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้ให้สมบูรณ์และน าไปใชใ้นการจดัการเรียนรู้
กบันกัเรียนกลุ่มตวัอยา่งต่อไป 

 
3.4.3 แบบทดสอบวัดความสามารถในการอ่านจับใจความส าคญัภาษาไทย  
 
แบบทดสอบวดัความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญภาษาไทยท่ีผูว้ิจัยสร้างข้ึน                 

มีวิธีการสร้างและหาคุณภาพเคร่ืองมือ ดงัน้ี 
3.4.3.1 ศึกษาตวัช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย

ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพทุธศกัราช 2551 
3.4.3.2 ศึกษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการวดัและประเมินผลการเรียนรู้ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 และการสร้างแบบทดสอบวดัความสามารถใน
การอ่านจบัใจความส าคญัภาษาไทย 

3.4.3.3 วิเคราะห์สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ ตวัช้ีวดัและเน้ือหาเก่ียวกบัการอ่าน
จบัใจความส าคญัภาษาไทย ของชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน
พุทธศักราช 2551 เพื่อก าหนดขอบเขตของเน้ือหาและจุดประสงค์การเรียนรู้ในการสร้าง
แบบทดสอบวดัความสามารถในการอ่านจบัใจความส าคญัภาษาไทย 

3.4.3.4 จดัท าแบบทดสอบวดัความสามารถในการอ่านจบัใจความส าคญัภาษาไทย 
จ านวน 20 ขอ้ ตามตวัช้ีวดัและจุดประสงคก์ารเรียนรู้ของชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

3.4.3.5 น าแบบทดสอบวดัความสามารถในการอ่านจบัใจความส าคญัภาษาไทยท่ี
ผูว้ิจยัสร้างข้ึนเสนอต่ออาจารยท่ี์ปรึกษาเพื่อตรวจสอบคุณภาพและความถูกตอ้งในดา้นการวดัและ
ประเมินผลและน าไปปรับปรุงแกไ้ขตามความเหมาะสมให ้
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3.4.3.6 น าแบบทดสอบวดัความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญท่ีแก้ไข
เรียบร้อยแลว้ใหผู้เ้ช่ียวชาญดา้นการศึกษาและเทคโนโลย ีจ านวน 3 คน ตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิง
เน้ื อหา (Index of Item-Objective Congruence: IOC) หากค่า  IOC มากกว่า 0.50 ถือได้ว่าเป็น
แบบทดสอบท่ีมีคุณภาพ โดยผลการพิจารณาหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของแบบทดสอบวดั
ความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญ มีค่า IOC เท่ากับ 1.00 ซ่ึงเป็นค่าท่ีสรุปผลว่าเป็น
แบบทดสอบท่ีมีคุณภาพ 

3.4.3.7 ปรับปรุงแบบทดสอบวัดความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญ
ภาษาไทย ตามค าแนะน าของผู ้เช่ียวชาญ แล้วน าไปทดลองใช้ (Try Out) กับนักเรียนชั้ น
ประถมศึกษาปีท่ี 3 จ านวน 26 คน ท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง เพื่อหาค่าความยากง่าย ค่าอ านาจจ าแนก และ
ค่าความเช่ือมัน่ (Reliability) โดยใชว้ิธีการของคูเดอร์ริชาร์ดสัน (Kuder -Richardson Method) โดย
พบวา่ แบบทดสอบมีค่าความยากง่าย (p) อยูร่ะหว่าง 0.5 -0.75 ค่าอ านาจจ าแนก (r) อยูร่ะหวา่ง 0.25 
-0.75 และค่าความเช่ือมัน่ เท่ากบั 0.78 จึงถือไดว้า่เป็นแบบทดสอบท่ีสามารถน าไปใชเ้ป็นเคร่ืองมือ
ในการวิจยัได ้

3.4.3.8 ปรับปรุงแบบทดสอบวัดความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญ
ภาษาไทย ใหส้มบูรณ์และน าไปใชใ้นวิจยักบันกัเรียนกลุ่มตวัอยา่งต่อไป 
 

3.4.4 แบบสอบถามความพงึพอใจ 
 
แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีมีต่อการเรียนรู้

ดว้ยกลวิธีการสอนอ่านแบบ DR-TA ร่วมกบัการใชส่ื้อมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์ มีวิธีการสร้าง
และหาคุณภาพเคร่ืองมือ ดงัน้ี 

3.4.4.1 ศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวกบัการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ 
3.4.4.2 สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียน จ านวน 10 ขอ้ โดยแบ่งเป็น 4 

ดา้น ไดแ้ก่ ดา้นเน้ือหา ดา้นกิจกรรมการเรียนรู้ ดา้นส่ือท่ีใช ้และดา้นประโยชน์ท่ีไดรั้บ ซ่ึงมีลกัษณะ
เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดบั (Rating Scale) คือ มากท่ีสุด มาก ปานกลาง นอ้ย และนอ้ย
ท่ีสุด โดยผูว้ิจยัใชรู้ปใบหนา้คนมาประกอบ ดงัน้ี 

5    หมายถึง      พึงพอใจมากท่ีสุด 
4    หมายถึง      พึงพอใจมาก 
3    หมายถึง      พึงพอใจปานกลาง 
2    หมายถึง      พึงพอใจนอ้ย 
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1 หมายถึง      พึงพอใจนอ้ยท่ีสุด 
 

3.4.4.3 น าแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน เสนอต่ออาจารยท่ี์ปรึกษาเพื่อ
พิจารณาความเหมาะสมในการใชส้ านวนภาษาแสดงความพึงพอใจ มีความสอดคลอ้งของขอ้ค าถาม
และครอบคลุมเน้ือหา 

3.4.4.4 น าแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีแก้ไขเรียบร้อยแล้ว ให้
ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการศึกษาและเทคโนโลยี จ านวน 3 คน ตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา (Index 
of Item-Objective Congruence: IOC) หากค่า IOC มากกว่า 0.50 ถือได้ว่าเป็นแบบสอบถามท่ีมี
คุณภาพ โดยผลการพิจารณาหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของแบบสอบถามความพึงพอใจของ
นกัเรียน มีค่า IOC เท่ากบั 1.00 ซ่ึงเป็นค่าท่ีสรุปผลวา่เป็นแบบสอบถามท่ีมีคุณภาพ สามารถน าไปใช้
ในการวิจยัได ้

3.4.4.5 ปรับปรุงแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนตามค าแนะน าของ
ผูเ้ช่ียวชาญ แลว้น าไปทดลองใช้ (Try Out) กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปี ท่ี 3 จ านวน 26 คน ท่ี
ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างเพื่อหาค่าความเช่ือมั่นของแบบสอบถามมาตราส่วนประมาณค่า โดยใช้ค่า
สัมประสิทธ์ิแอลฟาครอนบาค (Cronbach's Alpha Coefficient) พบว่าเคร่ืองมือมีความเท่ียงอยู่ใน
ระดับสูง มีช่วงพิสัยความเท่ียงเท่ากับ 0.759-0.888 ซ่ึงผ่านเกณฑ์สามารถน าเคร่ืองมือไปใช้เก็บ
ขอ้มูลจริงได ้

3.4.4.6 น าแบบสอบถามความพึงพอใจ ไปใชก้บันกัเรียนกลุ่มตวัอยา่งต่อไป 
3.4.4.7 น าผลการตอบแบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียน พิจารณาหาค่าเฉล่ีย

โดยใช้เกณฑ์การประเมินของ มนตรี วงษ์สะพาน (2563, น. 220) แปลความหมายของข้อมูลการ
ประเมิน ดงัน้ี 

ค่าเฉล่ียตั้งแต่ 4.51-5.00 หมายถึง มีความพึงพอใจระดบัมากท่ีสุด 
ค่าเฉล่ียตั้งแต่ 3.51-4.50 หมายถึง มีความพึงพอใจระดบัมาก 
ค่าเฉล่ียตั้งแต่ 2.51-3.50 หมายถึง มีความพึงพอใจระดบัปานกลาง 
ค่าเฉล่ียตั้งแต่ 1.51-2.50 หมายถึง มีความพึงพอใจระดบันอ้ย 
ค่าเฉล่ียตั้งแต่ 1.00-1.50 หมายถึง มีความพึงพอใจระดบันอ้ยท่ีสุด 
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3.5 การเกบ็รวบรวมข้อมูล 
 
ผูว้ิจยัด าเนินการเก็บรวบรวมขอ้มูลในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2566 จากกลุ่มตวัอยา่งตาม

ขั้นตอน ดงัน้ี  
 
3.5.1 ก่อนการทดลอง 

 
3.5.1.1 ผูว้ิจยัท าหนงัสือขอความอนุเคราะห์ถึงผูอ้  านวยการโรงเรียนสองภาษาสังกดั

เอกชนแห่งหน่ึงในกรุงเทพมหานคร เพื่อขออนุญาตใชน้กัเรียนชั้นประถมปีท่ี 3 จ านวน 1 หอ้งเรียน 
จ านวน 25 คน มาเป็นกลุ่มตวัอยา่งในการวิจยัคร้ังน้ี 

3.5.1.2 ผูว้ิจยัช้ีแจงจุดประสงคก์ารเรียนรู้ เน้ือหาและรายละเอียดการเรียนการสอน
รวมถึงการวดัและประเมินผลในการวิจยัคร้ังน้ีกบักลุ่มตวัอยา่ง 

 
3.5.2 ระหว่างทดลอง 

 
3.5.2.1 ผู ้วิจัยทดสอบกลุ่มตัวอย่างก่อนเรียน  (Pre-test) ด้วยแบบทดสอบวัด

ความสามารถในการอ่านจบัใจความส าคญัภาษาไทยจ านวน 20 ขอ้ ตรวจให้คะแนนและเก็บบนัทึก
คะแนนไว ้

3.5.2.2 ผูว้ิจยัด าเนินการจดัการเรียนรู้ดว้ยกลวิธีการสอนอ่านแบบ DR-TA ร่วมกบั
การใชส่ื้อมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์ จ านวน 8 คาบเรียน คาบเรียนละ 40 นาทีใหก้บักลุ่มตวัอยา่ง 

3.5 .2.3 ผู ้วิ จัยทดสอบก ลุ่มตัวอย่างหลัง เรียน  (Post-test) ด้วยแบบทดสอบ
ความสามารถในการอ่านจบัใจความส าคญัภาษาไทย ซ่ึงใชชุ้ดเดียวกนักบัแบบทดสอบก่อนจ านวน 
20 ขอ้ พร้อมตรวจใหค้ะแนนและเกบ็บนัทึกคะแนนไว ้

 
3.5.3 หลงัการทดลอง  

 
3.5.3.1 ผูว้ิจยัด าเนินการเก็บขอ้มูลด้านความพึงพอใจของกลุ่มตวัอย่างท่ีมีต่อการ

จดัการเรียนรู้ดว้ยกลวิธีการสอนอ่านแบบ DR-TA ร่วมกบัการใช้ส่ือมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์ 
โดยใชแ้บบสอบถามความพึงพอใจ 
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3.5.3.2 ผูว้ิจยัเก็บรวบรวมขอ้มูลจากเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการทดลองและวิเคราะห์ขอ้มูล
ดว้ยวิธีการทางสถิติ เปรียบเทียบผลดว้ยวิธีการทางสถิติ อภิปรายและสรุปผลการวิจยัต่อไป 
 

3.6 การวเิคราะห์ข้อมูล 
 
ผูว้ิจยัน าขอ้มูลท่ีไดจ้ากการเกบ็รวบรวมมาวิเคราะห์โดยวิธีการทางสถิติ ดงัน้ี 
 
3.6.1 วิเคราะห์ประสิทธิภาพของส่ือมัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพันธ์ท่ีใช้ในการพัฒนา

ความสามารถในการอ่านจบัใจความส าคญัภาษาไทยของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โดยใชสู้ตร 
E1/E2 ตามเกณฑ์ 80/80 (ชัยยงค์ พรหมวงศ์, 2531) โดยวิเคราะห์ ค่าเฉล่ีย (Mean) ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน (S.D.) และค่าร้อยละหรือเปอร์เซ็นต ์(Percentage) 

3.6.2 วิเคราะห์เปรียบเทียบคะแนนแบบทดสอบวดัความสามารถการอ่านจบัใจความส าคญั
ภาษาไทยโดยการหาค านวณค่ามัชฌิมาเลขคณิต ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D) วิเคราะห์ผลต่าง
คะแนนและเปรียบเทียบความแตกต่างของค่าเฉล่ียผลต่างคะแนนความสามารถในการอ่านจับ
ใจความส าคญัภาษาไทยก่อนและหลงัการเรียนรู้ดว้ยกลวิธีการสอนอ่านแบบ DR-TA ร่วมกบัการใช้
ส่ือมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3โดยการทดสอบขอ้ตกลงเบ้ืองตน้
ในการใช้สถิติด้วย Kolmogorov-Smirnov Test และทดสอบค่าที  t-test แบบ Dependent กลุ่ม
ตวัอยา่งกลุ่มเดียว 

3.6.3 วิเคราะห์แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อการเรียนรู้ดว้ยกลวิธีการสอนอ่านแบบ 
DR-TA ร่วมกบัการใชส่ื้อมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โดยการหา
ค านวณค่ามชัฌิมาเลขคณิตค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D) และแปลผลคะแนนความพึงพอใจ โดยใช้
เกณฑ์การประเมินของ มนตรี วงษส์ะพาน (2563, น. 220) แปลความหมายของขอ้มูลการประเมิน 
ดงัน้ี 

ค่าเฉล่ียตั้งแต่ 4.51-5.00 หมายถึง มีความพึงพอใจระดบัมากท่ีสุด 
ค่าเฉล่ียตั้งแต่ 3.51-4.50 หมายถึง มีความพึงพอใจระดบัมาก 
ค่าเฉล่ียตั้งแต่ 2.51-3.50 หมายถึง มีความพึงพอใจระดบัปานกลาง 
ค่าเฉล่ียตั้งแต่ 1.51-2.50 หมายถึง มีความพึงพอใจระดบันอ้ย 
ค่าเฉล่ียตั้งแต่ 1.00-1.50 หมายถึง มีความพึงพอใจระดบันอ้ยท่ีสุด 
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3.7 การรับรองจริยธรรมการวจิัยในคน 
 
งานวิจยัเร่ืองน้ีไดผ้า่นการพิจารณาเห็นชอบตามมาตรฐานการด าเนินงานของคณะกรรมการ

พิจารณาจริยธรรมการวิจยัในคน ส านักงานจริยธรรมการวิจยั มหาวิทยาลยัรังสิต  ดงัเอกสารยืนยนั
การยกเวน้การรับรองเลขท่ี COA. No. RSUERB2023-178 (ภาคผนวก ง) 

 



 

 
 

บทที่ 4 
 

ผลการวจิัย 
 

การวิจยัเร่ือง ผลการใชก้ลวิธีการสอนอ่านแบบ DR-TA ร่วมกบัการใชส่ื้อมลัติมีเดียแบบ มี
ปฏิสัมพันธ์เพื่อพัฒนาความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญภาษาไทยของนักเรียน ชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 3 ในโรงเรียนสองภาษา เป็นการทดลองเพื่อหาประสิทธิภาพของส่ือมลัติมีเดียแบบ
มีปฏิสัมพนัธ์ท่ีใชใ้นการพฒันาความสามารถในการอ่านจบัใจความส าคญัภาษาไทยของนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 3 เปรียบเทียบความสามารถในการอ่านจบัใจความส าคญัภาษาไทยของนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 3 ก่อนและหลงัการเรียนรู้ดว้ยกลวิธีการสอนอ่านแบบ DR-TA ร่วมกบัการใชส่ื้อ
มลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์และศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีมีต่อ    
การเรียนรู้ดว้ยกลวิธีการสอนอ่านแบบ DR-TA ร่วมกบัการใชส่ื้อมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์ โดยมี
ผลการวิจยั ดงัน้ี 

4.1 ผลการหาประสิทธิภาพของส่ือมัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพันธ์ท่ีใช้ในการพัฒนา
ความสามารถในการอ่านจบัใจความส าคญัภาษาไทยของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  

4.2 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบความสามารถในการอ่านจบัใจความส าคญัภาษาไทยของ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ก่อนและหลงัการเรียนรู้ดว้ยกลวิธีการสอนอ่านแบบ DR-TA ร่วมกบั
การใชส่ื้อมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์ 

4.3 ผลการวิเคราะห์แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อการเรียนรู้ดว้ยกลวิธีการสอนอ่าน
แบบ DR-TA ร่วมกบัการใชส่ื้อมลัติมีเดียแบบมีปฏิสมัพนัธ์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

 

4.1 ผลการหาประสิทธิภาพของส่ือมัลติมีเดียแบบมีปฏิ สัมพันธ์ที่ใช้ในการพัฒนา
ความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 
 

ผูว้ิจัยวิเคราะห์หาค่าประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 ของส่ือมัลติมีเดียแบบ                
มีปฏิสัมพนัธ์ท่ีใช้ในการพฒันาความสามารถในการอ่านจบัใจความส าคญัภาษาไทยของนักเรียน            
ชั้นประถมศึกษา ปีท่ี 3 โดยใชสู้ตรการค านวณประสิทธิภาพ /  ไดผ้ลการวิเคราะห์ขอ้มูลตาม
ตารางท่ี 4.1 ดงัต่อไปน้ี 
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ตารางท่ี 4.1 ผลการวิเคราะห์ค่าประสิทธิภาพของส่ือมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์ท่ีใชใ้นการพฒันา
ความสามารถในการอ่านจบัใจความส าคญัภาษาไทยของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

ส่ือมลัติมีเดีย 
แบบมีปฏิสัมพนัธ์ 

  
89 90 

  
จากตารางท่ี 4.1 แสดงว่า คะแนนจากการท ากิจกรรมระหว่างเรียนมีค่าเฉล่ียร้อยละ 89 

และคะแนนท่ีไดจ้ากการท ากิจกรรมหลงัเรียนมีค่าเฉล่ียร้อยละ 90 ซ่ึงพบว่า ประสิทธิภาพของส่ือ
มลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์ท่ีใชใ้นการพฒันาความสามารถในการอ่านจบัใจความส าคญัภาษาไทย
ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 มีค่าเท่ากบั 89/90 ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐาน 
 

4.2 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญภาษาไทยของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ก่อนและหลังการเรียนรู้ด้วยกลวิธีการสอนอ่านแบบ       
DR-TA ร่วมกบัการใช้ส่ือมัลติมีเดยีแบบมีปฏิสัมพนัธ์ 
 

4.1.1 ผูว้ิจัยน าคะแนนท่ีได้จากการทดสอบความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญ
ภาษาไทยของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 จ านวน 25 คน โดยน าคะแนนก่อนเรียนเปรียบเทียบกบั
คะแนนหลงัเรียนของนกัเรียนเป็นรายบุคคล ไดผ้ลการวิเคราะห์ขอ้มูลตามตารางท่ี 4.2 ดงัต่อไปน้ี 
 
ตารางท่ี 4.2 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบคะแนนความสามารถในการอ่านจบัใจความส าคญัภาษาไทย

ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ก่อนและหลงัการเรียนรู้ดว้ยกลวิธีการสอนอ่านแบบ 
DR-TA ร่วมกบัการใชส่ื้อมลัติมีเดียแบบมีปฏิสมัพนัธ์ เป็นรายบุคคล 

คนท่ี 
คะแนนก่อนเรียน 
(เตม็ 20 คะแนน) 

คะแนนหลงัเรียน 
(เตม็ 20 คะแนน) 

อตัราการเพิ่ม 

1 12 19 7 
2 16 20 4 
3 6 15 9 
4 10 17 7 
5 12 19 7 
6 6 16 10 
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ตารางท่ี 4.2 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบคะแนนความสามารถในการอ่านจบัใจความส าคญัภาษาไทย
ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ก่อนและหลงัการเรียนรู้ดว้ยกลวิธีการสอนอ่านแบบ 
DR-TA ร่วมกบัการใชส่ื้อมลัติมีเดียแบบมีปฏิสมัพนัธ์ เป็นรายบุคคล (ต่อ) 

คนท่ี 
คะแนนก่อนเรียน 
(เตม็ 20 คะแนน) 

คะแนนหลงัเรียน 
(เตม็ 20 คะแนน) 

อตัราการเพิ่ม 

7 18 20 2 
8 15 20 5 
9 9 17 8 
10 15 20 5 
11 9 18 9 
12 13 19 6 
13 10 18 8 
14 10 16 6 
15 10 18 8 
16 11 17 6 
17 14 19 5 
18 15 20 5 
19 11 18 7 
20 11 18 7 
21 7 17 10 
22 7 16 9 
23 6 16 10 
24 11 19 8 
25 11 18 7 
รวม ค่าเฉล่ีย 14.48 ค่าเฉล่ีย 18.64 ค่าเฉล่ีย 4.16 

(S.D = 3.01) (S.D = 7.07) (S.D = 2.28) 
 
จากตารางท่ี 4.2 พบว่า การทดสอบความสามารถในการอ่านจบัใจความส าคญัภาษาไทย

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ก่อนและหลงัการเรียนรู้ดว้ยกลวิธีการสอนอ่านแบบ DR-TA 
ร่วมกบัการใชส่ื้อมลัติมีเดียแบบมีปฏิสมัพนัธ์ มีผลการศึกษาดงัน้ี 
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1) คะแนนก่อนเรียน (Pre-test) ของนกัเรียนมีค่าของคะแนนสูงสุดท่ีนกัเรียนไดคื้อ 
18 คะแนน และคะแนนต ่าสุดคือ 6 คะแนน จากคะแนนเต็ม 20 คะแนน โดยภาพรวมคะแนนของ
นกัเรียนทั้งหมด 25 คน มีค่าเฉล่ีย 14.48 คะแนน (ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 3.01) 

2) คะแนนหลงัเรียน (Post-test) ของนกัเรียนมีค่าของคะแนนสูงสุดท่ีนกัเรียนไดคื้อ 
20 คะแนน และคะแนนต ่าสุดคือ 15 คะแนน จากคะแนนเต็ม 20 คะแนน โดยภาพรวมคะแนนของ
นกัเรียนทั้งหมด 25 คน มีค่าเฉล่ีย 18.64 คะแนน (ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 7.07) 

3) นักเรียนมีคะแนนความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญภาษาไทย                  
หลงัเรียนเพิ่มข้ึนทุกคน จ านวน25 คน คิดเป็นร้อยละ100 โดยมีค่าเฉล่ีย 4.16 คะแนน (ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน 2.28) 

 
4.1.2 ผูว้ิจัยน าคะแนนท่ีได้จากการทดสอบความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญ

ภาษาไทยของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 จ านวน 25 คน โดยน าคะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียน 
มาทดสอบขอ้ตกลงเบ้ืองตน้ในการใชส้ถิติที (t-test) ดว้ยสถิติ Kolmogorov-Smirnov Test ไดผ้ลการ
วิเคราะห์ขอ้มูลตามตารางท่ี 4.3 ดงัต่อไปน้ี 
 
ตารางท่ี 4.3 ผลการทดสอบข้อตกลงเบ้ืองต้นในการใช้สถิติที  (t-test) ด้วยสถิติ  Kolmogorov-

Smirnov Test 
One-Sample Kolmogorov-Smirnov Test 

 คะแนน 
ก่อนเรียน 

คะแนน 
หลงัเรียน 

n 25 25 

Normal Parametersa,b 
Mean 14.4800 18.6400 
Std. Deviation 3.01552 7.07625 

Most Extreme Differences 
Absolute .173 .384 
Positive .168 .384 
Negative -.173 -.263 

Kolmogorov-Smirnov Z .173 .384 
Asymp. Sig. (2-tailed) .152 .172 
a. Test distribution is Normal. 
b. Calculated from data. 
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จากตารางท่ี 4.3 พบว่า คะแนนจากการทดสอบความสามารถในการอ่านจบัใจความส าคญั
ภาษาไทยของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 จ านวน 25 คน ก่อนเรียนและหลงัเรียน มีการกระจาย
ของขอ้มูลเป็นแบบโคง้ปกติ ซ่ึงดูไดจ้าก Sig. ท่ีมากกว่า .05  ซ่ึงเป็นไปตามขอ้ตกลงเบ้ืองตน้ของ 
การใชส้ถิติ t-test ถือวา่ไม่ฝ่าฝืนขอ้ตกลงเบ้ืองตน้ 

 
4.1.3 ผูว้ิจยัน าคะแนนท่ีได้จากการทดสอบความสามารถในการอ่านจบัใจความส าคัญ

ภาษาไทยของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 จ านวน 25 คน โดยน าคะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียน 
มาทดสอบค่าที (t-test for Dependent Samples) ไดผ้ลการวิเคราะห์ขอ้มูลตามตารางท่ี 4.4 ดงัต่อไปน้ี 
 
ตารางท่ี 4.4 ผลการเปรียบเทียบค่าเฉล่ียของคะแนนการทดสอบความสามารถในการอ่านจับ

ใจความส าคญัภาษาไทย ของนกัเรียนทั้งชั้น (n = 25) 
Paired Samples Statistics 

 Mean n Std. Deviation Std. Error Mean 

Pair 1 
คะแนนก่อนเรียน 14.48 25 3.01 .603 
คะแนนหลงัเรียน 18.64 25 7.07 1.42 

Paired Samples Test 
 Paired Differences 

t df 
Sig. 

(2-tailed) Mean 
Std. 

Deviation 

Std. 
Error 
Mean 

95% Confidence 
Interval of the 

Difference 
Lower Upper 

Pair 1 

คะแนน
ก่อนเรียน 
และ 

คะแนน
หลงัเรียน 

4.16 7.54 1.50 1.04 7.27 2.75 24 .011 

  
จากตารางท่ี 4.4  พบว่า ค่า Sig. = .011 แสดงว่า นักเรียนท่ีเรียนรู้ดว้ยกลวิธีการสอนอ่าน

แบบ DR-TA ร่วมกบัการใชส่ื้อมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์ มีคะแนนความสามารถในการอ่านจบั
ใจความส าคญัภาษาไทย หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
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4.3 ผลการวิเคราะห์แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มี
ต่อการเรียนรู้ด้วยกลวิธีการสอนอ่านแบบ DR-TA ร่วมกับการใช้ส่ือมัลติมีเดียแบบ         
มีปฏิสัมพนัธ์ 
 

ผูว้ิจัยด าเนินการเก็บข้อมูลความพึงพอใจของนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีมีต่อ                    
การเรียนรู้ดว้ยกลวิธีการสอนอ่านแบบ DR-TA ร่วมกบัการใชส่ื้อมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์จาก
แบบสอบถาม ซ่ึงเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดบั (Rating Scale) ไดผ้ลการวิเคราะห์ขอ้มูล
ตามตารางท่ี 4.5 ดงัต่อไปน้ี 
 
ตารางท่ี 4.5 ผลการวิเคราะห์แบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีมีต่อ

การเรียนรู้ด้วยกลวิธีการสอนอ่านแบบ DR-TA ร่วมกับการใช้ส่ือมลัติมีเดียแบบมี
ปฏิสัมพนัธ์  

รายการประเมิน  S.D. 
ระดบัความพึง

พอใจ 
ดา้นเน้ือหา 
1. นิทานมีเน้ือหาท่ีเหมาะสมไม่ยากหรือง่ายจนเกินไป 4.65 0.57 มากท่ีสุด 
2. นิทานมีเน้ือหาท่ีน่าสนใจและสนุกสนาน  4.95 0.22 มากท่ีสุด 
ดา้นกิจกรรมการเรียนรู้ 
3. กิจกรรมการเรียนรู้ช่วยใหน้กัเรียนจบัใจความส าคญั
ไดง่้ายข้ึน 

4.90 0.30 
 

มากท่ีสุด 

4. กิจกรรมการเรียนรู้เปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดแ้สดง
ความคิดเห็นอยา่งสม ่าเสมอ 

5.00 0.00 มากท่ีสุด 

5. กิจกรรมการเรียนรู้มีระยะเวลาในการจดัท่ีเหมาะสม 4.70 0.71 มากท่ีสุด 
ดา้นส่ือท่ีใช ้    
6. ส่ือมลัติมีเดียมีตวัอกัษร ภาพ เสียง วิดีโอและเกมท่ี
น่าสนใจและสนุกสนาน 

5.00 0.00 มากท่ีสุด 

7. ส่ือมลัติมีเดียมีปฏิสัมพนัธ์และโตต้อบกบัผูเ้รียนได ้ 5.00 0.00 มากท่ีสุด 
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ตารางท่ี 4.5 ผลการวิเคราะห์แบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีมีต่อ
การเรียนรู้ด้วยกลวิธีการสอนอ่านแบบ DR-TA ร่วมกับการใช้ส่ือมลัติมีเดียแบบมี
ปฏิสัมพนัธ์ (ต่อ) 

รายการประเมิน  S.D. 
ระดบัความพึง

พอใจ 
ดา้นประโยชน์ท่ีไดรั้บ    
8. นกัเรียนจบัใจความส าคญัของเร่ืองท่ีอ่านไดดี้ข้ึน 5.00 0.00 มากท่ีสุด 
9. นกัเรียนเห็นคุณค่าของการอ่านและมีนิสยัรักการ
อ่านมากข้ึน 

4.90 
 

0.30 มากท่ีสุด 

10. นกัเรียนสามารถน าความรู้เร่ืองการอ่านจบัใจความ
ส าคญัไปประยกุตใ์ชใ้นชีวิตประจ าวนั 

4.95 
 

0.22 มากท่ีสุด 

คะแนนเฉล่ียรวม 4.90 0.27 มากท่ีสุด 
 

จากตารางท่ี 4.5 พบวา่ ความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีมีต่อการเรียนรู้ดว้ย
กลวิธีการสอนอ่านแบบ DR-TA ร่วมกบัการใชส่ื้อมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์ โดยรวมอยู่ในระดบั
มากท่ีสุด มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.90 เม่ือพิจารณาเป็นรายขอ้ ผลปรากฏว่า มีขอ้ท่ีมีค่าเฉล่ียความพึงพอใจ
มากท่ีสุด 5.00 เท่ากนั 4 ขอ้ คือ ขอ้ 4 กิจกรรมการเรียนรู้เปิดโอกาสให้นกัเรียนไดแ้สดงความคิดเห็น
อยา่งสม ่าเสมอ ขอ้ 6 ส่ือมลัติมีเดียมีตวัอกัษร ภาพ เสียง วิดีโอและเกมท่ีน่าสนใจและสนุกสนาน ขอ้ 7 
ส่ือมลัติมีเดียมีปฏิสัมพนัธ์และโตต้อบกบัผูเ้รียนได ้และขอ้ 8 นกัเรียนจบัใจความส าคญัของเร่ืองท่ีอ่าน
ไดดี้ข้ึน อีกทั้งยงัพบว่า ขอ้ท่ีมีค่าเฉล่ียความพึงพอใจน้อยท่ีสุดจากรายการประเมินทั้งหมด คือ 4.65    
ในขอ้ 1 นิทานมีเน้ือหาท่ีเหมาะสมไม่ยากหรือง่ายจนเกินไป  

 
จากการวิเคราะห์ขอ้มูลท่ีกล่าวมาขา้งตน้ ผูว้ิจยัสามารถสรุปผลการศึกษาได ้3 ประเด็น คือ     

1) ส่ือมัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพันธ์ท่ีใช้ในการพัฒนาความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญ
ภาษาไทยของนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 3 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 2) นักเรียนชั้ น
ประถมศึกษาปีท่ี 3 มีความสามารถในการอ่านจบัใจความส าคญัภาษาไทยดว้ยกลวิธีการสอนอ่านแบบ 
DR-TA ร่วมกับการใช้ส่ือมัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพันธ์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 3) นักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 3 มีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้ดว้ยกลวิธีการสอนอ่านแบบ DR-TA ร่วมกบัการใช้
ส่ือมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 

 



 
 

บทที่ 5 
 

สรุปผล อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 
 

การวิจยัเร่ือง ผลการใชก้ลวิธีการสอนอ่านแบบ DR-TA ร่วมกบัการใชส่ื้อมลัติมีเดียแบบมี
ปฏิสัมพันธ์เพื่อพัฒนาความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญภาษาไทยของนักเรียนชั้ น
ประถมศึกษาปีท่ี 3 ในโรงเรียนสองภาษา เป็นการวิจยัแบบก่ึงทดลอง (Quasi Experiment Research) 
กบันักเรียนกลุ่มตวัอย่างกลุ่มเดียว มีวตัถุประสงค ์ดงัน้ี 1) เพื่อพฒันาและหาประสิทธิภาพของส่ือ
มลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์ท่ีใชใ้นการพฒันาความสามารถในการอ่านจบัใจความส าคญัภาษาไทย
ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ตามเกณฑ ์80/80 2) เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการอ่านจบั
ใจความส าคญัภาษาไทยของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ก่อนและหลงัการเรียนรู้ดว้ยกลวิธีการ
สอนอ่านแบบ DR-TA ร่วมกบัการใช้ส่ือมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์ 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจ
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีมีต่อการเรียนรู้ดว้ยกลวิธีการสอนอ่านแบบ DR-TA ร่วมกบั
การใชส่ื้อมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์ โดยมีกลุ่มตวัอยา่งคือ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีก าลงั
ศึกษาอยู่ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2566 โรงเรียนสองภาษาสังกัดเอกชนแห่งหน่ึงในจงัหวดั
กรุงเทพมหานคร จ านวน 1 ห้องเรียน มีนักเรียนจ านวน 25 คน ได้มาจากการสุ่มแบบกลุ่ม           
(Cluster Random Sampling) โดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยในการสุ่มผู ้วิจัยสามารถสรุปผลและ
อภิปรายผลไดด้งัน้ี 

 

5.1 สรุปผลการวจิัย 
 

5.1.1 ส่ือมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์ท่ีใชใ้นการพฒันาความสามารถในการอ่านจบัใจความ
ส าคญัภาษาไทยของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 มีประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐาน คือ 89/90 

5.1.2 นักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี  3 มีความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญ 
ภาษาไทยดว้ยกลวิธีการสอนอ่านแบบ DR-TA ร่วมกบัการใชส่ื้อมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์หลงั
เรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
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5.1.3 นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 มีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้ดว้ยกลวิธีการสอนอ่าน
แบบ DR-TA ร่วมกับการใช้ส่ือมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์อยู่ในระดับมากท่ีสุด โดยมีค่าเฉล่ีย
เท่ากบั 4.90 (S.D. = 0.27) 
 

5.2 อภิปรายผลการวจิัย 
 

จากการวิจยัเร่ืองผลการใชก้ลวิธีการสอนอ่านแบบ DR-TA ร่วมกบัการใชส่ื้อมลัติมีเดียแบบ
มีปฏิสัมพันธ์เพื่อพัฒนาความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญภาษาไทยของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 3 ในโรงเรียนสองภาษา สามารถแสดงการอภิปรายผลไดป้ระเด็นต่าง ๆ ตามขอ้
คน้พบจากการวิจยัดงัน้ี 

 
5.2.1 ส่ือมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์ท่ีใชใ้นการพฒันาความสามารถในการอ่านจบัใจความ

ส าคญัภาษาไทยของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 มีประสิทธิภาพเท่ากบั 89/90 ซ่ึงเป็นไปตาม
สมมติฐานการวิจัยท่ีตั้ งไว้ตามเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 ทั้ งน้ี เน่ืองมาจากส่ือมัลติมีเดียแบบมี
ปฏิสัมพนัธ์ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนสามารถสร้างแรงจูงใจเชิงบวกให้ผูเ้รียนอยากมีส่วนร่วมในการท า
กิจกรรมการเรียนรู้ไดเ้ป็นอย่างดี จากการท่ีผูว้ิจยัออกแบบส่ือให้มีลกัษณะผสมผสานทั้ง ขอ้ความ 
ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว วิดีโอ เสียงประกอบ และเกมการศึกษาท่ีมีหลากหลายรูปแบบ เช่น เกมตอบ
ค าถามหรือเกมบนัไดงู เป็นตน้ โดยจุดประสงคข์องเกมคือการใช้เพื่อทบทวนเน้ือหาท่ีเรียนไปแลว้
หรือเพื่อใชเ้ป็นแบบทดสอบในการประเมินผลท่ีเกิดจากการเรียนรู้ซ่ึงผูเ้รียนสามารถโตต้อบและ
เรียนรู้พร้อมกบัผูอ่ื้นไดท้ั้งผูเ้รียนในห้องเรียนและผูเ้รียนออนไลน์ดว้ยการส่งค าถามผ่านอุปกรณ์
อิเล็กทรอนิกส์ของตนเอง โดยส่ือมลัติมีเดียจะมีตวัช่วยในการนับคะแนนและจดัอนัดบัคะแนน
ให้กบัผูเ้รียนทุกคน โดยครูผูส้อนและผูเ้รียนสามารถดูคะแนนและอนัดบัของตนเองไดต้ลอดเวลา 
ส่ิงเหล่าน้ีเป็นปัจจยัส าคญัท่ีท าให้ผูเ้รียนอยากเรียนรู้และพฒันาการความสามารถในการอ่านจบั
ใจความส าคญัของตนเอง เพื่อเพิ่มคะแนนและล าดบัของตนเองให้สูงข้ึนไปเร่ือย ๆ สอดคลอ้งกบั
งานวิจยัของ วรัฏฐา มุขรักษ์ และคณะ (2563) ไดท้ าการศึกษาเก่ียวกบัการพฒันาบทเรียนมลัติมีเดีย
แบบปฏิสัมพนัธ์ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โดยผลการวิจยัพบวา่ ผลการพฒันาบทเรียน
มลัติมีเดียแบบปฏิสัมพนัธ์ในดา้นเน้ือหาและดา้นส่ือเทคโนโลยีการศึกษาอยูใ่นระดบัดีมาก และผล
การใชบ้ทเรียนมลัติมีเดียแบบปฏิสัมพนัธ์ส่งผลใหน้กัเรียนมีคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกว่า
เกณฑ์ท่ีก าหนดถึงร้อยละ 95.4 เน่ืองจากผูเ้รียนช่ืนชอบท่ีไดล้งมือปฏิบติัการเรียนรู้ดว้ยตนเองผ่าน
บทเรียนมลัติมีเดีย เน้ือหาและส่ือท่ีสนุกสนานช่วยดึงดูดผูเ้รียนให้สนใจเรียนรู้ไดเ้ป็นอยา่งดีและยงั
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สอดคลอ้งกับงานวิจยัของ สามารถ แม้นจนัทรารัตน์ (2563) ท่ีได้ศึกษาการพฒันาทรัพยากรการ
เรียนรู้คอมพิวเตอร์มลัติมีเดียท่ีเก่ียวขอ้งกบัวฒันธรรมในสังคมไทยของผูเ้รียนระดบัประถมศึกษา
ตอนปลาย พบว่า ทรัพยากรการเรียนรู้คอมพิวเตอร์มลัติมีเดียท่ีพฒันาข้ึนช่วยเสริมการเรียนรู้ท าให้
ผูเ้รียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนผ่านเกณฑ์ตามเป้าหมายท่ีก าหนดไว ้คือ ร้อยละ 70 ข้ึนไป และ    
พึงพอใจกบัทรัพยากรการเรียนรู้น้ีในระดบัมากท่ีสุด เน่ืองจากทรัพยากรการเรียนรู้คอมพิวเตอร์
มลัติมีเดียมีความน่าสนใจและสีสันสวยงาม มีการแบ่งหัวข้อชัดเจนท าให้ผูเ้รียนใช้งานได้ง่าย          
มีเสียงเพลงและวีดิทศัน์ท่ีถ่ายทอดเร่ืองราวให้เขา้ใจไดดี้ยิ่งข้ึน รวมทั้งปริมาณของเน้ือหามีความ
เหมาะสมกับวัยของผู ้เรียน ส่งผลให้เกิดความดึงดูดใจให้ผู ้เรียนมาใช้ทรัพยากรการเรียน รู้
คอมพิวเตอร์มลัติมีเดียซ ้ า ๆ เพื่อทบทวนและพฒันาความรู้ของตนเองไดต้ลอดเวลา 

 
5.2.2 นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 มีความสามารถในการอ่านจบัใจความส าคญั ภาษาไทย

ดว้ยกลวิธีการสอนอ่านแบบ DR-TA ร่วมกบัการใชส่ื้อมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์หลงัเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว ้ทั้งน้ีเน่ืองมาจากการ
ท่ีผูว้ิจยัเลือกใช้กลวิธีการสอนอ่านแบบ DR-TA ซ่ึงเป็นกลวิธีท่ีใช้ในการพฒันาทักษะการอ่าน
โดยตรงมาใชใ้นการพฒันาทกัษะการอ่านจบัใจความส าคญัภาษาไทยของผูเ้รียน โดยกลวิธีการสอน
กลวิธีการสอนอ่านแบบ DR-TA เป็นการสอนอ่านแบบเป็นขั้นตอนโดยเร่ิมตน้จากกระบวนการอ่าน
และคิด (Directing Reading - Thinking Process) โดยครูใหน้กัเรียนฝึกการคาดเดา การอ่าน การแปล
ความหมายและการตรวจสอบความเขา้ใจ ในช่วงท่ี 1 จากนั้นในช่วงท่ี 2 เป็นการฝึกทกัษะท่ีจ าเป็น 
ซ่ึงเป็นช่วงของการรวบรวมขอ้มูลหลงัจากการอ่านเน้ือเร่ืองทั้งหมด และทบทวนความเขา้ใจในการ
อ่านเพื่อเป็นการเสริมทกัษะการอ่านจบัใจความของนกัเรียนใหถู้กตอ้ง และแม่นย  ามากข้ึน (ธนาธิป 
เสือข า, 2564, น. 88) ซ่ึงผูว้ิจยัไดจ้ดัการเรียนรู้แบบ Active Learning ดว้ยกลวิธีการสอนอ่านแบบ 
DR-TA โดยใชส่ื้อมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์เป็นเคร่ืองมือส าคญัในการสร้างบรรยากาศการเรียนรู้
ท่ีสนุกสนานและเพื่อให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้แบบเชิงรุกดว้ยตนเอง โดยผูว้ิจยัมีหนา้ท่ีให้ค าปรึกษาและ
กระตุน้ความคิดของผูเ้รียนในแต่ละขั้นตอนของการเรียนรู้ ดงัน้ี 

 
ช่วงท่ี 1 กระบวนการอ่านและคิด (Directing Reading - Thinking Process) 

ขั้นตอนท่ี 1 การคาดเดา ผูว้ิจยัเร่ิมตน้บทเรียนดว้ยการท ากิจกรรมฝึกการคาด
เดาทุกคร้ัง เช่น กิจกรรมต่อภาพทายเน้ือเร่ือง กิจกรรมเปิดแผ่นป้ายทายเร่ืองท่ีอ่าน พร้อมกับตั้ง
ค าถามใหผู้เ้รียนร่วมกนัวิเคราะห์วา่เร่ืองท่ีก าลงัจะอ่านน่าจะเป็นเร่ืองราวเก่ียวกบัอะไร เหตุการณ์ใน
เร่ืองเป็นอย่างไร โดยผูเ้รียนสามารถส่งค าตอบเขา้มาผ่านส่ือมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์ ซ่ึงพบว่า
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ขั้นตอนน้ีช่วยสร้างความสนใจของผูเ้รียนท่ีจะคน้หาค าตอบและสร้างแรงจูงใจในการอยากอ่านเร่ือง
ต่อไดเ้ป็นอยา่งดี 

ขั้นท่ี 2 การอ่าน เป็นขั้นตอนท่ีผูเ้รียนจะตอ้งเรียนรู้ด้วยตนเอง โดยผูว้ิจยัได้
แทรกหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ไวใ้นส่ือมลัติมีเดียพร้อมเสียงและภาพประกอบท่ีสวยงาม โดยจะแบ่ง
เน้ือเร่ืองไม่ใหมี้ความยาวจนเกินไป และใชว้ิธีการใหผู้เ้รียนคาดคะเนเหตุการณ์ตอนต่อไปเป็นระยะ ๆ 
ซ่ึงผูว้ิจยัพยายามดึงความคิดของนกัเรียนออกมาดว้ยการตั้งค าถามปลายเปิดให้ผูเ้รียนไดแ้สดงความ
คิดเห็นเก่ียวกบัเน้ือหาของเร่ืองให้ไดม้ากท่ีสุด หลงัจากนั้นผูเ้รียนจะกลบัไปอ่านเร่ืองต่อไปเร่ือย ๆ 
เพื่อตรวจสอบว่าตนเองนั้นคาดเดาเน้ือเร่ืองถูกตอ้งหรือไม่ดว้ยตนเอง พบว่าขั้นตอนน้ีช่วยให้ผูเ้รียน
เขา้ใจเน้ือเร่ืองและเกบ็รายละเอียดของไดค้รบถว้นมากข้ึน 

ขั้นท่ี 3 การแปลความหมาย ผูว้ิจยัรวบรวมค าศพัทย์ากจากเร่ือง และสร้างเป็น
เกมจบัคู่ค าศพัทแ์ละความหมายไวใ้นส่ือมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์ โดยเปิดโอกาสผูเ้รียนไดค้าด
เดาความหมายของค าศพัท์จากเร่ืองดว้ยตนเองหรือคน้หาความหมายของค าจากแหล่งต่าง ๆ ดว้ย
ตนเองนอกจากน้ีผูว้ิจยัยงัให้ผูเ้รียนช่วยกันเสนอค าศพัท์ยากหรือค าศพัท์ท่ีไม่รู้จกัเพิ่มเติม และ
ร่วมกนัหาความหมายดว้ยกนัซ่ึงช่วยใหผู้เ้รียนเขา้ใจเร่ืองท่ีอ่านไดถู้กตอ้งมากข้ึน 

ขั้นท่ี 4 การตรวจสอบความเขา้ใจ เป็นขั้นตอนท่ีให้ผูอ่้านกลบัมาอ่านเร่ือง
คร่าว ๆ อีกคร้ังหลงัจากการหาความหมาย และท ากิจกรรมตรวจสอบความเขา้ใจ โดยผูว้ิจยัได้
ออกแบบเกมหลาหลายรูปแบบส าหรับให้ผูเ้รียนทบทวนเน้ือหาท่ีอ่านไป เช่น เกมบนัไดงู เกมถา้ใช่
ให้แต่งตวั สโนวแ์มน เป็นตน้ ซ่ึงพบวา่ในขั้นน้ีเป็นส่วนส าคญัท่ีท าให้ผูเ้รียนเขา้ใจเน้ือเร่ืองและจบั
ประเด็นของเร่ืองไดถู้กตอ้ง เน่ืองจาก่อนการหาความหมาย ผูเ้รียนหลายคนไม่คุน้เคยกบัค าศพัท์
ภาษาไทยหลายค า  ท าใหเ้ขา้ใจเน้ือเร่ืองผดิเพี้ยนไป 

 
ช่วงท่ี 2 การฝึกทักษะท่ีจ าเป็น (Fundamental Skill Training) เป็นขั้นตอนการท า

แบบฝึกหัดและแบบทดสอบ โดยหลกัจากฝึกกระบวนการอ่านและคิดในช่วงท่ี 1 แลว้ ผูว้ิจยัจะให้
ผูเ้รียนท าแบบฝึกหดัการจบัใจความส าคญัภาษาไทยตามจุดประสงคแ์ละตวัช้ีวดัของผูเ้รียนระดบัชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 3 เช่น การเรียงล าดบัเหตุการณ์ของเร่ือง การตั้งค าถามและตอบค าถามจากเร่ือง 
การสรุปขอ้คิดและการวิเคราะห์ตวัละคร เป็นตน้ นอกจากน้ีผูว้ิจยัยงัไดส้ร้างแบบทดสอบเพื่อวดั
ความสามารถในการอ่านจบัใจความส าคญัของแต่ละบทเรียนในรูปแบบเกมแข่งตอบค าถามไวใ้น
ส่ือมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์ ซ่ึงพบวา่ผูเ้รียนสามารถบรรลุตามจุดประสงคแ์ละตวัช้ีวดัของผูเ้รียน
ระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ได ้รวมถึงมีคะแนนและพฒันาการเพิ่มข้ึน เน่ืองจากมีแรงจูงใจจาก  
การสะสมคะแนนและระดบัคะแนนในส่ือมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์ 
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ดงันั้น จึงสรุปไดว้่า กลวิธีการสอนอ่านแบบ DR-TA ร่วมกับการใช้ส่ือมลัติมีเดียแบบมี
ปฏิสัมพนัธ์ช่วยให้ผูเ้รียนมีความสามารถในการจบัใจความส าคญัภาษาไทยหลงัเรียนสูงกว่าก่อน
เรียนไดเ้ป็นอยา่งดี ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวิจยัของชลดา นนัทะนอ้ย (2563) ท่ีไดท้ าการศึกษาเก่ียวกบั
การใชส่ื้อเกมค าศพัทร่์วมกบัการสอนอ่านแบบ DR-TA เพื่อพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวรรณคดี
เร่ืองโคลงโลกนิติ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โดยจากผลการวิจัยพบว่าผลสัมฤทธ์ิทาง                 
การเรียนวรรณคดีเร่ืองโคลงโลกนิติ หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
และนักเรียนมีความพึงพอใจระดบัมากต่อการเรียนวรรณคดีเร่ืองโคลงโลกนิติ โดยใชเ้กมค าศพัท์
ร่วมกบัการสอนอ่านแบบ DR-TA 

 

5.2.3 นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 มีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้ดว้ยกลวิธีการสอนอ่าน
แบบ DR-TA ร่วมกับการใช้ส่ือมัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพันธ์อยู่ในระดับมากท่ีสุดในทุกด้าน                   
เม่ือพิจารณาเป็นรายดา้น สามารถอภิปรายไดด้งัน้ี 

ดา้นเน้ือหา 1) นิทานมีเน้ือหาท่ีน่าสนใจและสนุกสนาน พบว่าผูเ้รียนมีความพึงพอใจอยูใ่น
ระดบัมากท่ีสุด มีค่าเฉล่ียอยูท่ี่ 4.95 เน่ืองจากผูว้ิจยัเลือกหนงัสือนิทานท่ีอยูน่อกบทเรียนท่ีผูเ้รียนไม่
เคยอ่านมาก่อน แต่เน้ือเร่ืองมีความน่าสนใจ เหมาะสมกบัช่วงวยัของผูเ้รียน สอดคลอ้งกบังานวิจยั
ของ ธนาธิป เสือข า (2564, น. 81) กล่าวว่า ในกระบวนการจดัการเรียนรู้ DR-TA  ผูเ้รียนมีความพึง
พอใจต่อเน้ือเร่ืองท่ีอ่านมากท่ีสุด เน่ืองจากเน้ือหาท่ีแปลกใหม่ ซ่ึงผูเ้รียนเองไม่เคยไดอ่้านมาก่อน จึง
กระตุ้นให้ผู ้เรียนอยากเรียน รู้  มีแรงจูงใจท่ีจะอ่านและพยายามหาค าตอบจากเร่ืองท่ี อ่าน                    
2) นิทานมีเน้ือหาท่ีเหมาะสมไม่ยากหรือง่ายจนเกินไป พบว่าผูเ้รียมีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมาก
ท่ีสุด แต่มีค่าเฉล่ียอยู่ท่ี 4.65 ซ่ึงเป็นค่าเฉล่ียนท่ีน้อยท่ีสุดในทุกดา้น จากการสอบถามความคิดเห็น
ของผูเ้รียนเพิ่มเติมพบว่า เน้ือหามีความสนุกสนาน แต่บางเร่ืองมีค าศพัท์ท่ียากเกินไปส าหรับเด็ก
สองภาษาท่ีคุน้ชินกบัภาษาองักฤษมากกวา่ภาษาไทย 

 
ดา้นกิจกรรมการเรียนรู้ 1) กิจกรรมการเรียนรู้เปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดแ้สดงความคิดเห็น

อย่างสม ่าเสมอ พบว่าผูเ้รียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดบัมากท่ีสุด มีค่าเฉล่ียอยู่ท่ี 5.00 เน่ืองจาก
ขั้นตอนของกลวิธีการสอนอ่านแบบ DR-TA มีช่วงของการคาดเดาตลอดระยะเวลาของการอ่าน 
ผูว้ิจยัไดพ้ยายามตั้งค าถามและเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดแ้สดงความคิดเห็นและคาดเดาเร่ืองโดยใช้
ความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียนตลอดเวลา 2) กิจกรรมการเรียนรู้ช่วยใหน้กัเรียนจบัใจความส าคญัได้
ง่ายข้ึน พบวา่ผูเ้รียนมีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด มีค่าเฉล่ียอยูท่ี่ 4.90 โดยผูเ้รียนแสดงความ
คิดเห็นเพิ่มเติมว่าช่ืนชอบกิจกรรมการเรียนรู้ DR-TA เน่ืองจากมีการฝึกเป็นล าดบัขั้นตอนท่ีช่วย
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พฒันาการอ่านจบัใจความส าคญัอยา่งเป็นระบบ ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ เอกลกัษณ์ เทพวิจิตร 
(2558, น. 69) ท่ีพบวา่ ผูเ้รียนมีความคิดเห็นต่อการมีส่วนร่วมในกิจกรรมและกิจกรรมสามารถช่วย
พฒันาการอ่านจบัใจความส าคญัได ้อยู่ในระดบัเห็นดว้ยมากท่ีสุด เน่ืองจาก กิจกรรมการสอนอ่าน 
DR-TA เน้นให้ผูเ้รียนเรียนรู้ดว้ยตนเองในทุกขั้นตอน ตั้งแต่การคาดเดา การอ่าน การวางแผนการ
ท างาน ผูเ้รียนจึงรู้สึกมีส่วนร่วมและไดรั้บประสบการณ์โดยตรงจากกิจกรรม จนสามารถพฒันา
ทักษะการอ่านจับใจความส าคัญของตนเองได้ 3) กิจกรรมการเรียนรู้มีระยะเวลาในการจัดท่ี
เหมาะสม พบว่าผูเ้รียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดบัมากท่ีสุด มีค่าเฉล่ียอยู่ท่ี 4.70 ซ่ึงน้อยท่ีสุดของ
ดา้นกิจกรรมการเรียนรู้ จากการสังเกตผูว้ิจบัพบว่าผูเ้รียนใชเ้วลาในช่วงของการอ่านนานท่ีสุด โดย
ผูเ้รียนแต่ละคนมีระดบัความสามารถในการอ่านต่างกนั ผูเ้รียนบางคนจึงตอ้งใชเ้วลาในการอ่านและ
ท าความเขา้ใจเน้ือเร่ืองมากข้ึน และนอจากน้ีจากการสอบถามความคิดเห็นเพิ่มเติมพบวา่ ผูเ้รียนโดย
ส่วนใหญ่เห็นว่าอยากให้ขยายเวลาในการกิจกรรมเพิ่มอีกหลายคาบเรียน เน่ืองจากกิจกรรม
สนุกสนานและทา้ทายความสามารถของผูเ้รียน 

 
ดา้นส่ือท่ีใช้ 1) ส่ือมลัติมีเดียมีตวัอกัษร ภาพ เสียง วิดีโอและเกมท่ีน่าสนใจและสนุกสนาน    

2) ส่ือมลัติมีเดียมีปฏิสัมพนัธ์และโตต้อบกบัผูเ้รียนได ้โดยพบว่าผูเ้รียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดบั
มากท่ีสุด มีค่าเฉล่ียอยูท่ี่ 5.00 ทั้งสองขอ้ ทั้งน้ีเน่ืองมาจากผูว้ิจยัออกแบบส่ือให้มีลกัษณะผสมผสานทั้ง 
ขอ้ความ ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว วิดีโอ เสียงประกอบเน้ือหา โดยออกแบบใหมี้ความสวยงาม สีสันสด
ใจ เพื่อดึงดูดใจผูเ้รียน นอกจาน้ียงัไดอ้อกแบบเกมการศึกษาหลากหลายรูปแบบ เพื่อใหผู้เ้รียนทบทวน
เน้ือหาหรือเพื่อใชเ้ป็นแบบทดสอบ ซ่ึงการใชส่ื้อมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์ผูเ้รียนสามารถโตต้อบ
และมีปฏิสัมพันธ์ร่วมกับผูอ่ื้นได้ ผูส้อนและผูเ้รียนสามารถดูคะแนนและอันดับของตนเองได้
ตลอดเวลา หรือเม่ือผูส้อนส่งค าตอบหรือท างานเสร็จตามเป้าหมาย ครูผูส้อนสามารถให้ดาวหรือ
คะแนนกับผูเ้รียนผ่านส่ือมัลติมีเดียได้ พร้อมให้ค าแนะน าสะท้อนกลับงานของผูเ้รียนได้ทันที           
ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ วรัฏฐา มุขรักษ ์และคณะ (2563, น. 177) ท่ีพบวา่ ผูเ้รียนรู้สึกช่ืนชอบส่ือ
มลัติมีเดียอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด เน่ืองมาจากมีภาพประกอบท่ีมีสันสันสวยงาม ดึงดูดความสนใจ และมี
เสียงหรือวิดีโอท่ีช่วยเนน้ความเขา้ใจของเร่ืองท่ีอ่าน และส่ิงท่ีผูเ้รียนช่ืนชอบมากท่ีสุดคือการแข่งขนั
เกม ท่ีท าให้ผูเ้รียนรู้สึกสนุกสนานและทา้ทาย ช่วยให้ผูเ้รียนรู้สึกอยากท างานหรือมีแรงจูงในการท า
แบบทดสอบมากข้ึน โดยไม่รู้สึกกดดนัว่าน่ีคือการทดสอบ  โดยครูผูส้อนสามารถโตต้อบกบัผูเ้รียน
ผา่นส่ือมลัติมีเดียไดโ้ยตรง เช่น การใหแ้ตม้ ใหด้าว ซ่ึงเป็น  การเสริมแรงจูงใจใหก้บัผูเ้รียน 
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ดา้นประโยชน์ท่ีไดรั้บ 1) นกัเรียนจบัใจความส าคญัของเร่ืองท่ีอ่านไดดี้ข้ึน พบว่าผูเ้รียนมี
ความพึงพอใจอยู่ในระดบัมากท่ีสุด มีค่าเฉล่ียอยู่ท่ี 5.00 จากการสังเกตพฒันาการทางดา้นการอ่าน
จบัใจความส าคญัของผูเ้รียน พบวา่ ผูเ้รียนมีพฒันาการท่ีดีข้ึนเร่ือย ๆ ตามล าดบั อีกทั้งผูเ้รียน ร้อยละ 
100 มีคะแนนจากการทดสอบหลงัการเรียนรู้สูงกวา่ก่อนเรียน จากการเรียนรู้ดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้ 
DR-TA ร่วมกบัส่ือมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์ สอดคลอ้งกบังานวิจยัของปณิธาน หินผา (2564, น.
136) ท่ีพบวา่ ผูเ้รียนมีความพึงพอใจต่อประโยชน์ท่ีไดรั้บมากท่ีสุด โดยผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและ
ทกัษะความสามารถในการอ่านจบัใจความของผูเ้รียนสูงข้ึน เน่ืองมาจากการสอนอ่านจบัใจความ
ส าคญัร่วมกบัส่ือผสม ช่วยเสริมสร้างพฒันาการให้กบัผูเ้รียนมากกว่าการสอนอ่านโดยใชส่ื้อเดียว
แบบเดิม จากการไดเ้ห็น ไดฟั้งและมีปฏิสมัพนัธ์กบับทเรียน  2) นกัเรียนเห็นคุณค่าของการอ่านและ
มีนิสัยรักการอ่านมากข้ึน พบวา่ผูเ้รียนมีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด มีค่าเฉล่ียอยูท่ี่ 4.95 และ  
3) นกัเรียนสามารถน าความรู้เร่ืองการอ่านจบัใจความส าคญัไปประยกุตใ์ชใ้นชีวิตประจ าวนั พบว่า
ผูเ้รียนมีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด มีค่าเฉล่ียอยูท่ี่ 4.90 จากการสังเกตพฤติกรรมของผูเ้รียน
นอกเวลาเรียน เช่น ช่วงการอ่านหนงัสือนอกเวลาเรียน พบวา่ ผูเ้รียนมีความสนใจท่ีอ่านนิทานหรือ
การ์ตูนท่ีเป็นภาษาไทยมากข้ึน และน าเอากลวิธีของ DR-TA มาเล่นทายเน้ือเร่ืองจากหน้าปกกับ
เพื่อน ๆ นอกจากน้ีผู ้เรียนยงัพยายามค้นหาความหมายของค ามากข้ึน โดยใช้วิธีการฝึกเปิด
พจนานุกรมเป็นเล่มหรือคน้หาความหมายจากอินเทอร์เน็ต หากไม่พบความหมายก็จะใช้วิธีการ
สอบถามจากครูผูส้อน ซ่ึงแสดงใหเ้ห็นอยา่งชดัเจนวา่ผูเ้รียนมีความสนใจในการอ่านเพิ่มมากข้ึน น า
วิธีการอ่านไปใชใ้นบริบทอ่ืน ๆ ในชีวิตประจ าวนั สอดคลอ้งกบังานวิจยัของ ธนาธิป เสือข า (2564, 
น. 81) ท่ีพบว่า ผูเ้รียนมีความสนใจในการอ่านหนังสือมากข้ึน โดยพบว่าผูเ้รียนกว่าร้อยละ 80 มี
นิสัยรักการอ่านมากข้ึน อีกทั้งยงัพบว่าผูเ้รียนน าวิธีการอ่านแบบ DR-TA ไปใชใ้นการท าการบา้นท่ี
เป็นการอ่านจับใจความของตนเอง โดยใส่ใจกับการอ่านอย่างเป็นล าดับขั้นตอน ไม่อ่านแบบ
สะเปะสะปะ ท าให้ผูเ้รียนอ่านจบัใจความส าคญัของเร่ืองไดถู้กตอ้ง จบัประเด็นของเร่ืองและตอบ
ค าถามไดถู้กตอ้งตรงประเดน็มากข้ึน 
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5.3 ข้อเสนอแนะ 
 
5.3.1 ข้อเสนอแนะเพ่ือน าผลการวจิัยไปใช้ 
 

1) ครูผู ้สอนควรวางแผนและบริหารจัดการเร่ืองเวลาในการจัดการเรียนรู้ให้
เหมาะสมกบัการท ากิจกรรมทุกขั้นตอน เพื่อให้นักเรียนไดมี้เวลาในการคาดเดา การคิดหรือการ
ฝึกฝน โดยเฉพาะในช่วงการอ่านของนักเรียน เน่ืองจากนักเรียนแต่ละคนมีระดบัความสามารถใน
การอ่านแตกต่างกันไป มิเช่นนั้ นจะท าให้ผูเ้รียนไม่สามารถบรรลุวตัถุประสงค์ในการพัฒนา
ความสามารถในการอ่านจบัใจความส าคญั  

2) ครูผูส้อนควรช้ีแจง้วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้และประโยชน์ของการจดัการเรียนรู้ 
รวมถึงอธิบายช้ีแจงให้ผูเ้รียนเขา้ใจอยา่งชดัเจนถึงขั้นตอนของการจดักิจกรรมการเรียนรู้วา่ในแต่ละ
ขั้นตอนผูเ้รียนจะตอ้งท าอะไร เพื่อใหผู้เ้รียนสามารถน าไปปรับใชใ้นการอ่านดว้ยตนเอง 

3) ครูผูส้อนควรเปิดโอกาสใหน้กัเรียนเรียนรู้ดว้ยตนเอง โดยท าหนา้ท่ีเป็นเพียงโคช้ท่ี
ช่วยเหลือ แนะน าผูเ้รียนระหว่างการท ากิจกกรมการเรียนรู้ในแต่ละขั้นตอน รวมถึงใชค้  าถามกระตุน้
ความคิดเป็นค าถามปลายเปิด เพื่อใหผู้เ้รียนพยายามคาดเดาและหาค าตอบจากเร่ืองใหไ้ดม้ากท่ีสุด 

4) ครูผูส้อนควรเตรียมความพร้อมในการสอนทั้ งในการสอนในชั้นเรียนและ              
การสอนแบบออนไลน์ จึงมีความจ าเป็นเป็นอย่างยิ่งท่ีจะตอ้งตรวจสอบความพร้อมในดา้นต่าง ๆ 
เช่น เร่ืองสญัญาณอินเทอร์เน็ต เป็นตน้ 

5) ครูผูส้อนควรศึกษาขอ้มูลเบ้ืองตน้ของผูเ้รียนก่อน เพื่อความสะดวกและความ
รวดเร็วในการเรียน เช่น ผูเ้รียนแต่ละคนมีความรู้เบ้ืองตน้ในการใชง้านคอมพิวเตอร์มากนอ้ยเพียงใด  

6) ครูผูส้อนควรเลือกเร่ืองหรือหนังสือ ท่ีมีเน้ือเร่ืองท่ีสนุกสนาน น่าสนใจ และ
จะตอ้งมีเหมาะสมกับช่วงวยัและระดับความสามารถของผูเ้รียน โดยค าถึงถึงความยากง่ายของ
ค าศพัทใ์นเร่ืองหรือความซบัซอ้นของเน้ือหา หากเป็นผูเ้รียนในวยัประถมศึกษาตอนตน้หรือผูเ้รียน
ท่ีใชส้องภาษาไม่ควรเป็นเร่ืองท่ีตอ้งอาศยัการตีความหรือเป็นนามธรรมมากเกินไป 

 
5.3.2 ข้อเสนอแนะเพ่ือการวิจัยคร้ังต่อไป 
 

1) ผูท่ี้สนใจควรน ากลวิธีการสอนอ่านแบบ DR-TA ร่วมกบัการใชส่ื้อมลัติมีเดียแบบ
มีปฏิสัมพนัธ์ไปใชพ้ฒันาความสามารถในการอ่านจบัใจความส าคญัให้กบัผูเ้รียนในช่วงวยัอ่ืน ๆ 
หรือผูเ้รียนท่ีมีขอ้บกพร่องทางดา้นการเรียนรู้ 
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2) ผูท่ี้สนใจควรใชส่ื้อมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์ร่วมกบักลวิธีการสอนหรือเทคนิค
อ่ืน ๆ เพื่อใช้ในการพฒันาความสามารถในการอ่านจบัใจความส าคญั เช่น เทคนิคการเรียนรู้เเบบ
หอ้งเรียนกลบัดา้น เทคนิคการเรียนรู้แบบร่วมมือหรือเทคนิคบนัได 6 ขั้น เป็นตน้ 

3) ผูท่ี้สนใจควรน าใช้ส่ือมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์ไปใช้ในการพฒันาทักษะ    
ทางภาษาไทยดา้นอ่ืน ๆ หรือน าไปประยุกต์ใชใ้นรายวิชาอ่ืน เพื่อสร้างแรงจูงใจให้กบัผูเ้รียนและ
ช่วยใหผู้เ้รียนเกิดความสนใจและมีส่วนร่วมกบักิจกรรมการเรียนรู้มากข้ึน 
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ภาคผนวก ข 
เคร่ืองมือที่ใช้ในการท าวจิัย 
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ส่ือมัลติมีเดยีแบบมีปฏิสัมพนัธ์ที่ใช้ในการพฒันาความสามารถในการอ่านจับใจความ
ส าคัญภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ผ่านโปรแกรม ClassPoint  

บทเรียนที่ 1 : การอ่านเร่ือง สูตรลบัสายไหมอร่อย                    (1 คาบเรียน : 40 นาที) 
ช่วงท่ี 1 กระบวนการอ่านและการคิด (Directing the reading and thinking process) 
 ขั้นท่ี 1 การคาดเดา  

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 

 
ขั้นท่ี 2 การอ่าน 
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ขั้นท่ี 2 การอ่าน 
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ขั้นท่ี 2 การอ่าน (ต่อ) 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 

ขั้นท่ี 3 การแปลความหมาย  
 

 
 
 

 
ขั้นท่ี 3 การแปลความหมาย (ต่อ) 
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ขั้นท่ี 4 การตรวจสอบความเขา้ใจ  
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ส่ือมัลติมีเดยีแบบมีปฏิสัมพนัธ์ที่ใช้ในการพฒันาความสามารถในการอ่านจับใจความ
ส าคัญภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ผ่านโปรแกรม ClassPoint  

บทเรียนที่ 2 : การล าดบัและคาดคะเนเหตุการณ์                    (1 คาบเรียน : 40 นาที) 
ช่วงท่ี 1 การฝึกทกัษะท่ีจ าเป็น (Fundamental skill training) 
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ส่ือมัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์ที่ใช้ในการพฒันาความสามารถในการอ่าน 
จับใจความส าคญัภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ผ่านโปรแกรม ClassPoint  

บทเรียนที่ 3: การอ่านเร่ือง เข้าใจเรียนรู้ประชาธิปไตย                   (1 คาบเรียน : 40 นาที) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 



98 

ส่ือมัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์ที่ใช้ในการพฒันาความสามารถในการอ่าน 
จับใจความส าคญัภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ผ่านโปรแกรม ClassPoint  

บทเรียนที่ 4: การต้ังค าถามและตอบค าถามเชิงเหตุผลผล              (1 คาบเรียน : 40 นาที) 
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ส่ือมัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์ที่ใช้ในการพฒันาความสามารถในการอ่าน 
จับใจความส าคญัภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ผ่านโปรแกรม ClassPoint  

บทเรียนที่ 5: การอ่านเร่ือง แม่น า้ศักดิ์สิทธ์ิ                                   (1 คาบเรียน : 40 นาที) 
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ส่ือมัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์ที่ใช้ในการพฒันาความสามารถในการอ่าน 
จับใจความส าคญัภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ผ่านโปรแกรม ClassPoint  

บทเรียนที่ 6: การสรุปความรู้และข้อคดิ                                        (1 คาบเรียน : 40 นาที) 
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ส่ือมัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์ที่ใช้ในการพฒันาความสามารถในการอ่าน 
จับใจความส าคญัภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ผ่านโปรแกรม ClassPoint  

บทเรียนที่ 7: การอ่านเร่ือง นิทานชุดลูกฉันหายไป                        (1 คาบเรียน : 40 นาที) 
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ส่ือมัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์ที่ใช้ในการพฒันาความสามารถในการอ่าน 
จับใจความส าคญัภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ผ่านโปรแกรม ClassPoint  

บทเรียนที่ 8: การวเิคราะห์ตัวละคร                                                (1 คาบเรียน : 40 นาที) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 
รายวชิา ท13101 ภาษาไทย      กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3          เวลา 80 นาที/ 2 คาบ 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2                   เร่ือง สูตรลบัสายไหมอร่อย : การล าดบัและคาดคะเนเหตุการณ์  
******************************************************************************* 

1. มาตรฐานและตัวช้ีวดั 

มาตรฐาน 

สาระที่ 1 การอ่าน 

ท 1.1 ใชก้ระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดเพื่อน าไปใชต้ดัสินใจ แกปั้ญหาในการ
ด าเนินชีวิต และมีนิสยัรักการอ่าน 

 
ตัวช้ีวดั 
 ท 1.1 ป.3/1 อ่านออกเสียงค า ข้อความ เร่ืองสั้ น ๆ และบทร้อยกรองง่ายๆ ได้ถูกต้อง
คล่องแคล่ว 

ท 1.1 ป.3/2 อธิบายความหมายของค า และขอ้ความท่ีอ่าน 
ท 1.1 ป.3/4 ล าดบัเหตุการณ์และคาดคะเนเหตุการณ์จากเร่ืองท่ีอ่านโดยระบุเหตุผลประกอบ 
ท 1.1 ป.3/9 มีมารยาทในการอ่าน 
 

2. สาระการเรียนรู้ 

 หลกัการอ่านจบัใจความส าคญัจากเร่ืองท่ีอ่าน 
 
3. สาระส าคญั 

 การล าดบัเหตุการณ์ คือ เป็นการทบทวนและสรุปเน้ือเร่ืองโดยรวม ควรมีการเรียบเรียงตาม
เหตุการณ์ช่วงเวลา สถานท่ี ส่วนการคาดคะเนเหตุการณ์ เป็นการคาดการณ์ถึงส่ิงท่ีจะเกิดข้ึนต่อไป
ในอนาคต ซ่ึงไม่ใช่การคาดเดาสะเปะสะปะ หากแต่ตอ้งอาศยัเหตุผลสนบัสนุน โดยทกัษะทั้งสอง
นั้นตอ้งอาศยัการอ่านจบัใจความส าคญัเป็นพื้นฐาน เพื่อใหส้ามารถเช่ือมโยงขอ้มูลท่ีส าคญัของเร่ือง
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ได ้ซ่ึงนักเรียนจ าเป็นตอ้งเรียนรู้เพื่อให้สามารถตดัสินใจเร่ืองต่าง ๆ ในชีวิตอย่างเป็นเหตุเป็นผล 
ส่งเสริมทกัษะการคิดวิเคราะห์และทกัษะการคิดอยา่งมีวิจารญาณ 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 2.1 ดา้นพทุธิพิสัย (K) 
 2.1.1 บอกหลกัการของการล าดบัเหตุการณ์และคาดคะเนเหตุการณ์ได ้  
 2.2 ดา้นทกัษะพิสัย (P) 
  2.2.1 จบัใจความส าคญัจากเร่ืองท่ีอ่านได ้
  2.2.2 ล าดบัเหตุการณ์ส าคญัจากเร่ืองท่ีอ่านได ้
 2.3 ดา้นจิตพิสยั (A) 
  2.3.1 มีมารยาทในการอ่าน  
 
5.  สมรรถนะส าคญัของผู้เรียน 

สมรรถนะส าคญัของผู้เรียน รายละเอยีด 
 ความสามารถในการส่ือสาร รับสารและส่งสาร ถ่ายทอดดว้ยความรู้ความเขา้ใจ 
 ความสามารถในการคิด คิดวิเคราะห์อยา่งเป็นระบบและสร้างสรรค ์
 ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี ศึกษาเพิ่มเติมเพื่อพฒันาตนเองดว้ยการใช้

เทคโนโลย ี
 
6. คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ของผู้เรียน 

คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ของนักเรียน 
 รักชาติ  ศาสน์ กษตัริย ์  มุ่งมัน่ในการท างาน  

มีวินยั  รักความเป็นไทย    
ซ่ือสัตยสุ์จริต        มีจิตสาธารณะ 

 ใฝ่เรียนรู้  ทกัษะการจดัการ 
 อยูอ่ยา่งพอเพยีง  ส่ือสารเป็นสากล   
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7. ส่ือการเรียนรู้ 
  
 - ส่ือมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์ผ่านโปรแกรม ClassPoint เร่ือง สูตรลบัสายไหมอร่อย: 
การล าดบัและคาดคะเนเหตุการณ์   
 - https://youtu.be/95czbsbjlKg?si=izokQuItMnf5SctO 
 
8.  ภาระงาน/ช้ินงาน 

- ใบงานการเรียงล าดบัเหตุการณ์และคาดคะเนเหตุการณ์ โดยใชเ้คร่ืองมือการคิด Flow Map 
 
9.  การจัดกจิกรรมการเรียนรู้ด้วยการสอนอ่านแบบ DR-TA ร่วมกบัส่ือมัลติมีเดยีแบบมีปฏิสัมพนัธ์ 

9.1 คาบที่ 1 ช่วงท่ี 1 กระบวนการอ่านและคิด (Directing the Reading -Thinking Process) 

9.1.1 ขั้นท่ี 1 การคาดเดา      
1) นักเรียนเล่นเกมต่อภาพแลว้ร่วมกนัคาดเดาว่า เร่ืองท่ีเราก าลงัจะอ่าน                

เป็นเร่ืองเก่ียวกบัอะไร 
2) นักเรียนร่วมกนัวิเคราะห์ช่ือเร่ือง แลว้คาดเดาว่าจะมีเหตุการณ์อะไร

เกิดข้ึนในเร่ืองบา้ง  
3)  นัก เรียน ดู วิ ดี โอการท าส ายไหม  แล้ว ร่วมกัน ตอบค าถามว่ า                

สูตรลบัสายไหมของเดก็ชายคนน้ีจะเป็นอยา่งไร  

9.1.2 ขั้นท่ี 2 การอ่าน 
1) นกัเรียนอ่านนิทาน เร่ือง สูตรลบัสายไหมอร่อย จากส่ือมลัติมีเดียแบบ    

มีปฏิสัมพนัธ์ โดยครูแบ่งเน้ือเร่ืองไม่ให้มีความยาวจนเกินไป และตั้งค าถามให้นักเรียนไดแ้สดง
ความคิดเห็นเก่ียวกบัการคาดคะเนเหตุการณ์ตอนต่อไป ดงัน้ี   

- อ่านหนา้ท่ี 1 – 10   และคาดคะเนเหตุการณ์ตอนต่อไป โดยครูตั้งค าถาม
วา่ให้นกัเรียนคาดเดาว่า เกิดอะไรข้ึนกบัเคร่ืองท าสายไหม และเหตุหารณ์ตอนต่อไปจะเป็นอยา่งไร
   - อ่านหนา้ท่ี 11 – 15 โดยไม่อ่านตอนจบของเร่ือง 

9.1.3 ขั้นท่ี 3 การแปลความหมาย  
1) นักเรียนเล่นเกมเกมจบัคู่ ดูความหมาย เพื่อหาความหมายของค าศพัท์

ยากจากเร่ือง 
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9.1.4 ขั้นท่ี 4 การตรวจสอบความเขา้ใจ  
1) นักเรียนอ่านทบทวนอีกคร้ังเพื่อตรวจสอบการคาดเดาของตนเองว่า

ถูกตอ้งหรือใกลเ้คียงกบัเน้ือเร่ืองหรือไม่  
 

9.2 คาบที่ 2 ช่วงท่ี 2 การฝึกทกัษะท่ีจ าเป็น (Fundamental Skill Training)  

9.2.1 นกัเรียนเล่นเกมล าดบัเหตุการณ์จากภาพ เพื่อฝึกการล าดบัเหตุการณ์  
9.2.2 ครูอธิบายเร่ือง หลกัการของการล าดบัเหตุการณ์และคาดคะเนเหตุการณ์ 
9.2.3 ครูตั้งค าถามกระตุน้ความคิดของนกัเรียนเพื่อใหน้กัเรียนทบทวนเน้ือเร่ืองท่ีอ่านไปใน

คาบท่ีแลว้ ผา่นการเล่นเกมต่อตวัสโนวแ์มน 
9.2.4 นักเรียนท าใบงานการเรียงล าดบัเหตุการณ์และคาดคะเนเหตุการณ์ โดยใชเ้คร่ืองมือ

การคิด Flow Map โดยในช่องสุดทา้ย ครูให้นกัเรียนคาดคะเนและสร้างสรรคต์อนจบของเร่ืองตาม
ความคิดและจินตนาการของตนเอง พร้อมทั้งวาดภาพและระบายสีใหส้วยงาม 

9.2.5 นักเรียนอ่านตอนจบของเร่ืองร่วมกันเพื่อตรวจสอบการคาดคะเนของนักเรียน                 
9.2.6 นกัเรียนเล่นเกมทดสอบวดัการอ่านจบัใจความส าคญัจากเร่ืองท่ีอ่าน 
9.2.7 ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปความรู้เร่ือง การเรียงล าดับเหตุการณ์และคาดคะเน

เหตุการณ์ 
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10. การวัดและประเมินผล 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ วธีิการวัดผล เคร่ืองมือการ

วดัผล 
เกณฑ์การผ่าน 

1. ด้านพุทธิพสัิย (K) 
- บอกหลกัการของการ
ล าดบัเหตุการณ์และ
คาดคะเนเหตุการณ์ได ้  

ประเมินผลตาม
จุดประสงคสู่์

ตวัช้ีวดั 

แบบประเมินผล
ตามจุดประสงคสู่์

ตวัช้ีวดั 

การประเมินผลตาม
จุดประสงคสู่์ตวัช้ีวดั

เร่ือง การล าดบัเหตุการณ์
และคาดคะเนเหตุการณ์
ผา่นเกณฑค์ะแนน 6 
คะแนนข้ึนไป ถือวา่ 

ผา่น 

1. ด้านทักษะพสัิย (P) 
- จับใจความส าคัญจาก
เร่ืองท่ีอ่านได ้
- ล าดับเหตุการณ์ส าคัญ
จากเร่ืองท่ีอ่านได ้
3. ด้านจิตพสัิย (A) 
- มีมารยาทในการอ่าน  
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11. บันทึกผลการจัดการเรียนรู้ 
..............................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................. 
..............................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................  
.............................................................................................................................................................. 

12. ปัญหาและอุปสรรค 
..............................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................. 
..............................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................  
.............................................................................................................................................................. 

13. ข้อเสนอแนะหรือแนวทางการแก้ไข 
..............................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................. 
..............................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................  
.............................................................................................................................................................. 

 
ลงช่ือ................................................ 

        (นางสาวรัฏติมา    ถาวรสุทธ์ิ) 
       ต าแหน่ง  ครูผูส้อน 
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แบบประเมินผลตามจุดประสงค์สู่ตัวช้ีวดั 
เร่ือง การล าดบัเหตุการณ์และคาดคะเนเหตุการณ์ 

 

เลขท่ี 

รายการประเมิน  สรุป 

บอกหลกัการของ
การล าดบั

เหตุการณ์และ
คาดคะเน

เหตุการณ์ได ้

จบัใจความส าคญั
จากเร่ืองท่ีอ่านได ้

ล าดบัเหตุการณ์
ส าคญัจากเร่ืองท่ี

อ่านได ้

มีมารยาท 
ในการอ่าน 

   

 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1    

                

                

                

                

                

                

                

                

                

                

 
ระดับการประเมิน 
 - 3 คะแนน หมายถึง  ดี  
 - 2 คะแนน หมายถึง พอใช ้ 
 - 1 คะแนน หมายถึง ควรปรับปรุง 
 
เกณฑ์คะแนนการผ่าน 
 - คะแนน 6 คะแนนข้ึนไป ถือวา่ ผา่น 
 

 

รว
มค

ะแ
นน

 

ผา่
น 

ไม่
ผา่
น 
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เกณฑ์การประเมินผลตามจุดประสงค์สู่ตัวช้ีวดั 
เร่ือง การล าดบัเหตุการณ์และคาดคะเนเหตุการณ์ 

 
ตัวช้ีวดั / เกณฑ์การ

ประเมิน 

ระดับคะแนน 

3 2 1 

บอกหลกัการของการ
ล าดบัเหตุการณ์และ
คาดคะเนเหตุการณ์ได ้  

บอกหลกัการของ
การล าดบัเหตุการณ์
และคาดคะเน
เหตุการณ์ไดด้ว้ย
ตนเองอยา่งชดัเจน 

บอกหลกัการของ
การล าดบัเหตุการณ์
และคาดคะเน
เหตุการณ์ไดโ้ดยมี
ครูเป็นผูแ้นะน า 

บอกหลกัการของ
การล าดบัเหตุการณ์
และคาดคะเน
เหตุการณ์ไม่ได้
หรือไม่ชดัเจน 

จบัใจความส าคญัจากเร่ือง
ท่ีอ่านได ้
 

จบัใจความส าคญั
จากเร่ืองท่ีอ่านได้
ดว้ยตนเองอยา่ง
ถูกตอ้ง ครบถว้น
และตรงประเดน็ 

จบัใจความส าคญั
จากเร่ืองท่ีอ่านได้
ถูกตอ้ง แต่ยงัไม่
ครบถว้นและตรง
ประเดน็ โดยมีครู
เป็นผูแ้นะน า 

จบัใจความส าคญั
จากเร่ืองท่ีอ่านไม่
ถูกตอ้งและไม่ตรง
ประเดน็ 

ล าดบัเหตุการณ์ส าคญัจาก
เร่ืองท่ีอ่านได ้

ล าดบัเหตุการณ์
ส าคญัจากเร่ืองท่ี
อ่านไดด้ว้ยตนเอง
อยา่งถูกตอ้ง 
ครบถว้นและตรง
ประเดน็ 

ล าดบัเหตุการณ์
ส าคญัจากเร่ืองท่ี
อ่านไดถู้กตอ้ง แต่ยงั
ไม่ครบถว้นและตรง
ประเดน็ โดยมีครู
เป็นผูแ้นะน า 

ล าดบัเหตุการณ์
ส าคญัจากเร่ืองท่ีไม่
ถูกตอ้งและไม่ตรง
ประเดน็ 

มีมารยาทในการอ่าน  มีมารยาทในการ
อ่าน โดยแสดง
พฤติกรรมอยา่ง
สม ่าเสมอ 

มีมารยาทในการ
อ่าน โดยแสดง
พฤติกรรมเป็น
บางคร้ัง 

ไม่มีมารยาทในการ
อ่าน  
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 2 
รายวชิา ท13101 ภาษาไทย      กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3          เวลา 80 นาที/ 2 คาบ 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2  เร่ือง เข้าใจเรียนรู้ประชาธิปไตย : การตั้งค าถามและตอบค าถามเชิงเหตุผล 
******************************************************************************* 

1. มาตรฐานและตัวช้ีวดั 

มาตรฐาน 

สาระที่ 1 การอ่าน 

ท 1.1 ใชก้ระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดเพื่อน าไปใชต้ดัสินใจ แกปั้ญหาในการ
ด าเนินชีวิต และมีนิสยัรักการอ่าน  
ตัวช้ีวดั 
 ท 1.1 ป.3/1 อ่านออกเสียงค า ข้อความ เร่ืองสั้ น ๆ และบทร้อยกรองง่ายๆ ได้ถูกต้อง
คล่องแคล่ว 

ท 1.1 ป.3/2 อธิบายความหมายของค า และขอ้ความท่ีอ่าน 
ท 1.1 ป.3/3 ตั้งค าถามและตอบค าถามเชิงเหตุผลเก่ียวกบัเร่ืองท่ีอ่าน 
ท 1.1 ป.3/9 มีมารยาทในการอ่าน 
 

2. สาระการเรียนรู้ 

 หลกัการอ่านจบัใจความส าคญัจากเร่ืองท่ีอ่าน 
 
3. สาระส าคญั 

 การตั้งค าถามและตอบค าถามเชิงเหตุผล คือ การใชป้ระโยคค าถามเพื่อหาค าตอบท่ีแสดง
ความสัมพนัธ์ของเร่ืองราว เหตุการณ์ บุคคล หรือความคิด โดยมีเหตุผลประกอบ จะใชค้  าว่า ท าไม 
เพราะเหตุใด เพราะอะไร เป็นตน้ ซ่ึงนักเรียนควรตอ้งเรียนรู้หลกัการตั้งค าถามและตอบค าถาม
เหตุผลเพื่อช่วยในการตรวจสอบความเขา้ใจ ตอบขอ้สงสัยจากเร่ืองท่ีอ่านและสรุปใจความส าคญั
จากเร่ืองท่ีอ่านได ้
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4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 
 2.1 ดา้นพทุธิพิสัย (K) 
 2.1.1 บอกหลกัการการตั้งค าถามและตอบค าถามเชิงเหตุผลได ้
 2.2 ดา้นทกัษะพิสัย (P) 
  2.2.1 จบัใจความส าคญัจากเร่ืองท่ีอ่านได ้
  2.2.2 ตั้งค าถามและตอบค าถามเชิงเหตุผลจากเร่ืองท่ีอ่านได ้
 2.3 ดา้นจิตพิสยั (A) 
  2.3.1 มีมารยาทในการอ่าน  
 
5.  สมรรถนะส าคญัของผู้เรียน 

สมรรถนะส าคญัของผู้เรียน รายละเอยีด 
 ความสามารถในการส่ือสาร รับสารและส่งสาร ถ่ายทอดดว้ยความรู้ความเขา้ใจ 
 ความสามารถในการคิด คิดวิเคราะห์อยา่งเป็นระบบและสร้างสรรค ์
 ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี ศึกษาเพิ่มเติมเพื่อพฒันาตนเองดว้ยการใช้

เทคโนโลย ี

 
6. คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ของผู้เรียน 

คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ของนักเรียน 

 รักชาติ  ศาสน์ กษตัริย ์  มุ่งมัน่ในการท างาน  
มีวินยั  รักความเป็นไทย    
ซ่ือสัตยสุ์จริต        มีจิตสาธารณะ 

 ใฝ่เรียนรู้  ทกัษะการจดัการ 
 อยูอ่ยา่งพอเพยีง  ส่ือสารเป็นสากล   

 
 
 
 



114 

7. ส่ือการเรียนรู้ 
 
 - ส่ื อมัล ติ มี เดี ยแบบ มีป ฏิสั มพัน ธ์ผ่ าน โปรแกรม  ClassPoint เร่ือ ง  เข้าใจ เรียน รู้
ประชาธิปไตย: การตั้งค าถามและตอบค าถามเชิงเหตุผล 
 - https://youtu.be/6qlgl9b1OCo?si=kILa3WgVJUIK5VYT 
 
8.  ภาระงาน/ช้ินงาน 

-  
 
9.  การจัดกจิกรรมการเรียนรู้ด้วยการสอนอ่านแบบ DR-TA ร่วมกบัส่ือมัลติมีเดยีแบบมีปฏิสัมพนัธ์ 

9.1 คาบที ่1 ช่วงท่ี 1 กระบวนการอ่านและคิด (Directing the Reading -Thinking Process) 
 

9.1.1 ขั้นท่ี 1 การคาดเดา      
1) นกัเรียนคาดเน้ือเร่ืองจากช่ือเร่ือง “เขา้ใจเรียนรู้ประชาธิปไตย” โดยการ

เล่นเกม Hangman  
2) นกัเรียนเลือกวงกลมภาพท่ีแสดงถึงการมีประชาธิปไตยในสังคม  
3) นกัเรียนร่วมกนัวิเคราะห์ภาพปกหนงัสือ แลว้คาดเดาว่าจะมีเหตุการณ์

อะไรเกิดข้ึนในเร่ืองบา้ง แลว้ร่วมกนัแสดงความคิดเห็นวา่ ประชาธิปไตยในโรงเรียนสามารถเกิดข้ึน
ไดต้อนไหนบา้ง  
 

9.1.2 ขั้นท่ี 2 การอ่าน 
1) นักเรียนอ่านนิทาน เร่ือง เขา้ใจเรียนรู้ประชาธิปไตย จากส่ือมลัติมีเดีย

แบบมีปฏิสัมพนัธ์ โดยครูแบ่งเน้ือเร่ืองไม่ให้มีความยาวจนเกินไป และตั้งค าถามให้นักเรียนได้
แสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัการคาดคะเนเหตุการณ์ตอนต่อไป ดงัน้ี    

- อ่านหน้าท่ี 1 – 2 และคาดคะเนเหตุการณ์ตอนต่อไป โดยครูตั้งค าถาม
และใหน้กัเรียนร่วมกนัโหวตวา่ ใครจะเป็นผูไ้ดรั้บคดัเลือกใหเ้ป็นหวัหนา้หอ้ง  

- อ่านหน้าท่ี 3 – 8 และคาดคะเนเหตุการณ์ตอนต่อไป โดยครูตั้งค าถาม
จากภาพวา่ เกิดเหตุการณ์อะไรข้ึน และเหตุการณ์ดงักล่าวเก่ียวกบัประชาธิปไตยอยา่งไร 

- อ่านหนา้ท่ี 10 – 16 จนจบเร่ือง 
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9.1.3 ขั้นท่ี 3 การแปลความหมาย  
1) นักเรียนเล่นเกมเกมจบัคู่ ดูความหมาย เพื่อหาความหมายของค าศพัท์

ยากจากเร่ือง 
9.1.4 ขั้นท่ี 4 การตรวจสอบความเขา้ใจ  

1) นักเรียนอ่านทบทวนอีกคร้ังเพื่อตรวจสอบการคาดเดาของตนเองว่า
ถูกตอ้งหรือใกลเ้คียงกบัเน้ือเร่ืองหรือไม่  

 
9.2 คาบที่ 2 ช่วงท่ี 2 การฝึกทกัษะท่ีจ าเป็น (Fundamental Skill Training)  

9.2.1 ครูตั้งค าถามกระตุน้ความคิดของนกัเรียน ดว้ยการตั้งค าถามวา่ จากเร่ืองท่ีอ่านในคาบ
ท่ีแลว้สอนเร่ืองอะไรกบัเราบา้ง เพื่อใหน้กัเรียนทบทวนเน้ือเร่ืองท่ีอ่านไปในคาบท่ีแลว้  

9.2.2 นัก เรียนค้นหาและอัปโหลดภาพพฤติกรรมหรือกิจกรรมท่ีแสดงถึงการมี
ประชาธิปไตย  

 9.2.3 นกัเรียนดูวิดีโอ เร่ือง ประชาธิปไตยใช่เลย 
9.2.4 ครูอธิบายเร่ือง หลกัการตั้งค าถามและตอบค าถามเชิงเหตุผล 
9.2.5 นักเรียนฝึกการตั้ งค าถามเชิงเหตุผลท่ีอยากถามครูและเพื่อนในห้อง คนละ 1 ข้อ               

โดยการบนัทึกเสียงส่งมาใหคุ้ณครู จากนั้นเพื่อนในหอ้งร่วมกนัตอบค าถาม 
9.2.6 นกัเรียนตั้งค าถามและตอบค าถามจากเร่ืองท่ีอ่าน คนละ 5 ขอ้ ลงในสมุด  
9.2.7 นกัเรียนเล่นเกมทดสอบวดัการอ่านจบัใจความส าคญัจากเร่ืองท่ีอ่าน 
9.2.8 ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปความรู้เร่ือง เขา้ใจเรียนรู้ประชาธิปไตย: การตั้งค าถามและ

ตอบค าถามเชิงเหตุผล 
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10. การวัดและประเมินผล 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ วธีิการวัดผล เคร่ืองมือการ

วดัผล 
เกณฑ์การผ่าน 

1. ด้านพุทธิพสัิย (K) 
- บอกหลกัการการตั้ง
ค าถามและตอบค าถามเชิง
เหตุผลได ้

ประเมินผลตาม
จุดประสงคสู่์

ตวัช้ีวดั 

แบบประเมินผล
ตามจุดประสงคสู่์

ตวัช้ีวดั 

การประเมินผลตาม
จุดประสงคสู่์ตวัช้ีวดั

เร่ือง การล าดบัเหตุการณ์
และคาดคะเนเหตุการณ์
ผา่นเกณฑค์ะแนน 6 
คะแนนข้ึนไป ถือวา่ 

ผา่น 

1. ด้านทักษะพสัิย (P) 
- จับใจความส าคัญจาก
เร่ืองท่ีอ่านได ้
- ตั้ ง ค า ถ าม แ ล ะ ต อ บ
ค าถามเชิงเหตุผลจากเร่ือง
ท่ีอ่านได ้
3. ด้านจิตพสัิย (A) 
- นกัเรียนมีมารยาทในการ
อ่าน  
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11. บันทึกผลการจัดการเรียนรู้ 
..............................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................. 
..............................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................  
.............................................................................................................................................................. 

12. ปัญหาและอุปสรรค 
..............................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................. 
..............................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................  
.............................................................................................................................................................. 

13. ข้อเสนอแนะหรือแนวทางการแก้ไข 
..............................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................. 
..............................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................  
.............................................................................................................................................................. 

 
ลงช่ือ................................................ 

        (นางสาวรัฏติมา    ถาวรสุทธ์ิ) 
       ต าแหน่ง  ครูผูส้อน 
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แบบประเมินผลตามจุดประสงค์สู่ตัวช้ีวดั 
เร่ือง การล าดบัเหตุการณ์และคาดคะเนเหตุการณ์ 

 

เลข
ท่ี 

รายการประเมิน  สรุป 
บอกหลกัการ
การตั้งค าถาม
และตอบค าถาม
เชิงเหตุผลได ้

จบัใจความ
ส าคญัจากเร่ืองท่ี

อ่านได ้

ตั้งค าถามและ
ตอบค าถามเชิง
เหตุผลจากเร่ือง

ท่ีอ่านได ้

 
มีมารยาท 
ในการอ่าน 

   

 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1    
                
                
                
                
                
                
                
                
                
                

 
ระดับการประเมิน 
 - 3 คะแนน หมายถึง  ดี  
 - 2 คะแนน หมายถึง พอใช ้ 
 - 1 คะแนน หมายถึง ควรปรับปรุง 
 
เกณฑ์คะแนนการผ่าน 
 - คะแนน 6 คะแนนข้ึนไป ถือวา่ ผา่น 
 

 
 

    
   ร

วม
คะ

แน
น 

    
 ผา่

น 
   ไ

ม่ผ
า่น
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เกณฑ์การประเมินผลตามจุดประสงค์สู่ตัวช้ีวดั 
เร่ือง การล าดบัเหตุการณ์และคาดคะเนเหตุการณ์ 

 
ตัวช้ีวดั / เกณฑ์การ

ประเมิน 

ระดับคะแนน 

3 2 1 

บอกหลกัการการ
ตั้งค าถามและตอบ
ค าถามเชิงเหตุ
ผลได ้

บอกหลกัการการตั้ง
ค าถามและตอบ
ค าถามเชิงเหตุผลได้
ดว้ยตนเองอยา่ง
ชดัเจน 

บอกหลกัการการตั้ง
ค าถามและตอบค าถาม
เชิงเหตุผลไดโ้ดยมีครู
เป็นผูแ้นะน า 

บอกหลกัการการตั้ง
ค าถามและตอบ
ค าถามเชิงเหตุผล
ไม่ไดห้รือไม่ชดัเจน 

จับใจความส าคัญ
จากเร่ืองท่ีอ่านได ้
 

จบัใจความส าคญัจาก
เร่ืองท่ีอ่านไดด้ว้ย
ตนเองอยา่งถูกตอ้ง 
ครบถว้นและตรง
ประเดน็ 

จบัใจความส าคญัจาก
เร่ืองท่ีอ่านไดถู้กตอ้ง แต่
ยงัไม่ครบถว้นและตรง
ประเดน็ โดยมีครูเป็นผู ้
แนะน า 

จบัใจความส าคญัจาก
เร่ืองท่ีอ่านไม่ถูกตอ้ง
และไม่ตรงประเดน็ 

ตั้งค าถามและตอบ
ค าถามเชิงเหตุผล
จากเร่ืองท่ีอ่านได ้
 

ตั้ งค าถามและตอบ
ค าถามเชิงเหตุผลได้
ด้วยตน เอง โดยให้
เห ตุ ผ ล ส นั บ ส นุ น
ค าตอบไดช้ดัเจน และ
เหมาะสม 

ตั้งค าถามและตอบ
ค าถามเชิงเหตุผลไดด้ว้ย
ตนเอง แต่ใหเ้หตุผล
สนบัสนุนค าตอบ
บางส่วนยงัไม่ชดัเจนครู
ตอ้งแนะน าเพิม่เติม 

ตั้งค าถามและตอบ
ค าถามเชิงเหตุผล
ไม่ได ้เเมค้รูแนะน า
เร่ืองการใชค้  าส าคญั
ในการตั้งค าถาม และ
วิธีการตอบค าถาม  

นกัเรียนมีมารยาท
ในการอ่าน  

มีมารยาทในการอ่าน 
โดยแสดงพฤติกรรม
อยา่งสม ่าเสมอ 

มีมารยาทในการอ่าน 
โดยแสดงพฤติกรรม
เป็นบางคร้ัง 

ไม่มีมารยาทในการ
อ่าน  
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 3 
รายวชิา ท13101 ภาษาไทย      กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3          เวลา 80 นาที/ 2 คาบ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2                                          เร่ือง แม่น า้ศักดิ์สิทธ์ิ : การสรุปความรู้และข้อคดิ 
******************************************************************************* 

1. มาตรฐานและตัวช้ีวดั 

มาตรฐาน 

สาระที่ 1 การอ่าน 

ท 1.1 ใชก้ระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดเพื่อน าไปใชต้ดัสินใจ แกปั้ญหาในการ
ด าเนินชีวิต และมีนิสยัรักการอ่าน 
ตัวช้ีวดั 
 ท 1.1 ป.3/1 อ่านออกเสียงค า ข้อความ เร่ืองสั้ น ๆ และบทร้อยกรองง่ายๆ ได้ถูกต้อง
คล่องแคล่ว 

ท 1.1 ป.3/2 อธิบายความหมายของค า และขอ้ความท่ีอ่าน 
ท 1.1 ป.3/5 สรุปความรู้และขอ้คิดจากเร่ืองท่ีอ่านเพื่อน าไปใชใ้นชีวิตประจ าวนั 
ท 1.1 ป.3/9 มีมารยาทในการอ่าน 
 

2. สาระการเรียนรู้ 

 การอ่านจบัใจความส าคญัจากเร่ืองท่ีอ่าน 
 
3. สาระส าคญั 

 การสรุปความรู้และขอ้คิดจากการอ่าน คือ การสรุปความรู้ ความเขา้ใจเก่ียวกบัสาระส าคญั
ของเร่ือง ผูอ่้านตอ้งรู้จกัวิเคราะห์แนวคิดหรือตีความว่าผูเ้ขียนมีเจตนาอยา่งไรในการเสนอเร่ืองราว
โดยการวิเคราะห์คุณค่าและขอ้คิดท่ีแฝงไวใ้นในเร่ืองผ่านการกระท าของตวัละครหรือเหตุการณ์              
ต่าง ๆ ในเร่ือง ซ่ึงนักเรียนควรต้องเรียนรู้เพื่อสามารถน าความรู้ ข้อคิดท่ีได้จากการอ่านไป
ประยกุตใ์ชใ้นชีวิตจริงเพื่อประโยชน์ในการด าเนินชีวิต 
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4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 
 2.1 ดา้นพทุธิพิสัย (K) 
 2.1.1 บอกหลกัการสรุปความรู้และขอ้คิดได ้
 2.2 ดา้นทกัษะพิสัย (P) 
  2.2.1 จบัใจความส าคญัจากเร่ืองท่ีอ่านได ้
  2.2.2 สรุปความรู้และขอ้คิดจากเร่ืองท่ีอ่านได ้
 2.3 ดา้นจิตพิสยั (A) 
  2.3.1 มีมารยาทในการอ่าน  
 
5.  สมรรถนะส าคญัของผู้เรียน 

สมรรถนะส าคญัของผู้เรียน รายละเอยีด 
 ความสามารถในการส่ือสาร รับสารและส่งสาร ถ่ายทอดดว้ยความรู้ความเขา้ใจ 
 ความสามารถในการคิด คิดวิเคราะห์อยา่งเป็นระบบและสร้างสรรค ์
 ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี ศึกษาเพิ่มเติมเพื่อพฒันาตนเองดว้ยการใช้

เทคโนโลย ี

 
6. คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ของผู้เรียน 

คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ของนักเรียน 

 รักชาติ  ศาสน์ กษตัริย ์  มุ่งมัน่ในการท างาน  
มีวินยั  รักความเป็นไทย    
ซ่ือสัตยสุ์จริต        มีจิตสาธารณะ 

 ใฝ่เรียนรู้  ทกัษะการจดัการ 
 อยูอ่ยา่งพอเพยีง  ส่ือสารเป็นสากล   
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7. ส่ือการเรียนรู้ 

 - ส่ือมัลติมี เดียแบบมีปฏิสัมพันธ์ผ่านโปรแกรม ClassPoint เร่ือง แม่น ้ าศัก ด์ิสิทธ์ิ :                      
การสรุปความรู้และขอ้คิด 
 - https://youtu.be/b6a9lUYSHbI?si=BW1ePE4uS2z9p7iL 
 
8.  ภาระงาน/ช้ินงาน 

- ใบงานการสรุปความรู้และขอ้คิด โดยใชเ้คร่ืองมือการคิด Multi-Flow Map 
 
9.  การจัดกจิกรรมการเรียนรู้ด้วยการสอนอ่านแบบ DR-TA ร่วมกบัส่ือมัลติมีเดยีแบบมีปฏิสัมพนัธ์ 

9.1 คาบที่ 1 ช่วงท่ี 1 กระบวนการอ่านและคิด (Directing the Reading -Thinking Process) 
 

9.1.1 ขั้นท่ี 1 การคาดเดา      
1) นกัเรียนเล่นทายค าแลว้ร่วมกนัคาดเดาวา่ จากภาพ นกัเรียนคิดวา่เร่ืองท่ี

เราก าลงัจะอ่านเป็นเร่ืองเก่ียวกบัอะไร 
2) นักเรียนร่วมกนัวิเคราะห์ช่ือเร่ือง แลว้คาดเดาว่าจะมีเหตุการณ์อะไร

เกิดข้ึนในเร่ืองบา้ง “เต่า ปลา วดั” 3 ส่ิงน้ี น่าจะมีความเก่ียวขอ้งกนัอยา่งไร 

9.1.2 ขั้นท่ี 2 การอ่าน 
1) นักเรียนอ่านนิทาน เร่ือง แม่น ้ าศักด์ิสิทธ์ิ จากส่ือมัลติมีเดียแบบมี

ปฏิสัมพนัธ์ โดยครูแบ่งเน้ือเร่ืองไม่ใหมี้ความยาวจนเกินไป และตั้งค าถามใหน้กัเรียนไดแ้สดงความ
คิดเห็นเก่ียวกบัการคาดคะเนเหตุการณ์ตอนต่อไป ดงัน้ี    

- อ่านหน้าท่ี 1 – 6 และคาดคะเนเหตุการณ์ตอนต่อไป โดยครูตั้งค าถาม
และใหน้กัเรียนร่วมกนัแสดงความคิดเห็นวา่ นกัเรียนคิดวา่ท าไมแม่น ้าบริเวณหนา้วดัถึงเป็นสถานท่ี
ปลอดภยัส าหรับสตัวน์ ้า พร้อมเล่นเกมพาสตัวน์ ้าเดินทางสู่หนา้วดั  

- อ่านหน้าท่ี 7 – 11 และคาดคะเนเหตุการณ์ตอนต่อไป โดยครูตั้งค าถาม
ใหน้กัเรียนร่วมกนัวิเคราะห์วา่ นกัเรียนคิดวา่ท าไมในปีน้ีน ้าจึงนอ้ยผดิปกติ 

- อ่านหนา้ท่ี 11 – 12 และคาดคะเนเหตุการณ์ตอนต่อไป โดยครูตั้งค าถาม
ให้นกัเรียนร่วมกนัวิเคราะห์ว่า จากภาพนกัเรียนคิดว่าเกิดเหตุการณ์อะไรข้ึน เหตุใดเหล่าสัตวน์ ้ าจึง
พากนัตายอยูบ่นพื้นดิน 

- อ่านหนา้ท่ี 13 – 16 จนจบเร่ือง 
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9.1.3 ขั้นท่ี 3 การแปลความหมาย  
1) นักเรียนเล่นเกมเกมจบัคู่ ดูความหมาย เพื่อหาความหมายของค าศพัท์

ยากจากเร่ือง 
9.1.4 ขั้นท่ี 4 การตรวจสอบความเขา้ใจ  

1) นักเรียนอ่านทบทวนอีกคร้ังเพื่อตรวจสอบการคาดเดาของตนเองว่า
ถูกตอ้งหรือใกลเ้คียงกบัเน้ือเร่ืองหรือไม่  

 
9.2 คาบที่ 2 ช่วงท่ี 2 การฝึกทกัษะท่ีจ าเป็น (Fundamental Skill Training)  

9.2.1 นกัเรียนดูวิดีโอ โกรกกราก การ์ตูน ตอน ยายพาไปเท่ียวธรรมะชาติ แลว้ร่วมกนัแสดง
ความคิดเห็นเก่ียวกบัเร่ืองท่ีดู 

9.2.2 ครูตั้งค าถามกระตุน้ความคิดของนักเรียน เพื่อให้นักเรียนทบทวนเน้ือเร่ืองท่ีอ่านไป
ในคาบท่ีแลว้ ผา่นการตอบค าถาม “ชวัร์หรือมัว่น่ิม”  และเล่มเกมบนัไดงู 

9.2.3 ครูอธิบายเร่ือง หลกัการสรุปความรู้และขอ้คิด 
9.2.4 นกัเรียนใบงานการสรุปความรู้และขอ้คิด โดยใชเ้คร่ืองมือการคิด Multi-Flow Map  
9.2.5 นกัเรียนเล่นเกมทดสอบวดัการอ่านจบัใจความส าคญัจากเร่ืองท่ีอ่าน 
9.2.6 ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปความรู้เร่ืองการสรุปความรู้และขอ้คิด 
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10. การวัดและประเมินผล 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ วธีิการวัดผล เคร่ืองมือการ

วดัผล 
เกณฑ์การผ่าน 

1. ด้านพุทธิพสัิย (K) 
- บอกหลกัการสรุปความรู้
และขอ้คิดได ้  

ประเมินผลตาม
จุดประสงคสู่์

ตวัช้ีวดั 

แบบประเมินผล
ตามจุดประสงคสู่์

ตวัช้ีวดั 

การประเมินผลตาม
จุดประสงคสู่์ตวัช้ีวดั

เร่ือง การล าดบัเหตุการณ์
และคาดคะเนเหตุการณ์
ผา่นเกณฑค์ะแนน 6 
คะแนนข้ึนไป ถือวา่ 

ผา่น 

1. ด้านทักษะพสัิย (P) 
- จับใจความส าคัญจาก
เร่ืองท่ีอ่านได ้
- สรุปความรู้และข้อคิด
จากเร่ืองท่ีอ่านได ้
3. ด้านจิตพสัิย (A) 
- นกัเรียนมีมารยาทในการ
อ่าน  
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11. บันทึกผลการจัดการเรียนรู้ 
..............................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................. 
..............................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................  
.............................................................................................................................................................. 

12. ปัญหาและอุปสรรค 
..............................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................. 
..............................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................  
.............................................................................................................................................................. 

13. ข้อเสนอแนะหรือแนวทางการแก้ไข 
..............................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................. 
..............................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................  
.............................................................................................................................................................. 

 
ลงช่ือ................................................ 

        (นางสาวรัฏติมา    ถาวรสุทธ์ิ) 
       ต าแหน่ง  ครูผูส้อน 
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แบบประเมินผลตามจุดประสงค์สู่ตัวช้ีวดั 
เร่ือง การล าดบัเหตุการณ์และคาดคะเนเหตุการณ์ 

 
 
เลข
ท่ี 

รายการประเมิน  สรุป 
บอกหลกัการ
สรุปความรู้และ

ขอ้คิดได ้

จบัใจความ
ส าคญัจากเร่ืองท่ี

อ่านได ้

สรุปความรู้และ
ขอ้คิดจากเร่ืองท่ี

อ่านได ้

 

มีมารยาท 
ในการอ่าน 

   

 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1    
                
                
                
                
                
                
                
                
                
                

 
ระดับการประเมิน 
 - 3 คะแนน หมายถึง  ดี  
 - 2 คะแนน หมายถึง พอใช ้ 
 - 1 คะแนน หมายถึง ควรปรับปรุง 
 
เกณฑ์คะแนนการผ่าน 
 - คะแนน 6 คะแนนข้ึนไป ถือวา่ ผา่น 
 
 
 
 

รว
มค

ะแ
นน

 

ผา่
น 

ไม่
ผา่
น 
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เกณฑ์การประเมินผลตามจุดประสงค์สู่ตัวช้ีวดั 
เร่ือง การล าดบัเหตุการณ์และคาดคะเนเหตุการณ์  

 
ตัวช้ีวดั / เกณฑ์การ
ประเมิน 

ระดับคะแนน 

3 2 1 

บอกหลกัการสรุปความรู้
และขอ้คิดได ้  

บอกหลกัการสรุป
ความรู้และขอ้คิดได้
ดว้ยตนเองอยา่ง
ชดัเจน 

บอกหลกัการสรุป
ความรู้และขอ้คิดได้
โดยมีครูเป็นผู ้
แนะน า 

บอกหลกัการสรุป
ความรู้และขอ้คิด
ไม่ไดห้รือไม่ชดัเจน 

จบัใจความส าคญัจากเร่ือง
ท่ีอ่านได ้
 

จบัใจความส าคญั
จากเร่ืองท่ีอ่านได้
ดว้ยตนเองอยา่ง
ถูกตอ้ง ครบถว้น
และตรงประเดน็ 

จบัใจความส าคญั
จากเร่ืองท่ีอ่านได้
ถูกตอ้ง แต่ยงัไม่
ครบถว้นและตรง
ประเดน็ โดยมีครู
เป็นผูแ้นะน า 

จบัใจความส าคญั
จากเร่ืองท่ีอ่านไม่
ถูกตอ้งและไม่ตรง
ประเดน็ 

สรุปความรู้และขอ้คิดจาก
เร่ืองท่ีอ่านได ้

สรุปความรู้และ
ขอ้คิดจากเร่ืองท่ีอ่าน
ไดด้ว้ยตนเองอยา่ง
ถูกตอ้ง ครบถว้น
และตรงประเดน็ 

สรุปความรู้และ
ขอ้คิดจากเร่ืองท่ีอ่าน
ไดถู้กตอ้ง แต่ยงัไม่
ครบถว้นและตรง
ประเดน็ โดยมีครู
เป็นผูแ้นะน า 

สรุปความรู้และ
ขอ้คิดจากเร่ืองท่ีอ่าน
ไม่ถูกตอ้งและไม่
ตรงประเดน็ 

มีมารยาทในการอ่าน  มีมารยาทในการ
อ่าน โดยแสดง
พฤติกรรมอยา่ง
สม ่าเสมอ 

มีมารยาทในการ
อ่าน โดยแสดง
พฤติกรรมเป็น
บางคร้ัง 

ไม่มีมารยาทในการ
อ่าน  
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 4 

รายวชิา ท13101 ภาษาไทย      กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3          เวลา 80 นาท/ี 2 คาบ 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2                                      เร่ือง นิทานชุดลูกฉันหายไป: การวเิคราะห์ตัวละคร 
******************************************************************************* 

1. มาตรฐานและตัวช้ีวดั 

มาตรฐาน 

สาระที่ 1 การอ่าน 

ท 1.1 ใชก้ระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดเพื่อน าไปใชต้ดัสินใจ แกปั้ญหาในการ
ด าเนินชีวิต และมีนิสยัรักการอ่าน 

ตัวช้ีวดั 
 ท 1.1 ป.3/1 อ่านออกเสียงค า ข้อความ เร่ืองสั้ น ๆ และบทร้อยกรองง่ายๆ ได้ถูกต้อง
คล่องแคล่ว 

ท 1.1 ป.3/5 สรุปความรู้และขอ้คิดจากเร่ืองท่ีอ่านเพื่อน าไปใชใ้นชีวิตประจ าวนั 
ท 1.1 ป.3/9 มีมารยาทในการอ่าน 
 

2. สาระการเรียนรู้ 
 - การวิเคราะห์ตวัละคร 
 - การสรุปความรู้และขอ้คิดท่ีไดจ้ากเร่ืองท่ีอ่าน 
 
3. สาระส าคญั 

 การวิเคราะห์ตวัละคร หมายถึง การพิจารณาคุณลกัษณะภายนอกและลกัษณะนิสัยท่ีโดด
เด่นของตัวละครส าคัญในเร่ือง ซ่ึงเป็นผูก้ระท าและผูถู้กกระท าท่ีต้องรับผลจากเหตุการณ์นั้ น              
ซ่ึงนกัเรียนจ าเป็นตอ้งเรียนรู้เพื่อใหส้ามารถน าขอ้คิดไดรั้บจากผลการกระท าของตวัละครมาปรับใช้
ในชีวิตประจ าวนั 
 
 



130 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 
 2.1 ดา้นพทุธิพิสัย (K) 
  2.1.1 บอกหลกัการวิเคราะห์ตวัละครจากเร่ืองท่ีอ่านได ้  
 2.2 ดา้นทกัษะพิสัย (P) 
  2.2.1 จบัใจความส าคญัจากเร่ืองท่ีอ่านได ้
  2.2.2 วิเคราะห์ลกัษณะของตวัละครได ้
 2.3 ดา้นจิตพิสยั (A) 
  2.3.1 มีมารยาทในการอ่าน 
 
5.  สมรรถนะส าคญัของผู้เรียน 

สมรรถนะส าคญัของผู้เรียน รายละเอยีด 
 ความสามารถในการส่ือสาร รับสารและส่งสาร ถ่ายทอดดว้ยความรู้ความเขา้ใจ 
 ความสามารถในการคิด คิดวิเคราะห์อยา่งเป็นระบบและสร้างสรรค ์
 ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี ศึกษาเพิ่มเติมเพื่อพฒันาตนเองดว้ยการใช้

เทคโนโลย ี

 
6. คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ของผู้เรียน 

คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ของนักเรียน 
 รักชาติ  ศาสน์ กษตัริย ์  มุ่งมัน่ในการท างาน  

มีวินยั  รักความเป็นไทย    
ซ่ือสัตยสุ์จริต        มีจิตสาธารณะ 

 ใฝ่เรียนรู้  ทกัษะการจดัการ 
 อยูอ่ยา่งพอเพยีง  ส่ือสารเป็นสากล   
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7. ส่ือการเรียนรู้ 
 ส่ือมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์ผ่านโปรแกรม ClassPoint เร่ือง นิทานชุดลูกฉันหายไป:        
การวิเคราะห์ตวัละคร 
 
8.  ภาระงาน/ช้ินงาน 

- ช้ินงานการวเิคราะห์ตวัละคร (งานกลุ่ม) โดยใชเ้คร่ืองมือการคิด Bubble Map 
 
9.  การจัดกจิกรรมการเรียนรู้ด้วยการสอนอ่านแบบ DR-TA ร่วมกบัส่ือมัลติมีเดยีแบบมีปฏิสัมพนัธ์ 

9.1 คาบที่ 1 ช่วงท่ี 1 กระบวนการอ่านและคิด (Directing the Reading -Thinking Process) 
 

9.1.1 ขั้นท่ี 1 การคาดเดา      
1) นักเรียนเล่นเกมเปิดแผ่นป้ายทายค า แลว้ร่วมกนัคาดเดาว่า เร่ืองท่ีเรา

ก าลงัจะอ่านน่าจะเป็นเร่ืองเก่ียวกบัอะไร 
2) นกัเรียนร่วมกนัวิเคราะห์ภาพปกหนงัสือ แลว้คาดเดาว่าจะมีเหตุการณ์

อะไรเกิดข้ึนในเร่ืองบา้ง  
3) ครูน าเหตุการณ์ส าคญั 1 ตอนของนิทานทั้ง 4 เร่ืองมาใหน้กัเรียนร่วมกนั

วิเคราะห์วา่ สตัวท์ั้ง 4 ชนิดมีความเก่ียวขอ้งกนัอยา่งไร 
 
9.1.2 ขั้นท่ี 2 การอ่าน 

1) คุณครูแบ่งกลุ่มนักเรียนออกเป็น 4 กลุ่ม โดยแบ่งคละตามระดับ
ความสามารถในการอ่าน (Beginning/ Emerging/ Expected/ Exceeding) 

2) นักเรียนแต่ละกลุ่มเลือหนังสือท่ีสนใจ 1 เล่ม จากนิทานชุดลูกฉัน
หายไป ประกอบไปดว้ยนิทานจ านวน 4 เร่ือง ไดแ้ก่ ลูกฉนัหายไป, ลูกใครหว่า, ใครก็ไดช่้วยลูกฉนั
ที, และแม่จ๋าอยา่ท้ิงหนู โดยฝึกคาดคะเนเหตุการณ์ดว้ยตนเอง 
 

9.1.3 ขั้นท่ี 3 การแปลความหมาย  
1) สมาชิกในกลุ่มช่วยกนัตรวจสอบค าศพัทย์ากหรือค าท่ีไม่เขา้ใจจากเร่ือง

ความหมาย จากนั้นช่วยกนัหาความหมายของค าศพัทจ์ากพจนานุกรมออนไลน์ 
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9.1.4 ขั้นท่ี 4 การตรวจสอบความเขา้ใจ  
1) นักเรียนอ่านทบทวนอีกคร้ังเพื่อตรวจสอบการคาดเดาของตนเองและ

สมาชิกในกลุ่มวา่ถูกตอ้งหรือใกลเ้คียงกบัเน้ือเร่ืองหรือไม่  
 
9.2 คาบที่ 2 ช่วงท่ี 2 การฝึกทกัษะท่ีจ าเป็น (Fundamental Skill Training)  

9.2.1. ครูให้นักเรียนดูภาพและสังเกตภาพพฤติกรรมของเด็กผูช้าย พร้อมทั้งให้นักเรียน
ร่วมกนัแสดงความคิดเห็นวา่ เดก็ผูช้ายคนน้ีมีนิสยัอยา่งไร 

9.2.2. ครูอธิบายเหตุการณ์ในภาพเพิ่มเติม แลว้ตั้งค าถามให้นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์ว่า 
ความคิดของนักเรียนท่ีมีต่อเด็กผูช้ายคนน้ีเปล่ียนแปลงไปไหม และหากเราอยากรู้ว่าใครเป็นคน
อยา่งไร เราตอ้งสงัเกตจากอะไรบา้ง 

9.2.3. ครูอธิบายเร่ืองหลกัการวิเคราะห์ตวัละคร 
9.2.4. นกัเรียนฝึกการวิเคราะห์ตวัละครจากเกม wordwall สุ่มภาพตวัละคร 
9.2.5. นักเรียนทบทวนเร่ืองท่ีอ่านกบัเพื่อนในกลุ่มและร่วมกนัท าช้ินงานการวิเคราะห์ตวั

ละครจากเร่ืองท่ีอ่านใน Bubble Map  
9.2.6. นกัเรียนออกมาน าเสนอหนา้ชั้นเรียน และร่วมกนัสรุปขอ้คิดท่ีไดจ้ากการกระท าของ

ตวัละคร 
9.2.7 นกัเรียนเล่นเกมทดสอบวดัการอ่านจบัใจความส าคญัจากเร่ืองท่ีอ่าน 
9.2.8 ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปความรู้เร่ือง การวิเคราะห์ตวัละคร 
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10. การวัดและประเมินผล 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ วธีิการวัดผล เคร่ืองมือการ

วดัผล 
เกณฑ์การผ่าน 

1. ด้านพุทธิพสัิย (K) 
- บอกหลกัการวิเคราะห์
ตวัละครจากเร่ืองท่ีอ่านได ้

ประเมินผลตาม
จุดประสงคสู่์

ตวัช้ีวดั 

แบบประเมินผล
ตามจุดประสงคสู่์

ตวัช้ีวดั 

การประเมินผลตาม
จุดประสงคสู่์ตวัช้ีวดั

เร่ือง การล าดบัเหตุการณ์
และคาดคะเนเหตุการณ์
ผา่นเกณฑค์ะแนน 6 
คะแนนข้ึนไป ถือวา่ 

ผา่น 

1. ด้านทักษะพสัิย (P) 
- จับใจความส าคัญจาก
เร่ืองท่ีอ่านได ้
- ตั้ วิเคราะห์งค าถามและ
ตอบค าถามเชิงเหตุผลจาก
เร่ืองท่ีอ่านได ้
3. ด้านจิตพสัิย (A) 
- นกัเรียนมีมารยาทในการ
อ่าน  
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11. บันทึกผลการจัดการเรียนรู้ 
..............................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................. 
..............................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................  
.............................................................................................................................................................. 

12. ปัญหาและอุปสรรค 
..............................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................. 
..............................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................  
.............................................................................................................................................................. 

13. ข้อเสนอแนะหรือแนวทางการแก้ไข 
..............................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................. 
..............................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................  
.............................................................................................................................................................. 

 
ลงช่ือ................................................ 

        (นางสาวรัฏติมา    ถาวรสุทธ์ิ) 
       ต าแหน่ง  ครูผูส้อน 
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แบบประเมินผลตามจุดประสงค์สู่ตัวช้ีวดั 
เร่ือง การล าดบัเหตุการณ์และคาดคะเนเหตุการณ์ 

 

 
เลข
ท่ี 

รายการประเมิน  สรุป 
บอกหลกัการ
วิเคราะห์ตวั

ละครจากเร่ืองท่ี
อ่านได ้

จบัใจความ
ส าคญัจากเร่ืองท่ี

อ่านได ้

ตั้งค าถามและ
วิเคราะห์

ลกัษณะของตวั
ละครได ้

มีมารยาท 
ในการอ่าน 

   

 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1    
                
                
                
                
                
                
                
                
                
                

 
ระดับการประเมิน 
 - 3 คะแนน หมายถึง  ดี  
 - 2 คะแนน หมายถึง พอใช ้ 
 - 1 คะแนน หมายถึง ควรปรับปรุง 
 
เกณฑ์คะแนนการผ่าน 
 - คะแนน 6 คะแนนข้ึนไป ถือวา่ ผา่น 
 

 
 

รว
มค

ะแ
นน

 
ผา่
น 

ไม่
ผา่
น 
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เกณฑ์การประเมินผลตามจุดประสงค์สู่ตัวช้ีวดั 
เร่ือง การล าดบัเหตุการณ์และคาดคะเนเหตุการณ์ 

 

ตัวช้ีวดั / เกณฑ์การ
ประเมิน 

ระดับคะแนน 

3 2 1 

นกัเรียนบอกหลกัการ
วิเคราะห์ตวัละครจากเร่ือง
ท่ีอ่านได ้

บอกหลกัการ
วิเคราะห์ตวัละคร
จากเร่ืองท่ีอ่านได้
ดว้ยตนเองอยา่ง
ชดัเจน 

บอกหลกัการ
วิเคราะห์ตวัละคร
จากเร่ืองท่ีอ่านได้
โดยมีครูเป็นผู ้
แนะน า 

บอกหลกัการ
วิเคราะห์ตวัละคร
จากเร่ืองท่ีอ่านไม่ได้
หรือไม่ชดัเจน 

จบัใจความส าคญัจากเร่ือง
ท่ีอ่านได ้
 

จบัใจความส าคญั
จากเร่ืองท่ีอ่านได้
ดว้ยตนเองอยา่ง
ถูกตอ้ง ครบถว้น
และตรงประเดน็ 

จบัใจความส าคญั
จากเร่ืองท่ีอ่านได้
ถูกตอ้ง แต่ยงัไม่
ครบถว้นและตรง
ประเดน็ โดยมีครู
เป็นผูแ้นะน า 

จบัใจความส าคญั
จากเร่ืองท่ีอ่านไม่
ถูกตอ้งและไม่ตรง
ประเดน็ 

วิเคราะห์ลักษณะของตัว
ละครได ้
 

วิเคราะห์ลกัษณะ
ของตวัละครไดด้ว้ย
ตนเองอยา่งถูกตอ้ง 
ครบถว้นและตรง
ประเดน็ 

วิเคราะห์ลกัษณะ
ของตวัละครได้
ถูกตอ้ง แต่ยงัไม่
ครบถว้นและตรง
ประเดน็ โดยมีครู
เป็นผูแ้นะน า 

วิเคราะห์ลกัษณะ
ของตวัละครไม่
ถูกตอ้งและไม่ตรง
ประเดน็ 

นกัเรียนมีมารยาทในการ
อ่าน  

มีมารยาทในการ
อ่าน โดยแสดง
พฤติกรรมอยา่ง
สม ่าเสมอ 

มีมารยาทในการ
อ่าน โดยแสดง
พฤติกรรมเป็น
บางคร้ัง 

ไม่มีมารยาทในการ
อ่าน  
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แบบทดสอบวดัความสามารถในการอ่านจับใจความส าคญัภาษาไทย ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 
 

ตอนที ่1  อ่านข้อความต่อไปนีแ้ล้วตอบค าถามข้อ 1 - 10 

เส้ือกนัหนาวของนกโรบนิ 

 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

        

         เม่ือถึงฤดูใบไมร่้วง ตน้ไมใ้นป่าท้ิงใบเหลือแต่ก่ิงกา้น ลมหนาวท าให้สัตวห์ลายตวั
เร่ิมจ าศีล เอาแต่นอนน่ิง ไม่ออกมาหาอาหารเพื่อลดการใชพ้ลงังาน เน่ืองจากในช่วงน้ีหา
อาหารไดย้าก ช่วงเช้าตรู่ นกโรบินตวัเล็กห่อปีกกอดล าตวัและบ่นว่า “ฉันตอ้งใส่เส้ือ              
กันหนาวสีส้มตัวโปรด”  โรบินค้นหาจนทั่วรังแต่ก็ไม่พบ เขาจึงบินออกไปหาใน               
ป่ากวา้ง  “เจอแลว้ ! ”  ทนัใดนั้น โรบินตรงไปท่ีพุม่ไม ้แต่ตอ้งผิดหวงั เพราะมนัคือผลไม้
สีส้ม แต่โรบินไม่ละความพยายาม จนกระทัง่เห็นนกกระจอก “ท าไมเจา้ถึงขโมยเส้ือของ
ฉันไป”  โรบินโกรธมาก “ลมเยน็แทรกเขา้มาจนฉันสั่นไปทั้งตวั ฉันตอ้งเป็นหวดัแน่ ๆ 
ถา้ไม่มีเส้ือกันหนาว แต่ฉันยินดีจะคืนให้เจา้”  นกกระจอกพูดเสียงเศร้าน่าสงสารจน            
โรบินเร่ิมเห็นใจ “ฉันจะให้เส้ือกนัหนาวสีน ้ าตาลแทน เพราะไซส์เล็กเกินไป ฉันใส่มนั
ไม่ได้” นกกระจอกขอบคุณดว้ยความดีใจ จวบจนถึงปัจจุบันนกกระจอกยงัคงใส่เส้ือ               
กนัหนาวสีน ้าตาล  ส่วนนกโรบินใส่เส้ือกนัหนาวสีส้ม 
 

 ค าช้ีแจง ใหน้กัเรียนอ่านเร่ืองแลว้เลือกค าตอบท่ีถูกตอ้งท่ีสุดเพียงขอ้เดียว  

1. เร่ืองนีเ้กดิขึน้ที่ไหน 

   ก. สวนผลไม ้      ข. สวนสตัว ์             ค. ภูเขาสูง            ง. ป่ากวา้งใหญ่        
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2. ข้อใด ไม่ใช่ ส่ิงท่ีเกดิขึน้ในฤดูใบไม้ร่วง 

   ก. ตน้ไมท้ิ้งใบ            ข. อากาศหนาว             ค. สตัวเ์ร่ิมสร้างรัง        ง. สัตวจ์ าศีล        

3. ช่วงจ าศีล บรรดาสัตว์จะท าอย่างไร 

   ก. นอนน่ิง ไม่ออกไปหาอาหาร            ข. อยูร่วมกนัเป็นฝงูเพื่อเพิ่มอุณหภูมิ           

   ค. ออกไปหาอาหารมากกัตุนไว ้          ง. อพยพยา้ยถ่ินฐาน        

4. เพราะเหตุใดสัตว์ต่าง ๆ ต้องจ าศีล 

   ก. ไม่ชอบอากาศหนาว             ข. เหน่ือยจากการออกล่า  

   ค. หลบหนีจากสัตวดุ์ร้าย                     ง. ลดการใชพ้ลงังาน       

5. ใครเป็นคนขโมยเส้ือกนัหนาวของโรบินไป 

   ก. นกกระจอก             ข. นกกระยาง              ค. นกอินทรี   ง. นกฮูก        

6. เหตุการณ์นีเ้กดิขึน้เม่ือไร 

   ก. ตอนเท่ียง       ข. ตอนกลางคืน        ค. ตอนเชา้          ง. ตอนเยน็         

7. ข้อใด ไม่ใช่ สาเหตุท่ีโรบินยอมให้เส้ือกนัหนาวสีน า้ตาลกบันกกระจอก 

   ก. สงสารนกกระจอก                         ข. นกกระจอกยอมสารภาพ            

   ค. ใส่เส้ือสีน ้าตาลไม่ได ้                          ง. เส้ือสีน ้าตาลไม่สวย 

8. แท้จริงแล้วนกมีวธีิให้ความอบอุ่นแก่ร่างกายอย่างไร 

   ก.ห่อปีก  ข. สะปัดปีก              ค. กางปีก               ง. ยกปีก       

 9. เส้ือกนัหนาวของนกโรบนิและนกกระจอกส่ือความถึงส่ิงใด 

   ก.  ล าตวั  ข.  ปีก                     ค.  หาง                     ง.  ขน 

   10. ข้อใด ไม่ใช่ ข้อคดิที่ได้จากนีเ้ร่ืองนี ้ 

    ก.  ความมีน ้าใจ               ข.  ความไม่ประมาท  

    ค.  ความพยายาม     ง.  การยอมรับความผิด  
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ตอนที่ 2  อ่านข้อความต่อไปนีแ้ล้วตอบค าถามข้อ 11 - 20 

ประเพณบุีญบั้งไฟ 

 

 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

        

           บุญบั้งไฟ เป็นประเพณีของชาวอีสาน ท่ีจดัข้ึนในช่วงฤดูฝน ประมาณกลางเดือน 6 
เพื่อบูชาพญาแถน ซ่ึงชาวบา้นเช่ือว่าเป็นเทวดาผูส้ร้างน ้ าฝน มีหน้าท่ีคอยดูแลให้ฝนตก
ตามฤดูกาล โดยมีความเช่ือกันว่าพญาแถนชอบไฟ หากจุดบั้ งไฟข้ึนไปบนท้องฟ้า                 
พญาแถนก็จะช่วยใหฝ้นตก ชาวบา้นจะไดมี้น ้ าไวใ้ชส้ าหรับท านา ซ่ึงเป็นอาชีพหลกัและ
ยงัท าให้พื้นดินจะไดชุ่้มช่ืนไม่เกิดความแห้งแลง้ โดยชาวบา้นจะสร้างบั้งไฟดว้ยไมไ้ผ ่
เติมดินปืน อดัจนเตม็กระบอกและออกแบบบั้งไฟให้สวยงาม น าข้ึนเกวียนหรือรถไปแห่
รอบหมู่บา้นและจุดบั้งไฟข้ึนไปบนฟ้า นอกจากน้ีในงานประเพณีบุญบั้งไฟ ยงัมีอีกหลาย
กิจกรรม เช่น การร า และการละเล่นทอ้งถ่ินท่ีสนุกสนานและแสดงถึงวิถีชีวิตของคนใน
ทอ้งถ่ิน เช่น การทอดแหหาปลา  
 
 ค าช้ีแจง ใหน้กัเรียนอ่านเร่ืองแลว้เลือกค าตอบท่ีถูกตอ้งท่ีสุดเพียงขอ้เดียว  

 1. ข้อความข้างต้นกล่าวถึงประเพณท้ีองถิ่นของภาคใด 

   ก. ภาคเหนือ         ข. ภาคกลาง           ค. ภาคตะวนัออกเฉียงเหนือ             ง. ภาคใต ้     

2. ประเพณบุีญบั้งไฟไฟจัดขึน้เพ่ือบูชาใคร 

   ก. พญานาค          ข. พญาแถน             ค. พญาครุฑ   

     

   ค. สตัวเ์ร่ิมสร้างรัง            ง. สัตวจ์ าศีล        

 

 

ง. พญาพาน      
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3. ประเพณบุีญบ้างไฟจัดขึน้เม่ือไร 

   ก. เดือนมกราคม ข. เดือนเมษายน         ค. เดือนมิถุนายน     ง. เดือนพฤศจิกายน 

4.  ท าไมจึงต้องจัดประเพณบุีญบั้งไฟ 

   ก. เพื่อขอฝนจากเทวดา        ข. เพื่อความสนุกสนาน    

   ค. เพื่อใหช้าวบา้นรักและสามคัคีกนั          ง. เพื่อฉลองการส้ินสุดหนา้ร้อน        

5. จากข้อความข้างต้น คนส่วนใหญ่ในภาคอสีานประกอบอาชีพอะไร            

  ก. คา้ขาย       ข. ท านา               ค. เล้ียงสตัว ์     ง. นางร า        

6. ข้อใด ไม่ใช่ ข้อดขีองประเพณบุีญบั้งไฟ 

   ก. ช่วยใหดิ้นชุ่มช่ืน ไม่แหง้แลง้             ข. ช่วยใหฝ้นตก            

   ค. ช่วยใหมี้น ้าไวใ้ชใ้นการท านา           ง. ช่วยใหพ้ญาแถนมีความสุข      

7. ข้อใดคือส่วนประกอบหลกัในการท าบั้งไฟ 

   ก. ใบตองและตะปู                                    ข. ไมแ้ท่งและดินทราย            

   ค. เทียนและธูป                                    ง. ไมไ้ผแ่ละดินปืน  

8. ชาวบ้านจะจุดบั้งไฟไปท่ีไหน 

   ก. ข้ึนบนทอ้งฟ้า     ข. ลอยในน ้า         ค. ฝังไวใ้นดิน        ง. เกบ็ไวบ้นรถหรือเกวียน        

 9. ข้อใด ไม่ใช่ กจิกรรมท่ีจัดขึน้ในประเพณบุีญบั้งไฟ 

   ก.การแห่บั้งไฟ               ข. การหาปลา              

   ค. การจุดพลุ                  ง. การแสดงของภาคอีสาน       

  10. นักเรียนคดิว่าประเพณบุีญบั้งไฟมีจุดประสงค์คล้ายกบัประเพณใีด 

    ก.  ประเพณีลอยกระทง   ข.  ประเพณีแห่นางแมว 

    ค.  ประเพณีสงกรานต ์    ง.  ประเพณีวนัปีใหม่ 
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แบบสอบถามความพงึพอใจของนักเรียนนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ทีม่ีต่อการเรียนรู้
ด้วยกลวธีิการสอนอ่านแบบ DR-TA ร่วมกบัการใช้ส่ือมัลติมีเดียแบบมีปฏสัิมพนัธ์ 

ค าช้ีแจง : ให้นักเรียนเขียนเคร่ืองหมาย       ลงในช่องว่างท่ีมีขอ้ความตรงกบัความพึงพอใจของ
นกัเรียนมากท่ีสุด โดยมีเกณฑต์ดัสินคุณภาพเป็นระดบัคะแนน ดงัน้ี 

     5 หมายถึง            พึงพอใจมากท่ีสุด 
                                4 หมายถึง              พึงพอใจมาก 
       3 หมายถึง                       พึงพอใจปานกลาง 
       2 หมายถึง                       พึงพอใจนอ้ย 
      1 หมายถึง                       พึงพอใจนอ้ยท่ีสุด 

รายการที่ประเมิน 
ระดบัความพงึพอใจ 

     

ด้านเน้ือหา 

1. นิทานมีเน้ือหาท่ีเหมาะสมไม่ยากหรือง่ายจนเกินไป      

2. นิทานมีเน้ือหาท่ีน่าสนใจและสนุกสนาน       

ด้านกจิกรรมการเรียนรู้ 

3. กิจกรรมการเรียนรู้ช่วยใหน้กัเรียนจบัใจความส าคญัไดง่้ายข้ึน      

4. กิจกรรมการเรียนรู้เปิดโอกาสให้นักเรียนไดแ้สดงความคิดเห็น
อยา่งสม ่าเสมอ 

     

5. กิจกรรมการเรียนรู้มีระยะเวลาในการจดัท่ีเหมาะสม      

ด้านส่ือที่ใช้ 

6. ส่ือมลัติมีเดียมีตวัอกัษร ภาพ เสียง วิดีโอและเกมท่ีน่าสนใจและ
สนุกสนาน 

     

7. ส่ือมลัติมีเดียมีปฏิสมัพนัธ์และโตต้อบกบัผูเ้รียนได ้      

ด้านประโยชน์ที่ได้รับ 

8. นกัเรียนจบัใจความส าคญัของเร่ืองท่ีอ่านไดดี้ข้ึน      

9. นกัเรียนเห็นคุณค่าของการอ่านและมีนิสยัรักการอ่านมากข้ึน      

10. นักเรียนสามารถน าความรู้เร่ืองการอ่านจับใจความส าคญัไป
ประยกุตใ์ชใ้นชีวิตประจ าวนั 

     

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค 
ผลการตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือที่ใช้ในการวจิัย 
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ตารางแสดงการวเิคราะห์ค่า IOC ของผู้เช่ียวชาญตรวจ 
ส่ือมัลติมีเดยีแบบมีปฏิสัมพนัธ์ที่ใช้ในการพฒันาความสามารถในการอ่านจับใจความ

ส าคัญภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 (จ านวน 8 บทเรียน) 
 

 
ข้อ 

 
รายการพจิารณา 

ผลการพจิารณา  
รวม 

 
IOC 

 
การแปลผล คนที่ 

1 
คนที ่
2 

คนที ่
3 

ด้านเน้ือหา 

1 สามารถใชป้ระเมินการอ่านจบั

ใจความส าคญัไดอ้ยา่งเหมาะสม 

+1 +1 +1 +3 1.00 ใชไ้ด ้

2 ปริมาณเน้ือหาในแต่ละส่ือมีความ

เหมาะสมกบัเวลา 

+1 +1 +1 +3 1.00 ใชไ้ด ้

3 การจดัล าดบัเน้ือหาในแต่ละส่ือมี

ความสมัพนัธ์กนั 

+1 +1 +1 +3 1.00 ใชไ้ด ้

ด้านรูปแบบการน าเสนอ 

4 เหมาะสมกบัรูปแบบการเรียนรู้ +1 +1 +1 +3 1.00 ใชไ้ด ้

5 การน าเสนอดึงดูดความสนใจ

เหมาะสมกบัวยัของผูเ้รียน 

+1 +1 +1 +3 1.00 ใชไ้ด ้

6 เหมาะสมกบัการวดัและ

ประเมินผลทา้ยคาบเรียน 

+1 +1 +1 +3 1.00 ใชไ้ด ้

7 สร้างแรงจูงใจในการเรียนและ

กระตุน้ใหผู้เ้รียนใหมี้ส่วนร่วมใน

การเรียนรู้ 

+1 +1 +1 +3 1.00 ใชไ้ด ้

8 มีปฏิสมัพนัธ์กบัผูเ้รียน สามารถ

ใหผ้ลสะทอ้นกลบักบัผูเ้รียนได้

ทนัที 

+1 +1 +1 +3 1.00 ใชไ้ด ้
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ข้อ 

 
รายการพจิารณา 

ผลการพจิารณา  
รวม 

 
IOC 

 
การแปลผล 

คนที่ 
1 

คนที ่
2 

คนที ่
3 

ด้านการออกแบบ 

9 ออกแบบไดส้วยงาม สีสัน
น่าสนใจเหมาะกบัวยัผูเ้รียน  

+1 +1 +1 +3 1.00 ใชไ้ด ้

10 การจดัวางองคป์ระกอบมีความ
เหมาะสมทั้ง ตวัอกัษร ภาพ เสียง
และวิดีโอ 

+1 +1 +1 +3 1.00 ใชไ้ด ้
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ตารางแสดงการวเิคราะห์ค่า IOC ของผู้เช่ียวชาญตรวจ 
แผนการจัดการเรียนรู้วชิาภาษาไทย ในสาระที่ 1 สาระการอ่าน โดยใช้การจัดการเรียนรู้
ด้วยกลวธีิการสอนอ่านแบบ DR-TA ร่วมกบัการใช้ส่ือมัลติมีเดียแบบมีปฏสัิมพนัธ์ของ

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 (จ านวน 4 แผนการเรียนรู้) 
 

 
ข้อ 

 
รายการพจิารณา 

ผลการพจิารณา  
รวม 

 
IOC 

 
การแปลผล คนที่ 

1 
คนที ่
2 

คนที ่
3 

ด้านจุดประสงค์การเรียนรู้ 

1 สอดคลอ้งกบัสาระส าคญัและ

เน้ือหา  

+1 +1 +1 +3 1.00 ใชไ้ด ้

2 ระบุพฤติกรรมการเรียนรู้ท่ีปฏิบติั

และประเมินไดอ้ยา่งครอบคลุม 

+1 +1 +1 +3 1.00 ใชไ้ด ้

ด้านเน้ือหา 

3 ครบถว้น ครอบคลุม ในการสร้าง

ความรู้ใหแ้ก่ผูเ้รียน 

+1 +1 +1 +3 1.00 ใชไ้ด ้

4 สอดคลอ้งกบัระดบัความสามารถ

ของนกัเรียน 

+1 +1 +1 +3 1.00 ใชไ้ด ้

ด้านกจิกรรมการเรียนรู้ 

5 สอดคลอ้งกบัเน้ือหาและ

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

+1 +1 +1 +3 1.00 ใชไ้ด ้

6 สอดคลอ้งกบัความตอ้งการ 

ความสามารถและวยัของผูเ้รียน 

+1 +1 +1 +3 1.00 ใชไ้ด ้

7 ส่งเสริมพฒันาการดา้นการอ่านจบั

ใจความส าคญัภาษาไทย 

+1 +1 +1 +3 1.00 ใชไ้ด ้

8 กิจกรรมท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั +1 +1 +1 +3 1.00 ใชไ้ด ้
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ข้อ 

 
รายการพจิารณา 

ผลการพจิารณา  
รวม 

 
IOC 

 
การแปลผล 

คนที่ 
1 

คนที ่
2 

คนที ่
3 

9 ส่งเสริมใหผู้เ้รียนมีปฏิสมัพนัธ์กบั

เพื่อนและผูส้อน 

+1 +1 +1 +3 1.00 ใชไ้ด ้

10 เวลาในการด าเนินการจัดการ

เรียนรู้มีความเหมาะสม 

+1 +1 +1 +3 1.00 ใชไ้ด ้

ด้านส่ือการเรียนรู้ 

11 สอดคลอ้งกบัเน้ือหา จุดประสงค์

การเรียนรู้และการจดักิจกรรมการ

เรียนรู้ 

+1 +1 +1 +3 1.00 ใชไ้ด ้

12 มีความน่าสนใจ เหมาะสมกบัวยั 

ความสนใจและความสามารถของ

ผูเ้รียน 

+1 +1 +1 +3 1.00 ใชไ้ด ้

13 มีการน าเทคโนโลยมีาปรับใชเ้พื่อ

ส่งเสริมการเรียนรู้ 

+1 +1 +1 +3 1.00 ใชไ้ด ้

ด้านการวดัและประเมินผล 

14 สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์าร

เรียนรู้กระบวนการเรียนรู้และ

ขั้นตอนกิจกรรม 

+1 +1 +1 +3 1.00 ใชไ้ด ้

15 มีเกณฑก์ารวดัและประเมินผลท่ี

ชดัเจน เขา้ใจง่าย 

+1 +1 +1 +3 1.00 ใชไ้ด ้
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ตารางแสดงการวเิคราะห์ค่า IOC ของผู้เช่ียวชาญตรวจ 
แบบทดสอบวดัความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญภาษาไทย (จ านวน 20 ข้อ) 

 

 
ข้อ 

 
รายการพจิารณา 

ผลการพจิารณา  
รวม 

 
IOC 

 
การแปลผล คนที่ 

1 
คนที ่
2 

คนที ่
3 

เร่ือง : เส้ือกนัหนาวของนกโรบิน 

1 เร่ืองน้ีเกิดข้ึนท่ีไหน 
   ก. สวนผลไม ้       
   ข. สวนสตัว ์              
   ค. ภูเขาสูง                 
   ง. ป่ากวา้งใหญ่        

+1 +1 +1 +3 1.00 ใชไ้ด ้

2 ขอ้ใด ไม่ใช่ ส่ิงท่ีเกิดข้ึนในฤดู
ใบไมร่้วง 
   ก. ตน้ไมท้ิ้งใบ               
   ข. อากาศหนาว             
   ค. สตัวเ์ร่ิมสร้างรัง         
   ง. สัตวจ์ าศีล        

+1 +1 +1 +3 1.00 ใชไ้ด ้

3 ช่วงจ าศีล บรรดาสตัวจ์ะท าอยา่งไร 
   ก. นอนน่ิง ไม่ออกไปหาอาหาร   
   ข. อยูร่วมกนัเป็นฝงู เพื่อเพิ่ม
อุณหภูมิ         
   ค. ออกไปหาอาหารมากกัตุนไว ้ 
   ง. อพยพยา้ยถ่ินฐาน        

+1 +1 +1 +3 1.00 ใชไ้ด ้

4 เพราะเหตุใดสตัวต่์าง ๆ ตอ้งจ าศีล 
   ก. ไม่ชอบอากาศหนาว        

   ข. เหน่ือยจากการออกล่า              

   ค. หลบหนีจากสัตวดุ์ร้าย                    

ง. ลดการใชพ้ลงังาน 

+1 +1 +1 +3 1.00 ใชไ้ด ้
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ข้อ 

 
รายการพจิารณา 

ผลการพจิารณา  
รวม 

 
IOC 

 
การแปลผล 

คนที่ 
1 

คนที ่
2 

คนที ่
3 

5 ใครเป็นคนขโมยเส้ือกนัหนาวของ                
โรบินไป 
   ก. นกกระจอก              

   ข. นกกระยาง              

   ค. นกอินทรี              

   ง. นกฮูก        

+1 +1 +1 +3 1.00 ใชไ้ด ้

6 เหตุการณ์น้ีเกิดข้ึนเม่ือไร 
   ก. ตอนเท่ียง       
   ข. ตอนกลางคืน         

   ค. ตอนเชา้           

   ง. ตอนเยน็         

+1 +1 +1 +3 1.00 ใชไ้ด ้

7 ขอ้ใด ไม่ใช่ สาเหตุท่ีโรบินยอมให้
เส้ือกนัหนาวสีน ้าตาลกบั
นกกระจอก 
   ก. สงสารนกกระจอก                        

   ข. นกกระจอกยอมสารภาพ            

   ค. ใส่เส้ือสีน ้าตาลไม่ได ้                         

   ง. เส้ือสีน ้าตาลไม่สวย 

+1 +1 +1 +3 1.00 ใชไ้ด ้

8 แทจ้ริงแลว้นกมีวิธีใหค้วามอบอุ่น

แก่ร่างกายอยา่งไร 

   ก.ห่อปีก  

   ข. สะบดัปีก               

   ค. กางปีก               

   ง. ยกปีก       

+1 +1 +1 +3 1.00 ใชไ้ด ้
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ข้อ 

 
รายการพจิารณา 

ผลการพจิารณา  
รวม 

 
IOC 

 
การแปลผล คนที่ 

1 

คนที ่
2 

คนที ่
3 

9 เส้ือกนัหนาวของนกโรบินและ
นกกระจอกส่ือความถึงส่ิงใด 
   ก.  ล าตวั  

   ข.  ปีก                     

   ค.  หาง                      

   ง.  ขน 

+1 +1 +1 +3 1.00 ใชไ้ด ้

10 ขอ้ใด ไม่ใช่ ขอ้คิดท่ีไดจ้ากน้ีเร่ืองน้ี  

    ก.  ความมีน ้าใจ              

    ข.  ความไม่ประมาท  

    ค.  ความพยายาม    

    ง.  การยอมรับความผิด  

+1 +1 +1 +3 1.00 ใชไ้ด ้

เร่ือง : ประเพณบุีญบั้งไฟ 

1 ขอ้ความขา้งตน้กล่าวถึงประเพณี
ทอ้งถ่ินของภาคใด 
   ก. ภาคเหนือ          

   ข. ภาคกลาง            

   ค. ภาคตะวนัออกเฉียงเหนือ              

   ง. ภาคใต ้     

+1 +1 +1 +3 1.00 ใชไ้ด ้

2 ประเพณีบุญบั้งไฟไฟจดัข้ึนเพื่อ
บูชาใคร 
   ก. พญานาค           

   ข. พญาแถน              

   ค. พญาครุฑ                

   ง. พญาพาน      

+1 +1 +1 +3 1.00 ใชไ้ด ้
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ข้อ 

 
รายการพจิารณา 

ผลการพจิารณา  
รวม 

 
IOC 

 
การแปลผล 

คนที่ 
1 

คนที ่
2 

คนที ่
3 

3 ประเพณีบุญบา้งไฟจดัข้ึนเม่ือไร 

   ก. เดือนมกราคม  

   ข. เดือนเมษายน          

   ค. เดือนมิถุนายน      

   ง. เดือนพฤศจิกายน 

+1 +1 +1 +3 1.00 ใชไ้ด ้

4 ท าไมจึงตอ้งจดัประเพณีบุญบั้งไฟ 

   ก. เพื่อขอฝนจากเทวดา       

   ข. เพื่อความสนุกสนาน    

   ค. เพื่อใหช้าวบา้นรักและสามคัคี

กนั         

   ง. เพื่อฉลองการส้ินสุดหนา้ร้อน   

+1 +1 +1 +3 1.00 ใชไ้ด ้

5 จากขอ้ความขา้งตน้ คนส่วนใหญ่

ในภาคอีสานประกอบอาชีพอะไร           

   ก. คา้ขาย        

   ข. ท านา                

   ค. เล้ียงสตัว ์      

   ง. นางร า        

+1 +1 +1 +3 1.00 ใชไ้ด ้

6 ขอ้ใด ไม่ใช่ ขอ้ดีของประเพณีบุญ

บั้งไฟ 

   ก. ช่วยใหดิ้นชุ่มช่ืน ไม่แหง้แลง้       

   ข. ช่วยใหฝ้นตก            

   ค. ช่วยใหมี้น ้าไวใ้ชใ้นการท านา   

   ง. ช่วยใหพ้ญาแถนมีความสุข      

+1 +1 +1 +3 1.00 ใชไ้ด ้
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ข้อ 

 
รายการพจิารณา 

ผลการพจิารณา  
รวม 

 
IOC 

 
การแปลผล 

คนที่ 
1 

คนที ่
2 

คนที ่
3 

7 ขอ้ใดคือส่วนประกอบหลกัในการ

ท าบั้งไฟ 

   ก. ใบตองและตะป ู                        

   ข. ไมแ้ท่งและดินทราย            

   ค. แท่งเทียนและธูปยาว                         

   ง. ไมไ้ผแ่ละดินปืน 

+1 +1 +1 +3 1.00 ใชไ้ด ้

8 ชาวบา้นจะจุดบั้งไฟไปท่ีไหน 

   ก. ข้ึนบนทอ้งฟ้า      

   ข. ลอยในน ้า          

   ค. ฝังไวใ้นดิน         

   ง. เกบ็ไวบ้นรถหรือเกวียน        

+1 +1 +1 +3 1.00 ใชไ้ด ้

9 ขอ้ใด ไม่ใช่ กิจกรรมท่ีจดัข้ึนใน

ประเพณีบุญบั้งไฟ 

   ก.การแห่บั้งไฟ              

   ข. การหาปลา              

   ค. การจุดพลุ                 

   ง. การแสดงของถ่ินอีสาน       

+1 +1 +1 +3 1.00 ใชไ้ด ้

10 นกัเรียนคิดวา่ประเพณีบุญบั้งไฟมี

จุดประสงคค์ลา้ยกบัประเพณีใด 

   ก.  ประเพณีลอยกระทง   

   ข.  ประเพณีแห่นางแมว 

   ค.  ประเพณีสงกรานต ์   

   ง.  ประเพณีวนัปีใหม่ 

+1 +1 +1 +3 1.00 ใชไ้ด ้
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ตารางแสดงการวเิคราะห์ค่า IOC ของผู้เช่ียวชาญตรวจ 
แบบสอบถามความพงึพอใจของนักเรียนนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3  

ที่มีต่อการเรียนรู้ด้วยกลวธีิการสอนอ่านแบบ DR-TA ร่วมกบัการใช้ส่ือมัลติมีเดีย 
แบบมีปฏิสัมพนัธ์ (จ านวน 10 ข้อ) 

 
 

ข้อ 
 

รายการพจิารณา 
ผลการพจิารณา  

รวม 
 

IOC 
 

การแปลผล คนที่ 
1 

คนที ่
2 

คนที ่
3 

ด้านจุดประสงค์การเรียนรู้ 

1 นิทานมีเน้ือหาท่ีเหมาะสมไม่ยาก

หรือง่ายจนเกินไป 

+1 +1 +1 +3 1.00 ใชไ้ด ้

2 นิทานมีเน้ือหาท่ีน่าสนใจและ

สนุกสนาน  

+1 +1 +1 +3 1.00 ใชไ้ด ้

ด้านเน้ือหา 

3 กิจกรรมการเรียนรู้ช่วยใหน้กัเรียน

จบัใจความส าคญัไดง่้ายข้ึน 

+1 +1 +1 +3 1.00 ใชไ้ด ้

4 กิจกรรมการเรียนรู้เปิดโอกาสให้
นกัเรียนไดแ้สดงความคิดเห็น
อยา่งสม ่าเสมอ 

+1 +1 +1 +3 1.00 ใชไ้ด ้

5 กิจกรรมการเรียนรู้มีระยะเวลาใน

การจดัท่ีเหมาะสม 

+1 +1 +1 +3 1.00 ใชไ้ด ้

ด้านกจิกรรมการเรียนรู้ 

6 ส่ือมลัติมีเดียมีตวัอกัษร ภาพ เสียง 

วิดีโอและเกมท่ีน่าสนใจและ 

สนุกสนาน 

+1 +1 +1 +3 1.00 ใชไ้ด ้

7 ส่ือมลัติมีเดียมีปฏิสัมพนัธ์และ

โตต้อบกบัผูเ้รียนได ้

+1 +1 +1 +3 1.00 ใชไ้ด ้
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ข้อ 

 
รายการพจิารณา 

ผลการพจิารณา  
รวม 

 
IOC 

 
การแปลผล 

คนที่ 
1 

คนที ่
2 

คนที ่
3 

ด้านการวดัและประเมินผล 

8 นกัเรียนจบัใจความส าคญัของ
เร่ืองท่ีอ่านไดดี้ข้ึน 

+1 +1 +1 +3 1.00 ใชไ้ด ้

9 นกัเรียนเห็นคุณค่าของการอ่าน
และมีนิสยัรักการอ่านมากข้ึน 

+1 +1 +1 +3 1.00 ใชไ้ด ้

10 นกัเรียนสามารถน าความรู้เร่ือง
การอ่านจบัใจความส าคญัไป
ประยกุตใ์ชใ้นชีวิตประจ าวนั 

+1 +1 +1 +3 1.00 ใชไ้ด ้

 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง 
เอกสารการรับรองจริยธรรมการวจิัยในคน 
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