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Abstract 
 This research aimed to design a 3D animation media to reflect positive behaviors and 
image of happiness together in a condominium. The runtime of the media was 3 minutes. The story 
presented through the designed 3D animation media reflected the theme of different ways of living 
and happiness together, revealing different behaviors of people with different backgrounds who 
lived together in a condominium. In addition, the media was meant to have the audience realize 
how to behave and treat others appropriately. 
 The result revealed that the media was modern and it story was easily comprehensible due 
to its 3D motion graphics. To ensure its quality, the media was corrected and approved by experts 
before presented to the target audience. Finally, the media would contribute to positive living 
behaviors and happiness together. 
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บทที ่1 

 
บทน ำ 

 

1.1 ควำมเป็นมำและควำมส ำคญัของปัญหำ 
 
 ในปัจจุบนัคนไทยยุคใหม่นิยมอาศยัอยู่ในคอนโดมิเนียม (Condominium) ถือเป็นท่ีพกั
อาศยัประเภทหน่ึง ท่ีมีการแชร์พื้นท่ีส่วนกลางใหใ้ชร่้วมกนัและมีผูค้นอยูอ่าศยัใชชี้วิตอยูร่่วมกนัเป็น
จ านวนมาก โดยต่างคนต่างก็มีลกัษณะพื้นฐานของการใช้ชีวิตท่ีแตกต่างกนั ไม่ว่าจะเป็นการดูแล
รักษาทรัพยสิ์น ความสะอาด ความมีวินยั กฎกติกา มารยาท ส่งผลให้คอนโดมีเนียมมกัจะมีปัญหา
ร้องเรียนมากกว่าท่ีพกัอาศยัประเภทอ่ืน ๆ แน่นอนว่าการอยู่อาศยักบัผูค้นเป็นจ านวนมาก ตอ้งมี
ปัญหามีการกระทบกระทัง่กนัเป็นเร่ืองปกติทั้งเพื่อนบา้นท่ีอยูบ่ริเวณรอบ ๆ รวมถึงการละเมิดกฎ
ต่าง ๆ ของการใช้อาคาร โดยไม่ว่าจะเป็นคอนโดมิเนียมมือหน่ึงหรือคอนโดมิเนียมมือสอง ก็จะมี
ปัญหาคลา้ย ๆ กนั เน่ืองจากปัจจยัหลาย ๆ อย่าง ในเร่ืองของความสะดวก การเดินทาง เกิดการอยู่
ร่วมกนัเป็นสังคม การอยู่กบัผูค้นหมู่มากย่อมเกิดความขดัแยง้ แมว้่าปัญหาจะเป็นเร่ืองเล็ก ๆ แต่
ปัญหาเล็ก ๆ นั้นอาจน าไปสู่ปัญหาท่ีใหญ่ในภายภาคหน้า การอยู่ร่วมกนัอย่างสงบสุข เป็นเร่ือง
ส าคญัในการใชชี้วิตอยู่ในสังคม จากปริมาณคนท่ีอยู่อาศยัในคอนโดมิเนียมเป็นจ านวนมากปัญหา
ต่าง ๆ เช่น การส่งเสียงดงัรบกวนห้องขา้ง ๆ ในเวลากลางดึก กวาดขยะออกมาบริเวณทางเดิน ไม่
เก็บรองเทา้ให้เป็นท่ีเป็นทางแบบน้ีเป็นตน้ ท าให้คนท่ีรับไม่ไดก้บัปัญหาท่ีเก่ียวกบัเพื่อนบ้านใน
ลกัษณะน้ีอาจจะมีการกระทบกระทัง่เกิดข้ึน ความไม่เกรงใจ ไม่ยอมคน ด่วนตดัสินใจ ความเจา้คิด
เจา้แคน้ พฤติกรรมเหล่าน้ี เป็นตน้เหตุท่ีก่อให้เกิดความขดัแยง้ข้ึน ดงันั้น การมีจิตใจท่ีดีของการอยู่
ร่วมกนั เป็นคุณลกัษณะท่ีส าคญัของการใชชี้วิตในสังคม ท่ีจะน าพาความสงบสุข ความสามคัคี ให้
เกิดข้ึนในสังคม ซ่ึงตวัอยา่งก็เห็นอยูบ่่อยคร้ัง ยกตวัอยา่งปัญหาเช่น“31 มกราคม พ.ศ. 2561กระทรวง
วฒันธรรมเผยครอบครัวยุคใหม่นิยมอยู่คอนโดสูงถึง 31% พบปัญหาการอยูอ่าศยัร่วมกนัเพียบ สูบ
บุหร่ี ส่งเสียงดงั ไม่มีมารยาท” ดึงผูป้ระกอบการยกัษใ์หญ่จดัท าขอ้ตกลงวฒันธรรมชาวคอนโด ก่อน
เปิดประชาพิจารณ์ พร้อมประกวดตน้แบบแห่งปี ดา้น แอล.พี.เอ็น.ช้ีต่างชาติแหกกฎ เหตุไม่เขา้ใจ
วฒันธรรมไทย เม่ือวนัท่ี 31 ม.ค.ท่ีศูนยป์ระชุมกระทรวงวฒันธรรม นายวีระ โรจน์พจนรัตน์  รมว.
วฒันธรรม กล่าวภายหลงัการประชุมวฒันธรรมการอยู่อาศยัในอาคารชุด ร่วมกบัผูแ้ทนหน่วยงาน
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พฒันาอสังหาริมทรัพยส์ าหรับการอยู่อาศยักว่า 10 แห่ง พร้อมผูแ้ทนหน่วยงานบริหารอาคารชุด 
และผูอ้ยู่อาศัยในอาคารชุดว่า  ปัจจุบันวิถีชีวิตของประชาชนท่ีอาศัยในกรุงเทพมหานครและ
ต่างจงัหวดัมีความเปล่ียนแปลงไปมาก พบวา่ ในกรุงเทพฯ มีอตัราครอบครัวท่ีอยูอ่าศยัในอาคารชุด 
สูงถึงร้อยละ 31 ดงันั้น เพื่อเป็นการพฒันาคุณภาพชีวิตผูอ้าศยัอาคารชุด กระทรวงวฒันธรรมได้
หารือกบัผูท่ี้มีส่วนเก่ียวขอ้งทุกฝ่าย  ซ่ึงสะทอ้นประเด็นปัญหาของผูอ้ยู่อาศยั และพบปัญหาส่วน
ใหญ่ ไดแ้ก่ การส่งเสียงดงั การสูบบุหร่ี พื้นท่ีจอดรถไม่เพียงพอ การจดัการขยะ รวมถึงมารยาทการ
ใชพ้ื้นท่ีส่วนกลางร่วมกนั (วรีะ โรจน์พจนรัตน์, 2561) 
 
 ทั้งหมดน้ีตอ้งการสร้างสรรคผ์ลงานแอนิเมชันในรูปแบบของการจ าลองเหตุการณ์เพื่อให้
เป็นแนวทางในการสอดแทรกขอ้คิด สะทอ้นจิตส านึกท่ีดี ใหก้บัคนไทยท่ีอยูใ่นสังคม อนัจะน าไปสู่
ความเขา้ใจและส่งผลต่อพฤติกรรมในการใชชี้วติในสังคมต่อไป 
 

1.2 วตัถุประสงค์กำรวจิัย 

 
1.2.1 เพื่อศึกษาขอ้มูลของผูท่ี้พกัอาศยัในคอนโดมีเนียม 
1.2.2 เพื่อผลิตส่ือส าหรับสะทอ้นพฤติกรรมและมุมมองท่ีดีของการอยูร่่วมกนัในอาคารชุด 
 

1.3 ค ำถำมงำนวจิยั 
 
 รูปแบบส่ือแอนิเมชนัท่ีเหมาะสมเพื่อสะทอ้นพฤติกรรมท่ีดีของการเห็นคุณค่าในการใช้
ชีวติอยูร่่วมกนัของคนในสังคมท่ีเหมาะสมควรจะเป็นอยา่งไร 

 
1.4 ขอบเขตของกำรวจิัย 
 
 1.4.1 ศึกษาเฉพาะผูอ้ยูอ่าศยั ในเขตอิมแพคอารีน่าเมืองทองธานีเท่านั้น 
 1.4.2 ผลิตแอนิเมชนัความยาว 3.00 นาที 
 1.4.3 เพื่อศึกษาพฤติกรรมผูอ้ยูอ่าศยัในคอนโดมีเนียมในเขตนนทบุรี 
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1.5 ประโยชน์ทีค่ำดว่ำจะได้รับ 
 
 1.5.1 ไดข้อ้มูลพฤติกรรมผูอ้ยูอ่าศยัในคอนโดมีเนียม  
 1.5.2 ไดข้อ้มูลของการผลิตส่ือแอนิเมชนั ไดส่ื้อแอนิเมชันท่ีเหมาะสม 
 1.5.3 เป็นประโยชน์ต่อหน่วยงานกระทรวงสาธารณสุขหรือเจา้ของอาคารชุดได้น าไป
เผยแพร่ใหก้บัคนท่ีพกัอาศยั 
 

1.6 นิยำมศัพท์ 

 เจ้ำคิดเจ้ำแค้น หมายถึง คนท่ีมกัผูกอาฆาตพยาบาท ผูกใจแคน้กบัคนท่ีท าร้าย หรือท าให้
ตนไดรั้บความล าบากอยา่งไม่รู้จกัลดละ ไม่รู้จกัให้อภยั ค าวา่ เจา้ แปลวา่ ผูเ้ป็นใหญ่ เจา้คิดเจา้แคน้ 
แปลตรง ๆ วา่ เอาความแคน้เป็นใหญ่ คิดเอาความแคน้เป็นใหญ่  (ส านกังานราชบณัฑิตยสภา, 2550) 
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บทที2่ 
 

เอกสำรและข้อมูลทีเ่กีย่วข้อง 
 

 การออกแบบการ์ตูนแอนิเมชัน 3 มิติ  เพื่อสะทอ้นพฤติกรรมและมุมมองท่ีดีของการอยู่
ร่วมกนัอยา่งมีความสุขในอาคารชุดโดยท าการศึกษาคน้ควา้ รวบรวมเอกสารและขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้ง 
เพื่อเป็นแนวทางและน ามาประยกุตใ์ชใ้นการสร้างสรรค ์ออกแบบผลงาน  

 

2.1 กำรสะท้อนพฤติกรรมและมุมมองทีด่ีของกำรอยู่ร่วมกนัของคนในสังคมใน
คอนโดมเินียม 

 
 2.1.1 กำรใช้ชีวติอยู่ร่วมกนัของคนในคอนโดมิเนียม 
  
   ค าว่า “สังคม” นั้นได้มีผูใ้ห้นิยามไวต่้าง ๆ มากมายพอสรุปความหมายได้ดงัน้ี 
สังคม หมายถึง กลุ่มคนมากกวา่สองคนข้ึนไป ด ารงชีวติอยูร่่วมกนัเป็นเวลายาวนานในขอบเขตหรือ 
พื้นท่ี ก าหนด ณ ท่ีใดท่ีหน่ึง มีการติดต่อสัมพนัธ์กนั ประกอบไปดว้ยสมาชิกเป็นคนทุกเพศทุกวยั 
ปฏิบติัตนต่อผูอ่ื้นภายใตก้ฎเกณฑ์หรือระเบียบเดียวกนั โดยมีวฒันธรรม ระเบียบแบบแผนในการ
ด าเนินชีวิต เป็นของตนเอง ปฏิบติัหนา้ท่ีและแสดงบทบาทเพื่อสังคมด ารงความเป็นปึกแผน่ มัน่คง
ถาวร และเจริญกา้วหนา้ 
    
   2.1.1.1  องคป์ระกอบของสังคมคือ 

 
1) ประชากรจ านวนหน่ึงทุกเพศทุกวยั 
2) พื้นท่ีหรือดินแดนท่ีมีอาณาเขตแน่นอน  
3) ความสัมพนัธ์ของผูค้นมีต่อกนั 
4) การกระท าท่ีต่อเน่ืองจนเป็นกิจวตัร มีหนา้ท่ีต่อสังคมแตกต่างกนั   
5) การประพฤติและปฏิบติัตนของสมาชิกภายใตก้รอบของสถาบนั 
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2.1.1.2  สาเหตุท่ีมนุษยต์อ้งการอยูร่่วมกนัในสังคม  
    

1) ธรรมชาติของมนุษยน์ั้นตอ้งการหลายอยา่ง แต่พื้นฐานจริง ๆ ก็คือ
ปัจจยัส่ี ไดแ้ก่ อาหาร เคร่ืองนุ่งห่ม ท่ีอยูอ่าศยั และยารักษาโรค นอกจากวตัถุ   นั้นแลว้มนุษยต์อ้งการ
ความรัก ความอบอุ่นความเขา้ใจ ความเอ้ือเฟ้ือเผื่อแผ ่ความปลอดภยั ส่ิงเหล่าน้ีลว้นเป็นส่ิงท่ีพึ่งพา
อาศยักนัและกนั 
    2) เพื่อเป็นท่ียอมรับของสังคม การเป็นท่ียอมรับท าให้มนุษย์เกิด
ความมัน่ใจ ความภูมิใจ ความเขา้ใจท่ีจะท ากิจกรรม ให้กบัสังคมท าให้เกิดความสุข ท าให้เกิดทุกข์ 
ไม่ประสบความส าเร็จ ในชีวติและไม่มีความสุขท่ีจะอยูใ่นสังคมนั้น ๆ 
   3) เพื่อสร้างความเจริญกา้วหนา้ให้กบัตนเอง มนุษยจ์ะรู้สึกวา่มีความ
ปลอดภยัมีความเอ้ืออาทรต่อกนัเม่ือมีการท ากิจกรรมร่วมกนัและเกิดความเต็มใจ เม่ือผลงานนั้นเกิด
ความส าเร็จจะกลายเป็นความภาคภูมิใจ สังคมก็จะเจริญกา้วหนา้ 
 หนา้ท่ีของสังคม คือ การดูแลสมาชิกใหอ้ยูร่่วมกนัอยา่งสันติสุข  สร้างความเป็นธรรมดว้ย
การประสานประโยชน์ให้สมาชิกท าหน้าท่ีของตนเองได้อย่างลงตวั  ผลกัดนัให้เกิดการคิดอย่าง
สร้างสรรค์ และประดิษฐ์ส่ิงใหม่ ๆ เพื่อความเจริญกา้วหน้าของสังคมรวมทั้งสร้างส านึกให้คนใน
สังคมร่วมกนัอนุรักษ์รักษาวฒันธรรมของตนเองและถ่ายทอดให้กบัอนุชนรุ่นหลงัได้ประพฤติ
ปฏิบติัใหเ้ป็นสมบติัของสังคม  (เกริก บุณยโยธิน, 2562) 

  
 2.1.2 พฤติกรรมของคนทีอ่ำศัยในคอนโดมีเนียม 
   
  พฤติกรรมมนุษย ์และพฤติกรรมของส่ิงมีชีวิตอ่ืนและกลไก สามารถเป็นไดท้ั้งท่ี
พบไดท้ัว่ไป ผิดปกติ ยอมรับได ้หรือยอมรับไม่ได ้มนุษยป์ระเมินการยอมรับไดข้องพฤติกรรมโดย
ใช้บรรทัดฐานทางสังคมและควบคุมพฤติกรรมด้วยวิธีการควบคุมทางสังคม ในทางสังคม
วิทยา พฤติกรรมถูกมองว่าไม่มีความหมาย คือ การไม่ถูกช้ีน าโดยบุคคลอ่ืนและดงันั้นจึงเป็นการ
แสดงออกท่ีพื้นฐานท่ีสุดของมนุษย ์แมว้า่พฤติกรรมสามารถมีส่วนในการวินิจฉยัความผิดปกติ ตาม
ค่านิยมทางจริยธรรม พฤติกรรมมนุษยย์งัอาจข้ึนอยู่กบัพฤติกรรมทัว่ไป ผิดปกติ ท่ียอมรับไดห้รือ
ยอมรับไม่ไดข้องผูอ่ื้น (วกิิพีเดีย, 2562) 
 
   2.1.2.1  ประเภทของพฤติกรรม การศึกษาพฤติกรรมยคุปัจจุบนัจะช่วยให้เขา้ใจ
แนวทางการพฒันาพฤติกรรมไดง่้ายข้ึน ดงัน้ี พฤติกรรมภายนอก  (Overt  Behavior)  เป็นพฤติกรรม

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9A%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%97%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B8%90%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%97%E0%B8%B2%E0%B8%87%E0%B8%AA%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%84%E0%B8%A1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%84%E0%B8%A1%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%A2%E0%B8%B2
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%84%E0%B8%A1%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%A2%E0%B8%B2
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ท่ีสังเกตไดโ้ดยชดัเจนแยกไดอี้กเป็น  2 ชนิดคือ พฤติกรรมท่ีสังเกตไดโ้ดยไม่ตอ้งใช้เคร่ืองมือช่วย 
เช่น  การพูด การหวัเราะการร้องไห้  การเคล่ือนไหวของร่างกาย  หรือแมแ้ต่การเตน้ของหวัใจ ซ่ึง
ผูอ่ื้นสังเกตไดโ้ดยอาศยัประสาทสัมผสั 

 
1) พฤติกรรมท่ีตอ้งใชเ้คร่ืองมือหรือการวเิคราะห์เชิงวทิยาศาสตร์ เช่น 

การเปล่ียนแปลงของสารเคมีหรือปริมาณน ้ าตาลในกระแสเลือด  การท างานของกระเพาะอาหาร
และ ล าไส้ ซ่ึงไม่สามารถสังเกตไดด้ว้ยตาเปล่าหรือประสาทสัมผสัเปล่า 
   2) พฤติกรรมภายในหรือ  “ ความในใจ” (Covert Behavior)  เป็น
พฤติกรรมท่ีเจา้ตวัเท่านั้นจึงจะรู้ดี  ถา้ไม่บอกใคร ไม่แสดงออกก็ไม่มีใครรู้ไดดี้  เช่น  การจ า การ
รับรู้   การเข้าใจ  การได้ก ล่ินการได้ยิน  การฝัน  การหิว  การโกรธ  ความคิด  การตัดสินใจ 
คติ จินตนาการ พฤติกรรมเหล่าน้ี อาจมีผลท าใหเ้กิดการเปล่ียนแปลงทางกาย  เช่น  ขณะใชค้วามคิด
คล่ืนสมองท างานมาก   หรือขณะโกรธปริมาณน ้ าตาลในกระแสเลือดมีมาก   ซ่ึงว ัดได้โดย
เคร่ืองมือ  แต่ก็ไม่มีใครรู้ละเอียดลงไปไดว้า่เขาคิดอะไร (อาภรณ์ รับไซ, 2547)   

 การศึกษาน้ีไดก้ารคาดประมาณจ านวนครัวเรือนในปี 2559 จ าแนกตามประเภทของท่ีอยู่
อาศยั ผลการคาดประมานแสดงไวใ้นตารางท่ี 5 อาคารชุดคิดเป็นร้อยละ 48.3% ถือวา่มากท่ีสุดเป็น
ส่วนใหญ่   ท่ีอยูอ่าศยัท่ีใชพ้ื้นท่ีนอ้ยเหล่าน้ีเป็นประเภทท่ีอยูใ่นเขตเมือง และจะเป็นท่ีอยู ่อาศยัของ
ครอบครัวขนาดเล็กหรือแมแ้ต่เป็นครัวเรือนท่ีอยูโ่ดยล าพงัคนเดียว ในอนาคตท่ีอยูอ่าศยั ประเภทท่ี
ใชพ้ื้นท่ีนอ้ยส าหรับครัวเรือนขนาดเล็กในเขตเมืองจะเป็นความตอ้งการท่ีเพิ่มข้ึน  

 
  
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 2.1 การคาดประมาณจ านวนครัวเรือนในปี 2559 
          ท่ีมา : ส านกังานสถิติแห่งชาติ, 2560 

  
 2.1.3 ปัญหำของกำรอยู่ร่วมกันในคอนโดมีเนียม  
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 ปัญหาเพื่อนบา้นในคอนโดมีเนียม การอยูอ่าศยัในเขตเมืองในยุคสมยัน้ี ทางเลือกท่ีนิยม
เป็น อาคารชุด หรือ คอนโดมิเนียม ซ่ึงขอ้ดีของการอาศยัแบบน้ีคือ ขนาดห้องท่ีไม่ใหญ่ ดูแลง่าย 
เหมาะกบัครอบครัวขนาดเล็ก  พื้นท่ีทั้งหมดของคอนโดนั้น ไม่ใช่ของเราแต่เพียงผูเ้ดียว การอยู่
อาศยัท่ีตอ้งอยูร่่วมกนัเป็นสังคมนั้น มกัจะตอ้งมี “พื้นท่ีส่วนกลาง” หรือเขา้ใจกนัง่าย ๆ วา่ ทุกคนใน
ชุมชนนั้นมีส่วนรวมรับผิดชอบในความเป็นเจา้ของ ซ่ึงทางกฎหมายนั้น ไดก้ าหนดให้ตั้ง นิติบุคคล 
ข้ึนมาดูแลส่วนน้ี ซ่ึงสามารถสรุปประเด็นไดด้งัน้ี ปัญหาเพื่อนบา้นท่ีอาศยัอยูใ่กลเ้คียงเป็นปัญหาท่ี
พบโดยปกติ ไม่วา่จะเป็นการพกัอาศยัตามคอนโดมิเนียม หอพกั หรือบา้น เป็นตน้ ท่ีกล่าวมาขา้งตน้ 
ในการเขา้พกัอาศยัในคอนโดมิเนียมเป็นการอยูร่วมกนัเป็นจ านวนมาก แมว้า่จะต่างคนต่างมีหอ้งพกั
เป็นของตนเอง แต่ยงัมีการใช้ทรัพยสิ์นส่วนกลางร่วมกนั ก าแพง ผนงัติดกนัอยู่ ซ่ึงอาจท าให้ผูอ้ยู่
อาศยัถูกรบกวนไดจ้ากห้องท่ีอยู่บริเวณรอบ ๆ เช่น เร่ืองเสียง เร่ืองความสะอาดท่ีห้องรอบ ๆ อาจ
กวาดขยะออกมาทิ้งไวต้รงทางเดิน เป็นตน้ วิธีการแกไ้ขหากในกรณีท่ีไม่หนกัหนามาก หรืออาจมี
การเคาะประตูหอ้ง และแจง้เพื่อนบา้นดว้ยความสุภาพ (Estopolis, 2017) 
 
 2.1.4  กำรแก้ปัญหำเพ่ือให้ใช้ชีวติอยู่ร่วมกนัของคนในคอนโดมีเนียมได้อย่ำงสงบสุข   

 
  คอนโดมิเนียม ก าลงัเป็นท่ีนิยมในการอยู่อาศยั และมีการใชส้าธารณูปโภคกนั
เป็นจ านวนมาก ทั้งการใช้ลิฟต์ ใช้น ้ า ใช้ไฟ และการทิ้งขยะ บางคนท่ีมีมารยาทพื้นฐานในการอยู่
ร่วมกบัผูอ่ื้นอย่างสงบสุข กลุ่มน้ีจะไม่ค่อยก่อปัญหาให้ผูอ้ยู่อาศยัคอนโดมิเนียมด้วยกันตรงกัน
ขา้ม  แต่มีบางบุคคลท่ีไม่รู้จกักติกามารยาทของการใชชี้วิตอยูร่่วมกบัผูอ่ื้น เช่น ยนืโทรศพัทกี์ดขวาง
บริเวณการเขา้ออกของอาคารเป็นเวลานาน หรือบางคนเล่นโทรศพัท์เสียงดงัตอนกลางคืน ซ่ึงถา้
หากโทรในบา้นหรือในห้องก็จะไม่เกิดปัญหาข้ึน เพราะตามห้องสามารถเก็บเสียงได ้แต่บางบุคคล
ออกมาโทรตรงระเบียงท่ีเป็นส่วนรวมและตะโกนเสียงดัง  จึงสร้างความร าคาญให้คนท่ีก าลัง
พกัผ่อน คนท่ีส่งเสียงรบกวนผูอ่ื้นนั้น  ไม่รู้จกั มารยาทของการอยู่ร่วมกนักบัผูอ่ื้น ถึงท าอะไรตาม
ความตอ้งการของตนเอง ไม่เกรงใจ เพื่อนร่วมท่ีอยูอ่าศยัจะเดือดร้อนหรือไม่ ควรรู้จกัเอาใจเขามาใส่
ใจเรา เช่น  
  2.1.4.1  ช่วยดูแลพื้นท่ีบริเวณส่วนกลางให้สะอาด ควรทิ้งขยะให้เป็นท่ี ตามจุด
ท่ีทางคอนโดมิเนียมไดจ้ดัไว ้เพื่อความเป็นระเบียบและรักษาความสะอาดใหก้บัพื้นท่ีส่วนรวม 

   
2.1.4.2   มีน ้าใจแก่กนั การหยบิยืน่น ้าใจเล็ก ๆ นอ้ย ๆ เช่น ข้ึนลิฟตมี์น ้าใจกดรอ

ไปพร้อมกนั เป็นการสร้างสัมพนัธ์ไมตรีท่ีดีต่อกนั 
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  2.1.4.3  รักษาของท่ีเป็นทรัพยสิ์นส่วนกลาง เพื่อจะไดมี้ส่ิงนั้นไวใ้ชก้นัไดน้าน 
ๆ เช่น ไม่ขีดเขียนหรือเอาสเปรยพ์่นสีไปฉีดตามผนังหรือก าแพง ช่วยกัน สอดส่องรักษาความ
ปลอดภยั ก็จะเกิดผลดีในการอยูร่่วมกนัในคอนโดมีเนียม 
 

2.2 กระบวนกำรผลติกำร์ตูนแอนิเมชัน 
 
 2.2.1 ควำมหมำย ประวตัิ และประเภทของภำพเคล่ือนไหว 

 
ภาพเคล่ือนไหว  (Animation)   หมายถึง การสร้างภาพเคล่ือนไหวโดยการฉาย

ภาพน่ิงหลาย ๆ ภาพต่อเน่ืองกนัดว้ยความเร็วสูงการใชค้อมพิวเตอร์กราฟิกในการค านวณสร้างภาพ
จะเรียกการสร้างภาพเคล่ือนไหวดว้ยคอมพิวเตอร์หรือ คอมพิวเตอร์แอนิเมชัน หากใช้เทคนิคการ
ถ่ายภาพหรือวาดรูป หรือ รูปถ่ายแต่ละขณะของหุ่นจ าลองท่ีค่อย ๆ ขยบั จะเรียกวา่ ภาพเคล่ือนไหว
แบบการเคล่ือนท่ีหยุด หรือ สตอปโมชัน (Stop Motion) โดยหลกัการแล้วไม่ว่าจะสร้างภาพหรือ
เฟรมดว้ยวธีิใดก็ตามเม่ือน าภาพดงักล่าวมาฉายต่อกนัดว้ยความเร็วตั้งแต่ 16 เฟรมต่อวนิาทีข้ึนไป เรา
จะเห็นเหมือนว่าภาพดงักล่าวเคล่ือนไหวได้ต่อเน่ืองกนั การเก็บในรูปแบบแฟ้มขอ้มูลสกุล GIF 
MNG SVG และ แฟลช  ภาพเคล่ือนไหวนั้น มีดว้ยกนัหลายประเภท ในท่ีน้ี ขอกล่าวถึง 3 ประเภทท่ี
พบเห็นกนัทัว่ไป ไดแ้ก่  

2.2.1.1  ภาพเคล่ือนไหวแบบดั้ งเดิม / ภาพเคล่ือนไหวการวาดภาพมือ / 
ภาพเคล่ือนไหว 2มิติ   เป็นงานแอนิเมชนัสมยัแรกเร่ิม มกัจะใช้การวาดดว้ยมือ งานประเภทน้ี พบ
เห็นได้ทัว่ไป ในการท า ภาพเคล่ือนไหวยุคแรก ๆ โดยใช้เทคนิคการวาดด้วยมือ ทีละแผ่น เพื่อ
ตรวจดูท่าทางของตวัละครท่ีไดท้  าการเคล่ือนไหว 
  2.2.1.2  สตอปโมชนั งานภาพเคล่ือนไหวประเภทน้ี ผูจ้ดัจะตอ้งเขา้ไปท าการ
เคล่ือนไหวโดยตรงกบัโมเดล และท าการถ่ายภาพเอาไวที้ละเฟรม ๆ ถือเป็นเร่ืองยากพอสมควร 
เพราะ ตอ้งแม่นในเร่ืองของ เวลา และโพสต ์แมก้ารท าจะไม่ตอ้งอาศยัการวาดรูปเป็นหลกั แต่ก็ตอ้ง
ท า อินบีทะวีน เองทั้งหมดด้วยมือ เพราะถึงแม้จะมีอุปกรณ์ต่าง ๆ ช่วย แต่การจดัแสง และการ
ควบคุมความต่อเน่ืองระหวา่งเฟรม ตอ้งอาศยัความรอบคอบ และความอดทนสูงมาก 
  2.2.1.3  แอนิเมชนั 2 มิติ / 3 มิติ เป็นภาพเคล่ือนไหวท่ีมกัพบกนัไดบ้่อยในยุค
ปัจจุบนั เน่ืองจากการเขา้ถึงโปรแกรมเป็นไปไดง่้าย และการน าหลกัการแบบ 2 มิติ เขา้มาผสมผสาน
กบัตวัโปรแกรม แถมยงัสะดวกในการแก้ไข และแสดงผล พร้อมด้วยความตอ้งการ ของวงการ
บนัเทิงในยคุน้ี ท่ีเนน้การท า กราฟิกภาพเคล่ือนไหวมากข้ึน จะเห็นไดว้า่งานต่าง ๆ ในวงการบนัเทิง
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ไทย ไม่วา่จะเป็นภาพยนตร์ ภาพยนตร์โฆษณา การ์ตูนซีร่ีย ์ต่าง ๆ ลว้นแต่มีงาน กราฟิกแอนิเมชัน 
แฝงอยูด่ว้ยแทบทั้งนั้น เรียกไดว้า่ เมืองไทยตอนน้ี มีความต่ืนตวัในกระแส ภาพเคล่ือนไหวเป็นอยา่ง
มากเลยทีเดียว แอนิเมชนัหรือ “ภาพการ์ตูนเคล่ือนไหว” น้ีมีมายาวนานแลว้ ซ่ึงแอนิเมชนัท่ีเก่าแก่
ท่ีสุดคน้พบในประเทศอิหร่าน เป็นภาพแพะก าลงักระโดดข้ึนไปกินใบไม ้ซ่ึงเป็นลวดลายเขียนลง
บนชามและมีอายถึุง 5,200 ปี เก่าแก่กวา่พุทธศาสนาถึงสองเท่า 
 
 
 
 
 
 
            
  
 

รูปท่ี 2.2 ตวัอยา่งภาพเคล่ือนไหว 2 มิติ เร่ือง 5 Cantimeters Per Second 
ท่ีมา : Imdb, 2007 

 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 2.3  ตวัอยา่งภาพเคล่ือนไหว 3 มิติ เร่ือง Big hero 6 
ท่ีมา : Rose, 2017 
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 ขณะท่ี “ภาพยนตร์แอนิเมชัน” ท่ีไดรั้บการยอมรับวา่เป็นเร่ืองแรกของโลกนั้นถูกวาดข้ึน
ในค.ศ.1900 (พ.ศ.2443 - ตรงกบัรัชสมยัในรัชกาลท่ี 5) ภาพยนตร์แอนิเมชนัเร่ืองน้ีเป็นภาพวาดผสม
กับการแสดงของคนจริงๆ ท่ี ถูกถ่ายท าหรือวาดข้ึนโดย J. Stuart Blackton  “The Enchanted 
Drawing”-1900 -The father of American animation ประวติัศาสตร์แอนิเมชนัคร่าว ๆ และแอนิเมชนั
ยคุแรกของไทย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 2.4 วาดโดย  J. Stuart Blackton 
ท่ีมา : En.wikipedia, 1900 

 
 ภาพเคล่ือนไหวถือก าเนิดข้ึนมาจากหลกัการเร่ืองภาพติดตา โดยเม่ือเห็นภาพน่ิงภาพหน่ึง
ก็จะเกิดการจดจ าและเขา้ใจว่าภาพนั้น ๆ คืออะไรแล้วเม่ือลองน าเอาภาพน่ิงหลาย ๆ ภาพมาเล่น
ติดต่อกนัดว้ยความเร็วอยา่งเช่น 24 ภาพต่อ 1 วนิาที ก็จะรู้สึกไดว้า่ภาพเคล่ือนไหวก็ถือก าเนิดมาจาก
จุดน้ีนัน่เอง โดยผูท่ี้ท  าการทดลองเพื่อพิสูจน์ให้เห็นกนัก็คือ ชาวฝร่ังเศส โดยเขาไดท้  าส่ิงประดิษฐ์
ง่าย ๆ เป็นแผ่นวงกลมแบน ๆ เหมือนกระดาษ ดา้นหน่ึงวาดรูปนก อีกดา้นวาดรูปกรงนกเปล่า ๆ 
แล้วติดกับแกนไม้หรือเชือก เ ม่ือหมุนด้วยความเร็วก็จะเกิดเป็นภาพนกอยู่ในกรง และ
ภาพเคล่ือนไหวได้ถือก าเนิดอย่างจริงจงั และได้ประดิษฐ์กล้องถ่ายภาพยนตร์และเคร่ืองฉายได้  
(ธนวฒัน์ บุญแทน, 2558) 
 

 



 11 

2.2.2 กำรเขียนโครงเร่ือง (Getting Story) 

การเขียนโครงเร่ือง  โครงเร่ืองเป็นการก าหนดแนวทางการเขียน การเรียบเรียง
ขอ้มูล การจดัล าดบัความคิด และการจดัล าดบัหวัขอ้ หลงัจากท่ีผูเ้ขียนไดร้วบรวมขอ้มูล การเขียน
โครงเร่ืองเป็นขั้นตอนหน่ึงท่ีส าคญัในงานเขียน เพราะเม่ือลงมือเขียนจริงอาจมีการปรับเปล่ียน
โครงไดต้ามความเหมาะสม นอกจากน้ีการเขียนโครงเร่ืองยงัช่วยให้ผูเ้ขียนไม่สับสนเวลาเขียน 
หรือเขียนหัวขอ้ใดขอ้หน่ึงยาวเกินไป และอาจจะลืมเขียนบางหัวขอ้ ดงันั้นการเขียนโครงเร่ือง
ก่อนท่ีจะลงมือเขียนจะท าใหง้านเขียนมีความสมบูรณ์มากท่ีสุด  

โครงเร่ืองและการแบ่งส่วนเน้ือหาของเร่ือง  ฉากแต่ละฉากในภาพยนตร์ส่วน
ใหญ่ จะพฒันาจากบทประพนัธ์ของนกัเขียนเป็นส่วนใหญ่ตอ้งอาศยัความรู้ในการถ่ายทอดจาก
ภาษาเขียน เหล่านั้นเป็นภาษาภาพท่ีให้ผูช้มไดเ้ขา้ใจ โดยปราศจากเสียงใด ๆ เราควรพิจารณาค า
และความหมายต่าง ๆ ของบทประพนัธ์ให้ชดัเจน ท าความเขา้ใจให้กระจ่างชดั ดูว่าตวัละครควร
เป็นอยา่งไร และเป็นใครกนับา้ง  การเขียนโครงเร่ือง เป็นการขยายแนวคิด ซ่ึงอาจเป็นเพียงบนัทึก
ย่อ 2-3 ประโยคของสถานการณ์บางอย่าง หรือเร่ืองอย่างย่อ ๆ โดยอาศยัการดึงใจความส าคญั
ออกเป็นประเด็นต่าง ๆ ออกมาให้เขา้ใจง่ายข้ึน ท่ีส าคญัตอ้งรักษาความสมบูรณ์ของเน้ือเร่ืองให้
ครบถว้น  การเขียนโครงเร่ืองส่วนใหญ่จะแบ่งเน้ือหาของเร่ือง เป็นการแบ่งเร่ืองออกเป็น 3 ส่วน
ใหญ่ ๆ ไดแ้ก่ 
   
  2.2.2.1  ส่วนของการเปิดเร่ือง (Beginning) 
  2.2.2.2  ส่วนของการด าเนินเร่ือง (Middle) 
  2.2.2.3  ส่วนของการปิดเร่ือง (End) 

  ถ้าตอ้งการเขียนเน้ือเร่ืองในภาพยนตร์ท่ีมีความยาวมาก ๆ ตรงจุดน้ีเองจะตอ้ง
พฒันาลักษณะนิสัยต่าง ๆ ของตวัละคร  และก าหนดเค้าโครงเร่ืองให้น่าสนใจ ส่วนของการปิด
เร่ือง  บทสรุปของเร่ืองควรมีเน้ือหาท่ีกล่าวถึงช่วงก่อนหน้าประมาณ 2-3 ซีน ถา้สร้างภาพยนตร์สัก
เร่ือง บทสรุปของเร่ืองจะสนบัสนุนความเขม้แข็งของเร่ืองให้ดีข้ึน บทสรุปท่ีดีจะช่วยสร้างการจดจ า 
และดึงดูดให้ผูช้มกลบัมาดูอีกคร้ัง และท่ีส าคญั ส่วนน้ีเป็นส่วนท่ีมี ไคลแม็กซ์ ของเร่ืองรวมอยู่ดว้ย 
ดงันั้น จะจบแบบไหน อยา่งไร ตรงน้ีเป็นจุดท่ีตอ้งดึงดูดอารมณ์คนดูออกมาให้ไดอ้ยา่งท่ีตอ้งการมาก
ท่ีสุด (ชุติมน สระทองฮ่วม, 2560) 
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2.2.3 กำรออกแบบคำแรกเตอร์ (Character Design) 

การออกแบบตวัละครเร่ืองราวทั้งหมดของการ์ตูนแอนิเมชันจะถ่ายทอดโดย
การแสดงหรือตัวละครเป็นหลัก โดยการพูด การกระท าท่ีแสดงออก ซ่ึงสามารถบ่งบอกถึง
บุคลิกลักษณะของตวัแสดงโดยแบ่งออกเป็น 2 ลักษณะ คือ บุคลิกแบบจ าลอง บุคลิกลักษณะ
เฉพาะตวั บุคลิกแบบจ าลอง หมายถึง บุคลิกลกัษณะทัว่ ๆไป ซ่ึงอาจจะไม่เป็นจริง การประเมินตวั
ละครท่ีเห็นจากบุคลิกภาพภายนอก เช่น คนท่ีใส่แว่นหนา ๆ จะเป็นหนอนหนังสือ เป็นต้น 
บุคลิกลกัษณะพิเศษเฉพาะตวั หมายถึง ของตวัการ์ตูน ตวัการ์ตูนท่ีดีควรมีเอกลกัษณ์ของตวัเอง 
เพื่อให้คนดูสนใจ จดจ า และติดตาม เช่น ตวัละครคนแคระทั้งเจ็ด ในภาพยนตร์เร่ืองสโนวไ์วท์แต่
ละตวัจะมีบุคลิกท่ีแตกต่างกนัไป ทั้งน้ีสามารถใชบุ้คลิกพิเศษของตวัละครแต่ละตวัเพิ่มสีสันให้กบั
เน้ือเร่ืองของการ์ตูนไดด้ว้ย 

  2.2.3.1  การออกแบบตวัละคร ควรออกแบบตวัละครหลาย ๆ มุม และจดัวางใน
ทิศทางต่าง ๆ กนั ทดลองวาดทีละท่าทาง และไม่ควรออกแบบตวัละครให้มีความซบัซ้อน หรือยาก
เกินไปต่อการน ามาสร้างภาพเคล่ือนไหว เช่น ชนิดของตวัละครหลกัท่ีมีอยูใ่นทุก ๆ เร่ือง โดยจะแบ่ง
สถานะของตวัละครออกเป็น 7 ชนิด คือ 

   1) ฮีโร่ : หรือพระเอก หรือจะเรียกว่าตวัละครหลักของเร่ือง จะมี
เป้าหมายในชีวิตวา่จะตอ้งไปท าภารกิจให้ส าเร็จ อาจจะเก่งหรือไม่เก่งก็ไดต้ามเน้ือเร่ือง จะให้ดีตอ้ง
มีปมดอ้ยเอาไวเ้ป็นจุดอ่อนก็จะดูน่าสนใจมากข้ึน 

   2) มอนเตอร์ : อาจารย์หรือผูแ้นะน าของ Hero เช่น แกนดาล์ฟใน 
Lord of the ring หรือ ท่านฤๅษีในสุดสาคร บุคลิกของ Mentor จะออกแนวฉลาดรอบรู้ รู้จกัอาวุธใน
ต านาน เก่งกาจเหนือมนุษย ์ใจดี มีเมตตา 

   3) พระรอง : เพื่อนพระเอก คอยส่งข่าวสาร คอยบอกขอ้มูลต่าง ๆ ให้
พระเอก เป็นท่ีปรึกษา คอยช่วยเหลือพระเอก ให้ผ่านพน้เร่ืองราวต่างๆ จากเร่ืองหน่ึงไปสู่อีกเร่ือง
หน่ึงได ้

   4) ผูป้กครอง : หยิง่ ๆ ดุ ๆ ไม่สนใจคนรอบขา้ง ไม่ฝักใฝ่ฝ่ายใด มกัจะ
เป็นพวกท่ีเฝ้าอาวุธในต านาน หรือมงักร หรือสัตวป์ระหลาดอะไรท านองน้ี มีหนา้ท่ีหลกั ๆ คือ คอย
พสูิจน์ฝีมือและความตั้งใจจริงของฮีโร่ 
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   5) ตวัประกอบ : ไม่ค่อยจริงใจเป็นหนา้ท่ีหลกัของ Shape shifter เป็น
พวกนกสองหวัท่ีเปล่ียนไปไดเ้ร่ือย ๆ เป็นตวัท่ีคอยทรยศ หกัหลงั ท าใหเ้ร่ืองราวเปล่ียนมุม ไปจากท่ี
เป็น คอยสร้างความสับสนใหเ้น้ือเร่ือง หรือจะวา่กนัง่าย ๆ ก็คือเป็นตวัอิจฉาก็ยงัได ้

   6) ตัวป่วน: ตัวป่วน ตัวโจ๊ก ช่วยสร้างสีสันและเสียงหัวเราะ ให้
เร่ืองราว มกัจะมาในรูปแบบตวัอะไรก็ได ้เล็ก ๆ น่ารัก ๆ  ซุ่มซ่าม มีไดท้ั้งฝ่ัง อาจจะเป็นตวัหลกัหรือ
เป็นฝูง ๆ หรืออาจจะโผล่มาเป็นช่วง ๆ ช่วงละตวัก็ได ้น่ีถา้ไม่มีในเน้ือเร่ืองคงขาดความสนุก ไปเลย
ทีเดียว 

   7) ผูร้้าย : ผูร้้าย จอมมาร มีหนา้ท่ีหลกัคือ คอยขดัขวางพระเอก หรือมี
หนา้ท่ีเก่งอยา่งเดียว ตอนจบจะตอ้งเสียงหลกัใหพ้ระเอกเสมอ 

   2.2.3.2  ขั้นตอนการออกแบบ ตวัละคร Character ส าหรับขั้นตอนการออกแบบ
ตวัละครจะไม่มีขั้นตอนท่ีแน่นอนตายตวั ข้ึนอยูก่บัหลาย ๆ ปัจจยัท่ีเขา้มาเก่ียวขอ้ง ไม่วา่จะเป็นเร่ือง 
การน าไปใชง้าน การออกแบบตวัละคร ขั้นตอนต่อไปน้ี 

   
  1) สร้างและออกแบบขอ้มูลของตวัละคร  

  2) วาด 
  3) เตรียมตวัละคร 
  4) สร้างตวัละครแบบแผน่ 
 

 วาด ขั้นตอนการวาดเป็นขั้นตอนท่ีสนุกส าหรับงานออกแบบตวัละคร ซ่ึงมีมากมายหลาย
วิธี เช่น เขียนไปตามความรู้สึก เขียนหลาย ๆ รูป หรือเรียกกนัว่าเขียน รูปขนาดย่อ จนไดต้รงตาม
ความตอ้งการ เคล็ดลบัส าคญัในการออกแบบตวัละคร คือ ตอ้งออกแบบให้มีเอกลกัษณ์ เอกลกัษณ์ก็
คือ ทุกคนมีเทคนิคการวาดและสไตล์ท่ีไม่เหมือนกนั ความโดดเด่นดา้นต่าง ๆ หรือถา้เป็น ตวัละคร 
ท่ีมืออาชีพก็จะถึงขั้นท่ีสามารถใส่สไตลท่ี์เป็นของแต่ละคน  
 เตรียมตวัละคร (The Cast) หลงัจากท่ีไดอ้อกแบบเรียบร้อยแลว้ ตอ้งขดัเกลา หรือลอกเส้น
หรือวาดใหม่ให้สวยงามพร้อมน าตวัการ์ตูนไปใช้ได้ความต้องการ ภาพการ์ตูนควรเร่ิมต้นจาก
โครงสร้างของภาพดว้ยรูปทรงพื้นฐานต่าง ๆ เช่น ส่ีเหล่ียม วงกลม วงรี เป็นตน้ การวาดควรค านึงถึง
ขนาดและสัดส่วนของรูปทรง เพื่อให้ตวัการ์ตูนท่ีออกมาได้องค์ประกอบท่ีถูกต้อง จะท าให้เรา
สามารถออกแบบท่าทางของตวัการ์ตูนในลกัษณะต่าง ๆ กนัไดอ้ยา่งแม่นย  าข้ึนสร้างตวัละครแบบ
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แผน่ หลงัจากท่ีไดต้วัละครมาแลว้ คราวน้ีก็เป็นการวาดดา้นอ่ืน ๆ ของตวัละคร เพื่อให้คนท่ีเอางาน
ไปท าต่อเขา้ใจตวัละครไดม้ากท่ีสุด โดยท าออกมาเป็นตวัละครแบบแผน่ 

 
  
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 2.5 รูปตวัอยา่งการออกแบบตวัละคร 
ท่ีมา : สุภทัรวดี ค าภูมิ, 2556ข 

 
 ฉาก หมายถึง ช่วงเวลาของเหตุการณ์ สภาพแวดลอ้ม หรือสถานท่ีเร่ือง ๆ นั้นเกิดข้ึน การ
ออกแบบฉากหลงัของภาพยนตร์การ์ตูน ข้ึนอยูก่บัทบภาพยนตร์ วสัดุอุปกรณ์ท่ีใช ้ทั้งน้ีส่ิงส าคญัท่ี
ต้องค านึงในการออกแบบฉาก คือ ทศันมิติ (Perspective) ท่ีให้ภาพมีความลึกเกิดความสมจริง 
สวยงาม และกระตุน้ความสนใจของผูช้ม ซ่ึงสามารถสร้างทศันมิติให้กบัภาพยนตร์การ์ตูน 2 มิติได้
ดว้ยวิธีการ ดงัน้ี คือ การใชสี้อ่อนและสีแก่บนฉาก ซ่ึงส่ิงท่ีก าหนดให้อยูไ่กลออกไปจะมีสีอ่อนกวา่
ส่ิงท่ีอยูใ่กล ้(สุภทัรวดี ค าภูมิ, 2556ก) 
 
 2.2.4 กำรเขียนสตอร่ีบอร์ด (Story Board) 
 
  สตอร่ีบอร์ด  คือ การสร้างภาพให้เห็นล าดบัขั้นตอนตามเน้ือเร่ืองท่ีต้องการ 
โดยเฉพาะภาพเคล่ือนไหวรายละเอียดท่ีควรมีใน สตอร่ีบอร์ด  ไดแ้ก่ ค  าอธิบายของเสียงแต่ละส่ือท่ี
ใชเ้ช่น ขอ้ความ รูปภาพ ภาพเคล่ือนไหว เสียง วดิีโอ 
 

2.2.4.1  หลกัการเขียนสตอร่ีบอร์ดรูปแบบของสตอร่ีบอร์ด จะประกอบไปดว้ย 
2 ส่วนคือ ส่วนภาพกบัส่วนเสียง โดยปกติการเขียนสตอร่ีบอร์ด ก็จะวาดภาพในกรอบส่ีเหล่ียม ต่อ
ด้วยการเขียนบทบรรยายภาพหรือบทการสนทนา และส่วนสุดท้ายคือการใส่เสียงซ่ึงอาจจะ
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ประกอบดว้ยเสียงสนทนา เสียงบรรเลง และเสียงประกอบต่างๆส่ิงส าคญัท่ีอยู่ภายในสตอร่ีบอร์ด 
ประกอบดว้ย  

 
1) ตวัละครหรือฉาก ไม่วา่จะเป็นคน สัตว ์ส่ิงของ สถานท่ีหรือตวั

การ์ตูน และท่ีส าคญั คือ พวกเขาก าลงัเคล่ือนไหวอยา่งไร 
   2) มุมกลอ้ง ทั้งในเร่ืองของขนาดภาพ มุมภาพและการเคล่ือนกลอ้ง
   
  2.2.4.2  ขั้นตอนการท าสตอร่ีบอร์ด 
    
   1) วางโครงเร่ืองหลกั ไดแ้ก่ แก่น ตวัละครหลกั ฉาก ฯลฯ 
    2) แนวเร่ือง 
    3) ฉาก 
    4) เน้ือเร่ืองยอ่ 
    5) แก่น (ขอ้คิด/ส่ิงท่ีตอ้งการจะส่ือ) 
    6) ตวัละคร  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 2.6 รูปตวัอยา่งภาพการเขียนสตอร่ีบอร์ด 
ท่ีมา : พุฒิพงศ ์จนัดาโชต, 2537ค 
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2.2.4.3  ล าดบัเหตุการณ์ จุดส าคญัคือ ทุกเหตุการณ์จะเป็นเหตุเป็นผลซ่ึงกนัและ
กนั เหตุการณ์ก่อนหน้าจะท าให้เหตุการณ์ต่อมามีน ้ าหนกัมากข้ึน และตอ้งหา จุด ไคลแม็กซ์ ของ
เร่ือง จุดน้ีจะเป็นจุดท่ีน่าต่ืนเตน้ท่ีสุดก่อนท่ีจะเฉลยปมทุกอย่าง การสร้างปมให้ผูอ่้านสงสัยก็เป็น
จุดส าคญัในการสร้างเร่ือง ปมจะท าใหผู้อ่้านเกิดค าถามในใจและคาดเดาเน้ือเร่ืองรวมถึงตอนจบ 

 
2.2.4.4  ก าหนดหนา้ / แต่งบท เป็นขั้นตอนสุดทา้ยก่อนลงมือวาดสตอร่ีบอร์ด 

ควรเขียนบทพูดและบทความคิดท่ีจะใช้ เขียนลงในหนังออกมาโดยละเอียดและจดัวางลงบน
หนา้กระดาษไดอ้ยา่งเหมาะสม (พุฒิพงศ ์จนัดาโชต, 2537ข) 
 
  

  

 
 
 

 
 

รูปท่ี 2.7 รูปตวัอยา่งแบบฟอร์มสตอร่ีบอร์ด 
         ท่ีมา: พุฒิพงศ ์จนัดาโชต, 2537ง 

 
 2.2.5 แอนิเมติก (Animatic) 

  คือ ภาพเคล่ือนไหวท่ีท าข้ึนเพื่อก าหนดระยะเวลา ของงาน เป็นขั้นตอนหลงัจาก
ท่ีไดท้  าสตอร่ีบอร์ดแลว้ ในการเขียนสตอร่ีบอร์ดจะทราบ ล าดบัของงานวา่ อะไรมาก่อนมาหลงั มุม
กลอ้งเป็นอย่างไร แต่ท่ีไม่ทราบคือ แต่ละช่อง แต่ละคตั อารมณ์และวิธีเช่ือมต่อในการตดัต่อเป็น
อยา่งไร การท าแอนิเมติก จะท าให้มองเห็นภาพเคล่ือนไหว ไดท้  าชดัเจนข้ึน เพราะในการท าแอนิเม
ติก นอกจากน าภาพมาวางต่อกนัเพื่อทราบเวลาคร่าว ๆ ของงานแลว้ ในShot ท่ีมีการ Pan Zoom ก็
สามารถท าให้เห็นแต่ละCut จะเช่ือมดว้ย Cut ชน Dissolve fade in Fade Out ก็สามารถท าออกมาให้
เห็นไดเ้ช่นกนั คราวน้ีแหละจะรู้ วา่เขียนBoardไดต่้อเน่ืองกนัแค่ไหน มุมกลอ้งซ ้ า ๆ จนน่าเบ่ือ หรือ
การ Pan การ Zoom ไดอ้ารมณ์อยา่งท่ีตอ้งการหรือไม่ การท า แอนิเมติก ไม่ตอ้งลงทุนอะไรมาก แค่
เอาสตอร่ีบอร์ดท่ีมีอยูแ่ลว้ มาตดัแต่ละช่อง เอาเขา้โปรแกรมตดัต่อ ถา้จะเพิ่มคือในเร่ืองของเสียง ถา้

http://www.krui3.com/wp-content/uploads/2013/06/storyboard.jpg
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มีเสียงต่าง ๆ ท่ีจะใชแ้ลว้ เช่นเสียงเพลงประกอบ การใส่เสียงเขา้ไปในงาน จะใหเ้ราก าหนดเวลาของ
งานไดแ้ม่นย  า และท าใหอ้ารมณ์ของงานดูสมบูรณ์ข้ึน   

 

รูปท่ี 2.8  รูปตวัอยา่งการวาดสตอร่ีบอร์ด 
ท่ีมา: พุฒิพงศ ์จนัดาโชต, 2537จ 

 
 2.2.6 ขั้นตอนกำรท ำภำพเคล่ือนไหว 3 มิติ 

 
  เม่ือไดเ้น้ือเร่ืองแลว้ ก็จะมีการเขียนสตอร่ีบอร์ดเพื่อแสดงฉากต่าง ๆ ออกมาเป็น

รูปภาพ  สตอร่ีบอร์ดจะเป็นเหมือนกระดานแลกเปล่ียนความคิดเห็นระหวา่งการประชุมเก่ียวกบัเน้ือ
ในการวางแผนงาน ขั้นตอนก่อนการผลิตจะท างานแบบยอ้นหลงัจากผลลพัธ์สุดทา้ย  ยกตวัอยา่งเช่น 
ถา้ผลลพัธ์สุดทา้ยท่ีจะไดอ้อกมาคือ วีดิโอ จะตอ้งก าหนดก่อนวา่จะตอ้งใช้ฮาร์ดแวร์และโปรแกรม
ใดเพื่อบนัทึกภาพท่ีตดัต่อแลว้ให้ออกมาเป็นวีดิโอ  อุปกรณ์ท่ีคดัเลือกมาโดยเฉพาะเพื่อท างานกบั
ผลลัพธ์ท่ีเจาะจงและรูปแบบของไฟล์ท่ีต้องการ    ท างานในรูปแบบน้ีต้องเลือกฮาร์ดแวร์และ
โปรแกรมส าหรับงานภาพเคล่ือนไหว ท่ีสามารถเรนเดอร์ ภาพออกมาในรูปแบบท่ีสามารถจะท างาน
กบัระบบตดัต่อภาพได ้ 

 
   2.2.6.1  ขั้นตอนการเรนเดอร์ภาพ การเรนเดอร์เป็นขั้นตอนสุดท้ายของ
กระบวนการผลิตมีปัจจัยหลายอย่างท่ี เราต้องค านึงถึง เพื่อเตรียมการเรนเดอร์ฉากหรือ
ภาพเคล่ือนไหว 3 มิติ ไดแ้ก่ จ  านวนเฟรมต่อวินาที ภาพตวัอย่างจะมีความถูกตอ้งสมจริงแค่ไหน
ข้ึนอยูก่บัการก าหนดจ านวนเฟรมต่อวนิาทีท่ีเหมาะสม    
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  2.2.6.2  ความเร็วของการเรนเดอร์ ท่ีแปลกใหม่สะดุดตา ดูดี ตอ้งใช้เวลาใน
การ เรนเดอร์นานเกินไป  ตอ้งหาวิธีการท่ีมีความรวดเร็วข้ึน  แต่ก็ยงัตอ้งประเมินจ านวนทรัพยากร
ท่ีมีอยูเ่พื่อค านวณเวลาและดูความเป็นไปไดใ้นการสร้างผลงานให้เสร็จส้ินลงไดค้วามละเอียดของ
การ เรนเดอร์ส าหรับภาพยนตร์ท่ีมีความละเอียดสูง  เราสามารถมองเห็นรายละเอียดต่างๆไดอ้ย่าง
ชดัเจนบนจอภาพขนาดใหญ่ ฉากท่ี Render โดยใชค้วามละเอียดต ่า จะมีรายละเอียดบางส่วนท่ีตอ้ง
สูญเสียไป   ความละเอียด 300 dpi  จะตอ้งเรนเดอร์ดว้ยความละเอียดอยา่งน้อย 2400 x 1800 pixel 
เพื่อใหไ้ดภ้าพท่ีคมชดั 

 
 2.2.6.3  นามสกุลไฟล์ ลักษณะของไฟล์ข้ึนอยู่กับผลลัพธ์ท่ีต้องการและ

ฮาร์ดแวร์ท่ีใช้ในการผลิตงาน   ฮาร์ดแวร์ส าหรับสร้างภาพยนตร์หรือวีดิโอจะมีการก าหนดสกุล
ไฟล์และความละเอียดท่ีเหมาะสมไวแ้บบหน่ึง ในขณะท่ีผลงานส าหรับเว็บ สกุลไฟล์ข้ึนอยู่กบั
เคร่ืองเล่นท่ีผูใ้ช ้ 

 
  2.2.6.4  ขั้นตอนหลังการผลิตเม่ือส่วนประกอบในการผลิตเสร็จเรียบร้อย 

ผลงานขั้นสุดทา้ยจะถูกน าไปตดัต่อ ซ่ึงอยูใ่นขั้นตอนหลงัการผลิตการใส่ เอฟเฟค ถือเป็นส่วนหน่ึง
ของขั้นตอนหลงัการผลิต   องค์ประกอบท่ีเป็น 3 มิติ เทคนิคภาพเรืองแสง การใช้ Particles  การ
ระเบิด ฯลฯ จะถูกน ามาใส่รวมไวใ้นแผน่ฟิลม์ ดว้ยซอฟตแ์วร์ส าหรับงานเอฟเฟคอยา่ง Combustion 
ในการสร้างงาน 3 มิติ  การเพิ่มเอฟเฟคอาจอยูใ่นขั้นการผลิตหรือหลงัการผลิตก็ข้ึนอยูว่า่เอฟเฟค ก็
จะสร้างข้ึนในขั้นตอนการผลิต เอฟเฟค เพิ่มเติมก็จะไปท าในขั้นตอนหลงัการผลิตเม่ือท าการตดัต่อ
เรียบร้อย ผลงานจะถูกแปลงมาไปสู่รูปแบบท่ีตอ้งการ เช่น ภาพยนตร์วีดิโอ  ส่ิงพิมพ์ ไฟล์หรือ
ภาพเคล่ือนไหว เป็นตน้ (ธนวฒัน์ บุญแทน, 2558) 

  
2.3 งำนวจิยัทีเ่กีย่วข้อง 

 
 ชุลีกร ทองจบั (2547) ทศันคติและความพึงพอใจรวมของเจา้ของห้องชุด ต่อการบริการ 
การบริหารงาน และสภาพแวดลอ้ม ของรัตนโกสินทร์ไอส์แลนด์คอนโดมิเนียม ผลการวิจยัพบวา่ 
ดา้นทศันคติต่อการบริการ การ บริหารงาน และสภาพแวดลอ้ม พบว่าเจา้ของห้องชุดส่วนใหญ่มี
ทศันคติอยู่ในระดบัปานกลางคือไม่แน่ใจ เม่ือ เปรียบเทียบทศันคติต่อการบริการจ าแนกตาม เพศ 
อายุการศึกษา อาชีพ รายได้ต่อเดือน สถานภาพ และจ านวน สมาชิกในครัวเรือน พบว่าทศันคติ
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แตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.01 พฤติกรรมการพกัอาศยัของ เจา้ของหอ้งชุดในดา้น
ความถ่ีในการพกัอาศยั ลกัษณะการจอดรถ การใชคี้ยก์าร์ด การใชบ้ริการสระวา่ยน ้ า การใช ้บริการ
ห้องออกก าลงักาย และการใชบ้ริการห้องอบไอน ้ า ส่วนใหญ่มีความสัมพนัธ์กบัทศันคติของเจา้ของ
ห้องชุด ต่อการบริการในระดับต ่าและมีความสัมพนัธ์ไปในทิศทางเดียวกัน ความสัมพนัธ์กับ
ทศันคติต่อการบริหารงาน ในระดบัต ่าและมีความสัมพนัธ์ไปในทิศทางเดียวกนั และมีความสัมพนัธ์
กบัทศันคติต่อสภาพแวดลอ้มในระดบั ปานกลาง และมีความสัมพนัธ์ไปในทิศทางตรงขา้มกนั อยา่ง
มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.01 เจา้ของห้องชุดท่ีมี แรงจงใจในการพกัอาศยั ประกอบดว้ยราคา ท า
เลท่ีตั้ง สภาพแวดลอ้ม และปัจจยัอ่ืน ๆ ส่วนใหญ่มีความสัมพนัธ์กบั ทศันคติต่อการบริการ ในระดบั
ต ่าและมีความสัมพนัธ์ไปในทิศทางเดียวกนั มีความสัมพนัธ์กบัทศันคติต่อการ บริหารงาน ในระดบั
ปานกลาง และมีความสัมพนัธ์ไปในทิศทางเดียวกนั มีความสัมพนัธ์กบัทศันคติต่อสภาพแวดลอ้ม 
ในระดบัสูง และมีความสัมพนัธ์ไปในทิศทางเดียวกนัอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.01 และ
ทศันคติของ เจา้ของห้องชุดต่อการบริการ การบริหารงาน และสภาพแวดลอ้ม มีความสัมพนัธ์กบั
ความพึงพอใจรวมท่ีมีต่อการ บริการ มีความสัมพนัธ์ระดบัปานกลาง และมีความสัมพนัธ์ไปใน
ทิศทางเดียวกนั มีความสัมพนัธ์กบัความพึงพอใจ รวมต่อการบริหาร และสภาพแวดลอ้มในระดบัต ่า 
และมีความสัมพนัธ์ไปในทิศทางเดียวกนั อยา่งมีนยัส าคญัทาง สถิติท่ีระดบั 0.01 
 อนันต์ ทิพยรัตน์ และคณะ (2543) ได้ท าการวิจยัเร่ือง การศึกษาหลากหลายวฒันธรรม 
ส าหรับประเทศไทยการวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค์เพื่อศึกษาปัจจยัท่ีช่วยส่งเสริม และหรือขดัขวาง
ความ 38 ปรองดอง และความสามคัคีของประชาชนท่ีอาศยัอยู่ในจังหวดั ชายแดนภาคใต้ของ
ประเทศไทยกลุ่ม ตวัอยา่งประกอบดว้ยประชาชน 900 คน และนกัเรียน 540 คน จากจงัหวดัปัตตานี 
ยะลา และนราธิวาส เคร่ืองมือท่ีใชเ้ป็นแบบสอบถามและการวดัความรู้สึกท่ีมีต่อตนเอง ผลการวิจยั
สรุปไดด้งัน้ี 1) ความกงัวลของประชากรและนกัเรียนโดยรวมอยู่ในระดบัต ่า 2) ความสามคัคีและ
ความไววา้งใจของประชาชนและก็นกัเรียนโดยรวมอยูใ่นระดบัปาน กลาง 3) เจตคติของประชาชน
ท่ีมีต่อขา้ราชการและครูอยู ่ในลกัษณะท่ีไม่แน่ใจ 4) นกัเรียนมีความไวว้างใจครูต่างศาสนานอ้ยกวา่
ครูท่ีนบัถือศาสนาเดียวกนั แต่มี ความเห็นว่าครูปฏิบติัต่อนกัเรียนทุกคนเท่าเทียมกนั 5) ความเห็น
ของนักเรียนในประเด็นท่ีโรงเรียนยอมรับความแตกต่างทางความเช่ือ ประเพณีและวฒันธรรม
แตกต่างจากประชาชน6) ประชาชนและนกัเรียนเห็นวา่ ผูน้  า ชุมชน ผูน้ า ศาสนาและครูยอมรับความ
แตกต่างทาง ความเช่ือในทางศาสนา 7) ความกลวั ความสามคัคี และความไวว้างใจของประชาชน
และของนักเรียนมีความ แตกต่างกันตามตวัแปรส่วนใหญ่ท่ีนา มาศึกษา 8) ผลการเปรียบเทียบ
ความรู้สึกท่ีมีต่อตนเองของนักเรียน แสดงให้เห็นว่าความรู้สึกท่ีมี ต่อตนเองของนักเรียนท่ีมีเพศ
ศาสนา ระดบัการศึกษา และประเภทของโรงเรียนท่ีแตกต่างกนั มีความแตกต่างกนั 
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บทที ่3 
 

ระเบียบวธิีกำรวจิัย 
 

 หลงัจากท่ีไดท้  าการศึกษาขอ้มูลและทฤษฎีต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบังานวิจยั ขั้นตอนถดัไป
คือการน าความรู้ท่ีไดรั้บมาสร้างผลงานภาพเคล่ือนไหว ความยาว 3.00 นาที โดยมีขั้นตอน และ
กระบวนการสร้าง ดงัต่อไปน้ี 
 
3.1 กำรรวบรวมข้อมูล 
 

 การรวบรวมเอกสารเน้ือหาและขอ้มูลวชิาการดา้นอ่ืน ๆ และคน้หาจากส่ืออินเตอร์เน็ต 
น ามาใชใ้นการออกแบบ และพฒันาการ์ตูนแอนิเมชนัเพื่อใหไ้ดข้อ้มูลในการน า เสนอท่ีถูกตอ้ง 
 
 ไดศึ้กษาขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัการท างานวจิยัดงัน้ี  
  

3.1.1 ศึกษาคน้หาและเก็บรวบรวมขอ้มูลเก่ียวกบัพฤติกรรมของผูท่ี้อาศยัในคอนโดมีเนียม 
 3.12 เก็บรวบรวมขอ้มูล และเรียบเรียงเน้ือหาและน ามาแสดงเป็นการ์ตูนแอนิเมชนั 3 มิติ  
 3.1.3 ศึกษาขอ้มูลเก่ียวกบัการท าการ์ตูนแอนิเมชนั 3 มิติ และสร้างฉาก รวมทั้งขั้นตอน
การ สร้างการ์ตูนแอนิเมชนั  
 3.1.4 ศึกษาและคน้ควา้ขอ้มูลการข้ึนโครงร่างตวัการ์ตูนจากในหนงัสือ และจากอาจารยท่ี์ 
ปรึกษาดา้นแอนิเมชนั 3 มิติ 
 

3.2  กำรวเิครำะห์ข้อมูล 
 
 จากการท่ีผูว้ิจยัไดอ้าศยัในคอนโดมิเนียมในขอบเขตท่ีก าหนด ผูอ้ยูอ่าศยัอาจจะไดรั้บการ
รบกวนจากห้องในบริเวณรอบ ๆ ไม่ว่าจะเป็นการส่งเสียงดงั ในเวลากลางดึก กวาดขยะออกมา
บริเวณทางเดิน ไม่มีน ้ าใจ ไม่เก็บรองเทา้ให้เป็นท่ีแบบน้ี ท าให้คนท่ีรับไม่ไดก้บัปัญหาท่ีเก่ียวกบั
เพื่อนบ้านในลักษณะน้ีอาจจะมีการกระทบกระทัง่เกิดข้ึนบ้าง พฤติกรรมเหล่าน้ี เป็นต้นเหตุท่ี



 21 

ก่อใหเ้กิดความขดัแยง้ข้ึน ดงันั้น การมีจิตใจและพฤติกรรมท่ีดีของการอยูร่่วมกนั จึงเป็นคุณลกัษณะ
ท่ีส าคญัของการใชชี้วิตในสังคม   ท่ีอยูอ่าศยัท่ีใชพ้ื้นท่ีนอ้ยเหล่าน้ีเป็นท่ีอยูใ่นเขตเมือง และเป็นท่ีอยู ่
อาศยัของครอบครัวขนาดเล็กหรือแมแ้ต่เป็นครัวเรือนท่ีอยูโ่ดยล าพงัคนเดียว ในอนาคตท่ีอยูอ่าศยัจะ
เป็นความตอ้งการท่ีเพิ่มข้ึน  ทั้งหมดน้ีตอ้งการสร้างสรรคผ์ลงานแอนิเมชนั 3 มิติ ในรูปแบบของการ
จ าลองเหตุการณ์เพื่อให้เป็นแนวทางในการสอดแทรกขอ้คิด ให้คนท่ีรับชมเห็นมุมมองท่ีดีละไม่ดี 
ใหก้บัคนไทยท่ีอยูใ่นสังคม ส่งผลต่อพฤติกรรมในการใชชี้วติในสังคมต่อไป  
 

  3.2.1 เน้ือเร่ืองย่อ 
   
  เร่ืองราวของหญิงสาวคนหน่ึง ท่ีเขา้มาพกัอาศยัอยูใ่นคอนโดมิเนียมเพื่อหางาน
ท า พฤติกรรมของเธอท่ีปฏิบติัต่อผูอ่ื้นนั้นไม่ค่อยดีนกัไม่วา่จะเป็นการเปิดเพลงรบกวนห้องบริเวณ
รอบๆ เสียงดงัตอนกลางคืน จนถึงวนัส าคญัท่ีเธอท่ีเธอตอ้งไปสัมภาษณ์งานเธอไดรั้บความช่วยเหลือ
ท่ีมาจากน ้ าใจของป้าท่ีอาศยัอยูห่้องตรงกนัขา้ม ท าให้เธอเห็นถึงความส าคญัของการมีน ้ าใจต่อผูอ่ื้น 
จึงท าให้เธอคิดไดว้่าส่ิงท่ีเธอปฏิบติัไม่ดีต่อผูอ่ื้นนั้นเป็นเร่ืองท่ีไม่เหมาะสม เธอไดต้ดัสินใจไปขอ
โทษป้าห้องตรงขา้มท่ีเธอไดป้ฏิบติัตวัไม่ดีในวนันั้น ตดัภาพมาท่ีประตูห้องพร้อมกบัโพสตอิ์ทท่ีติด
ตรงประตูและเขียนไว ้“ขอบคุณ นะคะป้า”     

 
 3.2.2 แก่นเร่ือง 
 
   สะทอ้นปัญหาของการอยูร่่วมกนัของผูอ้ยูอ่าศยัในคอนโดมีเนียม 
 

 3.2.3 แนวคิดของกำรออกแบบตัวละครและฉำก 
 
  ขั้ นตอนในการออกแบบตัวละคร เป็นขั้ นตอนหน่ึง ท่ีส าคัญในการท า
ภาพเคล่ือนไหว มีตวัละคร 2 ตวั ยกตวัอยา่ง คน2 บุคลิก เหตุการณ์ยูใ่นอาคารชุดเดียวกนัแต่มีนิสัยท่ี
แตกต่างกนั เม่ือไดรู้ปแบบของตวัละครหลกัแลว้ น ามาออกแบบและวิเคราะห์ในตวัละคร โดยให้มี
บุคลิกและท่าทางต่าง ๆ ตามท่ีตอ้งการ  
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รูปท่ี 3.1 รูปตวัอยา่งการออกแบบตวัละคร 

ท่ีมา : สุภทัรวดี ค าภูมิ, 2556ข  

 
  เม่ือไดรู้ปแบบของตวัละครหลกัแลว้ น ามาออกแบบและวเิคราะห์ในตวัละคร 
โดยใหมี้บุคลิกและท่าทางต่าง ๆ ตามท่ีตอ้งการ  
 
 3.2.4 กำรออกแบบตัวละครและฉำก 

 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 3.2 ตวัละครท่ีผา่นการออกแบบและลงสีเพื่อน าไปต่อยอดเป็นภาพเคล่ือนไหว 3 มิติ 
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รูปท่ี 3.3 ตวัละครท่ีผา่นการออกแบบและลงสีเพื่อน าไปต่อยอดเป็นภาพเคล่ือนไหว 3 มิติ 
 

 3.2.5 แนวคิดกำรเขียนบทภำพ (Storyboard)  
 

  การเขียนบทภาพ เป็นการน าตวัละคร ฉาก และบทภาพยนตร์ท่ีไดอ้อกมาเป็น
ช่วง น ามาแสดงให้เห็นเป็นภาพรวมของงาน และน ามาใชใ้นการวางแผนการผลิต ซ่ึงในบทภาพน้ี 
จะแสดงให้เห็นถึงมุมกลอ้ง ท่าทางของตวัละครการเคล่ือนไหวของกล้องการล าดบั จากการส ารวจ
เกิน 50 % การใชส่ื้อแอนิเมชนัท่ีมีภาพเคล่ือนไหวและภาพน่ิง ประกอบดว้ยโมเดลสามมิติท่ีทนัสมยั
ท่ีมีสีสันสนุกและเสียงเพลงท่ีน่าติดตาม (กิตติพงษ ์วงศทิ์พย,์ 2556) 

 
รูปท่ี 3.4 น าเร่ืองราวมาวาดลงบนสตอร่ีบอร์ด 
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บทที ่4 
 

ผลกำรวจิัย 
 
 การออกแบบแอนิเมชัน 3 มิติ เพื่อสะทอ้นพฤติกรรมและมุมมองท่ีดีของการอยู่ร่วมกนั
อย่างมีความสุขในอาคารชุด ในรูปแบบของการจ าลองเหตุการณ์เพื่อให้เป็นแนวทางในการ
สอดแทรกขอ้คิด สะทอ้นพฤติกรรมท่ีไม่เหมาะสม ใหก้บัคนไทยท่ีอยูใ่นสังคมภายในอาคารชุด โดย
มีการด าเนินเร่ืองดงัน้ี  
 

  
 
 
 
 
 
 

 
รูปท่ี 4.1 เปิดเร่ืองดว้ยบุคคลส าคญัในการเล่าเร่ือง 

 
 
 
 

 
 
 
 
 

รูปท่ี 4.2 หนา้คอนโดมีเนียมสถานท่ีเกิดเหตุการณ์ 
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รูปท่ี 4.3  ด าเนินเร่ืองก่อนเขา้มาในอาคารชุด 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 4.4  เขา้พกัอาศยัในอาคารชุดห้อง7/22 
 
 

  
 
 
 
 
 

 
รูปท่ี 4.5  ท่ีอยูอ่าศยั 
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รูปท่ี 4.6  หอ้งผูท่ี้อยูอ่าศยัท่ีไดรั้บผลกระทบ 7/21 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 4.7  การสร้างปัญหา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  รูปท่ี 4.8  ช่วงวกิฤต 
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รูปท่ี 4.9  ไคลแมกซ์ 
 
 จากการไดรั้บชมแอนิเมชนั 3 มิติ  จากผลส ารวจความคิดเห็นในแบบสอบถามของผูท่ี้อยู่
อาศยัในอาคารชุด ท่ีอิมแพคอารีน่าเมืองทองธานี ดงัแสดงในตารางท่ี 1 และ 2 
 
ตารางท่ี 4.1 ตารางแบบสอบถาม ปัญหาเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึนบ่อยในอาคารชุด 

 
ตารางท่ี 4.2 ตารางแบบสอบถามความคิดเห็นจากผูค้นท่ีพกัอาศยั ส่ิงท่ีอยากใหเ้กิดปัญหา ข้ึนนอ้ย                   

ท่ีสุดในอาคารชุด 

 

ปัญหาท่ีเกิดข้ึน ไม่เจอ เจอบา้ง บ่อย บ่อยท่ีสุด 
จอดรถซอ้นคนั  6  15 65 14 
ไม่มีน ้าใจ  10  5 50 35 
เสียงดงัรบกวนผูอ่ื้น  5  19 59 17 
ไดรั้บกล่ินหม่ินต่างๆ  11  16 54 19 

ปัญหาท่ีเกิดข้ึน  เห็นดว้ย  ไม่เห็นดว้ย 

จอดรถเป็นระเบียบ  95  5 
มีน ้าใจซ่ึงกนัและกนั  50  50 
ไม่ส่งสียงดงั  75  25 
ไม่มีกล่ินบุหร่ีในอาคาร  37  63 

https://dictionary.sanook.com/search/dict-th-en-lexitron/%E0%B9%84%E0%B8%84%E0%B8%A5%E0%B9%81%E0%B8%A1%E0%B8%81%E0%B8%8B%E0%B9%8C
https://dictionary.sanook.com/search/dict-th-en-lexitron/%E0%B9%84%E0%B8%84%E0%B8%A5%E0%B9%81%E0%B8%A1%E0%B8%81%E0%B8%8B%E0%B9%8C
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4.1 ในตารางท่ี 4.1 จากผลส ารวจพบว่าปัญหาท่ีเกิดข้ึนดงักล่าวผูค้นพบเจอมากเกิน 50% 
และท่ีพบเจอมากท่ีสุดคือการจอดรถซอ้นคนั 65% รองลงมาคือ เสียงดงัรบกวนผูอ่ื้น 59% 

4.2 .ในตารางท่ี 4.2 ตารางแบบสอบถามความคิดเห็นจากผูค้นท่ีพกัอาศยั ส่ิงท่ีอยากให้เกิด
ปัญหาข้ึนนอ้ยท่ีสุดในอาคารชุดคือ จอดรถผิดระเบียบ 95 % เป็นส่ิงท่ีผูค้นไม่อยากพบเจอมากท่ีสุด
ในอาคารชุด 
 ผลการวิจยัจากการท่ีผูอ้ยู่อาศยัได้รับชมแอนิเมชัน 3 มิติ เพื่อสะท้อนพฤติกรรมและ
มุมมองท่ีดีของการอยู่ร่วมกนัอยา่งมีความสุขในอาคารชุด ความยาว 3.00 นาทีแลว้จากผูช้มเกิน 50 
% เขา้ใจเน้ือหาท่ีตอ้งการส่ือในเร่ืองการอาศยัในอาคารชุดโดยใชส่ื้อแอนิเมชนัท่ีมีภาพเคล่ือนไหว
และภาพน่ิง ประกอบดว้ยโมเดลสามมิติท่ีทนัสมยัท่ีมีสีสันสนุกและเสียงเพลงท่ีน่าติดตามคนดูไม่
เบ่ือสามารถท าให้เข้าถึงผูท่ี้อยู่อาศยัในอาคารชุดมากข้ึน รวมไปถึงยงัน าวิดีน้ีเป็นประโยชน์ต่อ
หน่วยงานกระทรวงสาธารณสุขหรือเจ้าของอาคารชุดได้น าไปเผยแพร่ให้กับคนท่ีพกัอาศยัใน
สถานท่ีอ่ืน ๆ อีกดว้ย  
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บทที ่5 

 
กำรอภิปรำยผลและข้อสรุป 

 
การอภิปรายผล 
 
 การ์ตูนแอนิเมชนั 3 มิติ เพื่อสะทอ้นพฤติกรรมและมุมมองท่ีดีของการอยู่ร่วมกนัอย่างมี
ความสุขในอาคารชุด จากการท าแบบสอบถามคนส่วนมากให้ความส าคญัโดยภาพรวมออกมา
น่าสนใจมาก ทั้งน้ีอาจเป็นเพราะผูศึ้กษาไดพ้ฒันาการ์ตูนแอนิเมชนั 3 มิติ โดยยดึหลกัการท างานตาม
ระบวนการ 3P อยา่งเคร่งครัดในการผลิต ประกอบดว้ย Pre-Production (ก่อนการผลิต) Production 
(การผลิต) Post-Production (หลงัการผลิต)  
 

5.1 ด้ำนกำรน ำไปใช้  
 
 อยู่ในระดับมาก แสดงให้เห็นว่า การ์ตูนแอนิเมชัน 3 มิติฯ เร่ืองน้ี สามารถน าไปใช้
ประโยชน์ไดจ้ริง เน้ือหาท่ีมีความเหมาะสม เขา้ใจง่ายไม่ซบัซอ้น ผูท่ี้ชมสามารถนาเอาความรู้ท่ีไดม้า
ประยกุตใ์ชไ้ดจ้ริง 
 

5.2 ด้ำนกำรออกแบบตัวละคร/ฉำก/เสียง  
 
 อยูใ่นระดบัมาก แสดงใหเ้ห็นวา่ ทั้งตวัละครและฉากมีความเหมาะสม สวยงาม สอดคลอ้ง
กบัเน้ือหาในการ์ตูนแอนิเมชนั 3 มิติฯ และเสียงภาคโดยรวมมีความเหมาะสม เสียงดงั ชดัเจน ฟัง
แลว้เขา้ใจง่ายดนตรีประกอบเขา้จงัหวะท่ีดี โดยรวมผลงานออกมาน่าสนใจ  
 

5.3 ด้ำนกำรใช้สี  
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 แสดงให้เห็นว่า สีของตวัละคร และฉากในการ์ตูนแอนิเมชนั 3 มิติฯ มีความเหมาะสม ดู
แลว้น่าติดตามสามารถบ่งบอกถึงเน้ือหาของแอนิเมชนัไดเ้ป็นอยา่งดี ออกแบบไดเ้หมาะสมท าใหง้าน
ดูสนุกไม่น่าเบ่ือ  
 

 

5.4 ด้ำนเน้ือหำ/ระยะเวลำ  
 
 อยูใ่นระดบัมาก แสดงใหเ้ห็นวา่ การ์ตูนแอนิเมชนัท่ีพฒันาข้ึน สามารถน าไปใชป้ระโยชน์
ต่อกลุ่มเป้าหมายได ้เน่ืองจากผูศึ้กษาไดพ้ฒันา เน้ือหาของการ์ตูนแอนิเมชนั 3 มิติฯ ใหมี้ความเขา้ใจ
ง่าย ไม่ซับซ้อน สามารถน าไปปรับใชไ้ดจ้ริง มีความน่าสนใจ เพราะจะไดเ้ห็นอุปกรณ์ต่าง ๆ ของ
คอมพิวเตอร์ในรูปแบบ 3 มิติ และมีการก าหนดระยะเวลาของการ์ตูนแอนิเมชนั 3 มิติ ใหมี้ความยาว
ท่ีเหมาะสม เพื่อให้ผูช้มไม่รู้สึกเบ่ือ ด้านเน้ือหา ด้านการน าเสนอภาพ เสียง ระยะเวลา และ ด้าน
ประสิทธิภาพของส่ือ พบวา่โดยภาพรวมอยูใ่นระดบัดี 
 

5.5 สรุปผล 
 
 การสร้างภาพเคล่ือนไหวความยาว 3.00 นาที เหมาะกบักลุ่มเป้าหมาย มีความทนัสมยั
เน่ืองจากใชส่ื้อแอนิเมชนั 3 มิติ ท่ีก าลงัไดรั้บความนิยมอยา่งมากในยุคปัจจุบนั การท างานอยา่งเป็น
ล าดบัขั้นตอน มีการวางแผนการท างานเป็นอย่างดี ด าเนินการสร้างฉากและตวัละครตามแผนและ
การเขา้รับค าแนะน าจากท่ีปรึกษาอยา่งสม ่าเสมอท าให้ผลงานท่ีออกมานั้นสร้างความพึงพอใจให้แก่
ผูรั้บชม เน่ืองจากการออกแบบตวัละครกบัฉากนั้นมีความประณีตสูง และการท าภาพเคล่ือนไหวมี
การท างานหลายขั้นตอนส่งผลให ้การท างานค่อนขา้งใชเ้วลานาน ดว้ยระยะเวลาในการด าเนินงานมี
นอ้ย ท าใหก้ารผลิตเกิดขอ้ผิดพลาดเป็นบางส่วน ผลการประเมินคุณภาพพบวา่ มีการพฒันาโดยผ่าน
การตรวจสอบจากผูเ้ช่ียวชาญ มีการปรับปรุงแกไ้ขในเน้ือหาตามค าแนะน า 
 
 อุปสรรคของงานวจิยัน้ีคือ เร่ืองของระยะเวลาท่ีใชส้ าหรับการผลิตส่ือ โดยการเร่ิมวางองค์
ความรู้จดัเรียงเป็นเน้ือหา ปรับปรุงเน้ือเร่ืองให้กระชับและชัดเจนยิ่งข้ึนเพื่อให้เขา้ใจง่าย รวมถึง
ขั้นตอนการออกแบบและผลิตภาพเคล่ือนไหว 3 มิติ ท่ีตอ้งเป็นไปตามขั้นตอน 
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5.6 กำรค้นพบกำรวจิัย  
 
 บทสรุปในการจดัท าโครงการแอนิเมชัน3 มิติ เพื่อสะทอ้นพฤติกรรมและมุมมองท่ีดีของ
การอยูร่่วมกนัอยา่งมีความสุขในอาคารชุดเพื่อศึกษาในเร่ืองการใชชี้วิตอยูร่่วมกนัในสังคม และการ
อาศยัอยูร่่วมกนัในอาคารชุด จากการท่ีไดใ้ชชี้วิตในอาคารชุดมาก่อนจึงท าให้มองเห็นถึงปัญหาต่าง 
ๆ มากมายโดยมีวตัถุประสงค์จดัท าเน้ือเร่ืองเพื่อเสนอขอ้มูลผ่านส่ือแอนิเมชนั 3 มิติ และอยากให้
เป็นส่ือท่ีไดรั้บประโยชน์สะทอ้นคนดู ผา่นเร่ืองราวเช่น การส่งเสียงดงัรบกวนผูอ่ื้น การไม่มีน ้ าใจ
ในการอยู่ร่วมกนั การท าผิดกฎระเบียบ ซ่ึงความยาวในการจดัท า 3.00 นาที โดยคน้ควา้จากความ
เป็นอยู่  อินเตอร์เน็ต ส่ือต่างๆและน าข้อมูลมาวิเคราะห์ ออกแบบตวัละคร ฉาก เทคนิคในการ
น าเสนอ สร้างสรรคผ์ลงานท่ีเขา้ใจง่าย  เพื่อกลุ่มเป้าหมายไดรู้้ถึงกฎและมารยาท แต่เน้ือหาแฝงไป
ดว้ยความมีน ้ าใจ ความเป็นอยูท่ี่ถูกตอ้ง อนัจะน าไปสู่ความเขา้ใจและสามารถน าไปแกไ้ขปัญหาใน
การใชชี้วติไดจ้ริง ส่งผลต่อพฤติกรรมในการใชชี้วติอยูร่่วมกนัอยา่งมีความสุข 
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