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Abstract 
 The production of a 3D animation on effects of the improper waste disposal on Thai seas 
aimed at designing a film reflecting the problems of improper disposal of waste in Thai seas 
which would raise public awareness of negative environmental effects on marine life and 
encourage people not to overlook the problems. Since the media play a vital role in fostering a 
positive culture, this 3D animation was produced through an application of software including 
Autodesk Maya 2015, Adobe Photoshop CS6, Adobe After Effects CS6, and Adobe Premiere Pro 
CS6. The finished animation was assessed by 35 subjects who were required to complete a 
questionnaire. The findings revealed that 3D animation techniques could appropriately be applied 
to present the environmental problems, and the audience could understand the message conveyed 
through the animation. After watching this 5-minute-long animation, the audience was satisfied 
with the content and more aware of causes of the negative effects on marine life. Besides, 
experiences and ideas shared by the audience were really beneficial to the research.  
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 บทที$ 1 

 

บทนํา 

 

1.1 ความเป็นมาและความสําคัญของปัญหา 

 

ธรรมชาติกบัมนุษยมี์ความสัมพนัธ์กนัมาอย่างแนบแน่นยาวนาน ในอดีตปัญหาเรื@องความ

สมดุลของธรรมชาติตามระบบนิเวศยงัไม่เกิดขึGนรุนแรงมากนัก ทัGงนีG เนื@องจากการดาํรงชีวิตของ

มนุษยย์งัคงดาํเนินอยู่ใตอิ้ทธิพลของธรรมชาติ ความเปลี@ยนแปลงทางด้านธรรมชาติและสภาวะ

แวดลอ้มเป็นไปอย่างค่อยเป็นค่อยไป จึงอยู่ในวิสัยที@ธรรมชาติสามารถปรับสมดุลของตวัเองได ้แต่

ในปัจจุบันโลกได้ก้าวมาสู่ยุคแห่งการแข่งขนัพัฒนาทางด้านเศรษฐกิจสูง ส่งผลให้มีการทาํลาย

ธรรมชาติอย่างมากถึงระดบัที@ธรรมชาติเริ@มเสียสมดุล จนทาํให้เกิดภยัธรรมชาติที@ปัจจุบนัโลกกาํลงั

ประสบอยู่ การใช้ทรัพยากรอย่างไร้คุณค่าดูจะเป็นปัญหาทางด้านสิ@งแวดล้อมที@ส่งผลกระทบต่อ

สังคมสังคม เห็นได้จากปริมาณเศษเหลือใช้ในภาคครัวเรือน ภาคอุตสาหกรรม และภาคเอกชน 

นับวนัจะเพิ@มมากยิ@งขึGนกลายเป็นขยะไร้ค่า และก่อให้เกิดผลกระทบด้านสิ@งแวดลอ้ม โดยเฉพาะ

อย่างยิ@งสิ@งแวดลอ้มทางทะเล ในปี 2558 มีดชันีชีGวดัความเสื@อมคุณภาพของทะเล พบการเกยตืGนของ

สัตวท์ะเลหายากอย่าง เต่าทะเล โลมา พะยูน และวาฬ รวม 345 ครัG ง ดา้นคุณภาพนํGาทะเลกรมควบคมุ

มลพิษระบุว่ามีความเสื@อมโทรมมากที@สุดคือ อ่าวไทยรูปตวั “ก”ปัญหาขยะทะเลพบว่า ขยะชายหาด

ส่วนใหญ่เป็นพลาสติกจาํพวก ถุง หลอด ขวด ฝาจุก ภาชนะบรรจุอาหาร คิดเป็นร้อยละ 49 ของขยะ

ที@พบทัGงหมด จากการสํารวจพบว่าการเพิ@มขึGนของประชากรคือสาเหตุหลกัที@มีการใชป้ระโยชน์จาก

ทะเลมากขึGน ควรมีการบริหารจดัการตัGงแต่ขยะบนบก ที@เชื@อมต่อการทาํงานกับการบริหารจดัการ

ขยะชายหาดและขยะในทะเล จึงได้มีการรวมตวักันของหน่วยงานของรัฐคือ สํานักงานกองทุน

สนับสนุนการวิจยั (สกว.) สํานักงานสภาความมั@นคงแห่งชาติ และกรมทรัพยากรทางทะเลและ

ชายฝั@ง ทาํพิธีลงนามบนัทึกขอ้ตกลงความร่วมมือการพฒันาและขบัเคลื@อนงานวิจยั “ผลประโยชน์

แห่งชาติและความมั@นคงทางทะเล”  เพื@อสร้างความร่วมมือการทาํงานวิจยัอันนําไปสู่การแก้ไข

ปัญหาทางทะเลของประเทศให้ตรงจุดลและเกิดประสิทธิผลมากที@สุด โดยรวมถึงพืGนที@บริเวณชายฝั@ง

ทะเล เกาะ พืGนดินทอ้งทะเล หรืออากาศเหนือทอ้งทะเลไทยมีพืGนที@ทางทะเลรวม 323,488.32 ตาราง

กิโลเมตร หรือคิดเป็นร้อยละ 60 ของพืGนที@ทางบกความยาวชายฝั@งทะเลเท่ากบั 3,151.13 กิโลเมตร 
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ประเทศไทยมีการใช้ประโยชน์จากทะเล 4 ภาคส่วน ได้แก่การพาณิชยน์าวี การประมง การผลิต

พลงังาน และการท่องเที@ยวจงัหวดัชายทะเล  

ปัญหาของการสภาวะดังกล่าวรัฐบาลไทยได้ตระหนกัถึงความสําคญัจึงไดก้าํหนดนโยบาย

ในแผนพฒันาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบบัที@12 (พ.ศ.2560-2564) โดยมุ่งเนน้เรื@องการจดัสรร

การใช้ทรัพยากรธรรมชาติ การรักษาฟืG นฟูทรัพยากรธรรมชาติสร้างสมดุลของการอนุรักษแ์ละใช้

ประโยชน์อย่างยั@งยืนและเป็นธรรม การเพิ@มประสิทธิภาพการบริหารจดัการทรัพยากรเพื@อให้เกิด

ความสมดุล และการแกไ้ขปัญหาวิกฤตสิ@งแวดลอ้ม ส่งเสริมและสนบัสนุนให้ประชาชนมีส่วนร่วม

ในการกระตุน้เตือนให้มีจิตสํานึกในการอนุรักษสิ์@งแวดลอ้ม เปิดโอกาสให้ประชาชนองคก์รเอกชน 

และองคก์รการปกครองทอ้งถิ@นมีส่วนร่วมในการอนุรักษป้์องกนัและแกไ้ขปัญหาสิ@งแวดลอ้ม โดย

รัฐบาลสนบัสนุนการรณรงคใ์ห้ทุกภาคส่วน ทัGงภาครัฐและประชาชนตระหนกัต่อปัญหาสิ@งแวดลอ้ม

และทรัพยากรธรรมชาติโดยบรรจุในแผนพฒันาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติเพื@อเป็นแนวทางแก้ไข

ปัญหาจากตน้เหตุของการทิGงขยะ เพื@อลดปัญหาขยะในทอ้งทะเลไทยที@มีปัจจยัตน้เหตุหลกัมาจาก

การกระทาํของมนุษยโ์ดยเลือกทอ้งทะเลไทยเป็นกรณีศึกษางานวิจยั โดยการสร้างจิตสํานึกตระหนกั

ถึงผลกระทบที@ร้ายแรงของปัญหานีGและจะส่งผลต่อระยะยาวที@มีแนวโน้มจะเพิ@มขึGนอย่างต่อเนื@อง

หากประชาชนขาดจิตสํานึกในการร่วมมือกนัแกไ้ขปัญหาสิ@งแวดลอ้มในปัจจุบนั 

จากความสําคญัและที@มาของปัญหาที@กล่าวมาขา้งตน้ ทาํให้ผูว้ิจยัเห็นถึงความสําคญัของ

ปัญหาการขาดจิตสํานึกในการทิGงขยะมูลฝอยลงสู่ท้องทะเลไทย  ปัญหาสิ@ งแวดล้อมและ

ทรัพยากรธรรมชาติ มาพฒันาเป็นสื@อแอนิเมชนัโดยใชก้ระบวนการสร้างความตระหนกั โดยแทรก

เนืGอหาสาระเกี@ยวกับการปลูกจิตสํานึกและกระตุน้เตือนให้ตระหนักถึงผลกระทบของการทิGงขยะ 

ด้วยการใช้ภาพกราฟิกแอนิเมชนัตดัต่อดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เลือกวิธีการนําเสนอเนืGอหาดว้ย

วิธีการเชื@อมโยงสถานการณ์จริงในปัจจุบนั ซึ@งคาดหวงัว่าแอนิเมชนัจะช่วยทาํให้เกิดความตระหนัก

ต่อปัญหาสิ@ งแวดล้อมและทรัพยากรธรรมชาติดังกล่าว  และเป็นการส่งเสริมการอนุรักษ์

ทรัพยากรธรรมชาติทอ้งทะเลไทยอย่างยั@งยืนต่อไป 
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1.2 วัตถุประสงค์การวิจัย 

 

 1.2.1 เพื@อศึกษาเรื@องปัญหาขยะมูลฝอยในทอ้งทะเลที@ก่อให้เกิดผลกระทบในการ

ดาํรงชีวิตของสัตวใ์นทอ้งทะเลไทย 

 1.2.2 เพื@อศึกษาเทคนิคและวิธีการผลิตสื@อภาพยนตร์แอนิเมชนัในรูปแบบ 3มิติ 

 1.2.3 เพื@อออกแบบและผลิตสื@อแอนิเมชันสามมิติกระตุน้การงดทิGงขยะมูลฝอยสู่

ทอ้งทะเลไทย 

 

1.3 ขอบเขตของการวิจัย 

 

    การศึกษาเรื@องการ “การผลิตสื@อแอนิเมชนั3มิติเรื@องปัญหาการทิGงขยะมูลฝอยที@ก่อให้เกิด

ผลกระทบในทอ้งทะเลไทย” มีรูปแบบเป็นการ์ตูนแอนิเมชนัมีขอบเขตและวิธีวิจยั โดยขอบเขตดา้น

เนืGอหา จาํกัดขอบเขตเนืGอหาแอนิเมชันครอบคลุมในส่วนของขอ้มูลทั@วไปเกี@ยวกบัสภาวะแวดลอ้ม

ของสัตวใ์นทะเลไทยที@เปลี@ยนไปเนื@องจากผลกระทบจากการทิGงขยะ 

 

1.4 นิยามศัพท์ 

 

 ในการศึกษาผลของแอนิเมชนัที@มีต่อความตระหนกั ปัญหาสิ@งแวดลอ้มเรื@องปัญหา

การทิGงขยะมูลฝอยที@ก่อให้เกิดผลกระทบในทอ้งทะเลไทยมีคาํจาํกดัความในการวิจยัดงันีG  

 

 แอนิเมชัน หมายถึง การสร้างภาพเพื@อสื@อกลางในการนาํเสนอเนืGอหาดว้ยโปรแกรม

คอมพิวเตอร์เป็นการสร้างภาพสามมิติผสมผสานการถ่ายภาพหลายชิGนประกอบกันอย่างต่อเนื@อง

ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ บนัทึกเสียงและบรรยายเนืGอเรื@องปัญหาสิ@งแวดลอ้มเรื@องปัญหาการทิGง

ขยะฝอยที@ก่อให้เกิดผลกระทบในทอ้งทะเลไทย 
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 ความพึงพอใจ หมายถึง เจตคติที@ดีที@มีต่อสิ@งใดสิ@งหนึ@ ง กล่าวถึงแอนิเมชันที@มี

ผลกระทบต่อความตระหนักเรื@ องปัญหาสิ@งแวดล้อมเรื@องปัญหาการทิGงขยะมูลฝอยที@ก่อให้เกิด

ผลกระทบในทอ้งทะเลไทย 

 

1.5 ประโยชน์ที$คาดว่าจะได้รับ 

 

 1.5.1 ได้ภาพยนตร์แอนิเมชันที@มีแสดงถึงผล เรื@องปัญหาสิ@งแวดลอ้ม เรื@องปัญหา

การทิGงขยะมูลฝอยที@ก่อให้เกิดผลกระทบในทอ้งทะเลไทย 

 1.5.2 กรมทรัพยากรและสิ@งแวดลอ้มจะไดร้ับสื@อแอนิเมชนัเพื@อเผยแพร่ในการสร้าง

ความตระหนกัถึงผลกระทบที@เกิดขึGน 

 1.5.3ภาคเอกชนสามารถการนําสื@อภาพยนตร์นีG ไปเผยแพร่ในการสร้างความ

ตระหนกัถึงผลกระทบที@เกิดขึGน 

 

 



 

 

 

บทที$ 2 

 

เอกสารและงานวิจัยที$เกี$ยวข้อง 

 

 การวิจยัในครั, งนี, เป็นการศึกษาประสิทธิภาพของเทคนิคการสร้างแอนิเมชันดว้ยภาพ 3 มิติ 

โดยมุ่งเน้นเนื,อหาทีIมีต่อผลความตระหนกัต่อผูร้ับชมเมืIอรับชมแอนิเมชนั 3 มิติ เรืIองปัญหาการทิ,ง

ขยะมูลฝอยทีIก่อให้เกิดผลกระทบในทอ้งทะเลไทย ผูศึ้กษาไดศึ้กษาเอกสารและงานวิจยัทีIเกีIยวข้อง

เพืIอใชเ้ป็นแนวคิดและทฤษฎี ในการดาํเนินงานวิจยั 

         2.1 กลุ่มสาระ 

       2.1.1 แนวคิดทฤษฎีเกีIยวกบัทรพัยากรทางทะเลและผลกระทบกบัสิIงแวดลอ้มในทะเล 

   2.1.1.1 ทรัพยากรทางทะเลและอาณาเขตทางทะเลของไทย 

   2.1.1.2 ปัญหาและผลกระทบกบัสิIงแวดลอ้มในทะเล 

   1) ปัญหาของคณุภาพนํ,าทางทะเล 

   2) ปัญหาของการรัIวไหลของนํ,ามนั 

   3) ปัญหาของการเปลีIยนแปลงของอุณหภูมินํ,าอย่างรวดเร็ว 

   4) ปัญหาของขยะทางทะเล 

       2.1.2 แนวคิดทฤษฎีเกีIยวกบัปัญหาขยะทะเลและชายฝัIง 

   2.1.2.1 วฏัจกัรของขยะในทอ้งทะเล 

   1) แหล่งทีIมา (Source) ของขยะในทอ้งทะเล 

   2) การเคลืIอนยา้ย (Transport) ของขยะในทอ้งทะเล 

   3) สถานะ (Fate) ของขยะในทอ้งทะเล 

   4) การปนเปื, อน (Contamination) ในสิIงแวดลอ้มทางทะเล 

   2.1.3 แนวคิดทฤษฎีเกีIยวกบัวงจรชีวิตปลาทูในทอ้งทะเลไทย 

         2.2 แอนิเมชนั 3มิติ และงาน 3มิต ิ

   2.2.1 ความหมายของแอนิเมชนั 

   2.2.2 ประเภทของแอนิเมชนั 

   2.2.3 การผลิตแอนิเมชนั 
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2.1 กลุ่มสาระ 

 

 2.1.1 แนวคิดทฤษฎีเกี$ยวกบัทรัพยากรทางทะเลและผลกระทบกับสิ$งแวดล้อมในทะเล 

 ประเภทของทรัพยากรธรรมชาติ บนโลกไดมี้การแบ่งแยกประเภทของทรัพยากร ธรรมชาติ

ออกตามแหล่งทีIมา โดยสามารถแบ่งออกเป็น 4 ประเภทใหญ่ได้แก่  ทรัพยากรป่าไม ้  ทรัพยากร

อากาศ  ทรัพยากรดิน ทรัพยากรนํ, า โดยทรัพยากรนํ, าเป็นสิIงทีIสําคญักับมนุษยท์างดา้นทั,งอุปโภค

และบริโภค การคมนาคมขนส่งอุตสาหกรรม แต่ปัจจุบนัทรัพยากรนํ,าตามธรรมชาติลดลงไปและ

คุณภาพของนํ,าสะอาดทีIจะนํามาใช้ในกิจกรรมต่าง ๆ  ของ มนุษยเ์หลืออยู่ปริมาณนอ้ยซึI งส่งผลต่อ

การดํารงชีวิต เศรษฐกิจและสังคม การใช้ประโยชน์จากทรัพยากรนํ, าอย่างไม่เหมาะสม ทําให้

คุณภาพนํ, าในแหล่งนํ, า เปลีIยนแปลงรวมถึงมีการปนเปื, อนของสิIงแปลกปลอมทาํให้ไม่สามารถใช้

ประโยชน์ได ้สาเหตุสําคญัไดแ้ก่การทิ,งขยะหรือของเสียจากอาคารบา้นเรือน โรงงาน และไปจนถึง

การชะลา้งของสารเคมีทีIใช้ในการเกษตรจากดินปล่อยลงสู่แหล่งนํ, า สภาวะดังกล่าวเรียกว่ามลพิษ

ทางนํ, า (Water Pollution) ซึI งเป็นสิI งสําคัญและมีผลกระทบกับการดํารงชีวิตของมนุษย์ทีI สุด

โดยเฉพาะกบัทรัพยากรทางนํ,า เพราะนํ, าคือตวัเชืIอมระหว่างทวีปทุกทวีปเขา้ดว้ยกนั กล่าวคือหาก

เกิดผลกระทบกบัระบบนํ,าเท่ากบัทุกทวีปเกิดผลกระทบทุกทวีปทนัที  

 

 แหล่งนํ, าจากทะเลและมหาสมุทรเป็นแหล่งนํ,าขนาดใหญ่ของวงจรนํ,าบนโลก นํ,าทะเลคือ

มวลนํ, าเค็มทีIถูกลอ้มรอบด้วยแผ่นดินบางส่วนหรือทั,งหมด ทะเลทุกแห่งถูกลอ้มรอบด้วยแผ่นดิน

หรือต่อเนืIองกับแผ่นดินซึI งถูกล้อมรอบด้วยกระแสนํ, าทีIหมุนเป็นวงในมหาสมุทรแอตแลนติก 

(North Atlantic Gyre) ขณะเดียวกันกระแสนํ, าในมหาสมุทรก็เป็นปัจจัยทีIกาํหนดอุณหภูมิอากาศ

อบอุ่นทีIเรียกว่ากระแสนํ, าเย็น กระแสนํ, าอุ่น  บริเวณทีIมีการมาบรรจบกันทําให้เกิดความอุดม

สมบูรณ์ของแพลงก์ตอน ซึIงเป็นอาหารสําหรับปลานานาชนิด   มนุษยไ์ดใ้ชป้ระโยชน์มากมายจาก

ทะเลทั,งด้านการผลิตอาหารและการคมนาคม ใช้ในการอุปโภคและบริโภคในครัวเรือน กิจการ

อุตสาหกรรม การชลประทาน อาจกล่าวไดว้่าทรัพยากรทางทะเลสําคญักบัการใชชี้วิตของมนุษยช์าติ

บนโลกเลยก็ว่าได ้โดยมีการแบ่งตามเขตของลุ่มนํ,าของแต่ละประเทศทีIแตกต่างกนัจนเกิดเป็นอาณา

เขตน่านนํ,าของแต่ละประเทศทีIมีการปกครองและคุณภาพทีIแตกต่างกนัตามธรรมชาติ อ่าวไทยและ

ทะเลอนัดามนัไดร้ับนํ,าจืดจากนํ,าท่า (River Runoff) หรือนํ,าทีIมาจากแม่นํ,าซึIงเป็นมวลนํ,าทีIมารวมกนั

จากฝนทีIตกลงมาในลาํนํ,า ทาํให้ความเค็มของนํ,าทะเลเจือจางลงและมีผลให้ความหนาแน่นของนํ,า

เปลีIยนแปลง  ปริมาณนํ, าท่าทีIไหลลงอ่าวไทยตอนในมีค่าโดยประมาณอยู่ระหว่าง 129.5 ถึง 250.0 
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ลูกบาศก์เมตร ขึ,นอยู่กับค่าอัตราส่วน Rainfall : Runoff Ratio ทีIใช้คาํนวณ (ปราโมทย  ์โศจิศุภร, 

2546)  

 2.1.1.1 ทรัพยากรทางทะเลและอาณาเขตทางทะเลของไทย 

  ประเทศไทยมีชายฝัIงทะเลสองดา้นตั,งอยู่บริเวณทีIเป็นคาบสมุทรอินโดจีนและส่วน

ภาคใตข้องประเทศไทยอยู่บนส่วนของคาบสมุทรมลายู ชายฝัIงทะเลของไทยอยู่ในพื,นทีI 23 จงัหวดั 

มีความยาวชายฝัIงกว่า 3,151 กิโลเมตร ประกอบด้วยชายฝัIงด้านตะวนัออกทางฝัIงอ่าวไทยซึI งเป็น

ส่วนในสุดของมหาสมุทรแปซิฟิก ส่วนชายฝัIงดา้นตะวนัตกอยู่ติดกบัทะเลอนัดามนัซึI งรวมถึงส่วน

เหนือของช่องแคบมะละกาของมหาสมุทรอินเดีย อาณาเขตทางทะเล (Maritime Zone) ของไทยทีIมี

พื,นทีIกว่า 350,000 ตารางกิโลเมตร ซึI งมากกว่าสองในสามของอาณาเขตบนบกทีIมีพื,นทีIประมาณ 

513,000 ตารางกิโลเมตร อาณาเขตทะเลไทยแบ่งออกเป็น 6 เขต ประกอบดว้ย น่านนํ,าภายใน ทะเล

อาณาเขต เขตต่อเนืIอง เขตเศรษฐกิจจาํเพาะ ไหล่ทวีปและทะเลหลวง ทะเลไทยแบ่งออกเป็นสอง

ส่วน คือ อ่าวไทย (Gulf of Thailand) และทะเลอนัดามนั (Andaman Sea) อ่าวไทยเป็นน่านนํ,าภายใน

ทีIอยู่ส่วนในสุดของทะเลจีนใต้และตั,งอยู่ทางฝัIงตะวนัตกของมหาสมุทรแปซิฟิกระหว่างเส้นรุ้ง 

(ละติจูด) ทีI 6° ถึง 13.5° เหนือ เส้นแวง (ลองจิจูด) ทีI 99° ถึง 105° ตะวนัออก มีลกัษณะเป็นอ่าวกึIง

ปิดลอ้มรอบด้วยชายฝัIงของคาบสมุทรมลายูทางตะวนัตกและแผ่นดินของภูมิภาคเอเชียตะวนัออก

เฉียงใตท้างทิศเหนือและทิศตะวนัออก ทิศตะวนัออกเฉียงใตข้องอ่าวไทยเป็นช่องเปิดระหว่างปลาย

แหลมญวน ประเทศเวียดนามและเมืองโกตาบารูของประเทศมาเลเซีย ติดต่อกบัทะเลจีนใต ้ มีความ

กวา้งประมาณ 380 กิโลเมตร ความยาวประมาณ 810 กิโลเมตร และส่วนทีIกวา้งทีIสุด มีความกวา้ง 

540 กิโลเมตร อยู่ลึกเขา้มาในอ่าว (Robinson, 2517) พื,นทอ้งทะเลอ่าวไทยมีลกัษณะเป็นแอ่งกระทะ 

ความลึกเฉลีIยประมาณ 44 เมตร บริเวณส่วนกลางของอ่าวทีIลึกทีIสุดมีความลึกประมาณ 86 เมตร (รูป

ทีI 2.1) ตอนกลางอ่าวมีความลึกประมาณ 60 เมตร และมีส่วนทีIแผ่เป็นร่องนํ, าแคบขึ,นไปทางเหนือ

เป็นลักษณะของ drowned river valley ทีIเคยโผล่พ้นระดับนํ, าทะเลในยุคนํ, าแข็งและสามารถเห็น

ร่องรอยแม่นํ,าโบราณต่อกบัแม่นํ,าบนแผ่นดินปัจจุบนัอ่าวไทยติดต่อกบัทะเลจีนใตโ้ดยมีสันเขาใตน้ํ,า 

2 แนว ทีIวางตวัตามแนวเหนือ-ใตเ้ป็นตวักั,น สันเขาใตน้ํ,าฝัIงตะวนัตกของอ่าววางตวัตามแนวยาวจาก

โกตาบารูทางใตไ้ปทางตะวนัออกเฉียงเหนือประมาณ 160 กิโลเมตร มีความลึกประมาณ 50 เมตร  

ส่วนสันเขาทางฝัIงตะวนัออกมีความลึกประมาณ 25 เมตร เป็นแนวจากแหลมคาเมาไปทางทิศ

ตะวนัตกเฉียงใตป้ระมาณ 100 กิโลเมตร ระหว่างสันเขาทั,งสองแนวเป็นร่องนํ, าลึกมีความลึก (sill 

depth) 67 เมตร สันเขาใตน้ํ, านี, เป็นตวัควบคุมการไหลของนํ, าระดบัล่างในอ่าวไทย  ลกัษณะชายฝัIง

ดา้นตะวนัออกเฉียงเหนือจะตื,นและเรียบกว่าชายฝัIงตะวนัตกเฉียงใต ้(รูปทีI 2.1) 
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                                             (ก)                                                                 (ข) 

รูปทีI 2.1 พื,นทะเลอ่าวไทย 

(ก) ระดบัความลึกเป็นเมตร (ข) ความชนัทอ้งนํ,า  

ทีIมา : สุคนธ์เมธ จิตรมหันตกุล, 2555 

 

 

 
 

รูปทีI 2.2 ธรณีวิทยาโครงสร้างของอ่าวไทย 

ทีIมา : สุคนธ์เมธ จิตรมหันตกุล, 2555 
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  อ่าวไทยมีพื,นทีIทั,งหมด 270,000 ตารางกิโลเมตร คิดเป็นปริมาตรของอ่าว 12,510 

ลูกบาศก์กิโลเมตร (Robinson, 1974) ลกัษณะภูมิสัณฐานของพื,นทอ้งทะเลอ่าวไทยทีIเป็นแอ่งกระทะ

นั,นเกิดจากการสะสมตัวของตะกอนในแนวเหนือใต ้ทําให้เกิดเป็นแอ่งขนาดใหญ่ คือ แอ่งด้าน

ตะวนัตกและแอ่งดา้นตะวนัออก (รูปทีI 2.2) หินฐานทีIรองรับแอ่งในอ่าวไทยเป็นหินทีIเกิดก่อนสมยัอี

โอซีน สันนิษฐานว่าประกอบด้วยหินแปร หินอัคนี และหินตะกอน (สุคนธ์เมธ จิตรมหันตกุล, 

2555) ในทางสมุทรศาสตร์อ่าวไทยมีรูปร่างคลา้ยสามเหลีIยม แบ่งออกเป็น 2 ส่วน คือ อ่าวไทยตอน

ในหรืออ่าวไทยตอนบน (Inner Gulf หรือ Upper Gulf) และอ่าวไทยตอนนอกหรืออ่าวไทยตอนล่าง 

(Outer Gulf) 

 

  อ่าวไทยตอนใน  ( Inner Gulf of Thailand) เป็นส่วนบนของอ่าวมีรูปร่างเป็น

สีIเหลีIยมคลา้ยตวัอกัษร “ก” จึงถูกเรียกกนัทัIวไปว่า อ่าว ก มีอาณาบริเวณตามพระราชบญัญตัิกาํหนด

พื,นทีIเขตจงัหวดัในอ่าวไทยตอนใน พ.ศ. 2502  (รูปทีI 2.3) ตั,งแต่ชายฝัIงของตาํบลห้วยทรายเหนือ 

อาํเภอชะอาํ ในจงัหวดัเพชรบุรีทีIละติจูด 12 องศา-35 ลิปดา 45 พิลิปดาเหนือ ลองจิจูด 49 องศา-47 

ลิปดา-30 พิลิปดาตะวนัออก ทางเหนือขึ,นไปตามเขตพื,นทีIชายฝัIงของจงัหวดัสมุทรสงคราม ไปทาง

ตะวันออกซึI งเป็นพื,นทีIชายฝัIงของจังหวดัสมุทรสาคร กรุงเทพมหานคร สมุทรปราการและ

ฉะเชิงเทราและลงไปทางใตต้ามแนวชายฝัIงจงัหวดัชลบุรี จนถึงแหลมช่องแสมสาร อาํเภอสัตหีบ 

จงัหวดัชลบุรี ทีIละติจูด 12 องศา-35 ลิปดา-45 พิลิปดาเหนือ ลองจิจูด 100 องศา-27 ลิปดา-30 พิลิปดา

ตะวนัออก  ในปัจจุบนันิยมเรียกพื,นทีIอ่าวไทยตอนในว่าอ่าวไทยตอนบน (Upper Gulf of Thailand) 

ซึIงจะครอบคลุมพื,นทีIทางทิศใตล้งไปถึงอาํเภอหัวหิน จงัหวดัประจวบคีรีขนัธ์ 
 

 
รูปทีI 2.3 อาณาเขตของอ่าวไทยตอนใน 

ทีIมา : สุคนธ์เมธ จิตรมหันตกุล, 2555 
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  อ่าวไทยตอนในมีขนาดประมาณ 100 x 100 ตารางกิโลเมตร อ่าวไทยตอนในมี

ความลึกสูงสุดประมาณ 40 เมตร ทางฝัIงขวาของอ่าว ส่วนฝัIงซ้ายจะตื,นเขินกว่า ความลึกเฉลีIยในอ่าว

ไทยตอนในประมาณ 15 เมตร  และความลาดเอียงของพื,นอ่าวประมาณ 0.2 เมตรต่อ 1 กิโลเมตร มี

พื,นทีIผิวทั,งหมดประมาณ 10,360 ตารางกิโลเมตร (ส่วนธรณีวิทยาทางทะเล, 2555) อ่าวไทยตอนใน

เป็นเอสทูรีขนาดใหญ่ไดร้ับนํ, าจืดจากแม่นํ,า 4 สายคือ แม่นํ, าแม่กลอง แม่นํ, าท่าจีน แม่นํ, าเจ้าพระยา 

และแม่นํ,าบางปะกง มวลนํ,าในอ่าวไทยตอนในมีความเขม้ขน้ของสารอาหารละลายนํ,าสูงโดยเฉพาะ

ในช่วงฤดูฝนช่วยส่งเสริมผลผลิตเบื,องตน้และผลผลิตทางการประมงในบริเวณนี,  ชายฝัIงดา้นบนของ

อ่าวไทยตอนในเป็นหาดเลนในเขตนํ,าขึ,น-นํ,าลงทีIปกคลุมดว้ยป่าชายเลนทีIมีความกวา้งตั,งแต่ 1 ถึง 

10 กิโลเมตร บริเวณชายฝัIงของอ่าวไทยตอนในจึงเป็นถิIนทีIอยู่อาศยั แหล่งอาหารและทีIหลบภยัของ

สัตวท์ะเลทีIมีคุณค่าทางเศรษฐกิจ 

 

  ลักษณะของตะกอนทีIผิวพื,นทะเลของอ่าวไทยตอนในประมาณร้อยละ 60 

ประกอบดว้ยตะกอนโคลนทะเลปนดว้ยเศษเปลือกหอย ดินตะกอนมีสีเทาอมเขียว เขียวเทา เทา ดาํ 

นํ,าตาลและนํ,าตาลเขม้ รองลงมาเป็นตะกอนโคลนปนทรายร้อยละ 20  สีเทาอมเขียว เขียวเทา ทราย

ทีIเป็นองค์ประกอบเป็นทรายละเอียด มีเศษเปลือกหอยปนร้อยละ 0-30 พื,นตะกอนทีIเป็นทรายปน

โคลนทะเลและตะกอนทรายพบสะสมจากชายฝัIงและบริเวณรอบเกาะ ลกัษณะธรณีวิทยาชั,นตะกอน

ใตพื้,นทอ้งทะเลแบ่งออกเป็น 2 ชุด คือ ชั,นตะกอนชุดล่างซึIงสะสมตวัในสมยัไพลสโตซีนมีร่องรอย

ถูกกัดเซาะเป็นร่องนํ, าขนาดใหญ่ และชั,นตะกอนชุดบนมีความหนาตั,งแต่ 0-19 เมตร มีความหนา

มากบริเวณปากแม่นํ,าเจา้พระยา เป็นชั,นตะกอนทีIสะสมตวัในสมยัโฮโลซีนเนืIองจากการรุกลํ,าของ

นํ, าทะเลเมืIอประมาณ 10,000 ปีทีIผ่านมา ดินตะกอนในอ่าวไทยตอนในมีการสะสมของโลหะหนกั

ในความเขม้ขน้เรียงจากมากไปหานอ้ย คือ เหล็ก แมงกานีส ไทเทเนียม สังกะสี โครเมียม วานาเดียม 

นิเกิล ทองแดง ตะกัIว โคบอลท ์อาร์เซนิก และ แคดเมียม ตามลาดบั ดินตะกอนบริเวณทางเหนือของ

อ่าวไทยตอนในบริเวณปากแม่นํ, าเจ้าพระยา แม่นํ, าบางปะกง แม่นํ, าท่าจีน และบริเวณใกลเ้คียงมี

ปริมาณโลหะหนกัทุกชนิดยกเวน้แคดเมียมในความเขม้ขน้สูงกว่าบริเวณฝัIงตะวนัตกและตะวนัออก 

(ส่วนธรณีวิทยาทางทะเล, 2555) 

 

  อ่าวไทยตอนนอกหรืออ่าวไทยตอนล่าง อาณาเขตของอ่าวไทยตอนนอกหรืออ่าว

ไทยตอนล่างเป็นส่วนต่อจากอ่าวไทยตอนในลงไปทางใต ้จนถึงแนวเส้นต่อเชืIอมระหว่างแหลมคา

เมา ของประเทศเวียดนาม ทีIละติจูด 8°36' เหนือ กับส่วนเหนือของฝัIงตะวนัออกของปากแม่นํ,าตรัง

กานู เมืองโกตาบารู ในประเทศมาเลเซีย ทีIละติจูด 6°14’ เหนือ ลองจิจูด 102°15’ ตะวนัออก แนวต่อ
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นี, มีความยาวประมาณ 370 กิโลเมตร และความลึกไม่มาก ส่วนทีIมีความลึกประมาณ 50 เมตร มีความ

ยาวประมาณ 55 กิโลเมตรเท่านั,น สําหรับขนาดอ่าวไทยตอนนอกนั,นมีส่วนทีIกวา้งทีIสุดประมาณ 

555 กิโลเมตร ยาวประมาณ 838 กิโลเมตร มีลกัษณะคลา้ยรูปกระทะคือบริเวณทีIมีความลึกทีIสุดอยู่

กลางอ่าวเป็นร่องลึก (Depression) ซึIงมีความลึกไม่เกิน 85 เมตร แลว้ค่อย ๆ ตื,นขึ,นตามแนวลาดชัน

ของขอบฝัIงทะเล ตะกอนทีIพื,นทอ้งทะเลกลางอ่าวไทยเป็นโคลนปนทรายหรือโคลน แต่พื,นทะเล

ของอ่าวไทยฝัIงตะวนัตกจะไม่เป็นเนื,อเดียวกนัโดยมีความแตกต่างของชั,นผิว ดังรูปทีI 2.4  ในส่วน

อ่าวไทยตอนล่างเฉพาะทีIเป็นอาณาเขตของประเทศไทย แบ่งไดเ้ป็น 3 เขต คือบริเวณกลางอ่าวไทย 

ไดแ้ก ่พื,นทีIอ่าวไทยนอกชายฝัIงทะเลต่อจากเขตอ่าวไทยตอนบน เขตอ่าวไทยตะวนัตก เขตอ่าวไทย

ตะวนัออก จนถึงเขตเศรษฐกิจจาํเพาะของประเทศไทย ลกัษณะพื,นทีIบริเวณนี, เป็นแอ่งบางแห่งเป็น

เลนและโคลนปนทราย 

 

 
 

รูปทีI 2.4 ลกัษณะตะกอนพื,นทะเลอ่าวไทย 

ทีIมา : สุคนธ์เมธ จิตรมหันตกุล, 2555 
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รูปทีI 2.5 ทะเลอนัดามนั ขอบเขตของทะเลอนัดามนั 

คือ Central Andaman Trough ซึIงนํ,าทะเลลึกกว่าบริเวณอืIนของทะเลอนัดามนั 

ทีIมา: สุคนธ์เมธ จิตรมหันตกุล, 2555 

 

  ทะเลอนัดามนัเป็นส่วนหนึI งของไหล่ทวีปของมหาสมุทรอินเดีย (รูปทีI 2.5) เป็น

ชายฝัIงทะเลจมตวัทีIมีลกัษณะเป็น Marginal Sea คือลอ้มรอบด้วยแผ่นดิน เกาะ หรือคาบสมุทร มี

ส่วนเปิดทีIติดต่อกบัทะเลเปิดทีIผิวนํ, า  ทะเลอนัดามนัมีลกัษณะเป็นแอ่งกึIงปิด ตั,งอยู่ทางตะวนัออก

ของอ่าวเบงกอล ทีI  อาณาเขตด้านเหนือหรือด้านบนของทะเลอนัดามนัติดต่อกับแผ่นดินส่วนดิน

ดอนสามเหลีIยมปากแม่นํ,าอิระวดี ทิศตะวนัออกเป็นคาบสมุทรมาเลย ์ทางตะวนัตกของทะเลอนัดา

มนัเป็นทีIตั,งของหมู่เกาะนิโคบาร์และสุมาตราซึIงเป็นแนวกั,นทะเลอนัดามนักบัอ่าวเบงกอล ส่วนดา้น

ใตเ้ป็นส่วนปลายของเกาะสุมาตราและช่องแคบมะละกา ทะเลอนัดามนัมีความยาวในแนวเหนือ-ใต้

ประมาณ 1,200 กิโลเมตร ส่วนกวา้งทีIสุดตามแนวตะวนัออก-ตะวนัตกมีระยะทางประมาณ 650 

กิโลเมตร เป็นพื,นทีIทั,งหมดประมาณ 797,700 ตารางกิโลเมตร ทางดา้นทะเลอนัดามนัเป็นส่วนของ

ไหล่ทวีปของคาบสมุทรมาเลยที์Iมีความลึกของบริเวณ Inner Shelf ตํIากว่า 100 เมตร ความกวา้งของ

ไหล่ทวีปลดลงในแนวเหนือ-ใต ้โดยส่วนทีIกวา้งทีIสุดบริเวณคาบสมุทร Mergui ในประเทศเมียน

มาร์มีความกวา้ง 250 กิโลเมตร แต่บริเวณนอกฝัIงเกาะภูเก็ตมีไหล่ทวีปกวา้งเพียง 35 กิโลเมตร ทะเล

อนัดามนัทางทิศตะวนัตกมีแนวสันเขาทีIยกตวัขึ,น เรียก Sewell Rise เป็นแนวหมู่เกาะอนัดามนัและ

หมู่เกาะนิโคบาร์ พื,นทีIของทะเลอนัดามนัส่วนใหญ่ตั,งอยู่บนแผ่นเปลือกซุนดา ในขณะทีIหมู่เกาะอนั

ดามนัและหมู่เกาะนิโคบาร์อยู่บนแผ่นเปลือกพม่า (สุคนธ์เมธ จิตรมหันตกุล, 2555) 
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  กระแสนํ, าในอ่าวไทยตอนในเป็นกระแสนํ, าทีIไม่ค่อยแรงและไม่สมํIาเสมอ อยู่

ภายใตอิ้ทธิพลของกระแสนํ,าขึ,น-นํ,าลง ในระหว่างช่วงนํ,าขึ,นกระแสนํ,าไหลขึ,นไปทางทิศเหนือและ

กลบัทิศกันในขณะนํ, าลง กาํลงัแรงของกระแสนํ,าผนัแปรตามคาบเวลานํ,าขึ,น-นํ,าลง การหมุนเวียน

ของนํ, าในบริเวณส่วนบนของอ่าวถูกควบคุมโดยอิทธิพลของนํ,าขึ,นนํ,าลงและกระแสลม กระแสนํ,า

ในอ่าวไทยทั,งอ่าวอยู่ภายใตอิ้ทธิพลของลมมรสุม ในฤดูทีIมีลมมรสุมตะวนัออกเฉียงเหนือกระแสนํ,า

ทีIผิวในอ่าวไทยเคลืIอนทีIเป็นวงรอบอ่าวตามเข็มนาฬิกา (รูปทีI 2.6ก)  ส่วนในฤดูลมมรสุมตะวนัตก

เฉียงใตก้ระแสนํ,าในอ่าวเคลืIอนเป็นวงรอบอ่าวทวนเข็มนาฬิกา (รูปทีI 2.6ข) อิทธิพลของลมมรสุมทาํ

ให้มวลนํ,าทะเลในอ่าวไทยตอนในไหลเวียนอยู่เฉพาะในอ่าวตอนในไม่มีการถ่ายเทออกสู่ทะเลอ่าว

ไทยตอนล่าง ยกเวน้การแลกเปลีIยนของมวลนํ, าระดับลึกทีIบริเวณปากอ่าวตอนในทีIติดต่อกับอ่าว

ไทยตอนล่าง  

 

 
                                  (ก)                                                                         (ข) 

รูปทีI 2.6 การไหลเวียนของกระแสนํ,าในอ่าวไทยตอนใน 

โดย (ก) ช่วงเดือนพฤศจิกายนถึงเดือนมกราคม   (ข) ช่วงเดือนพฤษภาคมถึงเดือนสิงหาคม 

ทีIมา: สุคนธ์เมธ จิตรมหันตกุล, 2555 

 

  ในบริเวณอ่าวไทยตอนล่างการไหลเวียนของกระแสนํ, ามีทิศทางเช่นเดียวกับอ่าว

ไทยตอนใน คือไหลตามเข็มนาฬิกาในช่วงมรสุมตะวนัออกเฉียงเหนือและไหลทวนเข็มนาฬิกา

ในช่วงมรสุมตะวนัตกเฉียงใต ้ (รูปทีI 2.6) แต่กระแสนํ,าในระดบัลึก (10-40 เมตร) จะไหลในทิศตรง

ขา้มกบักระแสนํ,าทีIผิว การผสมของนํ,าท่าและนํ,าทะเลจากแรงลมและกระแสนํ,าทาํให้เกิดชั,น Ekman 

Layer หนา 30-50 เมตร ลอยอยู่เหนือนํ,าทะเลทีIมีความสูง กระแสนํ,าในบริเวณอ่าวไทยตอนล่างมีผล

กบัการวางไข่ของปลา ในช่วงมรสุมตะวนัตกเฉียงใตมี้กระแสนํ,าชั,นบนไหลออกจากอ่าวไทยทําให้
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ระดับนํ, าทะเลในอ่าวลดตํIาลง มวลนํ, าชั,นล่างทีIเค็มกว่า และอุณหภูมิตํIาจะขึ,นมาแทนทีI มวลนํ, าชั,น

ล่างนี, ไหลเขา้มาจากทะเลจีนใตท้างปากอ่าวไทยฝัIงตะวนัออกและไหลวนออกทะเลจีนใตท้างฝัIง

ตะวนัตกของปากอ่าว ช่วงเปลีIยนมรสุมในเดือนตุลาคมความเร็วลมสัมพนัธ์กับการเกิดนํ, าผุดลด

น้อยลงด้วย ในระหว่างฤดูมรสุมตะวนัออกเฉียงเหนือมวลนํ, าในอ่าวไทยไดร้ับอิทธิพลของนํ,าจาก

ทะเลจีนใตที้Iไหลเขา้สู่อ่าวไทยและนํ,าท่าจากแม่นํ,าโขงทีIไหลเขา้สู่อ่าวไทยตามทิศทางของลมสมร

สุมทาํให้ระดับนํ, าในอ่าวสูงขึ,นทาํให้การเกิดนํ,าผุดลดลงและเกิดนํ, าทะเลหนุนเขา้ไปยงับริเวณกน้

อ่าวไทยตอนใน   (สุคนธ์เมธ จิตรมหันตกุล, 2555) 

 

 
 

รูปทีI 2.7 การผนัแปรตามฤดูกาลของกระแสนํ,าเฉลีIย (Geostrophic Current) ทีIผิวหนา้ทะเลในอ่าว

ไทยในแต่ละช่วงเดือน 

ก) เดือนพฤศจกิายนถึงเดือนกุมภาพนัธ์ 

ข) เดือนมีนาคมถึงเดือนเมษายน 

ค) เดือนพฤษภาคมถึงเดือนกนัยายน และ ง)เดือนตุลาคม 

ทีIมา: สุคนธ์เมธ จิตรมหันตกุล, 2555 
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  กระแสนํ, าในทะเลอนัดามนัในช่วงมรสุมมีความแรงตํIากว่าในช่วงเปลีIยนมรสุม  

ในช่วงมรสุมตะวนัออกเฉียงเหนือกระแสนํ,าในทะเลอนัดามนัมีทิศจากใตไ้ปทางเหนือและตะวนัตก

เฉียงเหนือ เนืIองจากมี North Equatorial Current ทีIมีความเร็ว 0.3 เมตร/วินาที ไหลจากช่องแคบมะ

ละกาผ่านทะเลอนัดามนัไปยงัศรีลงักา  ส่วนในช่วงมรสุมตะวนัตกเฉียงใตโ้ดยเฉพาะในช่วงเดือน

กรกฎาคมถึงเดือนกนัยายนกระแสนํ, า northern Indian Ocean (ความเร็ว 0.7 เมตร/วินาที) ไหลจาก

อ่าวเบงกอลเขา้สู่ทะเลอนัดามนั ช่วงเปลีIยนมรสุมทั,งสองช่วงมีกระแสนํ, า Indian Equatorial current 

ทีIมีความเร็ว 1.0-1.3 เมตร/วินาที  ไหลจากทิศตะวนัออกเขา้สู่ทะเลอนัดามนัมีอิทธิพลของกระแสนํ, า

ขึ,น-นํ,าลง ลม และการแลกเปลีIยนความร้อน (รูปทีI 2.8) 

 

 
 

รูปทีI 2.8 การไหลเวียนของกระแสนํ,า (Surface Current) ในทะเลอนัดามนั 

ทีIเกิดจากกระแสนํ,าขึ,น - นํ,าลง ลมและการถ่ายเทความร้อน 

ก) มรสุมตะวนัออกเฉียงเหนือ ข) มรสุมตะวนัตกเฉียงใต ้

ทีIมา: สุคนธ์เมธ จิตรมหันตกุล, 2555 

 

  การไหลเวียนของกระแสนํ, าในทะเลอันดามันทั, งช่วงของมรสุมหรือการ

เปลีIยนแปลงของอุณหภูมิ ทีIเกิดจากกระแสนํ,าขึ,นและนํ,าลง ส่งผลต่อการวางไข่ของบรรดาปลาผิว

นํ, า เช่นปลาทู ซึI งเป็นปลาทีIมีความสําคญัทางเศรษฐกิจของประเทศไทย ปลาทูเป็นปลาทีIอพยพยา้ย
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ถิIนเพืIอหาสภาพแวดล้อมทีIเหมาะสมในการวางไข่ การไหลเวียนของกระแสนํ, าไปจนถึงความ

สะอาดของนํ,ามีผลอย่างยิIงกบัปลาทูไทยทีIกาํลงัสูญพนัธ์ุไปจากทอ้งทะเลไทย 

 

  2.1.1.2 ปัญหาและผลกระทบกบัสิIงแวดลอ้มในทะเล 

  ทะเลและชายฝัIง นอกจากจะเป็นแหล่งผลิตปลาและสัตว์นํ, าอีกหลายชนิดทีIเป็น

อาหารของคนไทยแหล่งใหญ่แหล่งหนึIงแลว้ ยงัเป็นแหล่งทรัพยากรธรรมชาติทีIมีความหลากหลาย

และมีคุณค่ามากมาย แต่ในปัจจุบนัแหล่งทรัพยากรชายฝัIงของทะเลไทยเสืIอมโทรมอย่างมาก ทั,งนี,

อาจเนืIองมาจากทะเลเป็นแหล่งสุดทา้ยทีIของเสียจากแหล่งต่างๆ ซึIงถูกพดัมาตามลาํนํ,าแลว้สะสมกนั 

โดยเฉพาะอย่างยิIงบริเวณอ่าวไทย ซึIงมีแม่นํ,าทีIสําคญัถึงสีIสายไหลไปรวมกนัคือ แม่นํ,าเจา้พระยา แม่

นํ,าท่าจีน แม่นํ,าแม่กลองและแม่นํ,าบางประกง และยงัมีสาเหตุสําคญัมาจากการพฒันาด้านเศรษฐกิจ

อย่างรวดเร็วบริเวณชายฝัIง ส่งผลให้มีการใชท้รัพยากรอย่างฟุ่มเฟือย โดยไม่คาํนึงถึงความเสืIอมโทร

ทีIจะเกิดขึ,นกบัทรัพยากรธรรมชาติและสิIงแวดลอ้ม โดยเฉพาะการนาํเทคโนโลยีและวิทยาการต่างๆ 

มาใชใ้นการดาํเนินกิจกรรมในภาคการเกษตร อุตสาหกรรม พาณิชยกรรม และการท่องเทีIยว ซึIงการ

เปลีIยนแปลงทีIเกิดขึ,นก่อให้เกิดปัญหาจนเกิดเป็นมลพิษทางทะเลนํ,าทะเลเสืIอมคุณภาพ และยงัสร้าง

ความเสียหายต่อพืชและสัตว์ทีIอยู่อาศยัในทะเลและบริเวณชายฝัIง และความเสียหายทีIเกิดขึ,นนี, ก็

ส่งผลยอ้นกลับมายงัมนุษย์ในด้านต่างๆ เช่นเดียวกัน ไม่ว่าจะเป็นผลกระทบด้านเศรษฐกิจการ

ท่องเทีIยว ผลกระทบดา้นสุขภาพ หรืออาจส่งผลให้เกิดความขดัแยง้ทางสังคม เป็นตน้ 

 

  มลพิษทางทะเล หมายถึง การทีIมนุษยน์าํเอาสิIงต่างๆ ลงสู่สิIงแวดลอ้มในทะเล เช่น

นํ,าเสีย ขยะ ไม่ว่าจะโดยจงใจหรือไม่ หรือจะโดยทางตรงหรือทางออ้ม เมืIอการกระทาํนั,นก่อให้เกิด

ผลเสียต่อสิIงมีชีวิต เป็นอนัตรายต่อสุขภาพอนามยัของมนุษย ์หรือการทาํให้คุณภาพสิIงแวดลอ้มใน

ทะเลเสืIอมลงและทาํให้คุณค่าทางสุนทรียภาพลดลง โดยสามารถแบ่งออกเป็นดงันี,  

 

  ปัญหาของคุณภาพนํ,าทางทะเล 

  นํ,าทะเลชายฝัIง ความเชืIอมโยงของสายนํ,าจากบกสู่ทะเล เป็นระบบนิเวศทางนํ,าทีI

ธรรมชาติสร้างมาให้สอดคลอ้งและสมดุล แต่เมืIอเมืองขยายตวัขึ,น ผูค้นมากขึ,น ปัญหาการรุกลํ,า

พื,นทีIชายฝัIงทะเลก็ตามมา ทั, งท่าเทียบเรือ โรงแรม สถานทีIท่องเทีIยว หรือแม้กระทัIงชุมชน 

นอกจากนี,  ปัญหาการระบายนํ, าทิ,งลงสู่แหล่งนํ, าผิวดิน ทั,งจากอุตสาหกรรม เกษตรกรรม และ

บา้นเรือน ก็ไหลต่อเนืIองลงสู่แหล่งนํ,าทะเลในทา้ยทีIสุด สถานการณ์คุณภาพนํ, าทะเลชายฝัIงจึงเป็น

อีกปัญหาหนึIงทีIจบัตามมอง แมว้่าความรุนแรงของปัญหาในภาพรวมอาจจะดูไม่รุนแรงนกั แต่ก็ไม่
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อาจมองขา้มไปได ้จากผลการตรวจสอบคุณภาพนํ,าทะเลชายฝัIง 23 จงัหวดั จาํนวน 240 สถานี ทัIว

ประเทศ ในช่วงฤดูแลง้ (กุมภาพนัธ์-มีนาคม) และ ฤดูฝน (มิถุนายน-กรกฎาคม) ตามเกณฑป์ระเมิน

สถานการณ์คุณภาพนํ, าทะเลโดยใช้ดัชนีคุณภาพนํ, าทะเล (Marine Water Quality Index) ของกรม

ควบคุมมลพิษ กระทรวงทรัพยากรธรรมชาติและสิIงแวดลอ้ม ดงัไดมี้การรายงานสรุปในสถานการณ์

มลพิษของประเทศไทย ซึIงไดจ้ดัทาํขึ,นเป็นประจาํทุกปี (กรมควบคุมมลพิษ, 2560)โดยพื,นทีIสํารวจ

และเก็บตวัอย่างนํ, าทะเล ชายฝัIงทัIวประเทศ 240 สถานี จาํนวน 2 ครั, ง โดยครั, งทีI 1 ระหว่างเดือน

กุมภาพนัธ์-มีนาคม ซึI งเป็นตวัแทนของฤดูแลง้ และครั, งทีI 2 ระหว่างเดือนมิถุนายน-กรกฎาคม ซึI ง

เป็นตวัแทนของฤดูฝน โดยมีรายละเอียดสถานีเก็บตวัอย่างดงันี,  

  1)  บริเวณชายฝัIงทะเลอ่าวไทยด้านตะวนัออก ครอบคลุมพื,นทีI 4 จงัหวดั ได้แก่ 

ชลบุรี ระยอง จนัทบุรี และตราด มีสถานีเก็บตวัอย่างจาํนวน 71 สถานี 

  2)  บริเวณชายฝัIงทะเลอ่าวไทยตอนใน (ปากแม่นํ, าสายหลกั 4 สาย ปากคลอง 12 

ธนัวา และพื,นทีIบางขุนเทียน) โดยพื,นทีIครอบคลุมพื,นทีI 5 จงัหวดั ไดแ้ก ่ฉะเชิงเทรา สมุทรปราการ 

กรุงเทพมหานคร สมุทรสาคร และสมุทรสงคราม มีสถานีเก็บตวัอย่าง 16 สถานี 

  3)  บริเวณชายฝัIงทะเลอ่าวไทยด้านตะวนัตก ครอบคลุมพื,นทีI 6 จังหวดั ได้แก่ 

เพชรบุรี ประจวบคีรีขนัธ์ ชุมพร สุราษฎร์ธานี นครศรีธรรมราช และสงขลา มีสถานีเก็บตวัอย่าง

จาํนวน 90 สถานี 

  4)  บริเวณชายฝัIงทะเลดา้นอนัดามนั ครอบคลุมพื,นทีI 6 จงัหวดั ไดแ้ก ่ระนอง พงังา 

ภูเก็ต กระบีI ตรัง และสตูล มีสถานีเก็บตวัอย่างจาํนวน 63 สถานี 

 

  พารามิเตอร์คุณภาพนํ,าทีIทาํการตรวจวดั 

  พารามิเตอร์คุณภาพนํ,าทีIทาํการตรวจวดัในแต่ละสถานีมีทั,งสิ,น 28 พารามิเตอร์ 

            1)  ดชันีคุณภาพนํ,าทัIวไป ไดแ้ก ่วตัถุทีIลอยนํ,า ประเภทนํ,ามนัและไขมนับนผิวนํ,า สี

และกลิIน อุณหภูมิ ความโปร่งใส ความเค็ม ความเป็นกรด-ด่าง ออกซิเจนละลาย สารแขวนลอย สาร

ไนไตรท-์ไนโตรเจน ไนเตรท-ไนโตรเจน แอมโมเนีย-ไนโตรเจน และฟอสเฟต-ฟอสฟอรัส จาํนวน 

240 สถานี 

            2)  โลหะหนกั ไดแ้ก ่สารหนู แคดเมียม โครเมียม โครเมียมเฮกซาวาเลนท ์ทองแดง 

ปรอท ตะกัIว สังกะสี เหล็ก และแมงกานีส จาํนวน 70 สถานี 

            3)  แบคทีเรีย ได้แก่ แบคทีเรียกลุ่มโคลิฟอร์มทั,งหมด แบคทีเรียกลุ่มฟีคอลโคลิ

ฟอร์ม และ Enterococci จาํนวน 240 สถานี และ Vibrio จาํนวน 40 สถานี 
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รูปทีI 2.9 คุณภาพนํ,าทะเลชายฝัIงทัIวประเทศปี 2550-2559 โดยกรมควบคุมมลพิษ 

ทีIมา: กรมควบคุมมลพิษ, 2560 

 

  สถานการณ์ปี 2560 มีแนวโนม้ดีขึ,น จากปี 2559 โดยคุณภาพนํ,าทะเลทีIอยู่ในเกณฑ์

พอใช้ถึงดีมากเพิIมขึ,นจากร้อยละ 91 เป็นร้อยละ 96 และเกณฑ์เสืIอมโทรมถึงเสืIอมโทรมมากลดลง

จากร้อยละ 9 เป็นร้อยละ 4 คุณภาพนํ, าทะเลบริเวณอ่าวไทยฝัIงตะวนัออก อ่าวไทยฝัIงตะวนัตก และ

ชายฝัIงอนัดามนัส่วนใหญ่อยู่ในเกณฑ์ดี ยกเวน้บริเวณอ่าวไทยตอนในคุณภาพนํ, าส่วนใหญ่ อยู่ใน

เกณฑ์พอใช้ โดยแหล่งนํ, าทะเลทีIมีคุณภาพดีสุด 5 อนัดับแรก ได้แก่ อ่าวสะพลี และอ่าวทุ่งววัแล่น 

จงัหวดัชุมพร ทะเลแหวก และหาดตน้ไทร เกาะพีพี จงัหวดักระบีI และช่องแสมสาร จงัหวดัชลบุรี

ส่วนแหล่งนํ,าทะเลทีIมีคุณภาพเสืIอมโทรมสุด 5 อนัดับแรก ได้แก่ ปากคลอง 12 ธันวา และหนา้โรง

ฟอกยอ้ม กม.35 จงัหวดัสมุทรปราการ ปากคลองท่าเคย จงัหวดัสุราษฎร์ธานี ปากแม่นํ, าเจ้าพระยา 

จงัหวดัสมุทรปราการ และปากแม่นํ,าท่าจีน จงัหวดัสมุทรสาคร เนืIองจากเป็นพื,นทีIรองรับนํ,าเสียทีIมา

จากแหล่งชุมชน แหล่งอุตสาหกรรม เกษตรกรรม และการเพาะเลี,ยงสัตว์นํ, า (กรมควบคุมมลพิษ, 

2560) 

  ปัญหาของการรัIวไหลของนํ,ามนั 

  การรัIวไหลของนํ,ามนัสามารถเกิดไดท้ั,งตามธรรมชาติ เช่น รัIวจากแหล่งนํ, ามนัใต้

ดิน หรือจากการกระทาํของมนุษย ์เช่น อุบตัิเหตุจากเรือ การขุดเจาะนํ,ามนั หรือการลกัลอบปล่อยทิ,ง

สู่แหล่งนํ, า การรัIวไหลส่วนมากมกัมีทีIมาจากกิจกรรมของมนุษย ์สาเหตุหนึI งของนํ, ามนัรัIวไหลใน

ทะเลมาจากกิจกรรมการขนส่งทางทะเล การพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศจะควบคู่ไปกับความ

ตอ้งการพลงังานภายในประเทศทีIเพิIมสูงขึ,น ทาํให้มีการนําเขา้นํ, ามนัจากต่างประเทศเพิIมขึ,น และ
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อาจเกิดอุบตัิเหตุทาํให้นํ, ามนับางส่วนเกิดรัIวไหลลงสู่ทะเลเสมอ ถึงแมจ้ะมีมาตรการป้องกนัต่างๆ

แลว้ก็ตาม 

 

  ผลกระทบจากนํ,ามนัรัIวไหล 

  นํ,ามนัทีIรัIวไหลสู่แหล่งนํ, าจะเกิดกระบวนการเปลีIยนแปลงสภาพ ทั,งทางกายภาพ 

เคมี  และชีวภาพ  เ ริI มจากนํ, ามันบางส่วนระเหยไป  นํ, ามันทีI เหลือจะเปลีIยนสภาพไปตาม

คุณสมบตัิเฉพาะของชนิดนํ,ามนันั,นๆ และปัจจยัต่างๆ เช่น แสงแดด กระแสนํ,า อุณหภูมิ ฯลฯ คราบ

นํ, ามนัทีIลอยอยู่บนผิวนํ, าจะทําปฏิกิริยากับออกซิเจน ทาํให้ออกซิเจนในนํ, าลดลง และปิดกั,นการ

สังเคราะห์แสงของแพลงก์ตอนพืช สาหร่าย และพืชนํ,าต่างๆ เปลีIยนแปลงสภาวะการย่อยสลายของ

แบคทีเรียในนํ, า ซึI งการเปลีIยนแปลงทั,งหมดลว้นส่งผลเสียต่อสิIงมีชีวิตในนํ, าทีIอาศยัอยู่บริเวณนั,น 

(ปลา สัตว์หน้าดิน ปะการัง ฯลฯ) รวมถึงนกนํ, าด้วย เกิดการสะสมสารพิษในห่วงโซ่อาหารทีIเริIม

ตั,งแต่ผูผ้ลิต (แพลงก์ตอนพืช) ผูบ้ริโภคขั,นตน้ (แพลงก์ตอนสัตว/์ปลา) จนถึงผูบ้ริโภคขั,นสุดทา้ยซึI ง

ก็คือมนุษยค์ราบนํ, ามนัยงัส่งผลกระทบต่ออุตสาหกรรมท่องเทีIยว ประมงและการเพาะลี,ยงชายฝัIง 

เช่น สัตวน์ํ,าตายจากคราบนํ,ามนั ขาดออกซิเจน ชายหาดสกปรกจากคราบนํ,ามนั ทาํลายทศันียภาพ มี

กลิIนเหม็น ไม่เหมาะกับการท่องเทีIยวและพกัผ่อน ส่งผลกระทบทางออ้มต่อเศรษฐกิจในชุมชน

ทอ้งถิIนและระดบัประเทศ 

  ความรุนแรงของผลกระทบจากนํ, ามนัรัIวไหล ขึ,นอยู่กับหลายปัจจยัทั,งชนิดของ

นํ, ามนั ปริมาณทีIรัIวไหล สภาพภูมิศาสตร์ของบริเวณทีIเกิดรัIวไหล กระแสนํ,า กระแสลม การขึ,น-ลง

ของนํ,าทะเล ตลอดจนความหลากหลายและความสมบูรณ์ของทรัพยากรรอบๆบริเวณนั,น (กระทรวง

คมนาคม, 2545) 

 

  ปัญหาของการเปลีIยนแปลงของอุณหภูมินํ,าอย่างรวดเร็ว 

  ปัญหาของการเปลีIยนแปลงของอุณหภูมินํ, าทะเลอย่างรวดเร็วเกิดจากการใช้

ประโยชน์ทางทะเลและอุณหภูมิอากาศทีIเปลีIยนแปลงอย่างรวดเร็ว จากการศึกษาของศูนยชี์ววิทยา

ทางทะเลภูเก็ต พบว่า ปะการัง ทีIพบในประเทศไทยส่วนใหญ่อาศยัอยู่ในนํ, าทะเลทีIอุณหภูมิ 28-29 

องศาเซลเซียส แต่หากมีการเปลีIยนแปลงของอุณหภูมิสูงขึ, นประมาณ 30-31 องศาเซลเซียส 

ติดต่อกันประมาณ 3-4 สัปดาห์ก็จะมีผลให้ปะการังเกิด การฟอกขาวขึ,น โดยพบว่าสาเหตุหลกัมา

จากการระบายความร้อนจากโรงงานไฟฟ้าและจากโรงงานอุตสาหกรรมบางประเภท ส่งผลโดยตรง

กบัสิIงมีชีวิต ไม่ว่าเป็นการสังเคราะห์แสง การหายใจ การทาํงานของเอ็นไซม ์การกิน และระบบการ

สืบพนัธ์ุ โดยปรากฏการณ์ทีIทาํให้เห็นไดช้ดัในธรรมชาติทีIเป็นการบอกถึงความผิดปกติในทอ้งทะเล
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ไทยคือ ปรากฏการณ์ปะการังฟอกขาว  เกิดขึ,นไดห้ลายสาเหตุ สําหรับปัจจยัทีIอาจผลให้เกิดปะการัง

ฟอกขาว เช่น ความเค็มของนํ,าทะเล ทีIเปลีIยนไปอาจเกิดจากการปล่อยนํ, าจืดลงสู่ทะเลปริมาณมากทีI

เกิดจากพายุฝน ตะกอนทีIถูกพดัมาหรือแมแ้ต่มลพิษเกิดจากการใชป้ระโยชน์ทางทะเล ก็ลว้นมีผลให้

เกิดการฟอกขาวได ้ทั,งสิ,น แต่สาเหตุหลกัทีIทาํให้เกิดเป็นวงกวา้งคือ อุณหภูมินํ, าทะเลทีIสูงขึ,นอย่าง

ผิดปกติ ในอดีตมีรายงานการเกิดปะการังฟอกขาวเช่นนี, ในปี พ.ศ.2534, 2538, 2541, 2546, 2548 

และ 2550 เป็นสภาวะทีIปะการังสูญเสียสาหร่ายเซลล์เดียว (Zooxanthellae) ทีIอาศยัอยู่ในเนื,อเยืIอของ

ปะการังแบบพึIงพากนั (Symbiosis) ทาํให้ปะการังอ่อนแอเพราะไม่ไดร้ับสารอาหารทีIเพียงพอ และ

อาจตายถา้ไม่สามารถทนต่อสภาวะนี,ได ้ (สีของปะการังเกิดจากรงควตัถุของสาหร่ายเซลล์เดียวในปี 

2553 เป็นปีทีIพบแนวปะการังเสียหายมากทีIสุดเป็นประวตัิการณ์ เกิดจากอุณหภูมินํ, าทะเลทีIเริIม

สูงขึ,นจากปกติ 29 องศาเซลเซียส ไดเ้ริIมสูงขึ,นเป็น 30 องศาเซลเซียสตอนปลายเดือนมีนาคม ส่งผล

ให้เกิดสภาวะปะการังฟอกขาวเป็นพื,นทีIวงกวา้งคลุมทะเลทั,งฝัIงอนัดามนัและอ่าวไทย  

 

  จากการสํารวจของหลายหน่วยงาน พบว่าในแต่ละพื,นทีIมีปะการังฟอกขาวมาก

นอ้ยต่างกนั ขึ,นอยู่กบัชนิดปะการังทีIขึ,นครอบคลุมพื,นทีIนั,น (Dominant group) ปะการังเขากวางเป็น

กลุ่มทีIไวต่อการฟอกขาวทีIสุด ถา้พื,นทีIใดพบปะการังชนิดนี,ปกคลุมมาก พื,นทีIนั,นจะไดร้ับผลกระทบ

มากด้วย และการฟอกขาวขึ,นอยู่กับแนวชายฝัIงทีIปะการังขึ,นอยู่ แนวชายฝัIงทีIได้รับอิทธิพลจาก

กระแสนํ, า มีการเคลืIอนไหวของมากนํ, ามาก (ด้านตะวนัตกของเกาะต่างๆ ในทะเลอนัดามนั) จะ

ได้รับผลกระทบน้อยกว่าบริเวณทีIการเคลืIอนไหวของมวลนํ, าน้อย ประมาณภาพรวมทัIวประเทศ 

พบว่าปะการังแต่ละแห่งฟอกขาวมากถึงร้อยละ 30-95 ปะการังเกือบทุกชนิดฟอกขาวหมด ยกเวน้ 3-

4 ชนิด เช่น ปะการังสีนํ,าเงิน ปะการังลาบดอกไม ้และปะการังดาวใหญ่ (กระทรวงคมนาคม, 2545) 

 

  ปัญหาของขยะทางทะเล 

  ขยะในทะเลคือวตัถุทีIปรากฏในทะเลหรือสภาพแวดล้อมชายฝัIงทีIไม่ได้เกิดตาม

ธรรมชาติทั,งในผิวนํ,า ในนํ, า พื,นทอ้งทะเล รวมทั,งบริเวณชายฝัIง ส่วนใหญ่ปรากฏในทะเลลึกละจม

ลงพื,นทองทะเลและชายฝัIงชายทีIถูกคลืIนซัดมารวมกนั เป็นวตัถุทีIมนุษยส์ร้างขึ,นและใช้ประโยชน์ 

ขยะในทะเลทีIพบมกัเป็นวตัถุทีIคงทนต่อการสลายตวัเช่น พลาสติกโฟม โลหะ ขวดแกว้ ซากเรือวสัดุ

ทีIใช้ในการประมง การนําขยะลงสู่สภาพแวดลอ้มในทะเลมีทั,งแบบจงใจทีIจะทิ,งและแบบไม่จงใจ 

ปริมาณขยะทีIพบและมีการเก็บสถิติพบว่ามมากกว่า 2 กิโลกรัมต่อคนต่อวนั ถูกทิ,งลงทะเลในแนว

เส้นทางเดินเรือแถบทะเลแคร์ริบเบียน และในแต่ละปี มีพลาสติกกว่า 6.5 ลา้นตนั ส่วนใหญ่จะทิ,ง

ภายในระยะ 400 กิโลเมตรจากชายฝัIง โดยขยะทีIนกัสํารวจไดมี้การจกบนัทึกการคน้พบลอยตามผิว
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นํ,าทะเลพบว่า กว่าร้อยละ 90 เป็นลว้นแลว้แต่เป็นพลาสติก และจาํนวนขยะทีIพบว่าลอยอยู่มากกว่า

ร้อยละ 70 ของขยะทีIลอยนั,นอยู่บนผิวนํ, าทะเลจะจมลงสู่พื,นท้องทะเล ซึI งจะพบได้โดยทัIวไปใน

มหาสมุทร พลาสติกถูกพฒันาและมีความนิยมในการใชเ้พิIมมากขึ,นในช่วง 30 ปีทีIผ่านมา แนวโนม้

ดังกล่าวสะทอ้นสภาพปริมาณขยะอย่างต่อเนืIอง(กรมควบคุมมลพิษ, 2560) ในกลุ่มกองขยะอาจมี

พลาสติกเป็นองคป์ระกอบสูงถึงร้อยละ 90-95 จากจาํนวนของขยะทั,งหมด 

 

  ผลกระทบของขยะในทอ้งทะเลทีIเกิดจากฝีมือของมนุษยที์Iส่งผลต่อการดาํรงค์ชีวิต

ของสัตว์ทะเลเป็นอย่างมาก สัตว์ทะเลหลายชนิดขยะจะกินพลาสติกโดยเขา้ใจผิดคิดว่าเป็นอาหาร 

ขยะดงักล่าวจะมีผลกระทบต่อระบบทางเดินอาหาร รวมทั,งทาํให้สัตวข์าดอาหารและอาจถึงตายใน

ทีIสุด นอกจากการกินพลาสติกแลว้ขยะพลาสติกยงัเป็นอนัตรายโดยการถูกรัด (Entangled) ทาํให้

บาดเจ็บ และเกิดความสูญเสียจนอาจส่งผลกระทบต่อระบบนิเวศและทรัพยากรเกิดความสูญเสีย 

เช่น การตายของปะการัง เนืIองจากมีซากอวนจากเรือประมงจาํนวนมากปกคลุมในแนวปะการัง การ

ติดอวนของสัตวท์ะเลจนตายหรือติดเชื,อ ทั,งนี,ยงัทาํให้เกิดการแพร่กระจายของชนิดพนัธ์ุต่างถิIน โดย

การติดมากับขยะทีIล่องลอยอยู่ในนํ, าจากพื,นทีIหนึI งไปยงัอีกพื,นทีIหนึI งผลกระทบต่อสายใยอาหาร 

(Food web) เม็ดพลาสติกขนาดเล็กและขยะอืIนๆทีIลอยอยู่ทีIผิวนํ,าจะบงัแสงแดดไม่ให้ส่องลงไปถึง

แพลงตอนและสาหร่ายทีIอยู่ดา้นล่างซึI งเป็นสิIงมีชีวิตทีIเป็นผูผ้ลิตในสายใยอาหารโดยใช ้ออกซิเจน 

คาร์บอนและแสงแดด เมืIอ แพลงตอนและสาหร่ายได้รับผลกระทบสายใยอาหารก็จะได้รับ

ผลกระทบไปดว้ย สัตว์ทีIกินแพลงตอนและสาหร่ายเป็นอาหารก็จะไม่สามารถมีชีวิตอยู่ได ้ถา้สัตว์

เหล่านี, มีจาํนวนลดลงก็จะมีผลทาํให้สัตว์ทีIเป็นผูบ้ริโภคระดับสูงสุดซึI งได้แก่ปละทูน่า ปลาฉลาม

ลดลงไปดว้ย ในทีIสุดอาหารทะเลก็จะมีนอ้ยลงและราคาแพงขึ,น นอกจากนี,  ยงัส่งผลกระทบต่อปลา

และนกทะเลทีIกินเม็ดพลาสติกบริสุทธิn เขา้ไปเช่น รบกวนระบบการย่อย อุดตนัทางเดินอาหาร หรือ

เป็นพิษต่อร่างกายจนทาํให้เสียชีวิตขณะเดียวกนัสารพิษทีIตกคา้งในเนื,อเยืIอยงัถูกส่งต่อตามลาํดบั

ห่วงโซ่อาหารจากสัตว์ทะเลขนาดเล็กถึงปลาตวัโตและถึงสัตว์ผูล่้าทีIอยู่ปลายสุดซึI งแน่นอนว่าใน

จาํนวนนั,นมีมนุษยร์วมอยู่ดว้ย ผลกระทบจากสารพิษ พลาสติกสามารถถูกย่อยเป็นขนาดเล็กลงได้

โดยแสงแดด (Photodegradation) ทาํให้สารเคมีบางชนิดทีIเป็นพิษ ละลายไปในนํ,าทะเล นอกจากนี,

พลาสติกยงัสามารถดูดซึมสารพิษเช่น PCB ทีIอยู่ในนํ,าทะเลซึIงสามารถเขา้สู่สายใยอาหารไดเ้มืIอถูก

กินโดยสัตว ์

   

 ผลกระทบทางเศรษฐกิจและสังคมขยะทะเลสร้างความเสียหายให้กับการเดินเรือ การ

ประมง และสัตว์ทะเลจาํนวนมาก รวมถึงนิเวศบริการทั,งในทะเลและชายฝัIง ซึI งส่งผลต่อรายไดท้ั,ง
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ทีIมาจากการประมง และการท่องเทีIยว ส่วนผลกระทบต่อสังคมรวมถึงผลกระทบต่อสุขภาพของคน 

เช่น การได้รับบาดเจ็บจากขยะบริเวณชายหาดและขยะทะเลพลาสติกขนาดเล็กทีIสามารถเข้าไป

ปนเปื, อนในห่วงโซ่อาหารทั,งมนุษยแ์ละสัตวท์ะเล 

 

 2.1.2 แนวคิดทฤษฎีเกี$ยวกบัปัญหาขยะทะเลและชายฝั$ง 

 

 ในปัจจุบนัมีการรายงานทางวิชาการพบว่า ขยะพลาสติกจาํนวนมากเกีIยวกบัแหล่งกาํเนิด

เส้นทางและผลกระทบของขยะพลาสติก โดยรายงานดังกล่าวถึงรายละเอียดของจํานวนขยะ

พลาสติกแจ้งว่าสถานการณ์ปริมาณขยะกาํลงัมีจาํนวนเพิIมขึ,นอย่างต่อเนืIอง โดยปัจจุบนัยงัไม่มีการ

เก็บขอ้มูลของขยะมูลฝอยทางทะเลโดยตรงอย่างเป็นระบบ ขอ้มูลสถิติทีIมีการเก็บรวบรวมขอ้มูล

เบื,องต้นเป็นเพียงการประเมินปริมาณขยะทะเลทีIเกิดจากแหล่งบนบกจากสถิติขยะมูลฝอยทัIว

ประเทศของกรมควบคุมมลพิษทีIคาดว่าอาจส่งผลให้มีการกระจายลงสู่ทะเล ขอ้มูลของกรมควบคุม

มลพิษพ.ศ. 2559 รายงานว่า พบว่าประเทศไทยมีขยะมูลฝอย 27.04 ลา้นตนั แบ่งเป็นขยะทีIถูกนําไป

กาํจดัอย่างถูกตอ้งจาํนวน 9.59 ลา้นตนั นาํกลบัมาใชป้ระโยชน์ จาํนวน 5.76 ลา้นตนั ยงัคงเหลือเป็น

ขยะทีIมีการกาํจดัทีIไม่ถูกตอ้งอีกจาํนวน 11.69 ลา้นตนั นอกจากนี, ยงัมีขยะสะสมทีIไม่มีการเก็บขน 

ซึI งตกคา้งในพื,นทีIอีกจาํนวนถึง 10.13 ลา้นตนั ซึI งส่วนหนึI งของขยะทีIมีการกาํจดัทีIไม่ถูกตอ้งและ

ขยะสะสมซึI งตกคา้งในพื,นทีIจาํนวน 21.82 (11.69+10.13) ลา้นตนันี,อาจถูกลมพดัพาไปตกในทะเล 

หรือชะลงแม่นํ, าลาํคลองจากชุมชนทีIอยู่อาศยั และไหลปะปนมากับนํ, าทีIชะลงมาจากชุมชนออกสู่

ทะเลได้ในทีIสุด ซึI งการเก็บขอ้มูลของปริมาณขยะทีIลงสู่ทะเลจะตอ้งมีการเก็บขอ้มูลทางสถิติและ

ทาํการศึกษาวิจยัเพืIอคาํนวณหาตวัเลขทีIถูกต้องต่อไปในอนาคตเพืIอทาํการวางแผนในการแก้ไข 

สําหรับประเภทขยะชายหาดซึI งไดจ้ากการเก็บขยะชายหาดพบว่า พ.ศ. 2558 พบขยะทะเลทีIมาจาก

กิจกรรมชายฝัIงและการพกัผ่อนมีสัดส่วนถึงร้อยละ 78 ซึIงส่วนใหญ่เป็นขยะพลาสติก (กรมควบคุม

มลพิษ, 2560) 

 

  2.1.2.1 วฏัจกัรของขยะในทอ้งทะเล 

   1) แหล่งทีIมา (Source) ของขยะในทอ้งทะเล 

   2) การเคลืIอนยา้ย (Transport) ของขยะในทอ้งทะเล 

   3) สถานะ (Fate) ของขยะในทอ้งทะเล 

   4) การปนเปื, อน (Contamination) ในสิIงแวดลอ้มทางทะเล 
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 แหล่งทีIมา (Source) ของขยะในทอ้งทะเล 

         แหล่งใหญ่ของขยะทีIเป็นพลาสติกนั,นแบ่งออกเป็น 2 แหล่ง คือ แหล่งทีIเกิดจาก

ชายฝัIงหรือบนบก แหล่งทีIเกิดจากมลพิษทางทะเล โดยจากการเก็บขอ้มูลพบว่าแหล่งทีIก่อให้เกิด

ปัญหามากทีIสุดคือแหล่งทีIมาจากชุมชนหรือจากการใช้งานบนพื,นดิน สถานทีIท่องเทีIยวไปจนถึง

แหล่งโรงงานอุตสาหกรรม เนืIองจากความเบาของพลาสติกทําให้พลาสติกจํานวนมากสามารถ

เคลืIอนตวัลงสู่แหล่งนํ,าไดอ้ย่างง่ายดายก่อให้เกิดมลภาวะทางทะเล และสืบเนืIองจากพลาสติกมีการ

สลายตวัช้ามากทาํให้เกิดอันตรายต่อสิIงมีชีวิตในท้องทะเลเช่น  นก ทะเล เต่าทะเล ปลา แมวนํ, า

ปลาวาฬ พะยูน สิงโตทะเล รวมถึงสิIงมีชีวิตชนิดอืIนๆ นอกจากจะเป็นแหล่งสารพิษแลว้เนืIองจาก

พลาสติกทีIมีการปะปนอยู่ในทอ้งทะเลเป็นเวลานานพลาสติกจะมีคุณสมบตัิในการสามารถดูดซับ

เอาสารพิษจากนํ, าและทะเลเอาไวเ้มืIอสัตว์นํ,ากินเขา้ไปทาํให้เกิดอนัตรายต่อชีวิตสัตวน์ํ, าอย่างเลีIยง

ไม่ได ้และยงัทาํให้การใช้ชีวิตของสัตว์นํ,าเปลีIยนแปลงไป ดว้ยการใชชี้วิตทีIไม่คุน้ชินเมืIอพบพลาสิ

ตกทีIปะปนมากบัทอ้งทะเลอาจคิดว่าคืออาหารและมีการกินเขา้ไปส่งผลทาํให้ระบบการย่อยอาหาร

และระบบการขบัถ่ายเปลีIยนแปลงไปและสามารถทาํให้เกิดการอุดตนัของลาํไส้และตายลงในทีIสุด 

ขยะในทะเลโดยเฉพาะกลุ่มของขยะทีIผลิตจากวสัดุทนต่อการสลายตวั (Persistent Materials) เช่น 

แกว้ โลหะ และพลาสติกสามารถลอยอยู่บนนํ, าและมีการเคลืIอนยา้ยตามกระแสนํ, า  (Transportation 

by Currents) จนพบว่าคือแพขยะขนาดใหญ่  โดยมีการแบ่งประเภทของแหล่งทีIมาของขยะออกเป็น  

2 แหล่งดว้ยกนัคือแหล่งทีIมาจากบนบก และแหล่งทีIมาจากทะเล(กรมควบคุมมลพิษ, 2560) 

 

 แหล่งบนบก  

   1) ขยะบนบกทีIไม่จดัเก็บและบาํบดัอย่างถูกตอ้ง ทีIถูกพดัพาไปกบัแม่นํ,าลาํคลอง 

  2) หลุมฝังกลบขยะทีIมีการจดัการไม่ถูกตอ้ง 

  3) ขยะจากระบบระบายนํ,า  

  4) การทิ,งขยะบนชายหาดและบริเวณชายฝัIงจากกิจกรรมการท่องเทีIยวและอืIนๆ 

  5) ภยัพิบตัิทางธรรมชาติ เช่น นํ,าท่วม สึนามิ 

 

   แหล่งในทะเล ไดแ้ก ่

  1) การทาํประมงและอุตสาหกรรมการประมง  

  2) การเดนิเรือพาณิชยแ์ละท่องเทีIยว  

  3) การทาํเหมืองแร่  

  4) การทิ,งขยะลงสู่ทะเลโดยผิดกฎหมาย  
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 สาเหตุการแพร่กระจายของขยะในทอ้งทะเลและชายฝัIงสามารถจาํแนกออกเป็น  3 สาเหตุ

หลักคือ ลมพายุ คลืIน และฝน โดยลมพายุเกิดจากกระแสลมหรือพายุเป็นตวัการทําให้เกิดการ

กระจายของขยะอย่างรวดเร็ว โดยทีIเราไม่สามารถควบคุมได ้ลมอาจพดัพาขยะจากบนฝัIงทีIห่างไกล

มายงัฝัIงทีIใกลท้ะเล และพดัพาลงสู่ทอ้งทะเลใน การแพร่กระจายของขยะทีIมาจากสาเหตุลมพายุเป็น

สาเหตุทีIยากเกินกว่าการควบคุม และขยะดงักล่าวไม่รู้ตน้กาํเนิดของมนัเสียดว้ยซํ, า  เช่นเดียวกบัฝน

การชะลา้งของฝนทาํให้เกิดการไหลรวมลงสู่ทะเล อาจกล่าวถึงนํ,าท่วมทีIมีมวลนํ,าจาํนวนมากไหลลง

สู่ทะเลเกิดการพดัพาเอาเศษขยะทีIอยู่ตามแหล่งธรรมชาติ สุดทา้ยคือสาเหตุจากคลืIนเป็นหนึI งใน

ตวัการสําคญัในการพดัพาขยะจากทอ้งทะเลทีIอาจเกิดจากสาเหตุจากการทิ,งขยะหรือการพดัพาของ

พายุทีIพดัลงไปยงัทอ้งทะเลให้กลบัขึ,นสู่ชายฝัIง เมืIอขยะถูกกระแสคลืIนพดัพา และในบางครั, งคลืIนทาํ

ให้ขยะบางส่วนจมลงสู่ทอ้งทะเลกลายเป็นสิIงโสโครกทีIอยู่ตามพื,นทอ้งทะเล ส่งผลกระทบต่อระบบ

นิเวศของสิIงแวดล้อมของสัตว์ทางทะเล ส่งผลต่อสัตว์หน้าดินทีIอาศัยอยู่ในบริเวณนั,น และอาจ

ทาํลายระบบนิเวศของสัตวใ์ตท้อ้งทะเลอีกดว้ย 

 

 องค์กรอนุรักษ์ทอ้งทะเล (Ocean Conservancy) ได้จดัอนัดับจากการบนัทึกขอ้มูลถึงชนิด

ของขยะทีIพบปริมาณมากทีIสุดในรอบ 25 ปี และตีพิมพ์ในรายงาน Talking Trash: 25 years of 

actions for ocean ซึIงทั,ง 10 อนัดบัแรกนี, มีขยะจาํนวนทั,งสิ,น 132,077,087 ชิ,น (คิดเป็นร้อยละ 80 จาก

ขยะทัIวโลกทีIมีจาํนวน 166,144,420 ชิ,น) อนัประกอบไปดว้ย 

 1) กน้บุหรีI 52.90 ลา้นชิ,น (คิดเป็นร้อยละ 32) 

 2) ห่อ/ซอง พลาสติก 14.76 ลา้นชิ,น (คิดเป็นร้อยละ 9) 

 3) ฝาขวดพลาสติก 13.58 ลา้นชิ,น (คิดเป็นร้อยละ 8) 

 4) ภาชนะบรรจุอาหาร 10.11 ลา้นชิ,น (คิดเป็นร้อยละ 6) 

 5) ขวดพลาสติก 9.54 ลา้นชิ,น (คิดเป็นร้อยละ 6) 

 6) ถุงพลาสติก 7.82 ลา้นชิ,น (คิดเป็นร้อยละ 5) 

 7) ขวดแกว้ 7.06 ลา้นชิ,น (คิดเป็นร้อยละ 4) 

 8) กระป๋องเครืIองดืIม 6.75 ลา้นชิ,น (คิดเป็นร้อยละ 4) 

 9) หลอด 6.26 ลา้นชิ,น (คิดเป็นร้อยละ 4) 

 10) เชือก 3.25 ลา้นชิ,น (คิดเป็นร้อยละ 2) 
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รูปทีI 2.10  ภาพแสดงสถิติปริมาณขยะในปี 2593 

ทีIมา: มูลนิธิสืบนาคเสถียร, 2560 

 

  และเป็นทีIน่าสนใจว่าประเทศผูป้ล่อยขยะลงมหาสมุทรมากทีIสุดในโลก (จดัอนัดบั

โดยองค์กรอนุรักษ์ทอ้งทะเลร่วมกับ McKinsey Center of business and Environment) ระบุว่า ขยะ

ร้อยละ 60 มีแหล่งทีIมาจากทั,ง 5 ประเทศ ไดแ้ก ่ประเทศจีน อินโดนีเซีย ฟิลิปปินส์ ประเทศเวียดนาม 

และประเทศไทยของเรา ซึI งขยบัจากอนัดับทีI 6 มาเป็นอนัดับทีI 5 แทนประเทศศรีลงักาในการจดั

อนัดับก่อนหนา้ มีการประมาณการว่าภายในปี 2568 มหาสมุทรจะมีปริมาณขยะพลาสติก 1 ตนัต่อ

ปริมาณปลาทะเล 3 ตนัซึI งพลาสติกทีIปรากฏอยู่ในมหาสมุทรนั,นมีตั,งแต่พลาสติกขนาดจิpวและขยะ

ทัIวไปดังทีIกล่าวไปแลว้ขา้งตน้โดยขยะเหล่านี, จะส่งผลกระทบต่อสิIงแวดลอ้มระบบนิเวศตลอดจน

ห่วงโซ่อาหารทั,งมหาสมุทรทัIวโลกอย่างมหาศาล (มูลนิธิสืบนาคเสถียร, 2560) 

 

 การเคลืIอนยา้ย (Transport) ของขยะในทอ้งทะเล 

  กระแสนํ,าถือเป็นสิIงสําคญักบัการดาํรงชีวิตของสัตวน์ํ,า กล่าวคือกระแสนํ,าอุ่นและ

กระแสนํ, าเย็นมีการหมุนเวียนรอบโลก เกิดเป็นปรากฏการณ์พัดพาเอาขยะรอบโลกมารวมกัน

เรียกว่า แพขยะใหญ่แปซิฟิก (Great Pacific Garbage Patch) คือวงัวนใหญ่ของขยะมหาสมุทรอยู่ทีI

ส่วนกลางของมหาสมุทรแปซิฟิกเหนือตาํแหน่งประมาณ 135 -135° ตะวนัตก ถึง 155-155° ตะวนัตก 

และเส้นขนานทีI 35° เหนือ ถึงเส้นขนานทีI 42° เหนือ มีขนาดใหญ่เป็น2เท่าของเนื,อทีIรัฐเท็กซัส  แพ

ขยะมีลกัษณะของการรวมตวัอย่างเขม้ของขยะพลาสติกและขยะอืIนทีIถูกกกัรวมไดด้ว้ยกระแสวงวน

ใหญ่แปซิฟิกเหนือ แมข้นาดแพขยะนี,จะมีขนาดใหญ่มหาศาลและหนาแน่นแต่ก็ไม่อาจเห็นไดจ้าก

ดาวเทียมเนืIองจากตวัขยะทั,งหมดอยู่ใตห้รือใกลผิ้วนํ, า โดยสถิตินี, มีการเก็บตั,งแต่ปี พ.ศ.2531 โดย
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เหตุการณ์ดงักล่าวไดมี้การรายงานข่าวและเรืIองราวกนัอย่างแพร่หลายในสืIอมวลชนและไดร้ับความ

สนใจจากสาธารณะชน เมืIอครั, งมีการแข่งเรือ “ทรานแพ็ค” (Transpac)  ชาร์ล มูร์ (Charles Moore) 

กัปตนัเรือและนกัวิจยัสมุทรศาสตร์ของแคลิฟอร์เนีย ได้รวบรวมไวใ้นบทความวิชาการหลายเรืIอง 

มูร์ไดก้ลบัเขา้ฝัIงผ่านวงวนใหญ่แปซิฟิกเหนือหลงัจากเสร็จสิ,นการแข่งและได้เห็นขยะทะเลทีIสะสม

ลอยตวัอยู่อย่างสุดลูกหูลุกตา มูร์ไดส่้งสัญญาณเตือนไปถึง นกัสมุทรศาสตร์ให้ทราบถึงปรากฏการณ์

นี,  รวมทั,งยงัไดต้ั,งชืIอขยะทะเลนี,ว่า “แพขยะตะวนัออก” (East Garbage Patch - EGP) พื,นทีIบริเวณนี,

ไดป้รากฏรายงานข่าวและเรืIองราวในสืIอมากมายโดยยกเป็นตวัอย่างสําคญัของมลภาวะทางทะเลแพ

ขยะทะเลตะวนัออกก่อตวัขึ,นในลกัษณะเช่นเดียวกนักบัการเกิดขยะทะเลทีIอืIน นัIนคือ ค่อยก่อตวัทีI

ละน้อยเป็นเวลานาน ซึI งเป็นผลจากมลภาวะทะเลทีIมารวมตวักันโดยกระแสนํ, าในมหาสมุทร แพ

ขยะทะเลจะกินทีIกวา้งขวางและนิIงอยู่กบัทีIในย่านมหาสมุทรแปซิฟิกเหนือทีIกาํกบัโดยวงัวนใหญ่

แปซิฟิกเหนือ บริเวณห่างไกลทีIเรียกกันว่า “ละติจูดมา้” รูปแบบวงวนทีIกระทาํโดยวงวนแปซิฟิก

เหนือได้ดึงเอาวสัดุทีIลอยอยู่บนผิวนํ, าทีIลว้นแต่เป็นขยะ ลอยจากมหาสมุทรแปซิฟิกเหนือทั,งหมด

รวมทั,งอเมริกาเหนือและญีIปุ่น วสัดุเหล่านั,นถูกจบัไวโ้ดยกระแสนํ, า ลมทีIผิวนํ, าก็จะพดัขยะเขา้สู่

ศูนยก์ลางและติดกบัรวมอยู่ดว้ยกนัในภูมิภาคนั,น ขยะเกือบทั,งหมดประกอบดว้ยพลาสติกแขวนตวั

อยู่ใตผิ้วนํ, าจึงมองไม่เห็นได้ด้วยการถ่ายภาพดาวเทียมขนาดของบริเวณประมาณได้ว่าอยู่ระหว่าง 

700,000 กม² ถึงมากกว่า 15 ลา้น ตร.กม., (0.41% ถึง 8.1% ของขนาดมหาสมุทรแปซิฟิก) ทั,งบริเวณ

อาจมีขยะทะเลรวมนํ,าหนกัไดม้ากกว่า 100 ลา้นตนั (กรมควบคุมมลพิษ, 2560) 

 

 
 

รูปทีI 2.11 เส้นทางการเดินทางของสายนํ,า จุดสีเหลืองแทนขยะพลาสติก 

ทีIมา: กรมควบคุมมลพิษ, 2560 
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 วงัวนของนํ,าในมหาสมุทรจะมีการเคลืIอนตวัเป็นวงกลม นกัสมุทรศาสตร์เรียกกนัว่า gyres 

ซึIงก็คือวงัวนของนํ,าในมหาสมุทร ทีIผิวนํ,าจะเคลืIอนทีIไปเป็นวง อนัเนืIองมาจากกระแสลม กระแสนํ,า 

และภูมิประเทศ ซึIงสิIงปนเปื, อนทีIลอยไปกบันํ,ามกัจะเดินทางไปกบั gyres นีIดว้ย เช่นเหล่าแพลงตอน 

อุปสรรคต่อการเก็บขยะพลาสติกในทอ้งทะเลนอกจากจะเป็นเรืIองจาํนวนทีIมหาศาลแลว้ ยงัมีเรืIอง

การเคลืIอนทีIของนํ, าทะเลเพราะนํ, าทะเลไม่เคยหยุดนิIง มนัมีการเคลืIอนทีIทั,งแนวราบและแนวดิIง 

สารอาหารจากกลางทะเลลึกจะค่อยๆ เดินทางไปตามเส้นทางนํ, า ค่อยๆโผล่พน้นํ, าและลอยมาสู่

ชายฝัIง กระทบริมฝัIง จากนั,นจะเคลืIอนตวัหวนกลบัคืนสู่ทะเลในอีกเส้นทาง พลาสติกเหล่านั,นมีการ

เคลืIอนตวัอย่างช้าๆและรวมตวัจมลงบนผิวนํ,า ทีIตรงใจกลาง Gyres  ซึI งกระบวนการเหล่านี,ใชเ้วลา

ยาวนานประมาณ 10 ปี และจะมีการวนเวียนไปเรืIอยๆ ขยะจาํนวนมหาศาลเรียกว่า แพขยะกลางนํ, า 

(Ocean Garbage Patch) 

 

 
 

รูปทีI 2.12 เส้นทางการเดินทางของสายนํ,า จุดสีเหลืองแทนขยะพลาสติก 

ทีIมา: กรมควบคุมมลพิษ, 2560 

 

 สถานะ (Fate) ของขยะในทอ้งทะเล 

  ฐานขอ้มูลขยะทะเลจากกรมทรัพยากรทางทะเล ในปี 2558 ได้เผยแพร่ขอ้มูลซึI ง

อ้างอิงจากผลการสํารวจประเมินจากภาพรวมปริมาณขยะมูลฝอยของประเทศ ในปี 2558 ซึI งมี

จาํนวนขยะประมาณ 26.85 ลา้นตนัต่อปี หรือคิดเฉลีIยเป็นคนหนึI งคนจะผลิตขยะในปริมาณ 1.13 

กิโลกรัมต่อวนั  จากการสํารวจประเมินโดยทีมนกัวิจยั มหาวิทยาลยัจอร์เจีย พบว่าประมาณร้อยละ 

10 ของขยะทีIตกคา้งเนืIองจากจดัการไม่ถูกวิธีจะไหลลงทะเล ซึIงนัIนหมายถึงมีขยะไหลลงทะเลปีละ

ประมาณ 50,000-60,000 ตันต่อปี ซึI งประเมินว่าในแต่ละปีจะมีปริมาณขยะพลาสติกในทะเล
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ประมาณ 50,000 ตนั หรือ 750 ลา้นชิ,น และในปี 2559 มีการเก็บสถิติคนไทยผลิตขยะเพิIมขึ,นรวม

เป็น 27.06 ลา้นตนั หรือคิดเฉลีIยเป็นคนหนึIงคนจะผลิตขยะในปริมาณ 1.14 กิโลกรัมต่อวนั โดยกรม

ควบคุมมลพิษปีเดียวกนันี,ให้ขอ้มูลแบ่งประเภทขยะภายในประเทศไทยเป็น 4 ประเภท ไดแ้ก ่

  1) ขยะภายในประเทศไทยไดถู้กนาํกลบัไปใชป้ระโยชน์ คดิเป็นร้อยละ 16% 

  2) ขยะทีIถูกกาํจดัอย่างถูกตอ้ง คดิเป็นร้อยละ 26% 

  3) ขยะสะสมขาดการจดัเก็บ คิดเป็นร้อยละ 27% 

  4) ขยะทีIกาํจดัไม่ถูกตอ้ง คดิเป็นร้อยละ 31% 

  ซึIงในส่วนของขยะขยะสะสมขาดการจดัเก็บ และ ขยะทีIกาํจดัไม่ถูกตอ้งนั,น จะเป็น

ส่วนหนึI งของขยะทีIถูกพดัหรือชะลงแหล่งนํ,าและทะเล โดยคาดการณ์ว่าในปี 2560 นี, จะมีขยะทีIถูก

ปล่อยลงทะเลในปริมาณ 2.83 ลา้นตนั (กรมควบคุมมลพิษ, 2560) โดยขยะเหล่านั,นบางส่วนถูกสัตว์

นํ, ากินเข้าไปทําให้เกิดปัญหาของระบบนิเวศอย่างรุนแรง ดร.ปิI นสักก์ สุรัสวดี ผู ้อ ํานวยการ

สถาบนัวิจยัและพฒันาทรัพยากรทางทะเลชายฝัIงทะเลและป่าชายเลน กรมทรัพยากรทางทะเลและ

ชายฝัIงทะเล ไดแ้บ่งสาเหตุการตายของสัตวท์ะเลหายากว่า โลมาและวาฬกินขยะร้อยละ 60 ส่วนเต่า

พบปัญหาขยะในทะเลติดพนัขาและลาํตวัสูงถึงร้อยละ 70 ขณะเดียวกนัได้พบสภาวะของภยัทีIเกิด

จาก “พลาสติกขนาดจิpว”  คือพลาสติกทีIมีขนาด 1 นาโนเมตรถึง 5 มิลลิเมตร ทีIเกิดจากขยะพลาสติก

ในแหล่งนํ,าสลายตวัจากผลกระทบของคลืIนและแสงอาทิตยก์ลายเป็นเศษพลาสติก กระทัIงลดขนาด

ลงเป็นพลาสติกขนาดจิpวทีIเราเรียกกนัว่า “ไมโครพลาสติก” 

 

 
 

รูปทีI 2.13 ภาพแสดงพลาสติกทีIมาจากการแตกหักของผลิตภณัฑพ์ลาสติก 

ทีIมา: กรมควบคุมมลพิษ, 2560 
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  พลาสติกหรือเศษพลาสติกทีIมีขนาดเส้นผ่านศูนยก์ลาง 5 มิลลิเมตร แบ่งเป็น 2 

ประเภทโดยสามารถอธิบายตามแหล่งกาํเนิดไดด้งันี, 

 

  Primary Microplastics คือ พลาสติกทีIถูกผลิตใหม่ มีขนาดเล็กตั,งแต่ต้นเป็นเม็ด

พลาสติกโพลีเอทีลีนขนาดเล็กทีIเป็นส่วนผสมของผลิตภณัฑท์าํความสะอาด เช่น เม็ดพลาสติกทีIเป็น

วสัดุตั, งต้นของการผลิตผลิตภณัฑ์พลาสติก เม็ดพลาสติกทีIอยู่ในผลิตภณัฑ์ทาํความสะอาด เช่น       

ผลิตภัณฑ์โฟมล้างหน้า  ผลิตภัณฑ์ครีมขัดผิว  ผลิตภัณฑ์ครีมอาบนํ, า  ยาสีฟัน  เป็นต้น  ซึI ง

ภาคอุตสาหกรรมนิยมผลิตในปัจจุบนั มกัเรียกว่า ไมโครบีดส์ (Microbeads) หรือเรียกว่า “เม็ดสค

รับ” ส่วนใหญ่มีขนาดเล็กกว่า 5 มิลลิเมตร 

 
  Secondary Microplastics คือ พลาสติกทีIมาจากการแตกหักของผลิตภณัฑพ์ลาสติก

ด้วยกระบวนการทางเคมี ชีวภาพ และกายภาพ ซึI งกระบวนการดังกล่าวจะทําให้สารแต่งเติมใน

พลาสติกหลุดออกจากพลาสติก ทาํให้โครงสร้างของพลาสติกเกิดการแตกตวัจนมีขนาดทีIเล็กคล้าย

กับ primary microplastics โดยส่วนใหญ่กล่าวถึงขยะทีI มีการเสียดสีจนเกิดขนาดเล็กทีIอยู่ ใน

สิIงแวดลอ้ม 

 

  การปนเปื, อน (Contamination) ในสิIงแวดลอ้มทางทะเล ความอนัตรายของไมโครพ

ลาสติกคือเมืIอไมโครพลาสติกลงสู่แหล่งนํ,า จะมีคุณสมบตัิในการดูดซับสารพิษสารเคมี เช่น ดีดีที 

(Dichlorodiphenyl Trichloroethane) และพีซีบี (Polychlorinated Biphenyls) จาํพวกยาฆ่าแมลง กาว 

สี สารกนัรัIวซึม และนํ,ามนัหล่อลืIน ฯลฯ ซึIงสารเหล่านี,ก่อให้เกิดปัญหาดา้นสุขภาพเรื,อรัง รวมไปถึง

การรบกวนระบบฮอร์โมน การเปลีIยนแปลงยีน และเป็นสารก่อมะเร็ง เมืIอไมโครพลาสติกลงสู่

แหล่งนํ, าจะลอยอยู่เหนือผิวนํ, า (เพราะมีความหนาแน่นตํIา) ทาํให้ปะปนไปกับแพลงก์ตอนทีIเป็น

อาหารของสัตวน์ํ,า ซึIงทาํให้สามารถพบไมโคร พลาสติกในกระเพาะของสัตวน์ํ, าหลายชนิดได ้อาทิ 

ปลา หอย เต่า แมวนํ, า เม่นทะเล ไส้เดือนทะเล เป็นตน้ ทาํให้หมุนเวียนอยู่ในห่วงโซ่อาหารพบได้

ตั, งแต่แพลงก์ตอนสัตว์ไปจนถึงวาฬและเขา้สู่ร่างกายมนุษยไ์ด้อย่างง่ายดาย ไมโครพลาสติกยงั

สามารถเล็ดลอดผ่านตัวกรองในกระบวนการบาํบัดนํ, าเสียลงสู่แหล่งนํ, าธรรมชาติและสามารถ

แพร่กระจายไปในทอ้งทะเลได้อย่างง่ายดาย แต่ในทางกลบักนันั,นการกาํจดัหรือทาํความสะอาดทาํ

ไดย้าก (กรมควบคุมมลพิษ, 2560) 
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รูปทีI 2.14 ภาพแสดงวฏัจกัรของไมโครพลาสติก 

ทีIมา: มูลนิธิสืบนาคเสถียร, 2560 

 

  ผลกระทบต่อสัตว์ทีIได้รับไมโครพลาสติกซึI งดูดซับสารพิษเขา้ไปในร่างกายพบ

หลกัฐานมากมายทั,งในระดับเซลล์และเนื,อเยืIอ เช่น การทาํลายเนื,อเยืIอหลอดเลือด ผลกระทบต่อ

ระบบหัวใจ ความเป็นพิษต่อตบั รวมไปถึงสารพิษทีIทาํให้ต่อมไร้ท่อเปลีIยนระดบัฮอร์โมนเพิIมอตัรา

การเกิดโรคบางอย่างและก่อให้เกิดปัญหาการสืบพันธ์ุและการเสียชีวิต ในความสัมพันธ์ของ

สิIงมีชีวิตทีIกินต่อกันเป็นทอดๆ ทาํให้ไมโครพลาสติกระจายตามลาํดับการกินตามห่วงโซ่อาหาร 

โดยมีมนุษยอ์ยู่ปลายทางการบริโภคสัตว์นํ, าทีIได้รับการปนเปื, อนไมโครพลาสติกเหล่านี,อย่างไม่

สามารถหลีกเลีIยงไดอ้ย่างไรก็ตาม ปัจจุบนัยงัไม่พบการศึกษาวิจยัออกมายืนยนัชดัเจนถึงผลกระทบ

การบริโภคอาหารทีIมีปนเปื, อนไมโครพลาสติกต่อมนุษย ์แต่กระบวนการย่อยสลายก็ไม่อาจทาํได ้

รวมถึงการสะสมสารพิษในร่างกายย่อมไม่ใช่เรืI องทีIดี เรืIองเหล่านี, เป็นสิIงทีIเหล่านักวิจยักําลังให้

ความสําคญัความสนใจ และพยายามศึกษาในประเด็นผลกระทบต่อไป 

 

  2.1.3 แนวคิดทฤษฎีเกี$ยวกบัวงจรชีวิตปลาทใูนท้องทะเลไทย 

  ปลาทูมีชืIอสามญัว่า Indo-Pacific mackerel เป็นปลาผิวนํ, า ซึI งถือว่าเป็นกลุ่มพันธ์ุ

ปลาทีIมีความสําคญัทางเศรษฐกิจไทยเนืIองจากประชาชนนิยมบริโภค การขยายพันธ์ุพบได้ตาม

ชายฝัIงอ่าวไทยและฝัIงทะเลอนัดามนั (กรมควบคุมมลพิษ, 2560) ปลาทูเป็นปลาทีIอพยพยา้ยถิIนเพืIอ

หาแหล่งทีIเหมาะสมในการวางไข่ มีการเดินทางจากแหล่งอาศยัหรือแหล่งหากินไปสู่แหล่งวางไข่ทีI
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เหมาสม (กรมประมง, 2553) รายงานว่าระยะเวลาการวางไข่ของปลาทูบริเวณอ่าว ไทยฝัIงตะวนัตกมี

เกือบตลอดปี โดยมีการวางไข่มาก 2 ช่วง คือ ระหว่างเดือนมกราคมถึงมีนาคม และ มิถุนายนถึง

สิงหาคม พบว่าปลาทูในจงัหวดัประจวบคีรีขนัธ์ถึงสุราษฎร์ธานี พร้อมวางไข่ ตลอดปี ปลาทูเป็น

ปลาทีIวางไข่ตลอดทั,งปี ทาํให้ชาวประมงสามารถจบัได้ตลอดทั,งปี ปลาทูสายแรกในแถบจงัหวดั

สมุทรสาคร สมุทรสงคราม และเพชรบุรี เรียกว่า ปลาทูสายตะวนัตก ถือเป็นแหล่งประมงปลาทู

สําคญัของประเทศ ส่วนอีกสายจะอยู่บริเวณภาคตะวนัออกแถบจงัหวดัตราด จนัทบุรี ชลบุรี และ

ฉะเชิงเทรา เรียกว่า สายตะวนัออก โดยพบมากทีIระดบันํ,าลึกมากกว่า 20 เมตร วางไข่มาก 2 ช่วง คือ 

เดือนมีนาคม และมิถุนายนถึงกรกฎาคม การทาํประมงในเขตพื,นทีIดังกล่าวจึงตอ้งควบคุมการใช้

เครืIองมือและช่วงเวลา 

 

 
 

รูปทีI 2.15 วงจรชีวิตของปลาทูทีIอาศยัอยู่ในแถบอ่าวไทย 

ทีIมา: กรมประมง, 2553 
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  ปัจจุบนัสถานการณ์ทีIเปลีIยนแปลงไปทั,งเรืIองของการประมงทีIมีการนําเทคโนโลยี

เขา้มาใช้ ไปจนถึงคุณภาพของนํ, าและสภาพแวดลอ้มทางทะเลมีผลกับการเจริญเติบโตของปลาทู

อย่างมาก จนทาํให้จาํนวนปลาทูลดลงอย่างต่อเนืIอง พฒันาเครืIองมือและวิธีทําการประมง (กรม

ประมง, 2553) รายงานว่ามีปริมาณการจบัปลาทูในอ่าวไทยในปี 2541 เท่ากบั 107,083 ตนั และในปี 

2542 เท่ากับ 125,175 ตนั แสดงให้เห็นว่าการนําทรัพยากรปลาทูมาใช้มากจนเกินไป ส่งผลให้เกิด

ภาวะการลดลงของจํานวนปลาทูไทย เนืIองจากขบวนการผลิตทางธรรมชาติไม่สมดุลกับการ

นําไปใช้ประโยชน์ โดยเฉพาะในช่วงฤดูปลามีไข่และวางไข่ บริเวณอ่าวไทยฝัIงตะวนัตก ไปจนถึง

ปริมาณขยะในทอ้งทะเลไทยทีIส่งผลต่อการเจริญเติบโตของปลากระทบทุกส่วนของวงจรห่วงโซ่

อาหาร  

 

  จากการศึกษาของกรมการประมงบันทึกสถิติจากการประมงของประเทศไทย 

พบว่าปลาทูมีระยะความสมบูรณ์เพศระยะทีI 3-4 และในปี 2543 ปลาทูทั,งสองเพศ ความสมบูรณ์เพศ 

ของทุกเดือนมากกว่าร้อยละ 50 โดยเพศผูแ้ละเพศเมียพร้อมทีIจะขยายพนัธ์ุโดยการปล่อยนํ, าเชื,อและ

วางไข่มากในช่วงระหว่างเดือนกุมภาพนัธ์ุถึงมิถุนายน แต่พบว่าขยายพนัธ์ุมากทีIสุดในช่วงระหว่าง

เดือนมีนาคมถึงมิถุนายน ปี 2544 พบปลามีร้อยละของระยะความสมบูรณ์เพศสูงทุกเดือนเช่นกัน 

ปลาเพศผูแ้ละเพศเมียพร้อมทีIปล่อยนํ, าเชื, อและวางไข่มากในช่วงระหว่างเดือนกุมภาพันธ์ุถึง

พฤษภาคม มากทีIสุดในช่วงระหว่างเดือนกุมภาพนัธ์ุถึงเมษายนเช่นกนั สําหรับปี 2545 จากการจด

บนัทึกพบว่าเพศผูแ้ละเพศเมียพร้อมปล่อยนํ, าเชื,อและวางไข่มากทีIสุดเห็นได้อย่าง ชัดเจนในช่วง

ระหว่างเดือนมีนาคมถึงเมษายน ทีIพบปลาทูวางไข่ตลอดทั,งปี เดือนทีIมีไข่แก่ พร้อมทีIจะวางไข่มาก

ทีIสุด 2 ช่วง คือช่วงเดือนกุมภาพนัธ์ุถึงมีนาคม และช่วงเดือนมิถุนายน จะเห็นได้ว่าช่วงระยะความ

สมบูรณ์เพศของปลาทูใน แต่ละปีจะผนัแปรไม่แน่นอน อาจจะมีการเหลืIอมลํ,ากนับา้งระหว่างเดือน 

ซึIงตรงกบัผลการศึกษาของว่าช่วงแรกทีIปลาทูพร้อมจะผสมพนัธ์ุและวางไข่ คือ เดือนกุมภาพนัธ์ถึง

มีนาคม และช่วงหลังในเดือนมิถุนายนถึงสิงหาคม และปลาทูจะวางไข่ช้าหรือเร็วกว่ากําหนด 

ประมาณ 1 เดือน สรุปโดยภาพรวมพบว่าบริเวณอ่าวไทยฝัIงตะวนัตก ระหว่างปี 2543 - 2545 ช่วง

ระยะทีIปลา ทูพร้อมทีIจะผสมพนัธ์ุและวางไข่ คือ เดือนกุมภาพนัธ์ถึงมิถุนายน (กรมประมง, 2553) 
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รูปทีI 2.16 ภาพของการกาํเนิดตวัอ่อนในไข่ของปลาทู 

 ทีIมา: กรมทรัพยากรทางทะเลและชายฝัIง, 2555 

 

  โดยปลาทูจะมีการวางไข่มากในช่วงเดือนกุมภาพันธ์-มีนาคม โดยปลาทูสาย

ตะวนัตกบริเวณปากอ่าวไทยจะว่ายนํ, าลงไปวางไข่บริเวณนอกฝัIงแถบ จังหวดัประจวบคีรีขนัธ์ 

ชุมพร  และสุราษฎร์ธานี จากนั,นจะกลับขึ,นมามาหากินอีกครั, งบริเวณปากอ่าวไทยในเขตพื,นทีI

ดงักล่าว (กรมประมง, 2553)ส่วนปลาทูสายตะวนัออกจะว่ายนํ,าไปวางๆไข่บริเวณเกาะ ชา้งหรือเกาะ

กง ปลาทูขนาดเล็กทีIออกหาอาหารบริเวณใกลฝั้Iงจนตวัเต็มวยัถึงวยัผสมพันธ์ุจะเดิน ทางกลบัสู่

แหล่งเกิดทีIเป็นแหล่งวางไข่ เพืIอผสมพนัธ์ุ และวางไข่ตามฤดูกาล โดยตวัเมียจะมีไข่เต็มทอ้ง และตวั

ผูจ้ะมีปริมาณอสุจิทีIพร้อมสําหรับการผสมพนัธ์ุแม่ ปลาทูจะว่ายลงลึกวางไข่บริเวณทอ้งทะเลทีIความ

ลึกประมาณ 20 เมตร เมืIอตวัเมียวางไข่เสร็จ ตวัผูจ้ะฉีดนํ,าเชื,อเขา้ผสมกบัไข่ทนัที หลงัจากนั,น ไข่จะ

ลอยไปตามกระแสนํ,า และฟักตวัออกเป็นตวัอ่อนในระยะเวลา 10 วนั หลงัการวางไข ่ปลาทูเมืIอแรก

เกิดจะมีถุง อาหารพองเป็นอาหารสํารองประมาณ 3-5 วนั และจะเริมกินอาหารเมืIอถุงอาหารเริIม

ยุบตัว ซึI งระยะนี, จะมีความยาวประมาณ 1 เซนติเมตร โดยการหาอาหารของลูกปลาจะว่ายเขา้

รวมกลุ่มกันเป็นฝูง  และหาอาหารบริเวณผิวนํ, าตื,นบริเวณชายฝัIงของปลาทูทั,ง 2 สาย ทีIมีสาหร่าย 

ปะการังหรือแนวกาํบงั ในระยะการหาอาหารนี,ปลาทูจะมีความยาวประมาณ 3-5 เซนติเมตร ปลาทู

ในระยะแรกจะมีอตัราการเติบโตทีIรวดเร็ว เมืIออายุไดป้ระมาณ 3 เดือน จะมีขนาดลาํตวัยาวประมาณ 

10-12 เซนติเมตร และเมืIออายุประมาณ 4 เดือน จะมีลาํตวัยาวประมาณ 14-16 เซนติเมตร และอายุ

ประมาณ 6-7 เดือน จะมีลาํตวัยาวประมาณ 18-20 เซนติเมตร และจะเขา้สู่วยัผสมพนัธ์ุ และวางไข่อีก

ครั, ง โดยจะเดินทางลงดา้นใตที้Iเป็นแหล่งวางไข่ในช่วงเดือนตุลาคม-พฤศจิกายน และวางไข่ในช่วง
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เดือนกุมภาพนัธ์ุ-มีนาคม โดยปลาทู 1 ตวั จะวางไข่ไดป้ระมาณ 7 ครั, ง/ปี แม่ปลาทู 1 ตวั จะวางไข่ได้

ประมาณ 20,000 ฟอง แหล่งวางไข่ขนาดใหญ่อยู่บริเวณหาดแม่รําพึง จ.ประจวบคีรีขนัธ์ อ.เมือง และ 

อ.หลงัสวนชุมพรและเกาะสมุย เกาะพงนั จ.สุราษธานี 

 

2.2 แอนิเมชัน 3 มิติ และงาน 3 มิติ 

 

         2.2.1 ความหมายของแอนิเมชัน 

                 แอนิเมชัน หมายถึง การทาํภาพเคลืIอนไหว หรือการทาํภาพเกิดการให้เคลืIอนไหว

โดยศพัท์เทคโนโลยีทางภาพ ฉบบัราชบณัฑิตยสถาน ได้บญัญตัิศพัท์ animation เป็นภาษาไทยว่า 

“ชีวลกัษณ”์ หรือใชท้บัศพัทว์่า  “แอนิเมชนั” กล่าวคือการนาํคอมพิวเตอร์มาใชง้านกราฟิกสร้างเป็น

ภาพเคลืIอนไหวทีIมีลกัษณะสมจริงและซับซ้อนจากการทาํภาพ 2 มิติ เริIมมีการพฒันามาตั,งแต่ช่วง

ทศวรรษทีI 70 และมีการพฒันาขึ,นอย่างต่อเนืIอง โดยการนําภาพหลายภาพ ทีIมีความต่อเนืIองกนัมา

แสดงต่อเนืIองกนัทีละภาพดว้ยความเร็ว ใชรู้ปแบบเดียวกบัการผลิตภาพยนตร์ คือ การใชท้ฤษฎีภาพ

ติดตา ตามธรรมชาติของสายตามนุษยน์ั,น เมืIอมองภาพภาพหนึI งแลว้ สมองก็จะยงัคงรับรู้ต่อภาพ

ภาพนั,นในช่วงเสี, ยวระยะเวลาหนึIง  และเมืIอภาพก่อนหนา้ถูกแทนทีIดว้ยภาพอีกภาพหนึIง สมองก็จะ

เกิดการเชืIอมต่อระหว่างภาพ 2 ภาพขึ,น   ดังนั,น เมืIอเปลีIยนภาพนิIงจาํนวนหนึI ง ด้วยความเร็วทีI

เหมาะสม มนุษยก์็จะเห็นภาพนิIงเหล่านั,น เป็นภาพเคลืIอนไหว  โดยอตัราเร็วในการทาํให้ภาพนิIง

เคลืIอนไหวไดอ้ยู่ทีI 14 ภาพต่อ 1 วินาที หรือเร็วกว่า ซึIงปัจจุบนัจะใชอ้ตัราเร็วทีI 24 ภาพต่อ 1 วินาที 

อนัเป็นอตัราเร็วมาตรฐานทีIใช้ในการผลิตภาพยนตร์โดยทัIวไป และอตัราเร็วทีI 25 ภาพต่อ 1 วินาที 

สําหรับการผลิตวิดิทศัน์ เกิดเป็นภาพเคลืIอนไหวทีIผูม้องรับรู้ไดอ้ย่างต่อเนืIอง ถึงแมว้่าจะใช้ทฤษฎี

เดียวกนั แต่แอนิเมชนัก็ยงัแตกต่างจากภาพยนตร์ คือ ภาพยนตร์เป็นการถ่ายภาพสิIงทีIเคลืIอนไหว ใน

โลก เช่น คน สัตว ์สิIงของ ส่วนแอนิเมชนันั,นเกิดจากการทาํให้สิIงทีIอยู่นิIงให้เกิดการเคลืIอนไหว ดว้ย

ฝีมือมนุษย ์เช่น ภาพวาด หุ่นตุ๊กตา หรือแมแ้ต่แบบจาํลองคอมพิวเตอร์ โดยการถ่ายภาพนิIงของสิIง

หนึIง ให้ขยบัไปทีละภาพ แลว้นาํภาพเหล่านั,นมาเรียงต่อกนัจนกลายเป็นภาพเคลืIอนไหวเหมือนจริง

ขึ,นมา ต่อมาจึงมีการพฒันาในรูปแบบของ  3 มิติ เกิดเป็นงานของการ์ตูนแอนิเมชัน 3 มิติโดยเรืIอง

แรกของโลกคือ ทอยสตอรีI  โดยออกฉายครั, งแรกในปี ค.ศ.1995 ภายหลงัจากนั,นมีการพฒันาดา้น

เทคโนโลย ีและโปรแกรมทีIใชใ้น การสร้างแอนิเมชัน 3 มิติขึ,นมากมาย ซึI งในปัจจุบนัประเทศไทย

ไดมี้การนาํงานแอนิเมชัน 3 มิติมาใช ้ในภาพยนตร์ งานการ์ตูนแอนิเมชนั รวมไปถึงงานดา้นอืIนอีก

มากมาย (สารานุกรมไทยสําหรับเยาวชนฯ,2562) 
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  แอนิเมชันเป็นศิลปะอีกแขนงหนึIงทีIผูผ้ลิตสร้างขึ,น โดยมีเป้าหมายเลียนแบบโลก

ความจริง หลายครั, งทีIงานแอนิเมชนัก็ถูกกล่าวอา้งให้เป็นงานทีIสะทอ้นความเป็นตวัตนของมนุษยใ์น

แต่ละยุคสมยั ไม่ว่าจะเป็นดา้นการเมือง สังคม และค่านิยม จึงทาํให้ศาสตร์แขนงนี,ไดร้ับความสนใจ 

และสืบทอดกนัต่อมาจนถึงปัจจุบนั (สารานุกรมไทยสําหรับเยาวชนฯ,2562) โดยงานแอนิเมชนัส่วน

ใหญ่ผลิตด้วยคอมพิวเตอร์ มีทั, งในรูปแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ โดยมีข้อดีในการลดค่าใช้จ่ายด้าน

จาํนวนคน รวมไปถึงทรัพยากรในการทาํฉากไดอ้ย่างมาก ทาํให้เกิดความแพร่หลายในวงการถ่ายทาํ

ภาพยนตร์จนได้มีการพฒันาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ทีIสามารถรองรับการสร้าง และผลิตแอนิเมชนั

ขึ,น ทั,งในด้านการตัดต่อการตกแต่งภาพแอนิเมชัน การเลือกใช้โปรแกรมให้เหมาะสมมีหลัก

เบื,องต้นในการพิจารณา 2 ประการได้แก่ การศึกษาลักษณะพื,นฐาน จุดเด่นและจุดด้อยของ 

โปรแกรมแต่ละโปรแกรมเปรียบเทียบกัน เพืIอทาํการเลือกโปรแกรมทีIเหมาะสมกับการผลิตงาน 

และการพิจารณาจากความถนัดของผูใ้ช้งานสําหรับแต่ละโปรแกรม ทั,งนี, เพืIอให้สามารถ ศึกษา

เพิIมเติมได้ง่าย และสามารถสร้างงานทีIต้องการได้อย่างรวดเร็วและมีประสิทธิภาพมากขึ,น 

นอกจากนั,นแลว้ควรศึกษารายละเอียดปลีกย่อย เช่น ชุดโปรแกรมเสริมสําหรับโปรแกรมหลักทีI

เลือกใชง้าน ทีIช่วยสนบัสนุนให้การทาํงานสะดวกและง่ายขึ,น 

         แบบจาํลองของงานแอนิเมชนัเมืIอมองผิวเผินจะมีลกัษณะกลมกลืนทั,งหมด แทจ้ริง

แลว้เกิดจากการเชืIอมต่อของรูปหลายเหลีIยม (Polygon) จนเกิดเป็นรูปร่างรูปทรง และเมืIอทาํการ

เปลีIยนมุมมอง เคลืIอนหรือหมุนแบบจาํลอง ภายในโปรแกรมจะเกิดการ ประมวลผลของโปรแกรม

ขึ,น โดยระบบพื,นฐานจะใชว้ิธีคาํนวณรูปหลายเหลีIยมกบัมุม และตาํแหน่งทีIเปลีIยนไปแลว้แสดงผล

แบบทันทีทันใด ทั,งนี, อาจมีความแตกต่างกันไปตามระบบการคาํนวณของ ผูส้ร้างโปรแกรม 

นอกจากการเปลีIยนองศา เหลีIยมมุมและตาํแหน่งแลว้ การจดัแสงและเงาภายในฉาก รวมเอาทุกอย่าง

มาประมวลผลด้วยเป็นเหตุทาํให้คอมพิวเตอร์ใช้เวลาในการประมวลผลนานขึ,น ส่งผลให้เครืIอง

คอมพิวเตอร์ทีIเหมาะสมสําหรับการใช้ งานด้านแอนิเมชัน3มิติ ตอ้งมีความเร็วในการประมวลผล 

และราคาค่อนจึงขา้งสูงดงันั,นการสร้าง แบบจาํลอง รวมไปถึงการจดัแสงและเงาภายในฉากจะตอ้งมี

การพิจารณาให้เหมาะสมกบัสภาพงาน และตอ้งคาํนึงถึงความสามารถของเครืIองคอมพิวเตอร์ 

 

  2.2.2 ประเภทของแอนิเมชัน 

  ประเภทของงานแอนิเมชันเราสามารถแบ่งประเภทของงานออกเป็น 2 ประเภท 

โดยทั,งาองประเภทนี, มีความแตกต่างกนัในส่วนของกระบวนการผลิต คือ ประเภททีIยงัไม่มีการใช้

คอมพิวเตอร์มาช่วย (Traditional Animation) และประเภททีIตอ้งใช้อุปกรณ์ ในส่วนการทาํงานของ



36 

 

 

คอมพิวเตอร์และโปรแกรมเพืIอเข้ามาช่วยสร้างงาน (Digital Computer Animation) โดยสามารถ

อธิบายไดด้งันี,  

   2.2.2.1 การสร้างงานแอนิเมชนัแบบดัIงเดิม (Traditional Animation) 

               การสร้างงานแอนิเมชันแบบดัIงเดิม (Traditional Animation) การสร้าง

แบบนี, ถือเป็นกระบวนการทีIใช้สําหรับสร้างภาพเคลืIอนไหวภาพยนตร์มากทีIสุด เป็นการสร้าง

แอนิเมชันหรือภาพเคลืIอนไหวดว้ยการวาดดว้ยมือ จะมีกระบวนการทาํงานด้วยการวาดภาพลงบน

กระดาษก่อนทีIละภาพ เพืIอสร้างภาพลวงตาของการเคลืIอนไหวของภาพแต่ละภาพ โดยแต่ละรูปวาด

จะมีความแตกต่างกนัเพียงเล็กน้อย ประกอบกนัหลายพนัภาพ และเมืIอทาํการฉายภาพเหล่านั,นผ่าน

กล้องบันทึกภาพหรือกล้องวิดีโอจะเห็นถึงการเปลีIยนแปลงของภาพจนเกิดการลวงตา การทาํ

แอนิเมชันตอ้งอาศยัความสามารถทางศิลปะในการวาดภาพอย่างมาก จึงทาํให้ตอ้งใช้เวลาในการ

ผลิตนานและตน้ทุนในการผลิตจึงสูงตามไปดว้ย 

   ก) Cel Animation เป็นกระบวนการของการวาดภาพทีIมีการเคลืIอนไหว

เทคนิค 2 มิติโดยวาดภาพ ทีIมีการเคลืIอนไหวต่อเนืIองกนัไม่ว่าจะเป็นการวาดดว้ยมือบนกระดาษ การ

วาดบนแผ่นใส (Cel) 

   ข) Cut-out Animation เป็นกระบวนการสร้างงานแอนิเมชนัแบบทีIเรียกว่า 

ภาพเคลืIอนไหวด้วยเทคนิคตดักระดาษ ให้เป็นรูปทรงหรือตวัการ์ตูนต่าง ๆ  และใช้กลอ้งถ่ายทีละ

ภาพ เมืIอมีการขยบัหรือการเปลีIยนแปลงเคลืIอนยา้ยตาํแหน่งรูปทรงในภาพ 

   ค) Clay Animation หรือ Stop Motion การสร้างแอนิเมชันแบบสต๊อปโม

ชนัเป็นการสร้างหุ่นจาํลองขึ,นมาหรือใชสิ้Iงของแลว้ค่อยๆ ขยบั พร้อมกบัถ่ายภาพนั,นทีIละภาพ ทีIพบ

มากได้แก่ ภาพเคลืIอนไหวแบบหุ่นเชิด ภาพเคลืIอนไหวดินนํ, ามนั ซึI งวสัดุทีIนิยมใช้มกัจะเป็นดิน

นํ, ามนั ปั, นเป็นรูปร่างโดยมีเส้นลวดเสมือนเป็นโครงกระดูกอยู่ภายในหุ่นทีIปั, นและทาํให้สามารถ

นาํมาใชง้านไดห้ลายครั, ง แอนิเมชนัแบบนี,ตอ้งอาศยัเวลา ความอดทนและความสามารถมากต้องใช้

ทกัษะทางศิลปะการปั,น และการถ่ายภาพ ทั,งนี, เพราะหุ่นจาํลอง หรือสิIงของประกอบฉากนั,น หลาย

สิIงมีการขยบัหรือเคลืIอนไหวไปพร้อมกัน ในหนึI งภาพ ดังนั,นหากต้องการแสดงความสมจริง

จําเป็นต้องอาศัยความละเอียดในการกําหนดการเคลืIอนไหวเพืIอทีIจะสร้างภาพลวงตาของการ

เคลืIอนไหวแต่ละภาพ    

   2.2.2.2 การสร้างแอนิเมชนัดว้ยคอมพิวเตอร์ (Computer Animation)  

              เป็นกระบวนการสร้างภาพเคลืIอนไหวโดยใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์ ดว้ย

ความก้าวหน้าด้านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ในปัจจุบนัจึงมีโปรแกรมคอมพิวเตอร์ทีIช่วยให้การทาํ

แอนิเมชันง่ายขึ,น ทาํให้ประหยดัเวลา และตน้ทุนเป็นอย่างมาก โปรแกรมทีIนิยมใช้ในการผลิตงาน



37 

 

 

แอนิเมชันเช่น โปรแกรม Maya, Abode Flash, Lightwave, modo, Anime Studio และ 3D Studio 

Max เป็นตน้    

  2.2.3 การผลิตแอนเิมชัน 

  แอนิเมชนัถือเป็นสืIอชนิดหนึIงดงันั,นการผลิตภาพยนตร์แอนิเมชนัจึงมีกระบวนการ

ทีIคลา้ยคลึงกับสืIอชนิดอืIน การเตรียมการทีIรอบคอบก่อนทาํการผลิตจึงถือว่าเป็นสิIงสําคญั เพืIอให้

งานแอนิเมชนัทีIไดอ้อกมามีคุณภาพและตรงตามวตัถุประสงค ์  กล่าวไดว้่าภาพยนตร์แอนิเมชนั การ

เตรียมงานภาพยนตร์แอนิเมชนัจะมีการเตรียมการถ่ายทาํให้พร้อมจึงจะแสดงต่อหนา้กลอ้งภาพทีIถูก

บนัทึกนั,นไดมี้การวางแผนให้เกิดความเคลืIอนไหว ในขณะทีIการถ่ายทาํภาพยนตร์แอนิเมชนัจะเป็น

การบันทึกภาพจากภาพถ่ายทีละเฟรม โดยปราศจากการเคลืIอนไหว โดยอัตราเร็วในการทาํให้

ภาพนิIงเคลืIอนไหวไดอ้ยู่ทีI 14 ภาพต่อ 1 วินาที หรือเร็วกว่า ซึIงปัจจุบนัจะใชอ้ตัราเร็วทีI 24 ภาพต่อ 1 

วินาที อนัเป็นอตัราเร็วมาตรฐานทีIใช้ในการผลิตภาพยนตร์โดยทัIวไป และอตัราเร็วทีI 25 ภาพต่อ 1 

วินาที สําหรับการผลิตวีดีทศัน์ เกิดเป็นภาพเคลืIอนไหวทีIผูม้องรับรู้ได้อย่างต่อเนืIอง หลกัการของ

การจดัทาํภาพยนตร์แอนิเมชนัให้น่าสนใจมีหลกัการขั,นพื,นฐานอยู่ 12 หลกัการ 

 
รูปทีI 2.17 12 Basic Principles of Animation 

ทีIมา: สารานุกรมไทยสําหรับเยาวชนฯ, 2562 

 

   2.2.3.1 Squash and Stretch หลกัการทีIว่าด้วยการยืดและการหดของวตัถุ 

เพืIอแสดงภาพของวตัถุให้ดูมีการเคลืIอนไหวต่อสิIงทีIมากระทบไดดู้มีชีวิตชีวา ถึงแมว้่าวตัถุนั,นไม่ใช่

สิIงมีชีวิตก็ตาม โดยการอาศยัหลกัการของฟิสิกส์ คือแรงโนม้ถ่วง มวล นํ,าหนกั และค่าความยืดหยุ่น 

เช่น บอลยางเวลาโดนแรงอดักระแทกพื,นย่อมแบนลง และยืดขึ,นเมืIอเดง้ออก จะมีความสัมพนัธ์กับ

ทิศทางนํ,าหนกัวตัถุ แต่การทาํแอนิเมชนัจะตอ้งเพิIมระดับความเกินจริงให้กบัวตัถุนั,น เพืIอทาํให้การ

เคลืIอนไหวมีชีวิตชีวาขึ,นมาได ้ตวัอย่างเช่น เมืIอโยนวตัถุขึ,นไปบนอากาศ วตัถุนั,นจะยืดขึ,นในแนวดิIง 
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และวตัถุนั,นจะลู่ขึ,นเพราะถูกแรงบีบจากดา้นขา้ง แต่เมืIอวตัถุนั,นตก และเคลืIอนทีIลงกระทบกบัพื,น 

วตัถุนั,นจะถูกแรงกดจากดา้นบน และจะเกิดการแผ่ขยายออกในแนวระนาบ 

   2.2.3.2 Anticipation เป็นหลักการเตรียมการของวตัถุก่อนทีIจะเกิดการ

เคลืIอนไหวหลกั (Primary Action/Main Action) ท่าเตรียม หรือท่าเริIมตน้ เพืIอช่วยให้ผูช้มรับรู้ว่ามี

การกระทาํทีIจะเกิดอะไรขึ,นต่อจากการเตรียมการนี, มีผลต่อการทาํให้การกระทาํของวตัถุนั,นสมจริง 

การทาํภาพยนตร์แอนิเมชันให้ความสําคญักบัท่าเตรียมมาก เพราะจะดึงดูดความสนใจและมีพลงั

มากยิIงขึ,น เพิIมความน่าสนใจในการติดตามของผูช้ม เช่น การงา้งหมดัเพืIอการต่อยทีIรุนแรง ตวัละคร

ก็จะเหวีIยงแขนไปดา้นหลงัจนเกือบถึงพื,น และเหวีIยงไปขา้งหนา้อย่างแรง เป็นตน้ 

   2.2.3.3 Staging เป็นหลกัการจดัการเคลืIอนไหวทีIเนน้การวางองคป์ระกอบ

ผ่านการเคลืIอนไหวของวตัถุ ท่าทางการเคลืIอนไหวของวตัถุทีIชดัเจน และดึงความสนใจไปยงัวตัถุทีI

เป็นองค์ประกอบทีIสําคญัทีIสุดในฉากนั,น และลดการเคลืIอนไหวของสิIงต่างๆ ทีIอยู่ในฉากทีIไม่

สําคัญออกไป เพืIอให้มีการเคลืIอนไหวน้อยทีIสุด โดยจะช่วยเรืIองการจัดลําดับก่อนหลังในการ

มองเห็นวตัถุของผูช้มได้ (Hierarchy of Perception) เพืIอกาํหนดว่าวตัถุไหนมีความสําคญัมากนอ้ย

กว่ากนั ซึIงจะสืIอความหมายถึงความสําคญัของวตัถุนั,นอีกดว้ย Straight Ahead Action and Pose-To-

Pose Action  (สารานุกรมไทยสําหรับเยาวชนฯ, 2562) หลกัการขอ้นี,จะมีพื,นฐานมาจากเทคนิคการ

วาดภาพ Animation แบบดั,งเดิม นัIนคือ วิธีการเปลีIยนลกัษณะภาพจากภาพแรกไปถึงภาพสุดทา้ย มี 

2 วิธี คือ Straight Ahead Animation และ Pose-To-Pose Action สามารถอธิบายไดด้งันี,  

    1) Straight Ahead Animation คือขั,นตอนของการทําแอนิเมชัน

หรือภาพเคลืIอนไหวทีละภาพไปเรืIอย จะไม่มีภาพเคลืIอนไหวหลกั โดยมีลกัษณะการเปลีIยนแปลง

ของภาพแอนิเมชันทีIตรงไปตรงมา คือการกาํหนดภาพ (Frame) เฉพาะภาพเริIมตน้ (Start Frame) 

โดยภาพสุดท้าย (End Frame) จะเกิดจากการค่อยๆ เปลีIยนจากภาพแรกไปทีละภาพจนถึงภาพ

สุดทา้ย เทคนิคนี,จะช่วยให้เกิดการเคลืIอนไหวทีIมีความลืIนไหล และมีอิสระตามทีIผูส้ร้างตอ้งการ 

                    2) Pose-To-Pose Action คือขั,นตอนของการกาํหนดภาพแบบการ

ใช ้key frame ทีIเป็นการกาํหนดภาพเริIมตน้หรือตน้ทาง และท่าทางปลายทางภาพสุดทา้ยอย่างชดัเจน

ตั,งแต่แรก เรียกว่า ภาพหลกั (Key Frame) แลว้สร้างภาพทีIอยู่ระหว่างภาพหลกั (In-Between Frame) 

ให้ครบจนเป็นภาพเคลืIอนไหวทีIสมบูรณ์ เทคนิคนี, ช่วยให้สามารถควบคุมลกัษณะของภาพได้อย่าง

แม่นยาํ 

   2.2.3.4 Straight Ahead Action เ ป็นลักษณะการเปลีI ยนแปลงภาพทีI

ตรงไปตรงมา คือ การกาํหนดภาพ (Frame) เฉพาะภาพเริIมตน้ (Start Frame) โดยภาพสุดทา้ย (End 
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Frame) จะเกิดจากการค่อยๆ เปลีIยนจากภาพแรกไปทีละภาพจนถึงภาพสุดทา้ย เทคนิคนี, จะช่วยให้

เกิดการเคลืIอนไหวทีIมีความลืIนไหล และมีอิสระตามทีIผูส้ร้างตอ้งการ 

   2.2.3.5 Pose to Pose คือ การกําหนดภาพเริIมต้น และภาพสุดท้ายอย่าง

ชัดเจนตั,งแต่แรก เรียกว่า ภาพหลกั (Key Frame) แลว้สร้างภาพทีIอยู่ระหว่างภาพหลกั (In-Between 

Frame) ให้ครบจนเป็นภาพเคลืIอนไหวทีIสมบูรณ์ เทคนิคนี, ช่วยให้สามารถควบคุมลกัษณะของภาพ

ไดอ้ย่างแม่นยาํทั,ง Straight Ahead Action และ Pose to Pose จะมีประโยชน์แตกต่างกนั ซึIงส่วนใหญ่

มกัจะใช้เทคนิคทั,ง 2 ควบคู่กันFollow Through and Overlapping Action สาระสําคญัของหลกัการ

ข้อนี, คือการแสดงผลจากแรงส่ง ทุกการเคลืIอนไหวของวตัถุมีองค์ประกอบทีIซับซ้อน จะมีการ

เคลืIอนไหวขององคป์ระกอบหลกั (Main Action) และองค์ประกอบอืIนจะมีความต่อเนืIอง ทบัซ้อน 

และสัมพนัธ์กนัอยู่เสมอ ซึIงมี 2 ลกัษณะ คือ 

            1) Follow Through คือ ภาพทีIเกิดจากการเคลืIอนไหวหลกั เรียกว่า 

Actionเกิดขึ,นแล้วมีการเคลืIอนไหวอืIนๆ ทีIเกิดขึ,นต่อเนืIองอันเป็นผลมาจากAction นั,น เรียกว่า 

Reaction ตวัอย่างเช่น หากวตัถุหนึI งทีIเคลืIอนมาด้วยความเร็ว (Action) แลว้หยุดกะทนัหัน วตัถุนั,น

จะมีการเคลืIอนทีIต่อเนืIองเล็กน้อย (Reaction) ก่อนทีIจะหยุดสนิท เป็นหลกัการสําคญัทีIทาํให้การ

เคลืIอนไหวมีความสมจริง ซึIงเป็นไปตามกฎของแรงเสียดทาน และแรงเฉืIอย 

           2) Overlapping Action คือการเคลืIอนไหวส่วนต่างๆ ทีI เกิดขึ,น

ระหว่างการเคลืIอนไหวหลกั (Main Action) และการเคลืIอนไหวรอง เช่น หากตวัละครกาํลงัวิIง แขน 

และขาจะเกิดการเคลืIอนไหวขึ,นพร้อมกนัๆ โดยมีอตัราความเร็วทีIแตกต่างกัน เช่นการเคลืIอนไหว

ของลาํตวั, การเคลืIอนไหวของหัว ซึIงการเคลืIอนไหวในลกัษณะนี, เรียกว่า Overlapping Action 

   2.2.3.6 Ease In and Out หรือ  Slow In and Out  ว่ าด้วยการสร้างความ

แตกต่างของความเร็วอาจเป็นการเคลืIอนไหวของร่างกายมนุษยห์รือวตัถุ ทีIตอ้งเกีIยวขอ้งกับอตัรา

ความเร็วโดยจะเกีIยวขอ้งกบัอตัราเร่งสัมพนัธ์กบัมวล และนํ, าหนัก จะเห็นได้ว่าเมืIออตัราเร่งขึ,นเร็ว

เมืIอแรงส่งเริIมถดถอยอตัราความเร็วค่อยๆช้าลง เช่น เมืIอลูกบอลลอยขึ,นไปในอากาศ ช่วงแรกของ

การปล่อยลูกบอลไป จะมีอตัราความเร็วสูงสุด และลูกบอลจะค่อยๆ ลดความเร็ว จนเหลืออตัราเร็ว

เป็นศูนย ์เมืIอลูกบอลอยู่สูงสุด จากนั,นลูกบอลก็จะตกลงมา ดว้ยโดยแรงโนม้ถ่วง ดว้ยเหตุนี,การสร้าง

แอนิเมชันตอ้งคาํนึงถึงการเคลืIอนไหวทีIดูเหมือนสมจริงทีIเน้นทีIจุดเริIมตน้และจุดสิ,นสุดของการ

เคลืIอนไหว 

    1) Slow In คือ การเคลืIอนทีIจะชา้ในตอนเริIมตน้ 

          2) Slow Out คือ  การเคลืIอนทีIจะช้าในตอนสิ,นสุด  ของการ

เคลืIอนทีIของวตัถุนั,น ตวัอย่างเช่น ในแนวระนาบ การเคลืIอนทีIของรถตั,งแต่ออกตวัจนกระทัIงหยุด 
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จะพบว่ามีความเร็วทีIแตกต่างกนั โดยช่วงเริIมออกตวั หรือช่วงรถหยุด การเคลืIอนทีIของรถจะชา้กว่า 

ช่วงทีIรถทาํความเร็วไดค้งทีIแต่สําหรับ Slow In & Slow Out ในแนวดิIงความเร็วจะตรงกนัขา้ม เช่น 

การโยนวตัถุขึ,นบนอากาศ ความเร็วในช่วงเริIมตน้ และช่วงวตัถุตกลงพื,นจะมีความเร็วทีIสูงกว่าช่วงทีI

เวลาทีIวตัถุลอยขึ,น และหยุดนิIงอยู่กลางอากาศในตาํแหน่งสูงสุด 

   2.2.3.7 Arcs การเคลืIอนไหวในลกัษณะวิถีโคง้ การสร้างแอนิเมชันควร

ศึกษาเขา้ใจรูปแบบการเคลืIอนไหวตามเส้นโคง้ทีIวตัถุทีIจะทาํให้การเคลืIอนไหวดูน่าในใจ ไม่น่าเบืIอ 

ซึI งทีIจะช่วยให้สมจริงมากขึ,น เช่น การเหวีIยงแขน ขณะทีIกาํลงัจะโยนลูกบอลของนกักีฬาเบสบอล 

เมืIอโยนลูกบอลจะมีความเร็วของวตัถุหรือแรงผลักดันให้ลูกบอลไปข้างหน้า และมีแนวการ

เคลืIอนไหวเป็นเส้นโคง้ออกไปขา้งหนา้ แลว้ค่อยลดตํIาลงดว้ยความเร็วทีIลดลง จนตกลงถึงพื,น จะ

เห็นว่าการเคลืIอนไหวนั,นจะมีลกัษณะเป็นวิถีโคง้ 

   2.2.3.8 Secondary Action การกระทํารอง หรือการเคลืIอนรอง เช่น ตัว

ละครเดินขากา้วก็คือการเคลืIอนทีIหลกั แขนหรือมือทีIเหวีIยงก็อาจจะจดัเป็นการเคลืIอนทีIหลกัดว้ย แต่

เสื,อผา้ ผม ทีIปลิวไปตามแรงเหวีIยงของการเดิน พวกนี,คือการเคลืIอนไหวรอง พวกนี,จะทาํให้งานดู

สมจริงขึ,น จนชกัจูงให้คนดูเชืIอไดว้่า ตวัละครนี, มีชีวิตจริง 

   2.2.3.9 Timing คือ เวลา การเคลืIอนไหวในแอนิเมชัน การผลิตสืIอแอนิ

เมชัIนจะมีเรืIองของเวลาหรือความเร็วของตวัละครมาเกีIยวขอ้ง เช่นการกา้วเดินของตวัละคร การกา้ว

ทีละกา้ว ไปจนถึงการกา้วแรกทีIมีการส่งต่อไปอย่างต่อเนืIอง การกา้วไปยงัอีกา้วของตวัละครเพืIอให้

ดูเป็นธรรมชาติ และมีความสอดคลอ้งกับช่วงเวลา เช่นการวิIง กับการเดิน ทีIมีท่าทาง และเวลาทีI

ต่างกนั ดว้ยความเร็วทีIต่างกนัย่อมให้ความรู้สึกทีIต่างกนั ซึIงจาํเป็นทีIจะตอ้งเรียนรู้เกีIยวกบัระยะเวลา

ของแต่ละท่าทางว่าใช้เวลากีIวินาที หรือ กีIเฟรม ด้วยการหมัIนสังเกตและการลองฝึกปฏิบตัิอย่าง

ต่อเนืIอง 

   2.2.3.10 Exaggeration การแสดงเกินจริง เพืIอสร้างอารมณ์ตวัละครให้มี

ชีวิตชีวา เช่น ทาํหนา้ตกใจอา้ปากกวา้ง ตวัลอย เพราะจะสร้างความรู้สึกร่วมให้กบัผูช้มไดด้ี สืIอสาร

ไดช้ดัเจน 

   2.2.3.11 Appeal การสร้างคุณลักษณะตัวละครทีIมีเสน่ห์ แปลกใหม่ 

น่าสนใจ เพืIอสร้างความประทบัใจ จดจาํไดข้องผูช้ม  

   2.2.3.12 Personality    การสร้างบุคลิก นิสัยของตวัละครจะเป็นการสร้าง

เอกลกัษณ์พิเศษให้มีความแตกต่างกนัไปของตวัละครแต่ละตวั (สารานุกรมไทยสําหรับเยาวชนฯ

,2562) กล่าวถึงกระบวนการผลิตสืIอแอนิเมชันโดยทัIวไปจะมีการแบ่งช่วงของตวัละครออกเป็น 3 

ช่วงใหญ่ดงันี,  
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              ช่วงทีI 1 Pre-Production  

 ขั,นตอนนี,  เป็นขั,นตอนของช่วงของการเตรียมงาน เช่น การคิด (Concept) การเขียนเนื,อเรืIอง

(Development) การเขียนตน้ฉบบั (Script) รวมไปถึงการวาด Storyboard ซึIงขั,นตอนนี, เป็นขั,นตอนทีI

สําคญัมากเป็นการกาํหนดทิศทางของโปรเจคทั,งหมดควรมีลาํดบัขั,นและรายละเอียดดงัต่อไปนี,  

 ลาํดับขั,นทีI 1 การเขียนเอกสารรายละเอียดของโครงงาน (Project Document Writing) เป็น

เอกสารทีIถูกเขียนขึ,นเพืIอบนัทึกรายละเอียดของโครงการ เช่น ทาํอะไร อย่างไร ระยะเวลาเท่าไหร่

ใครคือกลุ่มเป้าหมาย แนวทางการทาํงาน และรายละเอียดทุกอย่างทีIสามารถจะนึกคิดเพืIอให้เกิด การ

เขา้ใจและสามารถดาํเนินงานไดอ้ย่างถูกตอ้ง 

 ลาํดบัขั,นทีI 2 ตารางเวลา (Making Gantt Chart) การกาํหนดเพืIอให้รู้ว่าเวลาไหนทาํอะไร  

 ลําดับขั,นทีI 3 การวางแผนเนื,อเรืI อง (Story Planning) การแต่งเนื,อเรืI อง แม้จะเป็นเพียง

จุดเริIมตน้ก็เป็นจุดทีIสําคญัเพราะจะเป็นตวักาํหนดความน่าสนใจของแอนิเมชนัทั,งโปรเจค เนื,อเรืIอง

จะถูกเขียนขึ,นในรูปแบบของบท (Script) คลา้ยกบัการผลิตภาพยนตร์ ซึIงการเขียนบทเป็นการเขียน

รายละเอียดของบทพูด ขอ้ความอกัษร อธิบายภาพบทสนทนา การบอกจงัหวะของการปรากฏภาพ 

เสียงตวัอกัษรรวมทั,งเอฟเฟค (Effect)  

 ลาํดับขั,นทีI 4 ออกแบบตวัละคร (Character Design) เมืIอเรารู้ลกัษณะของตวัละครแลว้เรา

สามารถเริIมออกแบบตวัละครได ้โดยเริIมเขียนรายละเอียดของตวัละคร เช่น ชืIออะไร อายุเท่าไหร่

เพศอะไร ชอบอะไร ไม่ชอบอะไร แลว้นาํไปจดัทาํเป็นโมเดล 3 มิติ ลงสี ตั,งค่าควบคุมตวัละคร แลว้

ทาํการเคลืIอนไหว  โดยใชโ้ปรแกรม 3 มิติ เช่น Maya หรือ 3D Max เป็นตน้ 

 ลาํดับขั,นทีI 5 กระดานภาพนิIง (Storyboard) เป็นสิIงทีIสําคญั มากในวงการภาพยนตร์และ

แอนิเมชันโดยเฉพาะอย่างยิIงงานขนาดใหญ่ มีทีงานจานวนมาก สตอรีIบอร์ดจะเป็นตวักาํหนดให้

เข้าใจเนื,อเรืI อง ยิIงมีความชัดเจนมากเท่าไหร่ก็จะง่ายต่อการดําเนินงานมากขึ,นเท่านั,นควรมี

องคป์ระกอบดงันี,  

                  องคป์ระกอบทีI 1 เนื,อเรืIอง (Story) บอกไดอ้ย่างชดัเจนว่าเกิดอะไรขึ,น ใครทาํอะไร

ทีIไหนอย่างไรกบัใครรวมไปถึงอารมณ์ของตวัละครว่า ดีใจเสียใจโกรธเป็นตน้ 

                 องค์ประกอบทีI 2 มุมกล้อง (Camera Angle) มุมกล้องทีIแตกต่างจะให้ความรู้สึก

และอารมณ์ทีIต่างกนั ดงันั,นจึงมีความจาํเป็นตอ้งแสดงให้เห็นว่ามุมกลอ้งฉายมาจากทิศทางใด หรือ

อย่างไร โดยการบันทึกเสียง (Vocal Track) การบันทึกเสียง เสียงพูดเสียงเอฟเฟก จากนั,น ก็มี

กระบวนการตดัแต่ง เพืIอให้มีความคมชัดขึ,น ปรับแต่งความเร็วและโทนของเสียง ให้เหมาะกบัตวั

ละคร เสียงทั,งหมดควรกาํหนดไวอ้ย่างสมบูรณ์ก่อนทีIจะเริIมทาํภาพ เสียงควรมาพร้อมกบัภาพเสมอ 

ซึI งการทํา Digital Storyboard (Story Reel) คือการนาเอาสตอรีIบอร์ดและเสียงมา จัดเรียงกันเป็น
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ขั, นตอนสุดท้ายของการPre-ProductionโดยStory Reelจะโชว์ เ นื, อ เ รืI องพร้อมด้วย เ สียงพูด                      

เสียงเอฟเฟกเสียงดนตรีโดยจะถูกตดัต่อด้วยระยะเวลาทีIถูกต้องเพืIอเป็นตน้แบบให้กับการสร้าง

แอนิเมชนัต่อไป 

 

 ช่วงทีI 2 Production 

 ขั,นตอนการผลิต เช่น การสร้างสิI งแวดล้อม (Background) และแอนิเมทตัวละครตาม

Storyboard ทีIวาดขึ,น ลาํดบัขั,นควรมีรายละเอียดดงัต่อไปนี,   

   ลาํดับขั,นทีI 1 ทาํภาพเคลืIอนไหว (Animating) แอนิเมเตอร์จะนาโมเดลตวัละคร 3 

มิติทา ให้เคลืIอนไหวตาม Story Reel เมืIอทาการเคลืIอนไหวเสร็จแลว้ก็ตอ้งเก็บรายละเอียดต่าง ๆ 

เช่น การปรับแต่งเวลาให้เหมาะสม การแสดงอารมณ์ทางใบหน้าของตวัละคร การขยบัปาก การ

เคลืIอนไหว ของกลอ้งเป็นตน้ 

  ลําดับขั,นทีI 2 แสงและเงา (Light and Shadow) แสงและเงานั,น จะสร้างมิติและ

อารมณ์ ให้กับ แอนิเมชัน ก่อนทีIจะตดัสินใจวางแสงอย่างไรทีIตาํแหน่งใด ควรคาํนึงถึงปัจจยั ดัง 

ต่อไปนี,   

                     ปัจจัยด้าน 1 อารมณ์ (Mood) แสงต่างชนิดจะให้อารมณ์ทีIต่างกันในแต่ละ ซีน

แอนิเมชันเช่นแสงสว่างหรือมืดจะให้อารมณ์ทีIสนุกสนานหรือเศร้าหรือโทนสีของแสงก็สามารถ

บอกว่ารู้สึกอบอุ่น สบาย หนาว เป็นตน้ 

                     ปัจจยัดา้น 2 มิติ (Depth) แสงและเงาสามารถสืIอถึงความเป็น 3 มิติบนจอ 2  

มิติ โดยการสร้างภาพลวงตาของความลึกทีIเกิดจากแสงเงาทีIตกกระทบ  

                     ปัจจยัดา้น 3 เวลา (Time)โทนของแสงสามารถบ่งบอกให้รู้ว่าเหตุการณ์ในขณะนั,น

เป็นตอนเชา้ตอนเทีIยงตอนกลางคืนและยงับอกว่าเป็นฤดูไหนไดอี้กดว้ย 

                     ปัจจัยด้าน 4 ตําแหน่งของไฟ (Position) ทิศทางของแสงจะมีความชัดเจนต่อ

รายละเอียดต่าง ๆ แสงทีIฉายจากาด้านบนมกัจะแสดงความเป็นธรรมชาติไดม้ากกว่าแสงทีIฉายมา

จาก ดา้นล่าง 

   ลาํดับขั,นทีI 3 การประมวลผล (Rendering) เมืIอเราตกแต่งทุกอย่างไดส้มบูรณ์แลว้

จะเขา้สู่กระบวนการ ทีIโปรแกรมคอมพิวเตอร์จะคาํนวณและแสดงผลทุก Pixel ออกมาเป็นภาพนิIง

หรือ ภาพเคลืIอนไหวเปรียบเสมือนกบัการถ่ายภาพในโรงละครทีIจดัแสงตวัละครและองคป์ระกอบ

สมบูรณ์แลว้ 

   ลาํดบัขั,นทีI 4 การตดัต่อ (Composition) ภาพทั,งหมดผ่านการ Render จะถูกนาํมาตดั

ต่อโดยภาพจะถูกแยกเป็นชนิดเรียกว่า Layer เพืIอให้ผูต้ดัต่อภาพนํามาซ้อนทบักนัอีกทีเช่นภาพตวั
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ละครกบัภาพฉากหลงัเพืIอทาํให้สามารถแกไ้ขทีละส่วนได้ง่าซึIงในขั,นตอนนี,สามารถตกแต่งภาพให้

ดูสวยงามหรือใส่เอฟเฟคเขา้ไปไดอี้กดว้ย  

 

 ช่วงทีI 3 Post-Production  

 คือขั,น ตอนการเก็บงาน เช่น การตดัต่อ รวบรวมคลิป แอนิเมชันเขา้ด้วยกัน ใส่เสียงและ

ปรับสี (Editing) การออกแบบไตเติ,ลการให้เครดิตผูจ้ดัทาํ การเลือกสืIอบนัทึกและรูปแบบการบนัทึก

ให้เหมาะสมกับเครืIองเล่น ฟอร์เมททีIใช้ในการบนัทึกเป็นชนิดไหน แลว้ทดสอบผลทีIได้จากการ

บันทึกก่อนนาไปเผยแพร่อีกครั, งหนึI ง ขั,นตอนนี, เปรียบเสมือนการ ตรวจทานและแก้ไขให้งาน

ทั,งหมดถูกตอ้งและสมบูรณ์ก่อนนําออกแสดงหรือเผยแพร่ นอกจากนี, ยงัเกีIยวขอ้งกบัการโฆษณา

ประชาสัมพนัธ์แอนิเมชนั ให้เป็นทีIรู้จกั เช่น การทาํโปสเตอร์หรือฉายหนงัตวัอย่างเป็นตน้ 

 

 



 

 

 

บทที$ 3 

 

ระเบียบวิธีการวิจัย 

 

3.1 การศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูล 

 

 3.1.1 ข้อมูลเอกสาร 

 

 จากการศึกษาขอ้มูลทางทะเลพบว่า ปัญหาของขยะบนทอ้งทะเลส่งผลกระทบต่อสิ@งมีชีวิต

ของระบบนิเวศอย่างมากโดยเฉพาะสัตวเ์ศรษฐกิจของไทยคือปลาทู โดยวงจรของขยะในทอ้งทะเลมี

การเคลื@อนที@เช่นเดียวกนักับวงจรการวางไข่ของปลาทูไทย แต่ด้วยการดาํเนินเนืNอเรื@องเวลาที@ใช้ใน

การเล่าเรื@องผ่านภาพยนตร์แอนิเมชนัขนาดสัNนมีน้อย ผูว้ิจยัไม่สามารถเล่าถึงตน้ตอสาเหตุควาเป็นมา

ของขยะที@มาจากพืNนดินที@มาจากเหตุตามสาระเนืNอหาที@ได้ศึกษามาขา้งตน้ จึงได้เลือกปัจจยัที@แสดง

ให้เห็นถึงผลกระทบโดยตรงที@เกิดกบัวงจรชีวิตของสัตวน์ํNาโดยตรง  

 

  3.1.1.1 การเคลื@อนยา้ยของขยะในทอ้งทะเลไทย 

  ผูว้ิจัยได้เลือกประเภทขยะที@ลอยตามกระแสนํN าที@อยู่บนท้องทะเลไทยสําหรับ

ประเภทของขยะชายหาดจากขอ้มูลจากกรมทรัพยากรทางทะเลและชายฝั@ง ซึ@ งได้จากการเก็บขยะ

ชายหาดพบว่า พ.ศ. 2558 พบขยะทะเลที@มาจากกิจกรรมชายฝั@งและการพกัผ่อนมีสัดส่วนถึงร้อยละ

78 ซึ@ งส่วนใหญ่เป็นขยะพลาสติก (กรมควบคุมมลพิษ, 2560) เนื@องจากพลาสติกมีการสลายตวัช้า

มากทาํให้เกิดอนัตรายต่อสิ@งมีชีวิตไปจนถึงวิถีการหากินของสัตวน์ํNา นอกจากนัNนขยะเหล่านีNจะเป็น

แหล่งสารพิษแลว้เนื@องจากพลาสติกสามารถดูดซับเอาสารพิษจากนํNาและทะเลเอาไว ้ยงัทาํให้การใช้

ชีวิตของสัตวน์ํNาเปลี@ยนแปลงไป ขยะในทะเลโดยเฉพาะกลุ่มของขยะพลาสติกที@ผลิตจากวสัดุทนต่อ

การสลายตวั (Persistent Materials) เช่น พลาสติกแก้ว และโลหะ สามารถลอยอยู่บนนํN าและมีการ

เคลื@อนยา้ยตามกระแสนํNา  (Transportation by Currents) จนพบว่าคือแพขยะขนาดใหญ่ วงัวนของนํNา

ในอ่าวไทยที@ผิวนํNาจะเคลื@อนที@ไปเป็นวง อนัเนื@องมาจากกระแสลม กระแสนํNา และภูมิประเทศ ซึ@งสิ@ง

ปนเปืN อนที@ลอยไปกับนํNามกัจะเดินทางไปกบัแพขยะ แพขยะนีN มีการเคลื@อนที@ทัNงแนวราบและแนวดิ@ง

สารอาหารจากกลางทะเลลึกจะค่อยๆ เดินทางไปตามเส้นทางนํN า ค่อยๆโผล่พ้นนํN าและลอยมาสู่
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ชายฝั@ง กระทบริมฝั@ง จากนัNนจะเคลื@อนตวัหวนกลบัคืนสู่ทะเลในอีกเส้นทาง พลาสติกเหล่านัNนมีการ

เคลื@อนตวัอย่างชา้ๆและรวมตวัจมลงบนผิวนํNา ที@ตรงใจกลาง (Gyres)  ซึ@งกระบวนการเหล่านีNใชเ้วลา

ยาวนานประมาณ 10 ปี 

 

  3.1.1.2 วงจรชีวติปลาทูในทอ้งทะเลไทยที@ไดร้ับผลกระทบจากขยะในทอ้งทะเล 

  ปลาทูจะมีการวางไข่มากในช่วงเดือนกุมภาพนัธ์-มีนาคม โดยปลาทูสายตะวนัตก

บริเวณปากอ่าวไทยจะว่ายนํN าลงไปวางไข่บริเวณนอกฝั@งแถบ จงัหวดัประจวบคีรีขนัธ์ ชุมพร ปลาทู

ขนาดเล็กที@ออกหาอาหารบริเวณใกลฝั้@งจนตวัเต็มวยัถึงวยัผสมพนัธ์ุจะเดิน ทางกลบัสู่แหล่งเกิดที@

เป็นแหล่งวางไข่ เพื@อผสมพันธ์ุ และวางไข่ตามฤดูกาล โดยตวัเมียจะมีไข่เต็มท้อง และตวัผูจ้ะมี

ปริมาณอสุจิที@พร้อมสําหรับการผสมพนัธ์ุแม่ ปลาทูจะว่ายลงลึกวางไข่บริเวณทอ้งทะเลที@ความลึก

ประมาณ 20 เมตร เมื@อตวัเมียวางไข่เสร็จ ตวัผูจ้ะฉีดนํN าเชืNอเขา้ผสมกับไข่ทันที หลงัจากนัNน ไข่จะ

ลอยไปตามกระแสนํNา และฟักตวัออกเป็นตวัอ่อนในระยะเวลา 10 วนั หลงัการวางไข่ ปลาทูเมื@อแรก

เกิดจะมีถุง อาหารพองเป็นอาหารสํารองประมาณ 3-5 วนั และจะเริมกินอาหารเมื@อถุงอาหารเริ@ม

ยุบตัว ซึ@ งระยะนีN จะมีความยาวประมาณ 1 เซนติเมตร โดยการหาอาหารของลูกปลาจะว่ายเข้า

รวมกลุ่มกันเป็นฝูง  และหาอาหารบริเวณผิวนํN าตืNนบริเวณชายฝั@งของปลาทูทัNง 2 สาย ที@มีสาหร่าย 

ปะการังหรือแนวกาํบงั ในระยะการหาอาหารนีNปลาทูจะมีความยาวประมาณ 3-5 เซนติเมตร ซึ@งการ

เดินทางของขยะบนทอ้งทะเลจะมีผลกระทบกบัวงจรและสามารถเปลี@ยนวิถีชีวิตของปลาทูในระยะ

ดงักล่าวไปอย่างสิNนเชิง 

 

3.2 ขั@นตอนเตรียมการผลิต (Pre-production) 

 

 3.2.1 การพัฒนาบท (Development) 

 

 บทไดเ้ริ@มพฒันาโดยผูว้ิจยัไดเ้ห็นถึงผลกระทบของขยะทะเลจากเหตุการณ์ที@นกัดาํนํNาได้

ช่วยชีวิตปลาที@เขา้ไปติดในถุงพลาสติก ซึ@งเกิดขึNนจึงไดแ้นวคิดที@จะแสดงให้ถึงผลกระทบที@เกิดขึNน

จริงจากเหตกุารณ์จริงเพื@อสร้างภาพยนตร์แอนิเมชนัสะทอ้นผลกระทบที@เกดิขึNน 
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รูปที@ 3.1 ภาพข่าวอย่าคิดว่าแค่ถุงพลาสติก นกัดาํนํNา เผยนาทีช่วยชีวิต ปลาตดิถุงเกือบตาย 

ที@มา : กรมควบคุมมลพิษ, 2560 

 

 3.2.2 การเขียนโครงเรื$อง (Plot) 

 

 ผูว้ิจยัไดน้าํขอ้มูลและรายละเอียดต่างที@คน้ควา้นาํมาสร้างเป็นเรื@องราว สร้างตวัละครที@ตก

อยู่ในภาวะวกิฤตในปัจจุบนั และฉากใตท้อ้งทะเลให้ออกมาเป็นโครงเรื@องดงันีN 

 

เรื$อง  ปลาทูไทย 

เรื$องย่อ 

 

 ทอ้งทะเลไทยในวนัที@คลื@นลมสงบ กลุ่มไข่ปลาที@ใกลจ้ะเป็นตวั ลอยใตท้อ้งทะเลมาอย่าชา้ ๆ 

5ฟองเกาะกลุ่มมา ทนัใดนัNนมีวตัถุคลา้ยแก้วนํN าใส่ ๆ จมลงมาจากผิวนํN าดึ@ งลงมาครอบ ไข่ไปหนึ@ ง

ฟอง ส่วนอีก 4ฟองก็ติดอยู่ที@ขา้ง ๆ แกว้นัNน เวลาผ่านไปไข่ก็พากันฟักเป็นปลาทู  เจา้ปลาทูตวัน้อย 

มองออกไปทอ้งทะเลช่างอา้งวา้งเหลือเกินมนัต่างเกาะกลุ่มกนัทัNง 5ตวั แต่เจา้ตวัน้อยที@อยู่ในแกว้ใส่

นัNนกับไรซึ@งสัมผสัจากพี@นอ้งของมนั และมนัก็มองไปรอบ ๆ อย่างสุดสายตา แต่ไม่สามารถออกไป

ขา้งนอกได ้ด้วยสัญชาตญาณที@ตอ้งเอาตวัรอดมนัจึงค่อย ๆ ดนัสิ@งที@มนัไม่เคยเห็นและไม่เคยรู้จกัที@

กัNนมนัไวจ้ากโลกภายนอก มนัจึงดนัแรงขึNน แรงขึNน ชนครัN งแลว้ครัN งเล่า และดว้ยเรี@ยวแรงที@นอ้ยนิดที@

ตอ้งการแลกกบัอิสรภาพอนัยิ@งใหญ่สัญชาตญาณในการเอาตวัรอดและดาํรงชีพ มนัจึงชนอย่างไม่มีที

ท่าว่าจะหยุด  
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โครงเรื$อง / บทภาพยนตร์ 

 

ฉากที@ 1 /  ณ ทอ้งทะเลผิวนํNาในวนัที@ไม่มีพายุ แสงแดดยามเชา้ 

 เสียงผิวนํN าพร้อมลมเบา ๆ ของทอ้งทะเล กลุ่มขยะที@ลอยมากับนํN าและเต็มไปด้วยขยะต่าง ๆ 

ทัNงขวดพลาสติก ถุงพลาสติก ขวดของเครื@องดื@มชูกําลงั เศษเชือกในร่อนหลายขนาด พร้อมซาก

สาหร่ายปะบนลอยมา แสงระยิบระยบัที@ผิวนํNา  โหลแกว้ใส่หนึ@งใบที@ลอยเอียงไปมาก็หงายขึNนพร้อม

กบัจมลงจากกองขยะกลุ่มนัNน   

Sound / เสียงลมเบา ๆ และนํNากระทบขยะเบา ๆ  

Lighting / แสงยามเชา้ ระยิบระยบัที@ผิวนํNา 

 

ฉากที@ 2 / ใตท้อ้งทะเล 

 ขยะบนผิวนํN าโดนคลื@นซัดอย่างชา้ๆแกว่งไปแกว่งมาจนไดร้ะยะของแรงโน้มถ่วงจึงค่อย ๆ 

ดึ@งลงใตท้้องทะเล แกว่งหมุนไปมาอย่างเชื@องช้า ฟองอากาศเล็ก ๆ ค่อย ๆ กระจายตวัขึNนที@ผิวนํN า  

จนถึงทอ้งทะเลดา้นล่าง ขยะนัNนมนักาํลงัค่อย ๆ ควํ@าอย่างชา้ ๆ แต่กลบัมีไข่ปลาเล็กกลมเกลีNยงที@ค่อย

ปลิวมาอย่างชา้ ๆ มนัมีลกัษณะกลมใส่และเล็กออกสีเหลืองส้ม และนัNนก็คือไข่ของปลาทูนั@นเอง มนั 

เคลื@อนตวัมาอย่างเชื@องช้าด้วยกันทัNงหมด 5ฟอง ทนัใดนัNนโหลแก้วนัNนก็ค่อย ๆ ควํ@าลงตามนํNาหนัก

ของมนัและครอบไข่ไปหนึ@งใบ โหลนัNนกดตวัลงทรายเล็กนอ้ยตามนํNาหนกัของมนั ไข่อีก 4ฟองก็ติด

ที@ขอบโหลด้านนอกเปรียบเสมือนที@พกัพิงในยามนีN   ทอ้งทะเลอนักวา้งใหญ่ที@แสนจะดูอา้งวา้งสุด

สายตา มีเพียบโขดหินไม่กี@กอ้นและกลุ่มไข่ปลากลุ่มนีN ที@ลอยปลิวตามกระแสของนํNามาแสนไกล ใน

ไข่เริ@มมีอาการเคลื@อนไหวของลูกปลาที@กําลงัจะฟักเป็นตัวในอีกไม่กี@ชั@วโมงที@ปลิวไปมาอย่างไร้

ทิศทางจนมาหยุดที@ขวดโหลนีN   // ภาพขยายเขา้ที@ไข่ปลาเพียบใบเดียวที@โหลนัNนครอบอยู่ // ค่อย ๆ 

มืดลงเหลือเพียงแสงที@ส่องมาที@ไข่ปลาเพียงใบเดียวในขวด และค่อย ๆ มืดดาํ / มืดคา้งไว ้3วินาที 

Sound / เสียงใตน้ํNาของคลื@นเบา ๆจากผิวนํNา 

Lighting / แสงสะทอ้นจากผิวนํNาลงมาที@ใตท้อ้งทะเล มิติที@ดูไกลสุดสายตา 

 

ฉากที@ 2 / ใตท้อ้งทะเล ไม่วนัถดัมา 

 และแลว้ปลาทูตวันอ้ยก็ได้ว่ายออกมาดูสัมผสักับโลกแห่งทอ้งทะเล เกร็ดละเอียดเล็ก สีเงิน

เงาแววที@ลาํตัวช่างดูสวยงาม สีเทาอ่อนที@หลงั และหางมีสีเหลืองอ่อนช่างสวยงาม ก็ว่ายวนไปมา

รวมกลุ่มกัน แต่เจ้าตวัน้อยในโหลก็มองไปรอบ ๆ และชื@นชมบรรยากาศท้องทะเลที@สงบ ๆ สุด

สายตา มนัช่างเป็นโลกที@กวา้งใหญ่อะไรเช่นสําหรับปลาทูตวันอ้ย  มนัพยายามว่ายเล่นกบัพี@นอ้งของ
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มนัที@อยู่ดา้นนอก ในความสงสัยว่าทาํโลกของมนัช่างมีพืNนที@จาํกดัและไม่สามารถออกไปขา้งเล่นกับ

พี@น้องของมันได้ หิวก็ได้แต่เก็บเศษอาหารเล็ก ๆ กินที@พืNนทราย มนัค่อนขา้งสงสัยและอยากจะ

ออกไปว่ายเล่นกบัตวัอื@นมาก ๆ  และดว้ยสัญชาตญาณที@ตอ้งการมีอิสระ มนัจึงดนัผนงัใส่ ๆ ที@กัNนมนั

ไวร้ะหว่างมนักับโลกภายนอก ครัN งแลว้ครัN งเล่า ลองแลว้ลองอีก ดว้ยสัญชาตญาณที@ตอ้งการเอาชีวิต

รอดไปจากจุดนีN  ทําให้มันชนไปเลื@อย ๆ ไปเลื@อย ๆ และค่อย ๆ แรงขึNน ๆ จนเกินไปกว่าความ

เจ็บปวดที@เกิดขึNน เสียงของการชนก็ค่อย ๆ เพิ@มขึNน ๆ แมจ้ะเจ็บปวดและเกิดบาดแผล ไม่สามารถ

หยุดสัญชาตญาณในครัN งนีNของมนัได้เลย   พี@น้องของมนัต่างก็เกาะกลุ่มว่ายไปหาเล่นทรายหาแพลง

ตอนกินอย่างสนุก และก็พากนัว่ายไกลออกไป จนสุดสายตา  เจ้าปลาทูตวันอ้ยในโหลก็พยายามว่าย

ชนโหลอย่างเดียวดายในทอ้งทะเลอนักวา้งใหญ่และเงียบสงบต่อไป ในทอ้งทะเลอนักวา้งใหญ่แต่

ไม่สามารถออกไปจากโหลนัNนได ้ 

Sound / เสียงใตน้ํNาของคลื@นเบา ๆจากผิวนํNา / เสียงการชนขวด เบาและหนกัขึNน 

Lighting / แสงสะทอ้นจากผิวนํNาลงมาที@ใตท้อ้งทะเล มิติที@ดูไกลสุดสายตา 

 

 3.2.3 การออกแบบ 

  3.2.3.1 การออกแบบตวัละคร (Character Design) 

  ขยะทะเล เป็นขยะทะเลที@ลอยอยู่ผิวนํNาให้มีลกัษณะต่าง ๆ ตามขอ้มูลที@พบที@บริเวณ

ชายหาด และใตน้ํNา ทัNงโหลแก้ว ขวดพลาสติก ต่าง ๆ โดยนาํขอ้มูลประกอบกบัภาพตวัอย่างที@ไดพ้บ

ที@บริเวณชายหาด อุทยานแห่งชาติเจา้ไหม จงัหวดัตรัง (กรมควบคุมมลพิษ, 2560) 

 

 
 

รูปที@ 3.2 ขยะพลาสติก 

ที@มา : กรมควบคุมมลพิษ, 2560 
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รูป 3.3 ภาพร่างขยะ 

 

 
 

รูปที@ 3.4 ภาพร่างขยะลอยนํNา 

 

  การออกแบบตวัละครไข่ปลา โดยออกแบบให้มีลกัษณะคลา้ยธรรมชาติแต่ได้เพิ@ม

สีส้มเขา้ไปเพื@อให้สีเป็นตวัดึงดูดสายตาและสังเกตไดง่้าย โดยผูว้ิจยัไดท้าํการ sketch design รูปแบบ

ของไข่ปลาเพื@อวางแผนในการขึNน Model 

 

 
 

รูปที@ 3.5 การออกแบบตวัละคร ไข่ปลา 

 

  การออกแบบตัวละครปลาทู เป็นอีกตัวละครที@ทําการขึN นโมเดลให้มีลักษณะ 

เหมือนจริงตามที@พบในธรรมชาติ โดยลกัษณะของปลาทูในแต่ละวยัมีความคลา้ยคลึงโดยผูว้ิจยัได้

ทาํการเก็บตวัอย่างปลาทู เพื@อมาเป็นตน้แบบและทาํการศึกษาในการขึNนโมเดล โดยทาํการเริ@มจาก

ภาพร่างเพื@อวางแผนการทาํงานในการขึNนโมเดลต่อไป 
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รูปที@ 3.6 การออกแบบตวัละคร ปลาทู 

 

  3..2.3.2 การออกแบบฉากและโทน (Tone) ของภาพ 

  การออกแบบฉากทอ้งทะเล โดยการจาํลองทอ้งทะเลจากผิวนํN าที@แสดงถึงทอ้งทะเล

อนักวา้งใหญ่มีลกัษณะของนํN าสีนํN าเงินคราม แสงแดดสะทอ้นในยามบ่าย มีคลื@นลมเบา ๆ เพื@อให้

เห็นถึงความสวยงามและสดใสของทอ้งทะเล 

 

 
 

รูปที@ 3.7 การออกแบบฉากและโทนสี ภาพทอ้งทะเล 

 

  การออกแบบฉากใตผิ้วนํNา นํNาทะเลมีสีนํNาเงินเขม้และมีแสงของพระอาทิตยส่์องจาก

ผิวนํN าลงมาบรรยากาศบรรยากาศรอบดา้นมืดดุลึกและอา้ววา้ง เพื@อตอ้งการให้รู้สึกถึงสิ@งร้ายที@กาํลงั

จะเกิด และดาํดึ@งลงลึกไปพร้อมกบัขวดโหลที@กาํลงัจม 
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รูปที@ 3.8 การออกแบบฉากและโทนสี ภาพทอ้งใตผิ้วนํNา 

 

  การออกแบบฉากทอ้งนํNาใตท้ะเล ทรายมีลกัษณะเป็นเม็ดกรวดสีนํNาตาลและ

บรรยากาศทอ้งทะเลที@ดูเควง้ควา้ง ดูลึกและมืดลง อา้งวา้งมีกระแสเบา ๆ 

 

 
 

รูปที@ 3.9 การออกแบบฉากและโทนสี ภาพทอ้งนํNาใตท้ะเล 

 

 3.2.5 บทภาพนิ$ง (Storyboard) 

 

 จากเรื@องราวและการคน้ควา้ขอ้มูลต่าง ๆ ผูว้ิจยัจึงได้ดาํเนินการ ร้อยเรียงเรื@องราวต่าง ๆ ที@

ตอ้งการนาํเสนอในรูปแบบบทภาพนิ@ง เพื@อให้เห็นภาพและบรรยากาศ รวมไปถึงลกัษณะการใชมุ้ม

กลอ้งต่าง ๆ ตลาดจนถึงการตดัสินใจการการดาํเนินเรื@องในทิศทางต่าง ๆ ในการสื@อให้ถึงผลกระทบ 

ซึ@ งมีความสําคญัในการลาํดับภาพที@เสนอเรื@องราวจากการ (Thumbnail Board) ในหลาย ๆ ทิศทาง

ของการนําเสนอเพื@อให้ผู ้วิจัยได้เห็นภาพรวมของเรื@ องราวและการลําดับภาพ จากนัN นจึงได้
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ดาํเนินการ เพิ@มรายละเอียดต่าง ๆ ที@มีความสําคญัเข้าไปจนเป็น บทภาพนิ@งตามที@ผูว้ิจยัตอ้งการ 

(Storyboard) 

 

 
 

รูปที@ 3.10 ภาพร่างบทภาพนิ@ง (Thumbnail Board) 

 

 

 
 

รูปที@ 3.11 บทภาพนิ@ง (Storyboard) 

 

 3.2.6 บทภาพเคลื$อนไหว (Animatic) 

 

 ถือเป็นอีกขัNนตอนที@มีความสําคญั การทาํบทภาพเคลื@อนไหวผูว้ิจยัได้ทาํการปรับปรุงและ

เพิ@มเติมรายละเอียด เพื@อนํามาจัดทําในส่วนนีN ในรูปแบบ 2มิติให้มีการเคลื@อนไหวและการใช้มุม

กลอ้งต่าง ๆ โดยขัNนตอนนีNใช ้โปรแกรมซ้อนภาพ (Adobe After Effects CS6) ในรูปแบบการทาํงาน

เป็นการแบ่ง Layer ต่าง ๆ และสามารถแบ่งระยะของภาพในรูปแบบ มิติเพื@อให้มีความลึก และการ

กาํหนดการเคลื@อนไหวเพื@อกาํหนดช่วงเวลา (Timing) ในแต่ละลาํดบัภาพและการเล่าเรื@องในแต่ละ

ช่วง ตลอดจนการใส่เสียงบรรยากาศ (Ambient Sound) เสียงประกอบโฟเล่ (Foley) รวมไปถึงการ



 53 

พากย์เสียง (Voice-Over) ทัNงหมดจะทําเห็นภาพรวมของลาํดับภาพในรูปแบบแอนิชันทัNงหมดที@

ตอ้งการนาํเสนอเพื@อนาํมาทาํการตดัต่อในอีกขัNนตอนเพื@อให้ไดแ้อนิเมชนัมีระยะเวลาที@กาํหนด 

 

 3.2.7 ด้านเทคนิค 

 

 จากขัNนตอนการทาํ Storyboard ทางผูว้ิจยัไดร้ับคาํแนะนําจาก ผศ.ดร.ชยัพร พานิชรุทติวงศ ์

ในเรื@องการนําเสนอในเรื@องการเปลี@ยนฉากจาก ไข่ปลาทู ที@ฟังตวัเป็นปลาทูในการใช้อารมณ์ของ

แสงที@ค่อย ๆ แคบลงและเหลือแค่ลําแสงส่องไปที@ไข่ปลา และค่อย ๆ แคบลงจนภาพดาํ และทิNง

ระยะเวลาเพื@อให้เกิดความรู้สึกถึงช่วงเวลาที@ยาวนาน ตลอดจนเรื@องของเสียงที@ตอ้งแสดงให้เขา้ถึง

ความรู้สึกที@จะตอ้งค่อย ๆ เงียบลง จนเขา้สู่อีกลาํดับฉากต่อไป  จนรวมไปถึงลาํดบัภาพของฉากจบ

ในการนําเสนอในมุมที@ค่อย ๆ ให้กลอ้งถอยจากมุม CU เขา้สู่ Extreme Long Shot เพื@อให้แสดงถึง

ความอ้างวา้ง โดดเดียวในโลกอนักวา้งใหญ่ของทอ้งทะเล แต่ไม่สามารถออกไปได้ และใช้เสียง

เพื@อให้แสดงถึงความดิNนรนของสัญชาติญาณในการมีชีวิต และอิสรภาพ 

 

3.3 ขั@นตอนการผลิต (Production) 

 

 3.3.1 การปั@นหุ่น 3 มิติ  (3D Model) 

 

  3.3.1.1 เตรียมภาพตวัละครรอบดา้น (Turn Around) 

  ผูว้ิจยัไดน้าํตวัอย่างปลาทูเพื@อมาเป็นตน้แบบในการขึNนโมเดล โดยการศึกษาและทาํ

การเก็บรายละเอียดในดา้นต่าง ๆ ไดแ้ก่ ดา้นหนา้ (Front View) ดา้นขา้ง (Side View) ดา้นหลงั (Top 

View) เพื@อเป็นตน้แบบในการขึNนงานในรูปแบบ 3มิต ิ

 

 
 

รูปที@ 3.12 ภาพตน้แบบตวัละคร 
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  3.3.1.2 การขึNนรูปทรง 3มิต ิ

  การขึNนโมเดล (Model) ให้มีรูปทรง 3มิติในคอมพิวเตอร์ ผูว้ิจยัเลือกการทาํงานใน

ขัNนตอนนีNดว้ย โปรแกรม Autodesk Maya 2018 โดยขัNนตอนจากการศึกษาลกัษณะปลาทูจากตวัอย่าง

ที@นาํมาแลว้ ทาํการเก็บรายละเอียด ถ่ายภาพเพื@อนาํเขา้มาเป็นภาพร่างตวัอย่างในโปรแกรม เพื@อให้มี

ความใกล้เคียงในมิติและรูปทรงต่าง โดยขึNนรูปทรงจากลกัษณะ Polygon Cube และทําการปรับ

ตาํแหน่งในส่วนของ (Vertex) และในส่วนของเส้น (Edge) เพื@อให้มีรูปทรงตามแบบ โดยการขึNนรูป

มีการใช้คาํสั@ง Display Smoothness หรือด้วยการกดปุ่มหมายเลข 2  สําหรับในส่วนครีบของปลาทู

ใช้ลกัษณะของ Polygon Plane ที@เหมาะสมในการทํางานในส่วนนีN  ตลอดจนมีการจัดสรรในเรื@อง

ของ Topology หมายถึง ลักษณะทางเรขาคณิตของ Face ในรูปทรงตาข่ายหรือเรียกอีกอย่างว่า 

wireframe ซึ@ งจะมีความสําคญัมากเมื@อถึงการเซ็ตอพัการเคลื@อนไหว ด้วยการจดัวางที@คาํนึงถึงการ

เคลื@อนไหวที@เหมาะสม 

 

 
รูปที@ 3.13 ภาพการขึNนโมเดลปลาทู 
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รูปที@ 3.14 โมเดลปลาทู Wireframe/Topology 

 

  3.3.1.3 การกางยูวี (UV Mapping) และทาํพืNนผิว (Texture) 

  จากขัNนตอนการขึNนโมเดลเรียบร้อย ก็เขา้สู่ขัNนตอนที@มีความสําคญัในอีกส่วนหนึ@ ง

ของตัวโมเดล คือเรื@ องพืNนผิวหรือ Skin ในทางโปรแกรม Maya เรียกว่า UV Texture โดยมีส่วน

สําคัญและมีเรื@องการจัดวางรอยต่อต่าง ๆ ให้ดูสมจริง โดยการทําการ UV Snapshot  และทําการ

จดัเรียงและสร้างพืNนผิวโดย การใช้โปรแกรม Adobe Photoshop โดยดูจากลกัษณะผิวของปลาทูที@

เหมาะสมดว้ยโดยผูว้ิจยัเลือกใช ้Option A ซึ@งส่งผลเรื@องรอยต่อที@ดีกว่า 

 

 
 

รูปที@ 3.15 UV Texture 
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  3.3.1.4 การสร้างการควบคุมการเคลื@อนไหว 

  การสร้างการเคลื@อนไหวของปลาทูนัNน ผูท้าํวิจยัเห็นควรว่าการใชค้าํสั@ง Nonlinear 

Deformer และเลือกใชค้าํสั@งของ Sine เพื@อให้มีลกัษณะการเคลื@อนไหวที@ใกลเ้คียงกบัปลาอย่างมาก

ที@สุด โดยลกัษณะการเคลื@อนไหวแบบ Sine มีลกัษณะดงัภาพขา้งล่างนีN 

 

 
 

รูปที@ 3.16 Sine Deformer Handle Manipulators 

 

 3.3.2 การทําฉาก 

 

  3.3.2.1 ฉากในทอ้งทะเล 

  ผูท้าํวิจยัตอ้งการให้เห็นภาพทอ้งทะเลที@กวา้งใหญ่มีคลื@นซัดแบบเบา ๆ  เพื@อแสดง

ถึงท้องทะเลไทยในแนวเขตการวางไข่ของปลาทู และให้เห็นถึงความสวยงามของนํN าทะเลใน

ประเทศไทย โดยเลือกนําเสนอในมุมมองที@กวา้งไกลเห็นทอ้งฟ้าที@โล่งสะอาดตา แต่ผิวนํN าเต็มไป

ดว้ยขยะลอยเป็นแพ 
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รูปที@ 3.17 ฉากทะเล 

 

  3.3.2.2 ฉากใตท้อ้งทะเล 

  มีความดาํดึ@งมืดในลกัษณะการตัNงมุมกลอ้งที@ยอ้นแสงให้ให้เห็นถึงความลึกที@ขยะ

กาํลงัดึ@งลงไปยงัดา้นล่างในทอ้งทะเลอย่างชา้ ๆ 

 

 
 

รูปที@ 3.18 ฉากทะเล แสงจากผิวนํNา 
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 3.3.3 การสร้างการเคลื$อนไหว (Animate) 

 

 โดยขัNนตอนการเริ@มตน้ ด้วยการจดัวาง (Layout) เพื@อให้เห็นภาพโดยขัNนตอนนีNสามารถนํา

ในส่วนของ Animatic เขา้มาเพื@อเป็นหลกัในการกาํหนดการจดัวางและทิศทาง ตลอดจนมุมกลอ้ง

ต่าง ๆ อีกดว้ย  จากนัNนก็ทาํการกาํหมดท่าหลกั (Key Frame) ทัNงตาํแหน่งและการเคลื@อนไหวต่าง ๆ 

และตลอดจนการกาํหนดระยะการเคลื@อนไหวจนจบ หรือเรียกว่าการ (Blocking) เมื@อเสร็จแลว้จึง

ค่อยมีกาํหนดรายละเอียดระหว่างท่าหลกั (In-between) และตาํแหน่งต่าง ๆ เพื@อให้การเคลื@อนไหว

ไหลลื@น 

 

 
 

รูปที@ 3.19 ฉากใตท้ะเล 

 

 สิ@งที@สําคญัคือยงัตอ้งเคลื@อนไหวให้ใกลเ้คียงความเป็นจริง โดยการเก็บรายละเอียดในจุดตา่ง 

ๆ โดยการนําหลักของแอนิเมชัน เข้ามาประกอบ เช่น จังหวะการเตรียมก่อนการจะเคลื@อนไหว 

(Aniticipation) จงัหวะเคลื@อนไหวจากเร็วไปชา้ (Slow-In) และชา้ไปเร็ว (Slow-Out) 

 

 3.3.4 การจัดแสง (Lighting) 

 

 ผูท้าํวิจยัใชล้กัษณะการจดัแสงโดยแสงหลกัอยู่ใน Arnold โดยเลือก aiSkyDomeLight เพื@อ

สร้างบรรยากาศของแสงโดยรอบโดยการนาํโดมมีครอบฉากให้หมด เพื@อเป็นการควบคุมแสง 
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จากนัNนเพิ@มในส่วน directional light เพื@อทาํการกาํหนดทิศทาง และเป็นแสงที@ใชใ้นการควบคุมได้

อย่างเหมาะสม  จากนัNนไดท้าํการเพิ@มความสว่างในส่วนที@ตอ้งการเนน้หรือสร้างความสว่างในส่วน

นัNนดว้ย point light 

 

 
 

รูปที@ 3.20  aiSkyDome Light ของฉากใตน้ํNา 

 

 3.3.5 การประมวลภาพนิ$ง (Rendering) 

 

  โปรแกรม Maya จะสามารถทาํการประมวลผมเพื@อออกมาในลกัษณะทีละที@จะสามารถ

นาํมาเรียงต่อกบัเพื@อให้เกิดการเคลื@อนไหว โดยลกัษณะการประมวลภาพออกมาเป็นแบบ Sequence 

ทาํให้สะดวกต่อการแก้ไข โดยผูท้าํวิจยักาํหนดให้ขนาดของภาพมีขนาดที@ กวา้ง 1920 พิกเซล สูง 

1080 พิกเซล (High Definition 1920*1080 Pixels) โดยใช้การประมวลผลแบบ Arnold Rendering 

เพื@อให้แสงมีความสวยงามและสมจริง 

 

3.4 ขั@นตอนหลังการผลิต (Post-production) 

 

 3.4.1 การเรียบเรียงและตัดต่อ (Editing) 

 เมื@อไดภ้าพจากการประมวลผมแลว้ ก็นําในส่วนของชุดภาพต่อเนื@อง (Image Sequence) ที@

ได้มาทัNงหมดแบ่งแยกในแต่ละฉากแต่ละตอน  มาจดัการทาํเป็นชุดภาพ Master Layer เพื@อทาํการ
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เรียงลาํดับในโปรแกรม Adobe After Effects ให้เกิดเป็นแอนิเมชนั จากนัNนก็กาํหนดความยาวในแต่

ละฉากตามบทภาพเคลื@อนไหว และทาํการตดัต่อตลอดจนการกาํหนดช่วงและจงัหวะของเสียง 

 

 3.4.2 การซ้อนภาพ (Composition) 

 ในส่วนนีN มีการใชล้กัษณะ effect ของแสงสะทอ้นใตน้ํNาโดยการใชเ้ทคนิคการซ้อนภาพและ

ทาํการปรับให้อยู่ในรูปแบบมลัติพลาย (Muliply) เพื@อทาํให้เกิดแสงสะทอ้นที@ดูสมจริงประกอบกับ

การจดัมิติของภาพให้ดูมีความลึก Camera Lens Blur 

 

 
 

รูปที@ 3.21 การซ้อนภาพของฉากใตท้ะเล 

 

 3.4.3 การใส่เสียง 

 เสียงสําหรับแอนิเมชันเรื@องนีNหลกั ๆ จะใช้ในลกัษณะของ sound ambient ของท้องทะเล 

และยงัลกัษณะของเสียงใตท้อ้งทะเลเพื@อให้รู้สึกถึงบรรยากาศ ตลอดจน Foley เพื@อเพิ@มความรู้สึกใน

ลกัษณะของเสียงชนที@มีการสะทอ้นในบรรยากาศใตน้ํN า และดนตรีในตอนจบเพื@อให้ผูช้มได้เกิด

อารมณ์ ความรู้สึกไปตามเนืNอเรี@องดว้ย  โดยใชม้าตรฐานระบบเสียงแบบ Digital Stereo 

 



 

 

 

บทที$ 4 

 

ผลการวิจัย 

 

4.1 ผลการผลิตภาพยนตร์แอนิเมชัน 

 

 การผลิตสื*อภาพยนตร์แอนิเมชนั 3มิต ิ เรื*องผลกระทบจากการทิ;งขยะมูลฝอยสู่ทอ้งทะเล

ไทยนั;นมีความน่าสนใจในเรื*องภาพที*นาํเสนอในรูปแบบเสมือนจริง เพื*อสะทอ้นให้เห็นถึงปัญหาที*

ส่งผลกระทบต่อสิ*งแวดลอ้มต่าง ๆ ที*เกิดขึ;นในใตท้อ้งทะเล ทั;งยงัตอ้งการถ่ายทอดอารมณค์วามรู้สึก 

ทั;งภาพและเสียงไปยงัผูที้*รับชมตลอดจนเรื*องราวต่าง ๆ  เพื*อให้ผูช้มเห็นภาพและเกิดความตระหนกั

และทาํให้เกิดจิตสํานึก ในการช่วยกนัรกัษาและดูแลธรรมชาติ โดยภาพยนตร์ที*นาํเสนอจะแสดงให้

เห็นถึงผมกระทบที*เกิดขึ;น 

 

 4.1.1 จุดเด่นและจุดด้อย 

 

 ภาพยนตร์แอนิเมชนั 3มิติ เรื*อง UNWANTED มีจดุเด่น คอื การใชเ้ทคนิคของการซ้อนภาพ

และการสร้างภาพจาํลอง 3มิติ เพื*อให้ไดภ้าพที*ใกลเ้คียงกบัสิ*งแวดลอ้มที*เกิดขึ;นใตท้อ้งทะเลมาก

ที*สุด รวมถึงบรรยากาศใตท้อ้งทะเลโดยจาํลองให้เห็นถึงผลกระทบที*เกิดขึ;น ตลอดจนบรรยากาศ

ของแสงโดยการใชเ้ทคนิคของการซ้อนภาพประกอบกบัภาพที*ไดจ้ากการประมวลผมดว้ยโปรแกรม 

3มิติ เพื*อให้ไดแ้สงสะทอ้งใตน้ํ;าที*ใกลเ้คียงกบัธรรมชาติมากที*สุด ตลอดจนการสร้างโมเดลขยะต่าง 

ๆ ไดอ้อกแบบรูปแบบของผิวให้ดูมีคราบสกปรก  

 

 จุดดอ้ย ในเรื*องของเนื;อหาที*นาํเสนอมีเวลาที*สั;นเกินไป ดว้ยปัจจยัจาํกดัหลายประการ เป็น

ตน้ว่า เครื*องคอมพิวเตอร์ที*ใชท้าํงาน 3มิติ และเทคนิคการซ้อนภาพอาจจะทาํให้เกิดความล่าชา้ใน

การทาํงานเพื*อให้ไดแ้สงสะทอ้นใตน้ํ;าที*ดูสมจริง ซึ*งส่งผลในเรื*องการประมวลผลที*ใชเ้วลานานใน

การทาํงาน อีกทั;งเรื*องการคาํนวณแสงในรูปแบบเสมือนจริงนั;นตอ้งใชค้วามละเอียดในการทาํงาน

และการประมวลผลสูงมาก 
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4.2 ผลการประเมินโดยผู้เชี$ยวชาญ 

 

 ดร.วิภาภรณ์ อรุณปลอด ตําแหน่ง  อาจารย์หัวหน้างานประชาสัมพันธ์ โรงเรียนสาธิต 

มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝ่ายมธัยม) เนื;อหาตรงกับวตัถุประสงค์ สําหรับสื*อ

ฉากด้านหลงัมีการเคลื*อนไหวของขยะทาํให้เห็นบรรยากาศ และมีเรื*องราวช่วยสร้างมิติของภาพได้

การเคลื*อนไหวบางจงัหวะดูชา้ไป อยากให้ปลาทูที*ติดในโหลดูโดดเด่นกว่านี;  

 

 ดร.ธนีพรรณ โชติกเสถียร ตาํแหน่ง  อาจารย ์โรงเรียนสาธิต มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ 

ประสานมิตร (ฝ่ายมธัยม) ความเชี*ยวชาญ อาจารยป์ระจาํกลุ่มสาระการเรียนทศันศิลป์ แอนิเมชนั

ออกแบบและดิจิตอลมลัติมีเดีย เนื;อเรื*องมีความน่าสนใจ ตื*นเตน้ ชวนตดิตาม อยากให้มีมุมกลอ้ง

เพื*อเพิ*มความน่าสนใจและดูตื*นเตน้ 

  

4.3 ผลการประเมินโดยกลุ่มตัวอย่าง 

 

 สื*อภาพยนตร์แอนิเมชัน 3มิติ เรื*องผลกระทบจากการทิ;งขยะมูลฝอยสู่ทอ้งทะเลไทยนั;นมี

ความน่าสนใจในเรื*องภาพที*นําเสนอในแบบเสมือนจริง เพื*อสะทอ้นให้เห็นถึงปัญหาส่งผลกระทบ 

และถ่ายทอดอารมณ์ความรู้สึกไปยงัผูช้ม เพื*อให้เห็นภาพและเกิดความตระหนักจนเกิดจิตสํานึก 

โดยเนื;อหาทาํให้ผูช้มเขา้ใจและเห็นถึงผลกระทบดี โดยผ่านการสอบถามจากกลุ่มตวัอย่างแลว้ 

 

ตารางที* 4.1 วิเคราะห์ขอ้มูลจากการตอบแบบสอบถามของกลุ่มตวัอย่าง 

ประเด็นที$ถาม คะแนน แปลผล 

ด้านภาพและเทคนิค  

1. ความน่าสนใจ  

2. ความสวยงาม ฉาก และตวัละคร  

3. ดนตรีประกอบ   

 

4.35 

4.51 

4.22 

 

ดี 

ดีมาก 

ดี 

ด้านเนืKอหา  

1. มีความน่าติดตาม  

2. เนื;อหาเขา้ใจง่าย  

3. เห็นถึงผลกระทบที*เกิดขึ;น 

 

4.10 

4.55 

4.02 

 

ดี 

ดีมาก 

ดี 
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ตารางที* 4.1 วิเคราะห์ขอ้มูลจากการตอบแบบสอบถามของกลุ่มตวัอย่าง (ต่อ) 

ประเด็นที$ถาม คะแนน แปลผล 

ด้านประโยชน์  

1. เสริมสร้างสํานึกในการทิ;งขยะ  

2. เป็นประโยชน์ต่อสังคม  

3. สามารถนําไปใช้เป็นสื*อรณรงค์ได้ดีใน

ระดบัใด 

4. อยากส่งต่อให้ผูอื้*นไดร้ับชม 

 

            4.06 

            4.20 

            4.32 

            4.42 

 

          ด ี

          ด ี

          ด ี

          ด ี

 

* เกณฑก์ารแปลผลจากคะแนน 

4.50 - 5.00 ดีมาก 

3.50 – 4.49 หมายถึง ดี 

2.50 – 3.49 หมายถึง ปานกลาง 

1.50 – 2.49 หมายถึง พอใช ้

1.00 – 1.49 หมายถึง ควรปรับปรุง 

 

 สําหรับผลจากกลุ่มผูช้มชอบในเรื*องความสวยงามของภาพที*เสมือนจริงใตท้อ้งทะเล และ

ตวัละครที*เหมือนจริง รองลงมาในเรื*องของการดาํเนินเรื*องไดก้ระชบั เนื;อหามีความเขา้ใจง่ายตรง

ประเด็นภาพชดัเจน 

 

 ปัญหาที*พบในการดําเนินงานวิจัย พบว่าเรื* องระยะเวลาที*น้อยก็การสร้างแอนิเมชัน ที*

ตอ้งการภาพที*เสมือนจริง และยงัตอ้งควบคุมคุณภาพในแต่ตอน และยงัรวมไปถึงขั;นตอนการทํา 

Effect ในเรื*องของแสงใตน้ํ;าที*ใชข้ั;นตอนและเทคนิคมากมายอาจจะทาํให้ไฟลมี์การประมวลผลที*สูง

ส่งผลทาํให้คอมพิวเตอร์คา้ง  
 



 

 

 

บทที$ 5 

 

สรุปผลและข้อเสนอแนะ 

 

5.1 อภิปรายผลการวิจัย 

 

 5.1.1 ด้านประโยชน์ 

 

 ภาพยนตร์แอนิเมชันเรื1องนี4แสดงให้เห็นถึงผลกระทบต่าง ๆ ที1เกิดขึ4นในส่วนนึ1งของการ

ทิ4งขยะมูลฝอยลงสู้ทอ้งทะเลไทย โดยการนาํเผยแพร่เพื1อกระตุน้จิตสํานึก และตระหนักถึงการดูแล

รักษาสิ1งแวดลอ้ม 

 

 5.1.2 ด้านเนืBอหา 

 

 เนื4 อหาแสดงให้เห็นถึงผลกระทบของขยะมูลฝอยที1มีผลกระทบต่อการดํารงชีวิตของ

สิ1งมีชีวิตใตน้ํ4า อย่างเช่นปลาทูในแหล่งที1อยู่อาศยัและวางไข่ โดยภาพยนตร์แสดงให้เห็นถึงสภาพผิว

นํ4 าที1มีขยะลอยอยู่มากมาย อีกทั4งยงัแสดงให้เห็นถึงสิ1งแวดลอ้มใตท้ะเลที1อยู่อาศยัในแหล่งวางไข่ 

ตลอดจนการสูญเสียในเรื1องของสิ1งมีชีวิตชนิดอื1น ๆ ดว้ย 

 

 5.1.3 ด้านเทคนิค 

 

 ดา้นเทคนิคในเรื1องการสร้างภาพจาํลองใตท้อ้งทะเล ใชโ้ปรแกรม MAYA เพื1อสร้างฉาก

และขยะต่าง ๆ ให้ดูสมจริงมากขึ4 นด้วยการ Render Arnold เพื1อให้ภาพออกมาใกล้เคียงภาพ

บรรยากาศใตท้อ้งทะเลให้มากที1สุด ทั4งทางด้านมิติและแสงเงา  และเสริมด้วยเทคนิคของการซ้อน

ภาพเพื1อสร้างแสงสะทอ้นใตน้ํ4 าด้วยโปรแกรม Abobe After Effect เพื1อให้ไดแ้สงที1ส่องสะทอ้งจาก

ผิวนํ4 าลงมาที1พื4นให้ดูสมจริงมากที1สุด โดยเทคนิคนี4 ต้องใช้เวลาและความละเอียดในการทํางาน 

เพื1อให้มีความสอดคลอ้งกบัมุมภาพ 3มิติหรือฉากให้ไดม้ากที1สุด ผลจากเทคนิคนี4ก็ให้ความน่าพอใจ

กบัแสงใตท้อ้งทะเลที1เกิดขึ4นไดด้ี แต่ก็ใชร้ะยะเวลาในการทาํงานที1เหมาะสมกบัระยะเวลาที1สั4น 
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5.2 บทสรุป 

 

 จากการศึกษาคน้ควา้เรื1องขยะทางทะเลที1มีผลกระทบต่อสิ1งแวดลอ้มในธรรมชาติ และยงั

ส่งผลกระทบไปถึงระบบนิเวศจนทาํให้เกิดการเปลี1ยนแปลง ทางดา้นธรรมชาติ และสภาวะแวดลอ้ม

ความสําคญัต่าง ๆ  ของปัญหาการขาดจิตสํานึกในการทิ4งขยะมูลฝอยลงสู่ทอ้งทะเลไทย และรวบรวม

เรื1องราวตลอดจนรายละเอียดมาพฒันาเป็นแอนิเมชนั 3มิติ โดยแทรกเนื4อหาสาระที1ต่าง ๆ ให้เห็นถึง

ผลกระทบและเกิดความตระหนกัจากการเชื1อมโยงสถานการณจ์ริงในปัจจุบนั และสื1อแอนิเมชนันี4ยงั

เป็นประโยชนใ์นการส่งเสริมกระตุน้เตือนให้มีการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติทอ้งทะเลไทย และ

หน่วยงานต่าง ๆ เช่น กรมทรัพยากรทางทะเลและชายฝั1ง รวมไปถึงการเผยแพร่ทางสื1อออนไลน์เพื1อ

ประโยชน์ไดใ้นวงกวา้ง 

 

5.3 ปัญหาและแนวทางแก้ไข 

 

 ปัญหาการสร้างสื1อแอนิเมชั1นสามมิติเรื1องผลกระทบจากการทิ4งขยะมูลฝอยสู่ทอ้งทะเล

ไทยนี4  คือความทา้ทายในเรื1องของการสร้างบรรยากาศใตท้อ้งทะเลให้ออกมาสมจริงที1สุด ไม่ว่าจะ

การเคลื1อนไหวของแสงที1เกิดขึ4น ค่าของเงาสะทอ้นต่าง ๆ จากผิวนํ4า ค่าความใสของวตัถุทั4งหมดเป็น

การคาํนวณทางโปรแกรม MAYA ที1สูงมากในการงานและระดับของเครื1องที1นาํมาทาํ ซึ1 งจะส่งผล

ถึงระยะเวลาในการทาํงานที1จะตอ้งใช้ทรัพยากรที1มีมูลค่าที1สูง ตลอดจนเทคนิคการทาํงานที1มีการ

เซ็ตค่าต่าง ๆ มากมายในการให้ดูสมจริง ผูว้ิจยัจึงใชแ้นวทางในการใชเ้ทคนิคในการซ้อนภาพเพื1อมา

ลดขั4นตอนการทํางานและลดการใช้ทรัพยากรต่าง ๆ เท่าที1มีให้เกิดความเหมาะสมตลอดจนทั4ง

ระยะเวลาในการทาํงานดว้ย ซึ1งให้ผลออกมาที1น่าพอใจเป็นอย่างมาก 

 ปัญหาทางดา้นการเคลื1อนไหวของปลาทูที1มีรูปร่างต่างไปจากคน และการเคลื1อนไหวการ 

Rigging ที1เหมาะสมและไม่ยุ่งยากจึงเลือกการทาํงานแบบโดยใชค้าํสั1ง Nonlinear Deformer ในคาํสั1ง 

Sine ในการควบคุมการเคลื1อนไหวของปลาทู ซึ1งให้ลกัษณะของการเคลื1อนไหวไดด้ีในระดบัที1น่า

พอใจโดยมีการใชง้านแบบการกาํหนดค่าตวัเลยจึงทาํให้สามารถควบคุมการเคลื1อนไหวแบบเป็น

จงัหวะของการว่ายนํ4าได ้
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5.4 ข้อเสนอแนะ 

 

 ในการศึกษาวิจยัเรื1องผลกระทบจากการทิ4งขยะมูลฝอยสู่ทอ้งทะเลไทยโดยการนําเสนอ

ผ่านสื1อแอนิเมชันสามมิติ มีขอ้เสนอแนะเพื1อใชเ้ป็นแนวทางในการสร้างและพฒันาสื1อแอนิเมชัน

สามมิติไดใ้นอนาคตที1พอสรุปไดด้งันี4  

 5.4.1 ภาพยนตร์แอนิเมชนัเรื1องนี4ไดส้ร้างจุดเด่น คือ ทาํให้เห็นถึงสิ1งแวดลอ้มที1เสื1อมโทรม

ของทะเลไม่ว่าจะเป็นทั4งผิวนํ4 าในเรื1องของแพขยะที1เกิดขึ4นจริง และสิ1งแวดลอ้มใตท้ะเลที1เกิดขึ4น

ตลอดจนการสูญเสียต่าง ๆ ที1เกิดขึ4นกบัสิ1งมีชีวิต ซึ1งสะทอ้นให้เห็นและเกิดจิตสํานึกในการช่วยกัน

ดูแลทอ้งทะเลไทย และเห็นถึงทรัพยากรที1มีค่าที1มีความผูกพนักับวิถีความเป็นมาของคนไทยอย่าง

ปลาทู ตลอดจนไปถึงทรัพยากรตา่ง ๆ ของทอ้งทะเล 

 5.4.2 การดําเนินการศึกษาวิจยัทางข้อมูล บทความ ตํารา เอกสารการศึกษาที1เกี1ยวข้อง 

เนื1องดว้ยเป็นขอ้มูลมลพิษที1เกิดกบัทอ้งทะเลไทยที1เกิดจากฝีมือมนุษยท์าํให้เกิดผลกระทบที1ใหม่และ

ไดร้ับความสนใจในปัจจุบนั ทาํให้ได้ประโยชน์ในการรวบรวมขอ้มูลความรู้ที1กระจดักระจายทั4งใน

และต่างประเทศเกี1ยวกบัแพขยะที1ส่งผลถึงการดาํรงชีวิตของสัตวน์ํ4 าอย่างไรก็ตามเมื1อเนื4อหางานวิจยั

นี4 เสร็จสิ4นเนื4อหาผลกระทบชีวิตสัตวน์ํ4าจะครอบคลุมขอ้มูลผลกระทบของการดาํรงชีวิตของสัตวน์ํ4 า

เพียงช่วงเวลาหนึ1 ง ซึ1 งอนาคตอาจพบผลกระทบที1ร้ายแรงและรุนแรงกว่าที1เป็นอยู่นี4  เพื1อกาํหนด

รูปแบบผลงานแอนิเมชันให้มีขอ้มูลใหม่เสมอ จึงควรมีการศึกษาขอ้มูลผลกระทบเพื1อนําไปสู่การ

พฒันาในเรื1องของผลกระทบ และพฒันาดา้นเทคนิคการผลิตแบบภาพยนตร์แอนิเมชนั เพื1อเป็นการ

สร้างมูลค่าเพิ1มให้กบัผลงานต่อไป 
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แบบสอบถามเกี+ยวกับแอนิเมชัน 3มิติ 

เรื+องผลกระทบจากการทิ<งขยะมูลฝอยสู่ท้องทะเล 
** กรุณาตอบแบบสอบถามเมื/อชม เรื/อง UNWANTED ** 

ข้อมูลเบื<องต้น 

กรุณากรอกขอ้มลูทั/วไปของท่าน 

เพศ :    ___ชาย       ___หญิง 

อาย ุ:    _________ 

 

* โปรดรับชมแอนิเมชนั เรื/อง  UNWANTED ก่อนทาํแบบสอบถาม * 

กรุณาตอบคาํถามโดยเลือกหมายเลขที/ตรงกบัความคิดเห็นของท่านมากที/สุด ดงัเกณฑต่์อไปนีK 

5 หมายถึง มากที/สุด 

4 หมายถึง มาก 

3 หมายถึง ปานกลาง 

2 หมายถึง นอ้ย 

1 หมายถึง นอ้ยที/สุด 

 

โปรดให้คะแนนความพึงพอใจของท่านที/มีต่อแอนิเมชนั เรื/อง UNWANTED ที/ท่านไดรั้บชมไปใน
ดา้นต่าง ๆ ต่อไปนีK  

 

ด้านภาพและเทคนิค 5 4 3 5 4 

ความน่าสนใจ      

ความสวยงาม ฉาก และตวัละคร      

ดนตรีประกอบ      
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ด้านเนื'อหา      

มีความน่าติดตาม      

เนื-อหาเขา้ใจง่าย      

เห็นถึงผลกระทบที@เกิดขึ-น      

เสริมสร้างจินตนาการ      

      

ด้านประโยชน์      
เสริมสร้างสํานึกในการทิ-งขยะ      

เป็นประโยชน์ต่อสังคม      

สามารถนาํไปใชเ้ป็นสื@อรณรงคไ์ดด้ีในระดบัใด      

อยากส่งต่อให้ผูอื้@นไดร้ับชม      

      

ขอ้เสนอแนะเพิ@มเติม (ถา้มี) 

_______________________________________________________
_____________________________________________________________
_____________________________________________________________
_____________________________________________________________
_____________________________________________________________ 
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