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The purposes of this research were to analyze the communicative intertextuality and 

comprehend the signification of Volleyball Thailand League’s Logos in 2016 – 2017 by using the 
qualitative research methods. The methodology used in this research included methods of textual 
analysis, interviews of logo’s maker which were consisted of the idea of intertextuality, 
semiology, cartoon code, symbol and logo. These ideas, were guided to study and analyze the 
logos of Volleyball Thailand League in 2016 – 2017, 14 logos in 16 teams. 

 
This research found, the origin of making Volleyball Thailand League’s logos in 

2016 – 2017 based on intertextuality and signification were consisted of 1) folklore, 2) mythology,  
3 )  contemporary literature, and 4 )  history, by, broadening, cropping and adapting the original 
context until the outcome. 
 

The signification of Volleyball Thailand League’s Logos in 2016 – 2017 has been 
communicated by 1 )  symbol, for showing strong identity, implying fortunateness, meaning of 
specific details of the team or relevant departments, 2 )  signification of colors, for relating to the 
organization, reflecting a natural color of material, indicating an abstract, 3) signification of lined 
pattern, curve; showing movement and sway, circle; showing cycle and infinity, wavy line; 
showing fearfulness and sharpness, and straight line; showing stability and durability. 
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บทน ำ 
 

1.1 ทีม่ำและควำมส ำคญั 
 

ตราสัญลกัษณ์ หรือ แบรนดโ์ลโก ้(Brand Logo)  คือสัญลกัษณ์ท่ีใชเ้ป็นตวัแทนของสินคา้ 
บริการ หน่วยงาน สโมสรหรือองค์กร เพื่อส่ือความหมาย บ่งบอกประเภท รูปแบบ รูปพรรณ
สัณฐานของส่ิงนั้ น อาจกล่าวได้ว่าตราสัญลักษณ์เป็นองค์ประกอบอย่างหน่ึงในการโฆษณา
ประชาสัมพนัธ์ มีความหมายลึกซ้ึง มีมิติในดา้นการรับรู้มากกวา่การใชถ้อ้ยค าเพียงอยา่งเดียว ท าให้
มีความน่าสนใจมากยิ่งข้ึน  และท่ีส าคัญเป็นส่ิงท่ีช่วยสร้างการรับรู้และการจดจ าองค์กรนั้ นๆ 
 แก่สาธารณะชนทั่วไป ตราสัญลักษณ์ เกิดจากความตั้งใจของมนุษย์ และได้ผ่านกระบวนการ
ทางด้านศิลปะต่างๆ โดยเร่ิมตั้ งแต่การวางรูปแบบการส่ือความหมาย การออกแบบรูปลักษณ์  
การสร้างท่ีมาท่ีไป การใส่รายละเอียด ลายเส้น ตวัอกัษร และสี ประกอบกนัเป็นตราสัญลักษณ์  
ซ่ึงส่วนใหญ่ลว้นมีนยัส าคญัในดา้นการตลาดและมุ่งผลประโยชน์ในดา้นธุรกิจ เพราะเปรียบเสมือน
หน้าตาของเจา้ของกิจการและเป็นตวัแทนของสินคา้หรือองคก์รต่างๆแทบทุกองคก์ร ท่ีตอ้งการให้
กลุ่มเป้าหมายหรือบุคคลทัว่ไป รับรู้วา่ตนเองเป็นใคร ท าอะไร มีบทบาทใดในสังคม 

 
อารยะ ศรีกลัยาณบุตร (2541) ได้แบ่งประเภทของตราสัญลกัษณ์ ไว ้3 ประเภท ได้แก่     

1)โลโก ้(Logo) คือตราสัญลกัษณ์ท่ีมีการใชอ้งคป์ระกอบท่ีเป็นตวัอกัษรเพียงอยา่งเดียว โดยไม่มีการ
ใช้องค์ประกอบท่ีเป็นภาพหรือองค์ประกอบทางการออกแบบอ่ืนร่วม 2) สัญลกัษณ์ (Symbol) คือ
ตราสัญลกัษณ์ท่ีมีการใช้องค์ประกอบท่ีเป็นภาพหรือองค์ประกอบทางการออกแบบอ่ืนๆ เช่น จุด 
เส้น โดยไม่มีการใช้องค์ประกอบท่ีเป็นตวัอกัษรมาผสมกบัภาพ แต่อาจจะมีการน าเอาตวัอกัษรท่ี
เป็นช่ือมาวางประกอบด้านหน้าด้านล่าง หรือดา้นขา้ง และอาจจะวางแยกออกจากตราสัญลกัษณ์ 
ไม่ไดว้างติดกนั  และ 3) ตราสัญลกัษณ์ผสมผสาน (Combination Mark) คือตราสัญลกัษณ์ท่ีมีการใช้
องคป์ระกอบทางการออกแบบร่วมกบัองคป์ระกอบท่ีเป็นตวัอกัษรมาผสมกนั ทั้งน้ีตราสัญลกัษณ์ถือ
ไดว้่าเป็นส่วนหน่ึงท่ีใช้เป็นส่ือช่วยให้เกิดความเขา้ใจร่วมกนั แมว้่ามนุษยจ์ะมีเผ่าพนัธ์ุ ภาษา และ
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วฒันธรรมท่ีแตกต่างกนั การใช้เคร่ืองหมายและตราสัญลกัษณ์ก็สามารถช่วยให้มนุษยทุ์กชาติทุก
ภาษาเกิดความเขา้ใจร่วมกนั (โกสุม สายใจ และบ ารุง อิศรกุล, 2540) 

 
ในปัจจุบนั ตราสัญลกัษณ์เร่ิมมีความส าคญักบัองคก์รธุรกิจและสินคา้เป็นอยา่งมาก เพราะ

ตราสัญลกัษณ์แต่ละช้ินนั้นมีผลกระทบถึงองค์กรและธุรกิจในภาวะท่ีมีการแข่งขนักนัสูงในยุคน้ี  
จะเห็นไดว้่าในชีวิตประจ าวนัมนุษยจ์ะตอ้งเผชิญและพบเห็นตราสัญลกัษณ์ต่างๆ มากมายท่ีเกิดข้ึน 
เช่น การใช้ผลิตภณัฑ์ยี่ห้อต่างๆ การรับประทานอาหารท่ีร้านมีช่ือเสียง การใช้บริการของร้านหรู 
การเดินทางโดยสายการบินต่างๆ หรือการดูหนงัฟังเพลงของกลุ่มศิลปิน ซ่ึงจะเห็นไดว้า่มีการใชต้รา
สัญลกัษณ์กนัอย่างแพร่หลายไปทัว่ทุกวงการ รวมไปถึงวงการกีฬาทัว่โลก ซ่ึงการท่ีผูบ้ริโภครับรู้
ตราสัญลกัษณ์ต่างๆ และเลือกใช ้เลือกเป็นลูกคา้ขององคก์รธุรกิจนั้นๆ เพราะเกิดจากการรับรู้คุณค่า
ตราสินคา้นัน่เอง 

 
Auken (2002) ได้ให้ความหมายไวว้่า คุณค่าตราสินค้า หมายถึง คุณค่าทาง ธุรกิจและ

ความคาดหวงัต่างๆ ท่ีผูบ้ริโภคมีต่อองคก์ร สินคา้ และบริการ รวมถึงประสบการณ์จาก การส่ือสาร
และการรับรู้ท่ีผ่านมาจากตราสินคา้ นอกจากน้ี Aaker (1991) ไดใ้ห้ค  านิยามคุณค่าตราสินคา้ไวว้่า 
เป็นชุดของสินทรัพยแ์ละหน้ีสิน ซ่ึงเป็นคุณค่าท่ีเพิ่มเขา้ไปในสินค้านอกเหนือจากคุณสมบัติท่ี
แทจ้ริงของผลิตภณัฑห์รือบริการ โดยการเช่ือมโยงผา่นทางช่ือและสัญลกัษณ์ตราสินคา้  

 
วเิลิศ ภูริวชัร (2555) บ่อยคร้ังท่ีกิจกรรมดา้นกีฬาจะถูกน ามาเก่ียวพนัและเช่ือมกบักิจกรรม

ทางการตลาด โดยมีตราสัญลกัษณ์เป็นเคร่ืองหมายส าคญัเพื่อใช้เป็นส่ือแทนทีมกีฬานั้นๆ ซ่ึงมีนัย
เพื่อให้ผูบ้ริโภครับรู้ถึงความเช่ือมโยงของกีฬาต่อแบรนด์สินค้า ตวัอย่างการแข่งขนัฟุตบอลลีก
อาชีพระดบัโลก จะเห็นไดว้า่ตราสัญลกัษณ์ของทีมต่างๆจะมีความเป็นเอกลกัษณ์ออกมาชดัเจนและ
เป็นท่ีรู้จกัในวงกวา้งแสดงความเป็นตวัตนของทีมนั้นๆ เช่น ทีมสโมสรฟุตบอลลิเวอร์พูล ท่ีใชต้รา
สัญลกัษณ์เป็นรูปหงส์สีแดง ทีมสโมสรฟุตบอลอาร์เซนอลท่ีใชรู้ปปืนใหญ่ หรือทีมสโมสรฟุตบอล
แมนเชสเตอร์ ยูไนเต็ด ท่ีใชรู้ปลกัษณ์ปีศาจสีแดง เป็นตน้ นอกจากกีฬาระดบัโลก ในแต่ละประเทศ
ยอ่มมีการแข่งขนักีฬาต่างๆ เช่น ในประเทศองักฤษท่ีจดัการแข่งขนักีฬาประเพณีท่ีมีมายาวนานกวา่ 
175 ปี ไดแ้ก่การแข่งขนัพายเรือระหวา่งมหาวิทยาลยัอ๊อกซ์ฟอร์ดกบัมหาวิทยาลยัเคมบริดจ์ซ่ึงเป็น
มหาวิทยาลยัเก่าแก่ท่ีสุดขององักฤษ ส่วนในประเทศสหรัฐอเมริกาก็มีการแข่งขนัฟุตบอลระหว่าง
มหาวิทยาลยัช่ือดงัระหว่างมหาวิทยาลยัฮาร์วาร์ดกับมหาวิทยาลยัเยล ซ่ึงจดัมาตั้งแต่ปี ค.ศ.1876 
ส่วนในประเทศไทยก็มีการแข่งขนักีฬาฟุตบอลประเพณีท่ีมีมาอย่างยาวนานระหว่างจุฬาลงกรณ์
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มหาวิทยาลยักบัมหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์ ซ่ึงกิจกรรมกีฬาของมหาวิทยาลยัชั้นน าเหล่าน้ีนอกจากจะ
เป็นกิจกรรมท่ีสอดคลอ้งกบัการตลาดแลว้ ยงัเป็นเคร่ืองมือประชาสัมพนัธ์อนัดีของมหาวิทยาลยัท่ี
เขา้สู่สายตาประชาชนใหส้ามารถจดจ าเอกลกัษณ์ อตัลกัษณ์ของมหาวทิยาลยัไดอ้ยา่งทัว่ถึง จึงไม่น่า
แปลกใจเลยว่าท าไมประชาชนคนไทยจึงสามารถจดจ าสีชมพู สีเหลืองแดง หรือสัญลกัษณ์ของ
มหาวิทยาลยัเหล่าน้ีไดม้ากกว่ามหาวิทยาลยัท่ีไม่มีกิจกรรมดงักล่าว ซ่ึงกิจกรรมท่ีน าเสนอเป็นการ
สร้างให้ผูบ้ริโภคก็เกิดประสบการณ์ในการรับรู้แบรนด์ (Brand experience) ไดม้ากกวา่ โดยเกิดการ
รับรู้ผา่นตราสัญลกัษณ์ และสัญลกัษณ์อ่ืนๆท่ีเก่ียวขอ้ง  

 
ส าหรับกีฬาในประเทศไทย นอกจากกีฬาฟุตบอลไทยพรีเมียร์ลีกท่ีเป็นท่ีนิยมอยา่งมากใน

ปัจจุบนัแลว้ กีฬาไทยอ่ืนๆท่ีคนไทยให้ความสนใจเป็นล าดบัต่อมาคือ วอลเลยบ์อลและแบดมินตนั 
โดยเฉพาะทีมวอลเลยบ์อลหญิงทีมชาติไทย ท่ีแต่ละคนจะมีแฟนคลบัคอยติดตามทั้งในเฟซบุ๊ก  
อินสตราแกรมและโซเชียลมีเดีย ถึงขนาดมีการจดัตั้งหรือสร้างแฟนเพจให้กบันกัวอลเลยบ์อลสาว
ไทยกนัอยา่งจริงจงั ส่งผลให้มีกลุ่มผูช้มรู้จกัและสนใจในกีฬาวอลเลยบ์อลเพิ่มมากข้ึนจากอดีตอยา่ง
มาก เป็นส่วนท่ีท าใหก้ารแข่งขนัวอลเลยบ์อลในบา้นเราอยา่งเช่น การแข่งขนัวอลเลยบ์อลลีกอาชีพมี
กระแสตอบรับท่ีดีข้ึนเร่ือยๆ นอกเหนือจากการแข่งขนัในนามทีมชาติไทย 

 
ในส่วนของกีฬาวอลเลยบ์อล การแข่งขนัระดบัชาติท่ีมีเงินลงทุนเขา้มาเก่ียวขอ้งไดแ้ก่การ

แข่งขนัวอลเลยบ์อลไทยแลนด์ลีก (Volleyball Thailand League) เป็นการแข่งขนัวอลเลยบ์อลลีก
อาชีพระดบัสูงสุดของประเทศไทย ท่ีส่งแข่งในนามสโมสรต่างๆของไทย บริหารงานโดยสมาคม
กีฬาวอลเลยบ์อลแห่งประเทศไทย ซ่ึงเร่ิมจดัการแข่งขนัคร้ังแรกในปี พ.ศ.2548 และจดัการแข่งขนั
มาอยา่งต่อเน่ือง จนกระทัง่ในปี พ.ศ. 2559 น้ี นบัเป็นคร้ังท่ี 12 ท่ีมีกระแสการติดตามของแฟนคลบั
และผูท่ี้ช่ืนชอบกีฬาวอลเลยบ์อลเพิ่มข้ึนเร่ือยๆ ดว้ยปัจจยัหลายอย่างท่ีส่งเสริมซ่ึงกนัและกนั อาทิ
เช่น ฐานแฟนคลับของนักวอลเลย์บอลทีมชาติ กองเชียร์ในฐานะตวัแทนจงัหวดัท่ีอยู่ในช่ือทีม
สโมสร การส่งเสริมสนับสนุนจากองค์กรต่างๆ และส่ือต่างๆ ทั้ งส่ือโฆษณา ประชาสัมพันธ์  
การถ่ายทอดการแข่งขนัและการส่ือสารในยุคส่ือสังคมออนไลน์ (Social Media) ซ่ึงก่อให้เกิดฐาน
แฟนคลบัและกลุ่มกองเชียร์อยา่งเป็นรูปธรรม สะทอ้นให้เห็นวา่กีฬาวอลเลยบ์อลก าลงัพฒันาในมิติ
ดา้นความมีช่ือเสียง ไม่ต่างจากกีฬาฟุตบอลท่ีเป็นกีฬายอดนิยมของคนทัว่โลก และส่ิงหน่ึงท่ีสมาคม
กีฬาวอลเลยบ์อลแห่งประเทศไทยบงัคบัเป็นกฎเกณฑ์ให้ทุกทีมตอ้งมี คือตราสัญลกัษณ์ของทีม
สโมสร วตัถุประสงคเ์พื่อสร้างการรับรู้และจดจ าใหก้บักลุ่มแฟนคลบัและคนทัว่ไป ตลอดจนมีความ
เก่ียว พนั ทางด้านการตลาดเพราะเป็นส่ิงท่ีสามารถสร้างมูลค่าได้ในอนาคต เพราะการแข่งขัน
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รายการน้ีมีผูส้นบัสนุนและเงินลงทุนเขา้มาเก่ียวขอ้ง เสมือนเป็นแบรนดข์องสินคา้แต่ละยี่หอ้ ซ่ึงตรา
สัญลกัษณ์ของแต่ละทีมลว้นส่ือความเป็นเอกลกัษณ์เฉพาะ มีการใช้ภาพตราสัญลกัษณ์ท่ีเก่ียวขอ้ง
กบัทีมเพื่อส่ือสารท่ีมาท่ีไปของทีม และใชอ้งคป์ระกอบภาพเพื่อส่ือสารความหมายท่ีตอ้งการส่ือ 

 
การตั้งใจของมนุษยท่ี์ตอ้งการส่ือความหมายของผลงานการออกแบบให้มีความสัมพนัธ์

กบัส่ืออ่ืนๆ ในรูปแบบการอา้งอิง การพาดพิง การสะทอ้น หรือการกล่าวถึง เพื่อตอ้งการส่ือสารให้
กลุ่มเป้าหมายไดรั้บรู้ความหมายไดอ้ย่างลึกซ้ึงและตอ้งการสะทอ้นอตัลกัษณ์บางอย่างผ่านผลงาน
การออกแบบ ซ่ึงทีมสโมสรวอลเลยบ์อลไทยแลนด์ลีกก็เช่นกนั จะเห็นไดว้า่สัญลกัษณ์ภาพต่างๆใน
แต่ละทีมสโมสรนั้น ล้วนมีความสัมพนัธ์หรือไปสัมพนัธบทกบัส่ือประเภทอ่ืน โดยวิธีการต่างๆ 
สอดคล้องกบัค านิยามของ McQuail (2000) ท่ีได้ให้ความหมายของค าว่า Intertextuality หมายถึง 
“ความโน้มเอียงท่ีเน้ือหาของส่ือท่ีมีความแตกต่างกนัมีการอา้งอิงถึงกนัและกนัในระดบัท่ีแตกต่าง
กนั อีกทั้งมีการขา้มตระกูลงาน (Genres) ทางการส่ือสาร ทั้งน้ีกระบวนการน้ีจะเกิดข้ึนไดโ้ดยมีผูรั้บ
สารเป็นผูส้ร้างความหมายให้เกิดปฏิสัมพนัธ์ทางดา้นเน้ือหาผา่นส่ือ ปฏิสัมพนัธ์น้ีมีขอบเขตท่ีขยาย
จากเน้ือหาของส่ือหน่ึงไปยงัวตัถุ หรือตราสินคา้อ่ืนใด เพื่อเป็นการบริโภคในเชิงการคา้ การโฆษณา
สินคา้ มีเจตนาแรงกลา้ในการท าให้ผูรั้บสารเกิดสัมพนัธ์ระหวา่งบทไปยงัสินคา้ได ้ลกัษณะดงักล่าว
น้ี ค  าว่า “สัมพนัธบท”  ทั้งน้ี วิธีการน าเสนอผลงานการออกแบบตราสัญลกัษณ์ของผูอ้อกแบบยงั
แตกต่างกนั โดยมีการเปรียบเทียบตวับทตน้ทางและตวับทปลายทางวา่มีการปรับเปล่ียนมาอยา่งไร
บา้ง โดย นพพร ประชานุกุล (2543) เรียกตวับทตวัแรกวา่ “ตวับทตน้ทาง” และตวับทท่ีถูกต่อยอดมา
จากตวับทแรกวา่ “ตวับทปลายทาง” และไดน้ าเสนอการวเิคราะห์เปรียบเทียบระหวา่งตวับททั้งสอง
ทั้งในเชิงปริมาณและคุณภาพว่า จากตวับทตน้ทางไปสู่ตวับทปลายทางนั้น มีอะไรท่ีหายไปบา้ง  
มีอะไรท่ีเพิ่มเติมข้ึนมา มีอะไรท่ีถูกดดัแปลงไป เพราะอะไร ท าไมและอยา่งไร  

 
ความหมายของตราสัญลกัษณ์ท่ีผา่นกระบวนการออกแบบสามารถรับรู้ไดจ้ากการตีความ 

วเิคราะห์ผา่นประสบการณ์และองคค์วามรู้เฉพาะดา้น ประกอบกบัองคป์ระกอบต่างๆ ทั้งลายเส้นท่ี
ให้ความรู้สึกแตกต่างกันไป สีท่ีให้ความหมายต่างกัน ภาพท่ีแสดงถึงเอกลักษณ์ ตวัอกัษรและ
องค์ประกอบโดยรวม ซ่ึงนอกจากการออกแบบตราสัญลักษณ์จะสร้างการรับรู้ในเชิงธุรกิจแล้ว  
ยงัสร้างคุณค่าผ่านการรับรู้ของบุคคลทัว่ไปหรือกลุ่มเป้าหมายท่ีเก่ียวขอ้ง เช่น นักกีฬา กองเชียร์ 
แฟนคลบั สังคมและชุมชนผูเ้ก่ียวขอ้งในส่วนของทีมสโมสรนั้นๆ วิรุณ ตั้งเจริญ (2531) ไดก้ล่าวถึง 
คุณค่าของงานออกแบบกบัการด ารงชีวติไวว้า่ ในการสร้างงานออกแบบใดๆ ไม่วา่จะเป็นสัญลกัษณ์ 
หรือวตัถุรูปลกัษณ์ต่างๆ จะมีคุณค่าอยู ่3 ประการ คือ คุณค่าทางกาย คุณค่าทางอารมณ์ และคุณค่า
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ทางทศันคติ อยา่งเช่น การออกแบบตราสัญลกัษณ์ของทีมสโมสรวอลเลยบ์อลไทยแลนดลี์ก รวมไป
ถึงสัญลกัษณ์ของทีมกีฬาอ่ืนๆ ท่ีสามารถเป็นประโยชน์ สร้างคุณค่าทางอารมณ์จากความหมายท่ีส่ือ
ถึง และส่งผลต่อทศันคติต่อผูท่ี้พบเห็น 

 
แนวคิดในการออกแบบตราสัญลกัษณ์ของทีมสโมสรวอลเลยบ์อลอาชีพไทยแลนด์ลีกแต่

ละทีมมีความโดดเด่นและมีเอกลักษณ์เฉพาะตัวสามารถสร้างการรับรู้และการจดจ าต่อกลุ่ม 
เป้าหมายได ้และผูว้ิจยัเช่ือวา่วตัถุประสงคห์น่ึงของการออกแบบตราสัญลกัษณ์ก็เพื่อตอ้งการสร้าง
คุณค่าให้กบัตราสินคา้โดยส่ือสารผา่นผลงานการออกแบบโดยให้มีการเช่ือมโยงตราสัญลกัษณ์กบั
สินคา้ องค์กรธุรกิจ หรือผูส้นบัสนุนหลกั อีกทั้งยงัเสริมการรับรู้ตราสินคา้ผา่นตราสัญลกัษณ์และ
ปัจจัยภายนอก เช่น สโลแกนและฉายาของทีมสโมสร ท าให้ผู ้วิจ ัยสนใจท่ีจะศึกษาการส่ือ
ความหมายของตราสัญลกัษณ์ท่ีผ่านองค์ประกอบต่างๆในการออกแบบ รวมไปถึงการสะท้อน
ความหมายในรูปแบบปฏิสัมพนัธ์ทางความหมายกบัส่ืออ่ืนๆหรือท่ีเรียกวา่สัมพนัธบท ทั้งน้ีผูว้จิยัจึง
เลือกท่ีจะศึกษาสัมพันธบทและการส่ือความหมายในตราสัญลักษณ์ทีมสโมสรวอลเลย์บอล  
ไทยแลนด์ลีก ปี พ.ศ. 2559 - 2560 ท่ีผูอ้อกแบบหรือผูเ้ก่ียวขอ้งในการออกแบบตอ้งการน าเสนอ 
รวมไปถึงการสร้างคุณค่าจากการรับรู้ของผูพ้บเห็นผ่านกระบวนการออกแบบ ทั้ งหมดน้ีเป็น 
แรงบลัดาลใจในการศึกษาวจิยัคร้ังน้ี 
 

1.2 ปัญหำน ำวจิัย 
 

1.2.1 ตราสัญลกัษณ์ของทีมสโมสรวอลเลยบ์อลไทยแลนดลี์ก ปี พ.ศ. 2559 – 2560 มีท่ีมา
ในเชิงสัมพนัธบทกบังานการส่ือสารอะไรบา้ง อยา่งไร 

1.2.2 ตราสัญลกัษณ์ของทีมสโมสรวอลเลยบ์อลไทยแลนด์ลีก ปี พ.ศ. 2559 – 2560 มีการ
ส่ือความหมายอยา่งไร 
 

1.3 วตัถุประสงค์กำรวจิัย 
 

1.3.1 เพื่อให้เขา้ใจถึงท่ีมาในเชิงสัมพนัธบทกับงานการส่ือสารของตราสัญลักษณ์ทีม
สโมสรวอลเลยบ์อลไทยแลนดลี์ก ปี พ.ศ. 2559 – 2560 
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1.3.2 เพื่อให้เข้าใจถึงการส่ือความหมายของตราสัญลักษณ์งทีมสโมสรวอลเลย์บอล  
ไทยแลนดลี์ก ปี พ.ศ. 2559 – 2560 

 

1.4 ขอบเขตของกำรวจิัย 
 

 1.4.1 ศึกษาเฉพาะผลงานการออกแบบตราสัญลกัษณ์ของทีมสโมสรวอลเลยบ์อลอาชีพ
ไทยแลนดลี์กอาชีพ ปี พ.ศ. 2559 - 2560 ทั้งทีมชายและทีมหญิง ท่ีไม่ซ ้ ากนัจ านวน 14 ทีม 

 1.4.2 ศึกษาแนวความคิดทางการออกแบบ ตราสัญลกัษณ์ของผูเ้ก่ียวขอ้งในทีมสโมสร
วอลเลยบ์อลอาชีพไทยแลนดลี์กอาชีพ ปี พ.ศ. 2559 – 2560  

 
1.5 นิยำมศัพท์ 
 

ตรำสัญลกัษณ์ หมายถึง เคร่ืองหมายภาพ รูปภาพ รูปทรง ภาพกราฟิก ลายเส้น สี ตวัอกัษร 
ภาษา หรืออกัขระใดๆ ท่ีผ่านกระบวนการออกแบบข้ึนมาและใช้ส่ือแทนทีมสโมสรวอลเลยบ์อล
อาชีพไทยแลนดลี์ก 

   
สัมพันธบท หมายถึง ความสัมพนัธ์เชิงความหมายของภาพตราสัญลกัษณ์ท่ีมีการอา้งถึง 

หรือเช่ือมโยงเน้ือหาท่ีเก่ียวขอ้งในส่ืออ่ืนๆอยา่งมีระดบัความสัมพนัธ์ รวมทั้งการขยายขอบเขตของ
ความหมายต่อภาพตราสัญลกัษณ์ไปยงัเน้ือหาของส่ืออ่ืนใด โดยวิธีการ ขยายความ ตดัทอน หรือ
ดดัแปลง เน้ือหา 

 
กำรส่ือควำมหมำย หมายถึง กระบวนการสร้างความหมาย ผ่านองค์ประกอบต่างๆ ของ

ตราสัญลักษณ์ เช่น สี เส้น รวมถึงการใช้รหัสการ์ตูนมาช่วยอธิบายความหมายของภาพการ์ตูน 
ท่ีปรากฏอยูใ่นตราสัญลกัษณ์ 

 
รหัสกำร์ตูน หมายถึง องคป์ระกอบท่ีเป็นโครงสร้างของรหสัภาพการ์ตูนท่ีเป็นลายเส้น สี 

มาประกอบกนัเพื่อส่ือความหมาย โดยภาพการ์ตูนมีลกัษณะเรียบง่ายท่ีหกัเหจากความเป็นจริง หรือ
เกินจริง 
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ทีมสโมสรวอลเลย์บอลไทยแลนด์ลีก หมายถึง ทีมสโมสรทั้งส้ิน 14 สโมสรท่ีเขา้ร่วมการ
แข่งขนัวอลเลยบ์อลลีกอาชีพของไทย ในรายการวอลเลยบ์อลไทยแลนด์ลีก ปี พ.ศ. 2559 – 2560 
แบ่งเป็นทีมชาย 8 ทีม และทีมหญิง 8 ทีม รวมจ านวนทั้งส้ิน 16 ทีม 

 

1.6 กรอบแนวคดิกำรวจิัย 
 
 
            องคป์ระกอบตราสัญลกัษณ์    แนวคิดเร่ืองสัมพนัธบท  
         ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลไทยแลนดลี์ก    แนวทางการศึกษเชิงสัญญะ 
            ปี 2559 - 2560      วทิยา 
 
 
 

   กำรตีควำมหมำยระบบสัญลกัษณ์ภำพ 
  
 
 
ท่ีมาในเชิงสัมพนัธบทกบังานการส่ือสาร   ความหมายของตราสัญลกัษณ์ 
ของตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อล   ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลไทย 
 ไทยแลนดลี์กปี พ.ศ. 2559 – 2560    แลนดลี์ก ปี พ.ศ. 2559 - 2560 

 
 
 

รูปท่ี 1.1 กรอบแนวคิดการวิจยั



 
 

บทที ่2 
 

แนวคดิ ทฤษฎ ีและงำนวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 
 

ในการศึกษาวจิยัเร่ือง “การวเิคราะห์ความหมายตราสัญลกัษณ์ของทีมสโมสรวอลเลยบ์อล
ไทยแลนด์ลีก ปี พ.ศ. 2559 - 2560” ผูว้ิจยัไดน้ าเสนอขอ้มูล แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
เพื่อใชเ้ป็นแนวทางในการศึกษาวจิยัดงัน้ี 

2.1 แนวทางการศึกษาเชิงสัญญะวทิยา  
2.2 แนวคิดเร่ืองสัมพนัธบท  
2.3 แนวคิดและทฤษฎีการออกแบบสัญลกัษณ์ 
2.4 แนวคิดเก่ียวกบัรหสัของการ์ตูน   
2.5 งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

 

2.1 แนวทำงกำรศึกษำเชิงสัญญะวทิยำ 
 

ค าวา่ ซิมมิออติกส์ (Semiotics) เป็นรากศพัทข์องภาษากรีซ แปลวา่สัญลกัษณ์ (Sign) ส่วน

ภาษาองักฤษเรียกวา่ ซิมมิออโลจี (Semiology) หมายถึงการศึกษาทฤษฎีของสัญลกัษณ์และการส่ือ

ความหมาย  ซ่ึง (อา้งถึงใน กาญจนา แกว้เทพ, 2542) สัญญะ (Sign) หมายถึงส่ิงท่ีถูกสร้างข้ึนเพื่อให้

มีความหมาย (Meaning) แทนของจริงหรือตวัจริง (Object) ในตวับท (Text) และในบริบท (Context) 

หน่ึงๆ ตวัอย่างเช่น “แหวนหมั้น” เป็นสัญญะท่ีใช้แทนความหมายท่ีแสดงถึงความผูกพนัระหว่าง

ชายหญิงคู่หน่ึงในบริบทของสังคมตะวนัตก และหากเปล่ียนสัญญะไปเป็น “แหวนแต่งงาน”  

ก็จะใช้แทนความหมายของความผูกพนัในระดับท่ีสูงและลึกซ้ึงกว่าการหมั้นหมาย O’Sullivan 

(1983 อา้งถึงใน สมสุข หินวมิาน, 2535) ไดอ้ธิบายวา่คุณลกัษณะท่ีส าคญั 3 ประการของสัญญะ คือ 

“จะตอ้งมีลกัษณะทางกายภาพ จะตอ้งมีความหมายถึงบางส่ิงบางอยา่งนอกเหนือจากตวัมนัเอง และ

จะตอ้งถูกน ามาใชแ้ละรับรู้โดยผูท่ี้เก่ียวขอ้งวา่เป็นสัญญะ” 
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สาระส าคญัของสัญญะวิทยา อยู่ท่ีการศึกษาระบบของการสร้างความหมาย (Signifying 

System) ของภาษา ซ่ึงแบ่งออกเป็นสองส่วน ไดแ้ก่ ภาษา (Langue) และการพูดหรือการใชภ้าษาของ

แต่ละบุคคล (Parole) สัญญะวิทยาเป็นศาสตร์ท่ีช้ีใหเ้ห็นอ านาจของภาษาในการควบคุมความคิดและ

เหตุผลของคน การศึกษาเก่ียวกบัสัญญะวิทยาเป็นวิธีการหน่ึงท่ีจะท าให้สามารถวิเคราะห์วา่ในส่ิงท่ี

ภาษาส่ือสารอยู ่เช่น ภาษาพูด ภาษาภาพ ตลอดจนภาษาส่ือต่างๆ ท่ีส่ือสารเป็นปกตินั้น มีวิธีการท่ีท า

ใหส่ิ้งท่ีไม่เป็นปกติเป็นปกติไดอ้ยา่งไร  

 

Saussure (1974 อา้งถึงใน สมสุข หินวิมาน, 2535) แบ่งสัญญะออกเป็นสองส่วนคือ ตวั

หมาย (Signifier) กบัตวัหมายถึง (Signified) ตวัหมายคือส่ิงท่ีปรากฏให้เป็นเคร่ืองหมาย เช่น เม่ือเรา

เขียนค าวา่ “นิตยสาร”โดยมุ่งหมายถึงตวันิตยสารจริงๆตวัอกัษรค าวา่ “นิตยสาร” เป็นตวัหมาย ส่วน

รูปเล่มของนิตยสารจริงๆ เป็นตวัหมายถึง กระบวนการน้ีเรียกว่า กระบวนการสร้างความหมาย 

(Signification) ซ่ึงสามารถแสดงความสัมพนัธ์ระหวา่งตวัหมายกบัตวัหมายถึงในสัญญะตามแนวคิด

ของ Saussure ไดด้งัน้ี 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 2.1 ความสัมพนัธ์ระหวา่งตวัหมายกบัตวัหมายถึงตามแนวคิดของ Saussure 

ท่ีมา : สมสุข หินวมิาน, 2535 

 

Saussure (1974 อ้างถึงใน สมสุข หินวิมาน , 2535) นักภาษาศาสตร์ชาวสวิสอธิบายถึง 

สัญญะซ่ึงหมายถึง พาหะท่ีจะบรรทุกความหมายไปยงัท่ีต่างๆ สัญญะน้ีตอ้งมีลกัษณะเป็นรูปธรรม/

กายภาพ ท่ีจบัตอ้งและสัมผสัได้ เช่น เป็นรูปภาพ วตัถุ เสียง ฯลฯ เม่ือผูรั้บสารได้สัมผสัสัญญะ  

 
 
      สญัญะ                                 ตวัหมาย                         มีความสมัพนัธ์เชิงพลวตัร         
      (sign)                                  (signifier)                         ระหวา่งทั้งสองส่วน 
                                 .................................................                อยูต่ลอดเวลา 
                                                  ตวัหมายถึง 
                                                  (signified) 
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ไม่ว่าจะเป็นการเห็นหรือการไดย้ิน (หรือดว้ยผสัสะอยา่งอ่ืนๆ) ก็จะท าให้เรา “นึกถึง” (Refer) วตัถุ

หรือความเป็นจริง 

 

สมสุข หินวิมาน (2535) ไดก้ล่าววา่ การท าความเขา้ใจดงักล่าว จะเป็นการพิจารณาในแง่

โครงสร้าง กล่าวคือ หากสัญญะตวัหน่ึงยืนอยูโ่ดยล าพงั สัญญะนั้นจะยงัไม่มีความหมายอนัใดข้ึนมา

จนกวา่เราจะน าไปเปรียบเทียบเชิงโครงสร้างกบัสัญญะตวัอ่ืนๆ การเปรียบเทียบเชิงโครงสร้างตาม

ทศันะของ Saussure นั้น มีอยู ่3 มิติ ดงัน้ี  

            1) การเปรียบเทียบกบัคู่ตรงขา้ม คือ เราจะเขา้ใจความหมายน้ีไดก้็ต่อเม่ือไดน้ าเอา

การกระท าต่างๆ ไปวางเทียบกบัค าอ่ืนท่ีเป็นคู่ตรงขา้มกนั จึงจะเกิดความหมาย  

            2) การเปรียบเทียบสัญญะย่อยกบัสัญญะอ่ืนๆ ในโครงสร้างรวมทั้งหมด คือการ

มองเห็นความแตกต่างระหว่างสัญญะยอ่ยๆ ในโครงสร้างรวมทั้งหมด หรืออาจจะพิจารณาง่ายข้ึน 

คือการพิจารณากบัค าอ่ืนๆ ท่ีมีความหมายใกลเ้คียงกนัเพื่อดูความแตกต่าง  

            3) การเขา้ใจความหมายของสัญญะย่อยๆ เพื่อพิจาณาร่วมกบัโครงสร้างทั้งหมด 

คือการน าเอาค าๆหน่ึง ไปรวมกบัค าอีกค าหน่ึงเพื่อใหเ้กิดความหมาย 

ในแง่น้ี ความหมายของสัญญะ (Sign) ย่อยหน่ึงๆ จึงแทบจะพิจารณาตามล าพังอย่าง 

โดดเด่ียวไม่ได้เลย จนกว่าจะพิจารณากับสัญญะ (Sign) ย่อยอ่ืนๆ ท่ีมีประกอบอยู่ในโครงสร้าง

ทั้งหมด โครงสร้างรวมทั้งหมดก็คือ บริบททางวฒันธรรมของแต่ละกลุ่ม แต่ละสังคมนัน่เอง ซ่ึงใน

แต่ละวฒันธรรมจะมีการสร้างสัญญะข้ึนมา เพื่อใช้จดัหมวดหมู่ส่ิงของท่ีมีอยู่ในโลกออกเป็น

ประเภทต่างๆ และเราจะพบวา่ในวฒันธรรมท่ีแตกต่างกนัก็จะมีการใชเ้กณฑท่ี์จดัแตกต่างกนัไปดว้ย 

 

Barthes (1999) สานุศิษยข์อง Saussure ไดพ้ฒันาทฤษฎีกระบวนการสร้างความหมายน้ีให้

มีมิติมากข้ึน หวัใจส าคญัของ Barthes คือ ขั้นตอนในการแสดงความหมาย 2 ระดบั คือในระดบัแรก

เป็นระดบัท่ีเก่ียวกบัลกัษณะความเป็นจริงตามธรรมชาติ คือการตีความหมายโดยตรง ส่วนในระดบั

สองเป็นการตีความในระดบัท่ีมีปัจจยัทางวฒันธรรมเขา้มาเก่ียวขอ้งคือการตีความหมายโดยนยัแฝง 

  1) การตีความหมายโดยตรง (Denotation) เป็นความหมายขั้นแรก เช่น ค าว่า  

“แอปเป้ิล” มีความหมายตรงในระดบัพื้นผิว คือ ผลไมช้นิดหน่ึง ความคิดรวบยอด (Concept) ของ 

“แอปเป้ิล” มีความหมายนยัประหวดันั้น แสดงถึง “ความบริสุทธ์ิของผลไมช้นิดหน่ึง” “สุขภาพดี” 
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“รสอร่อย” หรือ “เป็นผลไม้ท่ีซาตานได้ยุยงอีฟเอาให้อดัมกิน” เป็นต้น ความหมายนัย เป็น

ความหมายระดบัลึก ซ่ึงแต่ละคนจะรู้สึกไม่เหมือนกนั หรือไม่เท่ากนั ทั้งน้ีเห็นไดว้า่ความหมายนยั 

เป็นความหมายท่ีเกิดจากบริบททางสังคม วฒันธรรม ค่านิยม อคติ ความรู้สึก และประสบการณ์ของ

แต่ละบุคคลเป็นหลกั  

  2) การตีความหมายโดยนยัแฝง (Connotation) Barthes อธิบายถึงความหมายในขั้น

ท่ี 2 มีอยู่ 3 ประการ ประการท่ีหน่ึงคือการตีความหมายโดยนยัแฝง อธิบายถึงปฏิสัมพนัธ์ท่ีเกิดข้ึน

เม่ือสัญญะกระทบกบัความรู้สึกหรืออารมณ์ของผูใ้ช้สารและบริบทของวฒันธรรมของผูรั้บสาร 

ความหมายในขั้นท่ี 2 เกิดข้ึนจากการตีความโดยอตัตวิสัย และเม่ือผูตี้ความไดรั้บอิทธิพลจากผูใ้ห้

สารไปพร้อมๆกนั กบัไดรั้บจากวตัถุหรือสัญญะ  Barthes (1974) กล่าวว่า ปัจจยัเชิงวิพากษ์ในการ

ตีความหมายโดยนัยแฝงคือ ตัวหมายในขั้นแรก ซ่ึงตัวหมายในขั้นแรกคือ สัญญะของการ

ตีความหมายโดยนยัแฝง ในภาพถนนสายเดียวกนั 2 ภาพ ความคิดฝันของเราเก่ียวกบัถนนสายนั้น

ออกมาแตกต่างกนัข้ึนอยูก่บัเทคนิค การถ่ายท าภาพทั้งสองนั้นเป็นตวัหมาย การท่ีกลอ้งจบัภาพถนน

และถ่ายออกมาให้เราเห็นบนแผน่ฟิล์ม เป็นความหมายโดยตรง แต่การถ่ายท าโดยใชเ้ทคนิค แสงสี 

และอุปกรณ์พิเศษ น าความรู้สึกนึกคิดของคนนั้นเข้าไปมีส่วนร่วมในกระบวนการถ่ายท านั้ น  

เป็นการตีความหมายโดยนัยแฝงจากส่ิงท่ีมนุษย์ท าข้ึน การตีความหมายตรง จึงเป็นส่ิงท่ีกล้อง

ถ่ายทอดออกมาได ้แต่การตีความหมายโดยนยัแฝง คือลกัษณะท่ีถ่ายนั้น ท าใหเ้รารู้สึกนึกคิดอยา่งไร  

 

สมสุข หินวิมาน (2535) ไดก้ล่าวไวว้า่ มายาคติ เป็นความหมายท่ีผสมผสานข้ึนจากความ

เช่ือท่ียดึติดกนัจนเป็นต านานหรือประสบการณ์บางอยา่งของสังคม เช่น “นกัเรียนอาชีวะ” ท่ีไม่เพียง

หมายถึง “นักเรียนสายอาชีพ” เท่านั้น แต่ยงัมีภาพท่ีสั่งสมในอดีตมาในลกัษณะของ “นักเรียน – 

นกัเลง” อีกดว้ย อยา่งไรก็ตาม ใช่วา่มายาคติของทุกคนในสังคมจะสร้างความหมายท่ีตรงกนัเสมอ

ไป ภาพความหมายนั้นจะข้ึนอยูก่บัประสบการณ์บางอยา่งของผูผ้ลิตและผูอ่้านสารท่ีต่างกนัดว้ย 

 

Bernstein (1999 อา้งถึงใน กาญจนา แกว้เทพ, 2542) ให้ความหมายวา่ รหสัเป็นกรอบแห่ง

ความแน่นอนในการจัดวางโครงสร้างทางสังคมของความหมาย อันน้ีตัวอย่างรูปธรรมคล้าย

พจนานุกรมกล่าวคือ ทุกคร้ังท่ีเห็นศพัท์ก็จะแปลท่ีแน่นอนทุกคร้ัง นอกจากนั้น Bernstein ยงัได้

อธิบายต่อไปว่า ในขณะท่ีค าๆ หน่ึงสามารถมีความหมายได้หลายๆ อย่าง บริบททางสังคมใน
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ช่วงเวลาหน่ึงก็จะเป็นตวัก าหนดรหสัวา่ล าดบัชั้นของความหมายดงักล่าวเรียงตวักนัอยา่งไร เช่น ค า

วา่ “ลงแขก” ท่ีแต่เดิมเป็นความหมายในดา้นบวก คือเป็นกิจกรรมการเก่ียวขา้วร่วมกนั ไดถู้กสร้าง

ความหมายใหม่ กลายเป็นความหมายในดา้นลบ คือการรุมโทรมหญิง หรือการรวมหวัท าร้าย 

 

คนในแต่ละกลุ่มลว้นแลว้แต่ท่ีจะมีรหัสประจ ากลุ่มของตน ส าหรับกระบวนการเขา้รหัส 

(Encoding) และกระบวนการถอดรหสั (Decoding) นั้น เอกลกัษณ์ประการหน่ึงของนกัสัญญะวิทยา

ก็คือ สมมติฐานว่า ผูส่้งสารและผูรั้บสารไม่จ  าเป็นตอ้งถือรหัสเล่มเดียวกนั (แต่ท่ีส่ือสารกนัได้ก็

เน่ืองมาจากว่ามีรหัสท่ีคล้ายกนั) ดงันั้น Eco (1976 อา้งถึงใน กาญจนา แกว้เทพ, 2542) จึงกล่าวว่า 

“การถอดรหัสเพี้ยนไปเป็นกฎของการส่ือสารมิใช่ขอ้ยกเวน้ เน่ืองจากว่าฝ่ายผูรั้บสารเองก็มีกรอบ

อา้งอิง (Reference) ท่ีน ามาสร้างรหัสมากมาย เพราะฉะนั้นจึงไม่มีการถอดรหัสท่ีผิดพลาด มีเพียง

การถอดรหสัท่ีแตกต่างไปจากผูส่้งสารเท่านั้น”  

 

กาญจนา แก้วเทพ (2542) ย ังได้กล่าวถึงการวิเคราะห์  Metaphor/Metonymy ไว้ว่า

Metaphor และ Metonymy เป็นวิธีการหลักอีกสองวิธีท่ีใช้ในการถ่ายทอดความหมายจากสัญญะ 

ตัวหน่ึง โดยอาศัยสัญญะอีกตัวหน่ึง ซ้ึง Metaphor เป็นวิธีการถ่ายทอดความหมายโดยอาศัย

ความสัมพนัธ์ระหวา่งสัญญะ 2 ตวั ท่ีมีความคลา้ยคลึงกนั และถูกน ามาใช้ถ่ายทอดความหมายดว้ย

วธีิการ “เปรียบเทียบอุปมาอุปไมย” (Analogy) โดยท่ีสัญญะตวัแรกนั้นเป็นท่ีรู้จกัความหมายกนัดีอยู่

แล้ว เพราะฉะนั้น เม่ือถูกน ามาเขา้คู่กับสัญญะตวัท่ีสองซ่ึงยงัไม่ค่อยรู้จกัความหมายกนัดี อาศยั

ความหมายของสัญญะตวัแรกจึงพลอยให้สัญญะตวัหลงัถูกรับรู้ความหมายไปดว้ย การเปรียบเทียบ

แบบ Metaphor นั้ น เป็นท่ี รู้จักกันดีอยู่แล้วในวฒันธรรมการใช้ภาษาของเรา โดยเราอาจจะ

สังเกตเห็นค าบอกใบ ้(Cue) ดงัน้ี คือ ค าวา่ “เสมือน ประหน่ึง ราวกบัวา่” (Like/As) Metonymy เป็น

วิธีการถ่ายทอดความหมายโดยท่ีหยิบยกเอาส่วนเส้ียวเล็กๆส่วนหน่ึงของตัวสัญญะมาแทน

ความหมายของส่วนรวมทั้งหมด ตวัอยา่งท่ีพบบ่อยท่ีสุด คือ การใชส้ัญญะแทนเมืองต่างๆเช่น หอไอ

เฟลแทนปารีส หรือนาฬิกาบิกเบนแทนลอนดอน เป็นตน้ การถ่ายทอดความหมายจากสัญญะท่ีเป็น

ส่วนย่อยให้แทนสัญญะส่วนรวมทั้ งหมดนั้ น เกิดจากกระบวนการท่ีเรียกว่า Association (การ

เช่ือมโยงสัมพนัธ์) กล่าวคือ ในหวัสมองของผูรั้บสาร จะตอ้งมีคู่ของความสัมพนัธ์ระหวา่งส่วนยอ่ย

กบัส่วนรวมเอาไวแ้ลว้ เช่น ตอ้งรู้วา่ พระปรางค์วดัอรุณนั้น ตั้งอยูท่ี่กรุงเทพ เพราะฉะนั้น เม่ือเห็น
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ส่วนหน่ึง (ส่วนยอ่ย) จึงพาให้คิดถึงอีกส่วนหน่ึง (ส่วนรวม) ได ้ซ่ึงการถ่ายทอดความหมายดว้ยวิธี 

Metonymy น้ี เป็นส่ิงท่ีผูส่้งสารกระท าอยูต่ลอดเวลา ดว้ยการเลือกส่วนยอ่ยท่ีสามารถเป็นตวัแทนท่ีดี

ท่ีสุดของส่วนรวมทั้งหมดมาใชเ้ป็นสัญญะท่ีถ่ายทอดความหมาย 

 

จากแนวทางการศึกษาเชิงสัญญะวิทยาดงักล่าว ผูว้ิจยัจะได้น ามาใช้เป็นแนวทางในการ

วิเคราะห์คุณลักษณะของตราสัญลักษณ์และการส่ือความหมายในเชิงสัญลักษณ์ของภาพตรา

สัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลไทยแลนดลี์ก ปี พ.ศ. 2559 – 2560 ต่อไป 

  

2.2 แนวคดิเร่ืองสัมพนัธบท (Intertext) 
 

กาญจนา แกว้เทพ (2552) กล่าวว่า ค  าว่า “Intertextuality” เป็นค าศพัท์ทางวิชาการค าหน่ึง 

ท่ีเพิ่งถือก าเนิดข้ึนมาในราวช่วงปี ค.ศ. 1960 โดยผูป้ระดิษฐ์ค  าน้ีข้ึนมาคือนกัวิชาการชาวบลัแกเรีย

ท่ีมาอยูใ่นฝร่ังเศส ช่ือวา่ J. Kristeva และเม่ือมีการน าเอาค าๆน้ี มาใชใ้นวงวชิาการภาษาไทยก็ไดก้าร

แปลค าว่า “Intertextuality” ออกมาใช้ในภาษาไทยอย่างหลากหลาย เช่น การเช่ือมโยงเน้ือหา การ

ถ่ายโยงเน้ือหา การโยงข่าว สัมพนัธบท สหบท ฯลฯ  

 

สัมพนัธบท มีตน้ความคิดมาจากงานทางดา้นวรรณกรรมแมว้า่การศึกษาคร้ังน้ีจะไม่ไดใ้ช้

ความหมายของค าวา่ “Intertextuality” ตามแบบท่ีใชใ้นงานวรรณกรรมทัว่ไป กล่าวคือ สัมพนัธบท

ในงานวรรณกรรมนั้นเป็นปฏิสัมพนัธ์ระหว่างตวับทบทหน่ึงสู่งานวรรณกรรมอ่ืนๆท่ีมีมาก่อน 

อยา่งไรก็ตามการท าความเขา้ใจในเบ้ืองตน้ถึงแนวความคิดท่ีมีมาก่อน จะท าใหก้ารส่ือความหมายถึง

เร่ือง “สัมพนัธบท” มีความชดัเจนยิง่ข้ึน 

 

กาญจนา แกว้เทพ (2552) กล่าวถึง แนวคิดสัมพนัธบทในแต่ละยุคสมยั ซ่ึงสรุปไดว้า่ ใน

ยุคคลาสสิค (Classic Period) ปรากฏอยู่ในทศันะท่ีว่า “ศิลปะตาส่องทางให้แก่กัน” เช่น เม่ือนัก

วรรณกรรมเห็นภาพวาดอนัวิจิตร ก็ไดแ้รงบนัดาลใจมาสร้างเป็นบทกวี และเม่ือคีตกวีไดเ้ห็นบทกวี

ก็เกิดจินตนาการสร้างเป็นบทเพลง เป็นต้น ส่วนยุคสมัยใหม่  (Modern Period) เป็นยุคท่ี เกิด

ส่ือมวลชนสมยัใหม่ประเภทต่างๆ ในส่วนท่ีเก่ียวขอ้งกบัเร่ืองสัมพนัธบท ปรากฏการณ์ “ส่องทาง
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ให้แก่กนัและกนั” ก็ไดม้าบงัเกิดในแวดวงส่ือสารมวลชนสมยัใหม่ดว้ย เร่ิมจากส่ือภาพยนตร์ซ่ึงเกิด

หลงัส่ือนวนิยายไดน้ าเอาเร่ืองราวของนวนิยายไปสร้างสรรค์เป็นภาพยนตร์ ในยุคสมยัใหม่น้ีเกิด

ประเด็นการตั้ งค  าถามเร่ือง ความซ่ือสัตย์และคุณค่าการลดทอนผลงาน โดยเฉพาะคุณค่าทาง

สุนทรียะ เกิดปรากฏการณ์  “ส่ือต่างสร้างความยากจนให้แก่กัน” ด้วยกระบวนการผลิต  

การแพร่กระจายและการบริโภคส่ือสมยัใหม่นั้น เป็นไปในลกัษณะ เชิงพาณิชย ์เป็นปัจจยัหลัก 

จนถึงยุคหลงัสมยัใหม่ (Postmodern Period) น้ีเอง ท่ีปรากฎการณ์สัมพนัธบทได้กลายเป็นกระแส

หลกัของกระบวนการผลิตวฒันธรรมของสังคมจนเราอาจกล่าวไดว้า่ “สัมพนัธบทเป็นคุณลกัษณะ

หน่ึงของยุคหลงัสมยัใหม่” ได้เลยทีเดียว สาเหตุเบ้ืองหลงัปรากฏการณ์น้ีอาจจะเน่ืองมาจากปัจจยั

หลกั 2 ประการ ประการแรกคือ ความเจริญเติบโตของเทคโนโลยีการส่ือสารท่ีท าให้กระบวนการ

ผลิตซ ้ า (Reproduction) เป็นไปอยา่งง่ายดาย ไม่วา่จะเป็นกลอ้งถ่ายภาพดิจิตอลท่ีเพียงแค่กดปุ่มก็จะ

สามารถท าซ ้ าไดแ้ลว้ รวมทั้งความทนัสมยัท่ีใชไ้ดง่้ายของส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ และ

ปัจจยัท่ีสอง อาจเพราะค ากล่าวของนักคิดยุคหลงัสมยัใหม่ท่ีว่า ในยุคสมยัน้ีในแง่องค์ประกอบ 

(Element) แลว้ ไม่น่าจะมีอะไรใหม่แลว้ภายใตด้วงอาทิตยด์วงน้ี ส่ิงท่ีอาจท าให้แปลกข้ึนมา น่าจะ

อยู่ท่ี “การผสมผสาน การจดัระเบียบ การจดัวางความสัมพนัธ์” (Hybridize, Organize, Relation) 

เท่านนัส่วนขอ้วิพากษ์วิจารณ์ต่อปรากฏการณ์ “สัมพนัธบท” ในยุคหลงัสมยัใหม่ เช่น การสร้างข้ึน

ใหม่อย่างซ่ือสัตย์ต่อต้นฉบับ หรือว่าการตั้ งค  าถามกับการลดทอนคุณค่าเชิงสุนทรียะเพราะ 

มูลเหตุจูงใจเชิงพาณิชยน์ั้น ในยุคหลงัสมยัใหม่มิไดใ้ส่ใจขอ้วิจารณ์ดงักล่าว ทั้งเพราะวิธีคิดของยุค

หลังสมัยใหม่ได้พลิกตัวกลับจากยุคสมัยใหม่ไปแล้ว เช่น การไม่ได้เช่ือถือ หรือให้คุณค่าต่อ 

“ตน้ฉบบั” ว่ามีเหนือกว่า “ฉบบัท่ีส าเนา/ลอกเลียน/ดดัแปลง” มา รวมทั้งยอมรับว่า การผลิตงาน

วฒันธรรมนั้นไม่วา่จะเป็นแบบไหน/ของใคร/ชนชั้นใด ก็ยอ่มเจือปนดว้ยลกัษณะเชิงพาณิชย/์หรือ

มิติเศรษฐกิจ/ธุรกิจมากบ้างน้อยบ้างอยู่แล้ว เพราะฉะนั้นแนวคิดยุคหลงัสมยัใหม่จึงมีบทสรุปท่ี

เป็นไปตามขอ้ความท่ี Bakhtin (1975 อา้งถึงใน กาญจนา แกว้เทพ, 2552) ไดก้วา่วเอาไวว้า่ “ส่ิงท่ีเรา

ก าลงัพูดอยูใ่นวนัน้ี ก็คือส่ิงท่ีเราไดพู้ดมาแลว้เม่ือวานน้ี และเป็นส่ิงท่ีเราจะพูดอีกในวนัพรุ่งน้ี” 

 

กาญจนา แกว้เทพ (2552) ไดอ้า้งถึงมรดกทางความคิดของ “สัมพนัธบท” สรุปไดว้่า เม่ือ

Saussure บิดาแห่งสัญวิทยา (Semiology) สนใจความสัมพนัธ์ภายในระหวา่งสัญญะหรือตวับทเป็น

แบบ Paradigmatic และ Syntagmatic ท่ีต้องมีความสัมพันธ์ระหว่างบทหรือบริบท แต่ Bakhtin 
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(1895-1975) กลบัเสนอวา่ปัจจุบนัน้ี ตวับท ไดถ้อยห่างหรือตดัสายสัมพนัธ์กบับริบทเสียแลว้ และ

ตวับททั้งหลายต่างก็หันมาเช่ือมโยง/อา้งอิงระหวา่งบทกนัเอง โดยไม่จ  าเป็นตอ้งเก่ียวขอ้งกบัความ

เป็นจริงของบริบทท่ีแวดลอ้ม นอกจากน้ี Bakhtin (1975 อา้งถึงใน กาญจนา แกว้เทพ, 2552) เสนอ

วา่ โลกทุกวนัน้ีไม่มีอะไรใหม่แลว้ บรรดาตวับทต่างๆ ก็ไม่จ  าเป็นตอ้งมีอะไรใหม่ดว้ยเพราะตวับทก็

ต่างหันไปเช่ือมโยง/อา้งอิงซ่ึงกนัและกนั เช่น ละครโทรทศัน์เร่ือง “เขยตีนโต” ก็จะพบว่า เร่ืองน้ี 

อา้งอิง/เช่ือมโยง มาจากเร่ือง “เจา้เงาะ/ทา้วสามล” หรือในตอนจบของการ์ตูนโทรทศัน์เร่ือง “สุด

สาคร” เราก็จะพบฉากและ Action แบบแฮร่ี พอตเตอร์ จูลาสสิคปาร์ค เป็นตน้ 

 

Gerbner (1989) กล่าวถึงความหมายของ “Intertext” ว่า “The Relation of One Literary 

Text to Another Texts” โดยจ าแนกความสัมพนัธ์กบั Text อ่ืนๆในลกัษณะต่างๆกนั ดงัน้ี 

1) กล่าวพาดพิงถึง Text อ่ืน (Allusion) 

  2) การลอ้เลียนบทประพนัธ์ บุคคล เร่ืองราว ท่ีมีมาก่อน (Parody) 

  3) การเล่นตลกเชิงลอ้เลียน เสียดสี (Burlesque) 

  4) การลอกเลียนแบบ (Travesty) 

  5) ผลงานการออกแบบในทางศิลปะ ดนตรี วรรณคดี (Pastiche) 

  6) การท าส าเนาข้ึนจากตน้ฉบบั (Imitation) 

  7) การอา้งอิง พาดพิงถึง (Quotation) 

8) รูปแบบใดท่ีท าใหเ้กิดการสะทอ้นไปถึง Text อ่ืนๆ (Textual Echoing) 

 แนวคิดส าคญั คือ ธรรมชาติของ “ความหมาย” สัมพนัธ์กบัวธีิการท่ี Text เช่ือมโยงเขา้กบั 

Text ซ่ึงอาจขยายไปถึงระบบของการส่ือความหมายท่ีเก่ียวขอ้งกบัสังคมและวฒันธรรม 

 

กระบวนการ Intertextuality จึงเก่ียวขอ้งกบั Pre-Text หรือ ความทรงจ าของผูรั้บสารท่ีมี

ต่อtext อ่ืนๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง แนวคิดน้ีเช่ือว่างานสร้างสรรค์ใดๆ เป็นส่ิงท่ีไดรั้บอิทธิพลจาก Text อ่ืนๆ 

รวมทั้ งคตินิยม (Ideology) ท่ี เก่ียวข้อง ถ้าหากความหมายของ Text มีเพียง Intertext ไม่มีการ

เช่ือมโยงกบั Text ภายนอก จะท าใหง้านนั้นๆ ขาดการเช่ือมโยงระหวา่งตวังานกบัความเป็นจริง 
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Jobling (1999) ไดก้ล่าวถึงความเป็นมาของ Intertextuality วา่เป็นค าท่ีไดเ้ขา้สู่กระแสทาง

การศึกษาในช่วงปลายปีค.ศ. 1960 ค  าจ  ากดัความของ Intertextuality ท่ีไดรั้บการยอมรับโดยทัว่ไป

มากท่ีสุดคือ รูปแบบความเก่ียวเน่ืองของขอ้ความหน่ึงกบัขอ้ความอ่ืนๆในค าจ ากดัความแบบกวา้ง

ของ Intertextuality น้ีช้ีน าไปถึงค าอุปมา การลอ้เลียนบทละคร การเขียน เลียนแบบ การลอกเลียน 

ค าอา้งอิง ถึงรูปแบบทางการส่ือสารของอ่ืนๆ  

 

McQuail (2000) ไดใ้ห้ความหมายของค าวา่ Intertextuality ไวว้า่หมายถึง “ความโนม้เอียง

ท่ีเน้ือหาของส่ือท่ีมีความแตกต่างกนัมีการอา้งอิงถึงกนัและกนัในระดบัท่ีแตกต่างกนั อีกทั้งมีการ

ขา้มตระกูลงาน (Genres) ทางการส่ือสาร ทั้งน้ีกระบวนการน้ีจะเกิดข้ึนไดโ้ดยมีผูรั้บสารเป็นผูส้ร้าง

ความหมายให้เกิดปฏิสัมพนัธ์ทางดา้นเน้ือหาผา่นส่ือ ปฏิสัมพนัธ์น้ีมีขอบเขตท่ีขยายจากเน้ือหาของ

ส่ือหน่ึงไปยงัวตัถุ หรือตราสินคา้อ่ืนใด เพื่อเป็นการบริโภคในเชิงการคา้ การโฆษณาสินคา้ มีเจตนา

แรงกลา้ในการท าให้ผูรั้บสารเกิดสัมพนัธ์ระหวา่งบทไปยงัสินคา้ได ้การสนทนากนัระหวา่งผูรั้บสาร

เป็นการขยายขอบเขตและอิทธิพลของเน้ือหาสารแรกเร่ิม (Original Text)ไปสู่ชีวิตประจ าวนัและ

การใช้ภาษาโดยลักษณะดังกล่าวน้ี ค  าว่า “สัมพันธบท” จึงเป็นค าท่ีน่าจะเหมาะสมส าหรับ

ความหมายในบริบทของการส่ือสารยคุหลงัสมยัใหม่ 

 

นพพร ประชานุกุล (2543) เรียกตวับทตวัแรกวา่ “ตวับทตน้ทาง” และตวับทท่ีถูกต่อยอด

มาจากตวับทแรกวา่ “ตวับทปลายทาง” และไดน้ าเสนอการวิเคราะห์เปรียบเทียบระหว่างตวับททั้ง

สองซ่ึงอาจจะมีแบบแผนของสัมพนัธบททั้งในเชิงปริมาณและคุณภาพวา่ จากตวับทตน้ทางไปสู่ตวั

บทปลายทางนั้น มีอะไรท่ีหายไปบา้ง มีอะไรท่ีเพิ่มเติมข้ึนมา มีอะไรท่ีถูกดดัแปลงไป เพราะอะไร 

ท าไมและอยา่งไร ดงัน้ี 

  1) การขยายความ (Extension) หมายความว่า ในตัวบทปลายทางมีการเพิ่มเติม

เน้ือหาอะไร ซ่ึงตวับทตน้ทางไม่มีบา้ง มีเหตุผลอะไรของการเพิ่มเติม และส่วนท่ีเพิ่มเติมมาใหม่น้ี

เขา้มาเช่ือมโยงสัมพนัธ์กบัตวับทท่ีมีแลว้อยา่งไร หรือเพื่อท าหนาท่ีอะไร การขยายความมีผลท าให้

ความหมายทั้งหมดเปล่ียนแปลงไปหรือไม่ 
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  2) การตดัทอน (Reduction) หมายความวา่ ในตวับทปลายทางมีการตดัทอนเน้ือหา

อะไรจากตวับทตน้ทางลงไปบา้ง มีเหตุผลอะไรของการตดัทอน และการตดัทอนน้ีส่งผลถึงเร่ือง

ความหมายของตวับทไหม 

  3) การดดัแปลง (Modification) หมายความว่า ในตวับทปลายทางมีการดดัแปลง

เน้ือหาอะไรจนท าใหต้วับทปลายทางมีรูปลกัษณ์ไม่เหมือนเดิม หรือแตกต่างจากตวับทตน้ทาง 

 

จันทนี  เจ ริญศ รี  (2545) เสนอว่า มโนทัศน์  “Intertextuality” เป็นแนวคิดท่ีแทน

ความสัมพันธ์เชิงเหตุผล ในรูปแบบสุดขั้ว หมายความว่า แต่ละตวับทไม่ได้เป็นอิสระจากกัน 

แต่มีความสัมพันธ์กันอย่างซับซ้อน ฉะนั้ นจึงเป็นไปไม่ได้ท่ีจะกล่าวว่าเป็นสาเหตุของอะไร  

หรืออีกนัยหน่ึงหมายถึงทุกๆตวับทหยิบยืมมาจากอีกตวับทหน่ึง ไม่มีตวับนได้สมบูรณ์ในตวัเอง 

ฉะนั้นเราจะไม่สามารถเขา้ใจตวับทใดๆได ้โดยไม่อา้งอิงจากตวับทอ่ืน นอกจากน้ีมโนทศัน์ดงักล่าว

อยา่งมีนยัยะถึงการปฏิเสธความริเร่ิม (Originality) ของประพนักรอีกดว้ย เพราะถือวา่ทุกตวับทหยิบ

ยมืมาจากตวับทอ่ืนทั้งส้ิน 

 

นอกจากปรากฏการณ์ท่ีไดก้ล่าวมาแล้วนั้น Barthes (1999, as cited in Jobling, 1999) ได้

กล่าวถึงจินตนาการซ่ึงมีความเก่ียวเน่ืองกบัสัมพนัธบท ดงักล่าววา่ “จินตนาการก็เหมือนกบัภาษาท่ีมี

การน าเขา้มาและเก็บสะสมไว”้ จุดมุ่งหมายของการท่ีมีภาษาน้ีไม่ใช่เพื่อท่ีจะท าให้ภาษาเดิมหายไป  

แต่เพื่อท าให้ภาษาเกิดความแตกต่าง และในท่ีน้ีความหมายและภาษาหรือสัญลกัษณ์ท่ีใช้พูดหรือ

บรรยายอีกภาษาหน่ึงหรือจินตนาการนั้ น จะถูกพิจารณาว่าเป็นส่ิงท่ีปรากฏข้ึนพร้อมๆกันใน

บทความๆหน่ึงภาพๆหน่ึง หรือบทความหรือภาพเดียวกัน ภาษาน้ีประสบความส าเร็จในด้าน 

การย่นย่อสัญลักษณ์ของระบบภาษานั้ น  ซ่ึ งผู ้วิจ ัย เห็นว่า คือการยุบรวมทางความหมาย  

(Implosion of Meaning) นัน่เอง 

 

การวิเคราะห์สัมพันธบทดังกล่าวน้ี ส่ิงหน่ึงท่ีเป็นประเด็นส าคัญของศูนย์รวมของ

การศึกษางานน้ีคืออิทธิพลของสัมพนัธบทท่ีแพร่หลายไปสู่รูปแบบทางวฒันธรรมอ่ืนๆไดแ้ก่ดนตรี 

ศิลปกรรม สถาปัตยกรรม งานโทรทศัน์ ภาพยนตร์ งานถ่ายแฟชั่น ในอีกความหมายหน่ึงคือการ

เช่ือมโยงไปยงัส่ิงต่างๆท่ีเป็นกลไกส าคญัในการส่ือความหมาย 
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ระดบัความหมายอนัเกิดจากสัมพนัธ์ทั้งหมดท่ีได้กล่าวขา้งตน้น้ีอาจพบว่าเด็กสามารถ

สร้างความหมายต่อเน้ือหาสารได้ใน 3 ระดับ ต่อประเด็นเร่ืองระดับของความหมายน้ีเสนอว่า

ความหมายน้ี Barthes (1974) เสนอวา่ความหมายมี 3 ระดบัดงัต่อไปน้ี  

  1) An Informational Level เป็นความหมายในระดบัท่ีเห็นไดแ้ละปรากฏอยูใ่นภาพ 

เช่น การจัดภาพเส้ือผา้และเคร่ืองประดับ บุคลิก และความสัมพันธ์ขององค์ประกอบในภาพ

ความหมาย ในระดบัน้ีเป็นระดบัของการส่ือสาร เป็นการใชส้ัญญาณทางการส่ือสารในระดบัแรก  

  2) A Symbolic Level เป็นความหมายในขั้นท่ีสอง หรือ Neo-Semiotics ซ่ึงเป็น

ศาสตร์ของสัญญาณ (The sciences level Barthes) โดยเนน้ความหมายในเชิงวฒันธรรม  

  3) An Imaginative Level Barthes เสนอว่ายงัมีความหมายอีกระดับหน่ึง ส าหรับ

ภาพท่ีเขายกมาซ่ึงเรียกวา่ “ความหมายในระดบัท่ีสาม” ซ่ึงไม่ไดต้ั้งช่ือเรียก แต่ไดก้ล่าววา่เป็นส่ิงท่ีมี

ร่องรอยท่ีเห็นได้อย่างชัดเจน ซ่ึงภาพดงักล่าวเป็นความหมายท่ีเกิดจากการท่ีสัญญาณได้รับการ

ประกอบข้ึนโดยขาดความสมบูรณ์ Barthes ไม่แน่ใจวา่การอ่านความหมายท่ีสามน้ีจะเป็นการสรุปท่ี

สมเหตุสมผล แต่ส าหรับ Barthes แลว้ ส่ิงท่ีปรากฏดงักล่าวคือตวัสัญญาณ (Signifier) ซ่ึงมีลกัษณะ

ของทฤษฎีในเชิงปัจเจกคล หรือกล่าวอีกนยัหน่ึงวา่เป็นส่ิงท่ีไม่สามารถน ามาผสมเขา้ดว้ยกนักบัส่ิงท่ี

มีอยูใ่นฉากของภาพ อีกทั้งมีลกัษณะท่ีเกินไปกวา่การท าซ ้ า (Copy) ของส่ิงท่ีอา้งถึงซ่ึงความหมายใน

ระดบัน้ีคือ ความหมายในระดบัจินตนาการในทศันะของ Fiske นัน่เอง 

 

จากแนวคิดเร่ืองการสร้างสัมพนัธบทดงักล่าวน้ี หากพิจารณาถึงการส่ือความหมายของ

ตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเล่ยบ์อลไทยแลนด์ลีก ปี พ.ศ. 2559-2560 อาจพบไดว้า่ลกัษณะเน้ือหา

ของภาพตราสัญลกัษณ์บางภาพ มีความเช่ือมโยงกบัส่ือประเภทอ่ืนๆอยู ่ดงันั้นผูว้ิจยัจะไดน้ าแนวคิด

น้ีไปใชเ้พื่อเป็นแนวทางการวเิคราะห์การส่ือสารเชิงสัญลกัษณ์ต่อไป 

 

2.3 แนวคดิและทฤษฎกีำรออกแบบสัญลกัษณ์ 
 

ศิลป์ พีระศรี (2487) ไดส้รุปท่ีมาของการออกแบบตราสัญลกัษณ์วา่ ในทางศิลปะมีท่ีมา

แห่งการได้ความดลใจเป็นสองทางคือได้มาจากธรรมชาติ และได้มาจากศิลปกรรมชั้นเยี่ยมของ

ศิลปินชั้นสูง ไม่ว่าจะเป็นสัญลกัษณ์ทัว่ไป เคร่ืองหมายการคา้และตราสินคา้ ควรมีท่ีมา หรือส่ิง 
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ดลใจให้คิดในการออกแบบเพื่อท่ีสัญลกัษณ์ท่ีออกมาจะได้มีคุณค่าดา้นความหมายและมีรูปแบบ

แตกต่างไปจากผลงานอ่ืนๆ สัญลกัษณ์ท่ีมา ซ่ึงสามารถใชเ้ป็นแนวความคิดในการออกแบบสามารถ

ท าได ้ดงัน้ี  

  1)  รูปเคารพ (Idol Form) หรือรูปอุดมคติ (Ideal Form) เป็นการน าเอารูปเคารพ ส่ิง

ศกัด์ิสิทธ์ิ และความเช่ือมาใชจิ้นตนาการในการออกแบบเป็นสัญลกัษณ์  

  2)  รูปลกัษณะทรงธรรมชาติ (Nature Form) เป็นวิธีการน าเอาส่ิงท่ีเกิดข้ึนเองตาม

ธรรมชาติ ซ่ึงเป็นส่ิงแวดล้อมท่ีมนุษยมี์ความคุน้เคย มาตดัทอนออกเป็นสัญลกัษณ์ ซ่ึง ทองเจือ  

เขียดทอง (2542) ไดน้ าเสนอแนวคิดในการออกแบบตราสัญลกัษณ์ โดยการใชรู้ปลกัษณ์ธรรมชาติ

ในแบบต่างๆ คือ  

   2.1) มนุษย์ (Human) การใช้รูปมนุษย์มาใช้เป็นสัญลักษณ์  สามารถ

น าเสนอ รูปลกัษณะท่ีส่ือวา่เป็นมนุษย ์โดยไม่จ  าเป็นตอ้งเห็นรายละเอียด ซ่ึงจ าแนก เพศชาย (Male) 

ท่ีมีลกัษณะในความเป็นผูน้ าในหลายๆ สังคม ดงันั้นในโลกของธุรกิจจึงนิยมน ารูปเพศชายมาใชเ้ป็น

สัญลักษณ์กันอย่างกวา้งขวาง และเพศหญิง (Female) มีลักษณะของความงาม ความนุ่มนวล 

อ่อนหวาน เอาใจใส่ทางดา้นครัวเรือน เป็นตวัแทนของความเป็นกุลสตรี 

   2.2) สัตว ์(Animals) การใช้รูปสัตว์เป็นตราสัญลักษณ์นิยมกันมาตั้งแต่

อดีต รูปลักษณะของสัตวท่ี์ได้รับความนิยมน ามาใช้ในการออกแบบตราสัญลักษณ์ เช่น รูปม้า  

ตราสัญลักษณ์ รูปม้า โดยเฉพาะม้าขาว มักจะมีความหมายท่ีโรแมนติกและสูงส่ง รูปช้าง  

เป็นสัญลกัษณ์แห่งผูมี้พละก าลงั สติปัญญา และทรงอ านาจ รูปสิงโต ท่ีเป็นเจา้ป่า เปรียบเสมือน

ตวัแทนของความเป็นผูน้ า กลา้หาญ และมีพลงั รูปเสือ เป็นสัตวท่ี์ดุร้าย แต่แฝงไปดว้ยความสง่างาม 

มีเสน่ห์ราวกบัมีมนตข์ลงั น่าเกรงขาม รูปสุนขั เป็นสัญลกัษณ์ของความซ่ือสัตย ์รูปปลา ท่ีส่ือความ

หมายถึงความส าเร็จ ความอุดมสมบูรณ์ รูปนก นกเป็นสัตวท่ี์สวยงาม มีอิสระ เป็นตน้ 

   2.3) พืชพนัธ์ุ การใชรู้ปพืชพนัธ์ุเป็นสัญลกัษณ์ จะท าให้เกิดความรู้สึกเป็น

มิตรกบัธรรมชาติ พืชพนัธ์ุอาจส่ือความหมายถึงสัญลกัษณ์ประจ าชาติ ภูมิภาค ตลอดจนทอ้งถ่ินนั้นๆ 

รูปลักษณะของพืชพัน ธ์ุ ท่ี นิ ยมมาใช้ในสัญลักษณ์  ได้แ ก่  ดอกไม้ ส่ื อ ถึงความสวยงาม  

ความอ่อนหวาน ความสดช่ืน ใบไม ้ส่ือถึงการเจริญเติบโต กาลผลดัเปล่ียนปี พ.ศ. ผลไม ้หมายถึง

ความอุดมสมบูรณ์ เป็นตน้ 
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  3)  รูปลกัษณะวตัถุส่ิงของ (Object Form) การน าเอารูปทรงส่ิงของท่ีมนุษยส์ร้าง

ข้ึน รวมถึงการน าเอาผลิตภณัฑ์ สินคา้ หรือบริการ มาเป็นรูปทรงพื้นฐานในการออกแบบ โดยการ

ลดทอนจากรูปทรงท่ีมนุษยส์ร้างสรรคไ์ว ้แลว้สร้างสรรคข้ึ์นใหม่ 

  4) จากรูปลกัษณะเรขาคณิต (Geometric Form)  เป็นวิธีการน าเอารูปเรขาคณิต ซ่ึง

เป็นรูปพื้นฐานมาเป็นแนวทางในการออกแบบตราสัญลักษณ์ โกสุม สายใจ และบ ารุง อิศรกุล 

(2540) ไดน้ าเสนอแนวคิดในการออกแบบตราสัญลกัษณ์ โดยการใช้รูปลกัษณะเรขาคณิตในแบบ

ต่าง ๆ เช่น รูปวงกลม ท าให้ดูโดยรวมเป็นจุดรวมเน้ือหา รายละเอียดท่ีเพิ่มเติมเขา้ไปควรจะสัมพนัธ์

กบัส่วนโค้งของวงกลม เพื่อให้ดูกลมกลืนเป็นเอกภาพ รูปวงรี รูปสามเหล่ียม รูปส่ีเหล่ียมจตุัรัส  

รูปส่ีเหล่ียมผนืผา้ รูปห้าเหล่ียม เป็นรูปแบบท่ีมีลกัษณะคลา้ยรูปบา้น นกัออกแบบมกันิยมใชเ้ป็นตรา

สัญลกัษณ์เก่ียวกบัโครงการอสังหาริมทรัพยรู์ปหกเหล่ียม เป็นรูปแบบท่ีให้ความรู้สึกสมดุล แปลก

ตา รูปแปดเหล่ียม เหมาะสมต่อการออกแบบตราสัญลกัษณ์ของกิจการท่ีเก่ียวกบัความมัน่คงหรือ

เท่ียงตรง  

  5) รูปลกัษณะตวัอกัษร (Lettering Form) การน าเอาตวัอกัษรภาษาต่างๆ หรือช่ือ

ขององคก์ร หน่วยงาน บริษทั ไม่วา่จะเป็นภาษาใด มาออกแบบให้มีลกัษณะเฉพาะของตวัเอง ทั้งน้ี

โดยอาศัยบุคลิก ลักษณะเด่นของตัวอักษร สุมิตรา ศรีวิบูลย์ (2547) ได้อธิบายเพิ่มเติมถึงการ

ออกแบบตราสัญลกัษณ์โดยการใชรู้ปลกัษณะตวัอกัษรดงัน้ี 

    5.1) เคร่ืองหมายช่ือ (Name Marks) เคร่ืองหมายลกัษณะน้ีส่วนใหญ่มกัจะ

มาจากช่ือขององคก์ร ท าหนา้ท่ีเป็นตวัแทนองคก์รหรือสินคา้ท่ีสามารถส่ือสารได ้โดยเก่ียวขอ้งกบั

การสะกดและการออกเสียง เสียงท่ี เปล่งออกมาเป็นจุดเร่ิมต้นของการอธิบายความหมาย 

เคร่ืองหมายช่ือแบ่งออกเป็น 5 ได้แก่ ช่ือท่ีส่ือความหมายโดยตรง (Descriptive Names) ช่ืออุปมา 

(Metaphoric Names) ช่ือท่ีรู้จกักนัทัว่ไป (Found Names) ช่ือเฉพาะ (Proper Names) ช่ือท่ีตั้งข้ึนใหม่ 

(Artificial Names) 

    5.2) เค ร่ืองหมายช่ือย่อ (Abbreviations) แบ่ งออกเป็น 3 ลักษณะคือ 

ลกัษณะท่ี 1 เรียกช่ือส่วนตน้และตดับางส่วนในตอนท้ายออก เช่น THAI แทนช่ือ Thai Airways 

International เป็นตน้ ลกัษณะท่ี 2 ใชเ้ฉพาะอกัษรตวัแรกและตวัสุดทา้ย เช่น เจอาร์ (Jr.) มาจากค าวา่ 

จูเนียร์ (Junior) เป็นตน้ลกัษณะท่ี 3 เป็นการผสมผสานลกัษณะท่ี 1 และ 2 ลกัษณะน้ีค่อนขา้งเป็นท่ี

นิยมมากกวา่สองลกัษณะแรก เช่น ซีเอน็เอน็ (CNN) ยบีูซี (UBC) เป็นตน้ 
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  6)  รูปอิสระ (Free Form) และรูปนามธรรม (Abstract) เป็นการออกแบบท่ี

สร้างสรรค์ข้ึนมาจากจินตนาการ อุดมการณ์ขององค์กร และแนวคิดเพื่อส่ือความหมาย ความรู้สึก 

อารมณ์ โดยไม่มีกฎเกณฑ์ตายตวั ซ่ึงมกัส่ือความหมายโดยออ้ม หรือจ าเป็นตอ้งใชป้ระสบการณ์ร่วม

จึงจะเขา้ใจความหมาย 

   

ในการออกแบบศิลปะทุกแขนง ตอ้งน าองค์ประกอบการออกแบบ (Element of Design) 

ได้แก่ สี รูปร่าง รูปทรง น ้ าหนัก เส้น ลกัษณะผิว ฯลฯ มาจดัให้เกิดความเหมาะสมตามหลกัการ

ออกแบบ (Principle of Design) ซ่ึง วิรุณ ตั้งเจริญ (2531) ไดส้รุปแนวทางการออกแบบประกอบไป

ดว้ยหลกัการดงัน้ี 

  1) ความเป็นเอกภาพ (Unity) หมายถึงการออกแบบใหเ้กิดความเป็นหน่ึง มีความลง

ตวัในองคป์ระกอบ เป็นหลกัส าคญัท่ีเป็นบทสรุปของการออกแบบ กลไกของเอกภาพเป็นกลไกทาง

ความคิด เอกภาพของผลงานเกิดจากองคป์ระกอบและหลกัการออกแบบใหมี้จุดเด่น สมดุลและอ่ืนๆ 

ประกอบกนั จึงก่อใหเ้กิดเป็นเอกภาพ 

  2) ความสมดุล (Balance) หมายถึงการจดัองค์ประกอบให้เกิดความรู้สึกว่าแต่ละ

ส่วนมีน ้ าหนักต่อการโดยการรับรู้ทางสายตา ซ่ึงความสมดุลมี 3 ลกัษณะดว้ยกนั คือ ความสมดุล

เหมือนกัน (Formal Balance หรือ Symmetrical ความสมดุลไม่เหมือนกนั (Asymmetrical Balance 

หรือ Informal Balance) ความสมดุลแบบรัศมี (Radial Balance)  

  3) ความกลมกลืน (Harmony) เป็นการออกแบบท่ีน าส่ิงท่ีใกลเ้คียงกนั คลา้ยๆกนัมา

จดัไวด้ว้ยกนั ความกลมกลืนจะเกิดข้ึนอยูร่ะหวา่ง การซ ้ า (Repetition) กบัการขดักนั (Discord) หรือ

อาจกล่าวไดว้า่การจะเกิดความกลมกลืนจะตอ้งมีตวัเช่ือมระหวา่งความแตกต่างกบัความเหมือนกนั 

  4) การซ ้ า (Repetition)  คือ วิธีการเน้นอย่างหน่ึงท่ีตอ้งการให้เห็นชัดเจน โดยใช้

เส้น รูปร่าง รูปทรง มาจดัวางลงในกรอบพื้นท่ีมากกวา่หน่ึงคร้ัง  

  5) การตดักนั (Contrast) การตดักนั หมายถึง ความไม่ประสานสัมพนัธ์กนั หรือส่ิง

ท่ีตรงขา้มกนั การน าความแตกต่างกนัมาใชใ้นงานศิลปะ มาใชอ้ยา่งพอเหมาะจะช่วยแกปั้ญหาความ

น่าเบ่ือหน่ายในงานนั้นๆได ้และนอกจากจะช่วยแกปั้ญหาความเบ่ือหน่ายแลว้ยงัช่วยให้เกิดความ

ต่ืนเตน้ เด่นชดั น่าสนใจข้ึนอีกดว้ย  
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  6) การลดหลั่น (Gradation) หมายถึงการเปล่ียนแปลง ลดขั้นทีละน้อย คือการ

แปรเปล่ียนรูปร่าง รูปทรง ทิศทาง จากสภาวะหน่ึงไปยงัอีกสภาวะหน่ึง  

  7) จุดเด่น (Dominance) คือจุดท่ีน่าสนใจท่ีสุด ควรมีเพียงจุดเดียว ในเคร่ืองหมาย 1 

ดวง การท่ีจะเด่นได ้นกัออกแบบควรเนน้ข้ึนมา  

 

  มาโนช กงกะนนัทน์ (2538) สี (Color) สีมีบทบาทท่ีส าคญัต่อการออกแบบตราสัญลกัษณ์ 

สามารถให้ผลกระทบต่อจินตนาการและอารมณ์ ความคิด ความรู้สึกของมนุษย์ การใช้สีตาม

หลกัการออกแบบโดยแบ่งเป็น 3 ประเภทดงัน้ี  

  1) สีเอกรงค์ (Monochrome) หมายถึง การใช้สีท่ีแสดงความเด่นชดัออกมาเพียงสี

เดียว แต่มีการลดหลัน่กนัในเร่ืองน ้าหนกัสี เพื่อใหเ้กิดความแตกต่าง  

  2) การใช้สีกลมกลืน (Harmony) หมายถึง การเคียงคู่กนัของสีต่างๆ ซ่ึงไปดว้ยกนั

โดยไม่ขดัแยง้ ความกลมกลืนของสีท าไดห้ลายลกัษณะคือ (1) กลมกลืนดว้ยค่าของน ้ าหนกัของสีๆ

เดียว (Total Value Harmony) (2) กลมกลืนโดยใช้สีใกล้เคียง (Symple Harmony) (3) สีกลมกลืน

โดยใชสี้คู่ผสม (Two Colours Mixing) (4) สีกลมกลืนโดยใชว้รรณะของสี (Tone)  

  3) สีคู่หรือสีตรงขา้มกนั (Complementary or True Contrasts) การท่ีจะใชคู้่สีหรือสี

ตรงขา้มใหไ้ดผ้ลจะตอ้งเป็นสัดส่วนของพื้นท่ี  

 

การเช่ือมโยงความหมายสีเขา้กบัส่ิงต่างๆ ทั้งส่ิงท่ีเป็นธรรมชาติและส่ิงท่ีมนุษยส์ร้างข้ึน 

เม่ือมีการสืบทอดความคิดกนัมาเป็นเวลานาน สีดงักล่าวอาจกลายเป็นสัญลกัษณ์แทนส่ิงนั้นไปเลยก็

ได ้ในการศึกษาคร้ังน้ีไดพ้ิจารณาถึงสัญลกัษณ์ของสีท่ีน ามาใชใ้นการออกแบบตราสัญลกัษณ์ ทั้งใน

ดา้นบวกและดา้นลบ ดงัท่ี อารยะ ศรีกลัยาณบุตร (2541)ไดน้ าเสนอและอธิบายในรูปตาราง ดงัน้ี 
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ตารางท่ี 2.1 แสดงความหมายของสีท่ีนิยมน ามาใชใ้นการออกแบบตราสัญลกัษณ์ 

สี ความหมายทางดา้นบวก ความหมายทางดา้นลบ 

 
 

ความบริสุทธ์ิ  ความสมบูรณ์แบบ 
ความสดช่ืน ความจริง ความฉลาด 

ความว่างเปล่า ความเงียบสนิท 
ช่องวา่ง ภูตผ ี

   
 

ความตั้งมัน่ โดดเด่น ทรงเกียรติ สง่า
งาม ความมืด 

ความตาย หมดหวงั ปฏิเสธ บาป 
ปีศาจ ความเงียบนิรันดร์ 

 
 

ความสุข แรงกระตุน้ พลงั  
ความเขม้แขง็ การเคล่ือนไหว พิศวาส 

ความสยดสยอง สงคราม  เลือด 
ความวุน่วาย ปีศาจ 

 
 

ธ ร ร ม ช า ติ  ก า ร เกิ ด ใ ห ม่  ชี วิ ต 
ความหวงั ความสงบ ความมัน่คง 

ความอิจฉาริษยา ความเฉ่ือย 

 
 

ความร่าเริง การรู้แจง้ แสงสวา่ง ความ
ฉลาดเฉลียว ความเยาวว์ยั 

ความข้ีขลาด การทรยศ 

 
 

การอนุรักษ์นิยม การอุทิศตวั ความ
ยติุธรรม มีเหตุผล สันติ 

ความเฉยเมย ความสงสัย ความซึม 

 
 

ค ว าม เข้ ม แ ข็ ง  ค ว าม เป็ น ผู ้ช าย 
ธรรมชาติ(โลก) ความแน่นอนลงตวั 

ความอวดดี ความเก่า 

 
 

ความสูงศกัด์ิ ความภกัดี อ านาจ ความ
ทรงจ า ความจริง ศาสนา 

ตณัหา ความโศกเศร้า ความลึกลบั 

 
 

การส่ือสาร การแต่งงาน ความสนุก 
ความทะเยอทะยาน ใจกวา้ง 

การใหร้้าย ความอิจฉาริษยา 

 
 

ความเป็นกลาง ความนิรันดร์ ความลงัเล ความกลวั ความน่าเบ่ือ 
ความหดหู่ ความแก่เฒ่า 

ท่ีมา : อารยะ ศรีกลัยาณบุตร, 2541 

 

จากแนวคิดและทฤษฎีการออกแบบสัญลกัษณ์ดงัท่ีกล่าวมา ดว้ยองคป์ระกอบต่างๆ ทั้งรูป 

ลกัษณะ และสี  ผูว้ิจยัไดน้ ามาเป็นเคร่ืองมือ เพื่อใชเ้ป็นแนวทางในการวิเคราะห์การส่ือความหมาย

ของภาพตราสัญลกัษณ์ ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลไทยแลนดลี์ก ปี พ.ศ. 2559 – 2560 ต่อไป 
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2.4 แนวคดิเกีย่วกบัรหัสของกำร์ตูน  
 

 ตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลไทยแลนดลี์กนั้น มีการใชโ้ครงสร้างของรหสัภาพ

ในการส่ือความหมายโดยมีองค์ประกอบการวาดการ์ตูนท่ีเป็นลายเส้น สี มาประกอบกนัในภาพ 

ตราสัญลกัษณ์ ซ่ึงอาจมีความคล้ายคลึงความเป็นจริงหรือล้อเลียนก็เป็นได้ ดงันั้น การศึกษาการ

ประกอบสร้างความหมายของภาพตราสัญลกัษณ์นั้นจ าเป็นตอ้งใช้หลกัการเก่ียวกบัรหัสการ์ตูน  

มาใช้เพื่อการวิเคราะห์ความหมายของตราสัญลกัษณ์ของสโมสรวอลเลยบ์อลไทยแลนด์ลีก ซ่ึงใน

วจิยัคร้ังน้ี ไดเ้ลือกศึกษา ตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลไทยแลนดลี์ก ปี พ.ศ. 2559 – 2560 

 

Randall (1981) ลักษณะเด่นการ์ตูน คือ การสามารถหักเหออกจากความจริง (Reality) 

ความเป็นจริงในท่ีน้ี คือ การสร้างภาพท่ีเห็นจากประสบการณ์จริงให้ออกมาในลักษณะของการ

เลียนแบบ ซ่ึงมีรายละเอียดของภาพน้อยลง ซ่ึงท าได ้2 วิธี คือ 1) จากความเรียบง่าย เน้นท่ีเส้นรอบ

นอก (Outline) ของรูปทรงหรือวตัถุ 2) จากความเกินจริง (Exaggerates) เส้นสายรอบนอก (Outline) 

สามารถบิดเบ้ียวจากรูปทรงแทจ้ริง 

 

กมลวรรณ พรหมพิทกัษ ์(2545) ไดก้ล่าวถึงหลกัของการเขียนการ์ตูนไวด้งัน้ี  

  1) ศึกษารูปร่างลกัษณะของส่ิงท่ีจะเขียน ตอ้งมีความรู้ดา้นสรีรวิทยา โดยรู้ลกัษณะ

เพียงบางส่วนท่ีประกอบเป็นตวัคนหรือสัตว ์ 

  2) อตัราส่วนของรูปร่างท่ีจะเขียน ใช้เส้นยาวสั้ นสลบักนั เพื่อแสดงความสูง ต ่า 

อว้น ผอม ท าให้จ  าได้ว่าเป็นสุนัข แมว หรือคน หากจะวาดให้บิดเบือนเพื่อความตลกขบข าก็ใช้

อตัราส่วนท่ีผดิปกติไปเสีย  

  3) สังเกตการณ์แสดงออกของอารมณ์บนใบหน้า เพื่อให้ภาพการ์ตูนแสดงความ 

รู้สึกออกมา ซ่ึงเราสามารถก าหนดรูปแบบตามความรู้สึกนั้นได ้

 

มณเฑียร ศุภโรจน์ (2541) การ์ตูนมีการแสดงออกท่ีแสดงความเป็นส่วนตวัของนกัเขียน

การ์ตูน เพราะตอ้งสร้างสรรค์รายละเอียดต่างๆ ข้ึนมาเองจากจินตนาการคล้ายงานฝีมือ นักเขียน

การ์ตูนเป็นเสมือนตวัเช่ือมโยงท่ีอ่อนโยนระหวา่งส่วนท่ีจริงจงัของมนุษย ์กบัความเปราะบางท่ีเก็บ
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ซ่อนอยูภ่ายใน ส่วนใหญ่มกัจะนึกถึงงานศิลปะลายเส้น (Graphic Art) การสร้างแบบของตวัการ์ตูน

ข้ึนมาเป็นสัญลกัษณ์ตลอดจนความเข้าใจของอิทธิพลของการ์ตูนข้ึนอยู่กับความพิจารณาอย่าง

ละเอียดและซาบซ้ึงเขา้ใจในรหัสการ์ตูนว่ามนัคืออะไร   ท างานอย่างไร และท าไม รหัสการ์ตูน

ซับซ้อนแต่ก็มีตรรกะของเหตุผลรองรับ ซ่ึงประกอบไปดว้ยวิธีการท่ีนกัวาดการ์ตูนไดส้ร้างสรรค์

สัญลกัษณ์เฉพาะข้ึนชุดหน่ึงในการท าใหเ้กิดโลกท่ีเหมือนจริง (make-believe world)  

  

ประสพโชค นวพนัธ์ุพิพฒัน์ (2540) ในการสร้างการ์ตูนนั้น รูปทรง พื้นผิว เงา ลว้นแต่ให้

เส้นท่ีเรียบง่าย และใชเ้ส้นให้นอ้ยท่ีสุด องคป์ระกอบทุกอยา่งจะชดัเจน รูปจะแยกจากพื้นหลงัอยา่ง

เด่นชัด รายละเอียดท่ีไม่ส าคญัจะเลือนราง การแสดงอารมณ์ผ่านศีรษะและรูปร่างของการ์ตูน  

ในโลกของการ์ตูนใบหนา้ของคุณจะถูกลดทอนรายละเอียดขององคป์ระกอบทางสรีระท่ีซบัซอ้นลง

เหลือเพียงโครงทรงกลมและเฉพาะส่วนท่ีส าคญัท่ีตอ้งใชใ้นการแสดงอารมณ์บนใบหนา้ของมนุษย์

คือคิ้วตาและปากเช่ือว่าการตอบสนองทางใบหน้าของคนต่ออารมณ์ต่างๆนั้นเป็นมาตั้งแต่ก าเนิด 

(Inner reaction) แบ่งปลีกยอ่ยไดด้งัน้ี  

  1) การจดัรูปทรงของใบหนา้นั้นจะข้ึนอยู่กบัสัดส่วนขององค์ประกอบระหวา่งรูป

และพื้น (Figure and Ground)  

  2) ใบหน้าของผูใ้หญ่นั้น ตาจะอยู่กลางกลางใบหน้าขณะท่ีปลามีความยาวเท่ากบั

ความห่างของตา  

  3) เม่ือคนเราเพิ่งเกิด องค์ประกอบต่างๆบนใบหน้า จะมีขนาดเล็กอยู่ในต าแหน่ง

ดา้นล่างของใบหนา้ ศีรษะจะโต ตาจะโตเม่ือเทียบกบัปาก สัดส่วนเหล่าน้ีนกัเขียนการ์ตูนจะน ามาใช้

เม่ือตอ้งการสร้างบุคลิกตวัการ์ตูนของผูใ้หญ่ให้น่ารักเหมือนเด็ก 

  4) ต าแหน่งต่างๆ ของตา ปาก และคิ้ว จะแสดงองค์ประกอบของใบหน้าในการ

สร้างสรรคเ์ก่ียวกบัอาย ุความสุข ความเศร้า ความโกรธ แปลกใจ ความกลวั และอ่ืนๆ 

 

นกัเขียนการ์ตูนสามารถสร้างการแสดงออกทางอารมณ์เหล่าน้ีไดโ้ดยเพียงแต่ขยบัปาก ตา

และคิ้วอันเป็นองค์ประกอบท่ีเคล่ือนไหวได้ ซ่ึงมนุษย์เรามักจะให้ความส าคัญกับตาและปาก 

ในขณะท่ีท าการส่ือสารบางส่วนของการแสดงออกน้ีจะซบัซ้อนยุง่ยาก แต่นกัเขียนการ์ตูนก็จะน าเอา

หลกัการของความเรียบง่าย ความชดัเจน และเกินจริงมาแกปั้ญหาน้ี 
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รูปท่ี 2.2 สัญลกัษณ์ของอวยัวะท่ีเป็นองคป์ระกอบหลกัในการแสดงอารมณ์ 

ท่ีมา : มณเฑียร ศุภโรจน์, 2541 

 

ประสพโชค  นวพนัธ์พิพฒัน์ (2540) กล่าววา่ สัญลกัษณ์เหล่าน้ีหากไม่นบัรวมทิศทางการ

มองของสายตาและระดบัความเขม้ของอารมณ์แลว้ จะสามารถเช่ือมประกอบเพื่อสร้างบุคลิกและ

การแสดงสีหนา้ได ้4,913 แบบ การประกอบสัญลกัษณ์ตามตารางน้ี อาจเสริมดว้ยองคป์ระกอบอ่ืนๆ 

เช่น 1) สัดส่วนและระยะห่างอวยัวะ 2) ส่วนอ่ืนของร่างกาย เช่น ผม หู จมูก หนวด รูปหน้า  

3) ต าแหน่งการเคล่ือนไหวของร่างกายจากมือ เทา้ ศีรษะ ล าตวั และ 4) องคป์ระกอบอ่ืน เช่น หมวก 

แว่นตา เส้ือผา้ ค าพูด ค าอุทานต่างๆ ซ่ึงภาพท่ี 2 นั้น สามารถน าคิ้ว ตา และปาก มาผสมผสานเป็น

การแสดงอารมณ์ในรูปแบบต่างๆได ้ 

 

ส าหรับรูปร่างของการ์ตูนนั้นโดยปกติแลว้ความสูงของรูปร่างของคุณจะเท่ากบั 8 เท่าของ

ความสูงของศีรษะของคนๆนั้ น  แต่ส าห รับตัวการ์ตูน เก่ียวกับ กีฬา แฟชั่น  ซ่ึ งเน้นไป ท่ี 

การเคล่ือนไหวของร่างกาย ความสูงจึงอาจถึง 10 เท่าของศีรษะ ขาอาจยาวกวา่ปกติเพื่อเนน้ร่างกาย 

แต่ส าหรับการ์ตูน ตลกสัดส่วนของศีรษะมกัจะมีขนาดใหญ่กว่าล าตวัเสมอ โดยอาจมีขนาดใหญ่ 

ถึง 3 ใน 8 ส่วนของขนาดปกติ ศีรษะอาจมีขนาดใหญ่เท่ากบัตวั “...การท่ีศีรษะมีขนาดใหญ่นั้น 

สามารถก่อผลได ้2 ประการคือ ท าให้รูปร่างของการ์ตูนดูน่ารักคลา้ยเด็ก และขนาดของศีรษะท่ีเกิน

จริงนั้นท าใหส้ามารถแสดงสีหนา้อารมณ์ไดเ้ตม็ท่ี...” (Randall, 1981). 

 

ตวัอยา่งภาพการ์ตูนท่ีแสดงสีหนา้ขั้นพื้นฐานโดยใชร้หสัของสัญลกัษณ์แบบต่างๆเพื่อแสดง

อารมณ์ไวส่้วนหน่ึงดงัน้ี 
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รูปท่ี 2.3 การ์ตูนท่ีแสดงสีหนา้ขั้นพื้นฐานโดยใชร้หสัของสัญลกัษณ์ 

ท่ีมา : มณเฑียร  ศุภโรจน์, 2541 

 

สัญลักษณ์ท่ีใช้แทนความคิด ความรู้สึก การเคล่ือนไหว และองค์ประกอบของภาพ

นกัเขียนการ์ตูนไดส้ร้างสัญลกัษณ์ท่ีเป็นภาพเฉพาะข้ึนมาชุดหน่ึง (ประสพโชค  นวพนัธ์พิพฒัน์, 

2540) ดงัตวัอยา่งต่อไปน้ี 

 

 
รูปท่ี 2.4 สัญลกัษณ์ประกอบภาพการ์ตูน 

ท่ีมา : ประสพโชค  นวพนัธ์ุพิพฒัน์, 2540 

 

ภาพขา้งตน้เป็นกลุ่มสัญลกัษณ์ท่ีมีความหมายและสามารถเขา้ใจร่วมกนัเช่นเดียวกบัความ

เขา้ใจร่วมกนัใน “ตวัอกัษร” โดยเลียนแบบจากส่ิงท่ีเราเห็นและไม่เห็นในโลกความเป็นจริง เช่น เม่ือ
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มีบางส่ิงผา่นไปอยา่งรวดเร็วเราจะเห็นส่ิงนั้นพร่ามวัไม่ชดัเจน นกัวาดการ์ตูนจึงสร้างเส้นแสดงการ

เคล่ือนท่ี (Action Lind)  ข้ึนเพื่อแสดงทิศทางและความเร็วในการเคล่ือนไหว เส้นตรงแสดงถึง

ความเร็วขณะท่ีเส้นคดแสดงถึงความชา้ และเม่ือส่ิงนั้นเคล่ือนท่ีเร็วจนหายไปในกลุ่มควนั นกัเขียน

การ์ตูนก็น าเอาขวัญมาแสดงอาการวิ่งเร็วจนไม่ เห็นฝุ่ น  เป็นการอุปมาอุปไมย  (Metaphor)  

เป็นเสมือนการสร้างภาพมายา ภาพในโลกท่ีพยายามให้เหมือนจริง นักเขียนการ์ตูนจะสังเกต

ปรากฏการณ์ น้ี  น ามาใช้เป็นรหัสในการส่ือสารซ่ึงพอจะสรุปรวบรวมได้  คือ การสะท้อน 

(Reflection)  การเคล่ือนไหว (Movement) และการเปล่งประกาย ฟุ้งกระจายออก (Emanations) 

 

จากแนวคิดรหสัภาพการ์ตูนดงักล่าว ท าให้ผูว้ิจยัสามารถอธิบายถึงวิธีการประกอบสร้าง

ความหมายของภาพตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลไทยแลนด์ลีก ปี พ.ศ. 2559 - 2560 ไดอี้ก

ประการหน่ึง ด้วยการน าเอาภาพอวยัวะหรือรูปการ์ตูนสัตวม์าประกอบสร้างให้เกิดความหมาย  

ในการสร้างบุคลิกนิสัยอารมณ์ความรู้สึก การเคล่ือนไหว เพศ วยั รสนิยม ชนชั้นของตวัการ์ตูน  

ซ่ึงเป็นหลกัการในการช่วยให้เขา้ใจการส่ือความหมายของตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อล

ไทยแลนดลี์ก นั้นไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 

  

2.5 งำนวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 
 

มนตรี บุญสัตย ์(2554) การวิจยัเร่ืองสัมพนัธบทในภาพถ่ายแฟชัน่นิตยสารบางกอกโพสต ์

เดอะแมกกาซีน มีวตัถุประสงค์เพื่อให้เขา้ใจความหมายในระดบัสารสนเทศและระดบัวฒันธรรม 

ท่ีผูส้ร้างสรรค์ถ่ายทอดผา่นภาพถ่ายแฟชัน่ และเพื่อให้เขา้ใจจินตนาการของผูรั้บสารท่ีเกิดจากการ

สร้างสัมพนัธบทในภาพถ่ายแฟชัน่นิตยสารบางกอกโพส เดอะแมกกาซีน โดยใชร้ะเบียบวธีิวิจยัเชิง

คุณภาพประกอบดว้ย การวิเคราะห์ตวับทและการสัมภาษณ์กลุ่ม ผลการวิจยัพบว่า ความหมายใน

ระดบัสารสนเทศและระดบัวฒันธรรมท่ีผูส้ร้างสรรคถ่์ายทอดผา่นภาพถ่ายแฟชัน่ ไดแ้ก่ 1) ช่ือภาพ 

2) เคร่ืองแต่งกาย 3) การจดัองคป์ระกอบผูแ้สดงแบบ 4) การคดัเลือกผูแ้สดงแบบ และในส่วนของ

จินตนาการผูรั้บสารท่ีเกิดจากการสร้างสัมพนัธบท ในภาพถ่ายแฟชัน่นิตยสารบางกอกโพส เดอะ

แมกกาซีน มีลักษณะจินตนาการคือ ตวับทต้นทางเน้ือหาจากภาพยนตร์ วรรณกรรม จิตรกรรม  
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จุดเวา้วอนของเพศเกิดจากรูปร่างหนา้ตาและการจดัวางท่าของตวัแบบ สถานท่ีมีลกัษณะเกินจริงท่ี

ใชถ่้ายท าภาพแฟชัน่ และการถวลิหาอดีตท่ีมาจากแนวคิดของงาน 

 

สุทธิ ชาติประเสริฐ (2557) การวิจยัเร่ือง รหัสภาพและประสิทธิภาพทางการส่ือสาร

ระหวา่งบุคคลของภาพ พบวา่ การใชร้หสัภาพในการประกอบสร้างความหมายได ้5 ประการ ไดแ้ก่  

1) การสร้างตัวการ์ตูนข้ึนมาใช้เป็นตัวละครให้มีลักษณะเฉพาะ สามารถบอกเล่าถึงอารมณ์ได ้ 

2) การใช้รหัสสัญลกัษณ์เขา้มาประกอบช่วยในการบอกเล่าถึงเหตุการณ์หรือสาเหตุของการเกิด

อารมณ์ 3) การใชต้วัการ์ตูนประกอบแทรก เป็นตวัสร้างเร่ืองราวให้เกิดความเขา้ใจต่อสถานการณ์ท่ี

เกิดข้ึนภายในภาพได้ 4) การใช้รหัสด้านสีเน้นการใช้สี ท่ีสามารถส่ืออารมณ์ในแง่ต่างๆได ้ 

และ 5) การใช้มุขของการ์ตูน (Gag) ในภาพท่ีใช้แสดงอารมณ์เพื่อรับรู้เร่ืองราวและบอกทิศทาง

ภายในภาพ ในส่วนของผลการวิจยัความส าคญัของภาพสต๊ิกเกอร์ Line สามารถจ าแนกความส าคญั

ได้ 5 ประเด็น ได้แก่ 1) การเพิ่มบรรยากาศการส่ือสารท่ีเอ้ือต่อความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล  

2) การส่ือสารท่ีสะทอ้นความเป็นตวัตน 3) การเป็นสัญญะทางอารมณ์ 4) การใชภ้าษาภาพท าให้เกิด

ความกระชบัทางความหมาย 5) การหลีกเล่ียงความขดัแยง้ท่ีรุนแรง 

 

วีระวฒัน์ ทองทัว่ (2554) การศึกษาสัญลักษณ์ภาพบ่งช้ีภูมิศาสตร์ทางทะเลของแหล่ง

ท่องเท่ียวทะเลอนัดามนัพบวา่ สัญลกัษณ์ภาพเพื่อการบ่งช้ีภูมิศาสตร์แหล่งท่องเท่ียวทะเลอนัดามนัท่ี

ไดรั้บความเห็นชอบจากผูเ้ช่ียวชาญมี 8 ชนิด ไดแ้ก่ ปลากระเบนราหู ฉลามวาฬ ปะการัง ฉลามเสือ

ดาว ปลากบ กุ้งตวัตลก ปลาจ้ิมฟันจระเขปี้ศาจ และปลามงักรพนัธ์ุพราง โดยสัตวน์ ้ าดังกล่าวมี

คุณสมบติัท่ีเหมาะสมกบัการเป็นสัญลกัษณ์ภาพไดแ้ก่ 1) การมีเอกลกัษณ์เฉพาะตวั 2) ความแปลก

ประหลาดของรูปร่าง 3) ความเด่นของสีสัน 4) การพบเห็นได้ยาก 5) องค์ประกอบดา้นเส้น สีสัน 

และรูปทรง ท่ีเป็นองค์ประกอบร่วมกันเพื่อการส่ือความหมายถึง พลังความเคล่ือนไหว ความ

ต่อเน่ือง ความต่ืนเตน้เร้าใจ ความเป็นอิสระ และการกระตุน้จินตนาการสู่โลกใตท้อ้งทะเล 

 

ศิริพร วฒิุกุล (2549) ไดศึ้กษาวิจยัเร่ือง “กลยุทธ์การส่ือสารอตัลกัษณ์ของชาติในโครงการ

รณรงค์ทางการท่องเท่ียวของประเทศไทยและประเทศมาเลเซีย” โดยมีวตัถุประสงค์เพื่อศึกษา 

กลยุทธ์การส่ือสารอตัลกัษณ์ของชาติของประเทศไทย และประเทศมาเลเซียในโครงการรณรงค์
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ทางการท่องเท่ียวส าหรับนกัท่องเท่ียวต่างชาติ ประจ าปี 2548 ในส่วนของประเทศไทย ผูว้ิจยัศึกษา

โครงการ “Phuket Today” และโครงการ “Thailand…Happiness on Earth” ในส่วนของประเทศ

มาเลเซีย ผูว้ิจยัศึกษาโครงการ “Malaysia Truly Asia” โดยผูว้ิจยัศึกษากลยุทธ์การส่ือสารในส่วน

ของวิธีการน าเสนอ และการใช้ส่ือสารมวลชน และใช้สัญวิทยาศึกษาหาอตัลักษณ์ของทั้ งสอง

ประเทศท่ีปรากฏในช้ินงานโฆษณา โดยใช้ระเบียบวิจยั คือ การสัมภาษณ์แบบเจาะลึก และการ

วิเคราะห์ตวับท จากแหล่งขอ้มูลประเภทเอกสารรวมทั้งแหล่งขอ้มูลประเภทส่ือโฆษณา ประเภท

โทรทศัน์ และส่ือส่ิงพิมพ ์ผลการวจิยัพบวา่กลยทุธ์การน าเสนอของประเทศ น าเสนอช้ินงานโฆษณา

คล้ายคลึงกนั คือมีรูปน าเสนอ (Executive Style) แบบแสดงสินคา้เป็นตวัเด่น (Product as a Hero) 

จุดเวา้วอน (Appeal) ทั้ งสองประเทศเน้นจุดเวา้วอนด้านอารมณ์ (Emotion Appeal) ลีลาการขาย 

(Tone) มุ่งขายแบบทางออ้มจุดขาย (Selling Point) ท่ีเหมือนกนัคือเร่ืองวฒันธรรมสถานท่ีท่องเท่ียว

ทางธรรมชาติ และกิจการท่องเท่ียว ประเทศไทยใชส่ื้อโทรทศัน์มากท่ีสุด  

ประเทศมาเลเซียใช้ส่ือส่ิงพิมพ์มากท่ีสุดส าหรับส่วนอตัลกัษณ์ของชาติทั้งสองประเทศ

น าเสนออตัลกัษณ์ดา้นวฒันธรรมท่ีเป็นวตัถุ ไดแ้ก่ สถาปัตยกรรม เส้ือผา้เคร่ืองแต่งกาย ยานพาหนะ 

หัตถกรรม และอาหาร ประเทศไทยน าเสนอเพิ่มเร่ืองจิตกรรมและสมุนไพร อัตลักษณ์ด้าน

วฒันธรรมท่ีไม่เป็นวตัถุ ไดแ้ก่ ศาสนา และลกัษณะนิสัย ประเทศไทยเพิ่มเติมเร่ืองดนตรี ภาษา และ

การนวดแผนไทย ประเทศไทยมาเลเซียเพิ่มเร่ืองศิลปะการแสดง และการละเล่น อตัลกัษณ์ด้าน

ธรรมชาติท่ีน าเสนอไดแ้ก่ สถานท่ีทางธรรมชาติและสัตว ์ประเทศไทยน าเสนอเพิ่มเติมเร่ืองดอกไม ้

และทั้งสองประเทศน าเสนออตัลกัษณ์ดา้นความหลากหลายของเช้ือชาติ ประเทศไทยน าเสนอโดด

เด่นในเร่ืองอตัลกัษณ์ดา้นวฒันธรรมโดยเฉพาะลกัษณะนิสัยของคนไทย ในขณะท่ีมาเลเซียโดดเด่น

ในเร่ืองอตัลกัษณ์ความหลากหลายของเช้ือชาติ 

 

สุดาวรรณ เตชะวบูิลยว์งศ ์(2543) ศึกษาวิจยัเร่ือง “กระบวนการส่ือสารเชิงสัญลกัษณ์ผา่น

ส่ือมวลชนในอุตสาหกรรมการท่องเท่ียวหลังสมัยใหม่ในโครงการ Amazing Thailand” โดยมี

วตัถุประสงค์เพื่อค้นหาสัญลักษณ์และความหมายของสัญลักษณ์ท่ีปรากฏในสารโฆษณาการ

ท่องเท่ียวท่ีเผยแพร่ ในโครงการผลการวิจยัดงัน้ี สัญลกัษณ์ท่ีพบในเน้ือหาสารโฆษณาการท่องเท่ียว

มีทั้งหมด 12 ประเภทไดแ้ก่ หัตถกรรม อาหาร วตัถุส่ิงของ ส่ิงก่อสร้าง สถานท่ีธรรมชาติ กิจกรรม 

พาหนะ การแสดง คน สัตว ์และพืช สัญลกัษณ์เหล่านั้นถูกใช้เพื่อส่ือสารความหมายโดยตรงและ
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ความหมายโดยนัยไปพร้อมๆกนั ซ่ึงส าหรับการส่ือความหมายโดยนัยนั้นพบว่า ประกอบไปดว้ย

เร่ืองต่างๆดงัน้ีคือ เร่ืองวฒันธรรมไทย เร่ืองธรรมชาติ และเร่ืองเชิงพาณิชย ์

กระบวนการส่ือสารเชิงสัญลกัษณ์ในอุตสาหกรรมการท่องเท่ียวยุคสมยัใหม่ ประกอบไป

ดว้ย 4 ประการ 1) นายทุนผูผ้ลิตสินคา้ทางการท่องเท่ียวไดแ้ก่ ภาครัฐบาลและภาคเอกชน ท าหนา้ท่ี

เป็นผูส่้งสารของกระบวนการการส่ือสารเชิงสัญลกัษณ์น้ี 2) สารท่ีเก่ียวข้องกับการท่องเท่ียวใน

โครงการ Amazing Thailand ไทยแลนด์นั้น เป็นสารท่ีมีกลยุทธ์การน าเสนอดว้ยสัญลกัษณ์เน่ืองจาก

พบว่ามีการใชส้ัญลกัษณ์ต่างๆมากมายในการส่ือความหมาย โดยเฉพาะความหมายเร่ืองวฒันธรรม 

3) ช่องทางการส่ือสารทั้งส่ือโทรทศัน์ วิทยุและส่ิงพิมพ์ ท่ีเป็นช่องทางหลักในการถ่ายทอดสาร

เก่ียวกบัการท่องเท่ียว ในโครงการน้ี โทรทศัน์ หนงัสือพิมพ ์จะเป็นช่องทางท่ีเหมาะสมท่ีสุดในการ

สร้างสัญลกัษณ์ 4) นกัเท่ียวซ่ึงส่วนใหญ่เป็น “ชนชั้นกลาง” ผูบ้ริโภคสินคา้ทางการท่องเท่ียวซ่ึงมี

ความต้องการท่ีหลากหลายแตกต่างกันมาก รวมทั้ งมีความต้องการอนุรักษ์คุณค่าแบบเก่าหรือ 

โหยหาอดีตดว้ย ท าหนา้ท่ีเป็นผูส่้งสารของกระบวนการส่ือสารเชิงสัญลกัษณ์ 

 

วิลยัพร สาคริก (2545) ไดศึ้กษาวิจยัเร่ือง “การส่ือความหมายและการรับรู้เอกลกัษณ์เพื่อ

ส่งเสริมการท่องเท่ียวของชุมชนหวัหิน” โดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อศึกษาการสร้างเอกลกัษณ์ของชุมชน

หัวหินและการรับรู้ การถอดรหัสเอกลักษณ์ของชุมชนหัวหินในกลุ่มนักท่องเท่ียวพบว่า  

1) การสร้างเอกลักษณ์เกิดจากวฒันธรรมพื้นฐานของชุมชนคือ สภาพแวดล้อมทางธรรมชาติ

ประวติัศาสตร์ชุมชน ส่ือจินตคดี และสภาพแวดล้อมในปัจจุบัน โดยเอกลักษณ์ชุมชนได้แก่

ภาพลักษณ์ของชุมชน สถานท่ีท่องเท่ียว สินค้าและบริการ และประเพณีการละเล่น  2) การส่ือ

ความหมายเอกลกัษณ์ของชุมชนมีวิธีการคือ การใชค้  าขวญัและสโลแกน การใชน้โยบาย การสร้าง

พระบรมราชานุเสาวรีย ์และอนุสรณ์สถาน การอนุรักษ์สถาปัตยกรรม การจดังานประเพณีและ

กิจกรรมส่งเสริมการท่องเท่ียว ส่วนการส่ือสารนั้นมีการส่ือสารระหว่างหน่วยงาน การส่ือสาร

ระหวา่งหน่วยงานกบัชาวบา้นในชุมชน และการส่ือสารไปยงันกัท่องเท่ียว 3) การรับรู้เอกลกัษณ์ใน

กลุ่มนกัท่องเท่ียวพบวา่ เอกลกัษณ์ท่ีเกิดการรับรู้ไดแ้ก่ภาพลกัษณ์  

 

จากแนวคิดทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งท่ีไดก้ล่าวมาน้ีผูว้ิจยัไดน้ าไปใชเ้ป็นแนวทางในการวเิคราะห์

ขอ้มูลตามประเด็นปัญหาวจิยัต่อไป 
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ระเบียบวธิีกำรวจิัย  
 

การวิจยัเร่ือง “การส่ือความหมายผ่านตราสัญลกัษณ์ของทีมวอลเลยบ์อลไทยแลนด์ลีก  
ปี พ.ศ. 2559 - 2560” เป็นการศึกษาโดยใช้ระเบียบวิจยัเชิงคุณภาพ โดยมีวตัถุประสงค์ในการหา
ค าตอบ ให้ทราบว่าตราสัญลกัษณ์ของทีมวอลเลยบ์อลไทยแลนด์ลีก ปี พ.ศ. 2559 – 2560 มีการส่ือ
ถึงท่ีมาในเชิงสัมพนัธบทกบังานการส่ือสารอ่ืนและมีการส่ือความหมายให้กลุ่มเป้าหมายไดรั้บรู้
อยา่งไร 

 
3.1 แหล่งข้อมูลทีใ่ช้ ในกำรศึกษำ 

 
แหล่งขอ้มูลท่ีใชใ้นการศึกษาคร้ังน้ี แบ่งไดเ้ป็น 2 ประเภท โดยมีรายละเอียดดงัน้ี 
 
 3.1.1 ข้อมูลประเภทตราสัญลักษณ์ ของทีมสโมสรวอลเลย์บอลอาชีพไทยแลนด์ลีก  

ท่ีใช้เป็นกลุ่มตัวอย่างการวิจัยคร้ังน้ี ได้แก่ ผลงานการออกแบบตราสัญลักษณ์ของทีมสโมสร
วอลเลยบ์อลอาชีพไทยแลนด์ลีก ปี พ.ศ. 2559 – 2560 ผูศึ้กษาได้รวบรวมตราสัญลักษณ์ทุกทีม  
ทั้งทีมหญิงและทีมชาย เพราะตราสัญลกัษณ์ เร่ิมมีความส าคญักบัองคก์รและสินคา้ในเมืองไทยเพิ่ม
มากข้ึนจึงท าให้มีนักออกแบบตราสัญลักษณ์ เพิ่มมากข้ึนตามไปด้วย เพราะตราสัญลักษณ์นั้น  
มีผลกระทบถึงองคก์รและธุรกิจในภาวะท่ีมีการแข่งขนักนัสูงข้ึนในยคุน้ี 

 3.1.2 ข้อมูลประเภทบุคคล (In-depth Interview) ผู ้ให้แนวคิดในการออกแบบตรา
สัญลกัษณ์ของแต่ละทีมสโมสรวอลเลยบ์อลไทยแลนด์ลีก ปี พ.ศ. 2559 – 2560 ซ่ึงลว้นเป็นบุคคลท่ี
เก่ียวขอ้งกบัทีม เช่น ประธานสโมสร รองประธานสโมสร ผูจ้ดัการสโมสร เลขานุการ ผูฝึ้กสอน 
รวมถึงฝ่ายส่ือสารการตลาด ดงัต่อไปน้ี 

 1) วชัรพล โตมรศกัด์ิ ประธานสโมสรวอลเลยบ์อลนครราชสีมา 
 2) จาตุรนต ์ขวญัมี เจา้หนา้ท่ีทีมสโมสรวอลเลยบ์อลนครราชสีมา 
 3) เกรียงกมล ฐานะ ประธานสโมสรประธานสโมสรวอลเลยบ์อลเกษตรศาสตร์ 
 4) เจริญ จนัทร์เจริญใจ หวัหนา้ผูฝึ้กสอนทีมสโมสรวอลเลยบ์อลเกษตรศาสตร์ 
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 5) กฤตยชญ ์ชมภู หวัหนา้ผูฝึ้กสอนทีมสโมสรวอลเลยบ์อลศรีสะเกษ 
 6) พีระ ศรีประพนัธ์ ประธานสโมสรวอลเลยบ์อลมหาวทิยาลยัรังสิต 
  7) วรเดช กฤตยาเกียรณ ผูอ้  านวยการฝ่ายส่ือสารการตลาดบริษทับางกอกกล๊าส 

จ ากดั  
 8) ธนดิศ ประสพเนตร ผูจ้ดัการทีมสโมสรวอลเลยบ์อลสุพรีม ชลบุรี-อีเทค 
  9) ธนกฤต อินเล้ียง หัวหน้าผูฝึ้กสอนทีมสโมสรวอลเลยบ์อลทรีบรอดแบนด ์

นครนนท ์
 10) ปัญญา พลยุทธ ผู ้จ ัดการทีมสโมสรวอล เลย์บอล ขอนแก่นสตาร์ 

วอลเลยบ์อลคลบั 
 11) ธีรศกัด์ิ สุขาบูลย ์รองประธานสโมสรวอลเลยบ์อลราชบุรี 
  12) เดชา สุวลกัษณ์ ประธานสโมสรวอลเลยบ์อลไดมอนดฟู้์ด ราชมงคลลา้นนา 

พิษณุโลก   
  13) ค ารณ คงเจริญถ่ิน เจา้หนา้ท่ีผูป้ระสานฝ่ายส่ือสารการตลาด สโมสรวอลเลย ์

บอลไดมอนดฟู้์ด ราชมงคลลา้นนา พิษณุโลก 
 14) ทวีศัก ด์ิ  ประสิท ธ์ิอ้น  ผู ้จ ัดการสโมสรวอลเลย์บอลเอ็น เค  ฟิตเนส 

สมุทรสาคร 
 15) เกวลี สุขเจริญ เจา้หนา้ท่ีฝ่ายส่ือสารการตลาดธุรกิจน ้ามนัร าขา้วคิง 
 16) ศุภกร จิตตรีขนัธ์ ผูจ้ดัการทีมสโมสรวอลเลยบ์อลแอร์ฟอร์ซ วซีี 
 17) อนงค ์เฮง็นิรันดร เลขานุการสโมสรวอลเลยบ์อลไทย-เดนมาร์ค หนองเรือ 
  

3.2 กำรเกบ็รวบรวมข้อมูล 
 
3.2.1 การคดัเลือกตราสัญลกัษณ์ ผูว้ิจยัไดค้ดัเลือกมาจากตราสัญลกัษณ์ของทีมสโมสร

วอลเลยบ์อลอาชีพไทยแลนด์ลีก ปี พ.ศ. 2559 – 2560 เป็นผลงานการออกแบบตราสัญลกัษณ์โดย
กลุ่มคนเพื่อท าให้สโมสรทีมนั้นๆซ่ึงมีลกัษณะของตราสัญลกัษณ์ท่ีแตกต่างกนั จึงไดผ้ลงานเป็น
กลุ่มตวัอยา่งของงานวจิยัคร้ังน้ี ทั้งส้ิน 14 ผลงาน ไดแ้ก่  

 1) สโมสรวอลเลยบ์อลนครราชสีมา (ทีมชายและทีมหญิง) 
 2)  ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลแอร์ฟอร์ซ วซีี (ทีมชาย) 
 3) สโมสรวอลเลยบ์อลไดมอ้นดฟู้์ด ราชมงคลลา้นนาพิษณุโลก (ทีมชาย) 
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 4) สโมสรวอลเลยบ์อลเกษตรศาสตร์ (ทีมชาย) 
 5)สโมสรวอลเลยบ์อลศรีสะเกษ (ทีมชาย) 
 6) สโมสรวอลเลยบ์อลราชบุรี (ทีมชาย) 
 7) สโมสรวอลเลยบ์อลมหาวทิยาลยัรังสิต (ทีมชายและทีมหญิง) 
 8) สโมสรวอลเลยบ์อลคิง-กรุงเทพมหานคร (หญิง) 
 9) สโมสรวอลเลยบ์อลเอน็เคฟิตเนส สมุทรสาคร (ทีมชาย) 
 10) สโมสรวอลเลยบ์อลบางกอกกล๊าส (ทีมหญิง) 
 11) สโมสรวอลเลยบ์อลสุพรีม ชลบุรี-อีเทค (ทีมหญิง) 
 12) สโมสรวอลเลยบ์อลขอนแก่นสตาร์วอลเลยบ์อลคลบั (ทีมหญิง) 
 13) สโมสรวอลเลยบ์อลทรีบรอดแบนด ์นครนนท ์ (ทีมหญิง) 
 14) สโมสรวอลเลยบ์อลไทย - เดนมาร์ค หนองเรือ (ทีมหญิง)   
3.2.2 การสัมภาษณ์เชิงลึกจากบุคคล (In-depth Interview) ผูว้ิจยัไดส้ัมภาษณ์ผูอ้อกแบบ

และผูเ้ก่ียวขอ้ง ดว้ยค าถามประเด็นปลายเปิด เพื่อท่ีจะไดข้อ้มูลท่ีเปิดกวา้ง น ามาวิเคราะห์ และสรุป
เป็นรายละเอียดในบทต่อไป ประกอบไปดว้ยค าถามดงัน้ี 

 1) ท่ีมาหรือแรงบนัดาลใจในการออกแบบตราสัญลกัษณ์มาจากอะไร  
 2) ในภาพตราสัญลกัษณ์หลกั มีการส่ือความหมายอยา่งไร  
 3) องคป์ระกอบสี และเส้น ของภาพตราสัญลกัษณ์ มีการส่ือความหมายอยา่งไร 
 4) ตราสัญลกัษณ์น้ี มีประสิทธิภาพดา้นการส่ือสารต่อกลุ่มเป้าหมายอยา่งไร 
 5) ฉายา และสโลแกน รวมถึงผูส้นบัสนุนหลกัของทีม อยา่งไรบา้ง 
 

3.3  กำรวเิครำะห์ข้อมูล 
 

การวิเคราะห์ขอ้มูลในการศึกษาคร้ังน้ี แบ่งออกเป็น 2 มิติ คือการวิเคราะห์ปัจจยัภายใน 
และการวเิคราะห์ปัจจยัภายนอกซ่ึงสามารถแบ่งออกเป็น 2 ประเภท ดงัน้ี 

 
3.3.1 กำรวเิครำะห์ตัวบท (Textual Analysis) 
 
 การวิเคราะห์ตวับท เป็นมิติของการวิเคราะห์ปัจจยัภายใน ไดแ้ก่ตราสัญลกัษณ์ เป็นการ

วิเคราะห์รูปลักษณะท่ีมาในเชิงสัมพนัธบทของตราสัญลักษณ์นั้น โดยศึกษาจากแนวทางการ
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ออกแบบสัญลกัษณ์ รวมถึงการวิเคราะห์รหสัภาพการ์ตูนถึงกระบวนการส่ือความหมายท่ีปรากฏอยู่
ในตราสัญลกัษณ์ท่ีศึกษา โดยใชแ้นวคิดเก่ียวกบัรหสัการ์ตูน (Cartoon Code) และแนวทางการศึกษา
เชิงสัญญะวทิยา ประกอบการวเิคราะห์ความหมายจากองคป์ระกอบภาพตราสัญลกัษณ์  

 
3.3.2 กำรวเิครำะห์ข้อมูลจำกกำรสัมภำษณ์   
   
การสัมภาษณ์เพื่อมาประกอบกบัตวับท อีกทั้งเป็นการยืนยนั ตรวจสอบในการวิเคราะห์

ความหมายจากองค์ประกอบภาพตราสัญลกัษณ์ ซ่ึงสามารถวิเคราะห์ปัจจยัภายนอกอ่ืนๆร่วมด้วย 
เช่น สโลแกน ฉายา ผูส้นบัสนุนหลกั เป็นตน้ 

 

3.4 กำรน ำเสนอข้อมูล  
 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูลในแง่แต่ละประเด็นจะน าเสนอในเชิงบรรยายหรือพรรณนา 

(Descriptive) ซ่ึงจ าแนกไดเ้ป็น 2 ประเด็น ดงัน้ี  
  1) ท่ีมาในเชิงสัมพนัธบทกบังานการส่ือสารของตราสัญลกัษณ์ของทีมสโมสร

วอลเลยบ์อลไทยแลนดลี์ก ปี พ.ศ. 2559 – 2560  
  2) การส่ือความหมายของแต่ละองค์ประกอบในตราสัญลกัษณ์ของทีมสโมสร

วอลเลยบ์อลไทยแลนดลี์ก ปี พ.ศ. 2559 – 2560  
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บทที ่4 

 

สัมพนัธบทและกำรส่ือควำมหมำยของตรำสัญลกัษณ์ทมีสโมสรวอลเลย์บอล 
ไทยแลนด์ลกี ปี พ.ศ. 2559 – 2560 

 
ผูว้ิจยัไดน้ าเอาตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลไทยแลนด์ลีก ปี พ.ศ. 2559 - 2560

จ านวน ทั้งส้ิน 14 ภาพ จาก ทีมท่ีสมคัรเขา้แข่งขนัทั้งส้ิน 16 ทีม มาวิเคราะห์ โดยไดท้  าการรวบรวม
ขอ้มูลทั้งการวเิคราะห์ขอ้มูลทางเอกสาร (Textual Analysis) โดยเนน้ท่ีตวัสารเป็นศูนยก์ลาง และจะ
น าเสนอผลการวิเคราะห์งานเป็นรายชุด โดยจ าแนกตามวตัถุประสงคแ์ละปัญหาการวจิยั ออกเป็น 2 
ประเด็นหลกัๆ คือการวิเคราะห์ท่ีมาในเชิงสัมพนัธบทกบังานการส่ือสารของตราสัญลกัษณ์ทีม
สโมสรวอลเลย์บอลอาชีพไทยแลนด์ลีก ปี พ.ศ. 2559 – 2560 และการส่ือความหมายของตรา
สัญลกัษณ์ ซ่ึงมีรายละเอียดดงัต่อไปน้ี 

 

4.1 ตรำสัญลกัษณ์ทมีสโมสรวอลเลย์บอลนครรำชสีมำ 

รูปท่ี 4.1 ตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลนครราชสีมา 

ท่ีมา : Facebook สโมสรวอลเลยบ์อลนครราชสีมา เดอะมอลล ์วซีี - Cat Devil, 2017  
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ทีมสโมสรวอลเลย์บอลนครราชสีมา มีฉายาว่า “แคทเดวิล” มีองค์ประกอบของตรา

สัญลกัษณ์ประกอบไปดว้ย 2 ส่วนหลกัๆ คือส่วนท่ีเป็นรูปรายละเอียดภายใน กบัส่วนท่ีเป็นกรอบ

รอบนอก ซ่ึงรายละเอียดภายใน มีลกัษณะเป็นภาพของใบหน้าสัตวท่ี์ดูดุร้าย แยกเข้ียว ใบหูตั้งชัน 

หางตาช้ี ตาเบิกโต แสดงอาการก าลงัดุ จากขอ้มูลการสัมภาษณ์เป็นรูปใบหน้าของแมวสีสวาด ซ่ึง

เป็นสัตวป์ระจ าจงัหวดันครราชสีมา  ส่วนของกรอบรอบนอกจะเป็นลกัษณะเกราะก าบงัท่ีเป็นอาวุธ 

ประกอบกบัอกัขระตวัอกัษรภาษาองักฤษท่ีบ่งบอกวา่เป็นตราสัญลกัษณ์ของทีมสโมสรวอลเลยบ์อล

นครราชสีมา ทั้งน้ียงัใชสี้พื้นหลกัอยู ่3 สี ไดแ้ก่ สีแดง สีด า และสีขาว 

 

4.1.1 แรงบันดำลใจในกำรออกแบบช้ินงำน 

 

แรงบนัดาลใจในการออกแบบตราสัญลกัษณ์ของทีมสโมสรวอลเลยบ์อลนครราชสีมา 

ไดม้าจากสัตวเ์อกลกัษณ์ประจ าถ่ิน นัน่คือแมวสีสวาด ซ่ึงจากขอ้มูลการสัมภาษณ์ของ นายจาตุรนต ์

ขวญัมี อดีตเจา้หน้าท่ีทีมสโมสรวอลเลยบ์อลนครราชสีมา ซ่ึงมีส่วนเก่ียวขอ้งในการคดัเลือกและ

ออกแบบตราสัญลกัษณ์ อธิบายวา่  

 

“ส่ิงแรกท่ีเราคิดคือแมวสีสวาด ซ่ึงเป็นสัตวป์ระจ าจงัหวดั และตอ้งการท าใหดู้น่าเกรงขาม

จึงใชรู้ปหนา้แมวท่ีดูเป็นปีศาจ ซ่ึงเดิมทีใชช่ื้อฉายาวา่แมวคะนอง แต่มนัดูน่ารักไป จึงเสนอ

ให้เปล่ียนมาเป็นช่ือแมวปีศาจ หรือแคทเดวิล เพราะส่วนตวัผมชอบทีมสโมสรฟุตบอล 

แมนยู คือเรดเดวิล ของเราจึงใช้ช่ือแคทเดวิล ส่วนสีท่ีใชใ้นโลโกคื้อสีด าสีกบัสีแดงเพราะ

เป็นความชอบส่วนตวัของท่านอาจารยส์มบูรณ์” (จาตุรนต์ ขวญัมี, การส่ือสารส่วนบุคคล, 

11 พฤศจิกายน 2560) 

 

 ส่วนด้านนายวัชรพล โตมรศัก ด์ิ  ผู ้ด  ารงต าแหน่งประธานสโมสรวอลเลย์บอล

นครราชสีมาคนปัจจุบนั ใหส้ัมภาษณ์ถึงแรงบนัดาลใจเพิ่มเติมวา่  

 

“เรามาคิดกนัวา่ต่อมาเราจะท ายงัไงให้ดูอินเตอร์ และจ าท ายงัไงให้เป็นส่ือปลุกเร้าคนรุ่น

ใหม่ใหอ้ยากดู ไม่ใช่เพียงท าตราสัญลกัษณ์ข้ึนมาเพียงใหเ้ห็นหวัแมวหนา้แมว แต่ท าแลว้ให้
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เป็นลกัษณะ ดุดัน น่ากลวั โดยเฉพาะอย่างยิ่งมนัสามารถเป็นโลโก้ ไปแปะท่ีไหนคนก็

อยากจะมี” (วชัรพล โตมรศกัด์ิ, การส่ือสารส่วนบุคคล, 11 มีนาคม 2560)  

  

4.1.2 สัมพนัธบทงำนกำรส่ือสำรของตรำสัญลกัษณ์ทมีสโมสรวอลเลย์บอลนครรำชสีมำ 

 

ตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลนครราชสีมาช้ินน้ี มีสัมพนัธบทกบัต านานพื้นบา้น

เก่ียวกบัสัตวน์ าโชคประจ าทอ้งถ่ิน นัน่คือ แมวสีสวาด ซ่ึงเป็นสัตวท่ี์มีความสัมพนัธ์กบัชาวจงัหวดั

นครราชสีมาหรือชาวโคราชมายาวนาน และในปัจจุบนัเป็นสัตวห์ายากควรค่าแก่การอนุรักษ ์โดยมี

ความเช่ือมโยงตวับทตน้ทางและปลายทางดงัน้ี 

 

1) ตวับทตน้ทาง ต านานพื้นบา้นเก่ียวกบัแมวสีสวาด 

 

  มีเร่ืองเล่าท่ีกล่าวขานกนัมาจนเป็นต านานพื้นบ้านของชาวจงัหวดันครราชสีมา 

เก่ียวกับความเช่ือเร่ืองสัตวน์ าโชค นั่นคือ แมวสีสวาด หรือแมวโคราช ถือได้ว่าเป็นสัตว์ประจ า

จงัหวดันครราชสีมา มีถ่ินก าเนิดอยู่ท่ีอ  าเภอพิมาย ช่ือแมวโคราช เป็นช่ือท่ีไดรั้บพระราชทานจาก

พระบาทสมเด็จพระพุทธเลิศหลา้นภาลยั โดยใชแ้หล่งก าเนิดของแมวเป็นช่ือเรียกพนัธ์ุแมว  

  ความเช่ือเก่ียวกับแมวสีสวาด เป็นแมวแห่งโชคลาภ ผูกพนักับคนไทยมานาน  

สีขนเป็นสีสวาดออกเทาเงิน หมายถึงสีของเงินและโชคลาภ เป็นแมวท่ีใชใ้นพิธีแห่นางแมวขอฝน 

เม่ือเจอฤดูการแหง้แลง้ เช่ือกนัวา่สีขนคลา้ยสีของเมฆอนัเป็นท่ีมาของฝน ซ่ึงสร้างความอุดมสมบูรณ์

ให้แก่ชาวไร่ ชาวนา ตามท่ีเป็นสีเขียวหรือเหลืองอ าพนันั้นเปรียบเสมือนความเขียวขจีของกลา้ขา้ว

ในนา แมวโคราชจดัเป็นแมวท่ีมีลกัษณะท่ีดี เป็นแมวท่ีให้คุณแก่ผูเ้ล้ียงดู ดงัค าโบราณกล่าวไวว้่า 

“ใครพบเร่งใหอุ้ปถมัภ ์แมวนั้นจกัน าซ่ึงสุขสวสัด์ิมงคล” 

 

  ไตรรงค์ ปิมปา (2559) ความเช่ือเก่ียวกบัแมวสีสวาด ในต านานพื้นบา้นของชาว

โคราชและภาคอิสาน คือพิธีแห่นางแมว และการท่ีตอ้งใชแ้มวเป็นตวัประกอบส าคญัในการขอฝน 

เพราะเช่ือวา่แมวเป็นสัตวท่ี์เกลียดฝน ถา้ฝนตกคร้ังใดแมวจะร้องทนัที ชาวบา้นจึงร่วมมือกนัสาดน ้ า

และท าให้แมวร้องมากท่ีสุดจึงจะเป็นผลดี คนไทยในสมยัก่อนเช่ือวา่ แมวเป็นสัตวท่ี์มีอ านาจลึกลบั
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ศกัด์ิสิทธ์ิ สามารถเรียกฝนให้ตกลงมาได ้และเม่ือฝนแลง้ไม่ตกตอ้งตามฤดูกาล ชาวไทยโดยเฉพาะ

กลุ่มเกษตรกรท่ีจ าเป็นตอ้งใช้น ้ าในการเกษตร จะตอ้งน านางแมว คือแมวตวัเมีย โดยคดัเลือกแมว

ไทยพนัธ์ุสีสวาด ตวัท่ีมีรูปร่างปราดเปรียว สวยงามตั้งแต่ 1-3 ตวั น านางแมวมาใส่กระบุงหรือ

ตะกร้า สาเหตุท่ีตอ้งเลือกแมวพนัธ์ุน้ีเพราะเช่ือวา่ สีขนแมวเป็นสีเดียวกบัเมฆ จะท าให้เกิดฝนตกได ้

และก่อนท่ีจะน านางแมวเขา้กระบุง คนท่ีเป็นผูอ้าวโุสท่ีสุด จะพูดกบันางแมววา่ “นางแมวเอย …ขอ

ฟ้าขอฝน ให้ตกลงมาดว้ยนะ” พอหยอ่นนางแมวลงกระบุงแลว้ ก็ยกกระบุงนั้นสอดคานหามหวัทา้ย 

จะปิดหรือเปิดฝากระบุงก็ได ้แต่ถา้ปิดตอ้งให้นางแมวโดนน ้ ากระเซ็นใส่ ตอนท่ีสาดน ้ าดว้ยจะตอ้ง

ถูกตอ้งตามหลกัประเพณี ผูห้ญิงท่ีเขา้ร่วมในพิธีแห่ จะผดัหนา้ขาว ทดัดอกไมส้ดดอกโตๆ ขบวนแห่

จะร้องร าท าเพลงท่ีสนุกสนานเฮฮา เม่ือขบวนแห่ถึงบา้นไหน แต่ละบา้นจะตอ้งออกมาตอ้นรับอยา่ง

เต็มท่ี เพราะเกรงวา่แมวจะโกรธ และจะบนัดาลไม่ให้ฝนตกลงมา นอกจากน้ี พิธีแห่นางแมวเพื่อขอ

ฝน จะเป็นการช่วยเรียกให้ฝนตกแลว้ ยงัถือวา่พิธีน้ีเป็นการสร้างความสัมพนัธ์กบัผูค้นในหมู่บา้น 

เน่ืองจากจะตอ้งมีการช่วยเหลือกนัในการประกอบพิธีอีกดว้ย  

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 4.2 รูปแสดงตวัอยา่งพนัธ์แมวสีสวาด 

ท่ีมา: Narasri, 2014 

 

   ลกัษณะของแมวสีสวาด คือขนสั้ นสีเทาคลา้ยดอกเลา นัยน์ตาเหลืองอ าพนั หูตั้ง

หน้าผากใหญ่ ปลายหางช้ียาว ไดข้ึ้นช่ือว่าเป็นแมวมงคล และเป็นสัตวป์ระจ าจงัหวดันครราชสีมา 

สมยัก่อนถูกน าไปใชใ้นพิธีขอฝนเพราะเช่ือวา่เป็นแมวน าโชค ปัจจุบนัมีจ านวนนอ้ยลงทุกทีและเป็น

แมวหายาก 

วิจัย/Sunisa%20Narasri 
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2) ตวับทปลายทาง ภาพตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลนครราชสีมา  

 

  จากขอ้มูลการสัมภาษณ์วิเคราะห์ไดว้า่ผูส้ร้างสรรคผ์ลงานช้ินน้ีมีเจตนาสร้างสรรค์

งานในลกัษณะท าให้เกิดการสะทอ้น (Textual Echoing) กบัต านานพื้นบา้นของจงัหวดันครราชสีมา 

ไปสัมพนัธบทกบัแมวสีสวาด สัญลกัษณ์อยา่งหน่ึงของชาวจงัหวดันครราชสีมา หรือชาวโคราช 

 

  การน าเสนอภาพตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลนคราชสีมา มีการออกแบบ

โดยการวางภาพหลกัเป็นหน้ารูปแมวดูคลา้ยเสือ เพื่อให้ดูดุดนัน่าเกรงขาม ตามฉายาว่า แมวปีศาจ

หรือปีศาจแมว (Cat Devil) นั้ น ซ่ึงเหมาะสมกับทีมกีฬา ท่ีต้องการสร้างอัตลักษณ์ของทีมให้ดู

แข็งแกร่ง ไม่เกรงกลวัใคร เสมือนกบัแมวท่ีก าลงัต่อสู้ มีความปราดเปรียวและวอ่งไว หากจะเปรียบ

กบัแมวสีสวาด ดว้ยอุปนิสัยท่ีค่อนขา้งฉลาดและน่าเกรงขาม ไดส้ะทอ้นถึงทีมสโมสรวอลเลยบ์อล

นคราชสีมา ท่ีมีองค์ประกอบของผูเ้ล่นและรูปแบบของทีมท่ีชาญฉลาด มีรูปแบบการเล่นท่ีปราด

เปรียว วอ่งไว เนน้เกมรับท่ีเหนียวแน่นและเกมบุกท่ีรวดเร็ว  

 

 4.1.3 ลักษณะกำรขยำยควำม ตัดทอน และดัดแปลง ระหว่ำงตัวบทต้นทำงถึงตัวบท

ปลำยทำงของภำพตรำสัญลกัษณ์ทมีสโมสรวอลเลย์บอลนครำชสีมำ  

 

พิจารณาโดยรวมในภาพตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลนคราชสีมา ผูว้ิจยัพบว่า

ระหวา่งตวับทตน้ทางถึงตวับทปลายทาง ในดา้นเน้ือหาและวธีิการน าเสนอ มีลกัษณะของการขยาย

ความ ตดัทอน ดดัแปลงดงัน้ี 

 

1) การขยายความ (Extension) 

 

  ดา้นสัญลกัษณ์และเน้ือหาภาพตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลนครราชสีมา 

เป็นตวับทปลายท่ีมีตวับทต้นทางคือ แมวสีสวาด สัตวน์ าโชคของชาวจงัหวดันครราชสีมา ซ่ึงมี

ความสัมพนัธ์เชิงความหมาย ท่ีถูกขยายความออกมาเพื่อการส่ือสารกบักลุ่มเป้าหมายในวงการกีฬา

วอลเลยบ์อล วา่ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลนครราชสีมาเป็นทีมท่ีน่าเกรงขาม ดุดนัไม่กลวัใคร และดว้ย
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ความท่ีแมวสีสวาดมีความฉลาดเหนือแมวพันธ์อ่ืนๆทั่วไป ผูส้ ร้างสรรค์ยงัได้ขยายความใน 

ตราสัญลกัษณ์ซ่ึงเป็นตวับทตน้ทางวา่มีความเป็นแมวปีศาจ ท่ีไม่เป็นมิตร และพร้อมจะเป็นศตัรูกบั

ทีมอ่ืนๆได้ทุกเม่ือลงการแข่งขนั จะเห็นได้จากรายละเอียดในภาพตราสัญลกัษณ์ เป็นภาพโครง

หน้าท่ีพอจะดูออกว่าเป็นรูปหน้าแมว ดูคลา้ยเสือหรือราชสีห์ท่ีก าลงัแยกเข้ียว หูตั้งชนั แววตาเป็น

วงรีเชิดข้ึนท่ีปลายหางตา ส่ือให้เห็นถึงความดุ ท่ีพร้อมจะต่อสู้นัน่เอง รวมถึงใชสี้แดงและด า ซ่ึงให ้

ความหมายถึงความร้อนแรง น่ากลวั สุขมุ 

 

2) การตดัทอน (Reduction) 

   

  จุดท่ีโดดเด่นของตวับทตน้ทางท่ีเป็นต านานพื้นบา้นเร่ืองแมวสีสวาดนั้น นอกจาก

จะเป็นความเช่ือเร่ืองสัตวน์ าโชค ยงัเป็นลกัษณะของมนั คือ ขนสั้น มีสีสวาด (Silver Blue) ทัว่ทั้งตวั 

ส่วนหัวเม่ือดูจากดา้นหน้าจะเป็นรูปหัวใจ หน้าผากใหญ่และแบน หูตั้ง ผิวหนงัท่ีบริเวณจมูกและ 

ริมฝีปากสีเงิน หรือม่วงอ่อน ส่วนลกัษณะของนัยน์ตาเป็นสีเขียวสดใสเป็นประกาย หรือสีเหลือง

อ าพนั มีหางท่ียาว ปลายแหลมช้ีตรง เป็นต้น แต่ในตวับทปลายทางนั้น ผูส้ร้างสรรค์ได้ตดัทอน

รายละเอียดเหล่าน้ีของแมวสีสวาดออกไป เหลือเพียงการแต่สร้างสรรคอ์อกมาให้รับรู้ไดว้า่เป็นรูป

โครงหนา้แมวท่ีดูดุดนั ใบหนา้ตั้งตรง มีรายละเอียดใบบนหนา้ไม่ครบถว้น แต่เขา้ใจและจดจ าง่าย 

 

3) การดดัแปลง (Modification) 

 

    การท่ีตวับทตน้ทางถูกดดัแปลงมาสู่ตวับทปลายทาง สามารถแบ่งออกเป็น 2 กรณี 

คือ (1)การดดัแปลงรูปลกัษณะของแมวสีสวาด ซ่ึงจะเห็นไดช้ดัเจนวา่ ตราสัญลกัษณ์ถูกน ามาใชใ้ห้ดู

ดุดนั คลา้ยเสือ ต่างจากแมวสีสวาดท่ีไม่ไดเ้ป็นแมวท่ีดุร้าย แต่เป็นแมวท่ีฉลาด มีลกัษณะท่ีสวยงาม

มากกว่า และ (2)การดดัแปลงด้านเน้ือหา คือตราสัญลกัษณ์ท่ีเป็นตวับทปลายทางถูกตีความให้มี

เน้ือหาวา่เป็นปีศาจแมว แต่ตวับทตน้ทาง คือแมวสีสวาดเป็นสัตวน์ าโชคดี 
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4.1.4 กำรส่ือควำมหมำยและกระบวนกำรสร้ำงควำมหมำยผ่ำนองค์ประกอบของตรำ

สัญลกัษณ์ทมีสโมสรวอลเลย์บอลนครำชสีมำ  

 

1) การตีความหมายของสัญลกัษณ์ภาพ  

 

  ภาพแมวปีศาจ ท่ีปรากฏบนตราสัญลักษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลนครราชสีมา  

ทั้งทีมชายและทีมหญิง เป็นสัญลกัษณ์ (Symbol) ของทีมกีฬาท่ีแสดงถึงความแข็งแกร่ง หรือก าลงั

ต่อสู้และยงัเช่ือมโยงถึงอุปนิสัยของแมว ท่ีมีความปราดเปรียว ว่องไว ในการจับเหยื่อ ซ่ึงใน 

การตีความหมายโดยนยัแฝง (Connotation) หมายถึงทีมสโมสรวอลเลยบ์อลนคราชสีมา เป็นทีมท่ีมี

เกมการเล่นท่ีดุดนั มีความคล่องตวัของผูเ้ล่นท่ีปราดเปรียว และเกมรับท่ีวอ่งไว เสมือนแมว และใน

ระหวา่งการท าคะแนนมีความร้ายกาจชาญฉลาด เพื่อหวงัจะไดแ้ตม้ หรือชยัชนะนั้นมา สอดคลอ้ง

กบัขอ้มูลสัมภาษณ์ของประธานสโมสรฯท่ีวา่  

 

“คุณสมบติัของแมวมีจมูกท่ีไว มีความรวดเร็ว กระโดดจากท่ีสูงได้ ตะครุบเหยื่อได้ ส่ือ

เกมกีฬาท่ีวา่มีความฉบัไว ต่ืนตวัอยูต่ลอดเวลา ต่อให้ใครเขา้มารูปแบบไหนก็พร้อมเสมอ” 

(วชัรพล โตมรศกัด์ิ,ส่ือสารส่วนบุคคล, 11 มีนาคม 2560) 

 

  ส่วนกรอบรอบนอก ท่ีมีลกัษณะคล้ายวงรีแนวตั้ง มีดา้นบนกวา้ง ปลายด้านล่าง

แหลม เป็นสัญลกัษณ์รูปโล่ หรือเกราะป้องกนั แสดงถึง สนามรบหรือศึกสงคราม หมายถึงการ

แข่งขนัระดบัอาชีพ ท่ีตอ้งเนน้ชยัชนะ หรือผลงานท่ีน่าพอใจ  

 

2) องคป์ระกอบสี 

 

    จากภาพตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลนครราชสีมา จะเห็นวา่มีการใชสี้ใน

สัญลักษณ์น้ีอยู่ 3 สี มี 2 สีหลัก ได้แก่ สีแดง และสีด า ส่วนสีขาวเป็นพื้นหลังของภาพเพื่อให้

รายละเอียดส่วนอ่ืนๆเด่นชดัข้ึน ซ่ึงแต่ละสี ใหค้วามหมาย หรือความรู้สึกท่ีแตกต่างกนั ดงัน้ี 
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  สีแดง หมายถึง ความสยดสยอง สงคราม  เลือด การต่อสู้  และปีศาจ ซ่ึงไป

สอดคลอ้งกบัรูปลกัษณ์ท่ีออกแบบมาให้เป็นแมวปีศาจนัน่เอง นอกจากน้ียงัให้ความหมายในดา้น

บวก คือ แรงกระตุน้ พลงัความเขม้แข็ง และการเคล่ือนไหว ส่วนสีด า หมายถึง ความตั้งมัน่ โดดเด่น 

ทรงเกียรติ สง่างาม ซ่ึงให้ความหมายในด้านบวกกับทีม ส่วนในด้านลบ หมายถึง ปีศาจและ 

ความเงียบ ให้ความสอดคล้องกับทีมท่ีได้ฉายาว่าเป็นปีศาจแมว ประกอบกับค าสัมภาษณ์ของ

ประธานสโมสรฯ ท่ีวา่  

 

“สีแดงท าให้ดูเขม้แข็ง บึกบึน ร้อนแรง ในขณะเดียวกนัสีด ามนัท าให้ดูน่ากลวั พอผสมกนั

จึงเขา้กบัฉายาวา่แมวปีศาจ” (วชัรพล โตมรศกัด์ิ, การส่ือสารส่วนบุคคล, 11 มีนาคม 2560) 

 

  สัญลักษณ์น้ี ใช้สีแดง และด า เพื่อส่ือถึงความเป็นปีศาจ ได้อย่างลงตวั และใช้

เทคนิคการสลบัสีแดง กบัสีด า ระหวา่งพื้นหลงัและหน้าแมว ท าให้เกิดความสมดุลของภาพ ท าให้

รู้สึกมีความขลงัมากข้ึน 

 

3) องคป์ระกอบเส้นบนภาพการ์ตูน  

 

  ภาพการ์ตูนปีศาจแมวน้ี ออกแบบมาให้มีใบหน้าตั้งตรง อยา่งสมดุล เม่ือมองภาพ 

รวมแล้ว ให้ความหมายท่ีดุร้าย เกิดจากผูส้ร้างสรรค์ท่ีออกแบบในรายละเอียดบนใบหน้า ให้ส่ือ

ออกมาเช่นนั้น ดว้ยองคป์ระกอบต่อไปน้ี 

 

  เส้นตา มีขนาดใหญ่ เม่ือเทียบกบัสัดส่วนใบหน้า และมีหางตาช้ีงอนข้ึนทั้ง 2 ขา้ง  

แสดงถึงความโมโห ดุร้าย เส้นใบหู ท่ีออกแบบมาให้มีความตั้งชนั แสดงถึงความโกรธและพร้อมสู้ 

ส่วนเส้นลายหนวด เป็นเส้นตรงยาวและหนา ขา้งละ 3 เส้น เพื่อให้ดูถึงความแข็งแกร่ง ส่วนเส้นรูป

ปาก มีลักษณะอ้าปากกวา้ง แสดงให้เห็นถึงเข้ียวอย่างชัดเจน เป็นอาการของแมวท่ีก าลังขู่ศตัรู  

ให้ศตัรูเกรงขาม น่ากลวัข้ึน  ประกอบกบัค าสัมภาษณ์ของนายวชัรพล โตมรศกัด์ิ ประธานสโมสรฯ 

และผูใ้หแ้นวคิดในการออกแบบวา่        
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“ผูส้ร้างสรรคพ์ยายามสร้างสรรคอ์อกมาให้เหมือนปีศาจ อาจจะไม่เหมือนแมวทัว่ไป แต่จะ

ให้มันดูน่ากลัว เข้ากับฉายาและมีความเป็นเอกลักษณ์อัตลักษณ์ในตัวเอง” (วชัรพล  

โตมรศกัด์ิ, การส่ือสารส่วนบุคคล, 11 มีนาคม 2560) 

 

  ลายเส้นต่างๆ ท่ีใช้ส่วนใหญ่เป็นเส้นตรงยาว โคง้มน และมีการประชิดกนัของ

เส้นตรงท าให้เกิดมุมแหลม ซ่ึงลายเส้นแต่ลายส่ือความหมาย ส่ืออารมณ์ท่ีแตกต่างๆกนั แต่ทิศทาง

เดียวกนัของลายเส้นในตราสัญลกัษณ์คือการส่ือความหมายใหภ้าพการ์ตูนแมวตวัน้ีดูดุ ดูเป็นปีศาจ 

 

4.2 ตรำสัญลกัษณ์ทมีสโมสรวอลเลย์บอลเกษตรศำสตร์ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 4.3 ตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลเกษตรศาสตร์ 

ท่ีมา : Facebook Kasetsart VC, 2017 

 

 ตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลเกษตรศาสตร์  มีกรอบเป็นรูปทรงสามเหล่ียมท่ีมี

ดา้นโคง้เพื่อให้ดูอ่อนช้อยข้ึน รายละเอียดภายในเป็นรูปพญานาคก าลงัชูคอหันด้านขา้ง และมีลูก

วอลเลยบ์อลอยูเ่บ้ืองหนา้ของพญานาค การออกแบบเนน้การใชล้ายเส้นสร้างลวดลายต่างๆ และสีท่ี
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ใช้เน้นการใช้สีเขียวเป็นสีหลกั และใช้พื้นหลงัสีขาวเพิ่มเงาให้ดูมีมิติของแสง ซ่ึงตราสัญลกัษณ์น้ี

ออกแบบมาดูแล้วจดจ าง่าย มีรายละเอียดไม่มาก คือ รูปพญานาค รูปลูกวอลเลยบ์อล ตวัอกัษร 

“KASETSART VC.” และกรอบตราสัญลกัษณ์ ซ่ึงเขา้ใจง่ายว่าตอ้งการส่ือถึงทีมกีฬาวอลเลยบ์อล 

ท่ีเก่ียวขอ้งกบัมหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์ 

 

4.2.1 แรงบันดำลใจในกำรออกแบบช้ินงำน 

 

แรงบลัดาลใจการออกแบบตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลเกษตรศาสตร์ไดม้าจาก

สัตว์เทวะท่ี เป็นสัญลักษณ์ประจ าถ่ิน  นั่นก็ คือพญานาค ซ่ึ งพญานาคมีความเก่ียวข้องกับ

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์เพราะเป็นสัตว์พาหนะของพระพิรุณ ท่ีเรียกว่า “พระพิรุณทรงนาค”  

อนัเป็นส่ิงศักด์ิสิทธ์ิท่ีเคารพของชาวเกษตรศาสตร์ ทั้ งน้ีทีมสโมสรวอลเลย์บอลเกษตรศาสตร์  

เป็นทีมวอลเลยบ์อลในนามตวัแทนของมหาวิทยาลยั จึงเลือกใชต้ราสัญลกัษณ์ท่ีสอดคลอ้งและไป

ในทางเดียวกนั ประกอบกบัการท่ี นายเกรียงกมล ฐานะ ประธานสโมสรคนปัจจุบนั ผูใ้ห้แนวทาง

และคดัเลือกแบบตราสัญลกัษณ์ใหส้ัมภาษณ์วา่       

            

“แรงบนัดาลใจการออกแบบไดม้าจากตราสัญลกัษณ์ของมหาวิทยาลยัฯ นัน่คือพระพิรุณ

ทรงนาค แต่เราเห็นวา่ถา้ใชรู้ปพระพิรุณดว้ย จะดูไม่เหมาะสมเพราะท่านเป็นเทวดา เป็นท่ี

เคารพของคนทัว่ไป และสมาคมไดแ้นะน าวา่อยากให้ใชรู้ปสัตวเ์พื่อเป็นไปในทางเดียวกบั

ทีมอ่ืนๆ จึงเลือกพญานาค เพราะถือวา่เป็นสัญลกัษณ์หน่ึงของเกษตรศาสตร์” (เกรียงกมล 

ฐานะ,การส่ือสารส่วนบุคคล, 17 ตุลาคม 2560) 

 

4.2.2 กำรวิเครำะห์ที่มำในเชิงสัมพันธบทกับงำนกำรส่ือสำรของตรำสัญลักษณ์ทีมสโมสร

วอลเลย์บอลเกษตรศำสตร์  

 

 ตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลเกษตรศาสตร์ มีท่ีมาในเชิงสัมพนัธบทกบัต านาน

เก่ียวกับพญานาค ซ่ึงมีนัยเก่ียวกบัความเช่ือ ความศรัทธา ความศกัด์ิสิทธ์ิและความอุดมสมบูรณ์  

โดยสามารถเช่ือมโยงตวับทตน้ทางไปสู่ตวับทปลายทางไดด้งัน้ี 
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1) ตวับทตน้ทาง ต านานเก่ียวกบัพญานาค 

 

  ราม วชัรประดิษฐ์ (2560) พญานาค จะมีลกัษณะพื้นฐานเหมือนกนั คือ เป็นงูตวั

ใหญ่ มีหงอนสีทอง ตาสีแดง เกล็ดเหมือนปลา มีหลายสีแตกต่างกนัไปตามบารมี ทั้งสีเขียว สีด า 

หรือ 7 สี เหมือนสีรุ้ง แต่จะมีรูปลกัษณ์และนามเรียกขานแตกต่างกนัไปตามความเช่ือของแต่ละ

ภูมิภาค ลกัษณะส าคญัท่ีจะบ่งบอกตระกูลของพญานาค คือ เศียร ถา้ตระกูลธรรมดาจะมีเพียงเศียร

เดียว ส่วนตระกูลท่ีสูงข้ึนไปก็จะมี 3 ถึง 9 เศียร ซ่ึงสืบเช้ือสายมาจากพญาอนันตนาคราช ผูเ้ป็น

พาหนะคู่บารมีของพระนารายณ์ ทั้งน้ี พญานาคยงัเกิดไดท้ั้งในน ้ าและบนบก เกิดจากครรภแ์ละจาก

ไข่ มีอิทธิฤทธ์ิสามารถบนัดาลใหเ้กิดคุณและโทษ ทั้งยงัสามารถแปลงร่างเป็นมนุษยรู์ปร่างสวยงาม 

 

  ป่ิน บุตรี (2559)  บั้งไฟพญานาค ปรากฏการพิศวงท่ีวนัน้ียงัไม่สามารถพิสูจน์ได้

อย่างชัดแจง้ว่า เป็นปรากฏการณ์ธรรมชาติ เกิดข้ึนจากน ้ ามือมนุษย ์หรือเกิดจากการกระท าของ

พญานาคกนัแน่ ตามพุทธประวติัมีบนัทึกวา่ ในวนัข้ึน 15 ค ่า เดือน 11 หรือวนัปวารณาออกพรรษา 

เป็นวนัท่ีพระพุทธเจา้เสด็จกลบัจากการแสดงพระธรรมเทศนาโปรดพระพุทธมารดา ณ สวรรคช์ั้น

ดาวดึงส์ เป็นเวลาตลอดพรรษา ทั้งน้ีเหล่า เทวดา มนุษย ์หรือแมแ้ต่พญานาคท่ีมีความเล่ือมใสใน

พระพุทธศาสนาต่างก็มีความยนิดี เหล่าเทวดาไดเ้นรมิตบนัไดทอง เงิน และแกว้ ทอดลงมาส่งเสด็จ

ถึงพื้นโลก ส่วนมนุษยไ์ดจ้ดัถวายอาหารคาว หวาน และของแห้ง รวมทั้งดอกไม ้ธูป เทียน ในพิธี

ท าบุญตกับาตรท่ีเรียกวา่ ตกับาตรเทโวโรหนะ ดา้นพญานาคท่ีจ าพรรษาอยู่ในเมืองบาดาล ร่วมกนั

พ่นลูกไฟถวายเป็นพุทธบูชา ซ่ึงต่อมาเช่ือกนัวา่คือ บั้งไฟพญานาค ซ่ึงตามความเช่ือดงักล่าวก็มีคน

บางกลุ่มไม่เช่ือและพยายามหาค าตอบทางวิทยาศาสตร์ว่าบั้งไฟพญานาคเกิดข้ึนเองโดยธรรมชาติ

หรือฝีมือมนุษย์ แต่ก็ยงัไม่ได้ค  าตอบท่ีชัดเจนจน ซ่ึงมีการน าประเด็นน้ีไปประกอบสร้างเป็น

ภาพยนตร์เร่ือง สิบหา้ค ่าเดือนสิบเอด็ ผลงานก ากบัของ จิระ มะลิกุล  
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รูปท่ี 4.4 รูปแสดงตวัอยา่งพญานาค 

ท่ีมา: Facebook บา้นบูชาพญานาคราช งานป้ันองคพ์ญานาค, 2017 

 

   รูปต านานพญานาค เทพเจา้แห่งทอ้งน ้า สัญลกัษณ์แห่งความยิง่ใหญ่ เป็นสัตวเ์ทวะ

ศกัด์ิสิทธ์ิ มีลกัษณะเป็นงูใหญ่ มีหงอน มีอิทธิฤทธ์ิและแปลงกายได ้อาศยัอยูใ่ตบ้าลดาล เป็นสัตวใ์น

ต านานเก่ียวพันกับศาสนาพุทธและฮินดู และเป็นบ่อเกิดของความเช่ืออันหลากหลายของคน 

ในแถบภูมิภาคเอเชียใตแ้ละเอเชียตะวนัออกเฉียงใต ้หน่ึงในนั้นคือประเทศไทย 

 

  พญานาค ยงัเป็นสัญลกัษณ์หน่ึงท่ีมีความสัมพนัธ์กบัมหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์ 

นัน่คือเป็นหน่ึงในสัญลกัษณ์และเป็นเคร่ืองหมายทางราชการของมหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์  เรียก

ตราสัญลกัษณ์นั้นวา่ “พระพิรุณทรงนาค” พระพิรุณเป็นเทพแห่งฝนจึงมีพาหนะเป็นพญานาค ซ่ึง

เป็นสัญลักษณ์แห่งน ้ าและความอุดมสมบูรณ์ รศ.ดร.วิโรจ อ่ิมพิทักษ์ อธิการบดีมหาวิทยาลัย 

เกษตรศาสตร์ จึงด าริให้ทุกวิทยาเขตมีพระพิรุณทรงนาคประดิษฐานไวเ้พื่อเป็นเอกลกัษณ์ เชิดชู

มหาวทิยาลยั และเป็นแหล่งศูนยร์วมจิตใจของบุคลากรและนิสิต  

 

https://www.facebook.com/%E0%B8%9A%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%9A%E0%B8%B9%E0%B8%8A%E0%B8%B2%E0%B8%9E%E0%B8%8D%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%B2%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%8A-%E0%B8%87%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%9B%E0%B8%B1%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%84%E0%B9%8C%E0%B8%9E%E0%B8%8D%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%B2%E0%B8%84-1641854376144865/
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รูปท่ี 4.5 รูปตราสัญลกัษณ์ประจ ามหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์ 

ท่ีมา : มหาวทิยาลยัเกษตศาสตร์, 2561 

 

   ตราสัญลกัษณ์ประจ ามหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์ มีรูปพระพิรุณทรงนาคอยูก่ึ่งกลาง 

ลอ้มรอบดว้ยกลีบบวัคว  ่าและกลีบบวัหงายและมีขอ้ความวา่ “มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์ พ.ศ.2486” 

ลอ้มรอบเป็นชั้นนอกสุด รูปลกัษณะดา้นในคือพระพิรุณ หรือ วรุณมีพาหนะเป็นพญานาค พระหตัถ์

ขวาจะถือพระแสงดาบ ส่วนพระหัตถ์ซ้ายจะมีลกัษณะจีบน้ิว ประทบัในท่าลีลาและการเอ้ียวองค์

เล็กนอ้ย กรอบรอบนอกเป็นวงกลมสองชั้น ระหวา่งชั้นนอกและชั้นในเป็นสีเขียวใบไม ้ซ่ึงสีประจ า

มหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์และวงกลมชั้นในท่ีเป็นลายกลีบบวัเป็นสีเหลือง  

 

2) ตวับทปลายทาง ภาพตราสัญลกัษณ์ ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลเกษตรศาสตร์ 

 

  จากข้อมูลการสัมภาษณ์ วิเคราะห์ได้ว่า ผลงานช้ินน้ีมีเจตนาสร้างสรรค์งานใน

ลกัษณะท าให้เกิดการกล่าวพาดพิง (Allusion) กบัสัญลกัษณ์ขององคก์ร โดยมีสัมพนัธบทกบัต านาน

พญานาค 

 

  การน าเสนอภาพตราสัญลกัษณ์ของทีมสโมสรวอลเลยบ์อลเกษตรศาสตร์  มีการ

ออกแบบโดยการวางภาพหลกัเป็นภาพพญานาคท่ีใหร้ายละเอียดเพียงเส้นรอบนอก ท่ีเห็นตั้งแต่ช่วง

ล าตวัส่วนบนไปถึงศีรษะ ในลกัษณะหนัดา้นขา้ง มีสีเขียวทัว่ร่าง และมีลูกวอลเลยบ์อลอยูข่า้งล าตวั 

บริเวณปากของพญานาค ซ่ึงแสดงให้เห็นอยา่งชดัเจนวา่จะส่ือถึงทีมกีฬาวอลเลยบ์อลท่ีเก่ียวขอ้งกบั

http://www.ku.ac.th/มหาวิทยาลัยเกษตศาสตร์
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มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์ เพราะไดก้ล่าวพาดพิง (Allusion) ถึงพญานาคท่ีเป็นพาหะของพระพิรุณ

ในสัญลกัษณ์ท่ีมีช่ือวา่ พระพิรุณทรงนาค สัญลกัษณ์ประจ ามหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์นัน่เอง อีกทั้ง

ยงัใช้สีเขียวเป็นสีหลกัซ่ึงเป็นสีประจ ามหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์ และดว้ยองค์ประกอบตวัอกัษร  

ว่า “KRASETSART VC.” จึงบ่งบอกได้ว่าเป็นสัญลักษณ์ทีมสโมสรวอลเลย์บอลเกษตรศาสตร์  

เป็นการส่ือความหมายไดอ้ยา่งชดัเจน  

 

4.2.3 ลักษณะกำรขยำยควำม ตัดทอน และดัดแปลงระหว่ำงตัวบทต้นทำงถึงตัวบท

ปลำยทำงของภำพตรำสัญลกัษณ์ทมีสโมสรวอลเลย์บอลเกษตรศำสตร์  

 

 พิจารณาโดยรวมในภาพตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลเกษตรศาสตร์ ผูว้จิยัพบวา่

ระหวา่งตวับทตน้ทางถึงตวับทปลายทาง ในดา้นเน้ือหาและวธีิการน าเสนอ มีลกัษณะของการขยาย

ความ ตดัทอน ดดัแปลงดงัน้ี 

 

1) การขยายความ (Extension) 

 

  ในดา้นเน้ือหาภาพตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลเกษตรศาสตร์ เป็นตวับท

ปลายทางท่ีได้ใช้แนวทางของการออกแบบภาพการ์ ตูนและหลักการออกแบบตราสัญลักษณ์  

จากต านานเก่ียวกับพญานาค คือสัตว์พาหะของพระพิรุณ มาขยายโดยใช้ภาพลูกวอลเลย์บอล  

เพื่อส่ือถึงทีมกีฬาวอลเลยบ์อล  

 

  ในด้านวิธีการน าเสนอ ได้ใช้สีเขียว ซ่ึงเป็นสีประจ ามหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 

และรูปพญานาคหน่ึงในสัญลกัษณ์ของมหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์ ส่ือความเป็นตวัแทนของทีม

สโมสรวอลเลยบ์อลเกษตรศาสตร์ แสดงถึงทีมท่ีมีเป้าหมายเพื่อรับใช้สถาบนั เน่ืองจากนักกีฬา 

ส่วนใหญ่ในทีมคือนิสิตจากร้ัวมหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์ อีกทั้งยงัยกยอ่งสถาบนั แสดงความสูงส่ง 

เด่นสง่า โดยการใช้ภาพพญานาคเป็นสัญลักษณ์แทนความหมายของมหาวิทยาลัยฯ เน่ืองจาก

พญานาคเป็นสัตว์ศกัด์ิสิทธ์ิ มีความสูงส่ง เสมือนเป็นพลังชีวิตแก่สรรพสัตว ์ซ่ึงสร้างขวญัและ

ก าลงัใจแก่ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลเกษตรศาสตร์ไดอ้ยา่งมาก 
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2) การตดัทอน (Reduction) 

 

  ภาพตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลเกษตรศาสตร์ ได้ถูกตดัทอนจากภาพ

พญานาคท่ีปรากฏทัว่ไป ไม่ว่าจะเป็นตามสถาปัตยกรรม จิตรกรรม ต ารา หรือตามส่ือต่างๆ ท่ีให้

รายละเอียดโครงสร้างชดัเจน แต่ภาพตราสัญลกัษณ์น้ี มีการออกแบบโดยสร้างลวดลาย เป็นภาพต่อ

กนัเป็นช้ินๆ เกิดเป็นรูปพญานาค ซ่ึงอาจมีความคลา้ยคลึงความเป็นจริง แต่ไม่ไดส้มจริง 

 

  การสร้างสรรค์งานจะเห็นว่าภาพตราสัญลักษณ์น้ี ใช้ภาพพญานาคท่ีเห็นตั้งแต่

ล าตวัช่วงบนถึงศีรษะ หันด้านขา้ง ท่ีดูเรียบง่าย เน้นเพียงเส้นรอบนอก (Outline) ของรูปทรงหรือ

วตัถุ ให้รายละเอียดน้อย ซ่ึงรายละเอียดท่ีใช้เป็นเพียงลวดลายท่ีแสดงเอกลักษณ์ความเป็นไทย  

ทั้งลายท่ีคลา้ยใบโพธ์ิตามช่วงตวัและล าคอ ส่วนศีรษะเป็นลายกนก ท่ีช่ือวา่ “กระหนกลายนาค” และ

มีลกัษณะคลา้ยกระหนกเปลวเพลิงดว้ย ทั้งภาพใช้เพียงสีเขียวแก่และมีการไล่ระดบัความเขม้ ส่ิงท่ี

แสดงรายละเอียดลวดลายเป็นช่องวา่งระหวา่งพื้นผิวกบัวตัถุ ซ่ึงช่องวา่งนั้นกลมกลืนไปกบัพื้นหลงั

ของภาพตราสัญลักษณ์ เสมือนการน าช้ินส่วนของวตัถุมาวางต่อกัน โดยเวน้ช่องว่างท าให้เกิด

ลวดลาย เป็นการใชห้ลกัของความต่อเน่ือง 

 

3) การดดัแปลง (Modification) 

 

  ตามต าราความเช่ือ พญานาคเป็นเทพเจา้ท่ีใหน้ ้ า หรือเก่ียวพนักบัน ้ า ตามค าบอกเล่า

โบราณว่านาคให้น ้ า จึงมีภาพพญานาคพ่นน ้ า ส่วนความเช่ือทางศาสนาพุทธท่ีบอกว่าพญานาค

สามารถพ่นไฟได ้เช่น บั้งไฟพญานาค ในช่วงวนัข้ึน 15 ค ่าเดือน 11 หรือวนัออกพรรษา ท่ีมีความ

เช่ือวา่พญานาคเป็นผูพ้น่ลูกไฟออกมา  

 

  แต่ในภาพตราสัญลกัษณ์น้ี จะเห็นวา่รูปพญานาคไม่ไดมี้การพ่นน ้ าหรือพ่นดวงไฟ 

แต่ไดใ้ชว้ตัถุทรงกลมใหร้ายละเอียดของลูกวอลเลยบ์อล มาวางในต าแหน่งปากของพญานาค ท่ีควร

จะเป็นน ้ าหรือไฟ เพื่อส่ือความหมายถึงทีมกีฬาวอลเลยบ์อล ท่ีมีพญานาคเป็นสัญลกัษณ์ และเม่ือ

ศึกษาองคป์ระกอบทุกส่วนแลว้ สามารถส่ือสารไดช้ดัเจนถึงทีมสโมสรวอลเลยบ์อลเกษตรศาสตร์  
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4.2.4 กำรส่ือควำมหมำยและกระบวนกำรสร้ำงควำมหมำยผ่ำนองค์ประกอบของตรำ

สัญลกัษณ์ทมีสโมสรวอลเลย์บอลเกษตรศำสตร์  

 

1) การตีความหมายของสัญลกัษณ์ภาพ  

 

  ภาพพญานาค ท่ีปรากฏบนตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลเกษตรศาสตร์ 

เป็นสัญลกัษณ์ (Symbol) สัตวศ์กัด์ิสิทธ์ิ ให้มายาคติ ของทีมกีฬาท่ีแสดงถึงความดีงาม น่าเคารพ  

ซ่ึงในการตีความหมายโดยนยัแฝง (Connotation) หมายถึงทีมกีฬาท่ีสร้างข้ึนมาเพื่อเป็นตวัแทนของ

สถาบนั นัน่คือมหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์ อนัเป็นท่ีเคารพของนิสิตและบุคคลทัว่ไป ซ่ึงพญานาคน้ีมี

ความเช่ือมโยงกบัสัตวพ์าหะของพระพิรุณ เทพเจา้แห่งความอุสมบูรณ์ อนัเป็นสัญลกัษณ์ประจ า

มหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์ช่ือวา่ พระพิรุณทรงนาค ตรงตามค าสัมภาษณ์ของหวัหนา้ผูฝึ้กสอนท่ีวา่  

 

“เราเช่ื อมโยงตราสัญลักษ ณ์ มาจากสัญลักษ ณ์ ของมหาวิทยาลัย เกษตรศาสต ร์  

ซ่ึงไม่ได้ปรับเปล่ียนอะไรมาก เพราะเราตอ้งการส่ือความเป็นตวัแทนของมหาวิทยาลยั”  

(เจริญ จนัทร์เจริญใจ, การส่ือสารส่วนบุคคล, 13 ตุลาคม 2560) 

 

  ส่วนกรอบรอบนอกของตราสัญลกัษณ์ หรือตราอาร์มมีลกัษณะสามเหล่ียมดา้นมน

โคง้ท่ีสมมาตรกนั มุมสามมุมเป็นมุมแหลม แทจ้ริงแลว้เป็นรูปโล่ประเภทหน่ึงท่ีมีความหมายแฝงใน

เร่ืองของความสง่างาม ความสูงส่ง  

 

2) องคป์ระกอบสี 

 

  จากภาพตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลเกษตรศาสตร์ จะเห็นวา่มีการใช้สี

ในสัญลกัษณ์น้ีมีสีเขียวเป็นสีหลกั และใช้สีขาวเป็นพื้นหลงัของภาพเพื่อให้รายละเอียดส่วนอ่ืนๆ

เด่นชดัข้ึน และมีการไล่ระดบัความเขม้อ่อน ของสีดว้ย ซ่ึงแต่ละสี ให้ความหมาย หรือความรู้สึกท่ี

แตกต่างกนัดงัน้ี 
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  สีเขียวเป็น เป็นสีประจ ามหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์อยู ่และเม่ือน ามาใช้เป็นสีหลกั

ในภาพตราสัญลกัษณ์น้ี หมายถึงความเป็นธรรมชาติ และชีวิต เน่ืองจากมหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์

เก่ียวเน่ืองกบัธรรมชาติซ่ึงเก่ียวพนักบัส่ิงมีชีวิต ดงัค าสัมภาษณ์ของนายเจริญ จนัทร์เจริญใจ หวัหนา้

ผูฝึ้กสอนวา่  

 

“สีเขียว หมายถึงความอุดมสมบูรณ์ เก่ียวขอ้งกบัธรรมชาติและการเกษตร เป็นสีประจ า

มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์ ใครเห็นก็รับรู้ได”้ (เจริญ จนัทร์เจริญใจ, การส่ือสารส่วนบุคคล, 

13 ตุลาคม 2560) 

 

  ทั้งน้ียงัให้อารมณ์ถึงความสงบ และความมัน่คง จะส่ือว่าทีมสโมสรวอลเลยบ์อล

เกษตรศาสตร์น้ี เป็นทีมท่ีมีความสุขมุ และยงัรอคอยความหวงัใหม่เสมอ ส่วนสีขาวน ามาใชเ้ป็นพื้น

หลัง เพื่อสนับสนุนให้รายละเอียดของภาพตราสัญลักษณ์เด่นชัดข้ึน ซ่ึงสีขาวให้ความหมาย 

ในทางบวกวา่ ความบริสุทธ์ิ และส่ือถึงชยัชนะท่ีใสสะอาด 

 

3) องคป์ระกอบเส้นบนภาพการ์ตูน  

 

  มีการใชโ้ครงสร้างของรหัสภาพในการส่ือความหมายโดยมีองค์ประกอบการวาด

การ์ตูนท่ีเป็นลายเส้น ท่ีปรากฏในตราสัญลักษณ์น้ี  ท่ีออกแบบมาเป็นภาพพญานาคหันข้าง  

เห็นตั้งแต่ล าตวัช่วงบนถึงศีรษะ ซ่ึงจากลายเส้น จะเห็นวา่รูปพญานาคมีลกัษณะไทยผสมสมยัใหม่ 

จากค าสัมภาษณ์ของนายเกรียงกมล ฐานะ ประธานสโมสรท่ีวา่  

 

“ท่ีจริงเราอยากไดพ้ญานาคท่ีดูโมเดิร์นไปเลย แต่ความเช่ือคนไทยพญานาคเป็นท่ีเคารพ จึง

กลวัคนรับไม่ได ้เลยออกแบบมาให้ใส่ลายไทยเขา้ไปดว้ย” (เกรียงกมล ฐานะ, การส่ือสาร

ส่วนบุคคล, 17 พฤศจิกายน 2560)  

 

  ลายเส้นรูปตา เป็นวงรีปลายแหลม หางตาช้ีข้ึน แสดงถึงความกลา้หาญ ความน่า 

เกรงขาม ให้อารมณ์ของการพร้อมต่อสู้ ท่ีออกแบบมาให้ดูเข้มแข็ง ห้าวหาญเพราะเป็นทีมกีฬา  
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ลวดลายเส้นของหงอนบนศีรษะ เป็นเส้นโคง้คดไปมาท ามุมแหลม ดูสวยงาม ปลายของหงอนแหลม

และตั้งชนั แสดงถึงการมีอ านาจและเดช ให้อารมณ์ท่ีน่าเกรงขาม คลา้ยอารมณ์โกรธ ส่วนเส้นปาก

พญานาค ท่ีก าลงัอา้ปากคลา้ยการพ่นน ้ า หรือดวงไฟ แต่ในภาพตราสัญลกัษณ์น้ี คือลูกวอลเลยบ์อล 

มีเข้ียว แสดงถึงการกระท า นัน่คือการส่ือถึงการแข่งขนัวอลเลยบ์อล  

 

  ส่วนเส้นกรอบรอบนอก หรือท่ี เรียกว่า ตราอาร์มนั้ น  ส าห รับทีมสโมสร

วอลเลยบ์อลเกษตรศาสตร์ค่อนขา้งจะแปลกใหม่ โดยประธานสโมสรฯใหข้อ้มูลวา่  

 

“เราตั้งใจท าให้มนับิดเอียงองศาเล็กน้อย โดยใชเ้ทคนิคของกราฟิก เพื่อให้ดูแลว้เกิดความ

พล้ิว จึงมีลักษณะแบบนั้น” (เกรียงกมล ฐานะ, การส่ือสารส่วนบุคคล, 17 พฤศจิกายน 

2560) 

 

    ลายเส้นท่ีใชใ้นตราสัญลกัษณ์น้ีส่วนใหญ่เป็นเส้นโคง้ไปตามลกัษณะรูป อยา่งเช่น 

รูปการ์ตูนพญานาค ท่ีมีโครงร่างเป็นเส้นโคง้ตามล าตวั และกรอบตราอาร์มก็โคง้ยาวจนบรรจบกนั

เป็นมุมแหลม เส้นโคง้ใหค้วามหมายถึงความอ่อนชอ้ย ไม่แขง็จนเกินไป 
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4.3 ตรำสัญลกัษณ์ทมีสโมสรวอลเลย์บอลศรีสะเกษ 

 

 
 

รูปท่ี 4.6 ตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลศรีสะเกษ 

ท่ีมา : Facebook สโมสรวอลเลยบ์อลศรีสะเกษ วซีี, 2017 

 

ตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลศรีสะเกษ มีลกัษณะการน าองคป์ระกอบส่วนต่างๆ

เขา้ด้วยกนั เกิดเป็นรูปทรงสามเหล่ียมท่ีไม่มีกรอบชัดเจน ส่วนองค์ประกอบต่างๆนั้น จุดเด่นชัด  

มีรายละเอียดเป็นรูปทรงกลมอยูต่รงกลาง คลา้ยลายของลูกวอลเลยบ์อล ท่ีถูกลอ้มดว้ยรูปทรงคลา้ย

กลีบดอกบวัหงายสามดอกท่ีมีขนาดและระยะเท่าๆกนั ส่วนตรงกลางของกลีบดอกนั้นมีรูปทรงกลม

อยู่อีกกลีบละหน่ึงรูป เม่ือมององค์ประกอบเพียงเท่าน้ีจะมีลกัษณะคลา้ยดอกไมช้นิดหน่ึง คือดอก

ล าดวน ซ่ึงเป็นดอกไมป้ระจ าจงัหวดัศรีสะเกษ ส่วนด้านล่างของตราสัญลักษณ์น้ี เป็นตวัอกัษร

ภาษาองักฤษวา่ “SSKVC SISAKET VOLLEYBALL CLUB” ท่ีจดัวางลดหลัน่กนัไปคลา้ยฐานของ

ปราสาท รายละเอียดของการใชสี้ จะใชสี้ส้มและสีเหลืองเป็นหลกั และใชสี้น ้าเงินมาตดับางส่วน 
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4.3.1 แรงบันดำลใจในกำรออกแบบช้ินงำน 

 

แรงบนัดาลใจในการออกแบบตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลศรีสะเกษ ไดม้าจาก

เอกลักษณ์ประจ าถ่ิน นั่นคือ ดอกล าดวน ซ่ึงเป็นสัญลักษณ์ประจ าจังหวดัศรีสะเกษ โดยนาย 

กฤตยชญ์ ชมภู หัวหน้าผูฝึ้กสอนทีมสโมสรวอลเลยบ์อลศรีสะเกษ ซ่ึงเป็นผูท่ี้มีส่วนในการให้

แนวคิด ไดใ้หข้อ้มูลถึงแรงบนัดาลใจ ในการสร้างสรรคง์านช้ินน้ีวา่  

 

“แนวคิดการออกแบบตราสัญลกัษณ์น้ีคือดอกล าดวน ซ่ึงเป็นสัญลกัษณ์ของจงัหวดัศรีสะ

เกษ เราตอ้งการออกแบบมาเพื่อส่ือให้เห็นถึงความเป็นจงัหวดัศรีสะเกษอยา่งแทจ้ริง เพราะ

ดอกล าดวนเป็นดอกไม้ประจ าจงัหวดั เป็นการสร้างอตัลกัษณ์ของทีม” (กฤตยชญ์ ชมภู,  

การส่ือสารส่วนบุคคล, 14 มิถุนายน 2560) 

 

 ทั้งน้ีจะเห็นวา่นอกจากดอกล าดวนแลว้ ยงัมีรายละเอียดอ่ืนๆในตราสัญลกัษณ์ ท่ีตอ้งการ

ส่ือถึงความเป็นเอกลกัษณ์ของจงัหวดัศรีสะเกษ เช่น ตวัอกัษรภาษาองักฤษ “SSKVC” ท่ีใชอ้กัขระ

ใหดู้โบราณคลา้ยภาษาขอม 

 

4.3.2 กำรวเิครำะห์ที่มำในเชิงสัมพันธบทกบังำนกำรส่ือสำรของตรำสัญลักษณ์ทีมสโมสร

วอลเลย์บอลศรีสะเกษ 

 

ตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลศรีสะเกษ มีท่ีมาในเชิงสัมพนัธบทกบัดอกล าดวน 

ซ่ึงเป็นดอกไมป้ระจ าจงัหวดัศรีสะเกษ และยงัสัมพนัธ์กบัเอกลกัษณ์ต่างๆของจงัหวดัศรีสะเกษ ดงัมี

ความเช่ือมโยงตวับทตน้ทางไปสู่ปลายทางดงัต่อไปน้ี 

 

1) ตวับทตน้ทาง ดอกล าดวน ดอกไมป้ระจ าจงัหวดัศรีสะเกษ 

 

  ล าดวน มีช่ือท้องถ่ินทางภาคเหนือว่า หอมนวล เป็นพืชไม้ยืนต้นชนิดหน่ึง  

มีแหล่งก าเนิดในเอเชียตะวนัออกเฉียงใต้ เป็นพันธ์ุไม้พระราชทานเป็นมงคลประจ าจังหวดั 
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ศรีสะเกษ และดอกล าดวนยงัเป็นสัญลักษณ์ของผูสู้งอายุ เพราะมีเร่ืองเล่าว่า สมเด็จย่าได้เสด็จ 

ไปเยีย่มชาวจงัหวดัศรีสะเกษ ทรงทอดพระเนตรเห็นดงตน้ล าดวนท่ีออกดอกงดงามและมีกล่ินหอม 

และทรงพอพระทยั หลงัจากนั้นดอกล าดวนจึงกลายเป็นดอกไมท่ี้เป็นสัญลกัษณ์ของผูสู้งอายแุละยงั

เป็นดอกไมป้ระจ าจงัหวดัศรีสะเกษอีกดว้ย 

 

  ลกัษณะของตน้ล าดวน หรือ ตน้หอมนวล จดัเป็นไมย้ืนต้นขนาดเล็กไม่ผลดัใบ  

มีความสูงของตน้ประมาณ 15 เมตร ล าตน้ตรง แตกก่ิงใบจ านวนมาก ลกัษณะของดอกเป็นดอกไมสี้

ขาวปนเหลืองนวล กลีบดอกหนาทึบและแขง็เล็กนอ้ย ลกัษณะเป็นรูปไข่ป้อม ปลายกลีบแหลม โคน

กลีบกวา้ง ดอกมีกลีบ 6 กลีบ แยกเป็น 2 วง ชั้นนอกมี 3 กลีบ กลีบแผแ่บน ส่วนกลีบดอกชั้นในงุม้

เขา้หากนั ลกัษณะเป็นรูปโดม มีกล่ินหอมเยน็ นอกจากน้ี ดอกล าดวน ยงัเป็นดอกไมป้ระจ าชาติของ

ประเทศกมัพูชาเพื่อนบา้นของไทย ซ่ึงมีพื้นท่ีรอยต่อชายแดนติดกบัจงัหวดัศรีสะเกษ ดอกล าดวนจึง

ถูกจดัเป็นไมม้งคลชนิดหน่ึงเพราะมีความหมายถึงความสดช่ืนหอมกรุ่น  

 

  ในด้านของความเช่ือของคนไทย เช่ือว่าบ้านใดปลูกตน้ล าดวนหรือเป็นเจา้ของ 

ตน้ล าดวน จะช่วยดึงดูดความรัก ช่วยเสริมดวงทางเสน่ห์เมตตา ท าให้มีแต่คนคิดถึงในแง่ดี และยงั

เช่ือด้วยว่ากล่ินหอมของล าดวน สามารถช่วยผ่อนคลายอารมณ์ทางจิตให้สงบและมีความใจเย็น 

มากข้ึน ผูป้ลูกควรเป็นผูห้ญิงและควรปลูกในวนัพุธโดยให้ปลูกไวท้างทิศตะวนัออกของตวับา้น 

นอกจากน้ี ล าดวน ยงัเป็นพรรณไมท่ี้วรรณคดีไทยหลายๆเร่ืองกล่าวถึง เช่น ลิลิตพระลอ รามเกียรต์ิ 

สมุทรโฆษค าฉนัท ์อิเหนา เป็นตน้ ดงัตวัอยา่งโคลงส่ีสุภาพบทหน่ึงท่ีวา่  

 

“ยามไร้เด็ดดอกหญา้           แซมผม พระเอย 

หอมบ่หอมทดัดม                ดัง่บา้ 

สุกรมล าดวนชม                  เชยกล่ิน พระเอย 

หอมกล่ินเรียมโออ้า้             กล่ินแกว้ ติดใจ” 

 

  เดชา ศิริภทัร (2548) โคลงส่ีสุภาพท่ียกมาข้ึนตน้บทความตอนน้ี เป็นส านวนท่ีรู้จกั

กนัแพร่หลายในหมู่คนไทยท่ีอ่านวรรณคดีไทย โดยเฉพาะบาทแรกคือ “ยามไร้เด็ดดอกหญา้ แซม
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ผม” มาจากวรรณคดีไทย เร่ืองลิลิตพระลอ ซ่ึงมีมาตั้งแต่สมยักรุงศรีอยุธยาตอนตน้ เป็นท่ีสังเกตว่า 

คนไทยสมยัก่อนนิยมใช้ดอกไมแ้ซมผม ซ่ึงจุดประสงค์หลกันอกจากเพื่อความสวยงามแลว้ ยงัเพื่อ

ใชด้มกล่ินหอมดว้ย เพราะในโคลงบทน้ีบอกอยา่งชดัเจนวา่ ดอกหญา้นั้น “หอมบ่หอมทดัดม ดัง่บา้” 

จากนั้นก็เปรียบกับดอกไม้หอม 3 ชนิด คือ สุกรม ล าดวน และแก้ว แสดงว่าสมยักรุงศรีอยุธยา

ตอนตน้ คนไทยนิยมน าดอกสุกรม ล าดวน และแกว้มาแซมผมกนัมาก เพราะนอกจากงดงาม มีกล่ิน

หอมแลว้ คงนิยมปลูกหรือหาไดง่้ายอีกดว้ย 

 

 
 

รูปท่ี 4.7 รูปแสดงตวัอยา่งดอกล าดวน  

ท่ีมา : ศิริพร พงษปั์ญญา, 2560 

 

     ดอกล าดวน หรือหอมนวล มีกลีบดอกหนาทึบและแข็งเล็กน้อย มีกล่ินหอมเย็น

แบบกรุ่นๆลักษณะเป็นรูปไข่ป้อมถึงรูปเกือบกลม ปลายกลีบแหลม โคนกลีบกวา้ง ดอกมีกลีบ  

6 กลีบ สีเหลืองแยกเป็น 2 วง ชั้ นนอกมี 3 กลีบ แผ่แบนปลายแหลม ลักษณะของกลีบเป็นรูป

สามเหล่ียมขนาดใหญ่กว่ากลีบดอกวงใน ส่วนกลีบดอกชั้นในงุ้มเข้าหากันลักษณะเป็นรูปโดม  

มีขนาดเล็กกวา่ แต่จะหนาและโคง้กวา่กลีบชั้นนอก 

 

 

 

https://oer.learn.in.th/author/authorDetail/889
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2) ตวับทปลายทาง ภาพตราสัญลกัษณ์ ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลศรีสะเกษ 

  

  จากขอ้มูลการสัมภาษณ์วิเคราะห์ไดว้า่ผูส้ร้างสรรคผ์ลงานช้ินน้ีมีเจตนาสร้างสรรค์

งานในลกัษณะท าใหเ้กิดการอา้งอิง (Quotation) กบัดอกล าดวน สัญลกัษณ์ประจ าจงัหวดัศรีสะเกษ  

 

  การน าเสนอภาพตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลศรีสะเกษ มีการออกแบบ

โดยการวางภาพหลกั ท่ีจดัองคป์ระกอบเป็นรูปดอกล าดวน โดยใชรู้ปวอลเลยบ์อลอยูต่รงกลางดอก

อา้งอิงถึงกลีบดอกท่ีงุม้เขา้หากนัเป็นลกัษณะเป็นดอกตูมคล้ายรูปโดม และกลีบดอก 3 กลีบท่ีอยู่

บริเวณรอบนั้น ถูกแทนดว้ยภาพท่ีออกแบบมาคลา้ยคนก าลงัโอบลูกวอลเลยบ์อลอยู่ เป็นมุมภาพท่ี

มองจากมุมสูง (Bird Eye View) เพื่อจะส่ือถึงความสามัคคี ความกลมเกลียว ความเป็นหน่ึงใจ

เดียวกนัของทีมสโมสรวอลเลยบ์อลศรีสะเกษ ทั้งนกักีฬา และคณะท างาน  

 

  หากพิจารณาภาพตราสัญลกัษณ์น้ีรวมทั้งตวัอกัษรในมุมขา้ง จะเห็นวา่อีกนยัหน่ึง

มีสัมพันธบทในลักษณะท าให้เกิดการสะท้อน (Textual Echoing) กับรูปปราสาทหิน ซ่ึงมีอยู่

มากมาย และเป็นโบราณสถานท่ี ข้ึนช่ือของจังหวัดศรีสะเกษ เราจะสังเกตเห็นได้ว่า ช่วง

องคป์ระกอบภาพท่ีมีลกัษณะเป็นรูปดอกล าดวน เม่ือมองมุมขา้ง มีลกัษณะเป็นชั้นของรูปทรงคลา้ย

รูปโดม มีปลายแหลม สะท้อนถึงตวัและยอดของปราสาท ซ่ึงมีรอยต่อของแต่ละชั้น นอกจากน้ี 

ตวัอกัษร “SSKVC” ท่ียอ่มาจาก “Srisaket Volleyball Club” นอกจากจะเป็นตวัฐานของปราสาทหิน 

ยงัมีความคลา้ยของภาษาขอม เป็นการแสดงถึงวฒันธรรมท่ีผสมผสานในจงัหวดัศรีสะเกษ หน่ึงใน

นั้นท่ีเด่นชดัคือวฒันธรรมขอม สอดคลอ้งกบัขอ้มูลการสัมภาษณ์ของนายกฤตยชญ์ ชมภู หวัหน้าผู ้

ฝึกสอนและผูท่ี้มีส่วนในการออกแบบตราสัญลกัษณ์ท่ีวา่ 

 

“ลกัษณะตวัอกัษร อยากใหค้ลา้ยคลึงกบัอกัษรขอม ตอ้งการส่ือใหเ้ห็นวฒันธรรมขอมในศรี

สะเกษ ส่วนตรงต าแหน่งตัวอักษร เราต้องการส่ือเป็นรูปทรงของฐานปราสาทหิน” 

(กฤตยชญ ์ชมภู,การส่ือสารส่วนบุคคล, 14 มิถุนายน 2560) 
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  เม่ือวิเคราะห์ภาพตราสัญลกัษณ์น้ีแลว้จะเห็นวา่ ไดส่ื้อความหมายท่ีตอ้งการส่ือถึง

เอกลกัษณ์ของจงัหวดัศรีสะเกษไดแ้ทบจะครบถว้น ไดแ้ก่ ดอกล าดวน ปราสาทหิน วฒันธรรมขอม 

และความสามัคคี สอดคล้องกับค าขว ัญประจ าจังหวัดศรีสะเกษท่ีว่า “แดนปราสาทขอม  

หอมกระเทียมดี มีสวนสมเด็จ เขตดงล าดวน หลากลว้นวฒันธรรม เลิศล ้าสามคัคี” 

 

4.3.3 ลักษณะกำรขยำยควำม ตัดทอน และดัดแปลงระหว่ำงตัวบทต้นทำงถึงตัวบท

ปลำยทำงของภำพตรำสัญลกัษณ์ทมีสโมสรวอลเลย์บอลศรีสะเกษ 

 

   พิจารณาโดยรวมในภาพตราสัญลักษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลศรีสะเกษ ผูว้ิจยัพบว่า

ระหวา่งตวับทตน้ทางถึงตวับทปลายทาง ในดา้นเน้ือหาและวธีิการน าเสนอ มีลกัษณะของการขยาย

ความ ตดัทอน ดดัแปลงดงัน้ี 

 

1) การขยายความ (Extension) 

 

  ในด้านเน้ือหาของตราสัญลักษณ์ทีมสโมสรวอลเลย์บอลศรีสะเกษ เป็นตวับท

ปลายทางท่ีมีแก่นสาระของการบ่งบอกความเป็นจงัหวดัศรีสะเกษมาขยายความ ดงันั้นสาระส าคญั

ของงานช้ินน้ีท่ีปรากฏในตวับทปลายทาง คือ การแสดงความเป็นเอกลกัษณ์ของจงัหวดัฯ โดยใช้

องคป์ระกอบภาพสร้างออกมาสะทอ้นเป็นรูปดอกล าดวน ดอกไมป้ระจ าจงัหวดั และเม่ือมองอีกนยั

หน่ึงเป็นรูปปราสาทหิน ซ่ึงคือโบราณสถานท่ีข้ึนช่ือของจงัหวดัศรีสะเกษ ทั้งน้ี ยงัไดข้ยายความ 

ไปถึงความสามคัคีและความเป็นหน่ึงใจเดียวกันของทีมสโมสรวอลเลยบ์อลน้ี โดยเราสามารถ 

รับรู้ภาพไดว้า่ดอกล าดวน คือภาพท่ีคนสามคนก าลงัโอบกนัโดยท่ีมีลูกวอลเลยบ์อลเป็นศูนยก์ลาง  

 

2) การตดัทอน (Reduction) 

 

  จุดท่ีโดดเด่นของตวับทตน้ทาง นอกจากดอกล าดวน คือการแสดงเอกลกัษณ์ของ

จังหวดัศรีสะเกษ เพื่อให้สัญลักษณ์เป็นส่ือแทนจังหวดัซ่ึงมีอยู่หลากหลาย เช่น ปราสาทหิน 

วฒันธรรมขอม สวนสมเด็จท่ีปลูกกระเทียม รวมถึงความสามคัคี เน่ืองจากจงัหวดัศรีสะเกษมีชนเผา่
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พื้นเมืองอยู่ถึง 4 เผ่า แต่ก็สามารถอยู่ร่วมกันอย่างมีความสุข ซ่ึงตัวบทปลายทางนั้ น ก็ได้ให้

รายละเอียดท่ีตอ้งการส่ือถึงเอกลกัษณ์ของจงัหวดัศรีสะเกษได้เกือบจะครบถว้น เช่น ดอกล าดวน 

ปราสาทหิน วฒันธรรมขอม รวมถึงความสามคัคี ซ่ึงไดมี้การตดัทอนออกไปเล็กนอ้ย คือ การส่ือถึง

กระเทียม ท่ีเป็นพืชเศรษฐกิจของจงัหวดัศรีสะเกษ  

 

3) การดดัแปลง (Modification) 

 

  จุดท่ีโดดเด่นของการดัดแปลงคือ การดัดแปลงรูปลักษณ์ของกลีบดอกในของ 

ดอกล าดวน โดยการแทนท่ีด้วยลูกวอลเลย์บอล เพื่อจะส่ือว่าเป็นตราสัญลักษณ์ของทีมกีฬา

วอลเลยบ์อล และดดัแปลงความหมายของความสามคัคีท่ีเดิมตวับทตน้ทางหมายถึงความสามคัคีของ

ชาวจงัหวดัศรีสะเกษ แต่ในตวับทปลายทางน้ีจะเนน้ถึงความสามคัคีของทีมสโมสรวอลเลยบ์อลศรี

สะเกษและทีมงานผูเ้ก่ียวขอ้งรวมถึงกองเชียร์เป็นหลกั 

 

4.3.4 กำรส่ือควำมหมำย และกระบวนกำรสร้ำงควำมหมำยผ่ำนองค์ประกอบของตรำ

สัญลกัษณ์ทมีสโมสรวอลเลย์บอลศรีสะเกษ 

 

1) การตีความหมายของสัญลกัษณ์ภาพ 

 

  ภาพท่ีปรากฏบนตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลศรีสะเกษ เป็นสัญลกัษณ์ 

(Symbol) ท่ีแสดงถึงเอกลกัษณ์ต่างๆ ของจงัหวดัศรีสะเกษ ท่ีเด่นชัดท่ีสุดนั่นคือ ดอกล าดวน และ

เม่ือพิจาณารูปดอกล าดวนออกเป็นองค์ประกอบย่อยนั้น จะเห็นว่า ตรงกลีบดอกดา้นนอก 3 กลีบ 

คล้ายรูปคน 3 คน  ก าลังโอบลูกวอลเลย์บอล ซ่ึงในการตีความหมายโดยนัยแฝง (Connotation) 

หมายถึง ความสามัคคีและความเป็นน ้ าหน่ึงใจเดียวกันของทีมสโมสรวอลเลย์บอลศรีสะเกษ  

ท่ีไม่ใช่เพียงแต่นกักีฬาในทีม ยงัรวมถึงคณะท างานผูส้ร้างทีมและผูมี้ส่วนเก่ียวขอ้งทั้งหมด ซ่ึงจาก

การสัมภาษณ์นายกฤตยชญ์ ชมภู หัวหน้าผูฝึ้กสอนและผูท่ี้มีส่วนในการออกแบบ ได้ข้อมูลท่ี

สอดคลอ้งกบัการตีความหมายสัญลกัษณ์ภาพวา่  
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“ความหมายของกลีบล าดวน สอดคลอ้งกบัค าลงทา้ยของค าขวญัจงัหวดัท่ีวา่ เลิศล ้าสามคัคี 

ลกัษณะแบบน้ีคือทุกคนรวมเป็นหน่ึงอยา่งงดงาม โดยใช้วอลเลยบ์อลเป็นส่ือ” (กฤตยชญ ์

ชมภู, การส่ือสารส่วนบุคคล, 14 มิถุนายน 2560) 

 

  ตราสัญลักษณ์น้ี ได้ส่ือสารถึงเอกลักษณ์ และอตัลักษณ์ของจงัหวดัศรีสะเกษ 

ไดอ้ย่างชดัเจน ไม่ว่าจะส่ือถึงดอกล าดวน ดอกไมป้ระจ าจงัหวดั ความสามคัคี หรือวฒันธรรมขอม 

ก็ตาม ซ่ึงท าใหผู้รั้บสารเป้าหมายรับรู้ไดว้า่เป็นทีมสโมสรวอลเลยบ์อลศรีสะเกษไดอ้ยา่งดี 

 

2) องคป์ระกอบสี 

 

  จากภาพตราสัญลักษณ์ทีมสโมสรวอลเลย์บอลศรีสะเกษ จะเห็นว่ามีการใช้สี 

ในสัญลกัษณ์น้ีอยู ่3 สีหลกั ไดแ้ก่ สีเหลือง สีส้ม และสีน ้าเงิน ส่วนสีขาวเป็นพื้นหลงัของภาพเพื่อให้

รายละเอียดส่วนอ่ืนๆเด่นชดัข้ึน ส่วนตวัอกัษรค าว่า “VOLLEYBALL CLUB” ท่ีอยู่ล่างสุดใช้สีด า

เพื่อให้ตดักบัสีอ่ืนๆและดูเด่นข้ึน ซ่ึงผูส้ร้างสรรคต์อ้งการใชสี้ให้ตรงกบัตามความเป็นจริงของดอก

ล าดวน นั่นคือสีเหลือง แต่จะเพิ่มระดับความเข้มไปทางสีส้มเพื่อจะส่ือว่าเป็นสีประจ าจงัหวดั 

ศรีสะเกษ ตามข้อมูลท่ีนายกฤตยชญ์ ชมภู หัวหน้าผูฝึ้กสอนและผูเ้ก่ียวขอ้งในการออกแบบตรา

สัญลกัษณ์ท่ีวา่  

 

“ลกัษณะของกลีบดอกล าดวนมีสีเหลืองอยูแ่ลว้ แต่ท่ีเราท าออกมาให้เป็นสีส้มๆเน่ืองจากสี

ส้มเป็นสีประจ าจงัหวดัของศรีสะเกษ ซ่ึงความหมายไม่ไดเ้นน้ทฤษฎีสีมาก แค่ตอ้งการให้

เป็นไปตามความจริงในธรรมชาติ” (กฤตยชญ์ ชมภู, การส่ือสารส่วนบุคคล, 14 มิถุนายน 

2560)  

 

  อารยะ ศรีกลัยาณบุตร (2541) สีเหลือง ในความหมายเชิงบวก หมายถึง ความร่าเริง 

การรู้แจง้ แสงสวา่ง ความฉลาด และความเยาวว์ยั ส่วนสีส้ม หมายถึง ความสนุก ความทะเยอทะยาน 

ใจกวา้ง ซ่ึงส่ือถึงทีมท่ีมีเป้าหมายคือสร้างความสุข ความสนุก คามสามคัคีในการแข่งขนัมากกว่า

ความตอ้งการชยัชนะอยา่งเอาเป็นเอาตาย ซ่ึงในทีมก็เป็นนกักีฬารุ่นใหม่ ลว้นแต่ร่วมแข่งขนัเพื่อหา
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ประสบการณ์นั่นเอง ส่วนสีน ้ าเงินท่ีใช้ในลวดลายของลูกวอลเลยบ์อลถือถือตามหลกัสากลใน

ปัจจุบนั นัน่คือยี่ห้อมิกาซ่า และตวัอกัษรค าวา่ “VC” ท่ียอ่มาจาก “VOLLEYBALL CLUB” ใชสี้น ้ า

เงินเพื่อให้ตัดกับสีส้ม เพื่อสอดคล้องไปกับลายลูกวอลเลย์บอล ซ่ึงสีน ้ าเงินนั้ น มีความหมาย 

ในเชิงบวก หมายถึง การอุทิศตวั ความยติุธรรม และการอนุรักษนิ์ยม เป็นตน้ 

 

3) องคป์ระกอบเส้นบนภาพการ์ตูน  

 

  ลวดลายต่างๆ ท่ีปรากฏในตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลศรีสะเกษ มกัเป็น

เส้นโค้งแทบทั้ งหมด ซ่ึงไม่มีเส้นตรงเลย นอกจากตัวอักษร ซ่ึงลายเส้นโค้งให้ความหมายถึง 

การเคล่ือนท่ี การพล้ิวไหว ความกลมกลืน หากจะสังเกตตรงรูปลูกวอลเลยบ์อลตรงกลาง จะเห็นวา่

เป็นเส้นโค้งท่ีเรียงต่อกัน คล้ายใบพดัท่ีก าลังหมุนหรือเคร่ืองจกัรท่ีก าลังท างานแสดงพลังของ 

ความสามคัคี ส่วนในส่วนฐานท่ีเป็นตวัอกัษร มีลกัษณะเป็นเส้นตรง และโคง้มนบา้ง ดูโดยรวมแลว้

ใหอ้ารมณ์ของความแขง็กระดา้ง และมัน่คง และรู้สึกถึงความโบราณ เก่าแก่ เป็นตน้  

 

4.4 ตรำสัญลกัษณ์ทมีสโมสรวอลเลย์บอลมหำวทิยำลยัรังสิต 

 

 
รูปท่ี 4.8 ตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลมหาวทิยาลยัรังสิต 

ท่ีมา : Facebook RSU VC Fanpage, 2017 
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ตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลมหาวทิยาลยัรังสิต มีรายละเอียดของการออกแบบท่ี

เรียบง่าย ลักษณะกรอบรอบนอกเป็นวงรีท่ีเกิดจากการประกบกันของวงพระจนัทร์เส้ียว 2 วง  

สีบานเยน็และสีฟ้า เป็นสีประจ ามหาวทิยาลยัรังสิต ภายในรูปวงพระจนัทร์เส้ียวสีบานเยน็มีตวัอกัษร

ภาษาองักฤษว่า “RSU VOLLEYBALL CLUB” และสีฟ้ามีตวัอกัษรภาษาอังกฤษว่า “RANGSIT 

UNIVERSITY” ส่วนรายละเอียดเด่นชดัตรงกลางของตราสัญลกัษณ์นั้น เป็นรูปหวัเสือสีเหลือง ลาย

เสือสีกรมท่าท่ีก าลังแสดงอาการค าราม แสดงถึงความดุ ซ่ึงเสือเป็นสัตว์สัญลักษณ์ประจ า

มหาวทิยาลยัฯ และมีตวัอกัษรภาษาองักฤษอยูใ่ตรู้ปหวัเสือวา่ “RSU Tiger” บนพื้นหลงัสีขาว 

 

4.4.1 แรงบันดำลใจในกำรออกแบบช้ินงำน 

 

 แรงบนัดาลใจในการออกแบบตราสัญลกัษณ์ของทีมสโมสรวอลเลยบ์อลมหาวิทยาลยั

รังสิต ไดม้าจากสัตวส์ัญลกัษณ์ประจ าถ่ิน นัน่คือเสือ เพราะสัญลกัษณ์เสือน้ีไดถู้กน าไปใชใ้นหลาย

กิจกรรมของมหาวิทยาลยั รวมถึงทีมสโมสรฟุตบอลของมหาวิทยาลยัฯ ทั้งน้ีเหตุผลท่ีเสือ คือสัตว์

สัญลักษณ์ประจ ามหาวิทยาลัย ก็เพราะเป็นสัญลกัษณ์ปีเกิดนักษตัรของอธิการบดีมหาวิทยาลัย 

รังสิต ซ่ึงนายพีระ ศรีประพนัธ์ ประธานสโมสรฯและผูอ้อกแบบ ไดใ้หส้ัมภาษณ์วา่  

 

“อาจารย์เป็นผู ้ออกแบบเอง และท่ีเลือกใช้ตราสัญลักษณ์ รูปเสือน้ีก็ เพราะเป็นสัตว์

สัญลกัษณ์ของมหาวิทยาลยั คือเป็นปีเกิดของท่านอธิการ และใชเ้สือตวัเดียวกบัทีมสโมสร

ฟุตบอล แต่ใช้สีให้แตกต่าง” (พีระ ศรีประพนัธ์, การส่ือสารส่วนบุคคล, 24 พฤศจิกายน 

2560) 

  

 4.4.2 สัมพันธบทงำนกำรส่ือสำรของตรำสัญลักษณ์ทีมสโมสรวอลเลย์บอลมหำวิทยำลัย

รังสิต 

 

 ตราสัญลักษณ์ทีมสโมสรวอลเลย์บอลมหาวิทยาลัยรังสิตช้ินน้ี มีสัมพันธบทกับ

อตัชีวประวติัของอธิการบดี คือต านานของเสือ ท่ีเป็นสัญลกัษณ์ของปีขาล ตามปีนกัษตัร ซ่ึงเป็นปี
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เกิดของท่านอธิการบดีคนแรกและคนปัจจุบนั คือ ดร.อาทิตย ์อุไรรัตน์ ซ่ึงมีความเช่ือมโยงตวับทตน้

ทางและปลายทางดงัน้ี 

 

1) ตวับทตน้ทาง ต านานเก่ียวกบัเสือ และปีนกัษตัรปีขาล 

 

  ปีนักษตัร เป็นปีตามปฏิทินสุริยคติไทยและชาติอ่ืนในเอเชียตะวนัออก เช่น จีน 

เวยีดนาม และญ่ีปุ่น แบ่งเป็นรอบละ 12 ปี แต่ละปีก าหนดสัตวเ์รียกเป็นช่ือเรียงกนัไป หน่ึงในนั้นคือ

ปีขาล ในพจนานุกรมฉบบับณัฑิตยสถานบอกไวว้า่ “ขาล” เป็นช่ือปีท่ี 3 ของรอบปีนกัษตัรท่ีมีเสือ

เป็นเคร่ืองหมาย ซ่ึงมีหลกัการนบัปีนกัษตัรในปีนั้นๆ ต่างกนั เช่น หลกัสากลจะเร่ิมนบัตั้งแต่เดือน

มกราคม แบบจีน จะเร่ิมนบัตั้งแต่ตรุษจีน และแบบไทย จะเร่ิมนบัตั้งแต่สงกรานต ์เป็นตน้ 

 

  เสือ เป็นสัตวเ์ล้ียงลูกด้วยนม อนัเป็นตระกูลเดียวกบัแมว และได้รับการยกย่อง 

วา่เป็นราชาแห่งสัตวป่์า เทียบเท่ากบัสิงโตท่ีขนานนามวา่เจา้ป่าซ่ึงอยูใ่นวงศเ์ดียวกนักบัเสือ และเสือ

เป็นสัตวท่ี์มีประสาทสัมผสัท่ีเร็วมากโดยเฉพาะดา้นการมองเห็น ท่ีสามารถมองเห็นภาพเป็นมิติได้

เช่นเดียวกับคนและลิง และเสือมีประสาทสัมผสัด้านการได้ยินท่ีดีเพราะมีกล่องหูขนาดใหญ่  

แต่ประสาทดา้นการดมกล่ินจะไม่ดีเท่าไร 

 

  ตามต าราพรหมชาติฉบบัหลวง บอกไวว้า่ คนเกิดปีเสือ หรือปีขาล เป็นพวกธาตุไม ้

เป็นคนกระดา้ง มกัพูดจาโอหัง ชอบพูดแต่เร่ืองผูห้ญิงมกัพูดจาตลกคะนอง ท าตวัไม่เป็นทุกข์อยู่

เสมอ ชอบกามารมณ์ ส่วนค าท านายทัว่ไปกล่าวว่า คนปีขาลมีลกัษณะเป็นผูน้ า ชอบเส่ียง และท า

ก่อนคิด แต่เป็นคนท่ีเอาตวัรอดได้เสมอ กล้าท าตามความเช่ือของตวัเอง มกัเป็นคนอารมณ์ร้อน 

ความรู้สึกไวและข้ีใจน้อย ทั้งน้ีบุคคลดงัท่ีเกิดปีขาล ขอยกตวัอย่างมาเพื่อให้เห็นถึงอุปนิสัย ไดแ้ก่ 

ขุนแผน หนุมาน พระเอกในวรรณคดีไทย นอกจากน้ีคีตกวีชาวเยอรมนัช่ือบีโทเฟน ประธานาธิบดี

ของเวียดนาม นายโฮจิมินห์ และดาราช่ือเซ็กซ่ีช่ือดังของอเมริกา มาริลิน มอนโร รวมถึงท่าน

อธิการบดี ดร.อาทิตย ์อุไรรัตน์ ผูน้ าและคณะผูส้ร้างมหาวทิยาลยัรังสิต เป็นตน้ 
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รูปท่ี 4.9 รูปตวัอยา่งสัตวส์ัญลกัษณ์ประจ ามหาวทิยาลยัรังสิต 

ท่ีมา : มหาวทิยาลยัรังสิต, 2560 

 

   ภาพรูปป้ันเสือ สัตว์สัญลักษณ์ประจ ามหาวิทยาลัยรังสิต มีลักษณ์ล าตัวสีทอง 

ร่างกายก าย  า สง่างาม น่าเกรงขาม ตั้งอยูห่นา้อาคารอาทิตย ์อุไรรัตน์ มหาวทิยาลยัรังสิต  

 

2) ตวับทปลายทาง ภาพตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลมหาวทิยาลยัรังสิต 

   

  จากขอ้มูลการสัมภาษณ์ วเิคราะห์ไดว้า่ผูส้ร้างสรรคผ์ลงานช้ินน้ีมีเจตนาสร้างสรรค์

งานในลักษณะท าให้ เกิดการกล่าวพาดพิง (Allusion) ถึงเสือ ท่ี เป็นสัตว์สัญลักษณ์ประจ า

มหาวทิยาลยัรังสิตมีสัมพนัธบทกบัต านานปีขาล  

 

  การน าเสนอภาพตราสัญลักษณ์ทีมสโมสรวอลเลย์บอลมหาวิทยาลัยรังสิต  

ใช้องค์ประกอบท่ีเรียบง่าย ใช้ลายละเอียดไม่มาก คือมีการใช้สัญลกัษณ์หลักเป็นรูปเสือ มีสีส้ม 

แกมน ้ าตาล มีลายกรมท่า แสดงสัญลกัษณ์เสือน้ีเพียงช่วงศีรษะ หันขา้ง แสดงอาการก าลงัค าราม 

บริเวณใต้รูปเสือมีตัวอักษรภาษาอังกฤษว่า “RSU Tiger” เพื่อส่ือว่าเป็นสัญลักษณ์ เสือของ

มหาวิทยาลัยรังสิต ส่วนกรอบ มองโดยรอบเป็นรูปวงรี ท่ีถูกสร้างข้ึนโดยการใช้ลูกเล่นของ 

การออกแบบให้เป็นรูปวงพระจนัทร์เส้ียว 2 วง วางประกบกนั ใหดู้มีมิติ โดยเส้ียวหน่ึงใชสี้บานเยน็ 

อีกเส้ียวหน่ึงใชสี้ฟ้า และเส้ียวสีชมพูนั้น มีการพิมพอ์กัษรภาษาองักฤษค าวา่ “RSU VOLLEYBALL 
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CLUB” ส่วนวงเส้ียวสีฟ้ามีการพิมพ์อักษรภาษาอังกฤษค าว่า “RANGSIT UNIVERSITY” ซ่ึง

พิจารณาโดยรวมแลว้ ส่ือไดช้ดัเจนวา่เป็นทีมกีฬาวอลเลยบ์อลของมหาวทิยาลยัรังสิต 

 

4.4.3 ลักษณะกำรขยำยควำม ตัดทอน และดัดแปลงระหว่ำงตัวบทต้นทำงถึงตัวบท

ปลำยทำงของภำพตรำสัญลกัษณ์ทมีสโมสรวอลเลย์บอลมหำวทิยำลัยรังสิต  

 

 พิจารณาโดยรวมในภาพถ่ายตราสัญลักษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลมหาวิทยาลยัรังสิต 

ผูว้ิจยัพบว่าระหวา่งตวับทตน้ทางถึงตวับทปลายทาง ในดา้นเน้ือหาและวิธีการน าเสนอ มีลกัษณะ

ของการขยายความ ตดัทอน ดดัแปลงดงัน้ี 

 

1) การขยายความ (Extension) 

 

  ในดา้นเน้ือหาภาพตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลมหาวิทยาลยัรังสิต เป็นตวั

บทปลายทางท่ีได้ใช้แนวทางของการออกแบบภาพการ์ตูนและหลกัการออกแบบตราสัญลกัษณ์  

โดยเป็นการขยายความจากตัวบทต้นทางคือ ภาพสัตว์สัญลักษณ์ประจ ามหาวิทยาลัย ซ่ึงส่ิงท่ี 

ขยายความคือนยัของความหมายท่ีท าให้รู้สึกถึงความน่าเกรงขาม เพราะความเป็นทีมกีฬาดว้ยแลว้ 

จึงถูกสร้างสรรค์ ให้เสือมีอากัปกิริยาท่ีก าลังค ารามคล้ายก าลังจะสู้กับศัตรู แต่แนวทางของ

ความหมายเป็นความหมายในทางท่ีดี ไดช่ื้อวา่เป็นเสือรังสิต ซ่ึงแต่เดิม เสือท่ีเป็นสัตวส์ัญลกัษณ์น้ี 

เป็นเพียงสัญลกัษณ์ของปีเกิด ท่ีเป็นปีนกัษตัรของท่านอธิการบดี คนแรกและคนปัจจุบนั ส่ือถึงความ

เป็นสิริมงคล แต่ไม่ไดต้อ้งการส่ือถึงความน่าเกรงขามใดๆ  

 

2) การตดัทอน (Reduction) 

 

  จุดท่ีโดดเด่นของตวับทตน้ทางท่ีเก่ียวกบัต านานดา้นชีวประวติัของท่านอธิการบดี 

หน่ึงในคณะผูก่้อตั้งมหาวิทยาลยัรังสิต ท่ีน าสัตวป์ระจ าปีเกิด ปีขาล คือเสือมาเป็นสัญลกัษณ์อยา่ง

หน่ึงของมหาวทิยาลยั แต่ในตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลช้ินน้ี ไดต้ดัทอนภาพท่ีส่ือถึงท่าน
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อธิการบดี ดร.อาทิตย ์อุไรรัตน์ ซ่ึงไม่มีสัญลกัษณ์ใดท่ีส่ือถึงท่านโดยตรง มีเพียงรูปเสือและสีฟ้า-

บานเยน็ ท่ีคนทัว่ไปรับรู้ไดว้า่ส่ือถึงมหาวทิยาลยัรังสิตเท่านั้น  

 

3) การดดัแปลง (Modification) 

 

  ตราสัญลักษณ์ น้ี  ได้ดัดแปลงมาจากตัวบทต้นทางในเร่ืองของความหมาย 

โดยเฉพาะอารมณ์ของเสือ ท่ีเป็นภาพหลัก โดยตวับทตน้ทางนั้น เสือท่ีเป็นสัตวส์ัญลักษณ์ของ

มหาวิทยาลัย จะมีสีทอง สง่างาม ไม่ได้แสดงอารมณ์ เก้ียวกราด ให้ความหมายในทางท่ี ดี  

เป็นสิริมงคล ส่วนตัวบทปลายทางจะให้ความหมายในเชิงสัญลักษณ์ของเกมกีฬา ท่ีจะต้องดู

แขง็แกร่ง ดุดนั น่าเกรงขาม โดยดดัแปลงใหรู้ปเสือ แสดงอาการขู่ค  าราม นัน่เอง  

 

4.4.4 กำรส่ือควำมหมำยและกระบวนกำรสร้ำงควำมหมำยผ่ำนองค์ประกอบของตรำ

สัญลกัษณ์ทมีสโมสรวอลเลย์บอลมหำวทิยำลยัรังสิต 

  

1) การตีความหมายของสัญลกัษณ์ภาพ  

 

  ภาพหน้าเสือก าลังค าราม ท่ีปรากฏบนตราสัญลักษณ์ทีมสโมสรวอลเลย์บอล

มหาวิทยาลยัรังสิต ทั้งทีมชายและทีมหญิง เป็นสัญลกัษณ์ (Symbol) ของทีมกีฬาท่ีแสดงถึงความ

แข็งแกร่ง หรือก าลังต่อสู้และยงัเช่ือมโยงถึงอุปนิสัยของเสือ ท่ีดุดัน น่าเกรงขาม ทีมสโมสร

วอลเลยบ์อลมหาวิทยาลยัรังสิต เป็นทีมท่ีเป็นตวัแทนของมหาวิทยาลยั และมีวตัถุประสงคเ์ล่นเพื่อ

ช่ือเสียงของมหาวิทยาลยั และสร้างการมีส่วนร่วม สร้างประสบการณ์ให้กบันกักีฬา น าไปต่อยอด

ในการแข่งขนักีฬามหาวิทยาลยั ซ่ึงจะเห็นไดว้า่นกักีฬาลว้นแต่เป็นนกัศึกษาของมหาวทิยาลยัรังสิต 

สอดคลอ้งกบัขอ้มูลสัมภาษณ์ของ นายพีระ ศรีประพนัธ์ ประธานสโมสรฯ ท่ีวา่  

 

“เราใช้เสือตัวเดียวกับทีมสโมสรฟุตบอลของรังสิต เพราะเสือเป็นสัญลักษณ์ของ

มหาวทิยาลยัอยูแ่ลว้ แต่ของวอลเลยบ์อล อาจารยต์ั้งใจท าให้ดูแตกต่าง โดยใชล้ายเสือคนละ

สี  และท่ีส่งแข่งขนัลีกอาชีพเพราะอยากให้นักกีฬาได้ไปหาประสบการณ์ เพื่อเตรียมทีม
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กีฬามหาวทิยาลยั เพราะเป็นนกักีฬาชุดเดียวกนัอยูแ่ลว้” (พีระ ศรีประพนัธ์, การส่ือสารส่วน

บุคคล, 24 พฤศจิกายน 2560) 

 

  ส่วนกรอบรอบนอก ท่ีมีลกัษณะวงรีท่ีเกิดจากการวางภาพเส้ียววงพระจนัทร์ 2 วง

เช่ือมติดกนัเป็นกรอบลอ้มภาพเสือ การซ้อนดูเหล่ือมกนัเล็กนอ้ยเพื่อให้ดูมีมิติ และท าให้ภาพหลกั

เด่นชดัข้ึน ซ่ึงสามารถตีความหมายแฝงของวงพระจนัทร์เส้ียวไดว้า่ เสมือนกรงเล็บของเสือเพื่อสร้าง

ความหมายไปในทิศทางเดียวกันกับภาพหลัก ทั้ งน้ีตวักรอบล้อมรอบยงัสร้างความแตกต่างจาก

กรอบตราสัญลกัษณ์ทีมอ่ืนๆ เพราะเป็นความตั้งใจของผูอ้อกแบบ  

 

2) องคป์ระกอบสี 

 

  จากภาพตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลมหาวิทยาลยัรังสิต จะเห็นว่ามีการ

ใชสี้ในสัญลกัษณ์น้ีอย่างหลากหลายและดูมีสีสัน โดยภาพหลกัคือเสือ โดยใชสี้ใกลเ้คียงธรรมชาติ 

ท่ีอา้งถึงเสือตวัจริง จึงเลือกใช้สีส้มแกมน ้ าตาล ส่วนลายเป็นสีน ้ าเงินเขม้ ซ่ึงไม่ไดส้ร้างความหมาย

ใดๆ ส่วนวงพระจนัทร์เส้ียว 2 วง ใชบ้านเยน็ และสีฟ้า ดูสดใส เป็นสีประจ ามหาวทิยาลยัรังสิต ส่วน

สีขาวเป็นพื้นหลงัของภาพเพื่อให้รายละเอียดส่วนอ่ืนๆเด่นชดัข้ึน ซ่ึงแต่ละสี ให้ความหมาย หรือ

ความรู้สึกท่ีแตกต่างกนั ดงัน้ี 

 

  สีบานเยน็ มีความหมายท่ีเก่ียวขอ้งคือ ความสนุก ความทะเยอทะยานและใจกวา้ง 

ซ่ึงเปรียบไดก้บัทีมสโมสรวอลเลยบ์อลมหาวทิยาลยัรังสิตทั้งชายหญิงน้ี ไมไ้ดห้วงัผลในเร่ืองของชยั

ชนะ แต่ตอ้งการสร้างประสบการณ์ให้กบันักกีฬา แมเ้ป็นทีมน้องใหม่ ได้อนัดบัท้ายตาราง แต่ก็

สร้างความทะเยอทะยานให้กบันกักีฬา ท่ีส าคญัวตัถุประสงคข์องเกมกีฬานอกจากผลการแข่งขนัคือ

การร่วมสนุกไปกบัการแข่งขนั ส่วนสีฟ้า มีความหมายท่ีเก่ียวขอ้งคือ การอนุรักษ์นิยม การอุทิศตน 

และความยุติธรรม ซ่ึงนกักีฬาวอลเลยบ์อลของสโมสรฯน้ี ส่วนใหญ่ลว้นเป็นนกักีฬาของสถาบนั ซ่ึง

จะต้องอุทิศตนในการฝึกซ้อม เพื่อสร้างช่ือเสียงให้กับมหาวิทยาลัย โดยไม่ได้ค  านึงถึงในเร่ือง

ผลตอบแทนท่ีเป็นตวัเงินเท่านั้น ทั้งน้ี ค  าสัมภาษณ์ของนายพีระ ศรีประพนัธ์ ประธานสโมสรฯ ยงั

สอดคลอ้งกบัการอธิบายขา้งตน้วา่ 
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 “อาจารยไ์ม่ไดก้ลวักระแสวา่ท าไม มหาวิทยาลยัรังสิตถึงส่งแข่งลีกอาชีพ ทั้งท่ีฝีมือยงัไม่ดี

พอ แต่อาจารยแ์ค่คาดหวงัให้นกักีฬามีประสบการณ์ ในเม่ือโอกาสมนัมาถึง เพราะไม่ไดมี้

โอกาสบ่อยๆ และอาจารยไ์ม่ซ้ือตวัทีมชาติมาเล่น ก็เพราะวตัถุประสงคข์องอาจารยไ์ม่ใช่ท่ี

หน่ึง แต่อาจารย์อยากให้นักกีฬาทุนได้เล่น ได้ซ้อม เพราะเป็นช่ือของมหาวิทยาลัย”  

(พีระ ศรีประพนัธ์, การส่ือสารส่วนบุคคล, 24 พฤศจิกายน 2560) 

 

  ภาพตราสัญลักษณ์ท่ีส่ือออกมาจากการใช้สีต่างๆ น้ี ท าให้รู้สึกถึงความสดใส 

เพราะเป็นการใชสี้โทนกลาง โดยยดึองคป์ระกอบของสีประจ ามหาวทิยาลยัเป็นหลกั คือ สีฟ้าและสี

ชมพู ส่วนสีส้มก็เป็นสีของลายเสือ และสีขาวเป็นสีของพื้นหลงั เพื่อส่งใหรู้ปเสือเด่นชดัข้ึน 

 

3) องคป์ระกอบเส้นบนภาพการ์ตูน 

    

  ภาพการ์ตูนเสือ ท่ีปรากฏในตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลมหาวิทยาลยั

รังสิต ท่ีออกแบบมาให้เห็นแค่ช่วงศีรษะ ในมุมหนัดา้นขา้ง ก าลงัแสดงกิริยาท่ีดุดนั คลา้ยการค าราม

แยกเข้ียว ให้ความหมายวา่เป็นทีมกีฬาท่ีมีความดุดนั น่าเกรงขาม เกิดจากผูส้ร้างสรรค์ท่ีออกแบบ 

ในรายละเอียดบนใบหนา้ ใหส่ื้อออกมาเช่นนั้น ดว้ยองคป์ระกอบต่อไปน้ี 

 

  เส้นท่ีแสดงลวดลายเสือ เป็นรอยหยกัๆขนาดเด่นชดั มองโดยรวมให้ความรู้สึกถึง

การพองขน ทั้งน้ียงัประกอบกบัเส้นหู ท่ีตั้งชนั ตาช้ีแหลมข้ึน และหนวดท่ีช้ี แสดงถึงความโกรธและ

พร้อมสู้ ส่วนเส้นลายหนวด เป็นเส้นตรงยาวและหนา ขา้งละ 3 เส้น เพื่อให้ดูถึงความแขง็แกร่ง ส่วน

เส้นรูปปาก มีลกัษณะอา้ปากกวา้ง แสดงใหเ้ห็นถึงเข้ียวและล้ินเสืออยา่งชดัเจน เป็นอาการของเสือท่ี

ก าลงัค าราม ให้ศตัรูเกรงขาม และดูดุดนัข้ึน ส่วนลายเส้นท่ีเป็นรูปวงพระจนัทร์เส้ียว 2 วง ปลาย

แหลมคมเช่ือมต่อกนัลอ้มเป็นกรอบ ท่ีใหค้วามรู้สึกของความพล้ิวไหว แต่ให้ความหมายของแฝงใน

เร่ืองของการต่อสู้ ท่ีลกัษณะของวงพระจนัทร์เส้ียวท่ีมีปลายแหลมคลา้ยกบักรงเล็บของเสือนัน่เอง 
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4.5 ตรำสัญลกัษณ์ทมีสโมสรวอลเลย์บอลบำงกอกกล๊ำส 

 

รูปท่ี 4.10 ตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลบางกอกกล๊าส 

ท่ีมา : Facebook BGVC-bangkok glass VC, 2017 

 

 ทีมสโมสรวอลเลย์บอลบางกอกกล๊าส มีช่ือสั้ นว่า “บีจี” มีฉายาว่า “กระต่ายแก้ว”  

ตราสัญลกัษณ์ประกอบไปด้วย 2 ส่วนหลกัๆ คือส่วนท่ีเป็นรูปรายละเอียดภายใน กบัส่วนท่ีเป็น

กรอบรอบนอกหรือตราอาร์ม  ซ่ึงส่วนรูปรายละเอียดภายใน มีลกัษณะเป็นภาพของใบหนา้กระต่าย

สีขาวท่ีดูดุร้าย ใบหูตั้งชัน หางตาช้ีเรียวสีแดงกล ่า มุมปากคว  ่า แสดงอาการก าลงัโมโห หรือการ

พร้อมท่ีจะสู้กบัศตัรู จากขอ้มูลการสัมภาษณ์เขา้ใจวา่เป็นรูปใบหนา้ของกระต่ายน้ี สามารถมองเป็น

รูปขวดแกว้ได ้เพราะตอ้งการสะทอ้นองคก์รบริษทั บางกอกกล๊าส จ ากดั (มหาชน) ท่ีมีธุรกิจหลกัคือ

การผลิตและจ าหน่ายขวดแกว้ และส่วนของกรอบรอบนอกหรือตราอาร์มจะเป็นลกัษณะเกราะก าบงั 

ท่ีต่างจากทีมอ่ืนๆ มีลกัษณะเป็นหกเหล่ียมผืนผา้ตั้งตรง ใช้ส้มอ่อนเป็นพื้นและตดัขอบดว้ยสีแดง 

ประกอบกับอักขระตัวอักษรภาษาอังกฤษ “BGVC” เป็นตัวย่อมาจากค าว่า “Bangkok Glass 

Volleyball Club” ท่ีบ่งบอกวา่เป็นตราสัญลกัษณ์ของทีมสโมสรวอลเลยบ์อลบางกอกกล๊าส 
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4.5.1 แรงบันดำลใจในกำรออกแบบช้ินงำน 

 

แรงบนัดาลใจในการออกแบบตราสัญลกัษณ์ของทีมสโมสรวอลเลยบ์อลบางกอกกล๊าส 

ไดม้าจากเอกลกัษณ์ประจ าองคก์ร และผูส้นบัสนุนหลกัของสโมสร นัน่คือ รูปกระต่าย หรือมองอีก

นยัหน่ึงจะเป็นรูปขวดแกว้ รูปกระต่ายมาจากสัตวส์ัญลกัษณ์ประจ าปีเกิดของท่านประธานสโมสรฯ 

คือนายปวณิ ภิรมยภ์กัดี ส่วนขวดแกว้ คือผลิตภณัฑ์หรือธุรกิจหลกัขององคก์ร จึงมีฉายาวา่ กระต่าย

แกว้ ซ่ึงจากขอ้มูลสัมภาษณ์ นายวรเดช กฤตยาเกียรณ ผูอ้  านวยการฝ่ายส่ือสารการตลาด ท่ีวา่  

 

“เราตอ้งการสะทอ้นธุรกิจหลกัของบริษทั ซ่ึงคือการผลิตและจ าหน่ายรวมทั้งการส่งออก

ผลิตภณัฑ์ขวดแกว้ ท่ีใหญ่เป็นอบัดบั 1 ของประเทศ ส่วนภาพหลกัท่ีเป็นกระต่ายเพราะเป็น

ปีเกิดของท่านประธาน ส่วนรูปแบบโลโก ้เราน าโลโกข้องทีมฟุตบอล มาท าเป็นโลโกข้อง

วอลเลยบ์อลเลย เพราะตอ้งการสร้างภาพจ าให้กบัแฟนบางกอกกล๊าส จะรู้ไดเ้ลยวา่เป็นทีม

อะไร แค่เราเปล่ียนจาก BGFC มาเป็น BGVC” (วรเดช กฤตยาเกรียรณ , การส่ือสารส่วน

บุคคล 23 พฤศจิกายน 2560) 

  

4.5.2 สัมพนัธบทงำนกำรส่ือสำรของตรำสัญลกัษณ์ทมีสโมสรวอลเลย์บอลบำงกอกกล๊ำส 

 

 ตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลบางกอกกล๊าสช้ินน้ี มีสัมพนัธบทกบัอตัชีวประวติั

ของท่านประธานสโมสรฯ เก่ียวกบัปีเกิดท่ีเป็นปีนักษตัร โดยมีความเช่ือมโยงตวับทตน้ทางและ

ปลายทางดงัน้ี 

 

1) ตวับทตน้ทาง ต านานเก่ียวกบักระต่าย และปีนกัษตัรปีเถาะ  

 

  กระต่าย ทางธรรมชาติ เป็นสัตว์เล้ียงลูกด้วยนม กินพืชเป็นอาหาร มีขนาดเล็ก  

และกลางตามสายพนัธ์ุ มีขนปุกปุยทัว่ล าตวั มีหางกลมสั้น มีใบหูยาว ซ่ึงววิฒันาการมาใชส้ าหรับฟัง

เสียงไดเ้ป็นอยา่งดี และยงัมีประสาทสัมผสัในการดมกล่ินท่ีดีมาก นอกจากน้ียงัมีฟันคู่หนา้ท่ียืน่ยาว 
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ไวส้ าหรับแทะ จุดเด่นคือการเคล่ือนไหว สามารถกระโดดไดเ้ป็นอยา่งดี แต่กระต่ายเป็นสัตวท่ี์ต่ืน

ตกใจง่ายและมีความวอ่งไวปราดเปรียวมากในการระแวดระวงัภยั  

 

  ในทางโหราศาสตร์ กระต่าย เป็นตัวแทนในล าดับท่ี 4 ของปีนักษัตร เรียกว่า  

ปีเถาะ ในเชิงของโหราศาสตร์ ปี12 นกัษตัร ถูกน ามาเป็นส่วนประกอบหน่ึงในดา้นพยากรณ์ศาสตร์

ทั้งในต าราไทยและจีน และคนท่ีเกิดในปีเดียวกนัก็มกัจะมีอุปนิสัยพื้นฐานบางอย่างใกลเ้คียงกนั  

คนเกิดปีเถาะ ย่อมมีนิสัยลุกล้ีลุกลน คล้ายกระต่าย แต่ตามปกติเป็นคนท่ีสงบเสง่ียมไม่ค่อย 

จะฟุ้งเฟ้อเห่อเหิมทะเยอทะยาน พูดจาไม่ค่อยไพเราะเสนาะหูนัก เป็นคนห้าวหาญ มกัต่ืนตูมเวลา

โกรธหรือตกใจ เป็นคนไม่ชอบและไม่ค่อยสนใจในเร่ืองเพศหรือเร่ืองรักๆ ใคร่ๆ เท่าไร แต่มกัเป็น

คนข้ีโรค เจ็บปวดป่วยไขอ้อดๆ แอดๆ อยูเ่สมอ  ตลอดจนความสุขก็ไม่ค่อยจะไดรั้บในชีวติของท่าน

มกัจะเก็บตวัอยูอ่ยา่งเงียบๆ ทั้งน้ีเน่ืองจากจิตใจรักความสงบ  

 

  กระต่าย มีความหมายเป็นมงคลและเป็นหน่ึงในสัญลกัษณ์ท่ีใช้แพร่หลายทัว่โลก 

มกัใช้เป็นสัญลกัษณ์ของความอุดมสมบูรณ์หรือการเกิดใหม่ มีความเช่ือท่ีเก่ียวพนักบัฤดูใบไมผ้ลิ

และถือเป็นสัญลักษณ์ทางเทศกาลอีสเตอร์ซ่ึงก็คือวนัระลึกถึงวนัฟ้ืนข้ึนมาจากความตายของ 

พระเยซูคริสต์ตามความเช่ือของคริสต์ศาสนิกชน ส่วนชาวอังกฤษมีความเช่ือในอ านาจเหนือ

ธรรมชาติของกระต่ายมงคลสีขาว ในวนัแรกของแต่ละเดือน ส่ิงท่ีจะท าหลงัต่ืนนอนให้พูดค าว่า 

แร็บบิท หรือไวท์แร็บบิท หน่ึงคร้ังหรือสามคร้ังจะโชคดีตลอดทั้งเดือน ถ้าพูดในวนัข้ึนปีใหม่จะ

โชคดีตลอดทั้งปี โดยในวนัแรกของแต่ละเดือนจะถูกเรียกวา่ "แร็บบิท เดย"์ ในแถบตะวนัออกกลาง 

ชาวยิวรวมถึงชาวอิสราเอล ให้ความหมายวา่ กระต่ายหมายถึงความข้ีขลาด หรือชาวอเมริกนัดั้งเดิม 

เช่ือเร่ือง นานาโบโซ หรือเทพกระต่ายผูย้ิ่งใหญ่ ท่ีเก่ียวข้องกับการสร้างโลก ส่วนความเช่ือใน

ภูมิภาคเอเชีย ชาวจีนเช่ือวา่กระต่ายมีความเก่ียวพนักบัดวงจนัทร์ และยงัเช่ือมโยงกบัปีใหม่จีน หรือ

ชาวญ่ีปุ่นและเกาหลี ท่ีเช่ือว่ากระต่ายอยู่บนดวงจนัทร์และก าลังต าแป้ง รวมถึงเวียดนาม ท่ีมอง

กระต่ายเป็นสัญลักษณ์แห่งความไร้เดียงสาและอ่อนเยาว์ มีภาพเหล่าทวยเทพขณะก าลังไล่ล่า

กระต่าย ก็เพื่อแสดงใหเ้ห็นพละก าลงัของเทพทั้งปวง 
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  ในเร่ืองของเคร่ืองราง เทา้กระต่าย เป็นเคร่ืองรางท่ีเช่ือว่าจะน าโชคให้แก่ผูพ้กพา 

ซ่ึงความเช่ือน้ีมีอยู่ทั่วโลก และพบหลักฐานเก่าแก่ท่ีสุดในยุโรปช่วง 600 ปีก่อนคริสต์ศักราช  

ชาวยุโรปโบราณ เช่ือกนัว่ากระต่ายจะช่วยขบัไล่เคราะห์ร้ายและน าโชคดีมาให้ เพราะกระต่ายมี

ความวอ่งไว และระวงัภยัอยูต่ลอดเวลา จึงคิดวา่การมีช้ินส่วนของกระต่ายพกติดตวั จะท าใหโ้ชคดี  
 

 
 

รูปท่ี 4.11 รูปแสดงตวัอยา่งสัญลกัษณ์โบราณกระต่ายป่า 3 ตวั (The Three Hares) 

ท่ีมา : Lambert, 2016 

 

  สัญลกัษณ์โบราณ รูปกระต่ายป่า 3 ตวั สีน ้ าตาล มีหูท่ีเช่ือมกนัอยู่เป็นสามเหล่ียม

และก าลงัวิง่ไล่กนัเป็นวงกลม เป็นความเคล่ือนไหวแบบไม่มีท่ีส้ินสุด พบในสถานท่ีศกัด์ิสิทธ์ิหลาย

ประเทศ โดยเฉพาะในแถบยโุรป 

 

1) ตวับทปลายทาง ภาพตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลบางกอกกล๊าส  

 

  จากขอ้มูลการสัมภาษณ์ผูเ้ก่ียวขอ้ง วเิคราะห์ไดว้า่ผูส้ร้างสรรคผ์ลงานช้ินน้ีมีเจตนา

สร้างสรรค์งานในลักษณะท าให้เกิดการกล่าวพาดพิง (Allusion) ถึงอัตชีวประวติัของประธาน

สโมสรฯ นั่นคือปีเกิดของประธานสโมสรฯ ซ่ึงเกิดปีเถาะ และการสะท้อน (Textual Echoing)  
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ถึงธุรกิจหลักของบริษัทหรือองค์กรท่ีสนับสนุนอยู่  นั่น คือ  รูปขวดแก้ว  ซ่ึ งเป็น เทคนิค 

ดา้นการออกแบบช้ินงานใหเ้กิดภาพท่ีสามารถมองออกเป็น 2 ภาพ ในภาพเดียวกนั 

 

  สัญลักษณ์รูปหัวกระต่ายสีขาว หันหน้าตรง แสดงรายละเอียดบนใบหน้าท่ี 

ไม่ชัดเจนนัก รับรู้ได้ว่า มีอารมณ์ท่ีดูโมโหดุร้าย ให้ความรู้สึกดุดัน น่าเกรงขาม ไม่ใช่กระต่าย 

ท่ีน่ารักทัว่ไป โดยสังเกตไดช้ดัเจนคือมีเส้นตาสีแดง เป็นสัญลกัษณ์ของความชัว่ร้าย ส่วนใบหูช้ีตรง 

และรูปปากคว  ่าท่ีดูไม่ยินดียินร้าย ทั้ งน้ีได้ใช้เทคนิคการออกแบบท่ีต้องควบคู่กับการออกแบบ

สัญลกัษณ์น้ีใหค้นทัว่ไปรับรู้ไดส้องมุมมอง นัน่คือรูปขวดแกว้ดว้ย จะสังเกตเห็นไดว้า่ ส่วนหูท่ีเรียว

ยาวของกระต่าย นั่นคือช่วงคอขวด และใบหน้าของกระต่ายนั่นคือช่วงตวัขวด ซ่ึงได้ใช้เทคนิค

ลายเส้นน้อยๆ ให้ดูเป็นรูปทรง และจะได้ไม่ดูผิดแปลกไป ส่วนตราอาร์มของตราสัญลกัษณ์น้ีมี

ลกัษณะท่ีดูแตกต่างจากสโมสรอ่ืน แต่โดยรวมเขา้ใจไดมี้ลกัษณะคลา้ยรูปโล่ มีหกเหล่ียม สีส้มอ่อน

ตดัขอบสีแดง และรู้สึกใหอ้ารมณ์เหมือนงานศิลปะจีน เพื่อเช่ือมโยงถึงต าราโหรศาสตร์จีนโบราณ 

  

 4.5.3 ลักษณะกำรขยำยควำม ตัดทอน และดัดแปลงระหว่ำงตัวบทต้นทำงถึงตัวบท

ปลำยทำงของภำพตรำสัญลกัษณ์ทมีสโมสรวอลเลย์บอลบำงกอกกล๊ำส  

 

  พิจารณาโดยรวมในภาพถ่ายตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลบางกอกกล๊าส ผูว้ิจยั

พบวา่ระหวา่งตวับทตน้ทางถึงตวับทปลายทาง ในดา้นเน้ือหาและวธีิการน าเสนอ มีลกัษณะของการ

ขยายความ ตดัทอน ดดัแปลงดงัน้ี 

 

1) การขยายความ (Extension) 

 

   ในด้านสัญลักษณ์และเน้ือหาของภาพตราสัญลักษณ์ทีมสโมสรวอลเลย์บอล

บางกอกกล๊าส เป็นตวับทปลายท่ีมีตวับทตน้ทางคือ กระต่าย ท่ีเป็นสัญลกัษณ์และแทนความหมาย

อนัหลากหลายตามความเช่ือในถ่ินต่างๆ ส่วนความหมายท่ีถูกขยายความออกมาเพื่อการส่ือสารกบั

กลุ่มเป้าหมายในวงการกีฬาวอลเลยบ์อล คือทีมสโมสรวอลเลยบ์อลบางกอกกล๊าส เป็นทีมท่ีน่าเกรง

ขาม ดุดันไม่กลัวใคร เป็นนักรบในเกมกีฬา และด้วยบุคลิกของกระต่ายท่ีคล่องแคล่วว่องไว  
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ชอบกระโดด จึงน ามาสู่การตีความวา่ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลบางกอกกล๊าสเป็นทีมท่ีมีรูปแบบการ

เล่นท่ีคล่องแคล่ว และมีจุดเด่นคือความวอ่งไว 

 

2) การตดัทอน (Reduction) 

 

  จากภาพตราสัญลกัษณ์น้ี ส่ิงท่ีเห็นไดช้ดัในภาพ ไดมี้การตดัทอนในรูปลกัษณ์ของ

กระต่าย โดยตดัช่วงตวั แขน ขา ออกไป ให้เหลือเพียงส่วนบนตั้งแต่ศีรษะ และตดัรายละเอียดบน

ใบหนา้กระต่าย เช่น หนวด ซ่ึงใชว้ิธีการออกแบบโดยใชเ้ทคนิคลายเส้น ดูเป็นภาพการ์ตูนแทนการ

ใช้ภาพสมจริง ส่วนในเร่ืองของความหมายได้ตดัทอนความหมายในเร่ืองโชคลาง หรือความเช่ือ

เร่ืองเทพเจา้ต่างๆ ออกไปอยา่งส้ินเชิง แมแ้ต่ความเช่ือเก่ียวกบัปีเกิด 

 

3) การดดัแปลง (Modification) 

 

  จุดเด่นของการดดัแปลงตวับทตน้ทางสู่ตวับทปลายทางคือตราสัญลกัษณ์น้ี ไดแ้ก่

การดัดแปลงความหมายของกระต่ายให้ดูเป็นนักรบ หรือดูดุดนั ซ่ึงปกติ ธรรมชาติของกระต่าย 

จะเป็นสัตว์ในล าดับล่างของหัวโซ่อาหารซ่ึงกินพืชและมักจะเป็นอาหารของสัตว์อ่ืน แต่ตรา

สัญลกัษณ์น้ีต้องการส่ือว่าการแข่งขนักีฬา เปรียบเสมือนสมรภูมิรบ ดงันั้นกระต่าย ซ่ึงเป็นภาพ

ตวัแทนของนักกีฬาจึงตอ้งเปรียบเสมือนนักรบ จึงถูกสร้างสรรค์ออกมาให้ดูมีความชั่วร้าย ทั้งท่ี

ความหมายเดิมของกระต่ายส่วนใหญ่มกัเป็นความหมายในทางท่ีดี  

 

4.5.4 กำรส่ือควำมหมำย และกระบวนกำรสร้ำงควำมหมำยผ่ำนองค์ประกอบของตรำ

สัญลกัษณ์ทมีสโมสรวอลเลย์บอลบำงกอกกล๊ำส  

 

1) การตีความหมายของสัญลกัษณ์ภาพ  

 

  ภาพหนา้กระต่ายท่ีปรากฏบนตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลบางกอกกล๊าส 

มีลักษณะดุดัน เป็นสัญลักษณ์ (Symbol) ของทีมกีฬาท่ีแสดงถึงความแข็งแกร่ง หรือก าลังต่อสู้ 
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เปรียบเสมือนนกัรบในสมรภูมิรบ แต่ในเกมกีฬาซ่ึงไม่ไดแ้ข่งแบบเอาเป็นเอาตาย แต่เป้าหมายคือชยั

ชนะและเล่นตามกฎกติกาของการแข่งขัน ซ่ึงในการตีความหมายโดยนัยแฝง (Connotation) 

หมายถึง นักกีฬาทุกคน เปรียบเสมือนกระต่าย ท่ีมีความคล่องแคล่วว่องไว เป็นนักรบในเกมการ

แข่งขนั และพร้อมท่ีจะต่ืนตวัตลอดเวลา ทั้งน้ี กระต่าย ยงัไดส้ะทอ้นรูปแบบการเล่นของทีมถึงทีมท่ี

มีการเล่นท่ีรวดเร็วเป็นจุดเด่น โดยมีเทคนิคบอลเร็วเป็นอาวุธหลักของทีม ซ่ึงจากข้อมูลการ

สัมภาษณ์ของนายวรเดช กฤตยาเกียรณ ผูอ้  านวยการฝ่ายส่ือสารการตลาด ให้ค  านิยามของตรา

สัญลกัษณ์สั้นๆวา่  

 

“เกมการแข่งขนัเราเปรียบถึงสงคราม ดงันั้นกระต่ายเราจึงเปรียบเสมือนนักรบ ส่วนตรา

อาร์มท่ีเป็นรูปโล่ ก็คือเคร่ืองมือหรืออาวุธในการรบ” (วรเดช กฤตยาเกียรณ, การส่ือสาร

ส่วนบุคคล, 23 พฤศจิกายน 2560)  

 

  นอกจากภาพกระต่ายแลว้ ภาพท่ีเรารับรู้ไดว้า่เป็นขวดแกว้นั้น ผูอ้อกแบบตอ้งการ

ส่ือถึงธุรกิจหลกัท่ีเป็นการผลิตและส่งออกผลิตภณัฑ์บรรจุภณัฑ์ขวดแก้ว ซ่ึงนอกจากจะใช้เป็น

เทคนิคด้านการตลาดท่ีต้องการสะท้อนองค์กร ยงัสามารถตีความหมายหรือมีนัยให้นักกีฬา 

ของสโมสรฯ พึงตระหนักต่อหน้าท่ีและต้องเต็มท่ีในทุกเร่ืองท่ีองค์กรมอบหมาย เพราะน่ีคือ 

การแข่งขนัท่ีเป็นอาชีพ คืองานของนกักีฬา ซ่ึงมีเร่ืองของธุรกิจและการลงทุนเขา้มาเก่ียวขอ้งดว้ย 

 

2) องคป์ระกอบสี 

 

  จากภาพตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลบางกอกกล๊าส จะเห็นวา่มีการใช้สี

ในสัญลกัษณ์น้ีอยู่ 3 สีหลกั ไดแ้ก่ สีขาว สีส้ม และแดง ส่วนตวัอกัษรค าว่า “BGVC” และลายเส้น

ต่างๆ จะใชสี้ด า เพื่อตดัใหเ้ห็นชดั ซ่ึงการเลือกใชสี้ต่างๆ มีความหมายดงัต่อไปน้ี  

 

  การเลือกใชสี้ขาวของกระต่ายและขวดแกว้ ก็เพราะกระต่ายมกัมีขนสีขาวและขวด

แกว้เองก็จะเป็นสีขาวใส ซ่ึงสีขาวให้ความหมายในเชิงบวกหมายถึง ความบริสุทธ์ิ ความฉลาดและ
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สมบูรณ์แบบ ส่วนสีส้ม นายวรเดช กฤตยาเกียรณ ผู ้อ  านวยการฝ่ายส่ือสารการตลาด ได้ให้

ความหมายวา่  

 

“สีส้มหมายถึง ความหวงั หรือวนัใหม่ เปรียบกบัแสงอาทิตยข์องทุกเชา้ท่ีเป็นจุดเร่ิมตน้ของ

วนัใหม่” (วรเดช กฤตยาเกรียรณ, การส่ือสารส่วนบุคคล, 23 พฤศจิกายน 2560)  

 

   ทั้งน้ีสีแดงท่ีใชใ้นการตดัขอบของตราอาร์ม ก็เพื่อความสวยงาม และส่วนลายเส้นสี

แดงท่ีตากระต่ายก็เพื่อตอ้งการส่ือถึงความดุร้าย 

 

3) องคป์ระกอบเส้นบนภาพการ์ตูน  

 

  ลวดลายต่างๆ ท่ีปรากฏในตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลบางกอกกล๊าส  

มีลกัษณะเรียบง่าย  ส่วนใหญ่มกัเป็นเส้นตรง มีส่วนโคง้เวา้ตามรูปเล็กน้อย ซ่ึงไม่ไดใ้ห้อารมณ์ถึง

การเคล่ือนไหว ทั้งท่ีตวัสัญลกัษณ์คือกระต่าย ดงัจะเห็นรายละเอียดลายเส้นของภาพการ์ตูนกระต่าย 

ท่ีส่วนใหญ่ใช้ลายเส้นตรงเช่ือมต่อกนัเป็นรายละเอียดบนใบหน้า เช่น ตา ปาก จมูก ซ่ึงท าให้ดูมี

ความสมดุล ของภาพ ก็เพื่อท่ีจะรักษารูปทรงของขวดแก้ว ซ่ึงเป็นอีกภาพท่ีซ้อนกันอยู่บนภาพ

เดียวกัน ส่วนลายเส้นรอบนอกของขวด ซ่ึงแสดงกรอบของใบหน้าและหูกระต่าย ก็ใช้ลายเส้น

เรียบๆ ไปตามสัดส่วน ถา้เราลบลายเส้นท่ีเป็นรายละเอียดภายในขวดออก ก็จะยิง่เห็นวา่เป็นทรงของ

ขวดแกว้อยา่งชดัเจน แต่พอเพิ่มรายเส้นลงบนภาพ ก็จะท าใหม้องออกเป็นรูปหวักระต่ายท่ีชดัเจน 
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4.6 ตรำสัญลกัษณ์ทมีสโมสรวอลเลย์บอลสุพรีม ชลบุรี-อ.ีเทค 

 

รูปท่ี 4.12 ตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลสุพรีม ชลบุรี-อี.เทค 

ท่ีมา : Facebook Supreme VC - สโมสรวอลเลยบ์อลสุพรีม ชลบุรี-อี.เทค, 2017 

 

ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลสุพรีม ชลบุรี-อี.เทค มีฉายาวา่ “โลมาสีชมพู” มีสัญลกัษณ์หลกัคือ

โลมาตวัสีชมพูเกาะติดกบัลูกวอลเลยบ์อลสีขาวท่ีเป็นพื้นหลงั ท าให้ตราสัญลักษณ์ทีมน้ีเป็นรูป

วงกลม  และในรายละเอียดยงัมีตราสัญลกัษณ์ของบริษทัสุพรีม ดิสทิบิวชั่น (ไทยแลนด์) จ  ากัด  

ซ่ึงเป็นผูส้นบัสนุนหลกั อยู่บนลายลูกวอลเลยบ์อลดว้ย และมีตวัอกัษรภาษาองักฤษขนาดใหญ่ว่า 

“SUPREME” สีน ้ าเงิน แสดงความเด่นชดั และถดัลงมาเป็นตวัอกัษรค าวา่ “VolleyballClub” สีเขียว 

ซ่ึงทั้ง 2 ค า จดัอยูใ่ตข้องตราสัญลกัษณ์บริษทัสุพรีม ท่ีอยูบ่นลูกวอลเลยบ์อล โดยมีโลมาสีชมพูตวั 

ท่ีกล่าวไปแลว้นั้น ขนาบขา้งลูกวอลเลยบ์อล ในลกัษณะล าตวัโคง้ท าองศาเดียวกบัลกัษณะของลูก

วอลเลยบ์อล ประกอบกันเป็นตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลสุพรีม ชลบุรี-อี.เทค และท่ี

สังเกตจะเห็นวา่มีตวัอกัษร วา่ “EST.2009” ซ่ึงหมายถึงปีท่ีก่อตั้งทีมสโมสรน้ีข้ึนมา และในฤดูกลาล 

2559-2560 น้ี  ทีมสโมสรสุพรีมฯ ได้ตั้ งเป้าต้องเป็นแชมป์ทุกรายการในประเทศไทย โดยใช ้

แนวความคิดวา่ “The One” หมายถึง การเป็นท่ีหน่ึง 
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4.6.1 แรงบันดำลใจในกำรออกแบบช้ินงำน 

 

แรงบลัดาลใจของการออกแบบตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลสุพรีมฯ ไดม้าจาก

สัตวเ์อกลักษณ์ประจ าถ่ินของจงัหวดันครศรีธรรมราช ซ่ึงก่อนท่ีจะเปล่ียนมาเป็นสโมสรสุพรีม 

ชลบุรี-อี.เทค นั้น แต่เดิมบริษทัสุพรีม ได้ร่วมกับจงัหวดันครศรีธรรมราช สนับสนุนทีมสโมสร

วอลเลยบ์อลตั้งแต่ปี พ.ศ. 2552 ภายใตช่ื้อวา่ ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลสุพรีมนครศรีธรรมราช และใน

จงัหวดันครศรีธรรมราช มีสัตวท่ี์ข้ึนช่ือและสร้างช่ือเสียงใหก้บัทอ้งถ่ิน เป็นหล่งท่องเท่ียวใหผู้ค้นมา

เยี่ยมชม นัน่คือโลมาสีชมพู อยูท่ี่อ  าเภอขนอม จึงไดเ้ลือกใชโ้ลมาสีชมพู มาเป็นสัญลกัษณ์หลกัของ

ตราสัญลักษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลสุพรีมฯ ตั้ งแต่นั้ นมา ถึงแม้ว่าปัจจุบันจะยา้ยจากจงัหวดั

นครศรีธรรมราช มาเป็นจังหวดัชลบุรี แต่ก็ยงัไม่เปล่ียนแปลงตราสัญลักษณ์ โดย นายธนดิศ  

ประสพเนตร ผูจ้ดัการทีมใหส้ัมภาษณ์วา่  

 

“พอเรายา้ยมาเป็นชลบุรี เราก็เห็นวา่จงัหวดัชลบุรีก็มีทะเล แมว้า่จะไม่มีโลมา แต่สัญลกัษณ์

ของชลบุรีก็คือฉลาม ดงันั้นเราเห็นวา่ทีมเราเป็นทีมผูห้ญิงก็สามารถใชเ้ป็นโลมาได ้เพราะ

โลมาส่ือถึงผู ้หญิงได้เช่นกัน โดยท่ีไม่จ  าเป็นต้องเปล่ียนสัญลักษณ์  ซึงสามารถส่ือ

ความหมายไดเ้หมือนกนั” (ธนดิศ ประสพเนตร, การส่ือสารส่วนบุคคล, 19 ธนัวาคม 2560) 

 

 4.6.2 กำรวิเครำะห์ที่มำในเชิงสัมพันธบทกับงำนกำรส่ือสำรของตรำสัญลักษณ์ทีมสโมสร

วอลเลย์บอลสุพรีม ชลบุรี-อ.ีเทค 

 

 ตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลสุพรีม ชลบุรี-อี.เทค มีท่ีมาในเชิงสัมพนัธบทกบัต า 

นานของโลมาสีชมพู โดยสามารถเช่ือมโยงตวับทตน้ทางไปสู่ตวับทปลายทางไดด้งัน้ี 

 

1) ตวับทตน้ทาง โลมาสีชมพู  

 

  โลมาสีชมพู (Suasa Chinensis) มีช่ือเรียกอีกช่ือในหมู่นักวิชาการวา่ โลมาขาวเทา 

และมีช่ือ มีช่ือทอ้งถ่ินเรียกว่า โลมาหลงัโหนก เป็นท่ีน่าสังเกตโลมาสีชมพูมีสีเปล่ียนแปลงจากสี
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เหลืองจนถึงสีชมพูจนบางคร้ังเป็นสีขาวหรือสีเทา ลกัษณะทัว่ไปคือมีจะงอยปากยาวโคง้เล็กน้อย  

สีล าตวัจะมีการผนัแปรต่างกนัมาก ซ่ึงสีเหล่าน้ีไม่ไดม้าจากเม็ดสี แต่เป็นสีของหลอดเลือดท่ีช่วยให้

ไม่ให้อุณหภูมิร่างกายสูงจนเกินไป และมีส่วนหลงัท่ีเป็นสันนูนเหมือนโหนก ขนาดโตเต็มท่ี ตวัผู ้

ยาวประมาณ 3.2 เมตร ขณะท่ีตวัเมียยาว 2.5 เมตร และลูกแรกเกิดยาวประมาณ 1 เมตร มีอายุโดย

เฉล่ีย 40 ปี การว่ายน ้ าของโลมาน้ีจะเป็นไปอย่างช้าๆ ไม่ชอบเล่นคล่ืน แต่ชอบเล่นในอากาศ เช่น  

ตีน ้ าดว้ยหาง หรือโผล่หัวผลุบๆ โผล่ๆ ชอบตะแคงแล้วใช้ครีบว่ายน ้ า สามารถเขา้ฝูงกบัชนิดอ่ืน 

ไดดี้ โดยเฉพาะพวกโลมาปากขวด โลมาหลงัโหนกแพร่กระจายอยูท่ ัว่ไป แต่ดูเหมือนมนัชอบท่ีจะ

อาศยัอยูต่ามชายฝ่ังของทะเลเขตร้อน ในมหาสมุทรอินเดียและแปซิฟิก ซ่ึงมีความลึกไม่มากนกัคือ

ลึกไม่เกิน 20 เมตร  

 

  ในประเทศไทย พบโลมาสีชมพูไดท่ี้จงัหวดันครศรีธรรมราช ชอบอาศยัตามชายฝ่ัง

ปากแม่น ้ าตลอดอ่าวขนอม แหล่งท่ีอยู่ประจ าคือ บริเวณอ่าวเตล็ด และบ้านแหลมประทบั มีการ

วิเคราะห์กนัวา่สาเหตุท่ีพบโลมาชนิดน้ีในอ่าวขนอม เน่ืองจากตอ้งการหลบมรสุมจากพื้นท่ีอ่ืนมาสู่

บริเวณท่ีมีคล่ืนลมสงบกวา่และตอ้งการติดตามกลุ่มอาหาร ไดแ้ก่ ปลากด นกัท่องเท่ียวสามารถนัง่

เรือเท่ียวชมระหวา่งเดือนมีนาคมถึงเดือนตุลาคม นกัท่องเท่ียวท่ีมาเท่ียวชมโลม โดยจะมีโอกาสพบ

ทั้งโลมาสีเทาและโลมาสีชมพู แหวกวา่ยเขา้มาปรากฏโฉมใหเ้ห็นในระยะใกลชิ้ด โลมาสีชมพูท่ีน่ีมี

ความคุน้เคยกบัคนโดยจะติดตามเรือหางยาวเวลาติดเคร่ืองเรือและจะวา่ยน ้ าเขา้มาหาใหเ้ห็นไดอ้ยา่ง

ใกลชิ้ด สร้างความประทบัใจ  

 

  โลมาเป็นสัตวเ์ล้ียงลูกดว้ยนม ท่ีมีลกัษณะและการด าเนินชีวิตคลา้ยปลา โลมาเป็น

สัตวท่ี์ฉลาด ข้ีเล่น และใจดี หลายคร้ังท่ีเราจะเห็นโลมาช่วยชีวิตมนุษยท่ี์ปรากฏอยูต่ามส่ือ และดว้ย

การเรียนรู้ท่ีดี มนุษยส์ามารถฝึกโลมาให้แสดงท่าทางต่างๆ หรือเล่นกบัอุปกรณ์ให้นกัท่องเท่ียวชม

ตามสวนสัตว ์แมแ้ต่ตามทอ้งทะเลโลมายงัชอบเล่นกบัคล่ืนจนเกิดลกัษณะท่ีสวยงาม และนอกจากน้ี 

ลกัษณะพิเศษของโลมายงัมีอีกหลายประการ การส่ือสารกนัระหวา่งโลมาจะใชค้ล่ืนเสียงหวีดร้องท่ี

ต่างกนัในการเรียกตวัอ่ืน โลมาเป็นสัตวท่ี์ชอบส่องกระจกเพื่อยลโฉม สามารถคิดสั้นฆ่าตวัเองตาย 

และสามารถน าไปทดลองในการเรียนรู้ภาษาองักฤษได ้ปัจจุบนัโลมาบางชนิดก็ใกลท่ี้จะสูญพนัธ์ุ 
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เม่ือระบบนิเวศเปล่ียนโลมาก็จะยา้ยถ่ินฐานไปตามระบบนิเวศท่ีเหมาะสม อยา่งท่ีอ่าวขนอมเช่นกนั 

ปัจจุบนัเร่ิมมีสัญญาณเตือน วา่อนาคตโลมาสีชมพูเหล่าน้ีอาจจะหมดไป  

 

 
 

รูปท่ี 4.13 รูปตวัอยา่งโลมาสีชมพู ท่ีอ่าวขนอม 

ท่ีมา : Pupaniad, 2014 

 

    โลมาสีชมพู หรือโลมาหัวหลังโหนก สัตวส์ัญลักษณ์ท่ีเป็นจุดเด่นของสถานท่ี

ท่องเท่ียวท่ีอ่าวขนอม โลมาหลงัโหนกเม่ืออายมุากข้ึนสีชมพูตามตวัจะยิ่งเขม้ข้ึน และส่วนดา้นทอ้ง

และด้านล่างล าตัวจะเป็นจุด และมีสีท่ีสว่างกว่าล าตัวด้านบน ลักษณะทั่วไปของโลมาชนิดน้ี 

คลา้ยคลึงกบัโลมาปากขวดทัว่ไป ยิ่งมีอายุมากเท่าไรสีจะจางลงเร่ีอยๆ โคนครีบหลงัเป็นฐานกวา้ง

โคง้ลงดา้นหลงั  บางคร้ังอาจพบวา่ฐานครีบมีความกวา้ง ถึงหน่ึงในสามของความยาวล าตวัทีเดียว 

 

2) ตวับทปลายทาง ภาพตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลสุพรีม ชลบุรี-อีเทค 

 

   จากขอ้มูลการสัมภาษณ์ วิเคราะห์ไดว้่าผูส้ร้างสรรค์งานช้ินน้ีมีเจตนาสร้างสรรค์

งานในลกัษณะท าให้เกิดการอา้งอิง (Quotation) กบัโลมาสีชมพู สัตวส์ัญลกัษณ์ประจ าอ าเภอขนอม 

จงัหวดันครศรีธรรมราช  
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   จากภาพตราสัญลกัษณ์ ไดใ้ชส้ัญลกัษณ์โลมาสีชมพูเป็นสัญลกัษณ์หลกั เป็นความ

ตั้งใจท่ีจะอา้งอิงถึงท่ีมา ของทีมสโมสรวอลเลยบ์อลสุพรีมฯ ตั้งแต่แรกโดยเร่ิมจากการสนับสนุน

ของจงัหวดันครศรีธรรมราช และโลมาสีชมพู คือสัตวท่ี์สร้างช่ือเสียงให้กบัอ าเภอขนอมและจงัหวดั

นครศรีธรรมราช  

 

  ปัจจุบนั ผูส้นบัสนุนหลกัของทีมสโมสรสุพรีมฯ นอกจากจงัหวดัชลบุรี และบริษทั

สุพรีมแลว้ ยงัรวมถึงวิทยาลยัเทคโนโลยีภาคตะวนัออก (อีเทค) ตามช่ือทางการของสโมสรฯ แต่ถึง

อยา่งไรก็ตาม ภาพตราสัญลกัษณ์ของทีมก็ยงัคงใชภ้าพเดิม ไม่เปล่ียนแปลงตั้งแต่ก่อตั้งสโมสร ซ่ึงมี

การวางภาพหลกัท่ีใชลู้กวอลเลยบ์อลสีขาวเป็นทั้งพื้นหลงัและตราอาร์ม โดยมีรูปโลมาสีชมพูขนาด 

เป็นหน่ึงส่วนสามของภาพ วางขนาบขา้งลูกวอลเลยบ์อล ซ่ึงตวัโลมาท าองศาโคง้รับกบัส่วนโคง้ของ

วอลเลยบ์อลอยา่งลงตวั ทั้งน้ียงัมีตราสัญลกัษณ์ท่ีส่ือถึงแบรนด์ผูส้นบัสนุนหลกั อยา่งบริษทัสุพรีม 

ดิสทิบิวชัน่ (ไทยแลนด์) จ  ากดั เป็นลกัษณะรูปวงรีแนวนอน มีตวัอกัษรคลา้ยตวัเอสในภาษาองักฤษ

พาดระหวา่งกลาง ในลกัษณะคลา้ยสัญลกัษณ์หยินหยาง ภายในพื้นท่ีวงรีถูกแบ่งออกเป็นสองขา้ง 

ข้างหน่ึงมีสีเขียว และอีกข้างหน่ึงมีสีน ้ าเงิน ซ่ึงเป็นสีประจ าบริษัท ทั้ งน้ีใต้รูปสัญลักษณ์น้ี มี

ตวัอกัษรภาษาองักฤษขนาดใหญ่ว่า “SUPREME” สีน ้ าเงิน แสดงความเด่นชัด และถดัลงมาเป็น

ตัวอักษรค าว่า “VolleyballClub” สี เขียว และข้างบนของตราสัญลักษณ์บริษัทสุพรีม  มีค าว่า 

“EST.2009” ซ่ึงเป็นการแสดงถึงปีท่ีจดัตั้งสโมสรน้ีข้ึนมา ซ่ึงตราสัญลกัษณ์น้ีสร้างสรรค์ออกมาให้

เขา้ใจง่าย โดยใชส้ัญลกัษณ์ลูกวอลเลยบ์อลเป็นส่ือ และใชโ้ลมาสีชมพูเป็นสัญลกัษณ์หลกัให้เขา้ใจ

ถึงท่ีมาท่ีไป ทั้ งน้ียงัวางภาพตราสัญลักษณ์หลักของผู ้สนับสนุนรวมถึงตัวอักษรต่างๆ ท่ี ส่ือ

ความหมายตรงตวั ง่ายต่อการเขา้ใจของผูพ้บเห็น โดยเฉพาะกลุ่มผูติ้ดตามวอลเลยบ์อลไทยแลนดลี์ก 

 

4.6.3 ลักษณะกำรขยำยควำม ตัดทอน และดัดแปลงระหว่ำงตัวบทต้นทำงถึงตัวบท

ปลำยทำงของภำพตรำสัญลกัษณ์ทมีสโมสรวอลเลย์บอลสุพรีม ชลบุรี-อ.ีเทค 

 

 พิจารณาโดยรวม ในภาพตราสัญลักษณ์ทีมสโมสรวอลเลย์บอลสุพรีม ชลบุรี-อี.เทค  

ผูว้ิจยัพบว่าระหวา่งตวับทตน้ทางถึงตวับทปลายทาง ในดา้นเน้ือหาและวิธีการน าเสนอ มีลกัษณะ

ของการขยายความ ตดัทอน ดดัแปลงดงัน้ี 
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1) การขยายความ (Extension) 

 

  ในด้านของเน้ือหาภาพตราสัญลักษณ์น้ี จะเห็นว่ามีการขยายความจากตัวบท 

ตน้ทาง นัน่คือโลมาสีชมพู มาสู่ตวับทปลายทาง มาสู่ภาพตราสัญลกัษณ์ของทีมสโมสรวอลเลยบ์อล 

ซ่ึงโลมาสีชมพู เป็นสัตวท่ี์ฉลาด และอารมณ์ดี ชอบเล่นคล่ืน กระโดดโลดโผนในน ้ า และมีทกัษะ

การเล่นกับลูกบอล ซ่ึงเราจะเห็นตามสวนสัตว์ท่ีมีการแสดงของโลมากับอุปกรณ์ลูกบอลเสมอ  

ซ่ึงในท่ีน้ีได้เปรียบเสมือนว่าโลมาก าลังเล่นวอลเลยบ์อล มีทักษะในการควบคุมทิศทางของลูก

วอลเลยบ์อล เพื่อท่ีจะส่ือวา่นกักีฬาทีมสโมสรวอลเลยบ์อลสุพรีมฯ มีผูเ้ล่นท่ีมีทกัษะการเล่นท่ีดี และ

เป็นนกักีฬาอารมณ์ดี ฉลาดและข้ีเล่นคลา้ยลกัษณะนิสัยของโลมา 

 

2) การตดัทอน (Reduction) 

 

  ส่ิงท่ีตราสัญลักษณ์น้ี ได้ตัดทอนออกจากตัวบทต้นทางหรือ ปลาโลมาสีชมพู  

ท่ีอ่าวขนอม จงัหวดันครศรีธรรมราช นั่นคือการตดัรายละเอียดท่ีแสดงเอกลกัษณ์ของอ่าวขนอม  

เช่น รายละเอียดน ้ าทะเล หรืออ่าวขนอม หรือสัญลกัษณ์ต่างๆท่ีเป็นเอกลกัษณ์ หรือ สถานท่ีต่างๆ 

ท่ีเก่ียวขอ้ง เช่น เขาหินผา้พบั น ้าทะเลจืดความเช่ือเร่ืองอภินิหารของหลวงปู่ทวด เป็นตน้ เพื่อท่ีจะได้

ส่ือถึงโลมาสีชมพูท่ีอ่าวขนอม เท่านั้ น และยงัได้ตัดทอนรายละเอียดของลักษณะโลมาสีชมพู 

ในลกัษณะเหมือนจริง ตดัทอนใหเ้หลือเพียงรูปการ์ตูนโลมาท่ีมีสีชมพู 

 

3) การดดัแปลง (Modification) 

 

  ตราสัญลกัษณ์น้ี ไดด้ดัแปลงมาจากเร่ืองราวของโลมาสีชมพู ท่ีอ่าวขนอม จงัหวดั

นครศรีธรรมราช คือโลมาสีชมพู ท่ีอ่าวขนอมนั้น เป็นสัตว์สัญลักษณ์แสดงถึงแหล่งท่องเท่ียว 

ทางธรรมชาติท่ีส าคญัของทอ้งถ่ินและจงัหวดั ซ่ึงโลมาสีชมพูเป็นสัตวท่ี์ควรค่าแก่การอนุรักษเ์พื่อให้

อยู่ในท้องถ่ินไปนานๆ แต่ผู ้ส ร้างสรรค์ได้น าโลมาสีชมพูมาดัดแปลงเป็นสัตว์สัญลักษณ์ 

ของการแข่งขันกีฬาวอลเลย์บอล และส่ือถึงตัวแทนของนักกีฬาท่ี เปรียบเสมือนโลมาด้วย  
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เพราะโลมาเปรียบเสมือนเพศหญิงส าหรับการแข่งขนักีฬา ซ่ึงจะตรงขา้มกบัฉลามท่ีเปรียบดัง่เพศ

ชาย เพราะดูแขง็แรงและดุดนักวา่ 

 

4.6.4 กำรส่ือควำมหมำยและกระบวนกำรสร้ำงควำมหมำยผ่ำนองค์ประกอบของตรำ

สัญลกัษณ์ทมีสโมสรวอลเลย์บอลสุพรีม ชลบุรี-อ.ีเทค 

 

1) การตีความหมายของสัญลกัษณ์ภาพ   

 

  ภาพสัญลกัษณ์หลกั คือ โลมาสีชมพู ท่ีใชโ้ลมาสีชมพูเป็นสัญลกัษณ์เพราะตอ้งการ

ส่ือถึงท่ีมาของทีม ตามท่ีไดอ้ธิบายไวแ้ลว้ ส่วนโลมา ยงัส่ือความหมายไดห้ลากหลาย ประการแรก

หมายถึงความฉลาด แสนรู้ เพราะโลมาเป็นสัตว์ท่ีมีความฉลาด สามารถน าไปฝึกการแสดงได ้  

และยงัเรียนรู้อะไรไดห้ลายอยา่ง จึงเปรียบกบัทีมสโมสรวอลเลยบ์อลสุพรีมฯ ท่ีมีนกักีฬาท่ีมีทกัษะ

การเล่นวอลเลยบ์อลท่ียอดเยี่ยม อีกทั้งโลมายงัมีนิสัยท่ีข้ีเล่น อารมณ์ดี เพื่อจะส่ือถึงความเป็นมิตร

ของสโมสร ว่าเล่นด้วยใจและความเป็นมิตร อีกทั้ งโลมายงัส่ือถึงทีมกีฬาท่ีแสดงถึงเพศหญิง  

ตรงขา้มกบัฉลามท่ีส่ือถึงเพศชาย และส่วนใหญ่จะสอดคลอ้งกบัทอ้งถ่ินท่ีท าทีม ซ่ึงพอยา้ยมาอยู่ท่ี

จงัหวดัชลบุรีทีมสโมสรวอลเลยบ์อลสุพรีมฯ ปัจจุบนัท าเพียงทีมหญิง จึงไดใ้ชส้ัญลกัษณ์โลมาจนถึง

ปัจจุบนั นายธนดิศ ประสบเนตร ผูจ้ดัการทีมสโมสรฯ ใหส้ัมภาษณ์วา่  

 

“ฉลามเป็นสัญลกัษณ์ของจงัหวดัชลบุรี เพราะเป็นจงัหวดัติดทะเล แต่โลมาก็สามารถส่ือถึง

ทีมหญิงของจงัหวดัชลบุรีไดเ้หมือนกนั คลา้ยๆกบัฉลามแต่ไม่ดุ มีความน่ารัก ฉลาดแสน

ซน เปรียบกับทีมกีฬาทีมหญิงได้” (ธนดิศ ประสพเนตร , การส่ือสารส่วนบุคคล , 19 

กุมภาพนัธ์ 2560) 

 

  ส่วนภาพตราสัญลกัษณ์ของบริษทัสุพรีม ดิสทิบิวชัน่ (ไทยแลนด์) จ  ากดั ท่ีเป็นรูป

วงรีแนวนอนและมีตวัอกัษรเอส (S) คัน่กลางนั้น ตวัเอส เป็นตวัยอ่ของค าว่าสุพรีม “Supreme” พอ

มาคัน่กลางวงรีเกิดรูปลกัษณะคลา้ยสัญลกัษณ์หยินหยาง ของลทัธิเต๋า ท่ีตอ้งการส่ือถึงความสมดุล 

ในธรรมชาติ 
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2) องคป์ระกอบสี 

 

  สีท่ีใชใ้นตราสัญลกัษณ์น้ี ประกอบไปดว้ยกนั 4 สีหลกั ไดแ้ก่ ลูกวอลเลยบ์อลท่ีใช้

สีขาว โลมาท่ีใช้สีชมพู และตราสัญลกัษณ์บริษทัสุพรีมฯ รวมถึงตวัอกัษร ท่ีใช้สีเขียวกบัสีน ้ าเงิน 

นอกจากน้ียงัมีการใช้สีเทาในการตดัขอบเป็นการใช้เทคนิคท าให้ภาพเกิดเงาเพื่อให้เกิดเป็นมิติ  

และสีท่ีใชน้ั้นสามารถส่ือความหมายไดด้งัน้ี 

 

  สีชมพู ท่ีใช้บนตวัโลมา นอกจากตั้งใจจะส่ือถึงโลมาสีชมพูหรือโลมาหลงัโหนก

แล้ว ยงัให้ความหมายถึงความน่ารัก ความเป็นผูห้ญิง และความสุขสนุกสนาน ประกอบกับค า

สัมภาษณ์ของนายธนดิษ ผูจ้ดัการทีมสโมสรวอลเลยบ์อลสุพรีม ชลบุรี-อี.เทค วา่ 

 

“สีชมพู ยงัส่ือถึงความเป็นผูห้ญิง เพราะตอนน้ีเราท าทีมหญิงอยา่งเดียวดว้ย มนัเหมาะเจาะ

กบัโลโกด้ั้งเดิมพอดี เราจึงไม่ตอ้งไปเปล่ียนอะไร” (ธนดิศ ประสพเนตร, การส่ือสารส่วน

บุคคล, 19 ธนัวาคม 2560)  

 

  ส่วนสีขาวท่ีใช้กบัลูกวอลเลยบ์อลนอกจากจะเป็นสีพื้นฐานแลว้ ยงัตอ้งการส่ือถึง

ความสะอาด บริสุทธ์ิ ความยุติธรรม ส่วนสีเขียวกับสีน ้ าเงินท่ีตราสัญลักษณ์บริษัทสุพรีมฯ 

ความหมายตามต าราของอารยะ ศรีกลับุตร (2514) สีเขียวหมายถึงธรรมชาติ ชีวิต ความหวงัและ

ความมัน่คง ส่วนสีน ้าเงิน หมายถึงการอนุรักษนิ์ยม การอุทิศตน มีเหตุผล และความสันติ  

 

3) องคป์ระกอบเส้นบนภาพการ์ตูน  

 

  จะสังเกตเห็นว่า ตราสัญลกัษณ์น้ีส่วนใหญ่ใช้ลายเส้นโคง้เป็นองค์ประกอบหลกั  

ทั้งภาพวอลเลยบ์อล โลมา และตราสัญลกัษสุ์พรีม ซ่ึงท าให้รู้สึกถึงการเคล่ือนไหว ลายเส้นโคง้บน

ลูกวอลเลยบ์อลท่ีวางเป็นแนวไขวก้นันั้น เป็นลายเส้นธรรมชาติเพื่อแสดงความสมจริง ของลูก

วอลเลยบ์อล ส่วนโลมาท่ีสร้างเป็นภาพการ์ตูน ก็ไดใ้ช้ลายเส้นโคง้ไปตามสัดส่วนของภาพ แสดง

ความรู้สึกโลมาก าลงัเคล่ือนไหว คล้ายกบัการกระโดดข้ึนมาจากผิวน ้ าและก าลงัพุ่งกลบัลงไปใน
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ลกัษณะโค้งงอขอตวัการ์ตูนโลมา ประกอบกบัลายเส้นในส่วนครีบและหาง ท่ีแสดงความรู้สึก 

พล้ิวไหว เม่ือดูโดยรวมแลว้จะเห็นวา่แทบไม่มีการใชเ้ส้นตรงในภาพเลย นอกจากตวัอกัษร ท่ีใชส่ื้อ

ตรงๆ ภาพทุกภาพจะแสดงการเคล่ือนไหว เพราะตอ้งการส่ือถึงความไปขา้งหน้า ประกอบกบัค า

สัมภาษณ์ของนายธนดิศ ประสพเนตร ผูจ้ดัการทีมสโมสรวอลเลยบ์อลสุพรีม ชลบุรี-อี.เทค วา่  

 

“ตอนท่ีออกแบบเราคิดวา่กีฬาวอลเลยบ์อลเป็นกีฬาท่ีตอ้งเคล่ือนท่ี และมีการเคล่ือนไหวท่ี

สวยงาม ประกอบกบัโลมาท่ีก็มีการเคล่ือนไหวท่ีสวยงาม จึงเกิดเป็นตราสัญลกัษณ์รูปแบบ

น้ีข้ึนมา” (ธนดิศ ประสพเนตร, การส่ือสารส่วนบุคคล, 19 ธนัวาคม 2561) 

 

   ส่วนลายเส้นท่ีแสดงรายละเอียดของใบหน้า ไม่ได้ส่ืออารมณ์ชัดเจนให้อารมณ์

ปกติ ทั้ ง น้ีในส่วนตราสัญลักษณ์ของบริษทัสุพรีมฯ ผูส้นับสนุนหลักนั้น เป็นการน ามาวางทับ 

บนตราสัญลกัษณ์ของสโมสรฯเลย เป็นรูปวงรี มีลายเส้นโคง้ท่ีเป็นตวัอกัษรภาษาองักฤษ ตวัเอส 

คัน่กลาง แสดงลกัษณะคลา้ยรูปหยนิหยาง ซ่ึงก็หมายถึงพลงัการขบัเคล่ือนอยา่งสมดุล 

 

4.7 ตรำสัญลกัษณ์ทมีสโมสรวอลเลย์บอลทรีบรอดแบนด์ นครนนท์  

 
รูปท่ี 4.14 ตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลทรีบรอดแบนด ์นครนนท์ 

ท่ีมา : Facebook สโมสรวอลเลยบ์อล 3BB นครนนท,์ 2018 
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ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลทรีบรอดแบนด์ นครนนท์ มีช่ือสั้ นวา่ “นครนนท์” และมีฉายาว่า

ไก่ฟ้ามหากาฬ เป็นทีมท่ีก่อตั้งโดยไดรั้บการสนับสนุนจากจงัหวดันนทบุรี และบริษทั ทริปเปิลที 

บรอดแบนด์ จ  ากดั (มหาชน) มีสัญลกัษณ์เป็นรูปไก่ฟ้าสีแดง 2 ตวั หันหน้าเขา้หากนั กางปีกคลา้ย

ก าลงัตีกนั ซ่ึงออกแบบมาให้ดูดุร้าย ตรงกลางบนเหนือรูปไก่ฟ้า เป็นรูปลูกวอลเลยบ์อลลายธงชาติ

ไทยท่ีเป็นสัญลกัษณ์ของรายการวอลเลยบ์อลไทยแลนด์ลีกอาชีพ ส่วนตวัอกัษรดา้นล่าง มีประโยค

วา่ “VOLLEYBALL CLUB 2011” ท่ีบ่งบอกปีท่ีเร่ิมก่อตั้งสโมสรข้ึนมา และตวัอกัษรภาษาองักฤษ

ด้านบนสุดของ กรอบว่า “NAKORNNONTHABURI” เป็นการบอกช่ือทีม ทั้ งน้ียงัมีตราอาร์ม

ลักษณะคล้ายรูปโล่ท่ีเป็นทั้ งเกราะก าบังและเป็นอาวุธ เพราะมีเหล่ียมแหลมคมด้านข้าง ทั้ งน้ี 

ตราสัญลกัษณ์น้ีจะใชสี้แดงและสีน ้าเงินเป็นสีหลกั และยงัเป็นสีประจ าสโมสรฯ อีกดว้ย 

 

4.7.1 แรงบันดำลใจในกำรออกแบบช้ินงำน 

 

แรงบลัดาลใจของการออกแบบตราสัญลกัษณ์ของทีมสโมสรวอลเลยบ์อล ทรีบรอดแบนด ์

นครนนท์ ไดม้าจากสัญลกัษณ์ของกลุ่มการเมืองทอ้งถ่ินท่ีเป็นผูส้นับสนุนและก่อตั้งทีมสโมสรฯ 

โดยนายสมนึก ธนเดชากุล ผูก่้อตั้งกลุ่มพลงัหนุ่ม อดีตนายกเทศมนตรีเทศบาลนครนนทบุรี 5 สมยั 

โดยมีความช่ืนชอบไก่ชน และมีการใช้รูปไก่เป็นสัญลกัษณ์ของกลุ่มน้ี ประกอบกบัความช่ืนชอบ

ส่วนตวัของท่านประธานสโมสรฯ ในเร่ืองราวของไก่ฟ้าพญาลอ จึงไดน้ ามาผสมผสานกนัเกิดเป็น

ตราสัญลกัษณ์เช่นน้ี 

 

 4.7.2 กำรวเิครำะห์ที่มำในเชิงสัมพันธบทกับงำนกำรส่ือสำรของตรำสัญลกัษณ์ทีมสโมสร

วอลเลย์บอลทรีบรอดแบนด์ นครนนท์ 

 

 ตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อล มีท่ีมาในเชิงสัมพนัธบทกบัต านานไก่ฟ้าพญาลอ ท่ี

เป็นสัตวท่ี์ช่ืนชอบส่วนตวัของท่านประธานสโมสรฯ โดยสามารถเช่ือมโยงตวับทตน้ทางไปสู่ตวับท

ปลายทางไดด้งัน้ี 
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1) ตวับทตน้ทาง ต านานไก่ฟ้าพญาลอ 

 

  ไก่ฟ้าพญาลอ มีช่ือสามัญว่า “Siamese Fireback Pheasant” เป็นไก่ฟ้าท่ีสวยงาม

ท่ีสุดชนิดหน่ึงของไทย กองอนุรักษ์สัตวป่์ากรมป่าไมไ้ดเ้สนอให้ไก่ฟ้าพญาลอเป็นนกประจ าชาติ 

ตั้งแต่ปี พ.ศ.2528 เป็นนกในวงศ์ไก่ฟ้าและนกกระทา ลกัษณะคล้ายไก่ รูปร่างผอมบางกว่าไก่ฟ้า

ชนิดอ่ืน ปีกกวา้งสั้ น บินได้แข็งแต่มกับินในระยะใกล้ๆ เท่านั้น ไก่ฟ้าพญาลอ ชอบอาศยัอยู่ใน 

ป่าดงดิบแลง้ ท่ีราบต ่าและโปร่ง พบการกระจายพนัธ์ุในเวียดนาม ตอนใตข้องลาว ตอนเหนือของ

กมัพูชา ส่วนในประเทศไทยพบ ภาคตะวนัออกเฉียงเหนือ  ทางภาคเหนือ และภาคตะวนัออก เช่นท่ี 

เขตรักษาพันธ์ุสัตว์ป่าภูเม่ียง - ภูทอง อุทยานแห่งชาติทุ่งแสวงหลวง อุทยานแห่งชาติทับลาน 

และอุทยานแห่งชาติเขาสระบาป 

 

  ลกัษณะทัว่ไป ไก่ฟ้าพญาลอเป็นไก่ฟ้าท่ีมีขนาดค่อนขา้งใหญ่ ความยาววดัจาก

จงอยปากถึงปลายหางยาว 24-32 น้ิว ขาและบริเวณใบหนา้มีสีแดง เพศผูมี้ขนหวัสีด าและมีขนเป็นพู่

สีด ายืน่ออกมาและโคง้ไปขา้งหลงั บริเวณล าตวัดา้นบนตอนทา้ยมีเน้ือแกมทอง ขนหางมีสีด าเหลือบ

เขียว คอและอกมีสีเทา มีเดือยยาวและแหลมคม เพศเมีย มีขนหัวคอและคอหอยสีน ้ าตาล บริเวณ

ล าตวัทางดา้นบนตอนหนา้และตอนล่างล าตวัมีสีน ้ าตาลแกมแดง บริเวณทอ้งลายคลา้ยเกล็ดสีขา ปีก

สีด าไม่มีเดือย ส่วนลกัษณะนิสัยของไก่พญาลอ ไก่ฟ้าพญาลอ มีนิสัยปกป้องอาณาเขตโดยเฉพาะ

แหล่งหากินอีกทั้งยงัป้องกนัคู่ผสมพนัธ์ุและครอบครัว มกัจบัคู่ผสมพนัธ์ุแบบผวัเดียวเมียเดียว  

 

 
รูปท่ี 4.15 รูปแสดงตวัอยา่งไก่ฟ้าพญาลอ 

ท่ีมา : เลอสรรค ์วศิโนภาส, 2558 
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   ไก่ฟ้าพญาลอ เป็นสัตว์สัญลักษณ์ของทีมสโมสรวอลเลยบ์อลทรีบรอดแบนด ์ 

นครนนท์ เป็นไก่ฟ้าท่ีมีขนาดค่อนขา้งใหญ่ ขาและบริเวณใบหน้ามีสีแดง เพศผูมี้ขนหัวสีด าและมี

ขนเป็นพู่สีด ายืน่ออกมาและโคง้ไปขา้งหลงั บริเวณล าตวัดา้นบนตอนทา้ยมีเน้ือแกมทอง ขนหางมีสี

ด าเหลือบเขียว คอและอกมีสีเทา มีเดือยยาวและแหลมคม  

 

  ช่ือไก่ฟ้าพญาลอเร่ิมปรากฏให้เห็นตั้งแต่สมยักรุงรัตนโกสินทร์ตอนตน้มาแล้ว 

เพราะวรรณกรรมหลายเร่ืองท่ีแต่งข้ึนในสมัยนั้ นได้เอ่ยถึงไก่ฟ้าชนิดน้ีไวด้้วย แต่ในสมัยนั้ น 

บางคร้ังใช้ค  าว่า “พระยาลอ” แต่บางคร้ังใช้ค  าว่า “พญาลอ” สุนทรภู่ได้เอ่ยถึงไก่ฟ้าชนิดน้ีไวใ้น

วรรณกรรมท่ีท่านแต่งดว้ยเช่นกนั ดงัปรากฏให้เห็นใน นิทานค ากลอนเร่ือง พระอภยัมณี โดยใชว้่า 

พระยาลอ แต่ในวรรณกรรมบางเร่ืองของท่าน บางคร้ังท่านใชค้  าวา่ พญาลอ เช่น ในต าราเรียนเร่ือง

กาพยพ์ระไชยสุริยา หรือในโคลงนิราศสุพรรณ สอดคลอ้งกบับทประพนัธ์ของสุนทรภู่ ท่ีอา้งถึงใน 

ชลดา เรืองรักษลิ์ขิต (2555) ดงัน้ี  

 

“รวงัไพรร่ายร้องกร่อ กร๋อกรอ 

 แอแ้อ่แอแ้ออุ๊ลอ  เลียบร้อง 

  พญาลอล่อลอ้คลอ เคลา้คู่ อยูแ่ฮ 

กะหรอดกรอดกร๊อดกร๋อกร้อง กระรอกเตน้เล่นกระแต” 

 

   นอกจากไก่ฟ้าพญาลอจะมีช่ืออยู่ในวรรณคดีไทยเร่ืองต่างๆ ดงักล่าวแลว้ ไก่ฟ้า

พญาลอยงัมีช่ืออยูใ่นประวติัศาสตร์ของชาติไทย ในสมยักรุงรัตนโกสินทร์อีกดว้ย ซ่ึงอยูใ่นรัชสมยั

ของพระบาทสมเด็จพระจอมเกลา้เจา้อยู่หัว รัชกาลท่ี 4 เพราะพระองค์ได้ทรงจดัส่งไก่ฟ้าพญาลอ 

คู่หน่ึง ไปยงัประเทศฝร่ังเศส เพื่อส่งไปให้พิพิธภัณฑ์สัตวศาสตร์แห่งจกัรพรรด์ิ ซ่ึงท าให้พระ

จกัรพรรด์ิแห่งประเทศฝร่ังเศสทรงพอพระราชหฤทยัมาก จึงเท่ากบัว่า ไก่ฟ้าพญาลอคู่นั้นได้ช่วย

กระชบัความสัมพนัธ์ระหวา่งประเทศไทยกบัประเทศฝร่ังเศสใหแ้น่นแฟ้นมากยิง่ข้ึน 

 

  คุณสมทบ นรพรรคพฤติกร ซ่ึงด ารงต าแหน่งนายกสมาคมของสมาคมอนุรักษ์

ไก่ฟ้าแห่งชาติ ในระหว่างปี พ.ศ. 2532 – 2533 จึงได้จัดส่งรายละเอียดของไก่ฟ้าพญาลอไปยงั
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หน่วยงานของรัฐ เพื่อพิจารณาให้เป็นนกประจ าชาติของประเทศไทย เพราะทางราชการไดป้ระกาศ

ให้เอกชนช่วยกันคิดว่า นกชนิดใดสมควรถูกเลือกให้เป็นสัญลักษณ์ประจ าชาติ และในท่ีสุด 

ทางราชการจึงไดเ้ลือกไก่ฟ้าพญาลอเป็นนกประจ าชาติไทย นบัตั้งแต่บดันั้น ไก่ฟ้าพญาลอ จึงเป็น

นกชนิดเดียวท่ีพบในประเทศไทย ท่ีได้รับเกียรติให้น าช่ือประเทศมาเรียกขานเป็นช่ือนก  

พร้อมทั้งความเป็นสัญลกัษณ์แห่งมิตรภาพ  

 

  2)ตวับทปลายทาง ภาพตราสัญลกัษณ์ ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลทรีบรอดแบนด์นคร

นนท ์

 

  จากขอ้มูลการสัมภาษณ์ วเิคราะห์ไดว้า่ผูส้ร้างสรรคผ์ลงานช้ินน้ีมีเจตนาสร้างสรรค์

งานในลกัษณะท าให้เกิดการกล่าวพาดพิง (Allusion) ถึงไก่ฟ้าพญาลอ ซ่ึงเป็นสัตวท่ี์ช่ืนชอบของ

ประธานสโมสรฯ โดยตราสัญลักษณ์เป็นรูปการ์ตูนไก่ฟ้า ท่ี เป็นภาพท่ีเกินจากจินตนาการ 

 การออกแบบ มีลักษณะเป็นรูปไก่ท่ีหันหน้าเข้าหากัน ท าท่าคล้ายกระโดดตีหรือสู้กับศัตรู  

ท่ีเหมือนกับการสะท้อนจากกระจกเงา เกิดเป็นรูปไก่ฟ้า 2 ตวัท่ีจดัวางอย่างสมดุล บนพื้นหลัง 

ท่ีไล่สีจากขาว เหลือง แดง และน ้ าเงินใน คล้ายสีของเปลวเพลิง มีตราอาร์มท่ีใช้กรอบสีเทา  

ดูแข็งแรงคล้ายรูปโล่ ช่วงบนเป็นสีน ้ าเงิน และมีรายละเอียดของช่ือทีมเป็นภาษาอังกฤษว่า

“NAKORNNONTHABURI” และมีลวดลายต่างๆ รวมถึงสัญลกัษณ์รูปวอลเลยบ์อลลายธงชาติไทย 

อยูต่รงก่ึงกลางช่วงบนรูประหวา่งไก่ฟ้า  

 

4.7.3 ลักษณะกำรขยำยควำม ตัดทอน และดัดแปลงระหว่ำงตัวบทต้นทำงถึงตัวบท

ปลำยทำงของภำพตรำสัญลกัษณ์ทมีสโมสรวอลเลย์บอลทรีบรอดแบนด์ นครนนท์ 

 

 พิจารณาโดยรวมในภาพตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อล ผูว้ิจยัพบวา่ระหวา่งตวับท

ตน้ทางถึงตวับทปลายทาง ในดา้นเน้ือหาและวิธีการน าเสนอ มีลกัษณะของการขยายความ ตดัทอน 

ดดัแปลงดงัน้ี 
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1) การขยายความ (Extension) 

 

  ตราสัญลักษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลทรีบรอดแบนด์ นครนนท์ ซ่ึงเป็นตวับท

ปลายทางมีการขยายความมาจากตัวบทต้นทาง คือไก่ฟ้าพญาลอ ช่ือทางการภาษาอังกฤษว่า  

“Siamese Fireback” แปลว่า ไก่ฟ้าหลังสีเพลิง ซ่ึงส่วนท่ีขยายความออกมาคือให้ความหมายของ

ไก่ฟ้าพญาลอ จากค าวา่ไก่ฟ้าสีเพลิง ซ่ึงดูดุร้าย ร้อนแรงดุจเปลวไฟ ดัง่จะเห็นไดว้า่ตราสัญลกัษณ์น้ี

ไดใ้ชส้ัญลกัษณ์ไก่ฟ้าพญาลอในลกัษณะหนัหนา้เขา้หากนั แสดงกิริยาคลา้ยก าลงัตีกนั แสดงถึงการ

สู้รบ ทั้งท่ีจริงไก่ฟ้าพญาลอเป็นสัตวท่ี์มีสีสันสวยงาม และควรค่าแก่การอนุรักษ ์และท่ีส าคญัไดรั้บ

การยกยอ่งใหเ้ป็นนกประจ าชาติไทย พร้อมทั้งเป็นสัญลกัษณ์แห่งมิตรภาพตามประวติัศาสตร์  

 

2) การตดัทอน (Reduction) 

 

  ตราสัญลกัษณ์น้ี ไดต้ดัทอนรายละเอียดในส่วนของลกัษณะของไก่ฟ้าพญาลอ ท่ีให้

รายละเอียดถึงความสวยงาม ไม่วา่จะเป็น สี ขน หงอน แต่สัญลกัษณ์ไก่ฟ้าท่ีใชน้ี้ ถูกออกแบบใหเ้กิด

เป็นภาพนามธรรม (Abstract) และใช้เพียงสีแดง และเปล่ียนรูปให้ดูมีความดุร้าย คล้ายปีศาจ 

นอกจากน้ียงัตดัทอนเน้ือหา ท่ีกล่าวถึงไก่ฟ้าเป็นนกประจ าชาติไทย และเป็นสัตวส์ัญลกัษณ์แห่ง

มิตรภาพ ออกไปอยา่งส้ินเชิง  

 

3) การดดัแปลง (Modification) 

 

  มีการดดัแปลงในเร่ืองของสัญญะ ของไก่ฟ้าพญาลอ จากตวับทตน้ทางท่ีไก่ฟ้าเป็น

เคร่ืองหมายของมิตรภาพ อนัเกิดจากประวติัศาสตร์ ท่ีคร้ังหน่ึงรัชการท่ี 4 ไดส่้งไก่ฟ้าพญาลอไปให้

ประเทศฝร่ังเศส 1 คู่ ซ่ึงท าให้พระจักรพรรด์ิแห่งประเทศฝร่ังเศสทรงพอพระราชหฤทัยมาก  

จึงเท่ากบัวา่ ไก่ฟ้าพญาลอคู่นั้นไดช่้วยกระชบัความสัมพนัธ์ระหวา่งประเทศไทยกบัประเทศฝร่ังเศส

ใหแ้น่นแฟ้นมากยิง่ข้ึน แต่ตราสัญลกัษณ์ท่ีเป็นตวับทปลายทางน้ี ใชส้ัญลกัษณ์เป็นไก่ฟ้าพญาลอ แต่

ถูกสร้างสรรคอ์อกมาใหดู้ชัว่ร้าย ไม่เป็นมิตร เป็นการดดัแปลงท าใหค้วามหมายเปล่ียนไป 
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4.7.4 กำรส่ือควำมหมำยและกระบวนกำรสร้ำงควำมหมำยผ่ำนองค์ประกอบของตรำ

สัญลกัษณ์ทมีสโมสรวอลเลย์บอลทรีบรอดแบนด์ นครนนท์ 

 

1) การตีความหมายของสัญลกัษณ์ภาพ  

 

  ภาพท่ี ส่ือถึงไก่ฟ้าพญาลอ ท่ี ถูกสร้างสรรค์เป็นภาพการ์ตูนปีศาจท่ี ดูดุ ร้าย  

มีความหมายแฝงถึงแผนการชั่วร้ายในเกมการแข่งขนั เฉพาะเกมกีฬา ในลักษณะเช่นเดียวกับ 

ทีมฟุตบอลท่ีเรารู้จกักนัดี เช่น แมนเชสเตอร์ ยูไนเต็ด ท่ีใช้สัญลกัษณ์หลกัคือผีหรือปีศาจ ซ่ึงไม่ได้

มองถึงความหมายท่ีไม่เป็นมงคล แต่ตอ้งการเปรียบถึงความร้ายกาจ แผนการของทีม หรือทกัษะ 

ท่ียอดเยี่ยมของนกักีฬา สมกบัฉายาของทีมวา่ ไก่ฟ้ามหากาฬ ดว้ยการออกแบบมาในลกัษณะคลา้ย

ไก่ท่ีก าลังตีกัน หมายถึงความเข้มแข็ง ความเป็นนักสู้ ไม่ยอมแพ้ใครง่ายๆ และความสง่างาม 

ประกอบกบัค าสัมภาษณ์ของว่าท่ีร้อยตรี ธนกฤต อินเล้ียง หัวหน้าผูฝึ้กสอนและผูมี้ส่วนในการ

ออกแบบตราสัญลกัษณ์ อธิบายวา่  

 

“ภาพท่ีเห็นตรงกลางน้ีคือไก่ฟ้า ท่ีเรียกวา่ไก่ฟ้าพญาลอ สัตวท่ี์มีความสง่างาม ซ่ึงท่ีออกแบบ

มารูปแบบน้ีก็เพราะให้ดูถึงความเขม้แข็ง หมายถึงการต่อสู้ เป็นเลือดนกัสู้ เคยเห็นไก่ตีกนั

ไหม มนัจะจิกกนัจนกว่าคนจะจบัแยก ทีน้ีไก่ก็เหมือนนักกีฬา ให้สู้จนกว่าจะจบเกมการ

แข่งขนั” (ธนกฤต อินเล้ียง, การส่ือสารส่วนบุคคล, 2 มกราคม 2560) 

 

   ทั้ งน้ีหากจะวิเคราะห์อีกนัยหน่ึง ไก่ฟ้าพญาลอ ยงัได้รับการยกย่องว่าเป็นนก

ประจ าชาติไทย ซ่ึงเป็นความหมายท่ีดี และมีนยัท่ีดีท่ีใชส้ัญลกัษณ์น้ีเพื่อตอ้งการส่ือวา่ทีมนครนนท ์

ลึกๆก็มีความต้องการเป็นตวัแทนของทีมชาติไทย นั่นหมายความว่าตอ้งการเป็นแชมป์เพื่อเป็น

ตัวแทนไปแข่งในระดับสูงต่อไป ส่วนลูกวอลเลย์บอลลายธงชาติไทย ก็ได้น าสัญลักษณ์ของ 

ลูกวอลเลยบ์อลท่ีใช้ส าหรับการแข่งขนัรายการไทยแลนด์ลีก มาใช้ เป็นการส่ือความหมายตรงตวั 

หมายถึงทีมนครนนท ์และตราสัญลกัษณ์น้ีเก่ียวขอ้งกบัรายการน้ีโดยเฉพาะ 
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2) องคป์ระกอบสี 

 

  ตราสัญลกัษณ์น้ี ใช้สีแดงและสีน ้ าเงินเป็นหลกั โดยว่าทีร้อยตรี ธนกฤต อินเล้ียง 

หวัหนา้ผูฝึ้กสอนให้ขอ้มูลวา่ ไดใ้ชสี้ประจ าของเทศบาลนนทบุรี นัน่คือ สีแดง สีน ้ าเงินและสีเหลือง  

โดยมีการสร้างสรรค์โดยไล่ระดบัของสี ในส่วนของสีแดง เป็นสีโทนร้อน อยู่ในสวนท่อนกลาง 

ถึงล่างของตราสัญลกัษณ์ เป็นบริเวณส่วนเดียวกบัภาพการ์ตูนไก่ฟ้าพญาลอ ท่ีตอ้งการส่ือถึงความ

ร้อนแรง ความชั่วร้าย เม่ือมีการไล่ระดับจากแดง เป็นส้ม และเหลือง ท าให้เกิดลักษณะคล้าย 

เปลวไฟ ส่ือถึงความร้อน ความโกรธ ดูมีพลงัและความร้อนแรงดุจเปลวเพลิง ส่วนสีน ้ าเงิน เป็นสี

โทนเยน็ อยูใ่นส่วนช่วงบนของตราสัญลกัษณ์ ให้ความรู้สึกสันติ ยุติธรรม ความเยน็ เปรียบเสมือน

น ้า ท่ีคอยดบัไฟ พอจดัอยูใ่นองคป์ระกอบของภาพตราสัญลกัษณ์แลว้ ท าให้ภาพเกิดความสมดุลทาง

ทางการรับรู้ ส่วนตวัภาพไก่ฟ้าพญาลอ ท่ีนอกจากจะสร้างสรรค์ให้ดูชั่วร้ายแลว้ ไดใ้ช้สีแดงลว้น 

เพื่อต้องการตอกย  ้าความดุดัน ความร้อนแรงของทีม ประกอบกับค าสัมภาษณ์ของว่าท่ีร้อยตรี 

ธนกฤต อินเล้ียง หวัหนา้ผูฝึ้กสอนผูมี้ส่วนในการออกแบบตราสัญลกัษณ์ อธิบายวา่  

 

“สีแดง ให้ความร้อนแรง และดูมีพลัง ส่วนสีน ้ าเงินก็ให้ความเย็น และดูมีพลังเช่นกัน 

เปรียบเสมือนน ้ากบัไฟ ส่ือถึงความสมดุลในทีมของเรา” (ธนกฤต อินเล้ียง, การส่ือสารส่วน

บุคคล, 2 มกราคม 2561) 

 

  ส่วนสีอ่ืนๆ ท่ีใชเ้ป็นองคป์ระกอบ เช่น สีขาวของตวัอกัษร สีเทาของขอบ และสีด า

ท่ีช่วยตดัขอบให้เด่นชดั ไม่ไดต้อ้งการส่ือความหมายใด เพียงแต่เป็นเทคนิคดา้นการออกแบบให้ดู

สวยงาม 

 

3) องคป์ระกอบเส้นบนภาพการ์ตูน  

 

  องค์ประกอบของภาพการ์ตูนไก่ฟ้าพญาลอ ท่ีสร้างสรรค์ออกมาจากลายเส้นท่ี 

คดเค้ียวไปมาและมีปลายแหลม ซ่ึงมีความหกัเหจากความเป็นจริงของไก่ฟ้าพญาลอ แต่ไดเ้ลียนแบบ

รูปพรรณ วา่มีลกัษณะส่วนปีก ส่วนหาง ส่วนหวั และส่วนเทา้ ในลกัษณะลดทอนรายละเอียด คลา้ย
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ภาพท่ีเกิดจากจินตนาการ หรือภาพนามธรรม (Abstract) ให้ความรู้สึกถึงการเคล่ือนไหว จะสังเกต

ไดว้่า ภาพไก่ฟ้าพญาลอท่ีหันหน้าเขา้หากนั ท าท่าในลกัษณะเดียวกนั คือกางปีก กระโดดยกเท่าท่ี

เสมือนก าลงัตีกนั นั่นเอง เป็นการจดัวางภาพอย่างสมดุล เสมือนภาพสะทอ้นจากกระจกเงา ซ่ึงใน

ส่วนช่องวา่งท่ีเกิดจากภาพการ์ตูนไก่ฟ้าพญาลอ สามารถสังเกตไดถึ้งภาพใบหนา้ประหลาดท่ีเกิดข้ึน 

บางลกัษณะดูคลา้ยภาพใบหนา้ชายแก่ บางลกัษณะดูเป็นภาพปีศาจ ซ่ึงสังเกตจากส่วนตาของไก่ฟ้าฯ 

ทั้ง 2 ตวั ก็คือตาของใบหนา้ประหลาดนัน่เอง ประกอบกบัค าสัมภาษณ์ของวา่ท่ีร้อยตรี ธนกฤต อิน

เล้ียง หวัหนา้ผูฝึ้กสอนผูมี้ส่วนในการออกแบบตราสัญลกัษณ์ อธิบายวา่  

 

“ตอนท่ีวางแบบไวไ้ม่ได้คิดถึงตรงน้ี แต่พอออกแบบมาเสร็จก็รู้สึกท่ีความมีมิติของภาพ 

เหมือนเป็นภาพอีกภาพซ้อนอยู่ ก็รู้สึกมีพลงัดี” (ธนกฤต อินเล้ียง, การส่ือสารส่วนบุคคล,  

2 มกราคม 2561) 

 

  องค์ประกอบลายเส้นภาพการ์ตูนไก่ฟ้า และจะเป็นลกัษณะคดเค้ียวเป็นเส้นโคง้

จรดปลายแหลม ส่วนตราอาร์ม เป็นกรอบมีลายเส้นท่ีมีความโคง้มนเล็กน้อย และหักมุมแหลม  

ดูแขง็แรงทนทาน คลา้ยกบัโล่อาวธุ หรือเกราะก าบงั  
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4.8 ตรำสัญลกัษณ์ทมีสโมสรวอลเลย์บอลขอนแก่นสตำร์วอลเลย์บอลคลบั 

 
รูปท่ี  4.16 ตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลขอนแก่นสตาร์ วอลเลยบ์อลคลบั 

ท่ีมา : Facebook Khonkaen Star VC - ขอนแก่นสตาร์ วอลเลยบ์อลคลบั, 2018 

 

ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลขอนแก่นสตาร์ วอลเลยบ์อลคลบั หรือเรียกช่ือสั้ นว่า ขอนแก่น

สตาร์ ไดรั้บฉายาว่า “ไดโนเสาร์พิฆาต” ก่อตั้งข้ึนโดยมีผูส้นบัสนุนหลกัคือเทศบาลนครขอนแก่น  

มีตราสัญลกัษณ์เป็นรูปไดโนเสาร์ ท่ีเนน้บริเวณช่วงหวัและล าคอ แสดงอาการก าลงัอา้ปากกวา้ง เห็น

ฟันอันแหลมคม แสดงอารมณ์ ท่ี ดุดัน  และปรากฏภาพลูกวอลเลย์บอลซ้อนอยู่ด้านหลัง 

 กรอบรอบนอก เป็นรูปวงรี คลา้ยรูปไข่ เพราะมีส่วนบนท่ีเรียวเล็กกว่าส่วนฐาน เขา้ใจไดว้า่เป็นไข่

ไดโนเสาร์นัน่เอง และสีหลกัๆท่ีใชใ้นสัญลกัษณ์น้ีคือสีแดง  

 

4.8.1 แรงบันดำลใจในกำรออกแบบช้ินงำน 

 

 แรงบัลดาลใจของการออกแบบตราสัญลักษณ์ทีมสโมสรวอลเลย์บอลขอนแก่นสตาร์

วอลเลยบ์อลคลบั ไดม้าจากสัตวเ์อกลกัษณ์ประจ าทอ้งถ่ิน นัน่คือไดโนเสาร์ ท่ีมีการขุดพบหลกัฐาน

ของซากฟอสซิลท่ีอ าเภอภูเวียง จงัหวดัขอนแก่น และเป็นท่ีข้ึนช่ือสร้างช่ือเสียงให้กบัทอ้งถ่ินตั้งแต่

นั้นมา ซ่ึงนายปัญญา พลยทุธ ผูจ้ดัการทีมสโมสรฯ ใหข้อ้มูลวา่  
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“ไดโนเสาร์ ถือวา่เป็นสัตวป์ระจ าจงัหวดัขอนแก่น โดยพื้นเพของคนภูเวียง จะเรียกตนเอง

วา่เป็นเมืองไดโนเสาร์ เพราะมีการขดุพบข้ึนท่ีน่ี และเราก็ใชรู้ปไดโนเสาร์มาเป็นสัญลกัษณ์

ตั้งแต่เร่ิมท าทีม ปัจจุบนัเรียกตวัน้ีว่าเรดไดโน” (ปัญญา พลยุทธ, การส่ือสารส่วนบุคคล, 

3 มกราคม 2561) 

 

4.8.2 กำรวิเครำะห์ที่มำในเชิงสัมพันธบทกับงำนกำรส่ือสำรของตรำสัญลักษณ์ทีมสโมสร

วอลเลย์บอลขอนแก่นสตำร์ วอลเลย์บอลคลบั 

 

ตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อล มีท่ีมาในเชิงสัมพนัธบทกบัต านานทอ้งถ่ิน เก่ียวกบั

ไดโนเสาร์ในประเทศไทยโดยสามารถเช่ือมโยงตวับทตน้ทางไปสู่ตวับทปลายทางไดด้งัน้ี 

 

1) ตวับทตน้ทาง ต านานไนโดเสาร์ในประเทศไทย   

 

  ไดโนเสาร์เป็นสัตวเ์ล้ือยคลานชนิดหน่ึง ท่ีสูญพนัธ์ุจากโลกน้ีเม่ือหลายสิบล้านปี

มาแลว้ ในปัจจุบนัพบเพียงซากกระดูกส่วนต่าง ๆ ซ่ึงเราเรียกวา่ฟอสซิลของไดโนเสาร์ ไดโนเสาร์มี 

ขนาดและรูปร่างแตกต่างกนัมากมาย ตั้งแต่ขนาดใหญ่มหึมา น ้ าหนกักว่า 100 ตนั สูงมากกว่า 100 

ฟุต จนถึงพวกท่ีขนาดเล็กๆ บางชนิดก็มีขนาดเล็กกว่าไก่ บางพวกกินแต่พืชเป็นอาหาร ในขณะท่ี 

อีกพวกหน่ึงกินเน้ือเช่นเดียวกบัสัตวท่ี์มีอยูใ่นปัจจุบนั  

 

  ไดโนเสาร์ไดเ้จริญแพร่หลายเป็น เวลายาวนานกว่า 30 เท่า ท่ีมนุษยไ์ดอ้าศยัอยูใ่น

โลก ตลอดช่วงเวลาอนัยาวนานน้ีไดโนเสาร์ไดมี้ววิฒันา การออกไปเป็นวงศส์กุลต่าง ๆ กนัมากมาย 

เท่าท่ีคน้พบและจ าแนกแลว้ประมาณ 340 ชนิด และคาดวา่ ยงัมีอีกเป็นจ านวนมากท่ีก าลงัรอคอยการ

คน้พบอยู่ในท่ีต่างๆ กนัทัว่โลก ทุกวนัน้ี ทัว่โลกมีคณะส ารวจ ไดโนเสาร์อยูป่ระมาณ 100 คณะท า

ใหมี้การคน้พบไดโนเสาร์ชนิดใหม่เพิ่มข้ึนอีกมากมาย  

 

  ส าหรับประเทศไทย มีการขุดพบซากดึกด าบรรพ์ไดโนเสาร์ช้ินแรก พบท่ีอ าเภอ 

ภูเวียง จงัหวดัขอนแก่น ในปี พ.ศ. 2519 โดยนายสุธรรม แยม้นิยม อดีตนักธรณีวิทยาของกรม
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ทรัพยากรธรณี ขณะส ารวจแร่ยูเรเนียม ในหมวดหินเสาขวั ท่ีอุทยานแห่งชาติภูเวียง บริเวณห้วย

ประตูตีหมา กระดูกช้ินน้ีมีความกวา้งยาวประมาณ 1 ฟุต จากการเปรียบเทียบพบว่ามีลักษณะ

ใกล้เคียงกับไดโนเสาร์ซอโรพอดซ่ึงมีขนาดใหญ่ ยาวประมาณ 15 เมตร และจากการตรวจสอบ

พบว่าเป็นส่วนปลายล่างสุดของกระดูกตน้ขาของไดโนเสาร์จ าพวกกินพืช นับว่าเป็นรายงานการ

คน้พบซากดึกด าบรรพ์ไดโนเสาร์คร้ังแรกในประเทศไทย ต่อมาในปี พ.ศ. 2524 และ พ.ศ. 2525  

ได้มีการส ารวจท่ีบริเวณภูเวียงอีกท าให้พบกระดูกส่วนต่างๆ ของไดโนเสาร์และสัตว์อ่ืนๆอีก

มากมายหลายชนิดเป็นจ านวนมากอยู่ในชั้ นหิน จึงนับได้ว่าเป็นการเร่ิมต้นการค้นหาซาก 

ดึกด าบรรพไ์ดโนเสาร์อยา่งจริงจงั  

 

  ไดโนเสาร์ท่ีพบในประเทศไทยมีทั้งท่ีเป็นชนิดท่ีพบใหม่ของโลก  และชนิดท่ีพบ

อยู่ทั่วไป  โดยแหล่งขุดค้นไดโนเสาร์ส่วนใหญ่อยู่ท่ีภาคตะวนัออกเฉียงเหนือ  เช่น  จังหวดั

ขอนแก่น  กาฬสินธ์ุ  ชยัภูมิ  เป็นตน้  จึงมีการน าค าว่า  “อีสาน”  มาตั้งเป็นช่ือไดโนเสาร์และตั้งช่ือ

ตามช่ือของบุคคลหรือสถานท่ีท่ีขุดคน้พบ ด้วย เช่น 1. สยามโมไทรันนสั  อิสานเอนซิส ถูกคน้พบท่ี

อ าเภอภูเวียง  จงัหวดัขอนแก่น  เม่ือ พ.ศ. 2536  คือไดโนเสาร์เทอโรพอด  (ไดโนเสาร์ท่ีเดิน 2  เทา้)  

ขนาดใหญ่  ยาวประมาณ 6.5  เมตร  มีขาหลงัท่ีใหญ่และแข็งแรงมาก  2.ภูเวียงโกซอรัส  สิรินธรเน่ 

คือไดโนเสาร์ซอโรพอด  (ไดโนเสาร์ 4  เทา้ คอและหางยาว  กินพืชเป็นอาหาร)  ชนิดแรกของไทย  

ถูกค้นพบท่ีบริเวณประตูตีหมา  อ าเภอภูเวียง  จังหวดัขอนแก่น ได้รับการตั้ งช่ือเพื่อเป็นการ

เทิดพระเกียรติสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี  3. สยามโมซอรัส สุธีธรณี 

ไดโนเสาร์ชนิดแรกของไทย  ตั้งช่ือให้เป็นเกียรติแก่  นายวราวุธ  สุธีธร  ผูมี้ส่วนร่วมในการส ารวจ 

พบท่ีบริเวณประตูตีหมา  อ าเภอภูเวียง  จงัหวดัขอนแก่น   เป็นไดโนเสาร์เทอโรพอด ขนาดใหญ่  

ความยาวประมาณ  7  เมตร  
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รูปท่ี 4.17 รูปแสดงตวัอยา่งภาพร่างไดโนเสาร์ ภูเวยีงโกซอรัส สิรินธรเน่ 

ท่ีมา : มหาวทิยาลยัรามค าแหง ส านกัหอสมุดกลาง, 2549 

 

  ภูเวียงโกซอรัส  สิรินธรเน่ (Phuwiangosaurus sirindhornae) คือไดโนเสาร์ซอโร

พอด เป็นไดโนเสาร์ท่ีเดิน  4  เทา้  คอและหางยาว กินพืชเป็นอาหารเป็นชนิดแรกของไทย ถูกคน้พบ

ท่ีบริเวณประตูตีหมา  อ าเภอภูเวียง  จงัหวดัขอนแก่น เม่ือปี พ.ศ. 2519 ไดรั้บการตั้งช่ือเพื่อเป็นการ

เทิดพระเกียรติสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี 

 

  2) ตวับทปลายทาง ภาพตราสัญลักษณ์  ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลขอนแก่นสตาร์ 

วอลเลยบ์อลคลบั 

 

  จากขอ้มูลการสัมภาษณ์ วเิคราะห์ไดว้า่ผูส้ร้างสรรคผ์ลงานช้ินน้ีมีเจตนาสร้างสรรค์

งานในลกัษณะท าให้เกิดการสะท้อน (Textual Echoing)  กบัเอกลกัษณ์ประจ าถ่ิน นั่นคือต านาน

ไดโนเสาร์ เพราะมีการขุดพบซากดึกด าบรรพ์ไดโนเสาร์ท่ีอ าเภอภูเวียง จังหวดัขอนแก่น 

เป็นท่ีแรกของประเทศไทย ซ่ึงสร้างช่ือเสียง และเป็นเอกลกัษณ์ให้กบัจงัหวดัขอนแก่นเป็นตน้มา 

ทั้งน้ียงัไดจ้ดัตั้งพิพิธภณัฑ์ไดโนเสาร์ภูเวียง ข้ึนเป็นแหล่งศึกษาและเป็นสถานท่ีท่องเท่ียวส าคญัของ

จงัหวดัขอนแก่นอีกดว้ย  

 

  ตราสัญลกัษณ์น้ี ใชรู้ปท่ีคนทัว่ไปเขา้ใจไดว้า่เป็นไดโนเสาร์ ซ่ึงจากการศึกษาทราบ

วา่เป็นไดโนเสาร์เทอโรพอด เป็นไดโนเสาร์กินเน้ือ ยืน 2 ขา และคาดว่าจะเป็นพนัธ์ุท่ีเรารู้จกักนัดี

ในนาม ทีเรกซ์  ซ่ึงต่างกบัซากดึกด าบรรพไ์ดโนเสาร์ท่ีถูกขุดพบคร้ังแรกท่ีจงัหวดัขอนแก่นท่ีเป็น

ไดโนเสาร์ซอโรพอด ส่วนลกัษณะของไดโนเสาร์ท่ีดูดุ ดว้ยการก าลงัอา้ปากแยกเข้ียว คลา้ยการก าลงั
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ล่าเหยือ่หรือสู้รบนั้น เพื่อตอ้งการสร้างอตัลกัษณ์ของทีมสโมสรวอลเลยบ์อลขอนแก่นฯ ใหดู้น่าเกรง

ขาม และดุดนัข้ึน สอดคลอ้งกบัฉายาของทีมว่า ไดโนเสาร์พิฆาต ส่วนภาพท่ีซ้อนอยูเ่บ้ืองหลงัของ

ไดโนเสาร์ตวัน้ีเป็นรูปวอลเลยบ์อลก็เพื่อท่ีจะส่ือถึงตวัสโมสรฯ ของกีฬาวอลเลยบ์อล ส่วนตราอาร์ม 

ท่ีท าเป็นกรอบของตราสัญลกัษณ์สังเกตได้ว่าเป็นวงรีรูปไข่ เพื่อตอ้งการส่ือถึงไข่ของไดเนาเสาร์ 

นัน่เอง ทั้งน้ีบริเวณใตภ้าพไดโนเสาร์ยงัมีตวัอกัษรภาษาองักฤษท่ีมองเห็นไดช้ดัว่า “KHONKAEN 

STAR” และล่างถดัจากนั้นมีค าว่า “VOLLEYBALL CLUB” ท่ีขนาดเล็กกว่าช่ือทีม ลดหลัน่ลงมา 

และสัญลกัษณ์ท่ีใชสี้แดงเป็นหลกัรวมถึงตวัเรดไดโน หมายถึงสีประจ าจงัหวดัขอนแก่น และยงัส่ือ

ถึงภูมิภาคของภาคอีสานท่ีมีความแหง้แลง้ เป็นถ่ินดินแดง 

 

4.8.3 ลักษณะกำรขยำยควำม ตัดทอน และดัดแปลงระหว่ำงตัวบทต้นทำงถึงตัวบท

ปลำยทำงของภำพตรำสัญลกัษณ์ทมีสโมสรวอลเลย์บอลขอนแก่นสตำร์ วอลเลย์บอลคลบั 

 

 พิจารณาโดยรวมในภาพตราสัญลักษณ์  ทีมสโมสรวอลเลย์บอลขอนก่นสตาร์ 

วอลเลยบ์อลคลบั ผูว้ิจยัพบว่าระหว่างตวับทตน้ทางถึงตวับทปลายทาง ในด้านเน้ือหาและวิธีการ

น าเสนอ มีลกัษณะของการขยายความ ตดัทอน ดดัแปลงดงัน้ี 

 

1) การขยายความ (Extension) 

 

  ตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลขอนแก่นฯ มีการขยายความของเน้ือหาจาก

ตวับทตน้ทางท่ีเป็นต านานของไดโนเสาร์ สัตวเ์อกลกัษณ์ประจ าจงัหวดัขอนแก่น คือ การขยายของ

ความหมายเร่ืองความดุร้าย ความน่ากลวั ซ่ึงธรรมชาติของมนุษยรั์บรู้จากส่ือต่างๆ ไดว้า่ไดเนาเสาร์

เป็นสัตวดุ์ราย แต่ในเร่ืองประวติัต านานไดโนเสาร์ของประเทศไทย ไม่ได้เจาะประเด็นของเร่ือง

ความดุร้าย เพียงแต่ให้ขอ้มูลในเร่ืองประเภท และธรรมชาติของไดโนเสาร์ท่ีขุดพบแต่ละตวั ซ่ึง

ไดโนเสาร์ซอโรพอด ท่ีถูกน ามาใช้ในสัญลกัษณ์น้ี แทจ้ริงแลว้เป็นไดโนเสาร์กินพืช อาจจะไม่ไดดุ้

ร้ายอยา่งท่ีส่ือออกมาก็เป็นได ้แต่เขา้ใจไดว้า่ ผูส้ร้างสรรคช้ิ์นงานน้ี ตอ้งการส่ือถึงความเป็นตวัแทน

ของไดโนเสาร์ท่ีมีภาพจ าของมนุษยว์า่ดุร้าย และตอ้งการส่ือใหเ้ห็นความแขง็แกร่งของทีมดว้ย 
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2) การตดัทอน (Reduction) 

 

  ตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลขอนแก่นฯ ไดต้ดัทอนรายละเอียดเก่ียวกบั

ขอ้มูลท่ีกล่าวถึงประวติัการขุดพบ ไม่วา่จะเป็น ใครพบ วนัไหน ปีไหน ท่ีไหน หรืออ่ืนๆ เพราะนัน่

ไม่ใช่วตัถุประสงค์หลัก ผูส้ร้างสรรค์ช้ินงานต้องการให้ตราสัญลักษณ์เกิดความเรียบง่ายและ 

ตอบโจทย ์คือดูเขา้ใจง่ายและดึงดูความสนใจมากท่ีสุด  

 

3) การดดัแปลง (Modification) 

 

  ตราสัญลกัษณ์ช้ินน้ี มีการดดัแปลงองคป์ระกอบของภาพ คือ ตราอาร์ม ซ่ึงทีมกีฬา

ส่วนใหญ่มกัจะออกแบบคลา้ยรูปโล่อาวุธ หรือเกราะ แต่สโมสรวอลเลยบ์อลขอนแก่นฯ ไดเ้ลือกใช้

ตราสัญลักษณ์ท่ีสร้างสรรค์ตราอาร์มเป็นวงรีรูปไข่ เพื่อต้องการส่ือถึงไข่ไดโนเสาร์ ส่วนการ

ดดัแปลงในเร่ืองของความหมาย คือ ตวัสัญญะของไดโนเสาร์ ท่ีมกัจะเป็นตวัแทนของความลา้สมยั 

ไม่ทันโลกเหมือนคนละยุค ดั่งจะเห็นค ากล่าวท่ีใช้เปรียบเทียบคนประเภทน้ีว่า “ไดโนเสาร์ 

เต่าลา้นปี” แต่สัญญะท่ีใช้ในตราสัญลกัษณ์น้ี เปล่ียนไปเป็นความอนุรักษณ์นิยม ความภูมิใจในถ่ิน

ฐานของตน ซ่ึงจะเห็นวา่ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลขอนแก่นฯ น้ี ส่วนใหญ่ใชผู้เ้ล่นหรือนกักีฬาท่ีเป็น

ตวัแทนของจงัหวดัขอนแก่นเกือบทั้งทีม  

 

 4.8.4 กำรส่ือควำมหมำยและกระบวนกำรสร้ำงควำมหมำยผ่ำนองค์ประกอบของตรำ

สัญลกัษณ์ทมีสโมสรวอลเลย์บอลขอนแก่นสตำร์ วอลเลย์บอลคลบั 

 

1) การตีความหมายของสัญลกัษณ์ภาพ  

 

  ภาพหลัก ท่ี ใช้ในตราสัญลักษณ์ น้ี คือ ไดโนเสาร์ ท่ี ถูกตั้ ง ช่ือว่า เรดไดโน  

(Red Dino) สัญญะไดโนเสาร์ในตราสัญลกัษณ์น้ีตอ้งการส่ือในความหมายเชิงบวก คือ ความภูมิใจ

ในเอกลกัษณ์ของทอ้งถ่ินตน ท่ีตอ้งการสะทอ้นคุณค่าหรือช่ือเสียงให้กบัจงัหวดัขอนแก่น เพราะเป็น

จงัหวดัแรกในประเทศไทยท่ีมีการขุดพบซากดึกด าบรรพข์องไดโนเสาร์ จนไดข้ึ้นช่ือว่าเป็นเมือง
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ไดโนเสาร์ ทั้ งท่ีตามมามีการขุดพบในจงัหวดัอ่ืนๆด้วย โดยเฉพาะแถบภาคอีสาน ส่วนภาพลูก

วอลเลยบ์อล ก็เพื่อตอ้งการส่ือวา่เป็นสัญลกัษณ์ของทีมกีฬาวอลเลยบ์อล ท่ีส่งการแข่งขนัในรายการ

ไทยแลนดลี์ก ซ่ึงเป็นลีกอาชีพสูงสุดของประเทศ มาอยา่งต่อเน่ือง 

 

  ตราอาร์ม ท่ีเป็นกรอบของสัญลกัษณ์ท่ีสร้างสรรคเ์ป็นรูปไข่ หมายถึงไข่ไดโนเสาร์ 

ท่ีห่อหุ้มอยู่ เสมือนเป็นท่ีคุม้กนั ก าบงัอนัตราย เปรียบเสมือนองคก์ร และผูบ้ริหารต่างๆ เป็นท่ีคอย

ฟูมฟักนกักีฬา และพร้อมจะแพร่พนัธ์ุ นัน่คือการขยายทีม  

 

2) องคป์ระกอบสี 

 

  ตราสัญลักษณ์น้ี ใช้สีแดงเป็นสีหลัก ทั้ งตัวไดโนเสาร์ ลูกวอลเลย์บอล และ 

พื้นหลงั เพื่อตอ้งการส่ือถึงภูมิภาคท่ีมีความร้อนของภาคอีสาน ตามท่ี นายปัญญา พลยุทธ ผูจ้ดัการ

ทีมสโมสรฯ อธิบายวา่ 

 

“สีแดงท่ีใชม้นัคือเอกลกัษณ์ของภาคอีสาน ท่ีมีความร้อน เป็นพื้นท่ีแห้งแลง้ และสีแดง ยงั

หมายถึงความร้อนแรงของทีมได้เช่นกัน” (ปัญญา พลยุทธ , การส่ือสารส่วนบุคคล ,  

3 มกราคม 2561) 

 

  อารยะ ศรีกัลยาณบุตร (2541) สีแดงหมายถึง แรงกระตุ้น พลังอนัเข้มแข็ง การ

เคล่ือนไหวและพิศวาส ส่วนถา้ในแง่ลบ จะหมายถึง สงคราม เลือด ปีศาจ นัน่เอง ส่วนนอกนั้นใชสี้

ขาว และสีด าเป็นการตดัขอบ เนน้เงา และเนน้รายละเอียดส่วนตางๆ  

 

3) องคป์ระกอบเส้นบนภาพการ์ตูน  

 

  ตราสัญลักษณ์ น้ี  มีการใช้องค์ประกอบเส้นโค้ง ทั้ งตราอาร์ม ท่ี เป็นรูปไข่ 

 รูปวอลเลย์บอล และภาพไดโนเสาร์ท่ีได้เน้นช่วงเส้นคอท่ีโค้งรับกับกรอบ ให้ความรู้สึกถึง 

การเคล่ือนไหว ไม่หยุดน่ิง ทั้ งน้ีภาพไดโนเสาร์ ท่ีเกิดจากเทคนิคการออกแบบเป็นภาพการ์ตูน 
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จะเห็นว่ามีการส่ืออารมณ์ท่ีดูดุ คลา้ยก าลงัสู้รบ จะเห็นว่ามีการใช้รายละเอียดบนใบหน้า ดว้ยตาท่ี

เบิกโตและช้ีข้ึน ปากท่ีก าลงัอา้เห็นฟันท่ีแหลมคมทุกซ่ี อนุมานไดว้่าอยู่ในลกัษณะท่ายืน แมว้า่จะ

แสดงภาพแค่ท่อนบนก็ตาม  

 

4.9 ตรำสัญลกัษณ์ทมีสโมสรวอลเลย์บอลรำชบุรี 

 
รูปท่ี 4.18 ตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลราชบุรี 

 ท่ีมา : Facebook Ratchaburi Volleyball Club, 2018 

 

ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลราชบุรี ท่ีไดรั้บฉายาวา่ บลูดรากอ้น (Blue Dragon) แปลวา่ มงักร 

สีน ้าเงิน มีตราสัญลกัษณ์ภาพรวมเป็นสีน ้าเงินเขม้ กลืนไปกบัสีกรมท่าและสีด าท่ีท าใหดู้เป็นมิติ โดย

ใชสี้ขาวตดัเป็นลายเส้นต่างๆ สัญลกัษณ์ท่ีใชเ้ป็นรูปศีรษะมงักรท่ีก าลงัอา้ปาก แยกเข้ียวแสดงอาการ

เกร้ียวกราด มีลูกวอลเลยบ์อลอยู่บริเวณเหนือศีรษะ กรอบรอกนอกเป็นรูปโล่คลา้ยสามเหล่ียมมุม

แหลมตรงฐานหน่ึงมุม ส่วนมุมบนขวา 2 ดา้น เป็นมุมหยกั 2 มุม และตรงก่ึงกลางส่วนบนเป็นจัว่

แหลมข้ึนมาเล็กน้อย ซ่ึงลกัษณะของตราอาร์มน้ีมีการซ้อนกนัเป็น 2 ชั้น ช่องว่างระหวา่งชั้น เป็น

ตวัหนงัสือช่ือทีมวา่ “RATCHABURI Volleyball Club” 
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4.9.1 แรงบันดำลใจในกำรออกแบบช้ินงำน 

 

แรงบนัดาลใจในการออกแบบตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลราชบุรี ได้มาจาก

เอกลักษณ์ประจ าถ่ิน นั่นคือ ลวดลายของโอ่งมงักร ท่ีเป็นภาชนะอุตสาหกรรมพื้นบ้านท่ีข้ึนช่ือ 

ของจังหวัดราชบุ รี โดยในตราสัญลักษณ์ น้ีได้หยิบยกมังกร ข้ึนมาเพื่ อเป็นตัวแทนโดยมี 

การดดัแปลงให้แตกต่างไปจากลวดลายของโอ่งมงักรท่ีเป็นตน้ฉบบั แต่ก็ยงัส่ือถึงจงัหวดัราชบุรี 

ซ่ึงนายธีรศกัด์ิ สุขาบูลย ์รองประธานสโมสรฯ ผูมี้ส่วนร่วมในการให้แนวคิดในการออกแบบให้

สัมภาษณ์วา่  

 

“รูปมังกรท่ีใช้มาจากลวดลายของโอ่งมังกรราชบุรี ซ่ึงเป็นสัญลักษณ์ประจ าจังหวดั  

แต่เราได้ปรับให้ดูดุดันข้ึน เพราะต้องการให้ดูน่าเกรงขามเหมาะกับทีมกีฬา” (ธีรศกัด์ิ 

สุขาบูลย,์ การส่ือสารส่วนบุคคล, 7 มกราคม 2561) 

 

4.9.2 กำรวิเครำะห์ที่มำในเชิงสัมพันธบทกับงำนกำรส่ือสำรของตรำสัญลักษณ์ทีมสโมสร

วอลเลย์บอลรำชบุรี 

 

ตราสัญลักษณ์ทีมสโมสรวอลเลย์บอลราชบุรี มีท่ีมาในเชิงสัมพนัธบทกับเอกลักษณ์

ประจ าทอ้งถ่ิน นัน่คือโอ่งมงักร ดงัมีความเช่ือมโยงตวับทตน้ทางไปสู่ปลายทางดงัต่อไปน้ี 

 

1) ตวับทตน้ทาง โอ่งมงักรและลวดลายบนโอ่งมงักร 

 

  จังหวดัราชบุรี มีเอกลักษณ์ ท่ี ข้ึนช่ือมากมาย หน่ึงในนั้ นคือ ภูมิปัญญาหรือ

อุตสาหกรรมพื้นบา้นอยา่งหน่ึง นัน่คือการท าภาชนะเคร่ืองเคลือบดินเผาลวดลายมงักร ท่ีเรียกวา่โอ่ง 

จนได้สมญานามว่าเป็นเมืองโอ่งมังกร เม่ือปี  2476 ห รือกว่า 80 ปีมาแล้ว มีชาวจีน ช่ือว่า 

นายฮง แซ่เต่ีย และ นายจือเหม็ง แซ่อ้ึง ได้อพยพมาตั้ งถ่ินฐานในประเทศไทย และได้พบว่า  

แหล่งดินท่ีจงัหวดัราชบุรีเหมาะแก่การป้ันโอ่ง จึงหุ้นกันก่อตั้งโรงโอ่ง จนเป็นท่ีมาของโรงโอ่ง  

เกา้แซไถ่ และเถา้ฮงไถ่ โดยโรงโอ่งเถาแซไถ่เนน้ผลิตโอ่งและกระถางตน้ไม ้ส่วน โรงโอ่งเถา้ฮงไถ่ 
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เนน้เคร่ืองเซรามิกและเคร่ืองประดบัตกแต่ง ปัจจุบนัด าเนินธุรกิจโดยคุณ พงษศ์กัด์ิ สุพานิชารภาชน์

เป็นทายาสรุ่นท่ี 3  

 

  ในอดีตโอ่งเป็นภาชนะท่ีจ าเป็นท่ีจะตอ้งมีภาชนะบรรจุน ้ า ซ่ึงภาชนะส่วนใหญ่ก็จะ

เป็นโอ่งหรือถงัไม ้พอมีการตั้งโรงงาน โอ่งก็กลายเป็นธุรกิจการคา้ โดยเฉพาะสมยัสงครามโลก โอ่ง

ท่ีน าเขา้จากเมืองจีนเร่ิมขลาดแคลน โรงงานจึงตอ้งผลิตส่ง โดยโรงโอ่งสมยันั้นจะตั้งอยู่ริมแม่น ้ า 

เพื่อง่ายต่อการขนส่ง และมงักรเป็นเทพเจา้แห่งพลงัความดีงาม และชีวิต ถือเป็นสัตวม์งคลตามเทพ

นิยายจีน ช่างป้ันจึงเลือกน ามาป้ันเป็นลวดลายบนโอ่ง จนกลายเป็นท่ีมาของโอ่งมงักร สินคา้ข้ึนช่ือ

ประจ าจงัหวดัราชบุรี    

 

  ทั้งน้ี โอ่งมงักรเป็นมากกวา่ภาชนะบรรจุน ้า แต่ยงัเป็นเคร่ืองบ่งบอกฐานะอนัมัง่คัง่

ของผูท่ี้ครอบครอง ดว้ยระยะทางท่ีไกลจากแหล่งผลิตท าให้ราคาของโอ่งสูงข้ึนเป็นเท่าตวั โอ่งจึง

เป็นเคร่ืองช้ีสถานภาพทางสังคมของคนสมยัก่อน แต่ปัจจุบนั เม่ือโลกเปล่ียนไปตามยุคตามสมยั 

มนุษยม์กัสัมผสักบัความสะดวกสบายมากข้ึน เม่ือมีพลาสติกท่ีมาใช้เป็นภาชนะในการบรรจุแทน

โอ่งเคลือบป้ันดินเผา ความตอ้งการใช้โอ่งจึงลดน้อยลง เถา้ฮงไถ่จึงไดมี้การปรับตวัให้เขา้กบัการ

เปล่ียนแปลง โดยเน้นผลิตเพื่อรับงานเฉพาะทางมากข้ึน โดยพฒันาลวดลายไปเป็นภาชนะเพื่อ

ประดบัตกแต่ง เน้นคุณภาพและฐานะเฉพาะ ราคาก็จะแตกต่างกัน จึงท าให้เถ้าฮงไถ่อยู่ได้ ทั้ งน้ี

คุณสมบติัของโอ่งท่ีมีมีลกัษณะคงทน ไม่มีสารเคมี ปัจจุบนัจึงน าไปเป็นภาชนะถนอมอาหาร เช่น 

ดองผกักาด ดองหน่อไม้ แทนการใส่น ้ า จึงเป็นท่ีตอ้งการมากของตลาดต่างประเทศ โดยเฉพาะ

เกาหลี ได้สั่งโอ่งไปหมกักิมจิ หมกัสุรา เป็นต้น โอ่งยิ่งเป็นขอข้ึนช่ือมากของจงัหวดัราชบุรีดงัท่ี

ปรากฏอยู่ในค าขวญัของจงัหวดัราชบุรีท่ีว่า “คนสวยโพธาราม คนงามบ้านโป่ง เมืองโอ่งมงักร  

วดัขนอนหนงัใหญ่ ต่ืนใจถ ้างาม ตลาดน ้าด าเนิน เพลินคา้งคาวร้อยลา้น ยา่นยีส่กปลาดี”  

 

  ลวดลายมงักรบนโอ่งราชบุรี เป็นภูมิปัญญาชาวบา้น กบัความเช่ือในวฒันธรรมจีน 

ท่ีเช่ือวา่มงักร (Dragon) เป็นสัตวช์ั้นสูง คลา้ยกบัความเช่ือบา้นเราคือ "พญานาค"  จะผิดแผกแตกต่าง

กนัไปบา้งก็คงเป็นท่ีรูปร่าง หนา้ตา ช่ือ และความเช่ือ  มีหนงัสือต าราพิชยัสงครามกล่าวถึง มงักร ใน

การจดัขบวนทพัขา้มน ้ าเรียกว่า “มงักรพยุหะ” มีการเขียนรูปมงักร คลา้ยพญานาค  เพียงแต่เพิ่มเขา
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และเท้าเข้าไป  บางตวัมีเกล็ด บางตวัมีลายแบบงู เป็นต้น ส่วนลักษณะของมังกรโดยทั่วไปใน

ลวดลายของโอ่งลายมังกร จะมีเพียง 3 เล็บ หรือ 4 เล็บ  แต่ถ้าเป็นมังกร สัญลักษณ์ชั้ นสูง 

ของกษตัริย ์เม่ือกล่าวถึงมงักร ซ่ึงลว้นแลว้แต่เป็นเร่ืองท่ีเป็นมงคล  เป็นความยิง่ใหญ่ จึงไดมี้การวาด

โอ่งลวดลายมังกร  เพื่อเป็นสิ ริมงคล แต่ปัจจุบันเป็นท่ีน่าเสียดาย เม่ือยุคสมัยท่ี เป ล่ียนไป  

น าความเจริญของวตัถุนิยมเขา้มา ความไม่สะดวกหรือความลา้สมยัจึงตกไป จะมีซกัก่ีบา้นก่ีเรือนใน

ปัจจุบนัท่ียงันิยมใช้โอ่งลายมงักร ไวเ้ป็นภาชนะเก็บกักน ้ า ซ่ึงปัจจุบนัทายาทผูป้ระกอบการได้

พยายามเปล่ียนแปลง พฒันา รูปแบบ จากดินเผาเป็นเซรามิคซ่ึงย ังคงลวดลายมงักรท่ียิ่งใหญ่เพื่อ

ความอยูร่อดของโรงงานตามแนวบรรพบุรุษ  

 

 
 

รูปท่ี 4.19 รูปแสดงตวัอยา่งโอ่งและลวดลายมงักร 

ท่ีมา : Facebook โรงงานเจริญดินไทย, 2018 

 

   ลายมงักร สัตวเ์ทพนิยายตามความเช่ือของชาวจีนท่ีปรากฏอยูบ่นภาชนะเคร่ืองป้ัน

เคลือบดินเผา ท่ีอดีตไวเ้ป็นภาชนะใส่น ้ า เกิดจากภูมิปัญญาของชาวบา้นของจงัหวดัราชบุรี จนเกิด

เป็นอุตสาหกรรมพื้นบา้น และเป็นท่ีข้ึนช่ือจนเป็นเอกลกัษณ์ประจ าจงัหวดัราชบุรีไปแลว้ 
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1) ตวับทปลายทาง ภาพตราสัญลกัษณ์ ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลราชบุรี  

 

  จากขอ้มูลการสัมภาษณ์ วเิคราะห์ไดว้า่ผูส้ร้างสรรคผ์ลงานช้ินน้ีมีเจตนาสร้างสรรค์

งานในลกัษณะท าให้เกิดการการอา้งอิง (Quotation) ถึงลายมงักรบนโอ่งมงักร ซ่ึงเป็นสัญลกัษณ์

ประจ าจงัหวดัราชบุรี และยงัสัมพนัธบทกบัความเช่ือในเร่ืองต านานสัตวเ์ทพนิยาย ซ่ึงเป็นต านาน

ความเช่ือของชาวจีน ท่ีเช่ือวา่มงักร คือสัตวเืทพเจา้อยา่งหน่ึง 

 

  การน าเสนอของภาพตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลราชบุรี โดยใชภ้าพหลกั

เป็นรูปมงักรสีฟ้า น าเสนอเพียงส่วนหวัและใบหนา้ หนัมุมขา้ง แสดงกริยาก าลงัอา้ปาก แยกเข้ียว ใน

ลกัษณะท่ีดูดุดนั เกร้ียวกราด เพื่อใหดู้น่าเกรงขามเพราะเป็นสัญลกัษณ์ของทีมกีฬา โดยมีสัญลกัษณ์

รูปวอลเลย์บอลอยู่เหนือศีรษะมังกรเล็กน้อย เพื่อต้องการส่ือความหมายโดยตรงถึงทีมกีฬา

วอลเลยบ์อลของจงัหวดัราชบุรี ทั้ งน้ี สีท่ีใช้ในตราสัญลักษณ์น้ี คือสีน ้ าเงิน เพราะเป็นสีประจ า

จงัหวดัราชบุรี จึงไดรั้บฉายาของทีมวา่ บลูดรากอ้น นอกจากน้ี นายธีรศกัด์ิ สุขาบูลย ์รองประธาน

สโมสรฯ ไดข้ยายความเพิ่มเต่ิมถึงลายมงักร วา่มีความหมายท่ีดี โดยกล่าววา่  

 

“ลายมงักร นอกจากจะเป็นลายของโอ่งท่ีเป็นเอกลกัษณ์ของราชบุรีแลว้ ยงัเช่ือวา่มงักรคือ

เทพเจา้อย่างหน่ึงตามต าราของจีน ก็เหมือนกบัไทยท่ีนบัถือพญานาค” (ธีรศกัด์ิ สุขาบูลย,์ 

การส่ือสารส่วนบุคคล, 7 มกราคม 2561) 

 

  ส่วนตราอาร์มท่ี เป็นรูปโล่ 2 ชั้น จากการสัมภาษณ์ไม่ได้ต้องการส่ืออะไรเป็น

พิเศษ เพียงเป็นเทคนิคของการออกแบบใหดู้มีมิติ และไม่เหมือนใคร  

 

 4.9.3 ลักษณะกำรขยำยควำม ตัดทอน และดัดแปลงระหว่ำงตัวบทต้นทำงถึงตัวบท

ปลำยทำงของภำพตรำสัญลกัษณ์ทมีสโมสรวอลเลย์บอลรำชบุรี  

 

พิจารณาโดยรวมในภาพตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลราชบุรี ผูว้ิจยัพบวา่ระหวา่ง

ตวับทตน้ทางถึงตวับทปลายทาง มีลกัษณะของการขยายความ ตดัทอน ดดัแปลงดงัน้ี 
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1) การขยายความ (Extension) 

 

  ในดา้นสัญลกัษณ์และเน้ือหาของภาพตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลราชบุรี 

เป็นตวับทปลายท่ีมีตวับทตน้ทางคือ ลายมงักรบนโอ่งมงักร ท่ีเป็นเอกลกัษณ์ประจ าจงัหวดัราชบุรี 

ซ่ึงมีความสัมพันธ์เชิงความหมาย ท่ี ถูกขยายความออกมาเพื่อการส่ือสารกับกลุ่มเป้าหมาย 

ในวงการกีฬาวอลเลยบ์อล ว่าทีมสโมสรวอลเลยบ์อลราชบุรี เป็นทีมท่ีน่าเกรงขาม เกร้ียวกราด  

และดุดัน และด้วยความท่ีมังกรเป็นสัตว์เทพเจ้า ในต านานของชาวจีน ซ่ึงถือเป็นส่ิงศักด์ิสิทธ์ิ  

และเป็นสิริมงคล การสร้างสรรค์ผลงานช้ินน้ี จึงไดข้ยายความไปสู่ความท่ีดี น่าเคารพ ทั้งน้ียงัได้

สะทอ้นภูมิปัญญาและวถีิชีวติของชาวจงัหวดัราชบุรีท่ีเก่ียวพนักบัการป้ันโอ่งมงักร  

 

2) การตดัทอน (Reduction) 

 

  จะเห็นว่ามงักร ท่ีน ามาใช้ในตราสัญลกัษณ์น้ี ได้ลดทอนลายละเอียดต่างๆ ตาม

ลวดลายจริงบนโอ่งมงักร ซ่ึงมีอยูห่ลายลายท่ีแฝงและฝังไวด้ว้ยความหมายตามความเช่ือตามคตินิยม

วฒันธรรมจีนนอกเหนือจากความงามเพียงอย่างเดียว  เช่น  ลวดลายมังกรคาบแก้ว มังกร 

ดั้นเมฆ  และมงักรสองตวัเก่ียวพนักนั  ลว้นเป็นสัตวส์ าคญัในเทพนิยายของจีน  เป็นเทพพลงัแห่ง

ความดี และแห่งชีวิต ซ่ึงในส่วนน้ีท่ีถูกตดัทอนออกไป และเพียงตอ้งการเน้นรูปธรรมให้เห็นว่า

มงักรตวัน้ีดูดุดนั น่าเกรงขาม โดยแสดงออกทางสีหนา้ แววตา กริยาบนใบหนา้ เท่านั้น 

 

3) การดดัแปลง (Modification) 

 

  กระบวนการดดัแปลง จากตวับทตน้ทางสู่ตวับทปลายทางน้ี มีสองกระบวนการ ทั้ง

รูปธรรมและนามธรรม ในรูปธรรมท่ีเห็นได้ชัดคือ การดัดแปลงลักษณะของมังกรให้ดูดุร้าย  

น่าเกรงขาม ส่วนในนามธรรม ท่ีปกติมงักร จะเป็นสัตวเ์ทพเจา้ตามต านานจีน ซ่ึงมีความหมายท่ีดี 

แต่ในตราสัญลกัษณ์มีการบิดของความหมายเล็กนอ้ย ใหส่ื้อถึงความมีอิทธิฤทธ์ิ  
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 4.9.4 กำรส่ือควำมหมำยและกระบวนกำรสร้ำงควำมหมำยผ่ำนองค์ประกอบของตรำ

สัญลกัษณ์ทมีสโมสรวอลเลย์บอลรำชบุรี 

  

1) การตีความหมายของภาพสัญญะ  

 

  ภาพมังกร ท่ีก าลังอ้าปากแยกเข้ียว ท่ีปรากฏบนตราสัญลักษณ์ ทีมสโมสร

วอลเลยบ์อลราชบุรี เป็นสัญลกัษณ์ (Symbol) ของทีมกีฬาท่ีแสดงถึงความดุดนั เกร้ียวกราด ซ่ึงใน

การตีความหมายโดยนัยแฝง (Connotation) หมายถึง ความดุดันของเกมรุก และทักษะในกีฬา

วอลเลยบ์อลของทีมสโมสรวอลเลยบ์อลราชบุรี ซ่ึงมีผูเ้ล่นท่ีเป็นนกักีฬาทีมชาติไทยและอดีตทีมชาติ

ไทยเป็นก าลงัหลกัอยูห่ลายคน 

 

  ส่วนกรอบรอบนอก ท่ีมีลกัษณะคล้ายวงรีแนวตั้ง มีดา้นบนกวา้ง ปลายด้านล่าง

แหลม เป็นสัญลกัษณ์รูปโล่ หรือเกราะป้องกนั แสดงถึง สนามรบหรือศึกสงคราม หมายถึงการ

แข่งขนัระดบัอาชีพ ท่ีตอ้งเนน้ชยัชนะ หรือผลงานท่ีน่าพอใจ  

 

2) องคป์ระกอบสี 

   

  จากภาพตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลราชบุรี จะเห็นวา่มีการใช้สีน ้ าเงิน

เป็นสีหลกั และไล่ระดบัความเขม้อ่อน และใช้สีขาวและด าเป็นเทคนิคการตดัขอบ เพื่อให้ลายเส้น

คมชดัข้ึน ซ่ึงสีน ้าเงิน เป็นสีประจ าจงัหวดัราชบุรี  

 

  อารยะ ศรีกลัยาณบุตร (2541) สีน ้าเงิน หมายถึง การอนุรักษนิ์ยม การอุทิศตวั ความ

ยุติธรรม มีเหตุผล จากการสัมภาษณ์นายธีรศกัด์ิ สุขาบูลย ์รองประธานสโมสรฯ ไดข้ยายความเพิ่ม

เต่ิมถึงสีท่ีใชว้า่  
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“โลโกท่ี้เนน้เป็นสีน ้ าเงินเพราะเป็นสีของราชบุรี และท่ีใชเ้ป็นน ้ าเงินลว้นเพราะตอ้งการให้

มีความเป็น Unity และจะไดส้อดคลอ้งกบัฉายาทีมวา่บลูดรากอ้น” (ธีรศกัด์ิ สุขาบูลย,์ การ

ส่ือสารส่วนบุคคล, 7 มกราคม 2561) 

 

  นอกจากสีน ้ าเงินท่ีเป็นสีหลกั ยงัไดใ้ช้สีเทาและสีด า เม่ือประกอบกนัเป็นสีโทน

เดียว ใหค้วามรุ้สึกถึงความทมิฬ ความลึกลบั ความมีพลงัอ านาจ เป็นตน้ 

 

3) องคป์ระกอบเส้นบนภาพการ์ตูน  

 

  ภาพการ์ตูนบลูดราก้อน หรือมังกรท่ีปรากฏในตราสัญลักษณ์ ทีมสโมสร

วอลเลยบ์อลราชบุรี ท่ีออกแบบมาให้เห็นรายละเอียดเฉพาะส่วนใบหนา้และศีรษะ ท่ีหนัขา้ง แสดง

อาการก าลงัดุ อา้ปากแยกเข้ียว เพื่อส่ือถึงความเกร้ียวกราด นั้น เม่ือมองภาพรวมแลว้ ให้ความหมาย

ทีมวอลเลยบ์อลของสโมสรน้ี มีความน่าเกรงขาม ก าย  า และดุดนั เกิดจากผูส้ร้างสรรคท่ี์ออกแบบใน

รายละเอียดบนใบหน้า ให้ส่ือออกมาเช่นนั้ น ด้วยการใช้องค์ประกอบของเส้นหยกัหรือเส้น 

ซิกแซกเป็นส่วนใหญ่ ไม่ว่าจะเป็น ลายเส้นช่วงปากและฟัน ช่วงลายหงอนส่วนหัวและเขา  

ซ่ึงเส้นหยกัน้ีจะให้ความรู้สึกเคล่ือนไหว ไม่ราบเรียบ ความน่ากลวั อนัตราย ความขดัแยง้และความ

รุนแรง   

 

  ลายเส้น ในส่วนเข้ียว ล้ิน และเขา หนวด ของมังกร จะมีลักษณะเป็นเส้นโค้ง 

ลกัษณะยาวเกือบตรง มีปลายบรรจบแหลม ให้ความรู้สึกถึงการเคล่ือนไหว ความรู้สึกแหลมคม  

จะมีเพียงลายวอลเลยบ์อลท่ีเป็นรูปทรงกลมตามความเป็นจริง และมีเส้นแสดงการเคล่ือนท่ี (Action 

Lind)  ข้ึนเพื่อแสดงทิศทางและความเร็วในการเคล่ือนไหว 

 

  ส่วนกรอบของตราสัญลกัษณ์ ในลกัษณะตราอาร์ม 2 ชั้นซ้อนกนั มีรอยหยกัเป็น

ลายเส้นซิกแซก อยู่ท่ีมุมบนทั้ ง 2 ข้าง และปลายแหลมสามเหล่ียมรูปจั่วอยู่ตรงระหว่างกลาง  

เพื่อเป็นการย่อลายละเอียดของลายผิวหรือเกล็ดของมังกร เพื่อต้องการส่ือถึงความแหลมคม  

ความรุนแรง และอนัตราย 
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4.10 ตรำสัญลกัษณ์ทมีสโมสรวอลเลย์บอลไดมอนด์ฟู้ด รำชมงคลล้ำนนำ พษิณุโลก 
 

 
 

รูปท่ี 4.20 ตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลไดมอนดฟู้์ด ราชมงคลลา้นนา พิษณุโลก 

ท่ีมา : Facebook Diamond Food Phitsanulok VC, 2018 

 

 ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลพิษณุโลก หรือช่ือเต็มตามผูส้นับสนุนว่า ไดมอนด์ฟู้ด ราชมงคล

ลา้นนา พิษณุโลก ท่ีไดรั้บฉายาว่า เพชรสองแคว เพชรหมายถึง บริษทัไดมอนด์ฟู้ด คือผูส้นบัสนุน

หลกั ส่วนสองแควหมายถึงจงัหวดัพิษณุโลก มีตราสัญลกัษณ์เป็นรูปม้ามีปีก ท่ีก าลังกางปีกบิน 

ยกขาหน้าทั้ งสองข้างอยู่สูงกว่าขาหลัง คล้ายลักษณะท่ายืนสองขาในท่าสง่างาม และมีลูก

วอลเลยบ์อลอยูบ่ริเวณหน้าขาดา้นหน้า เป็นภาพคลา้ยภาพมา้ก าลงัเล่นวอลเลยบ์อล ส่วนตราอาร์ม 

ท่ีเป็นกรอบรูปโล่ ใช้สีแดงเป็นสีหลัก มีเทคนิคการออกแบบท าเป็นเส้นตรงแนวตั้ ง และใส่สี

สลบักนัระหว่างสีแดงกบัสีขาว ท าให้เกิดพื้นหลงัท่ีดูมีมิติและสวยงาม ทั้งน้ีลกัษณะของตราอาร์ม 

ดูสวยงาม ไม่ดูเป็นอาวุธจนเกินไป กลบัดูคลา้ยแจกนั หรือถว้ยรางวลัผูกโบวท่ี์ฐานจบั ส่วนพื้นท่ี

บนสุด มีตวัอกัษรภาษาองักฤษ ท่ีเด่นชดั เป็นช่ือทีมวา่ “DIAMOND FOOD PITSANULOK”  
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4.10.1 แรงบันดำลใจในกำรออกแบบช้ินงำน 

 

แรงบนัดาลใจในการออกแบบตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลพิษณุโลก ไดม้าจาก

สัตวใ์นเทพนิยาย นั่นคือ เพกาซัส (Pegasus) เป็นสัตวท่ี์ปรากฏในเทพนิยายกรีก ซ่ึงนายเดชา สุว

ลกัษณ์ ประธานสโมสรฯ ผูใ้หแ้นวคิดดา้นการออกแบบตราสัญลกัษณ์ของทีม ใหส้ัมภาษณ์วา่  

 

“เราไดรั้บโจทยใ์ห้ใช้รูปสัตวเ์ป็นสัญลกัษณ์ของประเภททีมกีฬา เราจึงนึกถึงมา้ เพราะมา้

เป็นสัตวท่ี์มีคุณสมบติัพิเศษคือ คล่องแคล่ว วอ่งไว ปราดเปรียว และมา้ยงัเป็นสัตวพ์าหนะ

ของการท าศึก และอีกอยา่งหน่ึง มา้บิน ตามต าราเทพนิยายยงัถือวา่เป็นสัญลกัษณ์แห่งความ

ดี” (เดชา สุวลกัษณ์, การส่ือสารส่วนบุคคล, 13 มกราคม 2561) 

 

 4.10.2 กำรวิเครำะห์ที่มำในเชิงสัมพันธบทกับงำนกำรส่ือสำรของตรำสัญลักษณ์ทีมสโมสร

วอลเลย์บอลไดมอนด์ฟู้ด รำชมงคลล้ำนนำ พษิณุโลก 

 

 ตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลพิษณุโลก มีท่ีมาในเชิงสัมพนัธบทกบั ต านานมา้

เพกาซัส (Pegasus) หรือม้าบิน สัตว์ในเทพนิยายกรีก ดังมีความเช่ือมโยงตัวบทต้นทางไปสู่

ปลายทางดงัต่อไปน้ี 

 

1) ตวับทตน้ทาง ต านานมา้บินเพกาซสั 

 

  เพกาซัส (Pegasus) มีลกัษณะเป็นมา้ท่ีล าตวัสีขาวสะอาด ร่างก าย  าแข็งแรง มีปีก

ขนาดใหญ่เหมือนนกสีขาว แต่ก็มีบางทีก็มีคนวาดให้ปีกของเพกาซสัเป็นสีทอง เพกาซสัเป็นมา้ท่ีมี

ความฉลาดปราดเปร่ือง เป็นเคร่ืองหมายแห่งความบริสุทธ์ิ ความสว่าง พลังแห่งดวงอาทิตย ์ 

และเป็นพาหนะของฝ่ายคุณธรรม เป็นตวัแทนของความดีงาม ความหมายของช่ือเพกาซัสยงัมี

ความหมายวา่ ผูเ้กิดมาจากน ้ า ความสามารถของเพกาซสัคือ ความไว การสร้างน ้ าพุ และยงัแข็งแรง

ขนาดท่ีฝ่าพายขุนาดบินอยูบ่นทอ้งฟ้าไดอ้ยา่งสบายๆ 
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  ประวัติความเป็นมาของเพกาซัส มีความน่าสนใจ เร่ิมต้นโดยการกล่าวถึง 

นางกอร์กอน เมดูซ่า ซ่ึงเป็นหญิงท่ีมีนิสัยร้ายกาจ ถูกวีรบุรุษท่ีช่ือวา่ เปอร์ซีอุล ฟันคอจนขาด ขณะท่ี

นางก าลงัจะส้ินใจตายไดเ้กิดร่างของเพกาซสั ซ่ึงเป็นมา้ก าย  า ท่ีมีปีกอนักวา้งใหญ่สง่างาม กระโจน

ออกมาจากล าคอของนาง เพกาซสั ออกมาต่อสู้แผลงฤทธ์ิอยา่งดุร้ายจนไม่มีใครสามารถต่อกรกบัมนั

ได้เลยสักคน ด้วยความเก่งกล้าในฝีตีนและฝีปีก นอกจากจะเก่งเร่ืองการต่อสู้แล้ว เพกาซัสยงัมี

ความสามารถอีกประการจึงท าให้เพกาซัสกลายเป็นความหวงัของคนทั้งเมือง คร้ังหน่ึง ในช่วงท่ี

เพกาซัสเพิ่งจะลืมตาดูโลก มนัออกวิ่งอย่างคึกคะนองจนท าให้น ้ ากระเซ็นออกจากรอยเท้าท่ีวิ่ง  

และก่อให้เกิดเป็นน ้าพุ ต่อมาช่ือวา่ ฮิปโปครีนี ท่ีศิลปินมากมายช่ืนชมกนันกัหนาวา่แสนสวยงาม ซ่ึง

มีเร่ืองเล่าตามวรรณคดีกรีกโบราณวา่ หากใครไดด่ื้มน ้าจากน ้ าพุศกัด์ิสิทธ์ิน้ี จะท าให้มีโอกาสเป็นกวี

เอกไดอ้ย่างง่ายดาย แต่แล้วเพกาซัสก็คึกไดอ้ยู่ไม่นาน เพราะในท่ีสุดก็มีคนดีมาปราบจนอยู่หมดั 

บุคคลผูน้ี้เป็นเพียงเด็กหนุ่มท่ีมีรูปร่างหน้าตาหล่อเหลา และเป็นชาวเมืองโครินทร์ เขามีช่ือว่า เบล

เลอโรฟอน เป็นโอรสของพระเจา้กลอคุส ผูเ้ป็นเจา้เมือง แมว้า่พระเจา้กลอคุสจะถูกเทวดารังเกียจ

เท่าไร แต่ความรังเกียจนั้นก็ไม่ไดถู้กถ่ายทอดมาสู่เบลเลอโรฟอน  ผูเ้ป็นโอรสของพระองคเ์ลยแมแ้ต่

นอ้ย ในทางกลบักนั เบลเลอโรฟอนยงัคงไดรั้บความเมตตาจากทวยเทพอยูเ่สมอ เพราะทุกคร้ังท่ีเขา

ออกไปผจญภยัอยา่งร้ายแรงเพียงใด เขาก็จะหอบเอาชยัชนะกลบัมาอยา่งสง่างามดว้ยทุกคร้ัง 

 

  เบลเลอโรฟอนมีความปรารถนาอยากจะได้เพกาซัสมาเป็นมา้คู่ใจ แต่เขาก็รู้ดีว่า

เพกาซัสไม่ใช่มา้ธรรมดา เขาจึงไปปรึกษาขอค าแนะน าจากนกัปราชญ์คนหน่ึง เบลเลอโรฟอนได้

ค  าตอบกลบัมาวา่ ใหเ้ขาลองขอความช่วยเหลือจากเทพเจา้ดู แต่ดว้ยความท่ีเบลเลอฟอนเป็นเด็กหนุ่ม

รูปงาม จึงควรใชค้วามงามท่ีตนมีออ้นวอนขอจากเทวีจะท าให้มีโอกาสส าเร็จมากกวา่เทวา เบลเลอ

โรฟอนเห็นดว้ยกบัค าแนะน าดงักล่าว จึงไปนอนเฝ้าท่ีวหิารของเทวีอธีน่า ซ่ึงมกัจะมาปรากฎกายใน

ความฝันของเบลเลอโรฟอนอยู่เสมอ แล้วก็เป็นไปตามท่ีคาดไว ้เพราะในคืนนั้ น เทวีอธีน่า 

ก็เสด็จมาหาเขาจริงๆ โดยเทวไีดเ้สด็จมาพร้อมกบัอานมา้ซ่ึงเป็นทองค าท่ีสุกปลั้งเปร่งประกาย และ

พร้อมจะน ามามอบให้แก่เขาดว้ย เบลเลอโรฟอนดีใจเป็นอยา่งยิ่งกบัค าปรารถนาท่ีเขาร้องขอ พอรุ่ง

เช้า เขาก็เท่ียวถืออานมา้ทองค าท่ีไดรั้บมานั้นออกเท่ียวตามหาเพกาซัส และดว้ยอ านาจของอานมา้

วเิศษ ท าให้เบลเลอโรฟอนไดเ้พกาซสัมาครอบครองไวใ้นอ านาจอยา่งไม่ยากเยน็ จากนั้น เขาก็ข้ึนข่ี

มา้วิเศษเพื่อท่องเท่ียวผจญภยัไปทัว่ทุกถ่ินตามแบบฉบบัเด็กหนุ่มชาวกรีกโบราณท่ีรักการผจญภยั
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ตลอดเวลาท่ีเบลเลอโรฟอนผจญภยัไปเร่ือยๆ เขาไดพ้บทั้งศึกรบและศึกรักจนแทบจะไม่รอดชีวิต 

แต่เพราะดว้ยการช่วยเหลือของเพกาซสั ท าให้เขาสามารถเอาตวัรอดมาไดทุ้กคร้ังไป ซ่ึงชยัชนะอนั

ยิง่ใหญ่คร้ังหน่ึงในชีวติการผจญภยัของเขา ก็คือ การเอาชนะตวั “ไคมีร่า” นัน่เอง 

 

 
 

รูปท่ี 4.21 รูปแสดงตวัอยา่งมา้เพกาซสั 

ท่ีมา : Facebook  Mythology ต านาน-ปกรณมั-ปรัมปรา, 2018 

 

  ภาพวาดมา้บิน เพกาซัส หน่ึงในสัตวต์ามต านานนิยายกรีก มีร่างกายก าย  าพ่วงพี 

แขง็แรง ในลกัษณะยืนสองขา ยกขาหนา้ทั้งสองขา้ง คลา้ยก าลงัจะกางปีกบิน มีปีกท่ีกวา้งใหญ่คลา้ย

ปีกนกพิราบ ขนและปีกสีขาวบริสุทธ์ิ ดูสะอาดและสง่างาม  

 

  2) ตัวบทปลายทาง ภาพตราสัญลักษณ์ ทีมสโมสรวอลเลย์บอลไดมอนด์ฟู้ด  

ราชมงคลลา้นนา พิษณุโลก  

 

  จากขอ้มูลการสัมภาษณ์ วเิคราะห์ไดว้า่ผูส้ร้างสรรคผ์ลงานช้ินน้ีมีเจตนาสร้างสรรค์

งานในลกัษณะท าใหเ้กิดการกล่าวพาดพิง (Allusion) ถึงมา้เพกาซสั สัตวใ์นเทพนิยายกรีก 
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  การน าเสนอของภาพตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลไดมอนด์ฟู้ด ราชมงคล

ลา้นนา พิษณุโลก โดยใช้ภาพหลกัเป็นรูปมา้บิน หรือเพกาซสั ซ่ึงไม่ไดมี้ความเก่ียวขอ้งกบัทอ้งถ่ิน 

หรือผูส้นับสนุนในการสร้างทีมแต่อย่างใด แต่เป็นเจตนารมณ์ของทีมผูส้ร้างทีม เพื่อต้องการ 

ตวัแทนท่ีส่ือถึงความดีงาม โดยได้รับโจทย์ว่าเป็นสัตว ์จึงได้เลือกใช้ม้าเพกาซัส ซ่ึงเป็นม้าแห่ง 

เทพเจา้ ในต ารานิยายกรีก เพราะมีความโดดเด่นหลายอย่างท่ีช่ืนชอบ ไม่ว่าจะเร่ืองความเก่งกาจ 

ความสง่างามและเป็นภาพตวัแทนของฝ่ายคุณธรรม ซ่ึงจะเห็นได้ว่ารูปสัญลักษณ์ม้าเพกาซัสน้ี  

เป็นภาพม้าท่ีก าลังยืนผงาดสองขา ยกขาหน้าทั้ งสอง คล้ายก าลังคึกคะนอง หรือก าลังกางปีก 

เพื่อเตรียมท่ีจะบิน เป็นภาพพื้นฐานแบบเดียวกนักบัในต าราเทพนิยายกรีก  

 

  จากตวับทต้นทางสู่ตวับทปลายทาง ความหมายท่ีทางทีมสโมสรฯเลือกใช้เป็น

ความหมายท่ีคดักรองมาจากต านานเพกาซัสจริงๆ คือเป็นสัตวแ์ห่งเทพเจา้ เป็นตวัแทนของฝ่าย

คุณธรรมและความดีงาม การมีคุณสมบติัพิเศษท่ีเก่งกาจ เพื่อตอ้งการส่ือทีมสโมสรวอลเลยบ์อลน้ีวา่ 

เป็นทีมท่ี เก่ง แข็งแรง คล่องแคล่ว ปราดเปรียวเหมือนม้า และมีคุณธรรม มีน ้ าใจนักกีฬา  

ดัง่คุณสมบติัพิเศษของมา้เพกาซัส ประกอบกบัค าสัมภาษณ์ของนายค ารณ คงเจริญถ่ิน เจา้หน้าท่ี 

ผูป้ระสานฝ่ายส่ือสารการตลาด หน่ึงในผูอ้อกแบบตราสัญลกัษณ์น้ี ไดข้ยายความเพิ่มเติมวา่  

 

“มา้เพกาซสั เป็นสัตวเ์ทพนิยาย ท่ีมีคุณสมบติัพิเศษหลายอยา่ง เราตอ้งการส่ือถึงความมีพลงั 

มีความโดดเด่น และเป็นสัญลกัษณ์ของฝ่ายดี เหมือนกบัทีมของเราท่ีกระหายชยัชนะ แต่ก็

ตอ้งเป็นชัยชนะท่ีเกิดจากความแฟร์และความมีน ้ าใจนักกีฬา” (ค ารณ คงเจริญถ่ิน, การ

ส่ือสารส่วนบุคคล, 7 มกราคม 2561)  

 

  การท่ีสโมสรฯ ใชรู้ปมา้เพกาซสั เพราะเป็นความช่ืนชอบส่วนตวั ของผูใ้ห้แนวคิด

การออกแบบ เพราะมีความหมายท่ีดี ส่ือแทนคุณธรรมของทีม โดยท่ี ไม่ได้ใช้สัญลักษณ์อ่ืนๆ  

ท่ีเก่ียวกับจงัหวดัพิษณุโลก และผูส้นับสนุน นอกจากสีแดง ท่ีสะท้อนสีขององค์กรผูส้นับสนุน  

คือ บริษทัไดมอนดฟู้์ด จ ากดั 
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4.10.3 ลักษณะกำรขยำยควำม ตัดทอน และดัดแปลงระหว่ำงตัวบทต้นทำงถึงตัวบท

ปลำยทำงของภำพตรำสัญลกัษณ์ทมีสโมสรวอลเลย์บอลไดมอนด์ฟู้ด รำชมงคลล้ำนนำ พษิณุโลก  

 

พิจารณาโดยรวมในภาพตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลไดมอนด์ฟู้ด ราชมงคล

ลา้นนา พิษณุโลก ผูว้ิจยัพบว่าระหว่างตวับทตน้ทางถึงตวับทปลายทาง ในดา้นเน้ือหาและวิธีการ

น าเสนอ มีลกัษณะของการขยายความ ตดัทอน ดดัแปลงดงัน้ี 

 

1) การขยายความ (Extension) 

 

  ในด้านสัญลักษณ์และเน้ือหาของภาพตราสัญลักษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลฯ

พิษณุโลก เป็นตวับทปลายท่ีมีตวับทตน้ทางคือ ต านานมา้เพกาซสั ท่ีเป็นสัตวใ์นเทพปกรณมักรีก ซ่ึง

มีความสัมพนัธ์เชิงความหมายในเร่ืองคุณลกัษณะของเพกาซัส ทั้งเร่ืองความเป็นตวัแทนของฝ่ัง

คุณธรรม ความเก่งกาจ ความสง่างาม แต่ส่ิงหน่ึงท่ีถูกขยายความออกมาเพื่อการส่ือสารกับ

กลุ่มเป้าหมายในวงการกีฬาวอลเลยบ์อล ก็คือความปราดเปรียว คล่องแคล่ว และความแข็งแรง ของ

ม้า อีกทั้งยงัสามารถบินได้ เพื่อต้องการส่ือถึงผูเ้ล่น หรือนักกีฬาทีมสโมสรฯน้ีว่า เป็นผูเ้ล่นท่ีมี

คุณสมบติัพิเศษ คือ ความคล่องแคล่ว และแข็งแรงเหมือนมา้ อีกทั้งยงักระโดดไดสู้งท่ีไม่ใช่เพียงมา้

ธรรมดา แต่คือมา้ท่ีบินไดน้ัน่เอง ซ่ึงเป็นส่ิงท่ีเกิดจากการฝึกฝนและพรสวรรค์ทางดา้นร่างกายของ

นกักีฬา อีกทั้งยงัไดข้ยายความไปสู่ถึงความดี ความมีน ้าใจนกักีฬา ความถูกตอ้ง ใหส้มดัง่มา้เพกาซสั

ท่ีเป็นสัตวคู์่เทพเจา้ 

 

2) การตดัทอน (Reduction) 

 

  เร่ืองราวและประวติัของมา้เพกาซัส ตามต าราเทพนิยายกรีก มีความน่าสนใจและ

เหนือธรรมชาติ เช่น การท่ีเกิดจากเลือดท่ีคอของหญิงร้ายกาจผูห้น่ึง ท่ีถูกสังหารด้วยของมีคม  

และในขณะท่ีก าลังก าเนิดนั้นได้วิ่งคึกคะนอง และได้มีน ้ าผุดมาจากรอยเท้าของเพกาซัส ต่อมา

กลายเป็นน ้ าพุ ช่ือว่า ฮิปโปครีนี ท่ีศิลปินมากมายช่ืนชมกนัว่าแสนสวยงาม ซ่ึงในประวติัส่วนน้ี 

และอ่ืนๆ ไดถู้กลดทอนไป ทั้งทางรูปธรรมท่ีเกิดจากการออกแบบและทางความหมายในเชิงประวติั 
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3) การดดัแปลง (Modification) 

 

  กระบวนการดดัแปลง จากตวับทตน้ทาง สู่ตวับทปลายทาง คือการดดัแปลงในเร่ือง

ความหมายท่ีน ามาใช้ เพื่อให้สอดคล้องกับทีมกีฬาวอลเลย์บอล คือการน าลูกวอลเลย์บอลมา

ประกอบเป็นส่วนหน่ึงของภาพสัญลกัษณ์เพกาซัส เพราะถา้ตามต าราปกรณัมกรีก จะไม่เก่ียวขอ้ง

กบักีฬาวอลเลยบ์อลแมแ้ต่นอ้ย 

 

4.10.4 กำรส่ือควำมหมำยและกระบวนกำรสร้ำงควำมหมำยผ่ำนองค์ประกอบของตรำ

สัญลกัษณ์ทมีสโมสรวอลเลย์บอลไดมอนด์ฟู้ด รำชมงคลล้ำนนำ พษิณุโลก  

 

1) การตีความหมายของภาพสัญญะ  

 

  ภาพมา้บิน เพกาซัส ท่ีปรากฏบนตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลไดมอนด์

ฟู้ด ราชมงคลลา้นนา พิษณุโลก ในลกัษณะยกขาหนา้ทั้งสองข้ึน คลา้ยกริยาก าลงัเล่นวอลเลยบ์อล 

เป็นสัญลกัษณ์ (Symbol) ของทีมกีฬาวอลเลยบ์อล ท่ีแสดงถึงความปราดเปรียว แข็งแรงเหมือนมา้ 

ซ่ึงในการตีความหมายโดยนัยแฝง (Connotation) หมายถึง ความดี คุณธรรม ของนักกีฬา ท่ีตอ้งมี

ควบคู่ ให้สมกับท่ีใช้สัตว์เทพเจ้ามาเป็นสัญลักษณ์ของทีม ส่วนกรอบรอบนอก เป็นตราอาร์ม  

ท่ีออกแบบไม่ดูแขง็หรือดูเป็นอาวธุจนเกิดไป ตรงคนมีรัศมีออกมาทั้งสองขา้ง คลา้ยริบบิ้นผกูไว ้อีก

นยัหน่ึงดูคลา้ยถว้ยรางวลั หรือแจกนัช่อดอกไม ้ซ่ึงสามารถส่ือไดถึ้งรางวลัและชยัชนะ 

 

2) องคป์ระกอบสี 

 

  จากภาพตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลฯ พิษณุโลก ใช้สีแดงเป็นสีหลกัท่ี

เด่นชัด ซ่ึงจะใช้ในส่วนพื้นหลัง เพราะเป็นสีประจ าองค์กรผูส้นับสนุน ส่วนสัญลักษณ์หลักรูป 

ม้าบิน เพกาซัส ใช้เป็นสีขาว แต่ใส่เงาสีด าตามท้องล าตัวเพื่อให้ดูเป็นมิติ ทั้ งน้ี สีขาวหมายถึง  

ความดี คุณธรรม และความบริสุทธ์ิ ซ่ึงเป็นคุณลกัษณะของมา้เพกาซัส ส่วนสีด าท่ีใช้เป็นเงามาตดั 
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ให้ความหมายในทางฝ่ายอธรรม ซ่ึงพออยู่บนตวัสัญลกัษณ์แลว้ สามารถส่ือสารไดว้่า เป็นทีมท่ีมี

สองดา้น ทั้งดา้นท่ีกระหายชยัชนะ มีฝีมือท่ีเก่งกาจ แต่จะไดช้ยัชนะมาดว้ยความถูกตอ้งเท่านั้น  

 

  ส่วนสีแดง ท่ีใช้เป็นพื้นหลงั จะเห็นว่ามีการสลบัใช้กบัสีขาว เป็นเส้นตรงแนวตั้ง 

เพื่อใหเ้กิดความเป็นมิติท่ีสวยงามข้ึน ซ่ึงสีแดงจะส่ือถึงความร้อนแรง และความมีพลงั  

 

3) องคป์ระกอบเส้นบนภาพการ์ตูน  

 

  ภาพการ์ตูนรูปม้าบิน ท่ีอ้างถึงเพกาซัส ท่ีปรากฏในตราสัญลักษณ์ทีมสโมสร

วอลเลยบ์อลฯ พิษณุโลกน้ี ให้รายละเอียดของลายเส้นท่ีเกือบครบถว้น เน่ืองจากใช้ภาพมา้ท่ีเต็มตวั 

การใส่รายละเอียดจึงไม่ละเอียด โดยใช้เทคนิคดา้นการออกแบบการ์ตูนมาใช้ ลดทอนรายละเอียด

ต่างๆออกไปใหเ้ห็นเพียงรูปทรงปรากฏรูปเพกาซสั  

 

  ลายเส้น ในส่วนปีก หาง ขนตรงอานม้า มีลักษณะพล้ิวไหว ให้อารมณ์ถึงการ

เคล่ือนท่ี ส่วนลายเส้นตรงท่ีเป็นพื้นหลงั เวน้ช่องไฟขนาดเท่ากนั สลบัสีแดงขาว ให้ดูมีลวดลาย ท่ีมี

มิติและสวยงามยิง่ข้ึน  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 
 

118 

4.11 ตรำสัญลกัษณ์ทมีสโมสรวอลเลย์บอลเอน็เค ฟิตเนส สมุทรสำคร 

 
รูปท่ี 4.22 ตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลเอน็เค ฟิตเนส สมุทรสาคร 

ท่ีมา : Facebook NK Fitness Samutsakhon, 2018 

 

ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลเอ็นเค ฟิตเนส สมุทรสาคร อยูภ่ายใตก้ารสนบัสนุนและสร้างทีม

ของบริษทั เอ็นเค ฟิตเนส และมีฉายาตั้งโดยส่ือว่า “หนุ่มนักกล้าม” ตราสัญลกัษณ์เป็นรูปไก่ชน 

ลกัษณะขนสีเหลือง หงอนสีแดง มีล าปีกสีขาว มีกิริยาคลา้ยก าลงักระโดดจิก หรือต่อสู้กบัสัญลกัษณ์

ลูกวอลเลยบ์อล เพื่อจะส่ือถึงทีมกีฬาวอลเลยบ์อล ส่วนภาพประกอบพื้นหลังเป็นตราอาร์มสีฟ้า  

และสีน ้ าเงินเป็นหลกั และมีรายโคง้เป็นเส้นๆ เรียงเป็นแนวเดียวกนั คลา้ยคล่ืนน ้ าทะเล ดา้นล่างสุด 

มีตวัอกัษรท่ีเป็นขอ้ความบอกช่ือทีมเป็นภาษาองักฤษสีขาววา่ “NK FITNESS SAMUTSAKHON”

และดา้นมุมบนทางซา้ยมีตวัอกัษรภาษาองักฤษวา่ N ส่วนมุมขวา่คือ K 

 

4.11.1 แรงบันดำลใจในกำรออกแบบช้ินงำน 

 

 แรงบันดาลใจในการออกแบบตราสัญลักษณ์ทีมสโมสรวอลเลย์บอลเอ็นเค ฟิ ตเนส  

สมุทรสาคร คือ ต านานส่ิงท่ีนบัถือหรือเคารพ ในท่ีน้ีคือสมเด็จพระนเรศวรฯ เพราะเป็นองคก์ษตัริย์
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ท่ี นายเอกอนันต์ พงศ์คณาวุฒิ ประธานสโมสรฯ เคารพและศรัทธา เป็นอย่างมาก โดยได้ใช้สัตว์

สัญลกัษณ์ของพระนเรศวรเป็นส่ือ นัน่คือ ไก่ชน ซ่ึง ดร.ทวีศกัด์ิ ประสิทธ์ิอน้ ผูจ้ดัการสโมสรฯ ผูใ้ห้

แนวคิดกบันกัออกแบบเล่าวา่  

 

“เม่ือปีท่ีแล้วท่ีเราเร่ิมท าทีม ได้มีโอกาสไปสักการะองค์พระนเรศวรมหาราชท่ีจงัหวดั

พิษณุโลก พอดีไปเห็นไก่ชนพระนเรศวรฯ ซ่ึงตอนนั้นเราก าลังคิดอยู่พอดีว่าจะใช้ตรา

สัญลกัษณ์อะไรดี ท่านประธานซ่ึงศรัทธาพระนเรศวรอยู่แลว้ จึงตกลงกนัวา่ใชเ้ป็นไก่ของ

พระนเรศวร” (ทวศีกัด์ิ ประสิทธ์ิอน้, การส่ือสารส่วนบุคคล, 18 มกราคม 2561) 

 

4.11.2 กำรวเิครำะห์ทีม่ำในเชิงสัมพันธบทกบังำนกำรส่ือสำรของตรำสัญลกัษณ์ทมีสโมสร

วอลเลย์บอลเอน็เค ฟิตเนส สมุทรสำคร 

 

ตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลเอน็เค ฟิตเนส สมุทรสาคร มีท่ีมาในเชิงสัมพนัธบท

กบั ต านานไก่ชน ของสมเด็จพระนเรศวรมหาราช ดงัมีความเช่ือมโยงตวับทตน้ทางไปสู่ปลายทาง

ดงัต่อไปน้ี 

 

1) ตวับทตน้ทาง ต านานไก่ชน 

 

   กีฬาชนไก่ หรือ ตีไก่ ไดรั้บความนิยมอย่างแพร่หลายในประเทศแถบเอเชีย เช่น 

ไทย พม่า ลาว เขมร มาเลเซีย ฟิลิปปินส์ และอินโดนีเซีย การชนไก่ ในแถบเอเชียมีประวติัศาสตร์ท่ี

ยาวนาน และเช่ือว่า ไก่ชน มีพฒันาการมาจาก ไก่ป่า ซ่ึงมนุษยน์ ามาเล้ียงไวเ้พื่อเป็นอาหารประจ า

บา้น เม่ือ ไก่ป่า มาอยูก่บัคนนานเขา้ ก็ขยายพนัธ์ุเพิ่มข้ึนเป็นจ านวนมาก นิสัยประจ าตวัของไก่คือ

หวงถ่ินท่ีอยู ่ถา้มีไก่ตวัอ่ืนๆ ขา้มถ่ินเขา้มาก็จะออกปกป้องท่ีอยูอ่าศยั หรือเม่ือมีการแยง่ผสมพนัธ์ุกบั

ตวัเมีย ไก่ตวัผูก้็จะตีกนั ซ่ึงท าให้เกิดการถือหางกนัระหวา่งเจา้ของไก่ และดว้ยนิสัยของนกัพนนัจึง

ท าใหมี้การแข่งขนักนั การพฒันาสายพนัธ์ุของ ไก่ป่า จึงมีววิฒันาการเร่ือยมา จนเป็นไก่ชน 
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  ในอดีต พนัธ์ุ ไก่ชน ไทยเป็น “มรดกของไทย” มาตั้งแต่สมยักรุงสุโขทยั กรุงศรี

อยธุยา จนกระทัง่ถึงกรุงรัตนโกสินทร์ มีหลายสายพนัธ์ุดว้ยกนั แต่ท่ีส าคญัท่ีสุดคือไก่ชนพนัธ์ุ ประดู่

หางด าและไก่ชนพันธ์เหลืองหางขาว ในสมัยกรุงสุโขทัย ไก่ชนประดู่หางด าพันธ์ุแสมด า  

ไดช่ื้อวา่ “ไก่พ่อขุน” เน่ืองจากวา่เป็นไก่ชนท่ีพ่อขุนรามค าแหงมหาราชทรงโปรด และสมยักรุงศรี

อยธุยา สมเด็จพระนเรศวรมหาราช ทรงน า “ไก่ชนเหลืองหางขาว” จากบา้นกร่าง เมืองพิษณุโลก ไป

ชนชนะไก่ชนของพระมหาอุปราชาท่ีกรุงหงสาวดี ไก่พนัธ์ุน้ีเป็นท่ีนิยมเล้ียงกัน ตามซุ้มท่ีเล้ียง 

ไก่ชนมกัจะมี ไก่ชนเหลืองหางขาว เล้ียงไวเ้พื่อเป็นไก่น าโชค และนิยมเรียกช่ือพนัธ์ุไก่ชนน้ีว่า  

“ไก่เจา้เล้ียง”   

 

  ประยูร ทิศนาคะ (2513)  “ขณะท่ีไก่ของสมเด็จพระนเรศวรกบัไก่ของพระมหาอุป

ราชาแห่งกรุงหงสาวดีก าลงัชนกนัอยู่อย่างทรหด ต่างตวัต่างจิกตีฟาดแขง้แทงเดือยอย่างไม่ลดละ 

ฝ่ายทางเจ้าของไก่ คือ พระนเรศวรและพระมหาอุปราชาแห่งกรุงหงสาวดีพร้อมทั้ งข้าราชการ 

บริพาร ทั้งหลายท่ีเสมอนอก ก็เขม็งมองด้วยความตั้งอกตั้งใจและผูท่ี้ปากเปราะหน่อย ก็ตีปีกร้อง

สนบัสนุนไก่ขา้งฝ่ายเจา้นายฝ่าย ของตนเป็นท่ีสนุกอยา่งคาดไม่ถึง ขณะท่ีไก่ฟาดแขง้กนัอยา่งอุตลุด

พลัวนั สายตาผูดู้ทุกคู่ต่างก็เอาใจช่วยและแทบวา่จะไปตีแทนไก่ก็วา่ไดค้ลา้ยกบัวา่ไก่ชนกนัไม่ไดด้งั

ใจตนเม่ือทั้งสองไก่พวัพนักนัอยูพ่กัหน่ึง ไก่ของพระมหาอุปราชก็มีอนัลม้กล้ิงไปต่อหนา้ต่อตา ไก่

ชนของพระนเรศวรฯกระพือปีกอยา่งทระนงและขนัเสียงใสพระมหาอุปราชถึงสะอึกสะกดพระทยั

ไวไ้ม่ได”้  

 

 จากการศึกษาภาพเขียนฝาผนงัท่ีวิหารวดัสุวรรณดาราม จงัหวดัพระนครศรีอยุธยา 

พบว่าเป็นภาพเขียนเก่าแก่ มีอยู่ภาพหน่ึงเป็นภาพพระนเรศวรฯชนไก่ ใต้ภาพบรรยายไว้ว่า  

“พระนเรศวรฯ เม่ืออยู่หงสาวดี เล่นพนันไก่กับมังสามเกียด มังสามเกียดก็ว่าไก่ เชลยเก่ง  

พระนเรศวรฯ ตรัสตอบว่าไก่เชลยตัวน้ีจะพนันเอาเมืองกัน ต่างองค์ต่างไม่พอใจในค าตรัส  

พ.ศ. 2121 พระชันษา 23 ปี” ซ่ึงภาพไก่ท่ีเขียนเป็นไก่เหลือง หางขาว แขง้ขาว ปากขาวอมเหลือง 

 ตาเหลือง ดงันั้น ไก่ชนท่ีพระนเรศวรฯ น าไปจากบา้นกร่าง จึงน่าจะเป็น “ไก่เหลืองหางขาว” สมดงั

ไก่เจา้เล้ียง ในหนังสือสารานุกรมพัฒนาภาคใต้ พ.ศ. 2529 เล่ม 3 เรียก “ไก่เหลืองหางขาว” ว่า  
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“ไก่เหลืองใหญ่” ลักษณะขนแดงอ่อน คล้ายสีทอง ขนปีกขาว ปากขาว หางขาว ปากเป็นร่อง  

เกล็ดเป็นผวิขาวแกมเหลือง จดัเป็นยอดไก่ 

 

   การต่อไก่ ชนไก่และการฝึกไก่ชนมีปรากฏอยูใ่นวรรณคดีไทยมาตั้งแต่สมยักรุงศรี

อยธุยา และสมยักรุงรัตนโกสินทร์ก็มีการละเล่น เพลงปรบไก่ และการชนไก่ ในฤดูท่ีวา่งเวน้จากการ

ท าเกษตรกรรม จนกระทัง่มาถึงยุคสมยัเช่ือผูน้ าชาติพน้ภยั จอมพล ป. พิบูลสงคราม ผูน้ าท่ีส่งเสริม

การท าสวนครัวและเล้ียงสัตว ์ไดน้ าไก่พนัธ์ุเล็กฮอร์น พนัธ์ุออสตราลอฟ และพนัธ์ุโรดไอส์แลนด์

เรด มาท าการผสมพนัธ์ุกบัไก่ชนท่ีชาวบา้นเล้ียงกนัอยูจ่นกระทัง่กลายเป็นไก่พนัธ์ุทาง ทั้งยงัประกาศ

ให้เลิกเล้ียงไก่ชนอีกด้วย ไก่ชนเลือดแท้ในยุคสมยันั้นจึงมีเพียงการแอบเล้ียงกนับางแห่ง ท าให้

วงการไก่ชนของไทยซบเซาลงไป คร้ันถึงรัฐบาลนายควง อภยัวงศ์เป็นนายกรัฐมนตรี จึงไดมี้การ

ฟ้ืนฟูกีฬาไก่ชน ข้ึนมาอีกคร้ังจนกระทัง่ทุกวนัน้ี ปัจจุบนัการเล้ียง ไก่ชน แยกออกไดห้ลายประเภท 

ทั้งน้ีเพื่อประโยชน์ต่างๆตามความนิยม เช่น เล้ียงเพื่อการคา้ โดยการขายเป็นพ่อพนัธ์ุไก่ชนในราคา

ท่ีสูง หรือเพื่อการน าไก่ชนไปแข่งขนั และเล้ียงเป็นอุตสาหกรรมในฟาร์มขนาดใหญ่ รวมถึงเพื่อท า

ธุรกิจส่งออกไก่ชน เป็นตน้  

 

 
 

รูปท่ี 4.23 รูปแสดงตวัอยา่งรูปป้ันไก่ชนท่ีศาลสมเด็จพระนเรเศวรฯ 

ท่ีมา : Painaidii, 2011 

 

https://natthapochi.wordpress.com/ลูกหมา
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  รูปป้ันไก่ชนขนาดสูงประมาณ 2-3 เมตร ป้ันด้วยปูนป้ันและเคลือบด้วยอะคิลิก  

ลงสีในลวดลายต่างๆ ตั้งอยูบ่ริเวณรอบๆศาลสมเด็จพระนเรศวรฯ จงัหวดัพิษณุโลก เป็นสัญลกัษณ์

คู่บารมีของพระองค์ และสะท้อนถึงต านานของสมเด็จพระนเรศวรฯ ในด้านการเมือง และด้าน

วฒันธรรมอย่างหน่ึงในสมยัอยุธยาจวบจนปัจจุบนั ซ่ึงศาลสมเด็จพระนเรศวรฯ เป็นสถานท่ียึด

เหน่ียวทางจิตใจของชาวพิษณุโลกเมืองสองแคว เป็นส่ิงศักด์ิสิทธ์ิท่ีเป็นท่ีเคารพคู่บ้านคู่เมือง  

ตวัศาลเป็นศาลาทรงไทยโบราณ องค์พระรูปสมเด็จพระนเรศวรฯ มีขนาดเท่าองค์จริง ประทบันั่ง  

สร้างโดยกรมศิลปากร เสร็จเม่ือปี พ.ศ. 2404  

 

  2) ตัวบทปลายทาง ภาพตราสัญลักษณ์ ทีมสโมสรวอลเลย์บอลเอ็นเค ฟิตเนส 

สมุทรสาคร  

   

  จากขอ้มูลการสัมภาษณ์ วเิคราะห์ไดว้า่ผูส้ร้างสรรคผ์ลงานช้ินน้ีมีเจตนาสร้างสรรค์

งานในลักษณะท าให้ เกิดการกล่าวพาดพิง (Allusion) ถึงอัตชีวประวติัหรือต านานของสมเด็จ 

พระนเรศวรมหาราช โดยไปสัมพนัธบทกบัต านานไก่ชน ของพระองคน์ัน่เอง 

 

  การน าเสนอของภาพตราสัญลักษณ์ทีมสโมสรวอลเลย์บอลเอ็นเค ฟิตเนส 

สมุทรสาคร ไดน้ าไก่ชน ท่ีกล่าววา่เป็นไก่ชนของสมเด็จพระนเรศวรฯ มาเป็นตราสัญลกัษณ์ของทีม 

ซ่ึงไก่ชนตวัน้ี ปรากฏในลกัษณะหันขา้ง แสดงกริยาก าลงักระโดดชน หรือตี โดยใช้เทา้ทั้ง 2 ขา้ง

ข้ึนมาท าท่าจะตีวอลเลยบ์อล เพื่อบ่งบอกวา่เป็นตราสัญลกัษณ์ของทีมวอลเลยบ์อลนัน่เอง ไก่ตวัน้ีมี

ขนหรือล าตวัสีเหลืองเพราะตอ้งการส่ือถึงองค์กร เพราะสีเหลืองเป็นสีสัญลกัษณ์ของบริษทัเอ็นเค 

ฟิตเนส ส่วนพื้นหลังท่ีปรากฏบนตราอาร์มเป็นสีน ้ าเงินและฟ้าเพราะต้องการส่ือถึงจังหวดั

สมุทรสาคร เป็นจงัหวดัท่ีติดทะเล สามารถสังเกตได้จากลายเส้นโค้งท่ีเรียงกันเป็นเกลียวคล่ืน  

ส่วนตราอาร์มท่ีกล่าวถึง มีลกัษณ์เป็นรูปโล่สามเหล่ียม ดา้นขา้งโคง้ เพื่อให้ดูทั้งแข็งแรงแต่นุ่มนวล 

และดา้นล่างตราอาร์มมีธงผา้ท่ีเป็นช่ือทีมภาษาองักฤษวา่ “NK FITNESS SAMUTSAKHON” 
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4.11.3 ลักษณะกำรขยำยควำม ตัดทอน และดัดแปลงระหว่ำงตัวบทต้นทำงถึงตัวบท

ปลำยทำงของภำพตรำสัญลกัษณ์ทมีสโมสรวอลเลย์บอลเอ็นเค ฟิตเนส สมุทรสำคร 

 

พิจารณาโดยรวมในภาพตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลเอน็เค ฟิตเนส สมุทรสาคร 

ผูว้ิจยัพบว่าระหวา่งตวับทตน้ทางถึงตวับทปลายทาง ในดา้นเน้ือหาและวิธีการน าเสนอ มีลกัษณะ

ของการขยายความ ตดัทอน ดดัแปลงดงัน้ี 

 

1) การขยายความ (Extension) 

 

  ในด้านสัญลักษณ์และเน้ือหาของภาพตราสัญลักษณ์ทีมสโมสรวอลเลย์บอล  

เอ็นเค ฟิตเนสฯ เป็นตวับทปลายท่ีมีตวับทตน้ทางคือ ต านานไก่ชนของสมเด็จพระนเรศวรฯ ซ่ึงมี

การขยายความในดา้นเน้ือหาสาร ท่ีตอ้งการส่ือออกมาวา่เป็นทีมกีฬาวอลเลยบ์อลท่ีมีลกัษณะการเล่น

เหมือนกันชน คือการท่ีมีความสามารถไม่ยอมใคร เป็นเลือดนักสู้ หรือนักรบเหมือนไก่ชนของ

สมเด็จพระนเรศวรฯ 

 

2) การตดัทอน (Reduction) 

 

  การตดัทอนจากตวับทตน้ทางสู่ปลายทาง จะเห็นวา่ตราสัญลกัษณ์เลือกน าเฉพาะตวั

ไก่ชน มาประกอบกบัสัญลกัษณ์วอลเลยบ์อล โดยไดต้ดัทอนรายละเอียดเน้ือหาเก่ียวกบัสมเด็จพระ

นเรศวรฯ ออก ซ่ึงถา้คนทัว่ไปท่ีพบเจอสัญลกัษณ์น้ี ก็มกัจะไม่ทราบวา่เป็นไก่ชนของพระนเรศวรฯ 

ถา้ไม่ไดศึ้กษาขอ้มูลอยา่งถ่องแท ้

 

3) การดดัแปลง (Modification) 

 

  กระบวนการดดัแปลง จากตวับทตน้ทาง สู่ตวับทปลายทาง คือการดดัแปลงในเร่ือง

รูปลกัษณ์ของไก่ชน ท่ีจากต านานไก่ชนของสมเด็จพระนเรศวรฯ ซ่ึงเป็นพนัธ์ุเหลืองหางขาว ซ่ึงจะมี

ลกัษณะพิเศษต่างๆ เช่น สีจะคลา้ยดอกโสน ขาวอมเหลือง มีปากท่ียาวใหญ่ สีขาวอมเหลือง หงอน
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จะบางเรียบ ปลายหงอนยาวเลยตา รูปหนา้เล็กแหลมยาว เป็นตน้ ซ่ึงรูปไก่ท่ีปรากฏในตราสัญลกัษณ์

ตวับทปลายทางน้ี ไดมี้การดดัแปลงโดยเทคนิคการออกแบบ เป็นแบบฉบบัของตนเอง 

 

4.11.4 กำรส่ือควำมหมำยและกระบวนกำรสร้ำงควำมหมำยผ่ำนองค์ประกอบของตรำ

สัญลกัษณ์ทมีสโมสรวอลเลย์บอลเอน็เค ฟิตเนส สมุทรสำคร 

 

1) การตีความหมายของภาพสัญญะ  

 

  สัญลกัษณ์ไก่ชน ท่ีสัมพนัธบทมาจากต านานไก่ของสมเด็จพระนเรศวรมหาราช 

ส่ือความหมายถึงนกัรบ หรือนกัสู้ ใหค้วามหมายในทางท่ีดี เป็นขวญัและก าลงัใจกบัทีม เน่ืองจากไก่

ชนของพระองคเ์ป็นไก่ชนคู่บารมี คร้ังหน่ึงตามประวติัศาสตร์ก็ชนะไก่ชนของพระมหาอุปราชา จึง

เป็นเคร่ืองหมายของชยัชนะ และความโชคดีอีกดว้ย ดร.ทวศีกัด์ิ ประสิทธ์ิอน้ ผูจ้ดัการสโมสรฯ ผูใ้ห้

แนวคิดกบันกัออกแบบอธิบายเพิ่มเติมวา่ 

 

“นอกจากไก่ชนท่ีเป็นเคร่ืองหมายของชยัชนะ แต่แมว้่าเราจะไม่ไดแ้ชมป์แต่ทุกคร้ังเราก็สู้

ดว้ยศกัด์ิศรีของตนเอง เหมือนกบัท่ีพระนเรศวรถูกพม่าทา้ให้ไปชนจนไดรั้บชยัชนะมา” 

(ทวศีกัด์ิ ประสิทธ์ิอน้, การส่ือสารส่วนบุคคล, 18 มกราคม 2561) 

 

  สัญลกัษณ์ไก่ชน นอกจากจะสะทอ้นถึงประวติัศาสตร์ชาติไทย เก่ียวกับต านาน

สมเด็จพระนเรศวรฯ ยงัส่ือความหมายถึงคุณลกัษณะของนักกีฬาในทีม และเกมการแข่งขนัว่า 

มีความเป็นนกัสู้ จิกไม่ปล่อย ดัง่ไก่ชน 

 

2) องคป์ระกอบสี 

 

  จากภาพตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลเอ็นเค ฟิตเนส สมุทรสาคร ท่ีใช้

สัญลกัษณ์รูปไก่สีเหลือง ซ่ึงเป็นสีประจ าองค์กรเอ็นเค ฟิตเนส ซ่ึงสีเหลืองยงัส่ือถึง ความร่าเริง  
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การรู้แจง้ แสงสว่าง และความเฉลียวฉลาด และปีกสีขาว หงอนสีแดง เพื่อใส่เป็นรายละเอียดของ 

สีจริงตามธรรมชาติ  

 

  ส่วนตราอาร์ม ใช้สีหลกัท่ีเห็นเป็นสีน ้ าเงินตดักบัสีฟ้า ส่ือถึงสีของน ้ าทะเล และ

ผูส้นับสนุนร่วมคือจงัหวดัสมุทรสาคร แต่จากค าสัมภาษณ์ของ ดร.ทวีศกัด์ิ ประสิทธ์ิอน้ เล่าว่า  

 

“ท่ีจริงตราอาร์มเราใช้เป็นสีกรมท่า เน่ืองจากเป็นสีท่ีท่านประธานสโมสรฯช่ืนชอบ และ

เป็นสีแห่งความเป็นสิริมงคล” (ทวีศกัด์ิ ประสิทธ์ิอน้, การส่ือสารส่วนบุคคล, 18 มกราคม 

2561) 

 

  การส่ือความหมายโดยภาพรวมของตราสัญลักษณ์จะเห็นว่า มีการใช้สีน ้ าเงิน 

เป็นสีหลกั และส่งใหสี้เหลือนัน่คือสัญลกัษณ์รูปไก่เด่นชดัข้ึน เกิดความเป็นหน่ึงเดียว ซ่ึงเสมือนการ

ท่ีจงัหวดัสมุทรสาคร เป็นผูอ้ยู่เบ้ืองหลัง คอยช่วยเหลือสนับสนุนผูท่ี้อยู่เบ้ืองหน้า นั่นคือบริษัท  

เอน็เค ฟิตเนส ท่ีเป็นผูข้บัเคล่ือนทีมสโมสรฯน้ี  

 

3) องคป์ระกอบเส้นบนภาพการ์ตูน  

 

  สัญลักษณ์รูปไก่ชน เป็นการ์ตูนท่ีให้องค์ประกอบของสัดส่วนคล้ายของจริง 

เพียงแต่ใช้ลายเส้นของลวดลายในส่วนขนไก่บริเวณล าตวั บริเวณล าตวัใช้ลายไทย เรียกว่าลาย

กระจงัตาออ้ย ท่ีให้รายละเอียดเพียงโครงร่าง คลา้ยกลีบดอกบวัเรียงต่อกนัซ้อนๆ ให้ความรู้สึกถึง

ความเป็นไทย เพราะสะทอ้นมาจากต านานไก่ชนของพระนเรศวรฯ ส่วนลายเส้นส่วนหางจะเป็น

เส้นตรงและโค้งยาว ให้ความพล้ิวไหวของขน บริเวณปีกเป็นเส้นตรงยาวเรียงกันเป็นแผง 

ให้ความรู้สึกแข็งแรง บริเวณขนท่ีหัวเป็นลายเส้นพุ่มแหลมๆ ช้ีๆ รวมถึงหงอน ให้ความรู้สึกแหลม

คมเล็กน้อย ดูน่าเกรงขาม นอกจากน้ีส่วนท่ีแหลมคมยงัมีท่ีบริเวณปาก และดวงตาท่ีรีแหลม และ

ปลายน้ิว เพื่อส่ืออารมณ์ดุดนั 
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  ลายเส้นบนพื้นหลังในส่วนตราอาร์ม มีลายเส้นโค้งซิกแซกเรียงกันเป็นชั้ นๆ  

ให้อารมณ์ความเคล่ือนไหวอย่างสม ่าเสมอ ส่ือถึงคล่ืนน ้ าทะเล และมีจุดท่ีเรียงกันอย่างสมดุล  

เพื่อส่ือถึงทราย ทั้งหมดน้ีจะส่ือถึง จงัหวดัสมุทรสาครท่ีเป็นผูร่้วมในการสนบัสนุนสโมสรฯ 

 

4.12 ตรำสัญลกัษณ์ทมีสโมสรวอลเลย์บอลคงิ กรุงเทพมหำนคร 
 

 
 

รูปท่ี 4.24 ตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลคิง กรุงเทพมหานคร 

ท่ีมา : Facebook King-Bangkok VC, 2018 

 

ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลคิง กรุงเทพมหานคร เป็นทีมหน่ึงท่ีเขา้ร่วมการแข่งขนัรายการ 

ไทยแลนด์ลีกมานานและอย่างต่อเน่ือง ปัจจุบันได้รับการสนับสนุนจากองค์กรกลุ่มธุรกิจ 

น ้ ามนัร าข้าวคิง มีฉายาของทีมว่า “นางฟ้าเมืองหลวง” เน่ืองจากเป็นทีมท่ีส่งเขา้ร่วมการแข่งขนั

เฉพาะทีมหญิง มาโดยตลอด และแรกเร่ิมกรุงเทพมหานครเป็นผูส้นบัสนุนหลกั จึงใชต้ราสัญลกัษณ์

เน้นเป็นสีเขียว เพราะเป็นสีประจ ากรุงเทพมหานคร ปัจจุบนัสัญลกัษณ์ท่ีปรากฏเป็นรูปลกัษณะ

ลวดลายของวอลเลยบ์อลในมุมหน่ึง และใช้เทคนิคทางการออกแบบดดัแปลงเล็กน้อย ใช้สีเขียว

อ่อนกวา่ในลวดลายตรงกลาง ส่วนลายท่ีอยูร่อบนอก 3 ลาย ใชสี้เขียวเขม้ ทั้งน้ีส่วนบนของภาพท่ีอยู่
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ในลายของตราสัญลกัษณ์ มีช่ือทีมเป็นภาษาองักฤษว่า “KING-BANGKOK VC” โดยใช้ตวัอกัษรสี

แดง บนพื้นหลงัสีขาว ซ่ึงไม่ไดมี้ตราอาร์มเหมือนตราสัญลกัษณ์ของทีมสโมสรอ่ืนๆ  

 

4.12.1 แรงบันดำลใจในกำรออกแบบช้ินงำน 

 

แรงบนัดาลใจในการออกแบบตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลคิง กรุงเทพมหานคร 

คือกีฬาวอลเลยบ์อล เพราะความตอ้งการส่ือตรงๆวา่เป็นสัญลกัษณ์ของทีมกีฬาวอลเลยบ์อล จึงไดมี้

การออกแบบโดยการหยิบส่วนหน่ึงของลายวอลเลยบ์อลมาใชเ้ป็นสัญลกัษณ์หลกั และอีกนยัหน่ึง

ตอ้งการมีนยัแฝงท่ีส่ือถึงความโชคดี ความประสบผลส าเร็จในการท าธุรกิจของผูส้นบัสนุน นัน่คือ

บริษทัคิง ท่ีท าธุรกิจน ้ามนัร าขา้ว เพราะในลวดลายวอลเลยบ์อลนั้น มีการดดัแปลงใหม้องอีกนยัหน่ึง

คลา้ยกงัหนั ซ่ึงนางสาวเกวลี สุขเจริญ ฝ่ายส่ือสารองคก์ร ของกลุ่มธุรกิจน ้ ามนัร าขา้วคิง ผูมี้ส่วนใน

การออกแบบตราสัญลกัษณ์ของทีม ใหส้ัมภาษณ์วา่  

 

“แต่ก่อนท่ีเราจะเขา้มาสนับสนุนโลโก้เดิมมนัดูเชย เราได้ไอเดียว่าท าให้เป็นความสากล 

และไม่เหมือนใคร โดยใช้การส่ือสารตรงๆ จึงคิดแบบออกมาจากลายวอลเลยบ์อล และ

ดดัแปลงให้ส่ือถึงความส าเร็จ และการมีโชคในการท าธุรกิจขององคก์รไดด้ว้ย ซ่ึงจะเห็นวา่

ลายของลูกวอลเลยบ์อล มีความคลา้ยใบพดัหรือกงัหนั ซ่ึงมีความหมายถึงความมีโชคมีลาภ 

เหมือนท่ีฮ่องกงมีกงัหนัน าโชค” (เกวลี สุขเจริญ, การส่ือสารส่วนบุคคล, 27 มกราคม 2561) 

 

 4.12.2 กำรวิเครำะห์ที่มำในเชิงสัมพันธบทกับงำนกำรส่ือสำรของตรำสัญลักษณ์ทีม

สโมสรวอลเลย์บอลคิง กรุงเทพมหำนคร 

 

ตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลคิง กรุงเทพมหานคร มีท่ีมาในเชิงสัมพนัธบทกบั 

ลวดลายวอลเลยบ์อล ดงัมีความเช่ือมโยงตวับทตน้ทางไปสู่ปลายทางดงัต่อไปน้ี 
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1) ตวับทตน้ทาง ลวดลายวอลเลยบ์อล 

 

  ประวติัของวอลเลยบ์อล ก าเนิดข้ึนในปี ค.ศ. 1896 โดยนายวิลเลียม จี. มอร์แกน 

ผูอ้  านวยการฝ่ายพลศึกษาของสมาคม Y.M.C.A. ประเทศอเมริกา ซ่ึงไดเ้กิดข้ึนเพียง 1 ปี ก่อนการ

แข่งขนักีฬาโอลิมปิกสมยัใหม่ คร้ังท่ี 1 ณ กรุงเอเธนส์ โดยเขามีความคิดท่ีตอ้งการให้มีกีฬาส าหรับ

เล่นในช่วงฤดูหนาวแทนกีฬากลางแจง้เพื่อออกก าลงักายพกัผ่อนหย่อนใจยามหิมะตก มอร์แกน 

ไดเ้กิดแนวความคิดท่ีจะน าลกัษณะและวธีิการ เล่นของกีฬาเทนนิสมาดดัแปลง จึงใชต้าข่ายเทนนิส

ขึงระหวา่งเสาโรงยิมเนเซียมสูงข้ึนจากพื้น และใชย้างในของลูกบาสเกตบอลสูบลมให้แน่น แลว้ใช้

มือและแขนตีโต้ข้ามตาข่ายกันไปมา แต่เน่ืองจากยางในของลูกบาสเกตบอลเบาเกินไป ท าให ้

ลูกบอลเคล่ือนท่ีช้าและทิศทางท่ีเคล่ือนไปไม่แน่นอน จึงเปล่ียนมาใช้ลูกบาสเกตบอลแทน  

แต่ลูกบาสเกตบอลก็ใหญ่ หนกัและแข็งเกินไป ท าให้มือของผูเ้ล่นไดรั้บบาดเจ็บ จนในท่ีสุดเขาจึง

ให้บริษทัหน่ึง ผลิตลูกบอลท่ีหุ้มด้วยหนังและบุด้วยยาง มีเส้นรอบวง 25 -27 น้ิว มีน ้ าหนัก 8-12 

ออนซ์ หลงัจากทดลองเล่นแลว้ เขาจึงช่ือเกมการเล่นน้ีวา่ "มินโทเนตต"์ และต่อมาไดพ้ฒันามาเป็น

กีฬาวอลเลยบ์อล 

 

  วอลเลยบ์อลไดแ้พร่เขา้มาในประเทศไทยตั้งแต่ช่วงไหนนั้นยงัไม่มีหลกัฐานแน่ชดั 

แต่ชาวไทยบางกลุ่มเร่ิมเล่นและแข่งขนัวอลเลยบ์อลในช่วงสงครามโลกคร้ังท่ีสอง ปี พ.ศ. 2477  

กรมพลศึกษาไดจ้ดัพิมพ์กติกาเผยแพร่โดยอาจารยน์พคุณ พงษ์สุวรรณซ่ึงจดัให้มีการแข่งขนักีฬา

ประจ าปีและบรรจุกีฬาวอลเลยบ์อลหญิงเขา้ไวใ้นรายการแข่งขนัเป็นคร้ังแรกโดยใช้กติกาการเล่น

ระบบ 9 คน และตั้งแต่นั้นมากีฬาวอลเลยบ์อลก็พฒันาข้ึนมาโดยตลอด ต่อมาเม่ือปี พ.ศ. 2500 ไดมี้

การประชุมหารือพิจารณาจดัตั้งสมาคมข้ึนมารับผิดชอบ จนกระทัง่มีการจดัตั้งสมาคมวอลเลยบ์อล

สมคัรเล่นแห่งประเทศไทย อย่างเป็นทางการข้ึนเม่ือวนัท่ี 28 กรกฎาคม พ.ศ. 2502 และต่อมาได้

บรรจุเขา้ในหลกัสูตรชั้นมธัยมศึกษาตอนตน้เม่ือปี พ.ศ. 2521 หลกัสูตรชั้นมธัยมศึกษาตอนปลายเม่ือ

ปี พ.ศ. 2524 การพฒันาของวอลเลยบ์อลยงัรวมถึงการพฒันาของลูกวอลเลยบ์อลไปดว้ย 

 

  ลูกวอลเลยบ์อลในปัจจุบนั สหพนัธ์วอลเลยบ์อลระหว่างประเทศ หรือท่ีเรียกทบั

ศพัท์กันว่า FIVB  ได้ก าหนดว่าบอลต้องมีลักษณะทรงกลม ท าจากหนังหรือหนังสังเคราะห์ซ่ึง
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ยืดหยุ่นไดห้รือโพลียูรีเทนมีเส้นรอบวง 65–67 เซนติเมตร หนกั 260–280 กรัม และแรงดนัภายใน 

0.30–0.325 กิโลกรัมต่อตาราเซนติเมตร โดยอาจเป็นสีเดียวหรือหลากสีประกอบกนั ซ่ึงมีแบรนด์ท่ี

ผลิตลูกวอลเลย์บอลอยู่หลายแบรนด์ในโลก เช่น มิกาซ่า มอลเท่น แกรนด์สปอต สแปนเดกซ์  

เป็นตน้ แต่ปัจจุบนัรายการท่ีจดัและดูแลโดย FIVB มกัจะใช้แบรนด์มิกาซ่าในการแข่งขนัระดับ

นานาชาติ เช่น โอลิมปิก ชิงแชมป์โลก ชิงแชมป์ระดบัทวีป หรือระดบัอาเซียน ส่วนระดบัลีกภายใน 

ประเทศก็จะใชย้ีห่อ้แตกต่างกนัออกไปข้ึนอยูก่บัปัจจยัผูส้นบัสนุนดว้ย 

 

 
 

รูปท่ี 4.25 รูปแสดงตวัอยา่งลายวอลเลยบ์อล 

ท่ีมา : Facebook grandsport1961, 2017 

 

  ลูกวอลเลยบ์อลมิกาซ่า ท่ีข้ึนช่ือเป็นแบรนด์ยอดนิยมท่ีสุด ณ ปัจจุบนั มีผิวสัมผสัท่ี

นุ่มและเบา มีการเยบ็หนงัหุ้มท่ีมีลวดลายท่ีเรียบง่าย และเป็นเอกลกัษณ์ คือจะวางพาดลายต่อๆกนั 

สลบัแนวกนัอยา่งลงตวั เม่ือใส่สีลงไปตามลายสลบัสีท่ีวางไว ้เม่ือมองจากจุดท่ีเป็นรอยต่อของลาย

จะมองเห็นคลา้ยรูปใบพดั หรือกงัหนั 
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    2) ตวับทปลายทาง ภาพตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลคิง กรุงเทพมหานคร 

 

  จากขอ้มูลการสัมภาษณ์ วเิคราะห์ไดว้า่ผูส้ร้างสรรคผ์ลงานช้ินน้ีมีเจตนาสร้างสรรค์

งานในลกัษณะท าให้เกิดการอา้งอิง (Quotation) ถึงกีฬาวอลเลยบ์อลโดยใช้ลายของลูกวอลเลยบ์อล

เป็นตวัแทน 

 

  การน าเสนอของภาพตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลคิง กรุงเทพมหานครใช้

ภาพหลกัเป็นลายของลูกวอลเลยบ์อล โดยเลือกหยิบมุมหน่ึงของลูกวอลเลยบ์อล คือจุดตดัระหวา่ง

ลาย และน าเสนอในภาพ  2 มิติ เป็นส่ีเหล่ียมผืนผ้านั้ น จากตัวบทต้นทางสู่ตัวบทปลายทาง 

ความหมายท่ีทางทีมสโมสรฯเลือกใช้เป็นความหมายท่ีเกิดจากลายจุดนั้นนั่นเอง ซ่ึงนอกจากจะมี

ความหมายโดยตรงว่าเป็นกีฬาวอลเลยบ์อลแล้ว ยงัสามารถส่ือถึงกงัหัน ท่ีให้นัยในเร่ืองโชคลาภ 

และอาจจะหมายถึงเคียวเก่ียวข้าว ท่ี เป็นสัญลักษณ์ของการท าน ้ ามันร าข้าว ท่ีบริษัทคิงเป็น

ผูส้นบัสนุนทีมสโมสรคิง กรุงเทพฯ  

 

4.12.3 ลักษณะกำรขยำยควำม ตัดทอน และดัดแปลงระหว่ำงตัวบทต้นทำงถึงตัวบท

ปลำยทำงของภำพตรำสัญลกัษณ์ทมีสโมสรวอลเลย์บอลคิง กรุงเทพมหำนคร 

 

พิจารณาโดยรวมในภาพตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลคิง กรุงเทพมหานคร ผูว้จิยั

พบวา่ระหวา่งตวับทตน้ทางถึงตวับทปลายทาง ในดา้นเน้ือหาและวธีิการน าเสนอ มีลกัษณะของการ

ขยายความ ตดัทอน ดดัแปลงดงัน้ี 

 

1) การขยายความ (Extension) 

 

  ในดา้นสัญลกัษณ์และเน้ือหาของภาพตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลคิงฯ 

เป็นตวับทปลายท่ีมีตวับทตน้ทางคือ ประวติัและความเป็นมาของกีฬาวอลเลยบ์อล ส่ิงท่ีขยายความ

ออกมานอกเหนือจากตวับทตน้ทางคือ การท่ีมีนยัส่ือถึงความตอ้งการประสบความส าเร็จของธุรกิจ
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น ้ ามนัร าขา้วคิง ท่ีเป็นผูส้นบัสนุน นัน่คือ มุมมองภาพกงัหัน ท่ีมีความหมายถึงโชคลาภ ในการท า

ธุรกิจน้ีดว้ย เช่น กงัหนัน าโชค 

 

2) การตดัทอน (Reduction) 

 

  เม่ือกล่าวถึงกีฬาวอลเลยบ์อล ซ่ึงมีประเด็นอยูห่ลากหลาย อาจจะเป็นประวติัความ

เป็นมา กติกา หรืออ่ืนๆ แต่ประเด็นเหล่านั้นไดถู้กตดัออกไปโดยส้ินเชิง เน่ืองจากตวับทปลายทางน้ี 

ไดก้ล่าวถึงลายวอลเลยบ์อล หรือลูกวอลเลยบ์อลเท่านั้น แต่เป็นส่ิงท่ีสามารถเช่ือมโยงเก่ียวกบักีฬา

วอลเลยบ์อลไปไดท้ั้งหมด 

 

3) การดดัแปลง (Modification) 

 

  กระบวนการดดัแปลง จากตวับทตน้ทาง สู่ตวับทปลายทาง คือการดดัแปลงในเร่ือง

ของลายวอลเลยบ์อล ซ่ึงสังเกตไดว้า่คนทัว่ไปไม่สามารถรับรู้ไดทุ้กคนวา่เป็นลายของวอลเลยบ์อล 

เพราะผูอ้อกแบบได้ใช้เทคนิคด้านการออกแบบดัดแปลงให้เป็นรูปลักษณ์ท่ีสวยงาม ดูทนัสมยั  

และมีความเป็นสากล ท่ีไม่ใชก้ารหยบิลายวอลเลยบ์อลมาใชโ้ดยไม่ปรับเปล่ียนอะไรเลย ซ่ึงเป็นไป

ตามความตอ้งการของผูอ้อกแบบท่ีตอ้งการให้ดูเรียบง่าย แต่ดูหรูหรา คลา้ยแบรนด์ของสินคา้ หรือ

ธุรกิจ ไม่ใช่ แบรนดข์องทีมกีฬาเหมือนทีมอ่ืน 

 

4.12.4 กำรส่ือควำมหมำยและกระบวนกำรสร้ำงควำมหมำยผ่ำนองค์ประกอบของตรำ

สัญลกัษณ์ทมีสโมสรวอลเลย์บอลคิง กรุงเทพมหำนคร 

  

1) การตีความหมายของภาพสัญญะ  

 

  ภาพท่ีปรากฏบนตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลคิง กรุงเทพมหานคร ท่ีส่ือ

ว่าเป็นลวดลายของวอลเลยบ์อล หมายถึง สัญลกัษณ์ (Symbol) ของทีมกีฬาวอลเลยบ์อลโดยตรง 

ส่วนหากพิจารณาในส่วนท่ีเป็นสีเขียวอ่อนได้อีกนัยหน่ึง เป็นรูปกงัหัน ซ่ึงในการตีความหมาย
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โดยนัยแฝง (Connotation) หมายถึง ความโชคดี การมีลาภ และความเป็นสิริมงคล เช่นเดียวกับ 

กังหันแชกงหมิว วตัถุนิยมท่ีฮ่องกง และอาจจะมองดูคล้ายเคียวเก่ียวข้าว เม่ือมองลงไปในลาย

ปลีกยอ่ย ซ่ึงจะเห็นถึงความแหลมคม เป็นคุม้งอ ซ่ึงตอ้งการสะทอ้นถึงองคก์รผูส้นบัสนุนหลกั คือ

การผลิตน ้ามนัร าขา้วคิง ซ่ึง นางสาวเกวลี สุขเจริญ ผูใ้หแ้นวคิดในการออกแบบใหส้ัมภาษณ์วา่ 

 

 “ถา้จะส่ือถึงองค์กรท่ีเราท าอยู ่ภาพน้ียงัส่ือถึงเคียวท่ีใช้เก่ียวขา้วได ้อย่างท่ีบอกว่าองค์กร

เราผลิตน ้ ามนัร าขา้วคิงเป็นหลกั และอีกอยา่งบางคนก็จะมองเป็นรูปใบพดัหรือกงัหัน ซ่ึง

มนัเป็นความหมายท่ีดีในเร่ืองโชคลาภ กบัการประกอบธุรกิจ” (เกวลี สุขเจริญ, การส่ือสาร

ส่วนบุคคล, 21 มกราคม 2561) 

 

  ความหมายท่ีส่ืออกมาจากตราสัญลกัษณ์น้ี สะทอ้นองค์กรธุรกิจของผูส้นับสนุน

หลกั แมว้า่จะไม่ไดใ้ชส้ัญลกัษณ์ตรงๆของตราสินคา้ แต่องคป์ระกอบและลวดลาย สามารถส่ือเป็น

นยัได ้เช่นตราสัญลกัษณ์น้ี ไดส้ะทอ้นลวดลายวอลเลยบ์อลเป็นรูปกงัหัน เพื่อความหมายท่ีเป็นสิริ

มงคลแก่การประกอบกิจการ 

 

2) องคป์ระกอบสี 

 

  จากภาพตราสัญลักษณ์ทีมสโมสรวอลเลย์บอลคิงฯ ใช้โทนสีเขียวเป็นสีหลัก 

เน่ืองจากสีเขียวเป็นสีประจ ากรุงเทพมหานคร ท่ีเป็นผูส้นับสนุนแต่เดิม พอบริษทัคิงเข้ามาร่วม

สนบัสนุน ไดป้รับเป็นตราสัญลกัษณ์ช้ินน้ี โดยยงัคงใชสี้เขียวเป็นสีโทนเด่ียว (Mono Tone) และใช้

ช่ือทีมภาษาองักฤษ เป็นอกัษรสีแดง เพราะสีแดงคือสีของบริษทัคิง มีความหมายถึงความร้อนแรง 

ความมีพลงั 

 

  อารยะ ศรีกลัยาณบุตร (2541) อธิบายวา่ สีเขียวอ่อน และสีเขียวเขม้ท่ีใชใ้นภาพตรา

สัญลกัษณ์ หมายถึง ธรรมชาติ ชีวิต ความเงียบสงบ และการเกิดใหม่ และท่ีมีการใช้ระดบัสีเขียวท่ี

ต่างกนัของลายวงนอกกบัวงใน เพื่อตอ้งการใหเ้กิดเป็นมิติ ท่ีสวยงามและมีความหมาย  
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3) องคป์ระกอบเส้นบนภาพการ์ตูน  

 

  ลายเส้น  บนตราสัญลกัษณ์น้ี เป็นลายเส้นง่ายๆ และเกิดการท าซ ้ าๆกนั จดัวางอยา่ง

สมดุล จะเห็นวา่ลายทุกเส้นจะมีการหกัเป็นมุมแหลมหน่ึงมุม และลากยาวเป็นเส้นโคง้ไปจรดปลาย

ท่ีแหลม ซ่ึงเส้นโคง้นั้นหมายถึง การเคล่ือนไหว ส่วนมุมและปลายแหลม หมายถึงความคม การตดั 

น่าเกรงขาม นางสาวเกวลี สุขเจริญ ใหส้ัมภาษณ์เร่ืองลายเส้นวา่ 

 

“ผูอ้อกแบบไดใ้ชเ้ทคนิคโดยลดรายละเอียดให้เกิดความเรียบง่ายแบบ มินิมอล และใชโ้ทน

สีโมโนโทน จึงเกิดเป็นลายเส้นท่ีดูคล้ายใบพดั ท่ีจริงมันเป็นลายของลูกวอลเลย์บอล 

นัน่เอง” (เกวลี สุขเจริญ, การส่ือสารส่วนบุคคล, 21 มกราคม 2561) 

 

  ลวดลายต่างๆ ส่วนใหญ่เป็นลายโค้งยาว นั่นก็คือการถอดมาจากลวดลายของ

วอลเลยบ์อล ท าใหเ้กิดความรู้สึกเคล่ือนท่ี ไปอยา่งสม ่าเสมอ  

 

4.13 ตรำสัญลกัษณ์ทมีสโมสรวอลเลย์บอลแอร์ฟอร์ซ วซีี 
 

 
 

รูปท่ี 4.26 ตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลแอร์ฟอร์ซ วซีี 

ท่ีมา : Facebook Air Force Volleyball Club, 2018 
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ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลแอร์ฟอร์ซ วีซี ท่ีได้รับฉายาว่า “เจา้เวหาสีน ้ าเงิน” อยู่ภายใตก้าร

สนบัสนุนหลกัและสร้างทีมของบริษทัสโมสรวอลเลยบ์อล แอร์ฟอร์ซ จ ากดั มีนกักีฬาและเจา้หนา้ท่ี

ทีมส่วนใหญ่มาจากกองทพัอากาศ โดยมีนกักีฬาส่วนใหญ่เป็นเด็กระดบัเยาวชนท่ีเพิ่งข้ึนมาเล่นใน

ระดับใหญ่ จึงมีสโลแกนของทีมท่ีว่า “Young Power Fly Higher พลังคนรุ่นใหม่พุ่งทะยานสู่

เป้าหมาย” บริษทัสโมสรวอลเลยบ์อลแอร์ฟอร์ซ จ ากดั เร่ิมจดัตั้งสโมสรข้ึนและเขา้ร่วมแข่งขนัใน

นามสโมสรฯในฤดูกาล 2559-2560 ข้ึนเป็นคร้ังแรก และประสบความส าเร็จในการควา้แชมป์  

ตราสัญลกัษณ์ท่ีใช้คือรูปหน้านกอินทรีสีขาวหันหน้าตรง อยู่ในกรอบวงกลมคือลูกวอลเลยบ์อล 

และอยูภ่ายใตต้ราอาร์มสีน ้าเงินกรอบขาว มีสัญลกัษณ์เคร่ืองบินสีเหลืองเล็กๆสองล า และมีตวัอกัษร

ช่ือเตม็ “AIR FORCE VOLLEYBALL CLUB” และตวัยอ่ “AFVC”  

 

4.13.1 แรงบันดำลใจในกำรออกแบบช้ินงำน 

 

แรงบนัดาลใจในการออกแบบตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลแอร์ฟอร์ซ วีซี คือ

เอกลกัษณ์ขององค์กร และความช่ืนชอบส่วนตวัของผูใ้ห้แนวคิดการออกแบบ นั่นคือนกอินทรี

เพราะนกอินทรีเปรียบเสมือนเจา้เวหาในหมู่สัตวปี์ก เช่นเดียวกบัองค์กรกองทพัอากาศ ท่ีเปรียบ

เหล่าทหารอากาศเป็นดั่งเจ้าเวหา ทั้ งน้ี นาวาอากาศเอกศุภกร จิตตรีขันธ์ ผูจ้ดัการทีม และผูใ้ห้

แนวคิดดา้นการออกแบบตราสัญลกัษณ์ของทีม ใหส้ัมภาษณ์วา่  

 

“เม่ือก่อนผมเคยเป็นนกับินอยูท่ี่จงัหวดัอุบล และสัญลกัษณ์ของอุบลคือนกอินทรี ทั้งน้ีนก

อินทรียงัส่ือได้ตรงกบัทหารอากาศ คือเป็นเจา้เวหา ทีมเราจึงมีฉายาว่าเจา้เวหาสีน ้ าเงิน” 

(ศุภกร จิตตรีขนัธ์, การส่ือสารส่วนบุคคล, 10 กุมภาพนัธ์ 2561) 
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4.13.2 กำรวเิครำะห์ทีม่ำในเชิงสัมพันธบทกบังำนกำรส่ือสำรของตรำสัญลกัษณ์ทมีสโมสร

วอลเลย์บอลแอร์ฟอร์ซ วซีี 

 

ตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลแอร์ฟอร์ซ วีซี มีท่ีมาในเชิงสัมพนัธบทกบั ต านาน

นกอินทรี ดงัมีความเช่ือมโยงตวับทตน้ทางไปสู่ปลายทางดงัต่อไปน้ี 

 

1) ตวับทตน้ทาง ต านานนกอินทรี 

 

  อินทรี เป็นนกจ าพวกนกล่าเหยื่อขนาดใหญ่ วงศ์และอันดับเดียวกับ เหยี่ยว  

มีโครงสร้างทางกายภาพท่ีแขง็แรง จดัอยูใ่นประเภทนกท่ีล่าเหยื่อเป็นอาหาร มีขนาด ปีก และ หาง ท่ี

กวา้ง ลกัษณะปลายปีกแหลมหรือปีกแตก จะงอยปากงองุ้มเป็นตะขอ อินทรีเป็นนกท่ีมีลักษณะ

สวยงาม แข็งแรง สายตาคม บินเร็ว โจมตีแม่นย  า มองเห็นเป้าหมายได้จากระยะไกล มีเพดานบิน

ตั้งแต่พื้นราบจนถึงความสูง 2,100 เมตร และจดัไดว้่าเป็นสัตวท่ี์มีสายตาดีท่ีสุดในโลก อีกทั้งยงัถือ

เป็นนกหรือสัตวปี์กท่ีมีอายุยืนยาวท่ีสุดในโลกอีกดว้ย โดยมีอายุไดม้ากถึง 70 ปี เน่ืองจากเป็นนก

ขนาดใหญ่ น่าเกรงขาม และบินได้สูงและกวา้งไกล ท าให้มีความสง่างาม ในเชิงของการเป็น

สัญลกัษณ์แลว้ อินทรีถูกมนุษยใ์ช้ในเชิงสัญลกัษณ์เป็นระยะเวลายาวนาน ในหลายวฒันธรรมของ

ทุกมุมโลก เช่น เป็นสัตวใ์นป่าหิมพานต์ชนิดหน่ึงของไทย หรือสหรัฐอเมริกาไดใ้ช้อินทรีหัวขาว  

เป็นสัญลกัษณ์ของประเทศ เป็นตน้ 

 

  อินทรีหัวขาว หรือ อินทรีหัวล้าน มีจุดเด่นคือ ขนส่วนหัวจนถึงล าคอเป็นสีขาว  

ตดักับสีขนล าตวัและปีกซ่ึงเป็นสีด า และปลายหางสีขาว ขณะท่ีกรงเล็บ รวมทั้งจะงอยปากท่ีมี 

สีเหลือง มีขนาดโตเต็มท่ีประมาณ 1 เมตร ความยาวปีกเม่ือกางออกยาวกว่า 2 เมตร สามารถบินได้

เร็วประมาณ 48 กิโลเมตรต่อชัว่โมง และมีสายตาท่ีสามารถมองไดไ้กลประมาณ 1 ไมล ์จดัเป็นนกท่ี

มีความสวยงามและสง่างามมากชนิดหน่ึง มีถ่ินกระจายพนัธ์ุในทวีปอเมริกาเหนือตลอดไปจนถึง

เม็กซิโกตอนเหนือ และทะเลแคริบเบียน มกัอาศยัอยูใ่กลแ้หล่งน ้ าหรือชายทะเล เพราะกินปลาเป็น

อาหารหลัก มีอายุขัยโดยเฉล่ียประมาณ 25-30 ปี อินทรีหัวขาวมีพฤติกรรมการเก้ียวพาราสีกัน

ค่อนข้างโลดโผน โดยนกทั้งคู่จะใช้กรงเล็บเกาะเก่ียวกันกลางอากาศ แล้วทิ้งตัวด่ิงลงสู่พื้นดิน  
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แต่เม่ือใกลจ้ะถึงพื้น ก็จะผละแยกออกจากกนั ซ่ึงพฤติกรรมเช่นน้ีเป็นไปเพื่อตอ้งการทดสอบความ

แข็งแกร่งของคู่ของตน ซ่ึงจะท าให้ไดลู้กนกท่ีเกิดมาใหม่นั้นเป็นนกท่ีแข็งแรง อีกทั้งยงัเป็นคู่ท่ีจบัคู่

กนัตลอดชีวติอีกดว้ย เวน้แต่ตวัใดตวัหน่ึงตายไปเสียก่อน จึงจะหาคู่ใหม่ 

 

 
 

รูปท่ี 4.27 รูปแสดงตวัอยา่งนกอินทรีหวัขาว 

ท่ีมา: Christoph, 2014 

 

  ภาพนกอินทรีหัวขาว หรืออินทรีหัวล้านในลักษณะบินถลาอยู่กลางอากาศ มี

ลกัษณะขนท่ีหวัสีขาว สายตาท่ีดุ และมีจะงอยปากสีเหลืองท่ียาวงุม้และแหลมคม กางปีกเป็นแผงสี

ด าเงา สายตาจอ้งตรงไปยงัเป้าหมายท่ีอยูเ่บ้ืองล่าง กางปีกเป็นแผงขนสีด าเงา อยา่งสง่างาม 

 

1) ตวับทปลายทาง ภาพตราสัญลกัษณ์ ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลแอร์ฟอร์ซ วซีี 

 

  จากขอ้มูลการสัมภาษณ์ วเิคราะห์ไดว้า่ผูส้ร้างสรรคผ์ลงานช้ินน้ีมีเจตนาสร้างสรรค์

งานในลกัษณะท าใหเ้กิดการสะทอ้น (Textual Echoing) กบัองคก์ร หรือทีมสโมสรฯ 

 

  การน าเสนอของภาพตราสัญลักษณ์ทีมสโมสรวอลเลย์บอลแอร์ฟอร์ซฯ เป็น

สัญลกัษณ์รูปนกอินทรีหัวขาว  ซ่ึงนกอินทรีได้รับการยกย่องว่าเป็นเจา้เวหา สะท้อนถึงความมี
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อ านาจ มีเกียรติและศกัด์ิศรี ของเหล่าทพัอากาศของไทย ท่ีเปรียบว่าเป็นหน่วยรบท่ีเก่งกาจทาง 

น่านฟ้าและยงัสง่างามดัง่นกอินทรี ซ่ึงจากตวับทตน้ทางสู่ตวับทปลายทาง จะเห็นว่าผูใ้ห้แนวคิด 

การออกแบบตราสัญลกัษณ์ตอ้งการจะส่ือความพิเศษหรือคุณสมบติัของนกอินทรี เพื่อท่ีจะน ามาส่ือ

ความหมายในตราสัญลกัษณ์น้ี เช่น การท่ีนกอินทรีมีโครงสร้างทางกายภาพท่ีแข็งแรง มีลกัษณะ

สวยงาม สายตาคม บินเร็ว โจมตีแม่นย  า มองเห็นเป้าหมายไดจ้ากระยะไกล มีเพดานบินตั้งแต่พื้น

ราบจนถึงความสูง 2,100 เมตร ซ่ึงสะท้อนกับเหล่าทหารอากาศท่ีมีการโจมตีทางอากาศโดยใช้

เคร่ืองบินเป็นพาหนะและอาวุธ สอดคลอ้งกบัค าสัมภาษณ์ของนาวาอากาศเอกศุภกร จิตตรีขนัธ์ ผูใ้ห้

แนวคิดในการออกแบบวา่  

 

“ทหารอากาศมีการฝึกท่ีหนกั เพื่อถูกสร้างความเขม้แข็งทั้งดา้นร่างกายและใจ นกอินทรีก็

เป็นนกท่ีมีความแข็งแรง ส่วนคุณสมบติัพิเศษของนกอินทรีคือสามารถมองเห็นเหยื่อใน

ระยะท่ีไกลมาก ไกลเกินกว่าสายตาของมนุษยห์รือสัตวท์ัว่ไป ก็เปรียบกบัการโจมตีของ

หน่วยทหารอากาศท่ีขบัเคร่ืองบินรบและใชคุ้ณลกัษณะพิเศษของเคร่ืองบินรบในการรบได้

อยา่งแม่นย  า” (ศุภกร จิตตรีขนัธ์, การส่ือสารส่วนบุคคล, 10 กุมภาพนัธ์ 2561) 

 

  ตราสัญลกัษณ์ จึงน ารูปหน้านกอินทรีหันหน้า ขนาดใหญ่ เด่นชัด ทบัอยู่บนภาพ

วอลเลยบ์อล แทบจะกลืนไปกบัตราอาร์ม เพื่อท่ีจะเน้นชดัวา่ เป็นทีมวอลเลยบ์อลจากทหารอากาศ 

โดยท่ีส่วนอ่ืนๆ กลายเป็นส่วนประกอบยอ่ย เช่น สัญลกัษณ์เคร่ืองบิน และช่ือทีม 

 

4.13.3 ลักษณะกำรขยำยควำม ตัดทอน และดัดแปลงระหว่ำงตัวบทต้นทำงถึงตัวบท

ปลำยทำงของภำพตรำสัญลกัษณ์ทมีสโมสรวอลเลย์บอลแอร์ฟอร์ซ วซีี  

 

พิจารณาโดยรวมในภาพตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลแอร์ฟอร์ซ วีซี ผูว้จิยัพบวา่

ระหวา่งตวับทตน้ทางถึงตวับทปลายทาง ในดา้นเน้ือหาและวธีิการน าเสนอ มีลกัษณะของการขยาย

ความ ตดัทอน ดดัแปลงดงัน้ี 
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1) การขยายความ (Extension) 

 

  ในด้านสัญลักษณ์และเน้ือหาของภาพตราสัญลักษณ์ทีมสโมสรวอลเลย์บอล 

แอร์ฟอร์ซฯ เป็นตวับทปลายทางท่ีมีตวับทตน้ทางคือ ต านานนกอินทรี ซ่ึงมีการขยายความออกมา

ให้มีความเก่ียวข้องกบักีฬาวอลเลยบ์อล ดัง่จะเห็นได้จากภาพซ้อนท่ีอยู่เบ้ืองหลังของนกอินทรี  

เป็นรูปลูกวอลเลยบ์อล เพื่อจะส่ือวา่เป็นตราสัญลกัษณ์ของทีมวอลเลยบ์อล 

 

2) การตดัทอน (Reduction) 

 

  จากตัวบทต้นทางสู่ตัวบทปลายทาง ส่ิงท่ีตัดทอนออกไปคือคุณลักษณะด้าน

กายภาพของร่างกายท่ีส่ือถึงความแข็งแรง ประกอบดว้ยโครงกระดูก กลา้มเน้ือ ส่วนต่างๆ ขน และ

กรงเล็บเป็นหลกั มีขนาด ปีก และ หาง ท่ีกวา้ง ลกัษณะปลายปีกแหลม เน่ืองจากตราสัญลกัษณ์น้ี

น าเสนอแค่ส่วนหัว ท่ีแสดงออกทางอารมณ์ แววตา และปากท่ีแหลมคมเท่านั้น แต่ถึงอย่างไรเราก็

สามารถอนุมานไดถึ้งความแขง็แรงดา้นกายภาพของนกอินทรี 

 

3) การดดัแปลง (Modification) 

 

  กระบวนการดดัแปลง จากตวับทตน้ทาง สู่ตวับทปลายทาง คือการดดัแปลงในเร่ือง

ของความหมายของนกอินทรี ให้สอดคลอ้งไปกบักีฬาวอลเลยบ์อล นัน่คือ การโจมตีในเป้าหมาย 

หรือการล่าเหยื่อ จนได้ช่ือว่าเป็นเจา้เวหา ในวงการกีฬาวอลเลยบ์อลก็เช่นกนั เหล่าทพัอากาศก็มี

นักกีฬาท่ีเก่งกาจ ส่วนใหญ่ล้วนเป็นตัวแทนทีมชาติ และเม่ือแข่งกีฬากองทัพ หรือกีฬาชิงถ้วย

ระดบัประเทศ ก็มกัจะไดแ้ชมป์ รวมถึงการแข่งขนัลีกอาชีพปี พ.ศ.2559-2560 ดว้ยเช่นกนั  
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4.13.4 กำรส่ือควำมหมำยและกระบวนกำรสร้ำงควำมหมำยผ่ำนองค์ประกอบของตรำ

สัญลกัษณ์ทมีสโมสรวอลเลย์บอลแอร์ฟอร์ซ วซีี  

 

1) การตีความหมายของภาพสัญญะ  

 

  ภาพนกอินทรีหัวขาว ท่ีปรากฏบนตราสัญลักษณ์ ทีมสโมสรวอลเลย์บอล 

แอร์ฟอร์ซ เป็นสัญลกัษณ์ (Symbol) ของทหารอากาศ และการเป็นเจา้เวหา เน่ืองจากทหารอากาศ

สามารถขบัเคร่ืองบินรบได ้ก็เปรียบถึงนกอินทรีท่ีบินโฉบเฉ่ียวเพื่อล่าเหยื่อโดยมีคุณสมบติัพิเศษ

หลากหลาย เช่น สายตาดี บินได้สูง เปรียบได้กับทีมสโมสรฯ ท่ีได้รับฉายาว่าเจา้เวหาสีน ้ าเงิน 

เน่ืองจากเป็นทีมท่ีสร้างโดยกองทัพอากาศ รวมถึงนักกีฬาก็เป็นเหล่าทหารอากาศ ดังจะเห็น

สัญลักษณ์รูปเคร่ืองบินรบ 2 ล า ท่ีบินขนาบข้างอยู่บนรูปอินทรี และมีตัวอักษรย่อ “AFVC”  

อยูต่รงกลาง เพื่อส่ือถึงทีมของทหารอากาศ  

 

  ในการตีความหมายโดยนัยแฝง (Connotation) ตราสัญลกัษณ์นกอินทรี หมายถึง 

ความเป็นท่ีหน่ึงในเร่ืองการแข่งขนัวอลเลย์บอล ทีมมีความแข็งแกร่ง มีทักษะท่ีดี น่าเกรงขาม 

นอกจากน้ี นกอินทรีหัวขาวยงัเป็นสัญลกัษณ์ของประเทศสหรัฐอเมริกา ท่ีเป็นประเทศมหาอ านาจ 

ซ่ึงสะทอ้นถึงพลงัอ านาจของทีมสโมสรวอลเลยบ์อลแอร์ฟอร์ซ เช่นกนั ส่วนตวัอกัษร EST.2016 คือ

เป็นปีท่ีเร่ิมก่อตั้งสโมสรฯน้ีข้ึนมาเป็นปีแรก 

 

2) องคป์ระกอบสี 

 

  จากภาพตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลแอร์ฟอร์ซฯ ใช้น ้ าเงินเป็นสีหลกั  

แทท่ี้จริงแลว้คือสีกรมท่า ท่ีเป็นสีของทหารอากาศ แต่ด้วยการส่ือสารให้คนทัว่ไปเขา้ใจง่ายจึงใช้

เป็นสีน ้ าเงิน ซ่ึงสามารถตีความหมายถึงท้องฟ้าได้ด้วย จากค าสัมภาษณ์ของนาวาอากาศเอก  

ศุภกร จิตตรีขนัธ์ ผูใ้หแ้นวคิดในการออกแบบอธิบายวา่  
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“พื้นหลงัตอ้งการใชสี้น ้ าเงินอยูแ่ลว้เพราะในโปรแกรมออกแบบ สีน ้าเงินจะท าใหแ้บบสวย

และเด่นชดักวา่ แต่ท่ีจริงเป็นสีกรมท่า เพราะสีของทหารอากาศคือสีกรมท่าเหมือนชุดทหาร

อากาศนั่นเอง แต่คนทัว่ไปจะเข้าใจว่าคือสีน ้ าเงิน” (ศุภกร จิตตรีขนัธ์, การส่ือสารส่วน

บุคคล, 10 กุมภาพนัธ์ 2561) 

 

  ส่วนสัญลกัษณ์นกอินทรี ใชสี้ขาวท่ีหวักบัสีเหลืองท่ีปาก เพราะผูอ้อกแบบไดห้ยิบ

นกอินทรีหัวขาวมาเป็นสัญลักษณ์แทนนกอินทรีทั่วไป ทั้ งน้ีสีเหลืองท่ีใช้ เพื่อจะส่ือถึงกีฬา

วอลเลยบ์อล เพราะสีเหลืองเป็นส่วนหน่ึงของลายวอลเลยบ์อลท่ีเด่นชดัสุด 

 

3) องคป์ระกอบเส้นบนภาพการ์ตูน  

 

  ภาพการ์ตูนนกอินทรี ท่ีปรากฏแต่ส่วนหวัและใบหนา้ในตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสร

วอลเลยบ์อลแอร์ฟอร์ซฯ เป็นการใชล้ายเส้นท่ีให้รายละเอียดหลกัของใบหนา้อินทรีเท่านั้น ประกอบ

ไปดว้ย ตาท่ีมีปลายตาช้ีข้ึน แสดงอารมณ์ดุดนั จะงอยปากท่ีขนาดใหญ่กว่าความเป็นจริง มีปลาย

แหลมคม เพื่อเน้นถึงความเกร้ียวกราดมากข้ึน ส่วนหัวจะใช้เส้นรอบๆ สลับปลายขนท่ีช้ีแหลม 

เพื่อใหส่ื้อถึงความขึงขงัจริงจงั 

 

  รูปหัวนกอินทรี ท่ีทบัอยู่บนลายเส้นท่ีแสดงถึงรายละเอียดว่าเป็นรูปวอลเลยบ์อล 

โดยมีเส้นโคง้วงกลมลอ้มรูปอินทรี และภายในมีเส้นโคง้ยาวเรียงตดักนัไปมา ส่วนบนพื้นหลงัจะ

เห็นวา่มีสัญญะ เคร่ืองหมายภาพเคร่ืองบิน 2 ล า ท่ีช่วงทา้ยมีเส้นโคง้ยาวต่อจากทา้ยล า เพื่อแสดงการ

เคล่ือนท่ีอยา่งรวดเร็ว 
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4.14 ตรำสัญลกัษณ์ทมีสโมสรวอลเลย์บอลไทย-เดนมำร์ค หนองเรือ 
 

 
 

รูปท่ี 4.28 ตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลไทย-เดนมาร์ค หนองเรือ 

ท่ีมา : Facebook สโมสรไทยเดนมาร์ค หนองเรือ, 2018 

 

ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลไทย-เดนมาร์ค หนองเรือ เรียกสั้นๆวา่ หนองเรือ ท่ีไดรั้บฉายาว่า 

“สาวววัแดง” อยู่ภายใต้การสนับสนุนหลักของ องค์การส่งเสริมกิจการโคนมแห่งประเทศไทย 

(ผลิตภณัฑ์นมไทย-เดนมาร์ค) โดยมีทีมนกักีฬาและผูฝึ้กสอนจากโรงเรียนหนองเรือวิทยา จงัหวดั

ขอนแก่น เป็นหลกั ตราสัญลกัษณ์ท่ีใช้เป็นเคร่ืองหมายภาพแม่ววักบัลูกววัสีแดงบนพื้นหลงัสีขาว 

และมีป้ายสีน ้ าเงินอยู่ด้านล่างรูปววั เป็นป้ายท่ีมีตัวอักษรภาษาอังกฤษสีขาว เขียนว่า “THAI-

DENMARK” ซ่ึงทั้ งหมดน้ีเป็นการคดัลอกมาจากตราสัญลักษณ์ของยี่ห้อสินค้าหรือองค์กรของ 

นมไทย-เดนมาร์ค โดยแทบไม่ไดมี้การปรับเปล่ียนเลย ซ่ึงตราสัญลกัษณ์น้ีส่ือสารต่อกลุ่มเป้าหมาย

และคนทัว่ไปไดง่้ายและชดัเจน วา่เป็นทีมจากไหน ใครเป็นผูส้นบัสนุนหลกั เป็นตน้ 

 

4.14.1 แรงบันดำลใจในกำรออกแบบช้ินงำน 

 

 แรงบันดาลใจในการออกแบบตราสัญลักษณ์ทีมสโมสรวอลเลย์บอลไทย -เดนมาร์ค  

หนองเรือ คือ องคก์รผูส้นบัสนุนหลกัให้กบัทีม นัน่ก็คือ องคก์ารส่งเสริมกิจการโคนมแห่งประเทศ
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ไทย (ผลิตภัณฑ์นมไทย-เดนมาร์ค)  โดยนางอนงค์ เฮ็งนิรันดร เลขานุการของสโมสรฯ ผู ้ซ่ึง

เก่ียวขอ้งกบัการออกแบบ ใหส้ัมภาษณ์วา่  

 

“จากมติท่ีประชุมสรุปเร่ืองแบบว่าเราตอ้งให้เกียรติสปอนเซอร์ เพราะไทย-เดนมาร์ค เขา

จดัการทุกอยา่งในเร่ืองค่าใชจ่้ายของทีม จึงหยบิตวัโลโกข้องเขามาใชเ้ลย และมีการปรับให้

เป็นวงกลม เพราะเช่ือว่าวงกลมคือความไม่ส้ินสุด การไหลล่ืนอย่างต่อเน่ือง” (อนงค์ เฮ็ง

นิรันดร, การส่ือสารส่วนบุคคล, 15 กุมภาพนัธ์ 2561) 

 

4.14.2 กำรวเิครำะห์ทีม่ำในเชิงสัมพันธบทกบังำนกำรส่ือสำรของตรำสัญลกัษณ์ทมีสโมสร

วอลเลย์บอลไทย-เดนมำร์ค หนองเรือ 

 

ตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลไทย-เดนมาร์ค หนองเรือ มีท่ีมาในเชิงสัมพนัธบท

กบัตราสัญลกัษณ์องค์การส่งเสริมกิจการโคนมแห่งประเทศไทย ดงัมีความเช่ือมโยงตวับทตน้ทาง

ไปสู่ปลายทางดงัต่อไปน้ี 

 

1) ตวับทตน้ทาง ตราสัญลกัษณ์องคก์ารส่งเสริมกิจการโคนมแห่งประเทศไทย 

 

  เม่ือปี พ.ศ.2503 พระบาทสมเด็จพระปรมินทรมหาภูมิพลอดุลยเดชมหาราชและ

สมเด็จพระนางเจา้สิริกิต์ิพระบรมราชินีนาถ เสด็จประพาสทวีปยุโรป ในการเสด็จทรงประทบัแรม

อยู ่ณ ประเทศเดนมาร์ค ทรงใหค้วามสนพระทยัเก่ียวกบักิจการการเล้ียงโคนมของชาวเดนมาร์คเป็น

อย่างมาก และกลายเป็นจุดเร่ิมต้นความสัมพันธ์ว่าด้วยการร่วมมือด้านวิชาการการเล้ียงโคนม

ระหวา่งประเทศไทยและประเทศเดนมาร์ค  

 

  นายนิลส์ กุนน่าส์ ซอนเดอร์กอร์ด ชาวเดนมาร์ค ผูป้ฏิบติังานร่วมกบักรมปศุสัตว ์

ไดส้ังเกตวา่คนไทยไม่รู้จกัโคนมและด่ืมนมในปริมาณน้อยมาก จึงริเร่ิมจดัท าโครงการฟาร์มโคนม

และศูนยฝึ์กอบรมการเล้ียงโคนมในประเทศไทย ไดน้ าคณะผูเ้ช่ียวชาญชาวเดนมาร์คมาศึกษาและ
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ส ารวจพื้นท่ีในการจดัตั้งฟาร์มโคนมสาธิต และศูนยฝึ์กอบรม ณ อ าเภอมวกเหล็ก จงัหวดัสระบุรี ใน

ปี พ.ศ.2504 

 

  หลงัจากเสด็จนิวติัประเทศไทย พระบาทสมเด็จพระปรมินทรมหาภูมิพลอดุลยเดช

มหาราชและสมเด็จพระเจา้เฟรดเดอริคท่ี 9 แห่งประเทศเดนมาร์ค ได้ทรงประกอบพิธีเปิดฟาร์ม 

โคนมและศูนย์ฝึกอบรมการเล้ียงโคนมไทย-เดนมาร์ค อย่างเป็นทางการ เม่ือวนัท่ี 16 มกราคม  

พ.ศ. 2505 จึง นบัไดว้า่เป็นวนัท่ีมีความส าคญัยิง่ในประวติัศาสตร์ของการเล้ียงโคนมในประเทศไทย 

ต่อมาในปี พ.ศ. 2514 รัฐบาลไทยได้รับโอนกิจการฟาร์มโคนมและศูนย์ฝึกอบรมการเล้ียง 

โคนม ไทย-เดนมาร์ค จดัตั้งเป็นรัฐวิสาหกิจสังกดักระทรวงเกษตรและสหกรณ์ มีช่ือว่า “องค์การ

ส่งเสริมกิจการโคนมแห่งประเทศไทย” (อ.ส.ค.) ตั้งอยูอ่  าเภอมวกเหล็ก จงัหวดัสระบุรี เพื่อด าเนิน

บทบาทในการส่งเสริมการเล้ียงโคนมและพฒันาอุตสาหกรรมนมต่อไป  

 

 
 

      รูปท่ี 4.29 รูปแสดงตวัอยา่งตราสัญลกัษณ์ขององคก์ารส่งเสริมกิจการโคนมแห่งประเทศไทย 

ท่ีมา : องคก์ารส่งเสริมกิจการโคนมแห่งประเทศไทย, 2561 

 

  ตราสัญลกัษณ์ประจ าองค์การฯ น้ีบ่งบอกถึงการเป็นแหล่งเล้ียงโคนมมีความรัก

ความผูกพนั ความสามคัคี กลมเกลียว และความร่วมมือพึ่ งพาอาศยักัน คล้ายกันกับ อ.ส.ค. กับ 

เกษตรกรชาวโคนม “ววัสีแดง” คือสีของแม่โคลูกโค ซ่ึงหมายถึงความเป็นสิริมงคล ตามอิทธิพล

http://www.dpo.go.th/องค์การส่งเสริมกิจการโคนมแห่งประเทศไทย
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ของสีท่ีมีมาตั้งแต่คร้ังโบราณ อนัจะน าไปสู่โชคลาภ ความดีงาม ความเจริญ “อกัษร อ.ส.ค.” เป็นช่ือ

ยอ่ขององคก์ารตามพระราชกฤษฎีกาจดัตั้งองคก์ร “คอกโค” เป็นคอกโคนมประวติัศาสตร์คอกแรก

ของ ฟาร์มโคนมไทย – เดนมาร์ค “วงกลมท่ีลอ้มรอบ” บอกถึงการด ารงคงอยูอ่ยา่งไม่ส้ินสุดยติุ ไม่มี

จุดสุดทา้ย “สีของดวงตรา” ดวงตราขององคก์ารมี 3 สี คือ สีแดง สีขาว และสีน ้าเงิน ซ่ึงเป็นสีของธง

ไตรรงค ์ธงประจ าชาติของไทย เพื่อระลึกถึงพระมหากรุณาธิคุณของพระบาทสมเด็จพระเจา้อยูห่ัว

ภูมิพลอดุลยเดช ท่ีทรงใหก้ าเนิดและพระราชทานอาชีพการเล้ียงโคนมแก่ปวงพสกนิกรไทย 

 

  2)  ตวับทปลายทาง ภาพตราสัญลักษณ์ ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลไทย-เดนมาร์ค 

หนองเรือ 

 

  จากขอ้มูลการสัมภาษณ์ วเิคราะห์ไดว้า่ผูส้ร้างสรรคผ์ลงานช้ินน้ีมีเจตนาสร้างสรรค์

งานในลักษณะการท าส าเนาข้ึนจากตน้ฉบับ (Imitation) กับตราสัญลักษณ์ขององค์การส่งเสริม

กิจการโคนมแห่งประเทศไทย (ผลิตภณัฑน์มไทย-เดนมาร์ค)  

 

  การน าเสนอของภาพตราสัญลักษณ์ทีมสโมสรวอลเลย์บอลไทย-เดนมาร์คฯ  

เป็นสัญลกัษณ์รูปววัสีแดงท่ีเป็นเคร่ืองหมายภาพ ไม่ไดใ้ห้รายละเอียดความเหมือนจริง ซ่ึงเขา้ใจได้

ว่าเป็นววัคู่แม่ลูกท่ีหันหน้าเข้าหากันอย่างใกล้ชิด ภายใต้รูปมีป้ายสีฟ้าพิมพ์ตัวอักษรสีขาวว่า 

“THAI-DENMARK” ทั้งหมดอยู่บนพื้นสีขาว ท่ีถูกลอ้มรอบไปดว้ยวงกลมห่วงสีแดง ซ่ึงมีรูปแบบ

คล้ายคลึงหรือถอดรูปมาจากตราสัญลักษณ์ของ อ.ส.ค. เพราะเป็นผูส้นับสนุนหลกัในเร่ืองของ

เงินทุน 

 

4.14.3 ลักษณะกำรขยำยควำม ตัดทอน และดัดแปลงระหว่ำงตัวบทต้นทำงถึงตัวบท

ปลำยทำงของภำพตรำสัญลกัษณ์ทมีสโมสรวอลเลย์บอลไทย-เดนมำร์ค หนองเรือ  

 

 พิจารณาโดยรวมในภาพตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลไทย-เดนมาร์ค หนองเรือ 

ผูว้ิจยัพบว่าระหวา่งตวับทตน้ทางถึงตวับทปลายทาง ในดา้นเน้ือหาและวิธีการน าเสนอ มีลกัษณะ

ของการขยายความ ตดัทอน ดดัแปลงดงัน้ี 
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1) การขยายความ (Extension) 

 

  ในดา้นสัญลกัษณ์และเน้ือหาของภาพตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลไทย-

เดนมาร์คฯ ไดข้ยายความมาจากตวับทตน้ทางคือตราสัญลกัษณ์ของไทย-เดนมาร์ค แต่เพิ่มในส่วน

ของโรงเรียนหนองเรือวิทยาซ่ึงไดใ้ส่ตวัอกัษรเขา้ไปในภาพว่า “THAI-DENMARK NONGRUA” 

เพื่อจะส่ือถึงทีมนกักีฬาและผูส้ร้างทีมมาจากโรงเรียนหนองเรือวทิยา 

 

2) การตดัทอน (Reduction) 

 

  จากตวับทตน้ทางสู่ตวับทปลายทาง ส่ิงท่ีตดัทอนออกไป คือ สัญลกัษณ์ภาพรูป

โรงเรือนหรือคอกววั และตวัอกัษร อ.ส.ค. ท่ีเป็นตวัย่อขององค์การท่ีสนบัสนุน ท่ีเหลือแทบจะยงั

คงไวเ้พื่อตอ้งการส่ือท่ีมาท่ีไปไดอ้ยา่งชดัเจน 

 

3) การดดัแปลง (Modification) 

 

  กระบวนการดดัแปลง จากตวับทตน้ทาง สู่ตวับทปลายทาง คือการท่ีตราสัญลกัษณ์

ของทีมสโมสรฯน้ี เนน้การใชสี้แดง ส่วนสัญลกัษณ์ของ อ.ส.ค. ใชสี้น ้าเงินเป็นหลกั จะเห็นวา่กรอบ

ท่ีเป็นวงกลมล้อมสัญลักษณ์ของทีมสโมสรไทย-เดนมาร์คเน้นการใช้สีแดงล้วน และภายในใช้

ตวัอกัษรสีขาว ส่วนของตวับทตน้ทางใช้การตีกรอบล้อมวงด้วยสีน ้ าเงิน และตวัอกัษรภาษาไทย

แสดงช่ือองคก์ารสีน ้าเงินดว้ย 
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4.14.4 กำรส่ือควำมหมำยและกระบวนกำรสร้ำงควำมหมำยผ่ำนองค์ประกอบของตรำ

สัญลกัษณ์ทมีสโมสรวอลเลย์บอลไทย-เดนมำร์ค หนองเรือ  

 

1) การตีความหมายของภาพสัญญะ  

 

  ภาพเคร่ืองหมายววัแดงคู่แม่ลูก ท่ีปรากฏบนตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อล

ไทย-เดนมาร์ค หนองเรือ เป็นสัญลกัษณ์ (Symbol) ขององค์การและผลิตภณัฑ์นมไทย-เดนมาร์ค  

ท่ีส่ือถึงความสัมพนัธ์อนัแน่นแฟ้น และความสามคัคีระหว่างประเทศไทยกับประเทศเดนมาร์ค  

ซ่ึงเปรียบประเทศเดนมาร์คเป็นววัตัวใหญ่ท่ีเป็นแม่พันธ์ุสืบทอดมาสู่ลูกววัก็คือประเทศไทย  

ส่วนสัญลกัษณ์ลูกวอลเลยบ์อลท่ีอยูใ่นห่วง และตวัอกัษรภาษาองักฤษ เพื่อตอ้งการส่ือวา่เป็นทีมกีฬา

วอลเลยบ์อลของสโมสรไทย-เดนมาร์ค หนองเรือ ท่ีเร่ิมจดัตั้งสโมสรตั้งแต่ปี ค.ศ. 2015 และการท่ีใช้

ช่ือของผูส้นับสนุน “THAI-DENMARK” ถึง 2 จุดในตราสัญลกัษณ์เดียวกนั เพื่อท่ีตอ้งการเน้นย  ้า

ของผูส้นบัสนุนแต่เพียงผูเ้ดียว ซ่ึงนางอนงค ์เฮง็นิรันดร เลขานุการสโมสรฯ ไดอ้ธิบายวา่ 

  

“โลโกว้วัแดงมีความหมายเดียวกนักบันมไทย-เดนมาร์คเลย คือเป็นววัแม่กบัลูก ตวัแม่ก็คือ

ประเทศเดนมาร์ค ส่วนลูกววัก็คือประเทศไทย เพราะเขามีความสัมพนัธ์กนัเหมือนแม่กบั

ลูก ท่ีเดนมาร์คน านมววัเขา้มาเผยแพร่ให้กบัไทย และไทย-เดนมาร์คยงัสนบัสนุนนมให้กบั

นกัเรียนของโรงเรียนหนองเรือมาตั้งแต่ปี พ.ศ.2540 ตั้งแต่เร่ิมท าทีมวอลเลยบ์อล” (อนงค ์

เฮง็นิรันดร, การส่ือสารส่วนบุคคล, 15 กุมภาพนัธ์) 

 

  ตราสัญลักษณ์ของทีมสโมสรฯน้ี ต้องการใช้สัญญะ และภาพท่ีส่ือถึงองค์กร

ผูส้นบัสนุนหลกัแต่เพียงผูเ้ดียว เพื่อตอ้งการส่ือและเนน้ชดัวา่ มีผูส้นบัสนุนหลกัคือ ไทย-เดนมาร์ค

เท่านั้น ส่วนช่ือหนองเรือท่ีอยูใ่นทีม เป็นช่ือของทีมวอลเลยบ์อลจากโรงเรียนหนองเรือ 
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1) องคป์ระกอบสี 

 

  สีท่ีใช้ในตราสัญลกัษณ์น้ี คือ สีแดง สีขาว และสีน ้ าเงินซ่ึงเป็นสีของธงไตรรงค์

ประจ าชาติของไทย เพื่อระลึกถึงพระมหากรุณาธิคุณของพระบาทสมเด็จพระเจา้อยูห่วัภูมิพลอดุลย

เดช ท่ีทรงให้ก าเนิดและพระราชทานอาชีพการเล้ียงโคนมแก่ปวงพสกนิกรไทย และยงัสามารถส่ือ

ความหมายตามสีต่างๆไดด้งัน้ี 

 

  สีแดง หมายถึงความร้อนแรง ความสดใส ความเป็นสิริมงคล และยงัเป็นสี  

ประจ าชาติเดนมาร์ค  ส่วนสีน ้าเงิน หมายถึง ความเยน็ ความสุขมุ และสีขาว หมายถึงความบริสุทธ์ิ  

 

2) องคป์ระกอบเส้นบนภาพการ์ตูน 

  

  ลายเส้นท่ีใช้ในภาพตราสัญลักษณ์น้ี คือเส้นตรง เส้นโค้ง และรูปทรงวงกลม  

จะเห็นว่าถ้าเรามองไปท่ีรูปการ์ตูนววัทั้งสองตวั ท่ีมีการจดัวางเป็นรูปทรงส่ีเหล่ียมผืนผา้แนวยาว 

เม่ือมองเพียงเส้นรอบนอก ส่ือถึงกล่องนม ส่วนเส้นโคง้ยาวท่ีป้ายช่ือผูส้นบัสนุนสีน ้ าเงิน ให้อารมณ์

ถึงความพล้ิวไหว ไม่ดูแข็งจนเกินไป และวงกลม ท่ีลอ้มรอบตราสัญลกัษณ์ ส่ือความหมายถึงการ

เคล่ือนท่ีไปเร่ือยๆ เหมือนวงลอ้ ตรงกบัค าสัมภาษณ์ของนางอนงค์ เฮ็งนิรันดร ผูเ้ก่ียวขอ้งในการ

ออกแบบ ท่ีวา่  

 

“วงกลมสองวงท่ีลอ้มรอบววัแดง หมายถึงการหมุนไปอยา่งต่อเน่ือง เป็นความหมายท่ีเป็น

มงคลกบัการท าธุรกิจ รวมถึงการท าทีมหนองเรือดว้ย” (อนงค ์เฮง็นิรันดร, การส่ือสารส่วน

บุคคล, 15 กุมภาพนัธ์) 

 

  องค์ประกอบเส้นต่างๆ ของตราสัญลกัษณ์น้ี ไม่ไดซ้ับซ้อน ส่วนใหญ่เป็นเส้นโคง้

ยาว หรือเส้นท่ีบรรจบกนัต่อเน่ือง และวงกลม เพื่อส่ือถึงการเคล่ือนท่ีไปเร่ือยๆ ไม่หยดุน่ิง  
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  จากการท่ีผูว้ิจยัได้อธิบายรายละเอียดในแต่ละตราสัญลักษณ์ทั้ งส้ิน 14 ช้ินงาน  

ทั้งน้ีผูว้ิจยัได้สรุปขอ้มูลเป็นตารางตามท่ีตอ้งการน าเสนอ แบ่งออกเป็น ตารางสรุปท่ีมาในเชิงสัม

พนัธบทกบังานการส่ือสารอ่ืน และตารางสรุปการส่ือความหมายของตราสัญลักษณ์ทีมสโมสร

วอลเลยบ์อล ดงัตารางต่อไปน้ี 

 

ตารางท่ี 4.1 ตารางสรุปท่ีมาในเชิงสัมพนัธบทกบังานการส่ือสารอ่ืน 
1. ท่ีมาในเชิงสัมพนัธบทกบังานการ

ส่ือสาร 
ตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อล 

1.1 แรงบนัดาลใจ
ในการ
ออกแบบ 

1.1.1 เอกลกัษณ์
ประจ าถ่ิน 

 

 
 

 
 

1.1.2 เอกลกัษณ์
ประจ าองคก์ร
ผูส้นบัสนุน 
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ตารางท่ี 4.1 ตารางสรุปท่ีมาในเชิงสัมพนัธบทกบังานการส่ือสารอ่ืน (ต่อ) 
 1.1.3 มายาคติ 

 

1.1.4 จินตนาการ
ขอผูอ้อกแบบ 

 
1.2 สัมพนัธบทกบั

ตวับทตน้ทาง 
1.2.1 ต านานเทพ

นิยาย 
 

 
 

1.2.2 ต านาน
พื้นบา้น 

 

 
1.2.3 วรรณกรรม

ร่วมสมยั 

   
 

1.2.4 ประวติั
เร่ืองราวต่างๆ 
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ตารางท่ี 4.1 ตารางสรุปท่ีมาในเชิงสัมพนัธบทกบังานการส่ือสารอ่ืน (ต่อ) 
1.3 ลกัษณะการ

ขยายความ 
ตทัอน และ
ดดัแปลง 

1.3.1 การขยาย
ความ 

 

สอดคลอ้งกบัคุณสมบติันกักีฬาและส่ือถึงความ
เป็นสิริมงคล 
 

1.3.2 การตดัทอน เหลือไวเ้พียงส่วนท่ีตอ้งการน าเสนอ 
 

1.3.3 การดดัแปลง ดูดุดนั เขม้แขง็ น่าเกรงขาม 
 

 
ตารางท่ี 4.2 ตารางสรุปการส่ือความหมายของตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อล 

2. การส่ือความหมายของตรา
สัญลกัษณ์ 

ตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อล 

2.1 การตีความหมาย
ของสัญลกัษณ์ 

2.1.1 ควาแขง็แกร่ง 

 

 

   
 

2.1.2 ความเป็นสิริ
มงคล 
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ตารางท่ี 4.2 ตารางสรุปการส่ือความหมายของตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อล (ต่อ) 
 2.1.3 ส่ือความหมาย

เฉพาะ 

 

 
 

2.2 องคป์ระกอบสี 2.2.1สีท่ีเก่ียวขอ้งกบั
องคก์ร 

 

 
2.2.2 สีธรรมชาติ  

 

 
2.2.3 สีนามธรรม สีแดง : เลือด สงคราม ความร้อนแรง ไฟ 

สีน ้าเงิน : การอนุรักษนิ์ยม ความยติุธรรม ความ
เยน็ สายน ้า 
สีเขียว : ธรรมชาติ ความหวงั ความมัน่คง 
สีเหลือง : การรู้แจง้ แสงสวา่ง ความฉลาด 
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ตารางท่ี 4.2 ตารางสรุปการส่ือความหมายของตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อล (ต่อ) 
2.3องคป์ระกอบเส้น 2.3.1 เส้นโคง้ : การ

เคล่ือนท่ี ความพล้ิว
ไหว 

 
 

2.3.2 เส้นตรง : 
ความมัน่คง 
แขง็แกร่ง น่ิง 

 
2.3.3 วงกลม : วฏั
จกัร ไม่ส้ินสุด 

 
2.3.4 เส้นหยกั : 
ความแหลมคม 
ความน่ากลวั 

 
 

 
จากรายละเอียดขา้งตน้ ท่ีผูว้ิจยัไดว้ิเคราะห์และอธิบายประกอบการสัมภาษณ์ เป็นหัวขอ้ 

ทั้ง 14 ช้ินงาน ผูว้ิจยัจะได้สรุปและน าเสนอลกัษณะร่วมบางประการของการส่ือความหมายและ 
สัมพนัธบทในบทสรุปต่อไป 
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บทที ่5 

 

บทสรุปและข้อเสนอแนะ 
 

 วิทยานิพนธ์เร่ือง “การส่ือความหมายของตราสัญลักษณ์ทีมสโมสรวอลเลย์บอล  

ไทยแลนด์ลีก ปี พ.ศ. 2559 – 2560” มีวตัถุประสงค์หลัก 2 ข้อ 1) เพื่อให้เข้าใจถึงท่ีมาในเชิง 

สัมพนัธบทกบังานการส่ือสารของตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลอาชีพไทยแลนดลี์ก ปี พ.ศ. 

2559 – 2560 และ 2) เพื่อให้เขา้ใจถึงการส่ือความหมายตราสัญลกัษณ์ของทีมสโมสรวอลเลยบ์อล

อาชีพไทยแลนด์ลีก ปี พ.ศ. 2559 – 2560 โดยการศึกษาน้ี ผูว้ิจยัไดน้ าแนวทางการศึกษาเชิงสัญญะ

วิทยา แนวคิดเร่ืองสัมพนัธบท แนวคิดและทฤษฎีการออกแบบสัญลกัษณ์ และรหัสการ์ตูน มาเป็น

แนวทางในการศึกษาและวเิคราะห์ขอ้มูล 

 

การศึกษาวิจัยได้ใช้การวิจัยเชิงคุณภาพในการวิเคราะห์ตัวบท โดยก าหนดขอบเขต

การศึกษาภาพตราสัญลักษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลไทยแลนด์ลีก ปี พ.ศ. 2559 -2560 จ านวน  

16 ทีม ทั้ ง ส้ิน 14 ช้ินงาน หลังจากนั้ นได้ขอความร่วมมือจากผู ้เก่ียวข้องกับการออกแบบ 

ตราสัญลกัษณ์ของแต่ละสโมสร เพื่อสัมภาษณ์เชิงลึก (In-Depth interview) น าขอ้มูลมาประกอบการ

วิเคราะห์ตัวบท โดยน าหลักทฤษฎีของสัมพันธบท มาวิเคราะห์ความสัมพันธ์เชิงความหมาย  

การเช่ือมโยงจากตวับทตน้ทางสู่ตวับทปลายทาง และการตีความหมายจากองค์ประกอบของภาพ 

อันเกิดจากตัวสัญญะ และการสร้างสัมพันธบทไปยงัส่ืออ่ืนๆ โดยให้ตัวบทเป็นศูนย์กลาง 

ในการศึกษา 
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5.1 สรุปผลกำรวจิัย 
 

จากปัญหาน าวิจยัของการศึกษาคร้ังน้ี ผูว้ิจยัได้สรุปประเด็นปัญหาออกเป็นข้อๆ ท่ีได้

กลัน่กรองจากการสัมภาษณ์ ประกอบการวเิคราะห์กบัทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้ง ดงัมีรายละเอียดต่อไปน้ี 

 

5.1.1 ที่มำในเชิงสัมพันธบทกับงำนกำรส่ือสำรของตรำสัญลักษณ์ทีมสโมสรวอลเลย์บอล

ไทยแลนด์ลกี ปี พ.ศ. 2559 – 2560 

 

1) แรงบนัดาลใจในการออกแบบ 

 

    แต่ละสโมสรฯ มีการสร้างสรรค์ช้ินงานภาพตราสัญลกัษณ์ เพื่อตอ้งการสะทอ้น

ความเป็นตวัตนของสโมสรนั้นๆ ซ่ึงจากการสัมภาษณ์ผูเ้ก่ียวขอ้งในการออกแบบ สรุปมีแนวคิดหรือ

แรงบนัดาลใจจากหลายอยา่ง ดงัต่อไปน้ี 

 

(1) ตราสัญลกัษณ์ท่ีไดแ้รงบลัดาลใจมาจากเอกลกัษณ์ประจ าถ่ิน 

      เอกลกัษณ์ประจ าถ่ิน หมายถึง ส่ิงท่ีสะทอ้นให้เห็นลกัษณะเด่นเป็นหน่ึง

เดียวของทอ้งถ่ินทั้งนามธรรมและรูปธรรม อาจเกิดจากการปฏิบติัสืบต่อกนัมาในทอ้งท่ี การคน้พบ

จนเป็นช่ือเสียง หรือการท่ีมีอยูจ่  านวนมากของแต่ละทอ้งถ่ิน  เช่น สัตวป์ระจ าทอ้งถ่ิน พืชพรรณท่ี

ข้ึนช่ือในถ่ินใดถ่ินหน่ึง หรือวตัถุส่ิงของท่ีท้องถ่ินนั้นผลิตเป็นหลัก รวมถึง แนวคิด วฒันธรรม 

และอตัลกัษณ์ในดินแดนหน่ึง ซ่ึงคนทัว่ไปรับรู้และเขา้ใจไดจ้ากการเรียนรู้ และส่ือต่างๆ 

      ตราสัญลกัษณ์ท่ีได้แรงบลัดาลใจมาจากเอกลกัษณ์ประจ าถ่ิน มีทั้ งส้ิน 5 

ช้ินงาน ได้แก่ ตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลนครราชสีมา ท่ีไดแ้รงบนัดาลใจมาจากแมว 

สีสวาด ตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลขอนแก่นฯ ท่ีใช้ภาพไดโนเสาร์ ตราสัญลกัษณ์ทีม

สโมสรวอลเลยบ์อลสุพรีมฯ ได้ใช้ตราสัญลักษณ์เป็นรูปโลมาสีชมพู ตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสร

วอลเลยบ์อลราชบุรี ท่ีใช้รูปมงักร และตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสวอลเลยบ์อลศรีสะเกษ ท่ีไดเ้ลือกใช้

ดอกล าดวน ซ่ึงแต่ละสัญลกัษณ์ส่ือถึงประวติั และเอกลกัษณ์ประจ าถ่ินฐานของทีมไดอ้ย่างชดัเจน 

และยงัส่ือไดว้า่เป็นทีมตวัแทนของจงัหวดั  
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   (2) ตราสัญลกัษณ์ท่ีไดแ้รงบนัดาลใจมาจากเอกลกัษณ์ประจ าองคก์รท่ีเป็น

ผูส้นบัสนุนหลกั  

   สโมสรฯ ท่ีมีผูส้นบัสนุนหลกัเป็นองคก์รใหญ่ ทั้งภาครัฐและเอกชน ส่วน

ใหญ่จะใชภ้าพตราสัญลกัษณ์ท่ีเป็นแบรนด์โลโก ้หรือผลิตภณัฑ์ขององคก์รมาใชใ้นภาพสัญลกัษณ์

ของทีมสโมสรวอลเลยบ์อลดว้ย ในฐานะเคร่ืองมือการตลาดและการประชาสัมพนัธ์ ประกอบไป

ดว้ย 4 ช้ินงานดงัน้ี 

     ตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลบางกอกกล๊าส ท่ีสะทอ้นรูปขวด

แกว้ ซ่ึงเป็นผลิตภณัฑ์หลกัของบางกอกกล๊าส ตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลไทย-เดนมาร์ค

ฯ ท่ีสะทอ้นผลิตภณัฑ์นมไทย-เดนมาร์ค อยา่งชดัเจน  ส่วนตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อล

มหาวทิยาลยัรังสิต และทีมสโมสรวอลเลยบ์อลเกษตรศาสตร์ ท่ีใชรู้ปเสือและพญานาค อนัเป็นสัตว์

สัญลกัษณ์ประจ ามหาวทิยาลยั เพื่อเป็นการประชาสัมพนัธ์ดา้นกิจกรรมกีฬาของมหาวทิยาลยั  

 

     (3)ตราสัญลกัษณ์ท่ีไดแ้รงบนัดาลใจมากจากมายาคติท่ีเช่ือสืบต่อกนัมา 

     มายาคติ เป็นสัญลกัษณ์ท่ีคนในสังคมสร้างข้ึนเพื่อให้เกิดการขดัเกลาใน

สังคม เป็นส่ิงท่ีเช่ือและสืบต่อกนัมา สะทอ้นถึงส่ิงท่ีดีงาม ซ่ึงมีทีมสโมสรฯ ท่ีได้สร้างสรรค์ภาพ 

ตราสัญลกัษณ์โดยไดแ้รงบนัดาลใจมาจาก รูปเคารพ และสัตวเ์ทพเจา้ ดงัน้ี 

     ตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อล เอน็เค ฟิตเนสฯไดแ้รงบลัดาลใจใน

การเลือกใช้ตราสัญลักษณ์มาจากไก่ชนของสมเด็จพระนเรศวรฯ ท่ี เป็นรูปเคารพแสดงถึง 

ความกลา้หาญและชยัชนะ และทีมสโมสรวอลเลยบ์อลไดมอ้นฟู้ดฯ ท่ีไดใ้ชรู้ปมา้บินเพกาซสั ท่ีเป็น

สัตวเ์ทพเจา้ของนิยายกรีก ซ่ึงแสดงถึงคุณธรรมและความเก่งกาจ 

 

    (4)ตราสัญลกัษณ์ท่ีไดแ้รงบนัดาลใจจากจินตนาการของผูอ้อกแบบ  

    นอกจากเทคนิคดา้นการออกแบบแลว้ จินตนาการมีส่วนส าคญัท่ีช่วยให้

ช้ินงานท่ีถูกสร้างมีความหลากหลายและสร้างสรรค์ยิ่งข้ึน โดยปัจจยัส าคญัคือประสบการณ์ของ

ผูอ้อกแบบ ท่ีมีส่วนท าให้งานถูกสร้างออกมาตามประสงค์ ส าหรับตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรฯท่ี

สร้างสรรค์มาตามจินตนาการของผูอ้อกแบบ ได้แก่ ตราสัญลักษณ์ทีมสโมสรวอลเลย์บอลคิง 
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กรุงเทพฯ ท่ีเป็นลวดลายในเชิงนามธรรม อา้งวา่เป็นลายลูกวอลเลยบ์อล เพื่อตอ้งการส่ือถึงกีฬาชนิด

น้ี และยงัสามารถรับรู้ไดอี้กมุมมองวา่เป็นรูปกงัหนั ท่ีสามารถส่ือถึงส่ิงน าโชค  

 

2) สัมพนัธบทกบัตวับทตน้ทาง 

 

   ตราสัญลักษณ์ของทีมสโมสรวอลเลย์บอล ทั้ ง 14 ช้ินงาน ท่ีถูกสร้างจากแรง

บนัดาลใจต่างๆ มีสัมพนัธบทกบัตวับทตน้ทางท่ีหลากหลาย ดงัน้ี 

 

     (1)ต านานเทพนิยาย คือ เร่ืองราวในจินตนาการท่ีถูกเขียนข้ึนมาตั้งแต่อดีต

และถ่ายทอดสืบต่อกนัมา โดยมีประวติัของตวัละครต่างๆ เป็นส่ือท่ีรู้จกัและยอมรับของสากล ซ่ึง

ตราสัญลักษณ์ทีมสโมสรฯท่ีสัมพันธบทกับต านานเทพนิยาย เช่น ทีมสโมสรวอลเลย์บอล 

ไดมอ้นฟู้ดฯ ท่ีใชรู้ปมา้บินเพกาซสั ซ่ึงเป็นตวัละครในต านานเทพนิยายกรีก  

 

     (2)ต านานพื้นบ้าน คือ เร่ืองราว ท่ีเล่าสืบต่อกันมากันแต่อดีต เก่ียวกับ

ชุมชนหรือทอ้งถ่ิน ซ่ึงอา้งข้ึนจากเร่ืองจริง ซ่ึงตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรฯ ท่ีสัมพนัธบทกบัต านาน

พื้นบา้น เช่น ตราสัญลกัษณ์แมวปีศาจ ของทีมสโมสรวอลเลยบ์อลนครราชสีมา ท่ีอา้งอิงถึงต านาน

พื้นบา้นของชาวโคราชเก่ียวกบัแมวสีสวาด หรือตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลราชบุรี ท่ีใช้

รูปลายมงักร ส่ือถึงลายของโอ่งดินเผา ของจงัหวดัราชบุรี เป็นตน้ 

 

     (3)วรรณกรรมร่วมสมยั หมายถึงงานประพนัธ์ทั้งร้อยกรองและร้อยแก้ว

ทุกประเภท ท่ีแต่งข้ึนในสมัยปัจจุบนั มีหลากหลายประเภท ไม่ว่าจะเป็นวรรณคดี วรรณกรรม 

หนงัสือ บทกลอน ค าขวญั ฯลฯ ซ่ึงตราสัญลกัษณ์ของทีมสโมสรฯ ท่ีสัมพนัธบทกบัวรรณกรรมร่วม

สมยั เช่น ตราสัญลกัษณ์ของทีมสโมสรวอลเลยบ์อลศรีสะเกษ ทีใชรู้ปดอกล าดวน มีความสัมพนัธ์

กบัเน้ือหาของค าขวญัประจ าจงัหวดัศรีสะเกษ หรือตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลทรีบรอด

แบนด ์ท่ีใชส้ัญลกัษณ์อา้งถึงไก่ฟ้าพญาลอ ท่ีเป็นสัตวท่ี์อยูใ่นวรรณกรรมของท่านสุนทรภู่ เป็นตน้ 
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     (4)ประวติัเร่ืองราวต่างๆ ท่ีเป็นขอ้เท็จจริงทัว่ไป  เช่น อตัชีวประวติัของ

บุคคล เร่ืองราวของกลุ่มสังคม องคก์ร ซ่ึงตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรฯท่ีสัมพนัธบทกบัเร่ืองราวต่างๆ 

เช่น ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลบางกอกกล๊าส ท่ีใช้สัญลักษณ์กระต่าย ซ่ึงเก่ียวข้องกบัประวติัของ

ประธานบริษัทท่ีเกิดปีเถาะ และรูปขวดแก้ว คือผลิตภัณฑ์หลักขององค์กร หรือทีมสโมสร

วอลเลยบ์อลมหาวิทยาลยัรังสิต ท่ีใช้สัญลกัษณ์รูปเสือซ่ึงเก่ียวขอ้งกบัประวติัของอธิการบดีท่ีเกิด 

ปีขาล และตราสัญลกัษณ์ ทีมอ่ืนๆ เช่น รูปไดโนเสาร์ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัประวติัการขุดพบซากฟอสซิลท่ี

จงัหวดัขอนแก่น รูปนกอินทรีท่ีเก่ียวขอ้งกบัเร่ืองราวนกอินทรี รวมถึงทีมท่ีใชรู้ปตราสัญลกัษณ์ของ

ผลิตภณัฑน์มไทย-เดนมาร์ค ซ่ึงเก่ียวขอ้งกบักบัผลิตภณัฑข์องยีห่อ้นั้น เป็นตน้ 

 

   3)  ลกัษณะการขยายความ ตดัทอน และดดัแปลงระหว่างตวับทตน้ทางถึงตวับท

ปลายทาง 

 

   จากตวับทต้นทางท่ีเป็นต านานเทพนิยาย ต านานพื้นบ้าน วรรณกรรมร่วมสมัย 

หรือเร่ืองราวต่างๆ ขา้งตน้ มาสู่ตวับทปลายทางคือตราสัญลกัษณ์ของทีมสโมสรวอลเลยบ์อล มีการ

ขยายความ เพิ่มเติม การตดัทอนรายละเอียด และดดัแปลงรูปแบบไปในลกัษณะต่างๆ ดงัน้ี 

 

     (1)การขยายความ คือ การขยายความทางด้านเน้ือหา เป็นการต่อยอดใน

เชิงความหมายเพื่อส่ือถึงคุณสมบติัของนกักีฬาหรือทีมวอลเลยบ์อล ท่ีสอดคลอ้งกบัคุณสมบติัหรือ

ความสามารถพิเศษของสัตวต่์างๆ ท่ีน ามาใช้เป็นสัญลักษณ์ เช่น สัญลักษณ์แมวของทีมสโมสร

วอลเลย์บอลนครราชสีมา ท่ีส่ือถึงความว่องไวของนักกีฬา สัญลักษณ์โลมา ของทีมสโมสร

วอลเลยบ์อลสุพรีมฯ ท่ีส่ือถึงความชาญฉลาดของผูเ้ล่นในทีม หรือสัญลกัษณ์อินทรีของทีมสโมสร

วอลเลยบ์อลแอร์ฟอร์ซฯ สัญลกัษณ์ไก่ชน ของทีมสโมสรวอลเลยบ์อลเอ็นเค ฟิตเนสฯ สัญลกัษณ์

เสือของทีมสโมสรวอลเลยบ์อลมหาวทิยาลยัรังสิต ท่ีลว้นส่ือถึงการเป็นนกัสู้ เป็นตน้  

     ส่วนการขยายความทางด้านเน้ือหาถึงความเป็นสิริมงคล และโชคลาภ

ความส าเร็จ เช่น สัญลกัษณ์รูปกงัหนั ของทีมสโมสรวอลเลยบ์อลคิง กรุงเทพฯ ท่ีส่ือถึงกงัหนัน าโชค 

สัญลกัษณ์รูปมา้เพกาซสั ของทีมสโมสรวอลเลยบ์อลไดมอ้นฟู้ดฯ ท่ีส่ือถึงคุณธรรมและความส าเร็จ 

เป็นตน้  
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     (2)ลกัษณะของการตดัทอน จากตวับทตน้ทางสู่ตวับทปลายทาง ส่วนใหญ่

เป็นการตดัทอนหรือลดรายละเอียด เหลือเพียงส่วนสาระส าคญัท่ีต้องการน าเสนอ ซ่ึงภาพตรา

สัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลทั้ง 14 ช้ินงาน ไดใ้ชส่้วนยอ่ยส่ือถึงส่วนใหญ่ ยกตวัอยา่งเช่น ตรา

สัญลกัษณ์ของทีมสโมสรวอลเลยบ์อลราชบุรี ท่ีน าเสนอเพียงรูปลายมงักรส่วนใบหน้าและหวั เป็น

เพียงส่วนเส้ียวหน่ึงของตวับทตน้ทางคืออุตสาหกรรมพื้นบา้นการผลิตโอ่งมงักรของจงัหวดัราชบุรี 

หรือตราสัญลกัษณ์รูปไดโนเสาร์ ของทีมสโมสรวอลเลยบ์อลขอนแก่นฯ ท่ีตดัทอนเร่ืองราวเก่ียวกบั

ประวติัการคน้พบออกไป เป็นตน้ 

 

     (3)การดัดแปลงจากเน้ือหาตัวบทต้นทาง ท่ี เป็นต านาน  เร่ืองราว 

วรรณกรรม หรือประวติัต่างๆ สู่ตวับทปลายทางคือภาพตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อล คือ

การดดัแปลงในเร่ืองของเน้ือหาสาร หรือเป็นการบิดเบ้ียวความหมายออกจากตวับทตน้ทาง ซ่ึงส่วน

ใหญ่คือการดดัแปลงท าให้เกิดความหมายท่ีดุดนั เกร้ียวกราด น่าเกรงขาม เช่น ตราสัญลกัษณ์ทีม

สโมสรวอลเลยบ์อลนครราชสีมา ท่ีใชส้ัญลกัษณ์แมวสีสวาดท่ีสร้างสรรคอ์อกมาให้เป็นแมวปีศาจ  

ตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลทรีบรอดแบนด์ฯ ท่ีอา้งถึงไก่ฟ้าพญาลอ แต่สร้างสรรคอ์อกมา

ให้ดูเป็นสัตวป์ระหลาดดูดุร้าย หรือสัญลกัษณ์กระต่าย ของทีมสโมสรวอลเลยบ์อลบางกอกกล๊าส  

ท่ีสร้างรายละเอียดใหก้ระต่ายดูดุดนั เป็นตน้ 

 

5.1.2 กำรส่ือควำมหมำยตรำสัญลักษณ์ของทีมสโมสรวอลเลย์บอลไทยแลนด์ลีก ปี พ.ศ. 

2559 – 2560 

 

1) การตีความหมายของสัญลกัษณ์ภาพ 

 

   สัญลักษณ์ภาพ ทั้ ง 14 ช้ินงาน ส่วนใหญ่สามารถส่ือความหมายได้ 2 แบบ คือ 

ความหมายโดยตรง และความหมายโดยนัย การตีความหมายในงานวิจยัน้ีคือตีความหมายโดยนัย 

ท่ีแฝงอยู ่ดงัต่อไปน้ี 
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     (1)การส่ือความหมายเพื่อแสดงอตัลกัษณ์ของทีมดา้นความแข็งแกร่ง เพื่อ

สอดคลอ้งกบัทีมกีฬา โดยได้ใช้เทคนิคการออกแบบดว้ยสีและลายเส้น มกัสร้างสรรค์แสดงออก

ผา่นใบหนา้ของสัตวใ์นสัญลกัษณ์นั้น ดงัเช่น ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลนครราชสีมา ท่ีสร้างรูปแมวสี

สวาดให้เป็นแมวปีศาจดูดุร้าย ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลบางกอกกล๊าส ท่ีเป็นรูปกระต่ายท่ีดูดุดนัดว้ย

ลายเส้นตา ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลทรีบรอดแบนด์ฯ ท่ีเป็นรูปปีศาจไก่ฟ้า หรือรูปสัตวใ์นสัญลกัษณ์

ทีมอ่ืนๆ ล้วนออกแบบให้น่าเกรงขามเหมาะสมกบัทีมกีฬา เช่น การแสดงอาการค าราม แยกเข้ียว 

กรงเล็บแหลมคม นยัน์ตาดุ เป็นตน้ 

 

     (2)การส่ือความหมายเพื่อสะท้อนความเป็นสิริมงคล โดยใช้ภาพท่ี

เป็นสัญญะของความดีงาม เช่น ภาพม้าเพกาซัส ท่ีเป็นสัตวเ์ทพเจ้า ของทีมสโมสรวอลเลยบ์อล

ไดมอ้นฟู้ดฯ หรือไก่ชนของสมเด็จพระนเรศวรฯ ทีมสโมสรวอลเลยบ์อล เอ็นเค ฟิตเนสฯ ท่ีเป็น

เคร่ืองหมายของชัยชนะ รวมถึงภาพพญานาค ของทีมสโมสรวอลเลยบ์อลเกษตรศาสตร์ ท่ีเป็น

เคร่ืองหมายของส่ิงศกัด์ิสิทธ์ิท่ีน่าเคารพ และยงัเป็นเคร่ืองหมายของพระพุทธศาสนาดว้ย 

 

    (3)การส่ือความหมายโดยเฉพาะ คือเป็นความตั้งใจในการออกแบบเพื่อ

สะทอ้นความหมายบางอยา่งหรือเพื่อส่ือบางอยา่งตามวตัถุประสงค ์เช่น ภาพววัแดง ของทีมสโมสร

วอลเลยบ์อลไทย-เดนมาร์คฯ ท่ีจะส่ือถึงผูส้นบัสนุนหลกัอย่างไทย-เดนมาร์ค ภาพลายวอลเลยบ์อล 

ของทีมสโมสรวอลเลยบ์อลคิง กรุงเทพฯ ท่ีจะส่ือถึงกีฬาวอลเลยบ์อลโดยเฉพาะ หรือภาพโลมา 

สีชมพู ของทีมสโมสรวอลเลยบ์อลสุพรีมฯ ท่ีจะส่ือถึงแหล่งท่องเท่ียวของจงัหวดันครศรีธรรมราช 

ตน้ก าเนิดของสโมสรฯนัน่เอง 

 

2) องคป์ระกอบสี 

 

   สี  คือส่วนส าคัญในการส่ือความหมายของตราสัญลักษณ์  ซ่ึ งทีมสโมสร

วอลเลยบ์อลไทยแลนดลี์กส่วนใหญ่ เลือกใชสี้หลกับนตราสัญลกัษณ์เพียงไม่ก่ีสี จ  าแนกไดด้งัน้ี 
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     (1)สีท่ีเก่ียวขอ้งกบัองคก์รหรือผูส้นบัสนุนหลกั เช่น ตราสัญลกัษณ์ของทีม

สโมสรวอลเลยบ์อลมหาวิทยาลยัรังสิต ท่ีใชสี้ชมพู ฟ้า และตราสัญลกัษณ์ของสโมสรวอลเลยบ์อล

เกษตรศาสตร์ ท่ีใชสี้เขียว เน่ืองจากเป็นสีประจ ามหาวิทยาลยั ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลไทย-เดนมาร์ค

และทีมสโมสรวอลเลยบ์อลไดมอ้นฟู้ด ท่ีใชสี้แดง เพราะเลว้นป็นสีประจ าองคก์รผูส้นบัสนุนหลกั 

 

     (2)สีธรรมชาติของวตัถุจริง ซ่ึงในรายละเอียดตราสัญลกัษณ์จะมีภาพวตัถุ

ท่ีสะทอ้นของจริง และมีการใชสี้ตรงตามความเป็นจริงอยา่งง่าย เช่น ทะเลสีฟ้า ดอกล าดวนสีเหลือง 

ลายวอลเลยบ์อลสีน ้าเงินเหลือง กระต่ายสีขาว เสือสีส้มแกมน ้าตาล หวันกอินทรีสีขาว เป็นตน้ 

 

     (3)สีท่ีมีความหมายนามธรรมในลกัษณะต่างๆ ดงัเช่น สีแดงหมายถึงเลือด 

สงคราม ความพยาบาท ความร้อนแรง ไฟ ซ่ึงทีมท่ีใชไ้ดแ้ก่ ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลนครราชสีมา ทีม

สโมสรวอลเลยบ์อลทรีบรอดแบนด์ฯ ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลขอนแก่นฯ เป็นตน้ สีน ้ าเงิน หมายถึง 

การอนุรักษนิ์ยม การอุทิศตวั ความยุติธรรม ความเยน็ สายน ้า ซ่ึงทีมท่ีใชสี้น ้ าเงินเป็นหลกัไดแ้ก่ ทีม

สโมสรวอลเลยบ์อลราชบุรี ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลแอร์ฟอร์ซฯ และทีมสโมสรวอลเลยบ์อล เอ็นเค 

ฟิตเนสฯ เป็นตน้ ส่วนสีเขียว หมายถึง ธรรมชาติ ความหวงั ความมัน่คง ซ่ึงทีมท่ีใช้เป็นหลกัไดแ้ก่ 

ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลคิง กรุงเทพฯ และสีเหลือง หมายถึง การรู้แจง้ แสงสวา่ง ความฉลาด ซ่ึงทีมท่ี

ใชเ้ป็นสีหลกัไดแ้ก่ ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลศรีสะเกษ เป็นตน้ 

 

3) องคป์ระกอบเส้น 

 

   ลายเส้น เป็นองคป์ระกอบหลกัท่ีส าคญัของการออกแบบตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสร

วอลเลยบ์อล เพราะในการสร้างสรรค์ภาพๆหน่ึงเกิดจากลายเส้นท่ีเรียงต่อกนั และแต่ละเส้นก็ให้

ความหมายท่ีต่างกนัดว้ย โดยในตราสัญลกัษณ์ทั้ง 14 ช้ินงานมีจุดเด่นในการใชล้ายเส้นต่างกนั ดงัน้ี 

 

     (1)เส้นโคง้ ส่ือถึง การเคล่ือนท่ี การพล้ิวไหว ตวัอย่างตราสัญลกัษณ์ของ

ทีมสโมสรฯท่ีใช้ เช่น ทีมสโมสรวอลเลย์บอลสุพรีมฯ ทีมสโมสรวอลเลย์บอลเกษตรศาสตร์  

ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลคิง กรุงเทพฯ และทีมสโมสรวอลเลยบ์อลมหาวทิยาลยัรังสิต  
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     (2)วงกลม เกิดจากเส้นโคง้ด้วยรัศมียาวเท่ากนัอย่างต่อเน่ือง บรรจบเป็น

วงกลมส่ือถึง การเป็นวฏัจกัร การไม่มีจุดส้ินสุด ซ่ึงทีมท่ีใช้เด่นชัด คือ ตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสร

วอลเลยบ์อลไทย-เดนมาร์คฯ 

 

     (3)เส้นหยกัหรือ เส้นซิกแซก เป็นเส้นตรงท่ีหักมุมไปมาสลบัฟันปลา ให้

อารมณ์ถึงความน่ากลัว และความแหลมคม มักปรากฏอยู่ในส่วนของอวยัวะของภาพสัตว์ใน 

ตราสัญลักษณ์ ท่ีเด่นชัด เช่น ส่วนหงอนของสัญลักษณ์มงักรและพญานาค ฟันไดโนเสาร์ และ

สัญลกัษณ์ไก่ฟ้ามหากาฬ 

 

     (4)เส้นตรง ส่ือถึงความมัน่คง ความแข็งแกร่ง ความน่ิง ซ่ึงทุกทีมสโมสรฯ 

มกัใชเ้ส้นตรงในส่วนของตวัอกัษรท่ีแสดงช่ือทีม ช่ือยอ่ หรือช่ือผูส้นบัสนุนและค าต่างๆ 

 

5.2 อภิปรำยผล 
 

ส่ิงโดดเด่นในแง่การน าเสนอภาพตราสัญลกัษณ์วอลเลยบ์อลไทยแลนด์ลีก ภายใตก้าร

น าเสนอภาพท่ีมีสัมพนัธบทกับต านาน วรรณกรรม ต่างๆ ท่ีสะท้อนอตัลักษณ์ของทีมสโมสร

วอลเลยบ์อล ท่ีอาศยัแนวคิดเร่ืองการส่ือสารในยุคหลงัสมยัใหม่ (Post Modern) คือการสร้างช้ินงาน

ข้ึนใหม่ โดยไม่ไดส้นใจตน้ฉบบั และยอมรับถึงการเจือปนดว้ยลกัษณะเชิงพาณิชย ์หรือมีมิติของ

ธุรกิจอยู่แล้ว ซ่ึงในการศึกษาคร้ังน้ี  ผู ้วิจ ัยได้ค้นพบวิธีการน าเสนอภาพตราสัญลักษณ์ของ 

ผูส้ร้างสรรคท่ี์ตอ้งการเสนอดงัน้ี 

 

1) แรงบนัดาลใจในการออกแบบ 

 

  จากขอ้มูลการสัมภาษณ์ แต่ละสโมสรฯ มีระดบัการก่อตั้งท่ีต่างกนั ข้ึนอยูก่บัการบริหารงาน 

ไม่ว่าจะเป็นระดบัจงัหวดั ระดบัภาคธุรกิจ หรือระดบัมหาวิทยาลยั ซ่ึงส่วนใหญ่จะสร้างสรรค์ตรา

สัญลกัษณ์โดยมีแรงบนัดาลใจเป็นเอกลกัษณ์ประจ าทอ้งถ่ิน  
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   ตราสัญลักษณ์ทีมสโมสรวอลเลย์บอลนครราชสีมา ได้แรงบันดาลใจมาจากแมว  

สีสวาด ซ่ึงเป็นสัตวเ์อกลกัษณ์และมีประวติัการคน้พบท่ีจงัหวดัน้ีเป็นท่ีแรกของประเทศไทย ทีม

สโมสรวอลเลยบ์อลขอนแก่นฯ ไดใ้ชภ้าพไดโนเสาร์ มาเป็นสัญลกัษณ์ เพราะเป็นดินแดนท่ีมีประวติั

การคน้พบซากดึกด าบรรพ์ของไดโนเสาร์ในประเทศไทยเป็นแห่งแรก  หรือสัญลกัษณ์รูปโลมาสี

ชมพูของทีมสโมสรวอลเลยบ์อลสุพรีมฯ ซ่ึงเป็นสัตวเ์อกลกัษณ์ประจ าถ่ินอ าเภอขนอม จงัหวดั

นครศรีธรรมราช ไดส้ะทอ้นประวติัแหล่งก าเนิดของทีม และทีมสโมสรวอลเลยบ์อลราชบุรี ไดใ้ช้

ตราสัญลกัษณ์มงักร เพราะมีแรงบนัดาลใจมาจากลายโอ่งมงักรท่ีเป็นเอกลกัษณ์ข้ึนช่ือของจงัหวดั

ราชบุรี รวมถึงทีมสโมสรวอลเลยบ์อลศรีสะเกษ ท่ีได้เลือกใช้ดอกล าดวน อนัเป็นดอกไม้ประจ า

จงัหวดัศรีสะเกษ มาใชเ้ป็นตราสัญลกัษณ์ของทีมนัน่เอง 

 

  ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลบางทีม เกิดจากการก่อตั้งโดยกลุ่มองค์กร ไม่ว่าจะภาครัฐหรือ

เอกชน หรือการจัดตังทีมท่ีมีระดับเงินทุนและวตัถุประสงค์ของการจัดตั้ งแตกต่างกัน ซ่ึงได ้

แรงบนัดาลใจในการออกแบบตราสัญลกัษณ์เพื่อตอ้งการสะทอ้นเอกลกัษณ์ขององคก์ร สรุปไดด้งัน้ี 

 

  ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลบางกอกกล๊าส ได้แรงบนัดาลใจมาจากเอกลกัษณ์ขององค์กรใน

เร่ืองธุรกิจขวดแก้ว และภาพกระต่ายเพื่อต้องการสะท้อนปีเกิดของประธานสโมสรฯ ส่วนทีม

สโมสรวอลเลยบ์อลไทย-เดนมาร์คฯ ท่ีมีผูส้นบัสนุนหลกัคือผลิตภณัฑน์มไทย-เดนมาร์ค จึงเลือกใช้

สัญลกัษณ์ขององคก์รผูส้นบัสนุน คือรูปววัแดง 

    

  ในระดบักลุ่มเงินทุนท่ีมีอยา่งจ ากดั และโครงสร้างการบริหารงานไม่ใหญ่นกั คือทีมสโมสร

ในระดับมหาวิทยาลัย ได้แก่ ทีมของมหาวิทยาลัยรังสิตและเกษตรศาสตร์ ซ่ึงได้แรงบันดาลใจ 

มาจากสัตวส์ัญลกัษณ์ประจ ามหาวทิยาลยั ไดแ้ก่ เสือและพญานาค ตามล าดบั 

 

  บางสโมสรฯ ได้เลือกใช้สัตว์เทพเจ้า หรือสัตว์ท่ีเป็นส่ิงท่ีเคารพนับถือมาเป็นภาพตรา

สัญลกัษณ์ของทีม ซ่ึงถือเป็นความช่ืนชอบส่วนตวัของผูบ้ริหารในทีม เพราะดว้ยความศรัทธา และ

เป็นส่ิงหน่ึงท่ียึดเหน่ียวจิตใจของการท าทีมส่งแข่งขนั เช่น ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลเอ็นเค ฟิตเนสฯ

ได้แรงบลัดาลใจในการเลือกใช้ตราสัญลกัษณ์มาจาก ไก่ชนของสมเด็จพระนเรศวรฯ เพราะด้วย
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ความหมายท่ีส่ือถึงความเป็นนกัสู้และชยัชนะ ส่วนทีมสโมสรวอลเลยบ์อลไดมอ้นฟู้ดฯ ท่ีไดใ้ชม้า้

เพกาซสั มาเป็นสัญลกัษณ์ เพราะมีความความหมายท่ีเป็นสิริมงคล  

 

  บางคร้ังแรงบนัดาลใจก็เกิดจากจินตนาการของผูอ้อกแบบ ท่ีไม่ได้ยึดถือส่ิงใดเป็นพิเศษ 

เช่น ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลคิง กรุงเทพฯ จึงไดส้ร้างสรรคต์ราสัญลกัษณ์ออกมาเป็นลวดลายของลูก

วอลเลยบ์อลในลกัษณะท่ีเป็นงานศิลปะ โดยใช้เทคนิคการออกแบบท่ีท าให้สามารถส่ือเป็นรูป

กงัหนั เพื่อความส าคญัทางความหมายไดอี้กดว้ย  

 

 ตราสัญลกัษณ์เก่ียวขอ้งกบัการตลาด เพราะเป็นเคร่ืองมือทางการตลาดอย่างหน่ึง ท่ีช่วย

ประชาสัมพันธ์ไปยงักลุ่มเป้าหมาย ท าให้เกิดการรับรู้ การเข้าถึง และท้ายท่ีสุดน าไปสู่ความ

จงรักภกัดีต่อแบรนดน์ั้นๆ 

 

 McQuail (2000) ไดอ้ธิบายวา่ “Intertextuality” หมายถึง “ความโนม้เอียงท่ีเน้ือหาของส่ือท่ี

มีความแตกต่างกันมีการอา้งอิงถึงกนัและกนัในระดับท่ีแตกต่างกัน อีกทั้งมีการขา้มตระกูลงาน 

(Genres) ทางการส่ือสาร ทั้งน้ีกระบวนการน้ีจะเกิดข้ึนไดโ้ดยมีผูรั้บสารเป็นผูส้ร้างความหมายให้

เกิดปฏิสัมพนัธ์ทางดา้นเน้ือหาผา่นส่ือ ปฏิสัมพนัธ์น้ีมีขอบเขตท่ีขยายจากเน้ือหาของส่ือหน่ึงไปยงั

วตัถุ หรือตราสินคา้อ่ืนใด เพื่อเป็นการบริโภคในเชิงการคา้ การโฆษณาสินคา้ มีเจตนาแรงกลา้ใน

การท าใหผู้รั้บสารเกิดสัมพนัธ์ระหวา่งบทไปยงัสินคา้ได”้ ดงัจะอธิบายไดด้งัน้ี 

 

2) สัมพนัธบทกบัตวับทตน้ทาง 

 

  ตราสัญลกัษณ์ของทีมสโมสรวอลเลยบ์อลทั้ง 14 ช้ินงาน เป็นตวับทปลายทางท่ีมีตวับทตน้

ทางท่ีหลากหลาย ซ่ึงเกิดจากสัมพนัธบทในลกัษณะต่างๆกบัตวับทอ่ืน ตามแนวคิด Gerber (1989) 

กล่าวถึงความหมายของ “Intertext” ว่า “The Relation of One Literary Text to Another Texts” โดย

จ าแนกความสัมพนัธ์กบั Text อ่ืนๆในลกัษณะต่างๆกนั เช่น  กล่าวพาดพิงถึง Text อ่ืน (Allusion) 

การท าส าเนาข้ึนจากตน้ฉบบั (Imitation) การอา้งอิง พาดพิงถึง (Quotation) หรือการสะทอ้นไปถึง 
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Text อ่ืนๆ (Textual Echoing) ซ่ึงจากการสัมภาษณ์และวิเคราะห์ข้อมูล สามารถสรุปได้ว่า ตรา

สัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อล สัมพนัธบทกบัตวับทตน้ทาง จดัเป็นประเภทดงัต่อไปน้ี 

 

  สัมพนัธบทกับต านานเทพนิยาย ต านานหรือเทพนิยายต่างๆ ท่ีเกิดจากความเช่ือ ความ

ศรัทธา และถ่ายทอดเร่ืองราวผ่านวรรณกรรมในรูปแบบต่างๆ จนแพร่กระจายเป็นท่ียอมรับของ

สากล และกลุ่มชาติพนัธ์ุต่างๆ ซ่ึงแต่ละชาติพนัธ์ุอาจจะมีความเช่ือในเร่ืองเดียวกนัแต่มีบางประเด็น

ท่ีแปลกไปบา้ง ตามแต่ละต านาน ซ่ึงในตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลน้ี มีรูปแบบการสัม

พนัธบทกบัต านานเทพนิยาย ดงัรายละเอียดต่อไป 

 

  ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลไดมอ้นฟู้ดฯ ท่ีเป็นสัญลกัษรูปมา้บินมีสัมพนัธบทกบัต านานเทพ

นิยายกรีก เร่ือง มา้เพกาซสั ส่วนทีมสโมสวอลเลยบ์อลเกษตรศาสตร์ ไดเ้ลือกใชส้ัญลกัษณ์พญานาค 

ซ่ึงสัมพนัธบทกบัต านานพญานาค ซ่ึงเป็นความเช่ือของชาวเอเชีย และเก่ียวขอ้งกบัศาสนา ทั้งน้ียงัมี

ตราสัญลกัษณ์ท่ีมีสัมพนัธบทกบัต านานของปีเกิดปีนกัษตัร ไดแ้ก่ ทีมสโมสรมหาวิทยาลยัรังสิต ท่ี

ใช้รูปเสือท่ีกล่าวถึงปีขาล และทีมสโมสรวอลเลยบ์อลบางกอกกล๊าส ท่ีใช้รูปกระต่ายหรือปีเถาะ 

และทีมสโมสรวอลเลย์บอล เอ็นเค ฟิตเนสฯ มีสัมพนัธบทกับต านานหรือประวติัศาสตร์ของ

ประเทศไทย นัน่ก็คือต านานสมเด็จพระนเรศวรฯ เก่ียวกบัเร่ืองไก่ชนของพระองคท์รงเล้ียงและไป

ชนชนะกษตัริยพ์ม่า ท่ีถือเป็นความเช่ือ ความศรัทธาของชาวไทย ในการเคารพบูชาไก่ชน อนัเป็น

ตวัแทนของสมเด็จพระนเรศวรฯ และความเก่งกาจ 

 

  สัมพนัธบทกบัต านานพื้นบา้นของไทย ซ่ึงแต่ละทอ้งถ่ินจะมีเร่ืองราวค าบอกเล่า สืบต่อกนั

มา จนเกิดเป็นความเช่ือของแต่ละทอ้งและขยายส่ือสารเป็นวงกวา้งข้ึน หรือท่ีเราเรียกว่า ต านาน

พื้นบ้าน ซ่ึงตราสัญลักษณ์ของทีมสโมสรวอลเลยบ์อลจ านวนหน่ึง มีการเลือกใช้ตราสัญลกัษณ์ 

ท่ีเกิดสัมพนัธบทกบัตวับทตน้ทางท่ีเป็นต านานพื้นบา้น ดงัเช่น ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลนครราชสีมา 

ท่ีสัมพนัธบทกบัต านานพื้นบา้นเก่ียวกบัแมวสีสวาด และทีมสโมสรวอลเลยบ์อลราชบุรี ท่ีสัมพนัธ

บทกบัต านานการผลิตโอ่งมงักร 
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 สัมพนัธบทเกิดข้ึนไดก้บัวรรณกรรมร่วมสมยั อย่างเช่น ค าขวญัของจงัหวดั ซ่ึงท่ีจริงก็คือ

เอกลกัษณ์อยา่งหน่ึงของจงัหวดั เช่น สัญลกัษณ์ดอกล าดวน ปราสาทหิน และความสามคัคี ท่ีส่ือได้

จากตราสัญลักษณ์ทีมสโมสรวอลเลย์บอลศรีสะเกษ ล้วนปรากฏอยู่ในค าขวญัของจังหวัด 

ศรีสะเกษโดยตรง หรือตราสัญลกัษณ์ของทีมสโมสรวอลเลยบ์อลทรีบรอดแบนด์ฯ ท่ีอา้งถึงไก่ฟ้า

พญาลอ ก็ไปสัมพนัธบทกบัวรรณกรรมต่างๆของสุนทรภู่  

 

  สัมพนัธบทกบัประวติัเร่ืองราวต่างๆ ไม่ว่าจะเป็น ประวติั ขอ้เท็จจริง หรืออ่ืนๆ ดงัเช่น ทีม

สโมสรวอลเลยบ์อลสุพรีมฯ ท่ีใชต้ราสัญลกัษณ์โลมาสีชมพู ซ่ึงไปสัมพนัธบทกบัเร่ืองราวของโลมา

สีชมพูของจงัหวดันครศรีธรรมราช หรือตราสัญลกัษณ์รูปไดโนเสาร์ของทีมสโมสรวอลเลยบ์อล

ขอนแก่นฯท่ีไปสัมพนัธบทกบัประวติัการขุดพบซากฟอสซิลท่ีจงัหวดัขอนแก่น หรือตราสัญลกัษณ์

ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลแอร์ฟอร์ซฯ สัมพนัธบทกบัคุณสมบติัของนกอินทรี ทีมสโมสรวอลเลยบ์อล

ไทย-เดนมาร์ค สัมพนัธบทกบัประวติัการก่อตั้งองคก์ารส่งเสริมกิจการโคนมแห่งประเทศไทย และ

ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลมหาวิทยาลยัรังสิตและทีมบางกอกกล๊าสก็ได้สัมพนัธบทกบัประวติัของ

องคก์ร 

 

 จากท่ีไดอ้ธิบายขา้งตน้ สอดรับกบัแนวคิดของ George Gerber (1989) แนวคิดส าคญั คือ 

ธรรมชาติของ “ความหมาย” สัมพนัธ์กับวิธีการท่ี Text เช่ือมโยงเข้ากับ Text ซ่ึงอาจขยายไปถึง

ระบบของการส่ือความหมายท่ีเก่ียวขอ้งกบัสังคมและวฒันธรรม ดงันั้น กระบวนการ Intertextuality 

จึงเก่ียวขอ้งกบั Pre-Text หรือ ความทรงจ าของผูรั้บสารท่ีมีต่อ Text อ่ืนๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง แนวคิดน้ีเช่ือ

วา่งานสร้างสรรคใ์ดๆ เป็นส่ิงท่ีไดรั้บอิทธิพลจาก Text อ่ืนๆ รวมทั้งคตินิยม (Ideology) ท่ีเก่ียวขอ้ง 

ถา้หากความหมายของ Text มีเพียง Intertext ไม่มีการเช่ือมโยงกบั Text ภายนอก จะท าให้งานนั้นๆ 

ขาดการเช่ือมโยงระหวา่งตวังานกบัความเป็นจริง 

 

นพพร ประชานุกุล (2543) เรียกตวับทตวัแรกว่า “ตวับทตน้ทาง” และตวับทท่ีถูกต่อยอด

มาจากตวับทแรกวา่ “ตวับทปลายทาง” และไดน้ าเสนอการวิเคราะห์เปรียบเทียบระหว่างตวับททั้ง

สองซ่ึงอาจจะมีแบบแผนของสัมพนัธบททั้งในเชิงปริมาณและคุณภาพวา่ จากตวับทตน้ทางไปสู่ตวั
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บทปลายทางนั้น มีอะไรท่ีหายไปบา้ง มีอะไรท่ีเพิ่มเติมข้ึนมา มีอะไรท่ีถูกดดัแปลงไป เพราะอะไร 

ท าไมและอยา่งไร 

 

3) ลกัษณะการขยายความ ตดัทอน และดดัแปลงระหวา่งตวับทตน้ทางถึงตวับทปลายทาง 

   

ในระหวา่งทางของการส่ือสาร ท่ีเกิดจากสัมพนัธบท จากต านาน เร่ืองเล่า หรือประวติัต่างๆ

นั้น ท่ีเป็นตวับทตน้ทาง สู่ตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลไทยแลนดลี์ก ท่ีเป็นตวับทปลายทาง 

สรุปแลว้มีการขยายความเพิ่มเติมออกไป หรือมีการตดัทอนเน้ือหา และมีการดดัแปลงดงัต่อไปน้ี 

 

   (1)การขยายความ (Extension) แบ่งเป็น 2 ประเภท คือ การขยายความทางด้าน

เน้ือหา และการขยายความทางดา้นการออกแบบ การขยายความทางดา้นเน้ือหา เป็นการต่อยอดใน

เชิงความหมาย ท่ีสามารถสะท้อนความหมายเดิมท่ีสัมพนัธ์กันอยู่ ท่ี เด่นชัดคือการขยายความ

ทางดา้นเน้ือหาเก่ียวกบัคุณสมบติัของตราสัญลกัษณ์ช้ินนั้นท่ีสอดคลอ้งกบักีฬาวอลเลยบ์อล  เช่น 

ภาพสัญลักษณ์กระต่าย ท่ี ส่ือถึงความว่องไว และการกระโดด ของทีมสโมสรวอลเลย์บอล

บางกอกกล๊าส ภาพตราสัญลักษณ์อินทรีท่ีส่ือถึงการบินโฉบเฉ่ียว ของทีมสโมสรวอลเลย์บอล  

แอร์ฟอร์ซฯ สัญลกัษณ์โลมา ท่ีส่ือถึงการความฉลาดหลกัแหลม ของทีมสโมสรวอลเลยบ์อลสุพรีมฯ 

สัญลกัษณ์ไก่ชน ท่ีส่ือถึงความเป็นนักสู้ ของทีมสโมสรวอลเลยบ์อล เอ็นเค ฟิตเนสฯ และภาพ

สัญลกัษณ์คนโอบกนั ท่ีเป็นอีกมุมมองหน่ึงของรูปดอกล าดวน เป็นการส่ือถึงความสามคัคี ของทีม

สโมสรวอลเลยบ์อลศรีสะเกษ เป็นตน้ ส่วนการขยายความทางดา้นเน้ือหาท่ีเก่ียวขอ้งกบัความเช่ือใน

เร่ืองของโชคลาภ และความโชคดี เช่น ภาพแมวสีสวาด ของทีมสโมสรวอลเลยบ์อลนครราชสีมา ท่ี

ส่ือถึงความมีโชคมีลาภ ภาพสัญลกัษณ์มา้เพกาซสั ของทีมสโมสรวอลเลยบ์อลไดมอ้นฟู้ดฯ ท่ีส่ือถึง

คุณธรรม ภาพสัญลกัษณ์มงักรของทีมสโมสรวอลเลยบ์อลราชบุรี ท่ีส่ือถึงความมัง่คัง่ ความส าเร็จ 

สัญลกัษณ์พญานาคของทีมสโมสรวอลเลยบ์อลเกษตรศาสตร์ ท่ีส่ือถึงความศรัทธา และภาพกงัหัน 

ท่ีเป็นมุมมองหน่ึงของลายวอลเลยบ์อล ในตราทีมสโมสรวอลเลยบ์อลคิง กรุงเทพฯ ท่ีส่ือถึงความ

โชคดี ความส าเร็จ  
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    (2)การตัดทอน (Reduction) ลักษณะการตัดทอน จากตัวบทต้นทางสู่ตัวบท

ปลายทาง ส่วนใหญ่เป็นการตดัทอนหรือลดรายละเอียดเหลือเพียงส่วนสาระส าคญัท่ีตอ้งการส่ือ 

เน่ืองจากตวับทปลายทางเป็นภาพตราสัญลกัษณ์ ท่ีไม่สามารถบอกเล่าเร่ืองราวไดท้ั้งหมดจากเน้ือหา

ของตัวบทต้นทาง ซ่ึงภาพตราสัญลักษณ์ทีมสโมสรวอลเลย์บอลทั้ ง 14 ช้ินงาน ได้ตัดทอน

รายละเอียด เน้ือหา ออกไปแทบทั้งหมด จะเหลือไวเ้พียงแก่นสาร ท่ีส่ือไดว้า่เป็นเร่ืองราวของอะไร

ตามหลกัการ “Metonymy” เป็นวิธีการถ่ายทอดความหมายโดยท่ีหยิบยกเอาส่วนเส้ียวเล็กๆ ส่วน

หน่ึงของตวัสัญญะมาแทนความหมายของส่วนรวมทั้งหมด  ยกตวัอย่างเช่น สัญลกัษณ์รูปมา้บิน 

ของทีมสโมสรวอลเลยบ์อลไดมอ้นฟู้ดฯ ท่ีตดัทอนรายละเอียดในเร่ืองราวประวติัของเพกาซสั  หรือ

สัญลกัษณ์รูปมงักรของทีมสโมสรวอลเลยบ์อลราชบุรี ก็ไม่มีรายละเอียดกล่าวถึงโอ่งมงักรแต่เขา้ใจ

ไดว้า่ส่ือถึงโอ่งมงักร เป็นตน้ 

 

   (3)การดดัแปลง (Modification) ตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อล เกิดจากการ

สร้างสรรคช้ิ์นงานดว้ยการออกแบบโดยเทคนิคต่างๆ ร่วมกบัการใชจิ้นตนาการ ดงันั้น จึงเป็นไปได้

ง่าย ท่ีจะเกิดการดัดแปลงสาร ซ่ึ งสาระส าคัญ ในการดัดแปลงจากเน้ือหาตัวบทต้นทาง  

ท่ีเป็นต านาน เร่ืองราว วรรณกรรม หรือประวติัต่างๆ สู่ตวับทปลายทางคือภาพตราสัญลกัษณ์ฯ 

คือการดดัแปลงในเร่ืองของเน้ือหาความหมายของตวับทตน้ทางโดยการปรับรูปภาพตามหลกัทฤษฎี

การออกแบบภาพการ์ตูนให้เป็นไปในทิศทางท่ีตอ้งการส่ือ โดยใช้สี และเทคนิคลายเส้น ต่างๆ ท่ี

สร้างความหมายทางอารมณ์เขา้มาประยกุต ์

 

    การดัดแปลงตัวบทต้นทางสู่ปลายทาง ท่ีเด่นชัดคือการดัดแปลงให้เกิดความ

หมายถึงความเป็นนักรบ นักสู้ และความแข็งแกร่ง เช่น สัญลกัษณ์ไก่ฟ้าพญาลอ ของทีมสโมสร

วอลเลยบ์อลทรีบรอดแบนด์ฯ ท่ีดัดแปลงจากความงดงามของไก่ฟ้ามาเป็นปีศาจร้าย ภาพแมวสี

สวาด ของทีมสโมสรวอลเลยบ์อลนครราชสีมา ท่ีเดิมคือสัญลกัษณ์ของการขอฝนขอโชค แต่มา

ดดัแปลงใหดู้ดุร้าย เป็นตน้ 

 

งานวิจยัช้ินน้ี ไดส้ ารวจจินตนาการของผูส่้งสารท่ีตอ้งการส่ือสารผา่นตราสัญลกัษณ์ของทีม

สโมสรวอลเลยบ์อลไทยแลนด์ลีก ซ่ึงตราสัญลกัษณ์ต่างๆมีกระบวนการสร้างความหมายผา่นหลาย
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องค์ประกอบต่างๆ เช่น ภาพ สี และลายเส้น โดยมีการวิเคราะห์ร่วมกบัแนวคิดการสร้างภาพดว้ย

รหสัการ์ตูน สาสามารถสะทอ้นและส่ือความหมายออกมาไดด้งัต่อไปน้ี 

 

4) การตีความหมายของสัญลกัษณ์ภาพ 

 

Saussure (1974 อ้างถึงใน สมสุข หินวิมาน, 2535) แบ่งสัญญะออกเป็นสองส่วนคือ ตัว

หมาย (Signifier) กบัตวัหมายถึง (Signified) ตวัหมายคือส่ิงท่ีปรากฏให้เป็นเคร่ืองหมาย เช่น เม่ือเรา

เขียนค าวา่ “นิตยสาร” โดยมุ่งหมายถึงตวันิตยสารจริง ตวัอกัษรค าวา่ “นิตยสาร” เป็นตวัหมาย ส่วน

รูปเล่มของนิตยสารจริงๆ เป็นตวัหมายถึง กระบวนการน้ีเรียกว่า กระบวนการสร้างความหมาย 

(Signification) 

 

  เม่ือวิเคราะห์ตราสัญลกัษณ์ทั้ง 14 ช้ิน จะเห็นว่าในกระบวนการออกแบบ มีกระบวนการ

สร้างความหมายเกิดข้ึน โดยภาพสัญลกัษณ์นั้นคือตวัหมาย ส่วนความหมายท่ีเกิดข้ึนจากภาพคือ 

ตวัหมายถึง และสามารถวเิคราะห์การส่ือความหมายของสัญลกัษณ์ภาพไดด้งัน้ี 

 

  ความหมายท่ีแสดงอตัลกัษณ์ของทีมดา้นความแข็งแกร่ง มีการออกแบบท่ีเรียบง่าย โดยมี

ภาพหลกั ท่ีใชเ้ป็นตวัแทนของตราสัญลกัษณ์ ซ่ึงส่วนใหญ่เป็นรูปสัตว ์และมกัจะสร้างสรรคอ์อกมา

ให้ดูเป็นสัตวท่ี์ดุดนั โดยใช้เทคนิคดา้นการออกแบบให้สัตวดู์แข็งแกร่ง หรือน่ากลวั เหตุผลหน่ึง

เพราะเป็นสัญลักษณ์ของทีมกีฬา ท่ีเดิมพันด้วยการแข่งขัน ตราสัญลักษณ์ท่ีดูแข็งแกร่ง ดุดัน  

จะช่วยสร้างสัญญะและการส่ือสารดา้นการเป็นนกัสู้ของนกักีฬา  

 

  ทีมท่ีไดใ้ชส้ัตวท่ี์เป็นสัญลกัษณ์เพื่อสะทอ้นอตัลกัษณ์ดา้นความแข็งแกร่งของทีม เช่น ทีม

สโมสรวอลเลยย์บอลนครราชสีมา ท่ีใช้รูปหนา้แมวปีศาจ ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลบางกอกกล๊าส ท่ี

ใชรู้ปกระต่ายท่ีมีนยัน์ตาสีแดงส่ือถึงความร้ายกาจ ส่วนบางทีมท่ีใชส้ัตวท่ี์เป็นสัญลกัษณ์ของความดุ

ร้ายอยูแ่ลว้ เช่น เสือ สัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลมหาวิทยาลยัรังสิต นกอินทรี สัญลกัษณ์ของ

ทีมสโมสรวอลเลย์บอลแอร์ฟอร์ซฯ ท่ีได้รับการยกย่องว่าเป็นเจ้าแห่งเวหา  หรือ ไดโนเสาร์ 
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สัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลขอนแก่นฯ และไก่ชน สัญลกัษณ์ของทีมสโมสรวอลเลยบ์อล  

เอน็เค ฟิตเนสฯ  

 

  ทั้ งน้ี ยงัมีการสร้างความหมายของตราสัญลักษณ์ท่ีสะท้อนความดีงามและความเป็น 

สิริมงคล โดยเช่ือวา่จะน าความโชคดีและความส าเร็จมาสู่ทีม โดยส่วนใหญ่เลือกใช้รูปสัตวใ์นเทพ

นิยาย หรือต านานต่างๆ มาใชเ้ป็นภาพหลกัของตราสัญลกัษณ์ ดงัเช่น ทีมต่อไปน้ี 

 

  ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลเกษตรศาสตร์ ท่ีเลือกใชพ้ญานาค ซ่ึงถือเป็นสัตวต์ระกูลเทพ ท่ีคอย

ปกปักรักษา จึงเกิดความเช่ือการบูชาพญานาคตามหลักศาสนาพราหมณ์ฮินดูและศาสนาพุทธ  

ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลราชบุรี ท่ีเลือกใชภ้าพมงักร ท่ีเป็นสัตวเ์ทพเจา้ตามความเช่ือของจีน และทีม

สโมสรวอลเลยบ์อลไดมอ้นฟู้ดฯ ท่ีไดใ้ช้สัญลกัษณ์มา้บิน หรือ มา้เพกาซัส ตามนิยายกรีก ท่ีเป็น

ตวัแทนถึงคุณธรรม ความดี และความเก่งกาจ  

 

  ยงัมีตราสัญลกัษณ์บางทีม ท่ีสร้างสรรคด์ว้ยกระบวนการสร้างความหมายท่ีส่ือความหมาย

ในลกัษณะเฉพาะของทีมนั้นๆ เช่น ทีมสโมสวอลเลยบ์อลไทย-เดนมาร์ค ท่ีใช้รูปววัแดง ซ่ึงเป็น

สัญลกัษณ์ของผูส้นบัสนุนหลกั และสโมสรวอลเลยบ์อลคิง กรุงเทพฯ ท่ีใชล้ายของลูกวอลเลยบ์อล

เป็นสัญลกัษณ์หลกั เพื่อส่ือวา่เป็นทีมกีฬาชนิดน้ี เป็นตน้ 

 

 จากการอธิบายข้างต้น จะเห็นว่าตรงกับหลักการ “Metonymy” เป็นวิธีการถ่ายทอด

ความหมายโดยท่ีหยิบยกเอาส่วนเส้ียวเล็กๆ ส่วนหน่ึงของตวัสัญญะมาแทนความหมายของส่วนรวม

ทั้งหมด การถ่ายทอดความหมายจากสัญญะท่ีเป็นส่วนยอ่ยให้แทนสัญญะส่วนรวมทั้งหมดนั้น เกิด

จากกระบวนการท่ีเรียกวา่ Association (การเช่ือมโยงสัมพนัธ์) ฉะนั้น เม่ือเห็นส่วนหน่ึง (ส่วนยอ่ย) 

จึงพาให้คิดถึงอีกส่วนหน่ึง (ส่วนรวม) ได ้ซ่ึงการถ่ายทอดความหมายดว้ยวิธี Metonymy น้ี เป็นส่ิงท่ี

ผูส่้งสารกระท าอยู่ตลอดเวลา ดว้ยการเลือกส่วนย่อยท่ีสามารถเป็นตวัแทนท่ีดีท่ีสุดของส่วนรวม

ทั้งหมดมาใชเ้ป็นสัญญะท่ีถ่ายทอดความหมาย 
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5) องคป์ระกอบสี  

 

สี คือส่วนส าคญัในการส่ือความหมายของตราสัญลกัษณ์ ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลไทย

แลนดลี์กส่วนใหญ่เลือกใชสี้หลกัท่ีเก่ียวขอ้งกบัองคก์ร หรือผูส้นบัสนุน เช่น สีประจ าองคก์ร หรือ สี

ประจ าทอ้งถ่ิน นอกจากนั้น ยงัมีการใชสี้ธรรมชาติของวตัถุจริง และสีท่ีมีความหมายนามธรรมใน

ลกัษณะต่างๆ สอดคลอ้งกบั มาโนช กงกะนนัท์ (2538) อธิบายว่า สี (Color) มีบทบาทท่ีส าคญัต่อ

การออกแบบตราสัญลกัษณ์ สามารถให้ผลกระทบต่อจินตนาการและอารมณ์ ความคิด ความรู้สึก

ของมนุษย ์

 

 ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลส่วนใหญ่ ใช้สีหลกัในภาพตราสัญลกัษณ์ เป็นสีประจ าองค์กร 

หรือทอ้งถ่ิน รวมถึงผูส้นับสนุน เช่น ตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลเกษตรศาสตร์และทีม

สโมสรวอลเลยบ์อลคิง กรุงเทพฯ ท่ีใช้สีเขียวท่ีเป็นสีประจ ามหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์และเป็น  

สีประจ ากรุงเทพมหานคร ตราสัญลักษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลราชบุรี ท่ีใช้สีน ้ าเงิน ซ่ึงเป็นสี

ประจ าจงัหวดัราชบุรี สโมสรวอลเลยบ์อลมหาวิทยาลยัรังสิตท่ีใช้สีบานเย็น -ฟ้า ซ่ึงเป็นสีประจ า

มหาวิทยาลยั และทีมสโมสรวอลเลยบ์อลไดมอ้นฟู้ดฯ ท่ีใชสี้แดง ทีมสโมสรวอลเลยบ์อล เอน็เค ฟิต

เนสฯ ท่ีใชสี้เหลือง เพราะเป็นสีประจ าองคก์รเอกชนท่ีมาเป็นผูส้นบัสนุนหลกั  

 

  ตราสัญลกัษณ์บางช้ินงานมีการใชรู้ปตามท่ีเป็นจริงในธรรมชาติ และมีการใชสี้ในภาพตรา

สัญลกัษณ์นั้นตามจริง เช่น ตราสโมสรวอลเลยบ์อลสุพรีมฯ ท่ีใชสี้ชมพูท่ีตวัโลมาเพราะส่ือถึงโลมา

สีชมพู ตราสโมสรวอลเลยบ์อล เอ็นเค ฟิตเนสฯ ท่ีใช้สีฟ้าท่ีเป็นสีของน ้ าทะเลโดยส่ือถึงจงัหวดั

สมุทรสาคร ตราสโมสรวอลเลยบ์อลศรีสะเกษ ท่ีใชสี้เหลืองเป็นสีของดอกล าดวน และตราสโมสร

วอลเลยบ์อลแอร์ฟอร์ซฯ ท่ีใชสี้น ้าเงินเป็นสีของทอ้งฟ้า และชุดของทหารอากาศ  

 

  สีท่ีส่ือความหมายในนามธรรม ตามหลกัทฤษฎีสี สีต่างๆสามารถส่ือความหมายได ้เพราะสี

สามารถรับรู้ได้ทางอารมณ์ การรับรู้ผ่านความรู้สึกและประสบการณ์ นั่นคือความหมายท่ีออกมา 

การศึกษาคร้ังน้ีไดพ้ิจารณาถึงสีท่ีนิยมน ามาใชใ้นการออกแบบตราสัญลกัษณ์ อารยะ ศรีกลัยาณบุตร 

(2541) สีสามารถส่ือความหมายออกมาทั้ งด้านบวกและลบในเชิงนามธรรม เช่น ทีมสโมสร
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วอลเลยบ์อลบอลทรีบรอดแบนด์ฯ ท่ีใชสี้แดง กบัสีน ้ าเงิน ท่ีส่ือถึงความสมดุลระหวา่งความร้อนกบั

ความเยน็ ดัง่น ้ ากบัไฟ ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลนครราชสีมา ท่ีใชสี้แดงเพื่อส่ือความเป็นปีศาจ และ

ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลขอนแก่นฯ ท่ีใชสี้แดง ท่ีหมายถึงความร้อน แหง้แลง้  

 

6) องคป์ระกอบเส้น 

 

  ตราสัญลกัษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อลไทยแลนดลี์กนั้น มีการใชโ้ครงสร้างของรหสัภาพใน

การส่ือความหมายโดยมีองค์ประกอบการวาดการ์ตูนท่ีเป็นลายเส้น ซ่ึงอาจมีความคลา้ยคลึงความ

เป็นจริงหรือล้อเลียนก็เป็นได้ ลายเส้นจึงเป็นองค์ประกอบหลักท่ีส าคญัของการออกแบบตรา

สัญลกัษณ์ และแต่ละเส้นก็ใหอ้ารมณ์และความหมายท่ีต่างกนัดว้ย ดงัต่อไป 

 

  เส้นโคง้ เป็นส่วนประกอบท่ีเกิดข้ึนในภาพตราสัญลกัษณ์ทุกทีม แต่ละทีมใช้ในปริมาณ

และให้ความส าคญัท่ีมากนอ้ยต่างกนัไป วตัถุประสงคข์องการใชเ้ส้นโคง้คือ ส่ือถึงการเคล่ือนท่ี การ

พล้ิวไหว ความอ่อนช้อย ตวัอย่างตราสัญลกัษณ์ของทีมสโมสรวอลเลยบ์อลท่ีปรากฏลายเส้นโคง้

อยา่งเด่นชดั เช่น ทีมสุพรีมฯ ทีมเกษตรศาสตร์ ทีมคิง กรุงเทพฯ และทีมมหาวทิยาลยัรังสิต 

 

  เส้นวงกลม ท่ีเกิดจากเส้นโคง้ยาวอย่างต่อเน่ือง บรรจบเป็นวงกลม เพื่อส่ือถึงการเป็นวฏั

จกัร การไม่มีจุดจบ ใหอ้ารมณ์ถึง ความสมดุล ความต่อเน่ือง ซ่ึงทีมสโมสรวอลเลยบ์อลท่ีใชเ้ส้นโคง้

ในตราสัญลกัษณ์ท่ีเด่นชดั คือ ทีมไทย-เดนมาร์คฯ ทีมศรีสะเกษ ทีมแอร์ฟอร์ซฯ และทีมขอนแก่นฯ 

 

   เส้นหยกั เกิดจากเส้นตรงตดักนัท่ีท าให้เกิดมุมแหลม หรือเส้นตรงท่ีต่อกนัไปแบบ สลบักนั 

เช่น เส้นซิกแซก หรือฟันปลา ส่ือถึงความน่ากลวั ความแหลมคม  ความไม่เรียบดุล เส้นหยกัปรากฏ

อยูใ่นหลายตราสัญลกัษณ์ของการศึกษาคร้ังน้ี และมกัปรากฏอยูใ่นส่วนของอวยัวะของภาพสัตวใ์น

ตราสัญลักษณ์ทีมสโมสรวอลเลยบ์อล ท่ีเด่นชัด เช่น ทีมราชบุรี ทีมขอนแก่น ทีมเกษตรศาสตร์  

ทีมแอร์ฟอร์ซฯ และทีมเอน็เค ฟิตเนสฯ 
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ทั้งน้ี Randall (1981) อธิบายถึงลกัษณะเด่นของเส้นการ์ตูน คือ การสามารถหกัเหออกจาก

ความจริง (Reality) ความเป็นจริงในท่ีน้ี คือ การสร้างภาพท่ีเห็นจากประสบการณ์จริงให้ออกมาใน

ลกัษณะของการเลียนแบบ ซ่ึงมีรายละเอียดของภาพน้อยลง จะเห็นไดว้่าในตราสัญลกัษณ์ท่ีมีรูป

สัตว ์จะมีการแสดงออกทางอารมณ์ ดว้ยเทคนิคการใชล้ายเส้น  

 

ประสพโชค นวพนัธ์ุพิพฒัน์ (2540) อธิบายวา่ การแสดงอารมณ์ผา่นศีรษะและรูปร่างของ

การ์ตูน ในโลกของการ์ตูนใบหน้าของคุณจะถูกลดทอนรายละเอียดขององค์ประกอบทางสรีระท่ี

ซบัซอ้นลงเหลือเพียงโครงทรงกลมและเฉพาะส่วนท่ีส าคญัท่ีตอ้งใชใ้นการแสดงอารมณ์บนใบหนา้

คือ คิ้ว ตาและปาก และต าแหน่งต่างๆ ของตาและปากตลอดจนคิ้ว จะแสดงองค์ประกอบของ

ใบหนา้ในการสร้างสรรคเ์ก่ียวกบัอายุ ความสุข ความเศร้า ความโกรธ แปลกใจ ความกลวั ความน่า

รังเกียจ และอ่ืนๆ 

 

5.3 ข้อเสนอแนะส ำหรับนักวจิัยในอนำคต 

 
ส าหรับผูท่ี้สนใจท าการศึกษาวิจยัในแนวคิดสัมพนัธบทท่ีปรากฏในงานส่ือสารมวลชน 

ผูส้นใจควรพิจารณาส่ือแขนงอ่ืนๆ ท่ีเตม็ไปดว้ยแนวคิดสัมพนัธบท และเก่ียวเน่ืองกบัแนวคิดเชิงสัญ

ศาสตร์ เช่น โปสเตอร์โฆษณา ภาพยนตร์ ละคร ท่ีน ากลบัมาท าใหม่ รวมไปถึงส่ือท่ีเกิดข้ึนตาม

โซเช่ียลมีเดียมากมาย เช่น ส่ือโฆษณาบนเฟสบุ๊ค ยูทูป อินสตาแกรม ตลอดจนแอพพลิเคชัน่ต่างๆ 

เพื่อให้เขา้กบัยคุสมยั และจะไดว้เิคราะห์วา่ผูส้ร้างสรรคไ์ดน้ าจุดเด่นของเร่ืองนั้นกลบัมาสร้างสรรค์

ใหม่ หรือไดมี้การขยายความ ตดัทอน ดดัแปลง ส่ิงใดบา้งให้เขา้กบัยุคสมยัท่ีเปล่ียนไป ยกตวัอยา่ง

เช่น การศึกษาวิจยัเก่ียวกบัสัญลกัษณ์ท่ีใช้ในส่ือออนไลน์ หรือการศึกษาสัมพนัธบทและการส่ือ

ความหมายของสัญลกัษณ์ในโฆษณาทางยูทูป หรือการวิจยัสัมพนัธบทและการส่ือความหมายของ

ผูใ้ชแ้อพพลิเคชัน่ TIK TOK วา่ไปสัมพนัธ์กบัส่ือประเภทใด เป็นตน้ 
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5.4 ข้อเสนอแนะส ำหรับนักวชิำชีพ 

 
แนวคิดเร่ืองสัมพันธบท ไม่ มีกฎเกณฑ์ตายตัวในเร่ืองของความถูกผิด ข้ึนอยู่กับ 

กรอบความคิด ความทรงจ าของผูรั้บสารต่อตวับทตน้ทาง ท่ีถูกน ามาขยาย ตดัทอน หรือดดัแปลงมา

สู่ตวับทปลายทาง รวมไปถึงประสบการณ์ร่วมต่างๆ ท่ีผูรั้บสารไดรั้บมา ทั้งน้ีการส่ือสารระหวา่งผู ้

ส่งสารกบัผูรั้บสารจะมีประสิทธิภาพสูงสุด นอกจากจะข้ึนอยูก่บัปัจจยัตวัผูรั้บสารในเร่ืองของกรอบ

ความคิด ความทรงจ าแลว้ ยงัเก่ียวขอ้งกบัปัจจยัของผูส่้งสารดว้ย ทวา่ผูส่้งสารท่ีมีประสบการณ์ร่วม 

และกรอบความคิด ความทรงจ าในเร่ืองต่างๆ เช่นเดียวกบัผูรั้บสาร และมาถ่ายทอดผา่นส่ือถึงผูรั้บ

สารไดเ้ขา้ใจตรงกนั ก็จะท าให้การส่ือสารเกิดประสิทธิภาพและบรรลุวตัถุประสงค ์ซ่ึงนอกจากงาน

การส่ือสารดา้นการโฆษณาประชาสัมพนัธ์เชิงธุรกิจแลว้ ผูว้ิจยัขอเสนอให้ผูส่ื้อสาร องค์กรต่างๆ 

หรือสถาบนั น าแนวคิดเร่ืองสัมพนัธบทและสัญศาสตร์ สร้างสรรค์ส่ือเพื่อโน้มน้าวในเร่ืองของ

คุณธรรมในสังคม หรือจรรยาบรรณของวิชาชีพต่างๆ หรือการรณรงค์ต่อต้านการทุจริต ภาวะ

สงคราม หรือสารเสพติด รวมไปถึงการแนะน าให้ความรู้เร่ืองเทคโนโลยใีหม่ๆ และการใหต้ระหนกั

รู้ถึงความห่วงใยโลกและส่ิงแวดล้อม เป็นตน้ เช่น การออกแบบตราสัญลกัษณ์เพื่อส่ือความหมาย

ของกลุ่มเพศทางเลือกโดยใชสี้รุ้งเป็นส่ือ เพื่อรณรงคไ์ม่ให้เกิดการเหยยีดเพศ หรือการรณรงคใ์ห้ยุติ

ภาวะสงครามในซีเรีย โดยใชต้ราสัญลกัษณ์หน่ึงเป็นส่ือกลาง เช่น รูปนกพิราบหุ้มโลกท่ีเป็นลายธง

ชาติประเทศซีเรีย เป็นตน้ 

 

5.5 ข้อเสนอแนะส ำหรับกำรออกแบบตรำสัญลกัษณ์องค์กรกฬีำ 

 
จากการศึกษาคร้ังน้ีจะเห็นไดว้า่ ตราสัญลกัษณ์ของทีมสโมสรวอลเลยบ์อลวอลเลยบ์อล

ไทยแลนดลี์ก ซ่ึงเป็นลีกอาชีพสูงสุดของประเทศไทย แต่ทีมส่วนใหญ่มกัใชต้ราสัญลกัษณ์ท่ีสะทอ้น

เอกลกัษณ์ในถ่ินฐานของตน ซ่ึงขอ้ดีคือเป็นท่ีรู้จกั และเขา้ถึงง่ายส าหรับกลุ่มเล็กๆ แต่ผูว้ิจยัอยาก

เสนอว่า ส าหรับการสร้างสรรค์ตราสัญลักษณ์ทีมองค์กรกีฬาต่างๆ ควรมีการออกแบบให้ดูเป็น

สากลยิ่งข้ึน โดยใช้เทคนิคการออกแบบให้ดูเรียบหรู ตัดทอนรายละเอียดออกไปบ้าง โดยการ

ลดทอนลายเส้น ให้เหลือเป็นเพียงเคา้โครงแต่เขา้ใจง่าย อาจจะใช้เทคนิคของทฤษฎีเกสตลัท์เขา้มา

ช่วยในเร่ืองของมุมมองภาพ ส่วนการใชสี้แนะน าใหใ้ชเ้ป็นสีโทนเดียวท่ีดูกลมกลืนกนัไป ก็จะท าให้
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ได้ภาพตราสัญลักษณ์ท่ีดูสากล ทันสมัย เข้ากับยุคสมัยในปัจจุบัน สมมติเช่น การออกแบบ 

ภาพตราสัญลักษณ์ ทีมสโมสรฟุตบอลไทยพรีเมียร์ลีกของทีมโดม เอฟซี  ซ่ึงเป็นทีมของ

มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ เราสามารถออกแบบโดยเน้นตัวอกัษรพยญัชนะตวัดี (D) และสร้าง

ลายเส้นให้มองเป็นรูปโดมได ้และใช้สีโทนเหลืองไล่ระดบัสี ตดัขอบบางจุดด้วยสีแดง และเพิ่ม

เทคนิคการออกแบบใหดู้ทนัสมยั เป็นตน้  
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