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ในยคุปัจจุบนักระแสของดนตรีฮิปฮอปไดรั้บความนิยมถึงขีดสุด วฒันธรรมฮิปฮอปจึง

แพร่ขยายไปทัว่โลกรวมถึงในประเทศไทย ซ่ึงประเทศไทยในช่วงคร่ึงทศวรรษท่ีผา่นมา วฒันธรรม
ฮิป-ฮอปมีอิทธิพลต่อวยัรุ่น และเยาวชนไทยเป็นอยา่งมาก แต่การรับวฒันธรรมฮิปฮอปเขามาอยา่ง
รวดเร็วโดยไม่ผา่นการกลัน่กรอง และขาดเขา้ใจถึงแก่นแทข้องวฒันธรรม ท า ใหเ้กิดการตีความ
ผดิเพี้ยน ลอกเลียนแบบกนัอยา่งผดิ ๆ ท าใหอ้ัตลกัษณ์ของวฒันธรรมฮิปฮอปจางหาย  และอาจเป็น
แบบอยา่งท่ีไม่ดีในการใชชี้วติ 
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ทั้งคนท่ีอยูใ่นวงการฮิ ปฮอป และคนทัว่ไป สามารถเรียนรู้ผา่นส่ือออนไลน์ ไม่ต่างจากการเรียนรู้
ประวติัศาสตร์ทัว่ไป เพราะในประเทศไทยส่ือท่ีใหค้วามรู้ในเร่ืองของวฒันธรรมฮิปฮอปไม่มาก
เพียงพอกบัผูค้นท่ีสนใจซ่ึงปัจจุบนัมีมากกวา่ 1,000 ,000 คน เราเรียนรู้เพื่อท่ีจะน าอุดมการณ์ หรือ
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ผูว้จิยัไดท้  าการรวบรวมขอ้มูลเก่ียวกบัวฒันธรรมฮิปฮอปแต่ละยคุสมยัซ่ึงแบ่งออกเป็น 

5 ยคุ แลว้น ามาถ่ายทอดผา่นส่ืออินโฟกราฟิก 2 มิติ ความยาวไม่เกิน 5 นาที ขนาด Full HD 
1920x1080 เพื่อท่ีจะน าไปเผยแพร่สู่โซเชียลมีเดีย และง่ายต่อความเขา้ใจของคนยคุใหม่ท่ีตอ้งการ
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ลายมือช่ือนกัศึกษา ….............................................................   ลายมือช่ืออาจารยท่ี์ปรึกษา ...................................................................... 

ค 

6005515 : MAJOR: COMPUTER ART; M.F.A. (COMPUTER ART) 
KEY WORDS : HIPHOP, INFOGRAPHIC, IDENTITY 

DULYAWAT TRITHOSSADECH: 2D INFOGRAPHIC INSTRUTIONAL 
MEDIA: EVOLUTION OF HIPHOP CULTURE.  THESIS ADVISOR: ASSOC PROF.  
PUNPEN CHAYPREECHA,  75 p. 

 
At present, the trend of hip-hop music has been the most popular. Hip-hop culture 

has spread throughout the world, including in Thailand. In Thailand, in the last half decade, hiphop 
culture has greatly influenced teenagers and Thai youth, but obtaining hip-hop culture came 
quickly without moderation and understanding of the essence of culture that cause distorted 
interpretations and imitations. For this reason, the identity of Thai hip-hop culture began to fade 
away.  

 
The researcher therefore aims to bring historical knowledge both in Thailand and abroad 

to be broadcasted via motion picture media. In order to lay the foundation for Thai hip hop culture 
for both people in the hip-hop industry and general people to learn through online media, which is 
not different from normal learning history. Because in Thailand media that provide knowledge of 
hiphop culture are not enough for interested people,  

 
The researcher searched for information about hip-hop culture each era. which can be 

divided into 5 eras. The researcher used all information to make 2D infographic timing not more 
than 5 minute size Full HD 1920x1080 for posting on social media because the main target group 
is Thai youth who are interested in hip-hop culture. We learn to bring ideology or attitude from the 
outside to adapt to Thai context. as an alternative to hiphop enthusiasts, learn the roots of hiphop 
to develop ourselves. and gain knowledge for Thai music industry to develop Thai music to world 
class . 
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บทที ่1 
 

บทน ำ 
 

1.1 ควำมเป็นมำและควำมส ำคญัของปัญหำ 
 

ในปัจจุบนัวฒันธรรมฮิปฮอป และแนวเดนตรีฮิอปฮอป ถือเป็นแนวดนตรีกระแสหลัก
ล ำดบัตน้ ๆ  ของโลก ซ่ึงแนวดนตรีฮิปฮอปตน้ก ำเนิดเกิดขึ้นจำกวิถีชีวติ และควำมอดัอั้น ของคนผิว
สีในอเมริกำ เพรำะฉะนั้นเสน้ทำงกำรพฒันำวฒันธรรมฮิปฮอปจึงมีเร่ืองรำวรอบ ๆ ตวั เช่น เสรีภำพ, 
ควำมเท่ำเทียมในสังคม, ตีแผ่สังคม, ควำมรัก, รวมถึงกำรพูดเร่ืองรำวของยำเสพติด และ
อำชญำกรรม ซ่ึงส่ิงเหล่ำน้ีคือเร่ืองรำวที่ดี และไม่ดี ที่มนุษยท์ุกคนลว้นพบเจอในสังคม ดนตรีฮิป-
ฮอปเป็นเพียงส่ิงหน่ึงที่ท  ำหนำ้ที่ถ่ำยทอดเร่ืองรำวในชีวิตที่แรปเปอร์พบเจอ หรืออุดมกำรณ์ที่แรป-
เปอร์อยำกให้เป็น แต่ในยคุหลงัฮิปฮอปกลบัถูกมองในแง่ลบเน่ืองจำกเพลงจ ำนวนมำพดูถึงแต่เร่ือง 
ยำเสพติด, เงิน, ผูห้ญิง และอนัธพำล อำจเน่ืองดว้ยค่ำนิยมของวยัรุ่นที่มองว่ำเร่ืองเหล่ำน้ีเป็นเร่ืองเท่
จนเกิดกำรเลียนแบบมำโดยไม่รู้ตน้สำยปลำยเหตุ (ฟิน ยทุธนำ, 2561ก) 

 
ในช่วงหน่ึงทศวรรษที่ผ่ำนมำ แนวดนตรีฮิปฮอปในประเทศไทยได้รับควำมเป็นที่นิยม

อยำ่งรวดเร็วในหมู่วยัรุ่นไทยเป็นอยำ่งมำก ซ่ึงเดิมที่วฒันธรรมฮิปฮอปในเมืองไทยเป็นเพียงแนว
ดนตรีใตดิ้นที่ไดรั้บควำมนิยมในกลุ่มเล็ก ๆ  เท่ำนั้น รำกเหงำ้ของวฒันธรรมฮิปฮอปไทยจึงนอ้ยมำก 
ท ำใหปั้จจุบนัไดรั้บค่ำนิยมแนวดนตรีฮิปฮอปยคุใหม่จำกต่ำงประเทศมำเต็มอยำ่งเต็มรูปแบบ ซ่ึงใน
โลกออนไลน์กำรท ำเพลงใตดิ้นแพร่สู่ภำยนอกเป็นเร่ืองที่ง่ำยดำย รวดเร็ว และขำดกำรควบคุม กำรที่
แรปเปอร์ยคุใหม่ขำดควำมรู้ และน ำค่ำนิยมที่เป็นลบ มำบอกเล่ำเร่ืองรำวต่ำง ๆ  ผ่ำนดนตรีฮิปฮอป 
มนัสำมำรถสร้ำงกำรเลียนแบบอยำ่งผดิ ๆ ในสงัคมได ้สร้ำงภำพพจน์ในดำ้นลบแก่คนทัว่ไป ซ่ึงอำจ
เป็นที่ต  ำหนิจำกต่ำงชำติ เช่น กำรเหยียดสีผิว กำรเสแสร้งแกล้งท ำ  กำรลอกวฒันธรรม และกำร
ลอกเลียนแบบดนตรี อีกทั้งในประเทศไทยมีส่ือที่ใหค้วำมรู้ในเร่ืองดนตรีฮิปฮอปนอ้ย ผูค้นส่วนมำก
ยงัไม่สำมำรถเขำ้ใจควำมเป็นมำ และปรัชญำของวฒันธรรมฮิปฮอปเท่ำที่ควร 
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ยกตวัอยำ่งควำมนิยมดนตรีฮิปฮอปปี 2018 เวที Rap is Now จ ำนวนผูเ้ขำ้ชมในรอบชิงชนะเลิศในปี 
2015 มีเพยีง 500 คน แต่ผูเ้ขำ้ชมในรอบชิงชนะเลิศในปี 2016 มีมำกถึง 4,000 คน ยอดกำรกดติดตำม
เพจ Rap is Now ปี 2016 มีเพียง 1,000 คน แต่ในปี 2018 มีมำกถึง 1,000,000 คน ซ่ึงถำ้เปรียบเทียบ
กบัจุดศูนยร์วมฮิปฮอปไทยในยคุเก่ำอยำ่ง เวทีไทยกวี มียอดกำรกดติดตำมเพจพียง 1,000 คน และ
Thai Rap Tv ยอดกำรกดติดตำมเพจ 50,000 คน แสดงให้เห็นว่ำในกระแสสังคมผูค้นเร่ิมให้ควำม
สนใจกบัดนตรีฮิปฮอปมำกขึ้น ปี 2018 บริษทั WorkPoint ออกอำกำศรำยกำร The Rapper บริษทั 
True4U ออกอำกำศรำยกำร Show Me The Money เพลงฮิปฮอปไทยในยุคน้ีบำงเพลงมียอดคนดู
ถล่มทลำยถึง 100,000,000 คร้ัง  

 
ฮิปฮอปไม่ใช่เพียงแค่แนวเพลงแต่เป็นศิลปะ และวฒันธรรมอย่ำงหน่ึง เพรำะฮิปฮอปเต็มไปดว้ย
ทศันคติ อุดมกำรณ์ กีฬำ แฟชัน่ ดนตรี และศิลปะที่เฉพำะตวั ฮิปฮอปมีประโยชน์ทั้งในเชิงกิจกรรม
เพื่อควำมบนัเทิง กีฬำ ดนตรี และกำรแบ่งปันเร่ืองรำวต่ำง ๆ ผำ่นบทกลอน ซ่ึงในประเทศไทยผูค้น
บำงกลุ่มให้ควำมสนใจในกำรน ำวฒันธรรมฮิปฮอปมำเป็นสวนหน่ึงในกำรพฒันำเยำวชน และ
ประเทศไทย อย่ำงโครงกำร CONNE(X)T KLONGTOEY EXHIBITION เป็นโครงกำรบอกเล่ำ
ศกัยภำพของเยำวชนภำยในสลัมคลองเตยผ่ำนกิจกรรม กำรแรป สักลำย สตรีทแฟชั่น และกำร
ถ่ำยภำพ เพื่อเป็นกระบอกเสียงให้โลกข้ำงนอกรู้ว่ำเยำวชนคลองเตยไม่ด้อยไปกว่ำใคร และ
เปล่ียนแปลงระบบกำรเรียนรู้แบบเดิมๆ โครงกำร TED X Bangkok น ำศิลปินฮิปฮอปไทยใชก้ำรแร-
ปบอกเล่ำวถีิชีวติสังคมไทยที่ทุกคนมีรสนิยม และควำมคิดที่แตกต่ำงกนั แต่ผูค้นกลบัตีกรอบตดัสิน
คนอ่ืนด้วยบรรทัดฐำนเดียวกัน ศิลปิน Rap Against Dictatorship และศิลปินฮิปฮอปไทยใต้ดิน
จ ำนวนหน่ึง ใช้เพลงแรปต่อตำ้นอ ำนำจที่ไม่พึงประสงค์ในสังคม เป็นตัวกระตุน้ให้ผูค้นสนใจ
กำรเมือง และเกิดกำรแลกเปล่ียนทศันคติทำงกำรเมือง (รชนีกร ศรีฟ้ำวฒันำ และสิทธิกร ขนุนรำศยั, 
2562) 

 
จำกปัญหำดงักล่ำวในยคุที่ดนตรีฮิปฮอปไดรั้บควำมนิยมในไทยอยำ่งรวดเร็ว กำรผลิตส่ือ

เพื่อให้ควำมรู้เก่ียวกับวฒันธรรมฮิปฮอปเป็นส่ิงส ำคัญ โดยปัจจุบันจ ำเป็นต้องใช้เทคโนโลยี
สมยัใหม่เป็นตวัช่วยในกำรผลิตส่ือกำรเรียนรู้ เพื่อให้ง่ำยต่อควำมเขำ้ใจของคนยคุใหม่ที่เน้นควำม
ง่ำย และควำมสะดวกเป็นหลกั กำรผลิตส่ืออินโฟกรำฟิก 2 มิติ เพื่อกำรเรียนรู้วิวฒันำกำรวฒันธรรม
ฮิปฮอป จะช่วยบอกเล่ำควำมเป็นมำของวฒันธรรมฮิปฮอปเพื่อสร้ำงควำมเขำ้ใจแก่ผูค้น สำมำรถน ำ
ควำมรู้น้ีปรับใชก้บัวฒันธรรมฮิปฮอปในบริบทแบบไทย และแกปั้ญหำดงักล่ำว 
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1.2 วตัถุประสงค์กำรวจิยั 
 
1.2.1 เพือ่ศึกษำควำมเป็นมำของวฒันธรรมฮิปฮอป 
1.2.2 เพื่อศึกษำเทคนิคกำรผลิตออินโฟกรำฟิก 2 มิติ ในกำรเรียนรู้วิวฒันำกำรวฒันธรรม

ฮิปฮอป 

 
1.3 ค ำถำมงำนวจิยั 
 

1.3.1 วฒันธรรมฮิปฮอปคืออะไร และมีควำมเป็นมำอยำ่งไร  
1.3.2 ส่ืออินโฟกรำฟิกที่เหมำะสมในกำรน ำเสนอวฒันธรรมฮิปฮอปควรเป็นอยำ่งไร 

 
1.4 ขั้นตอนกำรวจิัย 
 

1.4.1 ศึกษำรวบรวมขอ้มูลจำกหนงัสือ เอกสำร ส่ือออนไลน์ บทควำมต่ำง ๆ  
1.4.1.1 ศึกษำรวบรวมข้อมูลเก่ียวกับประวติัศำสตร์ฮิปฮอปเหตุผลของกำร

เกิดขึ้นทำงวฒันธรรม กำรแต่งกำย แนวเพลง บุคคลส ำคญัที่มีบทบำทต่อกำรวิวฒันำกำร ศึกษำ
อลับั้มหรือเพลงที่มีบทบำทต่อคนผวิสีและเหตุผล 

1.4.1.2 ศึกษำวิเครำะห์ขอ้มูลที่เก่ียวขอ้ง ควำมส ำคญั ศิลปะ ทฤษฎีสี รูปทรง 
และองคป์ระกอบ เพื่อน ำมำปรับใชก้บังำนรูปภำพประกอบในส่ืออินโฟกรำฟิก ให้สำมำรถส่ือสำร
เขำ้ใจง่ำย เหมำะกบักลุ่มเป้ำหมำยของโครงงำนวจิยั 

1.4.1.3 ศึกษำวิธีกำรเล่ำเร่ืองของส่ืออินโฟกรำฟิก จงัหวะต่ำง ๆ ที่ท  ำให้ผูช้ม 
ประทบัใจ ระยะเวลำที่เหมำะสมต่อควำมเขำ้ใจของผูช้ม 

1.4.2 วเิครำะห์และน ำเสนอแนวทำงกำรออกแบบ 
1.4.3 สรุปและวิเครำะห์ขอ้มูลเพื่อด ำเนินกำรออกแบบ โครงกำรออกแบบอินโฟกรำฟิก 

เร่ือง ววิฒันำกำรวฒันธรรมฮิปฮอปตำมขั้นตอนต่อไปน้ี 
1.4.3.1 น ำแนวทำง และขอ้มูลมำเรียบเรียงเป็นสตอร่ีบอร์ด 
1.4.3.2 ออกแบบรูปภำพประกอบที่ใชใ้นงำน 
1.4.3.3 พฒันำสตอร่ีบอร์ดสู่กำรเป็นส่ืออินโฟกรำฟิก 
1.4.3.4 สร้ำงรูปภำพประกอบ และส่ืออินโฟกรำฟิก 
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1.4.3.5 ท ำภำพเคล่ือนไหว 
1.4.3.6 ตดัต่อเสียง 
1.4.3.7 เรนเดอร์ 

1.4.4 น ำเสนอผลงำน 
1.4.5 สรุปผลกำรด ำเนินงำน 

 
1.5 ประโยชน์ทีค่ำดว่ำจะได้รับ 
 

1.5.1 กำรศึกษำในคร้ังน้ี ท  ำใหไ้ดเ้รียนรู้เทคนิคกำรผลิตส่ืออินโฟกรำฟิก 
1.5.2 ส่ืออินโฟกรำฟิกเพือ่กำรเรียนรู้ววิฒันำกำรวฒันธรรมฮิปฮอปฉบบัน้ีจะเป็น 

ประโยชน์ต่อองค์กรผลิตส่ือบนัเทิงที่เก่ียวขอ้งกับดนตรี และศิลปะ อำทิ Rap is Now, Workpoint 
Entertainment, JOOX, Fungjai เป็นตน้ และสถำนศึกษำทำงดนตรี 

 
1.6 นิยำมศัพท์ 
 

ฮิปฮอป (Hiphop)  หมำยถึง วฒันธรรมของคนผิวสีในอเมริกำ นครนิวยอร์ก ยำ่-นบร็องซ์ 
ถือก ำเนิดประมำณช่วงปี 70s โดยริเร่ิมจำกกำรจดังำนปำร์ตียข์ำ้งถนนส ำหรับคนรำยไดน้้อย หรือที่
เรียกวำ่ ปำร์ตียข์ำ้งถนน (Block Party)  

4 องคป์ระกอบหลกัวฒันธรรมฮิปฮอปมีดงัน้ี 
1) กรำฟฟิตี (Graffiti) 
2) ดีเจ (Deejay) 
3) บีบอย (B-Boy) 
4) เอ็มซี (MC) หรือแรปเปอร์ (Rapper) 

 
โมช่ันกรำฟิก (Motion Graphic) หมำยถึง งำนกรำฟิกที่ถูกน ำเสนอแบบภำพเคล่ือนไหว 

ในลกัษณะของกำร์ตูนหรือจะเป็นในลกัษณะส่ือรูปภำพ (Mrmeestudio, 2560) 
 

อินโฟกรำฟิก (Infographic)  หมำยถึง มำจำกค ำวำ่ Information แปลวำ่ ขอ้มูล 
ซ่ึงคืองำนกรำฟิกที่น ำมำเสนอขอ้มูลเป็นภำพเพื่อให้ง่ำยต่อกำรส่ือสำร และไม่น่ำเบื่อส่ืออินโฟ-
กรำฟิกจะอยูใ่นลกัษณะภำพน่ิงหรือส่ือส่ิงพมิพ ์(Mrmeestudio, 2560) 

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%94%E0%B8%B5%E0%B9%80%E0%B8%88
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9A%E0%B8%B5-%E0%B8%9A%E0%B8%AD%E0%B8%A2
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B9%80%E0%B8%AD%E0%B9%87%E0%B8%A1%E0%B8%8B%E0%B8%B5&action=edit&redlink=1
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เรนเดอร์ (Render) หมำยถึง กระบวนกำรประมวนผลภำพจ ำลอง 2 มิติ หรือ3มิติ ผ่ำนกำร
ค ำนวณแสงเงำ, พื้นผิว, เส้น, ระนำบ ฯลฯ แปลงเป็นภำพสุดท้ำยเพื่อให้ได้ผลลัพธ์ออกมำเป็น
รูปภำพ และไฟลว์ดีิโอขึ้นอยูก่บัควำมเหมำะสมในกำรใชง้ำน (เสริมรัตน์ พนัธุ, 2556) 



 
 

บทที ่2 
 

ทฤษฎทีีเ่กีย่วข้อง 
 
2.1 ส่ืออินโฟกราฟิก  

2.1.1 ส่ืออินโฟกราฟิก (Infographic) 
2.1.2 ส่ือโมชัน่กราฟิก (Motion Graphic) 

2.2 ภาพประกอบส่ิงพมิพ ์
2.2.1 ความส าคญัของภาพประกอบส่ิงพมิพ ์
2.2.2 ประเภทของภาพประกอบส่ิงพมิพ ์

2.3 การจดัองคป์ระกอบภาพ 
2.3.1 ความหมายองคป์ระกอบภาพ 
2.3.2 เทคนิคการจดัองคป์ระกอบภาพ 

2.4 ทฤษฎีสี 
2.4.1 แม่สี และวงจรสี 
2.4.2 วรรณะของสี 
2.4.3 สีส่ือความหมาย และอารมณ์ 

2.5 วฒันธรรมฮิปฮอป 
2.5.1 ความหมาย และความเป็นมาวฒันธรรมฮิปฮอป 
2.5.2 องคป์ระกอบวฒันธรรมฮิปฮอป 
2.5.3 ความหมายของแรป 
2.5.4 วฒันธรรม และค าส าคญัที่เก่ียวขอ้งกบัวฒันธรรมฮิปฮอป 
2.5.5 จุดเร่ิมตน้ฮิปฮอปไทย  

2.6 งานวิจยัอ่ืน ๆ ที่เก่ียวขอ้ง 
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2.1 ส่ืออนิโฟกราฟิก 
 

2.1.1 ส่ืออินโฟกราฟิก 
คืองานกราฟิกที่ใชภ้าพประกอบในการส่ือสารเน้ือหาต่าง ๆ เป็นภาพน่ิงเพื่อง่ายต่อความ

เขา้ใจ โดยมีการใช้สัดส่วนของภาพเพื่อการส่ือสารมากกว่าการเขียนข้อความ เน้ือหาของ Info 
Graphic สามารถส่ือสารเน้ือหาได้หลากหลายทั้ งในด้าน วิทยาศาสตร์, การเงิน, ประวตัิศาสตร์, 
สงัคม ฯลฯ (Infographic Thailand, 2557) 
 

2.1.2 ส่ือโมชัน่กราฟิก 
คือการประกอบด้วย 2 ค  าไดแ้ก่ Motion หมายถึงภาพเคล่ือนไหว และ Graphic หมายถึง

ภาพที่ใชป้ระกอบเพื่อช่วยในการส่ือสารไม่ว่าจะเป็น ภาพถ่าย การ์ตูน หรือรูปทรงเลขาคณิต เม่ือ
สองค าน้ีมารวมกันเป็น  Motion Graphic  หมายถึงงานกราฟิกที่สามารถขยบัได้เพื่อเพิ่มศกัยภาพ
ทางดา้นการส่ือสาร และความสนุก  โดยส่ือโมชัน่กราฟิกสามารถเพิม่อรรถรสในการรับชมโดยการ
ใส่ลูกเล่นต่าง ๆ อยา่งเช่น ดนตรีประกอบ, เอฟเฟคเสียง และเสียงบรรยาย ไดอี้กดว้ย (Infographic 
Thailand, 2557)  
 

2.1.2.1 ก าหนดแนวความคิด (Director Concept) 
เม่ือได้รับโจทยต์้องคิดแนวทางการออกแบบ และทิศทางของเน้ือเร่ืองให้

สอดคลอ้งกบัโจทยท์ี่ไดรั้บ โดยตอ้งค านึงถึงรูปลกัษณ์สินคา้ กลุ่มเป้าหมาย วฒันธรรม, พฤติกรรม
มนุษย,์ กระแสสังคม  และควรมีการวางแนวทางการออกแบบไวม้ากกว่าหน่ึงเพื่อเป็นทางเลือกใน
การพฒันางานขั้นต่อไป (Infographic Thailand, 2557) 
 

2.1.2.2 กระดานแรงบนัดาลใจ (Mood Board) 
เป็นการก าหนดแนวทางดา้นอารมณ์ของงานออกแบบเพื่อใหท้ีมงาน และลูกคา้

เห็นภาพปลายทางของผลงานตรงกบันักออกแบบ ซ่ึงภายในกระดานแรงบนัดาลใจจะบ่งบอก โทน
สี สไตลง์าน อารมณ์ ลกัษณะคาแรคเตอร์ และตวัอกัษร (Infographic Thailand, 2557) 

 
2.1.2.3 การเขียนบท (Script) 
เม่ือเสร็จขั้นตอนก าหนดแนวความคิด และกระดานแรงบนัดาลใจเรียบร้อย

ขั้นตอนต่อไปคือการเขียนเร่ืองราว  

http://infographic.in.th/brand/infographic/
http://infographic.in.th/brand/infographic/
http://infographic.in.th/brand/infographic/
http://infographic.in.th/brand/infographic/
http://infographic.in.th/brand/infographic/
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1) บทน า (Introduction) การเกร่ินน าใหเ้ชิญชวนน่าสนใจ อาจเล่าถึงแหล่งที่มา  
และปัญหา ใหเ้น้ือเร่ืองส่วนน้ีน าเขา้ไปสู่แนวความคิดหลกั 

2) แนวความคิดหลกั (Main Idea) เป็นเน้ือหาหลกัของเร่ืองทั้งหมดวา่ตอ้งการ 
ส่ือสารเร่ืองอะไร เน้ือหาเป็นอยา่งไร น าเสนอสินคา้ช้ินไหน 

3) ตอนจบ (Ending) เป็นการสรุปเร่ืองราวสอดแทรกวา่ผลงานจะใหอ้ะไรแก่คน 
ดู (Infographic Thailand, 2557) 

 
2.1.2.4 สตอรีบอร์ด (Story Board) 

เสร็จเรียบร้อยจากการเขียนบท จึงปรับเปล่ียนตัวอักษรเป็นรูปภาพแสดงขั้นตอนแต่ละฉาก ซ่ึง
ภายใน Story Board จะแสดงมุมกลอ้ง ลักษณะการเคล่ือนไหว และการล าดับเร่ืองราว เพื่อความ
เขา้ใจอยา่งง่ายดาย (Infographic Thailand, 2557) 

 
2.1.2.5 ภาพเคล่ือนไหว (Animation) 

ท าภาพใหเ้คล่ือนไหวตามระยะเวลาที่เขียนไวใ้นสตอรีบอร์ดน าแต่ละฉากมาเช่ือมต่อกนัใหเ้รียบร้อย
จนเป็นเร่ืองราวพร้อมใส่เสียงคร่าว ๆ เพื่อให้ภาพเคล่ือนไหว และการเขียนบทสอดคล้องกัน 
(Infographic Thailand, 2557) 

 
2.1.2.5 อดัเสียง (Mix Sound) 

เสร็จเรียบร้อยจากการท าภาพเคล่ือนไหว บนัทึกเสียงบรรยายจริงที่ใชใ้นส่ืออินโฟกราฟิกเพือ่ให้ได้
เสียงที่มีคุณภาพมากที่สุด (Infographic Thailand, 2557) 

 
2.2 ภาพประกอบส่ิงพมิพ์ 
 

2.2.1 ความส าคญัของภาพประกอบส่ิงพมิพ ์
ภาพประกอบมีความสามารถด้านการส่ือความหมายให้เห็นภาพ ได้มากกว่าการ

บรรยายเป็นค าพูด หรือตวัอกัษร และยงัใหค้วามประทบัใจดา้นความสวยงาม (ภาวนา ไชยสมบูรณ์, 
2549) 

 
 
 

http://infographic.in.th/brand/infographic/
http://infographic.in.th/brand/infographic/
http://infographic.in.th/brand/infographic/
http://infographic.in.th/brand/infographic/
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2.2.1.1 ใชส้ร้างความเขา้ใจ 
ในบางคร้ังตัวอักษรมีข้อจ ากัดในการอธิบาย การใช้รูปภาพอาจน าให้เห็น

รายละเอียดชดัเจนมากขึ้น (ภาวนา ไชยสมบูรณ์, 2549) 
 
2.2.1.2 ใชเ้สริมความเขา้ใจ 
ในกรณีมีพื้นฐานความเขา้ใจอยูแ่ลว้ ภาพมีความสามารถในการส่งเสริมเน้ือหา

ใหมี้ความเขา้ใจมากยิง่ขึ้น ประกอบร่วมกบัตวัอกัษร (ภาวนา ไชยสมบูรณ์, 2549) 
 
2.2.1.3 ใชเ้ป็นหลกัฐานเพือ่บงบอกบุคคล 
หน้าตาบุคคลเป็นส่ิงที่บอกเป็นขอ้ความได้ยาก ภาพประกอบจะช่วยบอกถึง

ลกัษณะหนา้ตาไดดี้กวา่ (ภาวนา ไชยสมบูรณ์, 2549) 
 
2.2.1.4 ใชเ้ป็นหลกัฐานอา้งอิงหรือแสดงเหตุการณ์ 
ภาพประกอบสามารถใช้ร่วมกับค าบรรยายในการบนัทึกเหตุการณ์ส าคญัทาง

ประวตัิศาสตร์ (ภาวนา ไชยสมบูรณ์, 2549) 
 
2.2.1.5 ใชต้กแต่งหนา้หนงัส่ิงพมิพ ์
ภาพประกอบสามารถใช้ตกแต่งส่ือส่ิงพิมพ์เพื่อดึงดูดความสนใจแก่ผูอ่้าน 

(ภาวนา ไชยสมบูรณ์, 2549) 
 
2.2.2 ประเภทของภาพประกอบส่ิงพมิพ ์

 
2.2.2.1 ภาพถ่าย 

ภาพถ่ายใชไ้ดดี้ในการแสดงเหตุการณ์ต่าง ๆ  เพราะภาพถ่ายเป็นการเก็บขอ้มูลมาจากภาพจริง ท าให้
ความเขา้ใจเกิดความบิดเบือนไดย้าก (ภาวนา ไชยสมบูรณ์, 2549) 

 
2.2.2.2 ภาพวาดลายเสน้ 
ภาพวาดลายเส้นเป็นภาพประกอบยคุแรก ๆ  สามารถดัดแปลงเป็นลักษณะที่

หลายหลายมาก โดยการใชดิ้นสอ พูก่นั ปากกาด า (ภาวนา ไชยสมบูรณ์, 2549) 
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2.2.2.3 ภาพวาดน ้ าหนกัสีต่อเน่ือง และภาพระบายสี 
ภาพวาดน ้ าหนกัสีต่อเน่ือง คือภาพวาดสีเดียวไล่น ้ าหนกั และภาพระบายสี คือประกอบดว้ยสีที่หลาย
หลาย ซ่ึงภาพสองชนิดขอ้ดีคือการถ่ายทอดในส่ิงที่ภาพถ่ายไม่สามารถท าได ้(ภาวนา ไชยสมบูรณ์, 
2549) 

 
2.2.2.4 ภาพพมิพ ์
ภาพพิมพ ์คือภาพที่เคยผ่านการตีพิมพม์าแลว้ ซ่ึงสามารถน ามาตีพิมพใ์ห้ความ

ละเอียดของภาพใกลเ้คียงเดิมได ้(ภาวนา ไชยสมบูรณ์, 2549) 
 

2.2.2.5 ภาพดิจิตอล 
ภาพที่เคยผ่านการจดัการโดยระบบคอมพิวเตอร์ ซ่ึงเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์

สามารถจดัการภาพดดัแปลงไดห้ลากหลายรูปแบบ (ภาวนา ไชยสมบูรณ์, 2549) 

 
2.3 การจดัองค์ประกอบภาพ 
 

2.3.1 ความหมายองคป์ระกอบภาพ 
คือการจดัวางสมดุลภายในภาพใหอ้อกมาน่าสนใจ และดึงดูผูช้ม การจดัองคป์ระกอบ

ภาพนั้นท าให้ภาพดูมีความหมายแตกต่างจากภาพธรรมดาทัว่ไป แถมยงัสะทอ้นความรู้สึกของ
เหตุการณ์ใน ณ เวลานั้น ๆ  และยงัแสดงออกถึงบุคลิกของผูจ้ดัองค์ประกอบภาพ (supremeprint, 
2553) 
 

2.3.2 เทคนิคการจดัองคป์ระกอบภาพ 
2.3.2.1 กฎสามส่วน 
โดยการแบ่งภาพดา้นกวา้ง และดา้นยาว เป็น 3 ส่วนเท่ากนัจนไดเ้ป็นช่อง 9 ช่อง 

จากนั้นวางจุดลงไปในต าแหน่งที่เส้นแนวตั้ง และแนวนอนตดักัน 4 จุด ซ่ึงจุดคือต าแหน่งส าหรับ
วางวตัถุส่วนส าคญัที่สุดของภาพ (supremeprint, 2553) 

 
2.3.2.2 ความสมดุลภาพ 
การจดัองค์ประกอบภาพดว้ยกฎสามส่วนเม่ือวางน ้ าหนักภาพไปด้านใดด้าน

หน่ึง ท าใหภ้าพฝ่ังหน่ึงหนกั อีกฝ่ังเบาจนเกินไป ซ่ึงวิธีน้ีจะท าให้ภาพดูสมดุลมากยิง่ขึ้นโดยการวาง
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จุดสนใจรองในฝ่ังภาพที่น ้ าหนักเบา แต่ตอ้งไม่แย่งความสนใจจากจุดสนใจหลักมากจนเกินไป
(supremeprint, 2553) 

 
2.3.2.3 เสน้น าสายตา 
เส้นสายโดยธรรมชาติ คือส่ิงที่เม่ือคนมองไปแลว้โดยธรรมชาติคนจะมองตาม

ทิศทางหาจุดเร่ิมตน้ของเส้นนั้น ๆ การจดัองคป์ระกอบภาพให้จุดเร่ิมของเส้นอยูไ่กลออกไป หรือ
เส้นซิกแซก เส้นเอียง เส้นโคง้ ยกตวัอยา่งเส้นที่เห็นชดัรอบตวัเช่น เส้นสะพาน เส้นเนินภูเขา เส้น
แม่น ้ า เสน้ขอบฟ้า เสน้รุ้ง ฯลฯ (supremeprint, 2553) 
 

2.3.2.4 ความสมมาตร และความเป็นแบบแผน 
การจดัองคป์ระกอบภาพวิธีน้ีเปล่ียนภาพของส่ิงปลูกสร้าง หรือธรรมชาติที่มี 

Patterns ดูน่าเบื่อให้มีความน่าสนใจมากขึ้น โดยการน าเสนอมุม และแสงเงาที่ผูช้มไม่เคยเห็นมา
ก่อน (supremeprint, 2553) 
 

2.3.2.5 มุมมอง 
การเปล่ียนมุมมองที่ไม่ใช่ระดบัสายตาอาจท าให้ภาพธรรมดาดูมีความน่าสนใจ

มากยิง่ขึ้นเช่น มุมเสย, มุมสูง, และมุมเอียง ช่วยใหภ้าพมีความเร้าใจมากขึ้น (supremeprint, 2553) 
 
2.3.2.6 ฉากหลงั 
ในบางคร้ังฉากหลังที่ดูวุ่นวายแยง่ความสนใจจากจุดสนใจหลกั ดังนั้นการจดั

องคป์ระกอบควรอยูบ่นพื้นหลงัที่เรียบง่าย แต่ถา้ในกรณีที่ฉากหลงันั้นตอ้งซับซอ้นนั้น เราสามารถ
ตดัระยะชดัลึกใหน้อ้ยลงเพือ่การพร่ามวัของภาพฉากหลงั (supremeprint, 2553) 

 
2.3.2.7 ความลึก 
ภาพที่ดูมีมิติไม่มากเราสามารถเพิ่มความลึกให้แก่ภาพดว้ยการจดัวางฉากหน้า 

และฉากหลัง ให้ภาพดูมีระยะมากขึ้น ร่วมกับการจดัแสง และโทนสีให้แต่ละระยะแตกต่างกัน 
(supremeprint, 2553) 
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2.3.2.8 กรอบภาพ 
ในกรณีที่ภาพโล่งเกินไปหาเสน้จบของภาพไม่ได ้การใส่กรอบของภาพจะเพิ่ม

ความน่าสนใจแก่จุดสนใจหลัก กรอบของภาพควรมีโทนสีที่ แตกต่างจากจุดสนใจหลัก 
(supremeprint, 2553) 
 

2.4 ทฤษฎสีี 
 

2.4.1 แม่สี และวงจรสี 
แม่สีไดรั้บการจ าแนกหลกั 3 ชนิด 

 
2.4.1.1 แม่สีจิตวทิยา คือสีที่เห็นแลว้สามารถโน้มน้าวใจคนได ้โดยสีเหล่าน้ีถูก

น าไปใชใ้นการรักษาคนไขท้ี่บกพร่องทางจิต แม่สีจิตวทิยา 4 สีประกอบดว้ย สีแดง, สีเหลือง, 
 สีเขียว และสีน ้ าเงิน (พมิลณัฏฐ ์เวศยว์รุตม,์ 2551) 
 

2.4.1.2 แม่สีวิทยาศาสตร์ คือสีที่ไดจ้ากกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ เช่น สีที่
เกิดจากการสะทอ้น และการหกัเหของแสง แม่สีวิทยาศาสตร์ 3 สี ประกอบดว้ย สีแสด, สีเขียวมรกต 
และสีม่วง (พมิลณัฏฐ ์เวศยว์รุตม,์ 2551) 
 

2.4.1.3 แม่สีศิลปะ คือสีวตัถุธาตุที่ได้จากธรรมชาติ หรือการสังเคราะห์โดย
กระบวนการเคมี เม่ือน าไปผสมในอัตราส่วนต่าง ๆ จะได้เป็นสีใหม่ขึ้นมา แม่สีศิลปะถูกใช้ใน
วงการศิลปะอยา่งกวา้งขวาง (พมิลณัฏฐ ์เวศยว์รุตม,์ 2551) 
 

2.4.1.4 วงจรสี 
1) primary colors ไดแ้ก่ สีแดง, สีเหลือง และสีน ้ าเงิน 
2) secondary colors แม่สีผสมกนั  

                                          สีแดง + สีเหลือง = สีสม้                                                             
                                          สีแดง + สีน ้ าเงิน = สีม่วง 
                                          สีเหลือง + สีน ้ าเงิน =  สีเขียว  

3) tertiary colors  สีที่เกิดจากสีขั้นที่ 1 ผสมกบัสีขั้นที่ 2   
                                          สีแดง + สีสม้ = สีสม้แดง 
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                                          สีแดง + สีม่วง = สีม่วงแดง 
                                          สีเหลือง + สีเขียว = สีเขียวเหลือง 
                                          สีน ้ าเงิน + สีเขียว = สีเขียวน ้ าเงิน 
                                          สีน ้ าเงิน + สีม่วง = สีม่วงน ้ าเงิน 
                                          สีเหลือง + สีสม้ = สีสม้เหลือง (พมิลณัฏฐ ์เวศยว์รุตม,์ 2551)  

 
2.4.2 วรรณะของสี 

2.4.2.1 วรรณะร้อนวรรณะเยน็ 
สีถูกจ าแนกเป็น 2 วรรณะ คือวรรณะร้อน และวรรณะเยน็ โดยทั้งสองวรรณะประกอบด้วยสี 7 สี
เท่ากัน มีเพียงสีม่วง และสีเหลืองที่อยู่ได้ทั้งวรรณะร้อน และวรรณะเยน็ (พิมลณัฏฐ์ เวศยว์รุตม์, 
2551) 
 

2.4.2.2 วรรณะคู่ตรงขา้ม 
วรรณะคู่ตรงข้าม คือสี 2 สีที่มีความเขม้ใกล้เคียงกัน เม่ือวรรณะคู่ตรงข้ามอยู่ด้วยกันท าให้ไม่
สามารถแสดงความเขม้ และชดัเจนเท่าที่ควร (พมิลณัฏฐ ์เวศยว์รุตม,์ 2551) 
 

2.4.2.3 วรรณะกลาง 
วรรณะกลางสามารถอยู่คู่ได้กับสีทุกวรรณะ วรรณะกลางเกินจากวรรณะคู่ตรงข้ามผสมด้วย
อตัราส่วนที่เท่ากนั ซ่ึงวรรณะกลางประกอบดว้ย 2 สี คือสีน ้ าตาล และสีเทา (พิมลณัฏฐ ์เวศยว์รุตม์, 
2551) 
 

2.4.3 สีส่ือความหมาย และอารมณ์ 
สีสามารถแสดงออกในเชิงจิตวิทยา ซ่ึงในทางการแพทยมี์การใช้สีในการบ าบดั และตรวจสอบผู ้
บอกพร่องทางจิต ซ่ึงสีที่แตกต่างกนัสามารถบ่งบอกแต่ละอารมณ์ไดด้งัน้ี  
 
                        สีแดง = เร่าร้อน รุนแรง มัน่คง อุดมสมบูรณ์ 

                        สีสม้ = สวา่ง เร่าร้อน ฉูดฉาด 

                        สีเหลือง = สวา่ง สดใส สดช่ืน ระวงั 

                        สีเขียว = งอกงาม พกัผอ่น สดช่ืน 
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                        สีน ้ าเงิน = สึกสงบ ผอ่นคลาย สง่างาม ทึม 

                        สีม่วง = หนกั สงบ มีเลศนยั 

                        สีน ้ าตาล = เก่า หนกั สงบเงียบ 

                        สีขาว = บริสุทธ์ิ สะอาด ใหม่ สดใส 

                        สีด า = หนกั หดหู่ เศร้าใจ ทึบตนั 

                        สีทองเงิน, สีมนัวาว = ถึงความรู้สึกมัน่คง 

                        สีด า + สีขาว = กดดนั 

                        สีเทาปานกลาง = ความน่ิงเฉย สงบ 

                        สีเขียว + ผสมสีเทา = ความสลด รันทดใจ ชรา 

                        สีสดและสีบาง  ๆ  ทุกชนิด = กระชุ่มกระชวย แจ่มใส (เบญสิร์ยา ปานปุญญเดช , 
2555) 
 

2.5 วฒันธรรมฮิปฮอป 
 
2.5.1 ความหมาย และความเป็นมาวฒันธรรมฮิปฮอป 

วฒันธรรมฮิปฮอปถือก าเนิดประมาณช่วงปี 70s จากคนผิวสีในอเมริกา นครนิวยอร์ก ยา่นบร็องซ์ 
โดยริเร่ิมจากการจดังานปาร์ต้ีขา้งถนนส าหรับคนรายไดน้อ้ยเพื่อผอ่นคลายกบัชีวติที่ด  าเนินไปอยา่ง
ยากล าบากในแต่ละวนั ซ่ึงถูกเรียกว่า ปาร์ต้ีขา้งถนน (Block Party) ในเวลาต่อมาวฒันธรรมฮิปฮอป
เป็นมากกว่าแค่บทเพลงที่สร้างขึ้นเพื่อการตลาด หรือเป็นได้เพียงดนตรีขา้งถนน แต่มันกลับถูก
หลอมร่วมเขา้กบัวถีิชีวติทั้งดา้น การแต่งกายขา้งถนน (Street Fashion), ศิลปะ, ปรัชญา และการเตน้ 

เป็นต้น รวมถึงการถ่ายทอดเร่ืองราวต่าง ๆ ในชีวิตผ่านบทเพลง จนกระทั่งดนตรีฮิปฮอปถูก
ดดัแปลงปะปนเขา้ไปกบัดนตรีสายหลกัต่าง ๆ มากยิง่ขึ้น และแพร่กระจายจนเป็นที่รู้จกักนัทัว่โลก 
(ฟินน์ ยทุธนา, 2561ก) 
 

2.5.2 องคป์ระกอบวฒันธรรมฮิปฮอป 
4 องคป์ระกอบหลกัวฒันธรรมฮิปฮอปมีดงัน้ี 

 

http://www.km-web.rmutt.ac.th/?author=2
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2.5.2.1 กราฟฟิตี (Graffiti) 
ศิลปะการสร้างสรรค์รอยขูดขีดเขียนข้างถนนหรือบนฝาผนัง โดยในสมัย

แรกเร่ิมจากการเขียนเพือ่ประทว้งอยา่งเกร้ียวกราด เรียกร้องความเป็นธรรมเร่ืองผวิสี ในฟิลาเดลเฟีย 
Cornbread  หรือDarryl McCray เด็กหนุ่มในฟิลาเดลเฟีย เขาได้เร่ิมพน้ช่ือตวัเองลงบนก าแพงในปี 
1965 Darryl McCray จึงไดรั้บการบนัทึกวา่เป็นศิลปินกราฟฟิตีคนแรกของโลก  

 

 
 

รูปที่ 2.1 Cornbread ศิลปินกราฟฟิตีคนแรกของโลก 
ที่มา : Sprayplanet, 2561 

 
วฒันธรรมกราฟฟิตีถูกแพร่เขา้มาในนิวยอร์กโดยคนส่งจดหมายเช้ือสายกรีก 

ช่ือ Dimitraki หรือนามแฝง TAKI 183 โดยเลข 183 คือเลขห้องพกัของเขา ซ่ึงเขาไดเ้ขียนช่ือตวัเอง
ในทุกที่ที่ไปในนิวยอร์กตั้งแต่รถไฟใตดิ้น ทางเดินเทา้ สนามบินนานาชาติเคนเนอด้ี รัฐนิวเจอร์ซี รัฐ
คอนเนคติกนั ยาวไปจนถึงนิวยอร์ก ในยคุแรก ๆ ก่อนที่จะมีค  าวา่ กราฟฟิตี (Graffiti) เขาถูกเรียกว่า
เป็น ไรเตอร์(Writer) จนเป็นที่ไดรั้บความสนใจจาก นิตยสารไทม์ (Time Magazine) และถูกตีพิมพ์
เร่ืองน้ีในปี1971 ท าให้กราฟฟิตีถูกพฒันาจนมีหลากหลายแนวทาง หลงัจากนั้นถูกรวมเป็นหน่ึงใน
วฒันธรรมฮิปฮอปเพือ่ใชใ้นการเขียนเชิญชวนงานปาร์ต้ี  และสะทอ้นสงัคม กราฟฟิตี (Graffiti) เป็น
ส าเนียงที่เพี้ยนจากภาษากรีกคือค  าว่า กราฟิโต (Grafito) แปลว่ารอยจารึกสมยัโบราณ (กนกวรรณ 
เอ่ียมงาม, 2557) 
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รูปที่ 2.2 TAKI 183 ผูใ้หนิ้ยามค าวา่ “กราฟฟิตี” 
ที่มา : Sprayplanet, 2561 

 
กราฟฟิตีจ าแนกได ้6 ประเภทดงัน้ี 
1) แทค (Tag) คือ การเขียนช่ือ หรือนามแฟงของแต่ละคนด้วยสเปรยก์ระป๋อง 

หรือปากกา ในสมยัก่อนนิยมตวัอกัษรเป็นสีเดียวทั้งหมด 
2) โทรว-์อพั (Throw-Up) คือ เป็นการพน้สีอยา่งรวดเร็วดว้ยสีพื้นฐานอยา่งขาว

ด าคลา้ยกบัการแทค แต่เพิม่การตดัเสน้ ไม่เนน้ความสวยงามมากนกั 
3) ฟิล-อิน (Fill-In) คือ คลา้ย โทรว-์อพั ที่มีสีสันมากขึ้นมีลายละเอียด และไม่

แข่งขนักบัเวลา 
4) บับเบิล  (Bubble) คือ ส่วนใหญ่ นิยมใช้ 3 สี  หรือมากกว่านั้ น  ลักษณะ

ของบบัเบิลจะมีการไล่แสงและเงาเพิ่มให้งานมีมิติมากขึ้นรวมถึงการใชเ้สน้โคง้เขา้มาช่วยให้งานดู
นุ่มนวลมากยิง่ขึ้น 

5) ไวล์ด สไตล ์(Wild Style) คือ ลกัษณะน้ีจะมีความเก่ียวเน่ืองซบัซอ้นของเส้น
มากยิง่ขึ้น อ่านค่อนขา้งยากเน่ืองจากการทบักนัตวัอกัษร 

6) บล็อกบสัเตอร์ (Blockbuster) คือ ฟิล-อิน ที่เขียนเป็นภาพขนาดใหญ่ปกคลุม
ก าแพงทั้งหมดจนไร้ที่วา่ง (กนกวรรณ เอ่ียมงาม, 2557) 
 

2.5.2.2 ดีเจ (DeeJay) 
ยอ่มากจาก Disc Jockey หมายถึงผูเ้ปิดแผ่นเสียงเพื่อความบนัเทิงในโอกาสต่าง 

ๆ ดีเจตอ้งมีความเช่ียวชาญดา้นการอ่านรสนิยมของผูฟั้งในแต่ละบริบท และยคุสมยั รวมถึงบางคน
อาจมีความสามารถปรับแต่งเสียงเพลงเพิม่ความเร้าใจใหแ้ตกต่างจากเพลงดงัเดิม  

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%94%E0%B8%B5%E0%B9%80%E0%B8%88
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รูปที่ 2.3 Grand Wizard Theodore ผูค้ิดคน้ การเกาแผน่เสียง (Scratching) คนแรกของโลก 
ที่มา : Oldschoolhiphopofficial, 2561 

 
ดีเจจ าแนกได ้5 ประเภทดงัน้ี 
1) เรดิโอดีเจ (Radio DJs) คือ ผูท้ี่เปิดเพลงธรรมดาตามสถานีวทิย ุFM/AM  
2) คลบัดีเจ (Club Djs) คือ ผูท้ี่เปิดเพลงตามสถานบนัเทิงต่าง ๆ ส่วนมากนิยม

เป็นงานกลางคืน มีความสามารถในการตดัแปลงเพลง และแสดงสดตามงานปาร์ต้ี แถมยงัชกัจูงผูช้ม
ไดเ้ป็นอยา่งดี 

3) โมบายดีเจ (Mobile Djs) คือ ผูท้ี่ เปิดเพลงธรรมดาในสถานที่ประจ าเช่น 
หา้งสรรพสินคา้ สถานีรถไฟ งานแต่งงาน หรือคลบัทอ้งถ่ิน 

4) เทิร์นเทเบิลลิสต ์(Turntablists) คือ ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการสร้างท่วงท านองเพลง
ใหม่ จากเคร่ืองดนตรีเสียงสังเคราะห์ อีกทั้งยงัมีเทคนิคซบัซ้อนในการใชเ้ทิร์นเทเบิลไดเ้ป็นอยา่งดี 
เช่น การเกาแผน่เสียง และการมิกซ์เสียง  

5) มิวสิค โปรดิวเซอร์ (Music Producer) คือ ผูท้ี่เช่ียวชาญด้านการจดัการเป็น
เบื้องหลังของศิลปินในสังกัด หรือตนเอง มีความสามารถด้านการแต่งเพลง ดัดแปลงเสียงเพลง
ต้นฉบับ ซ่ึงปัจจุบันการเป็นโปรดิวเซอร์ไม่จ าเป็นต้องมีห้องอัดใหญ่โตแบบสมัยก่อน (DJ 
EXPERIENCE, 2561) 

 
2.5.2.3 บีบอย (B-Boy) 
บีบอยเร่ิมจากคนผิวสีเลียนแบบท่าเต็นของศิลปินช่ือ James Brown ซ่ึงเป็น

ไอดอลของคนผิวสีในยคุนั้น และมีการน ามาผสมผสานระหวา่งการเตน้ขา้งถนนกบัการเตน้แบบดิส
โก้ดั้ งเดิมอย่าง Hustle อักทั้ งยงัได้รับแรงบันดาลใจจากท่าเต้นในหนังอินเดีย บีบอยมีจึงท่าเต้น
พื้นฐานช่ือ Indian Step วยัรุ่นได้น าบีบอยมาเตน้แข่งกันในงาน ปาร์ต้ีขา้งถนน (Block Party) จน

http://news.bpmsupreme.com/category/dj-experience/
http://news.bpmsupreme.com/category/dj-experience/
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9A%E0%B8%B5-%E0%B8%9A%E0%B8%AD%E0%B8%A2
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9A%E0%B8%B5-%E0%B8%9A%E0%B8%AD%E0%B8%A2
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9A%E0%B8%B5-%E0%B8%9A%E0%B8%AD%E0%B8%A2
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9A%E0%B8%B5-%E0%B8%9A%E0%B8%AD%E0%B8%A2
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แพร่ขยายในวฒันธรรมฮิปฮอปซ่ึง B-Boy ยอ่มาจากหลากหลายความหมาย เช่น Break Boy, Bronx 
Boy, Boogie Boy, Beat Boy ในยุคหลัง B-Boy ถูกพัฒนาให้ซับซ้อน และผาดโผนมากยิ่งขึ้ น
(Dansealille, 2560) 

 

 
 

รูปที่ 2.4 James Brown ศิลปินดนตรี โซล (Soul) ผูมี้อิทธิพลต่อการเตน้บีบอย 
ที่มา : Smithjournal, 2561 

 
2.5.2.4 เอ็มซี (MC) หรือแรปเปอร์ (Rapper) 
เอ็มซี ความหมายโดยสากลคือผูท้ี่พูดโฆษณาหรือพูดเพื่อความบนัเทิงในงาน

ต่าง ๆ ซ่ึงในวฒันธรรมฮิปฮอป ยุคแรก ๆ เอ็มซีมีความหมายไกล้เคียงกับสากล คือผูท้ี่มีความ
เช่ียวชาญดา้นการพดูเชิญชวนเพือ่ความบนัเทิงสามารถควบคุมสายผูช้มในงานปาร์ต้ีได ้แต่ต่อมาเอ็ม
ซีไดถู้กพฒันาความสามารถจนกลายเป็นแรปเปอร์เพราะฉนั้น เอ็มซี และแรปเปอร์ มีความหมาย
ใกลเ้คียงกนัมาก แต่ไม่เหมือนกนัร้อยเปอร์เซ็นต ์แรปเปอร์คือผูท้ี่ใชค้วามเช่ียวชาญศิลปะดา้นกลอน
กวีประกอบกับจงัหวะบทเพลงบอกเล่าเร่ืองราวต่าง ๆ รอบตวัอย่างตรงไปตรงมาเช่น การเมือง 
สภาพสังคม การศึกษา ความรัก หรือเร่ืองส่วนตวั ซ่ึงนิยามความแตกต่างระหว่างเอ็มซี และแรป
เปอร์ถูกอธิบายอยา่งชดัเจนโดยแรปเปอร์รุ่นใหญ่อยา่ง Tce-T (เดชาธร บ ารุงเมือง, 2560)  

 

 
 

รูปที่ 2.5 Mc Coke La Rock แรปเปอร์คนแรกของโลก 
ที่มา : Hiphopevolution, 2561 

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9A%E0%B8%B5-%E0%B8%9A%E0%B8%AD%E0%B8%A2
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B9%80%E0%B8%AD%E0%B9%87%E0%B8%A1%E0%B8%8B%E0%B8%B5&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B9%80%E0%B8%AD%E0%B9%87%E0%B8%A1%E0%B8%8B%E0%B8%B5&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B9%80%E0%B8%AD%E0%B9%87%E0%B8%A1%E0%B8%8B%E0%B8%B5&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B9%80%E0%B8%AD%E0%B9%87%E0%B8%A1%E0%B8%8B%E0%B8%B5&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B9%80%E0%B8%AD%E0%B9%87%E0%B8%A1%E0%B8%8B%E0%B8%B5&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B9%80%E0%B8%AD%E0%B9%87%E0%B8%A1%E0%B8%8B%E0%B8%B5&action=edit&redlink=1
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2.5.3 ความหมายของแรป 
 
2.5.3.1 จุดเร่ิมตน้ของการแรป 
แรป (Rap) หมายถึง เป็นส่วนหน่ึงของการร้องเพลงในวฒันธรรมฮิปฮอป

เกิดขึ้นจากเอ็มซีในปี 70s พูดดว้ยค าคลอ้งจองในการเปิดตวัดีเจ และเรียกเสียงผูช้มในงานปาร์ต้ี เพื่อ
ตอบสนองความบนัเทิงแก่คนผิวสีในยคุนั้นแรปเป็นการเรียบเรียงค าต่าง ๆ มาจดัวางเป็นกลอนให้
เกิดความคลอ้งจองกนั ซ่ึงการสัมผสัค  ามีหลายหลายรูปแบบไม่ตายตวั หรือมีขอ้จ ากดัชดัเจน โดย
แรปเปอร์คนแรกของโลกคือ Mc Coke La Rock (เดชาธร บ ารุงเมือง, 2560) 

 
2.5.3.2 ค  าศพัทเ์ทคนิคในการแรป 
1) ไรม ์(Rhyme) คือ การสมัผสั หรือ ความหมายของกลอนโดยรวมทั้งหมด 
2) โฟลว ์(Flow) คือ การแรปที่มีสมัผสัชดัเจนบาร์ต่อบาร์ล่ืนไหลไม่สะดุด 
3) ฟลิป (Flip) คือ เล่นจงัหวะ พลิกแพลงค า หรือเปล่ียนสัมผสั ให้อยูใ่นโฟลว์

ไดอ้ยา่งลงตวั 
4) บาร์ (Bar) คือ วรรคที่ใช่ก าหนดสดัส่วนของค าในการแรป 

เช่น ถา้คนแรปเร็วภายในหน่ึงบาร์อาจมีจ านวนค ามากกวา่หน่ึงบาร์ของคนแรปชา้ 
5) พั้นไลน์ (Punchline) คือ ค  าที่มีความชัดเจน ตรงประเด็น และมีผลต่อผูช้ม 

หรือหมายถึงหมดัเด็ดภายในไรมน์ั้น ๆ (วทิวสั ปัญญาเลิศวฒิุ, 2561) 
 

2.5.4 วฒันธรรม และค าส าคญัที่เก่ียวขอ้งกบัวฒันธรรมฮิปฮอป 
วฒันธรรมฮิปฮอปไม่แตกต่างกบัวฒันธรรมอ่ืนๆ ตรงที่ในระหว่างช่วงเวลาการเดินทาง

ของฮิปฮอปอาจไดรั้บอิทธิพลจากวฒันธรรมอ่ืนเขา้มาปะปนจนกลายเป็นส่วนหน่ึง แต่ส่ิงเหล่าน้ีอาจ
เป็นเพยีงองคป์ระกอบยอ่ยของวฒันธรรมฮิปฮอปเท่านั้น ร่วมถึงหัวขอ้น้ีจะแนะน าใหรู้้จกัค  าส าคญัที่
เก่ียวขอ้งเพือ่ท  าความเขา้ใจวฒันธรรมฮิปฮอปมากยิง่ขึ้น (Creative Thailand, 2561) 

 
2.5.4.1 เอเคเอ/นามแฝง (AKA) หมายถึง ย่อมาจาก “Also Know An” แปลว่า 

“เป็นที่รู้จกัในช่ือ” ในวงการฮิปฮอปแรปเปอร์ส่วนใหญ่จะใชน้ามแฝงแทนช่ือจริง การตั้งช่ือเอเคเอ
ไม่มีวิธีการตายตวัอาจมาจาก ช่ือถนนที่แรปเปอร์อยู ่ลกัษณะทางกายภาพ ช่ืองกลุ่ม ค  ายอ่ต่าง ๆ แต่
ในปี 2015 แรปเปอร์นิยมตั้งช่ือน าหน้าว่า ลิล (Lil) มาจากค าว่า ลิทเทิล (Little) โดยปัจจุบนัมีแรป
เปอร์ใชค้  าน้ีในเอเคเอมากกวา่ 8,000 ช่ือ 
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รูปที่ 2.6 Stanley Kirk Burrell นามแฝง Mc Hammer 
ที่มา : NewsCore, 2561 

 
2.5.4.2 บลิง บลิง (Bling Bling) หมายถึง เคร่ืองประดบัสีแวววาวไม่วา่จะเป็น  

สร้อยคอ นาฬิกา แหวน ตุม้หู เพื่ออวดความมัง่คัง่ความร ่ ารวย วฒันธรรมน้ีเร่ิมมาจากเดิมทีคนผิวสี
เป็นชนชั้นแรงงาน เม่ือไดข้องประดบั เช่น โซ่เงิน ทองค า เพชร แร่หิน ก็จะน ามาอวดกนั ค  าวา่ บลิง 
บลิง ถูกใชใ้นเน้ืองเพลงฮิปฮอปคร้ังแรกในปี 1987 เพลง Nightmares ของ Dana Dane  

เพชรค าสแลงในวฒันธรรมฮิปฮอปคือ น ้ าแข็ง (Ice) และส่วนบลิง บลิง ที่เป็น
เคร่ืองประดบัครอบฟันค าสแลงในวฒันธรรมฮิปฮอปคือ กริลล ์(Grillz) 

 

 
 

รูปที่ 2.7 บลิง บลิง 
ที่มา : Aliexpress, 2561 
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2.5.4.3 ดูแรค (Durag) หมายถึง ผา้โพกหัวที่มีลักษณะคล้ายถุงน่อง ยืดหยุ่น 
ระบายอากาศไดดี้ ใชส้ าหรับป้องกนัการหลุดลุ่ยของทรงผมจ าพวก ทรงเดธล็อค (Dreadlock) และ
ทรงคอร์นโรว์ (Cornrows) ในช่วงปี 2000 ดูแรคได้รับความนิยมในวงการแฟชั่นฮิปฮอปมาก 
จุดเร่ิมตน้ดูแรคยอ้นกลบัไปในช่วงปี 1900-1930 ดูแรคคือผา้โพกหัวที่ถูกใชโ้ดยคนชนชั้นแรงงาน 
และทาส ผิวสีในอเมริกนั ในช่วงหลงัปี 1930 ดูแรคพฒันากลายเป็นผลิตภณัฑเ์ก่ียวกบัการป้องกนั
ทรงผม ในช่วงหลงัปี 1960 ดูแรคได้รับความนิยมเป็นส่วนหน่ึงของ การแต่งกายขา้งถนน (Street 
Fashion)  

 

 
 

รูปที่ 2.8 ดูแรค 
ที่มา : Dawson, 2561 

 
2.5.4.4 อีสตโ์คสท ์(East Coast) หมายถึง ชายฝ่ังตะวนัออกอเมริกา ในยคุ 90s มี

เหตุการณ์ขดัแยง่ และแข่งขนักนั ระหวา่ง 2 ฝ่ัง แรปเปอร์โตต้อบกนัดว้ยวาทะซบัซอ้นชั้นเชิงของค า
กลอนกนัอยา่งรุนแรง อีสตโ์คสทค์ือ ชายฝ่ังตะวนัออกของอเมริกาเป็นถ่ินตน้ก าเนิดของวฒันธรรม
ฮิปฮอป อีสต์โคสท์ประกอบด้วย รัฐนิวยอร์ก, รัฐนิวแฮมป์เชียร์, รัฐเมน, รัฐแมสซาชูเซต, รัฐ
โรดไอแลนด,์ รัฐคอนเนตทิคตั, รัฐนิวเจอร์ซี, รัฐเดลาแวร์, รัฐแมร่ีแลนด,์ รัฐเวอร์จิเนีย, รัฐนอร์ทแค
โรไลนา, รัฐเซาทแ์คโรไลนา, รัฐจอเจียร์ และรัฐฟอริดา (Creative Thailand, 2561) 
 

2.5.4.5 เวสท์โคสท์ (West Coast) หมายถึง ชายฝ่ังตะวนัตกอเมริกา พื้นที่ น้ีมี
ผูค้นหลากหลายเช้ือชาติ คนผิวสี เอเชีย ลาติน เม็กซิกนั คนผิวสีที่อยูใ่นสลมัเวสทโ์คสทจึ์งนิยมอยู่
กนัเป็นแกงค์ ตอนปลายปี 80s เวสท์โคสท์ได้รับวฒันธรรมฮิปฮอปจากตะวนัออกหลอมรวมกับ
วฒันธรรมแกงคส์เตอร์ดั้งเดิม เพลงฮิปฮอปของฝ่ังน้ีจึงมีเน้ือหารุ่นแรง เสียดสี ประชดประชนั จน
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กลายเป็นต้นก าเนิดแกงค์ส เตอ ร์ฮิปฮอป (Gangster Hiphop) เวสท์โคสท์ประกอบด้วย  รัฐ
แคลิฟอร์เนีย, รัฐโอเรกอน, รัฐวอชิงตนั, รัฐอะแลสกา (Creative Thailand, 2561) 

2.5.4.6 แกงคค์ริปส์ (Crips Street Gangs) หมายถึง กลุ่มหัวรุนแรงที่ใหญ่ที่สุด
ในเมืองลอสแอนเจลิส รัฐแคลิฟอร์เนีย ถูกก่อตั้งในปี 1969 โดย สแตนลีย ์ทูก้ี วิลเล่ียมส์ (Stanley 
Tookie Williams III) ปัจจุบนัมีสมาชิก 30,000-35,000 คน มีส่วนเก่ียวขอ้งกบัอาชญากรรม คา้ของ
ผดิกฎหมาย และยาเสพติด ลกัษณะของแกงคค์ริปส์คือแต่งกายดว้ยเส้ือผา้สีน ้ าเงิน มีสัญลกัษณ์มือ
เป็นของตวัเอง พร้อมกบั ผา้แบนดานาส(Bandanas) สีน ้ าเงิน ศิลปินฮิปฮอปช่ือดงัที่เป็นสมาชิกแกงค์
คริปส์ Snoop Dogg, Eazy-E, Coolio, N.W.A, Ice-T, B.G. Knocc Out (ฟินน์ ยทุธนา, 2561ข) 

 

 
 

รูปที่ 2.9 แกงคค์ริปส์ 
ที่มา : Super Interesting Documentaries, 2561 

 
2.5.4.7 แกงคบ์ลดัส์ (Bloods Street Gangs) หมายถึง กลุ่มหัวรุนแรงอนัดบั 2 ใน

เมืองลอสแอนเจลิส รัฐแคลิฟอร์เนีย ถูกก่อตั้งในปี 1972 ปัจจุบนัมีสมาชิค 20,000-25,000 แกงคบ์-
ลดัส์ถูกสร้างขึ้นเพื่อตอ้งการป้องกันตวัเองจากแกงคค์ริปส์ โดยในปี 1972 เดิมที่แกงค์บลดัส์เป็น
กลุ่มนักเลงขา้งถนนธรรมดาช่ือ แกงคไ์พรุส์ (Piru Street Gangs) แต่ในปีนั้นแกงคค์ริปเร่ิมใชค้วาม
รุ่นแรงอยา่งไร้ขอบเขต แกงค์ไพรุส์ จึงจดัประชุมเก่ียวกับปัญหาที่เกิดขึ้นรวบรวมคนในชุมชน 
แกงคข์า้งถนนที่ไดรั้บผลกระทบ แลว้ตั้งช่ือใหม่เป็น “บลดัส์” ลกัษณะของแกงคบ์ลดัส์คือแต่งกาย
ดว้ยเส้ือผา้สีแดง มีสัญลกัษณ์มือเป็นของตวัเอง พร้อมกบั ผา้แบนดานาส(Bandanas) สีแดง ศิลปิน
ฮิปฮอปช่ือดังที่ เป็นสมาชิกแกงค์บลัดส์  Lil Wayne, The Game, Suge Knight, Kendrick Lamar 
(ฟินน์ ยทุธนา, 2561ข) 

 

https://www.ranker.com/review/snoop-dogg/2051727?ref=node_name&pos=1&a=0&ltype=n&l=2596978&g=2
https://www.ranker.com/review/eazy-e/907126?ref=node_name&pos=2&a=0&ltype=n&l=2596978&g=2
https://www.ranker.com/review/coolio/772558?ref=node_name&pos=4&a=0&ltype=n&l=2596978&g=2
https://www.ranker.com/review/lil-wayne/900679?ref=node_name&pos=1&a=0&ltype=n&l=2596855&g=2
https://www.ranker.com/review/the-game/2194065?ref=node_name&pos=15&a=0&ltype=n&l=2596855&g=2
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รูปที่ 2.10 แกงคบ์ลดัส์ 
ที่มา : Instalseaut, 2561 

 
2.5.4.8 สไตลชิ์คาโน (Chicano Street Gangs Style) หมายถึง เดิมทีค  าน้ีเป็นค าที่

ใชดู้ถูกคนเช้ือสายเม็กซิกนัโดยเพี้ยนมาจากภาษาลาติน เม็กซิกาโนส (Mexicanos) ยอ่เป็น ซิกาโนส 
(Xicanos) สุดทา้ยเหลือเพียง ชิคาโน (Chicano) ซ่ึงตามบญัญติัมีความหมายว่า คนอเมริกนัเช้ือสาย
เม็กซิกัน ปัจจุบนัค  าน้ีไม่ไดมี้ความหมายในเชิงลบอีกต่อไป ชิคาโนเป็นเพียงค าศพัทก์วา้ง ๆ ที่ใช้
เรียกคนจ าพวกหน่ึง ซ่ึงชิคาโนนั้นมีหลากหลายประเภทตามความชอบของแต่ละคนมีทั้ง บุปผาชนชิ
คาโน (Chicano Hippie), ไบคเ์กอร์ชิคาโน (Chicano Biker), แกงคชิ์คาโน (Chicano Street Gangs) 

แต่ในหวัขอ้น้ีจะกล่าวถึงเฉพาะกลุ่มชิคาโนที่ขอ้งเก่ียวกบัวฒันธรรมฮิปฮอปใน
ปี 70s คนเม็กซิกนัอพยพเพือ่เขา้มาแสวงโชค ในเมืองลอสแอนเจลิส รัฐแคลิฟอร์เนีย การเขา้มาอยา่ง
ผดิกฏหมาย และไม่รู้ภาษาองักฤษท าให้ชิคาโนเป็นชนชั้นล่างสุดของสังคม พวกเขาถูกกดขี่ข่มเหง
จากผูมี้อ  านาจ ต  ารวจ และแกงคท์อ้งถ่ิน ชิคาโนรวบรวมคนเช้ือสายเม็กซิกนัร่วมกนัโกนหัวเพื่อลด
จุดอ่อนในการต่อสู้แล้วตั้งตนเป็นแกงค์ วฒันธรรมชิคาโนโดดเด่น และมีระบบของแกงค์ที่หนัก
แน่นรุ่นแรงกวา่แกงคค์นผวิสี หรือแกงคค์นผวิขาว ในช่วงตอนกลางปี 80s เพลงฮิปฮอปเร่ิมเขา้มาถึง
ฝ่ังเวสทโ์คสท ์ชิคาโน ไดรั้บวฒันธรรมฮิปฮอปปรับใชร่้วมกบัวฒันธรรมเม็กซิกนั จึงเกิดเป็นสไตล์
ชิคาโนที่แตกต่าง และน่าสนใจ เช่น การโกนผมติดหนังหวั และทรงเสยผม (All Back) ไวห้นวด นับ
ถือพระแม่มารี แต่งกายดว้ยเส้ือผา้ทรงคนงานสีสันไม่ฉูดฉาด สักตามร่างกายรวมถึงใบหน้า เคร่ง
ศาสนา ช่ืนชอบการแต่งรถแบบ โลวไ์รเดอร์ (Low Rider) (Chicano Society, 2561) 

 

https://instalseaut.weebly.com/blog/bloods-street-gang
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รูปที่ 2.11 ชิคาโน 
ที่มา : Pinterest, 2561 

 
2.5.4.9 ผ้าบันดานา (Bandana) หมายถึง  ผ้าบันดานาเป็นส่วนหน่ึงของ

วฒันธรรมแกงคใ์นเวสทโ์คสท ์Bandana แปลว่า “ผกู ในภาษาสนัสกฤต” ผา้บนัดานาในฉบบัดั้งเดิม
นิยมเป็นสีแดงตกแต่งด้วยลายดอกไม้ และก่ิงต้นสนซีด้าร์ ซ่ึงมีช่ือเรียกว่าลาย ลายเพรสลียส์ 
(Paisley) ลายน้ีก าเนิดโดยชาวเปอร์เซีย แต่ผูค้นกลบันิยมเรียกตามช่ือเมืองที่ผลิตคือเมืองเพรสลียส์
ในสกอตแลนด ์

ผา้บนัดานามีอธิพลต่อวฒันธรรมอเมริกามาตั้งแต่อดีตจวบจนปัจจุบนัเน่ืองจาก
สมยัของ ประธานาธิบดีจอร์จ วอร์ชิงตนั ผา้บนัดานาถูกใชพ้ิมพล์ายหน้าผูน้ าทางการเมืองเพื่อเป็น
ตวับอกถึงการเลือกฝ่าย 

 

 
 

รูปที่ 2.12 ผา้บนัดานา 
ที่มา : Redbubble, 2561 
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2.5.4.10 สัญลกัษณ์มือแกงค ์(Gang Hand Signs) หมายถึง สญัลกัษณ์มือที่แกงค์
ต่าง ๆ ในเวสทโ์คสทนิ์ยมใชเ้พือ่บอก แกงค ์ยา่น เมือง หนา้ที่ ชนชั้น ซ่ึงแต่ละแกงคก์็จะมีสญัลกัษณ์
มือที่แตกต่างกันออกไป สัญลักษณ์มือได้หลอมรวมเป็นส่วนหน่ึงของวฒันธรรมฮิปฮอปแล้ว
แพร่กระจายไปทัว่โลก เราสามารถพบเห็นสญัลกัษณ์มือไดม้ากมายในเอ็มวเีพลงฮิปฮอป แต่ปัจจุบนั
ศิลปินฮิปฮอปอาจท าสญัลกัษณ์มือเพยีงเพือ่ความบนัเทิงเท่านั้น 

 

 
 

รูปที่ 2.13 สญัลกัษณ์มือแกงค ์
ที่มา : Trialsofascension, 2561 

 
2.5.4.11 แรปฟรีสไตล ์(Freestyle Rap) หมายถึง การแรปเร่ืองราวใด ๆ ก็ไดโ้ดย

ไม่มีขอบเขตของเน้ือหาเป็นตวัก าหนด แรปไปพร้อมกบัท านองแบบไม่มีการเขียนบทเพลงเตรียมไว้
ล่วงหนา้ ซ่ึงจ าเป็นตอ้งใชป้ระสบการณ์ ความช านาญขั้นสูงถึงจะแรปออกมาไดอ้ยา่งล่ืนไหล  
(เดชาธร บ ารุงเมือง, 2560) 

 
2.5.4.12 แรปไซเฟอร์ (Cypher Rap) หมายถึง การแรปแสดงความสามารถของ

แรปเปอร์ ซ่ึงสามารถแรปฟรีสไตล์ หรือเตรียมตวัมาก็ได ้โดยการแรปไซเฟอร์จะพลดักนัแรปทีละ
คนเรียงแถวเพื่อให้แรปเปอร์โชวท์่อนแรปของตวัเอง ซ่ึงอาจมีการก าหนดขอบเขตของเน้ือหา 
หรือไม่มีการก าหนดขอบเขตของเน้ือหาก็ได ้(เดชาธร บ ารุงเมือง, 2560) 

 
2.5.4.13 อาร์แอนด์บี (R & B) หมายถึง แนวเพลงอีกชนิดหน่ึงที่มีอธิพลในแวด

วงคนผิวสีในอดีต อาร์แอนด์บีนั้นเกิดมาในช่วงปี 40 โดยผสมผสานระหว่างแนว แจ๊ส (Jazz), บลูส์ 
(Blues) และกอสเปล (Gospel) โดยลกัษณะเด่นคือการร้องที่มีความนุ่มนวล นุ่มลึก และลูกเอ้ือนที่
เป็นเอกลกัษณ์ ซ่ึงในช่วงปี 70 อาร์แอนด์บีไดค้รอบคลุมแนวดนตรีดงัเดิมอยา่ง ฟังก์(Funk), โซล
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(Soul) และ บลูส์  (Blues) ซ่ึงในยุคหลังอาร์แอนด์บี ถูกประยุกต์ร่วมเข้ากับดนตรีแนวอ่ืน  ๆ 
โดยเฉพาะดนตรีฮิปฮอปซ่ึงส่วนมากจะใชร้้องอยูใ่นท่อนฮุกช่วยให้เพลงฮิปฮอปมีเมลโลด้ี และน่า
ฟังมากยิ่งขึ้ น ปัจจุบันมีแรปเปอร์แนวอาร์แอนด์บีหลายคน เช่น Rihanna,  Chris Brown, Nicki 
Minaj, kanye west, Nelly, Kelly Rowland 

อาร์แอนด์บี (R & B) เป็นค ายอ่จาก ริทึ่มแอนดบ์ลูส์ (Rhythm and blues) โดยผู ้
ที่ร่วมพฒันาอาร์แอนดบ์ียคุแรก ๆ คือ Louis Jordan อีกทั้งเขายงัเป็นคนพฒันาดนตรี ร็อคแอนด์โรล ์
(Rock & Roll) ในช่วงปี 50 Louis Jordan เป็นที่นิยมทั้งคนผวิขาว และผิวสี ซ่ึงฉายาของเขาคือ "The 
Father of Rhythm & Blues, The Grandfather of Rock & Roll and The King of Juke Boxes" 

 

 
 

รูปที่ 2.14 Louis Jordan ถูกบรรจุอยูใ่น Rock & Roll Hall of Fame ในปี 1987 
ที่มา : Rockhall, 2561 

 
2.5.4.14 บีทบ็อกซ์ (Beat Boxing) หมายถึง ดั้ งเดิมนั้ นมีวฒันธรรมคล้ายๆ 

บีทบอ็กซ์เรียกวา่ โวคอลเพอร์คสัชัน่ (Vocal Percussion) ซ่ึงเป็นวฒันธรรมทั้งคนผวิสี และผวิขาว มี
ปรากฎในช่วงตน้ปี 1900 ประกอบอยูใ่นหลากหลายสไตล์ทางดนตรีตั้งแต่ แรคไทม์ (Ragtime) , 
บลูส์ (Blues) และ การแสดงสลบัฉาก (Vaudeville) โดยต่อมาไดรั้บอิธิพลจากดนตรีแบบแอฟริกนั
พื้นถ่ินจนเป็นเทคนิคเพื้นฐานในบีทบ็อกซ์ปัจจุบัน ในช่วงปี 80 ผูท้ี่บุกเบิกการบีทบ็อกซ์ใน
วฒันธรรมฮิปฮอปคือ Doug E. Fresh  
 

2.5.5 จุดเร่ิมตน้ฮิปฮอปไทย (Thai Hip Hop)  
ในความเป็นจริงวฒันธรรมฮิปฮอปนั้นไม่ใช่ส่ิงใหม่ส าหรับคนไทย การแรป และท านองแบบ ฟังก ์
(Funk) กลบัถูกแทรงซึมอยูใ่นวงการเพลงไทยมาตั้งช่วงปี 80 ซ่ึงเป็นยคุก่อนที่อเมริกาจะนิยมใชค้  า
ว่าฮิปฮอปเสียอีก แต่อยู่ในฐานะเป็นส่วนหน่ึงของแนวดนตรี ป็อป (Pop), ดิสโก้ (Disco) อีกทั้ ง
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ดนตรียคุนั้นยงัไดป้ระยกุตเ์ขา้กบักลอนไทยอยา่ง ฉ่อย หรือแหล่ ไดอ้ยา่งลงตวั (Creative Thailand, 
2561) 

2.5.5.1 ก าเนิดเพลงฮิปฮอปไทย 
 
1) เพลง สาวบางโพธ์ิ - ตู ้ดิเรก อมาตยกุล ปี 2525  

มีแรปประกอบอยูใ่นเน้ือเพลงแต่อยูใ่นฐานะดนตรีแบบ ดิสโก ้(Disco) เน้ือเพลงเน้นความบนัเทิง
บอกเล่าเร่ืองราวความงามของสาวบางโพธ ์

เน้ือเพลง สาวบางโพธ์ิ 
ยิม้มีเสน่ห์ เก๋เกินมองขา้ม                     ถามใครดูได ้สวยไปทุกส่ิง 
รูปทรงสง่า หนา้ตางามยิง่                     หญิงใดมาเปรียบ เทียบสาวบางโพธ ์

 
2) เพลง เบื่อคนบ่น - ธเนศ วรากุลนุเคราะห์ ปี 2527 

มีแรปประกอบอยูใ่นเน้ือเพลงแต่อยูใ่นฐานะดนตรีเสียงสังเคราะห์แบบ ป็อป (Pop) เน้ือเพลงบอก
เล่าเก่ียวกบัความอดัอนัในใจเวลาโดนบ่น และความวุน่วาย 

 
เน้ือเพลง เบื่อคนบ่น 
พทุโธ่มาท าซ่า รู้แลว้วา่พดูจาอะไรอ่ะไป 
วุน่วายน่ะพดูไปผดิผดิ พดูไปไม่คิดผดิไม่น่าจะอภยั 
ใช่ใครก็อยากจะใหม้นัดี แต่ลองท ามัง่ซ่ีจะรู้วา่เป็นยงัไง 
กลไกนัน่มนัหลายอยา่งถา้ไม่รู้กระจ่างยงัไม่ควรจะพดูไปใช่ 
             
3) เพลง หมูแขง้ทอง - มิสเตอร์แตงโม ปี 2528  

เพลงน้ีไดรั้บการยอมรับวา่เป็นเพลงแรปเพลงแรกของไทย ซ่ึงเป็นท านองดนตรีเสียงสงัเคราะห์แบบ 
อิเล็กทรอนิกฟังก์ (Electronic Funk) ที่ได้รับความนิยมในกลุ่มฮิปฮอปต่างประเทศช่วงปี 70 – 80 
เน้ือเพลงบอกเล่าเร่ืองราวชีวตินักมวย และยกยอ่ง นักมวยช่ือ ผุดผาดนอ้ย วรวุฒิ เพลงน้ีแต่งเน่ืองใน
โอกาสครบรอบ 300 ปี ความสมัพนัธท์างการทูตไทย และฝร่ังเศส 
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รูปที่ 2.15 มิสเตอร์แตงโม 
ที่มา : Oknation, 2561 

 
4) เพลง เด็กวดั  – ตู ้ดิเรก อมาตยกุล ปี 2528 

มีแรปประกอบอยูใ่นเน้ือเพลงแต่อยูใ่นฐานะดนตรีเสียงสงัเคราะห์แบบ ดิสโก ้(Disco) เน้ือเพลงเน้น
ความบนัเทิงบอกเล่าเร่ืองราวชีวิตเด็กวดั เพลงน้ีมีวฒันธรรมฮิปฮอปปะปนอยา่งชดัเจนทั้งดา้นการ
แต่งกาย และการเตน้ เบรกแดนซ์ (Breakdance) จึงท าให้ตู ้ดิเรก อมาตยกุลได้รับฉายา “มนุษยไ์ร้
กระดูก” ซ่ึงเบรกแดนซ์คือการเตน้ที่ต่อไปจะพฒันาเป็น บีบอย (B-Boy) 
 

 
 

รูปที่ 2.16 วดีิโอประกอบเพลง เด็กวดั 
ที่มา : อมาตยกุล, 2561 

 
5) มนัแปลกดีนะ – เต๋อ เรวตัิ พทุธินนัทน์ ปี 2529 

มีแรปประกอบอยูใ่นเน้ือเพลงแต่อยู่ในฐานะดนตรีแบบ ซีนท์ป็อป (Synth Pop) เน้ือเพลงบอกเล่า
เร่ืองราวเก่ียวกบัการเสียดสีสงัคม การท าตวัตามกระแสะ และกฎเกณฑส์งัคม 
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เน้ือเพลง มนัแปลกดีนะ 
ทรงผมใหห้วแีสกกลาง 
สั้นขา้งยาวขา้งก็ยงัพอไหว 
ใหนุ่้งกางเกงขาลีบ กระโปรงมีจีบรีบเอามาใส่ 
ปีก่อนก็ใส่สีด๊ีดี พอมาปีน้ีใส่สีไม่เอาไหน 
ใหใ้ส่เส้ือในเส้ือนอก เด๋ียวลายเด๋ียวดอก 
เดาไม่ออกวา่เอาไง 

 
6) อลับั้ม Original Thai Rap – วงทีเคโอ(TKO) ปี 2536 

วงทีเคโอไดรั้บการยอมรับวา่เป็น “ฮิปฮอปไทย” กลุ่มแรกของประเทศไทย เน่ืองจากอลับั้ม Original 
Thai Rap ส่ือสารวฒันธรรมฮิปฮอปออกมาไดอ้ยา่งชดัเจนทั้ง การแรป ดนตรี การแต่งกาย เน้ือหา
เพลง โดยวงทีเคโอเป็นการรวมศิลปิน 4 ชาติ ไดแ้ก่ประเทศ ไทย ญี่ปุ่ น แคนาดา และองักฤษ เพลงที่
มีช่ือเสียงในอลับั้มน้ีคือ ส่ีแยกในดวงใจ ซ่ึงเพลงตน้ฉบบัคือ สามโทน เน้ือเพลงบอกเล่าเร่ืองราว
เก่ียวกบัปัญหารถติดในประเทศไทย และบรรยากาศชีวติในยคุนั้น  
 

 
 

รูปที่ 2.17 วงทีเคโอ อลับั้ม Original Thai Rap 
ที่มา : Mthai, 2561 

 
2.5.5.2 อิทธิพลดนตรีฮิปฮอปต่อสงัคมไทย 

เสน่ห์ของเพลงฮิปฮอปที่มีรากฐานมาจากการสะทอ้นเร่ืองราวในชีวิต การตีแผ่สงัคม ความเหล่ือล ้ า 
ความรุนแรง และยาเสพติด โดยการแสดงออกผา่นบทกลอนประกอบเขา้กบัจงัหวะท่วงท านองอยา่ง
มีชั้นเชิง การฟังเพลงฮิปฮอปนั้นจึงเปรียบเสมือนการไดรั้บฟังความเป็นจริงของสงัคมในหลากหลาย
รูปแบบโดยไม่ยดึติดจากกรอบ หรือส่ิงที่สังคมปิดกั้น สงัคมประเทศไทยเดิมทีเตม็ไปดว้ยกรอบทาง
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วฒันธรรมประเพณีดั้งเดิม สภาวะรอบตวัถูกสัง่สอนให้เช่ือฟังผูท้ี่สูงกว่าตน ปกครองดว้ยความเช่ือ 
ส่ือถูกจ ากดัการแสดงออก และการแลกเปล่ียนทางความคิดอยา่งไม่เป็นอิสระ แต่ปัจจุบนัในยคุโซ
เชียลเน็ตเวร์ิกผูค้นเห็นโลกที่กวา้งขึ้น และเปิดใจกบัวฒันธรรมจากโลกภายนอก วฒันธรรมฮิปฮอ-
ปจึงท าหน้าที่เป็นช่องทางปลดปล่อยส่ิงที่คา้งคาในใจคนไทย สะทอ้นปัญหารอบตวั ดว้ยความดิบ 
ความตรงไปตรงมา จงัหวะที่เร้าใจ และการไม่กลวัเกรงต่อกรอบสงัคม ของเพลงฮิปฮอป ท าให้คน
ยคุกลา้ที่จะแสดงออกทางความคิด เรียกร้องสิทธ์ิ กลา้คิดกลา้ท า ในปัจจุบนัเร่ิมมีพื้นที่ให้คนยคุใหม่
ได้ใช้ทศันคติที่มีแรปโตต้อบกัน ผ่านบทกลอนอยา่งฉับไว และมีไหวพริบ ทั้งวงการเพลงใตดิ้น 
และวงการเพลงบนดิน การจดัรายการแรปแบทเทิลที่มีมากขึ้นเร่ือย ๆ เช่น Rap is Now, Rap God, 
Rhythm Fight,  The Rapper, Show Me The Money ฯ แสดงให้เห็นการยอมรับของฮิปฮอปในสังคม 
(Creative Thailand, 2561) 
 

 
 

รูปที่ 2.18 แรปแบทเทิลไทย ปี 2562 
ที่มา : Rapisnow, 2562 

 

 2.6 งานวจิยัอืน่ ๆ ทีเ่กีย่วข้อง 
 

โครงการออกแบบหนังสือภาพประกอบ Hip Hop Culture โดย พุฒิโรจน์ เทวกุล ณ 
อยุธยา (2558) คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยกรุงเทพ ผูจ้ดัท  าศึกษารวบรวมขอ้มูลเก่ียวกับ
ประวตัิศาสตร์ฮิปฮอปดว้ยวธีิแบบปฐมภูมิ และทุติยภูมิ ซ่ึงการรวบรวมขอ้มูลไดมี้การสมัภาษณ์แรป
เปอร์ดงัอยา่ง เวย ์วงไทเทเน่ียม และอีซี วงไอแอม อีกทั้งยงัคน้ความจากหนงัสือ และส่ือออนไลน์ 

 ผลงานวิจัยพบว่า เป็นการบอกเล่าเร่ืองราวการเกิดวฒันธรรมฮิปฮอป น าเสนอผ่าน
รูปแบบส่ือส่ิงพมิพ ์ซ่ึงขอ้มูลจากงานวจิยัฉบบัน้ีสมารถน าไปปรับใชต่้อยอดเป็นส่ืออินโฟกราฟิกได้
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โดยปรับใช้เทคโนโลยีสมัยใหม่เพื่อให้ง่ายต่อความเข้าใจ ผลงานฉบับน้ีได้รับความสนใจจาก
หน่วยงาน Rap is Now ปี 2558 จึงถูกน าไปเผยแพร่ในส่ือออนไลน์มีผูใ้หค้วามสนใจถึง 15,000 คร้ัง 

 
เน้ือหาเพลง และอตัลกัษณ์แฟนเพลงฮิปฮอปในประเทศไทย โดย สาวสาริตา สวสัดิก าธร 

(2549) คณะนิ เทศศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย  ผู ้จ ัดท าศึกษารวบรวมข้อมูล เก่ียวกับ
ประวตัิศาสตร์ฮิปฮอปดว้ยวธีิแบบปฐมภูมิ และทุติยภูมิ ซ่ึงการรวบรวมขอ้มูลไดมี้การสมัภาษณ์แรป
เปอร์ดงัอยา่ง โจอ้ีบอย ดาจิม ดูจดา เจา้ของร้าน Sneakavilla และผูช่ื้นชอบฮิปฮอป อีกทั้งยงัคน้ความ
จากหนงัสือ และเพลงฮิปฮอปไทย 50 เพลง 

ผลงานวิจยัพบว่าจากเพลงฮิปฮอปไทยทั้งผลงานค่าย และผลงานใตดิ้นจ านวน 50 เพลง
สรุปไดว้า่ประเด็นการเล่าเร่ืองในเพลง ปี 2549 
 
ตารางที่ 2.1 เน้ือหาเพลงฮิปฮอปไทยปี 2536 – 2549 

เน้ือหาเพลง จ านวนเพลง (เปอร์เซนต)์ 
ชีวติวยัรุ่น, โออ้วด, เสเพล, ยาเสพติด, ผูห้ญิง, เงิน 32 % 

สะทอ้นสังคม และการเมือง 26 % 
ความรัก 18 % 

อุดมการณ์ชีวติ 14 % 
เร่ืองราวทางเพศ 10 % 

 
ในวฒันธรรมฮิปฮอปในสงัคมไทยผูท้ี่ช่ืนชอบฮิปฮอปเป็นช่วงอาย ุ15–20 ปี และ21–26ปี 

ซ่ึงเป็นช่วยวยัที่ก  าลังศึกษาอยู่ระดับชั้นมัธยมไปจนถึงระดับปริญญาตรีเป็นส่วนใหญ่ การรับ
วฒันธรรมฮิปฮอปจากต่างชาติเขา้มาในประเทศไทยเกิดขึ้นจากกลุ่มวยัรุ่นฐานะปลานกลางจนถึง
ฐานะค่อนขา้งดีในเมืองที่นิยมกีฬาเอ็กสตรีม  
 

การพัฒนาส่ืออินโฟกราฟิก วิชาเครือข่ายคอมพิวเตอร์เบื้ องต้นส าหรับนักศึกษา
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้ น ปีที่  3 โดย ปิยพงษ์ ราศรี (2559) คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี  ผูจ้ ัดท ามีความสนใจด้านการพัฒนาส่ือรูปภาพ วิชา
เครือข่ายคอมพิวเตอร์เบื้องตน้ส าหรับนักศึกษาประกาศนียบตัรวิชาชีพชั้นปีที่ 3 ในบทเรียน OSI 
Model เพื่อป รับเป ล่ียนเน้ือหาจากนามธรรมเป็นรูปธรรม โดยการใช้ ส่ือมัล ติมี เดีย เกมส์
ประกอบการสอน หรือส่ือจ าลองสถานการณ์ 

พลงานวิจัยพบว่าคะแนนเฉล่ียระหว่างก่อนเรียน และหลังเรียนผ่านส่ือรูปภาพวิชา
เครือข่ายคอมพวิเตอร์เบื้องตน้ส าหรับนักศึกษาประกาศนียบตัรวิชาชีพชั้นปีที่ 3ก่อนเรียนมีคะแนน

http://cuir.car.chula.ac.th/browse?type=author&value=%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%B4%E0%B8%95%E0%B8%B2+%E0%B8%AA%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%AA%E0%B8%94%E0%B8%B4%E0%B8%81%E0%B8%B3%E0%B8%98%E0%B8%A3
http://cuir.car.chula.ac.th/browse?type=author&value=%E0%B8%88%E0%B8%B8%E0%B8%AC%E0%B8%B2%E0%B8%A5%E0%B8%87%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%93%E0%B9%8C%E0%B8%A1%E0%B8%AB%E0%B8%B2%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%A2%E0%B8%B2%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%A2.+%E0%B8%84%E0%B8%93%E0%B8%B0%E0%B8%99%E0%B8%B4%E0%B9%80%E0%B8%97%E0%B8%A8%E0%B8%A8%E0%B8%B2%E0%B8%AA%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B9%8C
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เฉล่ียเท่ากบั 16.13 หลงัจากที่เรียนผ่านส่ือรูปภาพผูเ้รียนมีคะแนนเฉล่ียสูงขึ้น มีคะแนนเฉล่ียเท่ากบั 
26.47 ซ่ึงผูเ้รียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนผ่านส่ือรูปภาพ สูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนัยส าคญัทางสถิติ
ที่ระดบั 0.05 

 



 

 

 
 

บทที ่3 
 

ระเบียบวธีิการวจิัย 
 

หลงัจากที่ไดรั้บการศึกษาทฤษฎีที่เก่ียวขอ้งกบังานวจิยัขั้นตอนต่อไปคอืการผลิตส่ืออินโฟ
กราฟิก 2 มิติ เพือ่การเรียนรู้ววิฒันาการวฒันธรรมฮิปฮอป ความยาวไม่เกิน 5 นาท ี โดยมีระเบียบ
วธีิการวจิยัดงัต่อไปน้ี  
 

3.1 แนวคดิการเขยีนบทส่ืออนิโฟกราฟิก 
 

ในปัจจุบนัส่ืออินโฟกราฟิก ไดรั้บความสนใจเป็นอยา่งมากเน่ืองเป็นวธีิการน าเสนอขอ้มูล
ดว้ยภาพเคล่ือนไหว 2 มิติ หรือ 3 มิติ พร้อมเสียงประกอบ ท าให้ผูรั้บชมสามารถเขา้ใจเน้ือหาอัน
ซบัซอ้นไดเ้ป็นอยา่งดี อนัดว้ยเน้ือหาที่เยอะแลว้ซับซอ้นผูว้จิยัจึงอยากน าเสนอในรูปแบบความเรียบ
ง่าย รูปทรงเลขาคณิต ลดทอนรูปทรงทางศิลปะ เพื่อให้ง่ายต่อความเขา้ใจในเน้ือหา และช่วยให้
กระบวนการผลิตส่ืออินโฟกราฟิกใชเ้วลานอ้ยลง 

 
จากการศึกษาวฒันธรรมฮิปฮอปทั้งจากส่ือต่างประเทศ และในประเทศไทย พบว่าใน

ประเทศไทย ในขณะยคุที่ดนตรีฮิปฮอปก าลงัเฟ่ืองฟูแต่ส่ือที่บอกเล่าวฒันธรรมฮิปฮอปนั้นกลบัมีไม่
มากพอ อีกทั้งขอ้มูลกระจดักระจายไม่ถูกจบัเรียบเรียงเป็นยคุสมยัอยา่งชดัเจน ผูว้ิจยัมองเห็นปัญหา
จึงน าขอ้มูลที่กระจดักระจายมาเรียบเรียงให้เขา้ใจง่าย น ามาเสนอแก่ผูค้นที่สนใจในวฒันธรรมฮิป-
ฮอป 

 
การเขียนบทผูว้ิจยัเร่ิมจากศึกษาความเป็นมาของวฒันธรรมฮิปฮอป ตั้งแต่อดีตจนถึง

ปัจจุบนัจากส่ือหลากหลายรูปแบบ คดักรองเร่ืองราวที่มีปะโยชน์ และส าคญัต่อการวิวฒันาการ
วฒันธรรมฮิปฮอป เสนอในรูปแบบส่ืออินโฟกราฟิก 2 มิติ ความยาวไม่เกิน 5 นาที 
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3.1.1 เน้ือเร่ือง 
ในช่วงปี 70 ฮิปฮอปดั้งเดิม อีสตโ์คสท ์(70s Original Hip Hop East Coast) การเกิดฮิป-

ฮอปเร่ิมมากจากการจดัปาร์ต้ีขา้งถนนเพือ่ตอบสนองความตอ้งการของคนผวิสีรายไดน้อ้ย ที่ช่ืนชอบ
ดนตรีแนว ฟังก ์(Funk) ซ่ึงถูกเรียกในกลุ่มคนผวิสี ยา่นบร็อง (Bronx) วา่ ปาร์ตียข์า้งถนน (Block 
Party)  

1) 1973 ในวนัที่ 11 สิงหาคม 1973 ไดรั้บการยอมรับจากชาวฮิปฮอปทัว่โลกว่า
เป็นวนัเกิดของวฒันธรรม ฮิปฮอป เน่ืองจากเป็นวนัที่ DJ kool herc ไดจ้ดังานปาร์ต้ี ที่เมืองนิวยอร์ก 
ยา่นนบร็-องอาคาร 1520 Sedgwick Avenue 

2) 1973 MC Coke la rock โฆษกประจ าตวัของ DJ kool herc ซ่ึงต่อมากลายเป็น
แรปเปอร์คนแรกของโลก ซ่ึงมาจากบุคลิกที่ชอบผู ้ด้วยการใช้ค  าคล้องจอง  3) Grand Wizard 
Theodore คือผูค้น้พบ การเกาแผ่นเสียง (Scratching) โดยบงัเอิญ และน ามาแสดงจนได้รับรางวลั
จาก International Turntable Foundation  

3) 1977 Africa  Bambaataa อดีตสมชิกกลุ่ม แบล็คสเปรด (Black Spades) ก่อตั้ง
องกรณ์ Zulu Nation เพื่อแก้ปัญหาความรุนแรง และยาเสพติด ซ่ึงรวบรวมเด็กด่อยโอกาสได้มา
เรียนรู้ศิลปะขา้งถนน ซ่ึงต่อมากลายเป็นองคป์ระกอบหลกั 4 ประการ ดีเจ, เอ็มซี/แรปเปอร์, บีบอย 
และกราฟฟิตี 

4) 1978 Keef Cowboy สมาชิกวง The Furious Five คิดคน้ค  าว่าฮิปฮอปจากการ
ลอ้เลียนเพือ่นที่จะเขา้ไปเป็นทหาร ซ่ึงฮิปฮอปเลียนแบบเสียงจงัหวะการเดินของทหารนัน่เอง 

5) 1979 เด็กผิวสี 3 คนในร้านพิซซ่าจาก New Jersey วง The Sugarhill Gang 
ปล่อยเพลง Rapper's Delight กลายเป็นเพลงฮิปฮอปเพลงแรกของโลกที่ไดรั้บการบนัทึกเสียง ซ่ึงใน
ยคุนั้นโด่งดงัมาก ๆ แต่กลบัไม่เป็นที่ชอบใจในหมู่แรปเปอร์เพราะภายในเพลงมีการลอกค าจากแรป
เปอร์คนอ่ืนมากมาย รวมถึงค าวา่ “ฮิปฮอป”  

6) 1982 ค  าวา่ “ฮิปฮอป” ไดรั้บการตีพมิพค์ร้ังแรกในหนังสือพิมพ ์ The Village 
Voice ฉบบัวนัที่ 21 กนัยายน 1982 เขียนโดย Steven Hager ซ่ึงพดูถึงองกรณ์ Zulu Nation 

7) 1983 Grand Master Flash ปล่อยเพลง White line (don’t do it) เน้ือหาเพลง
คือการต่อตา้นโคเคน และความรุนแรงในสงัคม ท าใหเ้พลงฮิปฮอปใตดิ้นถูกมองในภาพลกัษณ์ที่ดี  

ในกลางปี 80 ฮิปฮอปยคุใหม่ อีสตโ์คสท ์(Mid 80s New School Hip Hop East Coast)  
8) 1984 เพลงฮิปฮอปถูกตีความในแบบใหม่ทั้งเพลง และแฟชั่น จึงถูกเรียกว่า 

ฮิปฮอปยคุใหม่ (New School Hip Hop) โดยมีตน้แบบมาจากวง Run D.M.C. ซ่ึงปล่อยอลับั้มแรกช่ือ
วา่ Run–D.M.C ท  าใหต่้อมามีแรปเปอร์เกิดขึ้นใหม่มากมายในยคุน้ี  

https://en.wikipedia.org/wiki/Grandmaster_Flash_and_the_Furious_Five
https://en.wikipedia.org/wiki/Rapper%27s_Delight
https://en.wikipedia.org/wiki/The_Village_Voice
https://en.wikipedia.org/wiki/The_Village_Voice


 

 

35 

ในช่วงกลางปี 80 แกงคส์เตอร์ฮิปฮอป เวสทโ์คสท ์(Mid 80s Gangster Rap West Coast) 
อิทธิพลของฮิปฮอปยคุใหม่จากอีสตโ์คสทม์ามีบทบาทในเวสทโ์คสทก์ลางยคุ 80s โดยฮิปฮอปถูก
หลอมรวมกบัวฒันธรรมแกงคส์เตอร์ทอ้งถ่ิน และการแต่งกายสไตล์คนงาน หรือแกงคส์เตอร์ แบบ
วยัรุ่นแคลิฟอเนียร์  

9) 1986 Ice-T แรปเปอร์จาก เมืองแอลเอ ปล่อยเพลง 6 in the morning จนถูกยก
ยอ่งวา่เป็น แกงคส์เตอร์ฮิปฮอปคนแรกของโลกแต่เขาให้เครดิตวา่ไดรั้บอิธิพลจาก Schoolly D แรป
เปอร์จากฟิ-ลาเดลเฟีย  

10) 1987 Eazy E อนาคตสมาชิกวง NWA. ปล่อยเพลง Boyz n the Hood ซ่ึงเป็น
การแรปคร้ังแรกในชีวติของเขา  

11) 1988 NWA. แรปเปอร์จาก ย่านคอมป์ตัน  (Compton) ได้ปล่อยอัลบั้ ม 
Straight Outta Compton ซ่ึงเน้ือเพลงได้กล่าวเสียดสีสังคมอย่างตรงไปตรงมา การกดขี่ ยาเสพติด 
ความรุนแรง ต  ารวจ และความไม่เป็นธรรมในสงัคม จนเป็นรากฐานใหก้บัแรปเปอร์เวสทโ์คสท ์ 

ในช่วงปี 90 ความขดัแยง้ระหวา่งอีสตโ์คสท ์และเวสทโ์คสท ์(90s Gangster Rap East and  

West Rivalry) ยุคแห่งการดวนฝีปาก และการแข่งขนัแนวทางฮิปฮอประหว่าง 2 ชายฝ่ังโดยอีสต์
โคสทน์ าโดย Notorious B.I.G. หรือเรียกสัน่ ๆ  Biggie ฝ่ังเวสทโ์คสทน์ าโดย Tupac 

12) 1996 Tupac เสียชีวติจากการโดนยงิกลางส่ีแยกในเมืองลาสเวกสั ขณะกลบั
จากการดูมวย Mike Tyson ในวนัที่ 13 กนัยายน 1996 

13) 1997 Biggie เสียชีวิตจากการโดนยงิกลางส่ีแยกใน LA ขณะมาแสดงความ
บริสุทธ์ิใจวา่ไม่เก่ียวของกบัเหตุการณ์ และโปรโมทเพลงในถ่ินของ Tupac วนัที่ 9 มีนาคม 1997  

14) 1997 Snoop Dogg จบัมือร่วมกับ Puffy เป็นแกนน าในรณรงคย์ุติความรุ่น
แรงของทั้งสองฝ่ัง และปัญหาระหวา่งแกงค ์ 

 

ในช่วงปี 2010 แทรปฮิปฮอป (2010s Trap Hip Hop)  
15) 2017แรปเปอร์Kendrick Lamar อลับั้ม To Pimp a Butterfly เป็นเพียงอลับั้ม

ที่ 4 ที่ได้รับการบรรจุในหอสมุด  ฮาร์ดวาร์ด (Harvard) ในโครงการ These Are The Breaks เพื่อ
สร้างมาตรฐานวฒันธรรมฮิปฮอป 

16) 2018 Kendrick Lamar แรปเปอร์คนแรกที่ได้รับรางวลัพูลิตเซอร์ (Pulitzer 
Prize) จากผลงานอลับั้ม Damn ซ่ึงโดยปกติแลว้จะมอบให้กบันักดนตรีแจส๊ หรือนักประพนัธ์เพลง
คลาสสิค ดว้ยเหตุผลวา่ “ศิลปินในการรวบรวมเร่ืองราวอนัซบัซอ้นของวฒันธรรมแอฟริกนัอเมริกนั
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ร่วมสมยั มาน าเสนอไดอ้ยา่งมีวาทศิลป์ผ่านท่วงท านองและจงัหวะที่ช่วยให้เราเห็นภาพได้ชดัเจน
ขึ้น” 

จุดเร่ิมตน้ฮิปฮอปไทย (Thai Hip Hop) 
17) 1985 เพลงที่ได้รับการยอมรับว่าเป็นเพลงแรปเพลงแรกของประเทศไทย 

คือ เพลง หมูแข้งทอง โดย มิสเตอร์แตงโม เน้ือเพลงบอกเล่าเร่ืองราวชีวิตนักมวย และยกย่อง 
นกัมวยช่ือ ผดุผาดนอ้ย วรวฒิุ  

18) 1993 วงทีเคโอ(TKO) ไดรั้บการยอมรับว่าเป็นวงฮิปฮอปไทยวงแรก โดย
อลับั้ม Original Thai Rap ถือเป็นการถ่ายทอดวฒันธรรมฮิปฮอปไดอ้ยา่งชดัเจน  

19) 1995 โจอ้ีบอย  ปล่อยอัลบั้ มแรก สังกัดค่ าย  เบ เกอ ร่ี มิ วสิค  ถือ เป็น
ปรากฎการณ์แรกที่ดนตรีฮิปฮอปประสบความส าเร็จในไทย มันท าให้ทัศนคติการฟังเพลงใน
เมืองไทยเปล่ียนไปเป็นอิสระมากยิง่ขึ้น  

20) จึงได้เกิดแรปเปอร์ไทยที่มีช่ือเสียงในยุคแรกอยา่ง AACrew, Thaitanium, 
Dajimแต่วงการฮิปฮอปไทยส่วนใหญ่ยงัคงด าเนินอยูใ่นกระแสเพลงใตดิ้นอยา่งต่อเน่ือง 

21) 2016 กลุ่ม Rap Is Now หัวหอกวงการแรปแบตเทิลใตดิ้นที่ด าเนินการมา
ตั้งแต่ตน้ปี 2000 ไดส้ร้างไวรัล ช่ือ Run วงการ ในโลกโซเชียลซ่ึงเป็นการปลุกระดมเหล่าแรปเปอร์ 
และผูท้ี่สนใจวฒันธรรมฮิปฮอป ร่วมกนัผลกัดนัวงการฮิปฮอปไทย 

22) 2018 ฮิปฮอปไทยเติบโตอยา่งรวดเร็ว เป็นที่ รู้จกัในวงกวา้งขึ้นทั้ งวงการ
เพลงใตดิ้น และบนดิน จึงถือวงการเป็นยคุทองของวงการฮิปฮอปไทย  

23) ดว้ยเน้ือหาที่บอกเล่าเร่ืองราวในสังคมผ่านบทกลอนไดอ้ยา่งตรงไปตรงมา
ดนตรีฮิปฮอปกลายเป็นหน่ึงในแนวเพลงที่ไดรั้บความสนใจมากที่สุดในหมู่วยัรุ่นไทยอยา่งรวดเร็ว 
และปัจจุบันแรปเปอร์กลายเป็นอาชีพที่สามารถสร้างรายได้ได้อย่างมากมาย อีกทั้งยงัสามารถ
ประยกุตเ์ขา้กบัดนตรีไทยไดอ้ยา่งลงตวั 

 
3.1.2 แก่นเร่ือง 
คือการเรียบเรียงล ากบัเวลาน าเสนอลกัษณะวฒันธรรมฮิปฮอปแต่ละยคุสมยัอยา่งชดัเจน 

บองเล่าเร่ืองราวดี ๆ และแนวคิดในดา้นบวก  
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3.2 แนวคดิการออกแบบตัวละคร 
 

การศึกษาการแต่งกายในวฒันธรรมฮิปฮอปตอ้งเร่ิมจากความเขา้ใจบุคลิก วิธีคิด และวิถี
ชีวติของคนผิวสี เพราะ การแต่งกายขา้งถนน (Street Fashion) เป็นลกัษณะภายนอที่สะทอ้นตวัตน
ขา้งในออกมา  
 

หลังจากศึกษาการแต่งกายวฒันธรรมฮิปฮอปในแต่ละยคุสมัย จากรูปภาพ เพลง หรือ
บทความต่าง ๆ น าขอ้มูลมาวิเคราะห์แล้วจึงออกแบบ ผูว้ิจยัตั้งใจน าเสนอให้ตวัละครให้ดูน่ารัก
ปะปนความเท่ เพื่อให้เหมาะสมกบัผูท้ี่สนใจ โดยการลดทอนสัดส่วนจากมนุษยจ์ริง และน าเสนอ
ร่วมกบัภาพประกอบบุคลส าคญัทางประวติัศาสตร์ 

 

 
 

รูปที่ 3.1 การแต่งกายขา้งถนนของวยัรุ่น นิวยอร์ก ในช่วงปี 70 
ที่มา : Kretz, 2513 

 

 
 

รูปที่ 3.2 การแต่งกายฮิปฮอป อีสตโ์คสท ์ในช่วงกลางปี 80 
ที่มา : Pinterest, 2560 
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รูปที่ 3.3 การแต่งกายขา้งถนนของวยัรุ่น แคลิฟอเนีย ในช่วงกลางปี 80 
ที่มา : Koester, 2531 

 

 
 

รูปที่ 3.4 การแต่งกายฮิปฮอป เวสทโ์คสท ์ในช่วงปี 90 
ที่มา : Singleton, 2534 

 

 
 

รูปที่ 3.5 การแต่งกายฮิปฮอป อีสตโ์คสท ์ในช่วงปี 90 
ที่มา : Parker, 2557 
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รูปที่ 3.6 การแต่งกายฮิปฮอป ในช่วงปี 2000 
ที่มา : Douglas, 2545 

 

 
 

รูปที่ 3.7 การแต่งกายฮิปฮอป ในช่วงปี 2010 
ที่มา : Hernandez, 2561 

 
3.3 ขั้นตอนการผลติภาพ 2 มติ ิ

 
ขั้นตอนน้ีผลิตภาพ 2 มิติโดยการใชโ้ปรแกรม Adobe Illustrator และAdobe Photoshop 
 
3.3.1 ตวัละคร 
จดัสัดส่วนตวัละครให้ดูน่ารักเขา้ถึงกบักลุ่มเด็กวยัรุ่น เรียบง่ายไม่ซับซ้อน น าเสนอการ

แต่งกายขา้งถนนไดอ้ยา่งชดัเจน 
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รูปที่ 3.8 เสน้ร่างเลขาคณิตโดยลดทอนสดัส่วนมนุษยจ์าก 7(1/2) เหลือ 5(1/2) 
 

 
 

รูปที่ 3.9 ต  าแหน่งขอ้ต่อแบบ 2 มิติ 
 

 
 

รูปที่ 3.10 โครงสร้างตวัละครพื้นฐาน 
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รูปที่ 3.11 เพิม่ลายละเอียดตวัละคร 

 
 

รูปที่ 3.12 ลกัษณะแขนเวลาขยบั 

 
 

รูปที่ 3.13 ลกัษณะหนัขา้ง 45 องศา 
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3.3.2 ภาพประกอบบุคลส าคญั 
การน าเสนอภาพประกอบบุคลส าคญัเป็นเร่ืองจ าเป็นที่ตอ้งท าความเขา้ใจประวติัคนนั้น 

เพราะการสะทอ้นประวติัของแรปเปอร์ผา่นภาพประกอบเป็นเสน่ห์ที่จะท าใหผู้ช้มตระหนกั หรือตั้ง
ค  าถามกบัภาพแลว้พยายามศึกษาเพิม่เติม เช่น ลายเสน้บอกบุคลิก โทนสีเมืองเกิด ภาพพื้นหลงั 
 

 
 

รูปที่ 3.14 ร่างองคป์ระกอบภาพ 
 

 
 

รูปที่ 3.15 ตดัเสน้ และลงสีภาพหลกั 
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รูปที่ 3.16 เพิม่พื้นหลงัรอง 
 

 
 

รูปที่ 3.17 เพิม่พื้นหลงั 
 

3.3.3 ฉากพื้นหลงั 
เป็นส่วนเติมเตม็บรรยากาศของการเล่าเร่ืองให้น่าสนใจมากยิง่ขึ้น รวมถึงเป็นการบอกถึง

สถานที่ของเหตุการณ์ต่าง ๆ 
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รูปที่ 3.18 ฉากเมืองที่อา้งอิงอาคารใน เมืองนิวยอร์ก 
 

 
 

รูปที่ 3.19 ฉากบรรยากาศขา้งถนน 
 

 
 

รูปที่ 3.20 ฉากอา้งอิงปกเพลง Rapper Delight 
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3.4 ขั้นตอนผลติภาพเคลือ่นไหว 2 มติิ 
 

ขั้นตอนน้ีผลิตภาพเคล่ือนไหวภาพ 2 มิติ โดยการใช้โปรแกรม Adobe Illustrator และ
Adobe After Effects การเคล่ือนไหวภาพ 2 มิติ การเคล่ือนไหวต้องสัมพันธ์กับการพากยเ์สียง
บรรยาย และดนตรีพื้นหลงั การเปล่ียนฉากแต่ละฉากตอ้งเปล่ียนอยา่งแนบเนียนมีชั้นเชิง 

 

 
 
รูปที่ 3.21 จดัการรูปภาพใหอ้ยูใ่น เลเยอร์ (Layer) ที่เหมาะสมพร้อมใชง้าน 

 

 
 

รูปที่ 3.22 การเปล่ียนฉากโดยใชร้ถเป็นตวัเปล่ียน 
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รูปที่ 3.23 การขยบัตวัละครดว้ยเคร่ืองมือ Puppet 

 
3.5 ขั้นตอนดนตรีพืน้หลงั และการบันทกึเสียง 
 

ดนตรีพื้นหลงัช่วยสร้างบรรยากาศให้ส่ืออินโฟกราฟิกมีความนาสนใจมากยิง่ขึ้น อีกทั้ง
ผูว้จิยัเลือกบทเพลงที่เขา้กบัเน้ือหาแต่ละยคุสมยัของประวติัศาสตร์เพือ่สอดแทรกความรู้ไปในตวั 

 
3.5.1 ดนตรีพื้นหลงั 
Day Dreaming - GreenBeatz 
ซ่ึงดนตรีพื้นหลงัฮิปฮอปเพลงน้ีเป็นท านองสไตล ์บูมแบบ (BoomBap) ซ่ึงคือสไตลด์ั้งเดิม

ในแบบฉบบันิวยอร์ก สามารถช่วยเพิ่มความสนุกสนาน และความเขา้ใจเน้ือหาวฒันธรรมฮิปฮอ-
ปมากยิง่ขึ้น 

 
3.5.2 การบนัทึกเสียงบรรยาย 
การอัดเสียงบรรยายช่วยเพิ่มความเขา้ใจแก่ผูรั้บชม เพราะสามารถเล่าถึงรายละเอียด

ร่วมกับการบรรยายด้วยภาพ ซ่ึงช่วยให้ผูช้มสามารถละสายตาจากวิดีโอได้บางช่วงการรับชมไม่
เคร่งเครียดจนเกินไป ขั้นตอนน้ีผูว้ิจยัท  าการบันทึกเสียงด้วยโปรแกรม Adobe Premiere Pro เพื่อ
ความสะดวกในการตดัต่อภาพ และเสียง ในขั้นตอนต่อไป 

https://www.youtube.com/channel/UCijR-CXqpTRsUQqxyDPX7OQ
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รูปที่ 3.24 การบนัทึกเสียง 

 
3.6 ขั้นตอนการตัดต่อภาพ และเสียง 
 

ขั้นตอนการตดัต่อภาพ และเสียง โดยการใชโ้ปรแกรม Adobe Premiere Pro การตดัต่อน้ี
จ  าเป็นตอ้งท าวิดีโอแต่ละฉากทั้งหมด และบนัทึกเสียงบรรยายเป็นที่เรียบร้อยแลว้  จึงค่อยน าวิดีโอ
มาเรียบเรียงต่อกนั ใส่เสียงใหต้รงจงัหวะ รวมถึงการแกไ้ขในส่วนวดีิโอที่ผดิพลาด เม่ือเสร็จเรียบท า
การ เรนเดอร์(Render) ถือเป็นการเสร็จกระบวนการ 

 

 
 

รูปที่ 3.25 การตดัต่อภาพ และเสียง 



 
 

บทที ่4 
 

ผลการวจิยั 
 

การผลิตส่ืออินโฟกราฟิก 2 มิติ เพือ่การเรียนรู้วิวฒันาการวฒันธรรมฮิปฮอป ซ่ึงเป็น
ส่ืออินโฟกราฟิก 2 มิติ บอกเล่าเร่ืองราวความเป็นมาของวฒันธรรมฮิปฮอป และอิทธิพลของ
วฒันธรรมฮิปฮอปที่มีผลต่อประเทศไทย บอกเล่าเร่ืองราวผา่นส่ืออินโฟกราฟิกแบบ 2 มิติ พร้อม
เสียงพากยภ์าษาไทย 

 
ทางดา้นการออกแบบผูว้จิยัเนน้การออกแบบใหต้วัละคร และฉาก มีความเป็นกราฟิก

ตดัทอนรูปทรงต่าง ๆ ใหน้อ้ยลง หรือเรียกวา่สไตล ์แฟลต ดีไซน์ (Flat Design) อนัเน่ืองมาจากดว้ย
เน้ือหาที่ค่อนขา้งเยอะการตดัทอนรูปภาพจะช่วยใหง่้ายต่อความเขา้ใจของผูรั้บชม  

 

4.1 ผลการออกแบบการผลติส่ืออนิโฟกราฟิก 2 มติิ 
 

จากการศึกษาคน้ควา้เก่ียวกบังานวิจยัผูว้ิจยัไดจ้ดัท าการผลิตส่ืออินโฟกราฟิก 2 มิติ 
เพือ่การเรียนรู้ววิฒันาการวฒันธรรมฮิปฮอป 2 มิต ิความยาวไม่เกิน 5 นาที ผูว้จิยัไดมี้การเรียงล าดบั
เร่ืองราวววิฒันาการวฒันธรรมฮิปฮอปดงัน้ี 
 

 
 

รูปที่ 4.1 นครนิวยอร์ค 
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รูปที่ 4.2 ปาร์ตีขา้งถนน 
 

 
 

รูปที่ 4.3 สถานที่ใหก้  าเนิดดนตรีฮิปฮอป 
 

 
 

รูปที่ 4.4 ดีเจ และแรปเปอร์คนแรกของโลก 
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รูปที่ 4.5 ผูค้ิดคน้การสแคชแผน่เสียง  
 

 
 

รูปที่ 4.6 ก าเนิดองคก์ร ซูลูเนชัน่(Zulu nation)  
 

 
 

รูปที่ 4.7 องคป์ระกอบวฒันธรรมฮิปฮอป 
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รูปที่ 4.8 ก าเนิดค าวา่ฮิปฮอป 
 

 
 

รูปที่ 4.9 เพลงฮิปฮอปเพลงแรกที่ถูกบนัทึกเสียง 
 

 
 

รูปที่ 4.10 คร้ังแรกที่ค  าวา่ฮิปฮอปถูกตีพมิพ ์
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รูปที่ 4.11 เพลงฮิปฮอปถูกใชต่้อตา้นยาเสพติด 
 

 
 

รูปที่ 4.12 ยคุทองฮิปฮอป 
 

 
 

รูปที่ 4.13 ไอคอนในยคุทองฮิปฮอป 
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รูปที่ 4.14 นครลอสแอนเจลิส 
 

 
 

รูปที่ 4.15 แกงคส์เตอร์ขา้งถนน 
 

 
 

รูปที่ 4.16 ผูใ้หก้  าเนิดแกงคส์เตอร์ฮิปฮอป 
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รูปที่ 4.17 ไอคอนในยคุแกงคส์เตอร์ฮิปฮอป 
 

 
 

รูปที่ 4.18 การขดัแยง้ระหวา่งแรปเปอร์ 2 ฝ่ัง 
 

 
 

รูปที่ 4.19 การเสียชีวติของ ทูพคั (Tupac) 
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รูปที่ 4.20 การเสียชีวติของ เดอะโนทอเรียส บีไอจี (The Notorious B.I.G.) 
 

 
 

รูปที่ 4.21 ยติุความขดัแยง้ระหวา่งแรปเปอร์ 2 ฝ่ัง 
 

 
 

รูปที่ 4.22 การเขา้มาของวฒันธรรมฮิปฮอปในประเทศไทย 
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รูปที่ 4.23 เพลงฮิปฮอปเพลงแรกในประเทศไทย 
 

 
 

รูปที่ 4.24 แรปเปอร์กลุ่มแรกในประเทศไทย 
 

 
 

รูปที่ 4.25 คร้ังแรกที่เพลงฮิปฮอปไทยไดรั้บความนิยม 
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รูปที่ 4.26 ปรากฏการณ์ของกระแสเพลงฮิปฮอปในประเทศไทย 
 

 
 

รูปที่ 4.27 ฮิปฮอปไทยเป็นส่วนหน่ึงในการขบัเคล่ือนสงัคม 
 

 
 

รูปที่ 4.28 ฮิปฮอปไทยในปัจจุบนั 
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4.2 ผลการวจิยัการผลติส่ืออนิโฟกราฟิก 2 มติิ 
 

จากผลส ารวจจากกลุ่มวยัรุ่น ก่อน และหลงัการรับชมการผลิตส่ืออินโฟกราฟิก 2 มิติ เพื่อ
การเรียนรู้ววิฒันาการวฒันธรรมฮิปฮอปมีดงัต่อไปน้ี 
 
ตารางที่ 4.1 เน้ือหาเพลงฮิปฮอปไทยปี 2536 – 2549  

เน้ือหาเพลง จ านวนเพลง (เปอร์เซ็นต)์ 
ชีวติวยัรุ่น, โออ้วด, เสเพล, ยาเสพติด, ผูห้ญิง, เงิน 32 % 

สะทอ้นสังคม และการเมือง 26 % 
ความรัก 18 % 

อุดมการณ์ชีวติ 14 % 
เร่ืองราวทางเพศ 10 % 

 
ตารางที่ 4.2 เน้ือหาเพลงฮิปฮอปไทยปี 2559 – 2561 

เน้ือหาเพลง จ านวนเพลง (เปอร์เซ็นต)์ 
ชีวติวยัรุ่น, โออ้วด, เสเพล, ยาเสพติด, ผูห้ญิง, เงิน 35 % 

สะทอ้นสังคม และการเมือง 10 % 
ความรัก 40 % 

อุดมการณ์ชีวติ 10 % 
อื่นๆ 5 % 

 
ตารางที่ 4.3 ความเขา้ใจวฒันธรรมฮิปฮอปก่อนรับชมส่ืออินโฟกราฟฟิก 

ก่อนรับชม 
จ านวน 30 คน 

มาก ปานกลาง น้อย 
ความเป็นมาวฒันธรรมฮิปฮอป 0 8 22 

อิทธิพลจากวฒันธรรมฮิปฮอปต่อประเทศไทย 3 16 11 

 
ตารางที่ 4.4 ความเขา้ใจวฒันธรรมฮิปฮอปหลงัรับชมส่ืออินโฟกราฟฟิก 

หลงัรับชม 
จ านวน 30 คน 

มาก ปานกลาง น้อย 
ความเป็นมาวฒันธรรมฮิปฮอป 15 7 8 

อิทธิพลจากวฒันธรรมฮิปฮอปต่อประเทศไทย 18 7 5 
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ตารางที่ 4.5 ความพงึพอใจหลงัรับชมส่ืออินโฟกราฟฟิก 

ประเดน็ที่สอบถาม 
จ านวน 30 คน 

มาก ปานกลาง น้อย 
ด้านประโยชน์    

สามารถน าไปประยุกตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนั 14 10 6 
ประโยชน์ต่อสังคม 15 12 3 

    
ด้านเนื้อหา    

การด าเนินเร่ือง 23 7 0 
ความเขา้ใจในเน้ือหา 17 8 5 

ความพอดีของระยะเวลา 12 10 8 
    

ด้านเทคนิค    
ภาพประกอบ 18 12 0 

การเล่า และเสียงบรรยาย 16 9 5 
เสียงดนตรีประกอบ 19 9 2 

 
 



 
 

บทที ่5 
 

สรุปและข้อเสนอแนะ 
 

งานวิจยั การผลิตส่ืออินโฟกราฟิก 2 มิติ เพื่อการเรียนรู้วิวฒันาการวฒันธรรมฮิปฮอป 
ฉบบัน้ีผา่นกระบวนการด าเนินงานหลากหลายขั้นตอน อีกทั้งยงัประสบปัญหามากมาย โดยการผลิต
ส่ือ 2 มิติ สามารถสรุปผลการวจิยั และขอ้เสนอแนะไดด้งัน้ี 
 

5.1 สรุปผลการวจิยั 
 

วฒันธรรมฮิปฮอปมีอิทธิพลต่อวยัรุ่น และเยาวชนไทยเป็นอยา่งมาก แต่การรับวฒันธรรม
ฮิปฮอปเขามาอยา่งรวดเร็วโดยไม่ผา่นการกลัน่กรอง และขาดเขา้ใจถึงแก่นแทข้องวฒันธรรม ท าให้
เกิดการตีความผิดเพี้ยน ลอกเลียนแบบกันอย่างผิด ๆ ท าให้อตัลกัษณ์ของวฒันธรรมฮิปฮอปจางหาย 
และอาจเป็นแบบอยา่งที่ไม่ดีในการใชชี้วติ 

 
 โดยปัจจุบนัจ าเป็นตอ้งใช้เทคโนโลยสีมัยใหม่เป็นตวัช่วยในการผลิตส่ือการเรียนรู้ 

เพือ่ใหง่้ายต่อความเขา้ใจของคนยคุใหม่ที่เนน้ความเรียบง่าย และความสะดวกเป็นหลกั การผลิตส่ือ
อินโฟกราฟิก 2 มิติ เพื่อการเรียนรู้วิวฒันาการวฒันธรรมฮิปฮอป จะช่วยบอกเล่าความเป็นมาของ
วฒันธรรมฮิปฮอปเพือ่สร้างความเขา้ใจแก่ผูค้นที่สนใจ สามารถน าความรู้น้ีไปปรับใชก้บัวฒันธรรม
ฮิปฮอปในบริบทแบบประเทศไทย เป็นอีกหน่ึงทางเลือกให้กบัผูท้ี่ช่ืนชอบวฒันธรรมฮิปฮอปศึกษา
ความเป็นมา และแกปั้ญหาดงักล่าว  

 
ผูว้ิจยัไดผ้ลิตส่ือที่มีความยาวไม่เกิน 5 นาที ขนาด Full HD 1920x1080 เพื่อให้เหมาะ

แก่การเผยแพร่ผ่านส่ือออนไลน์ เช่น ยทููป เฟสบุ๊ค หรืออินสตาร์แกรม การผลิตส่ืออินโฟกราฟิก 2 
มิติ เพือ่การเรียนรู้ววิฒันาการวฒันธรรมฮิปฮอป ฉบบัน้ี จะเป็นประโยชน์ต่อองคก์รผลิตส่ือบนัเทิงที่
เก่ียวขอ้งกบัดนตรี และศิลปะ อาทิ Rap is Now, Workpoint Entertainment, JOOX, Fungjai เป็นตน้ 
และสถานศึกษาทางดนตรี   
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ผูว้จิยัเนน้การออกแบบการผลิตส่ืออินโฟกราฟิกเพือ่การเรียนรู้ ววิฒันาการวฒันธรรม
ฮิปฮอป ในสไตล์ศิลปะแบบ แฟรตดีไซน์(Flat Design) และใช้สีสันต่าง ๆ ช่วยส่ือสารเน้ือหาให้
เขา้ใจดีมากยิง่ขึ้น เน่ืองดว้ยมีอุปสรรคของเน้ือหาที่เยอะจึงจ าเป็นตอ้งตดัทอนรูปภาพใหน้อ้ยลงเพื่อ
ง่ายในขั้นตอนการอนิเมชัน่ และเสร็จทนัในช่วงเวลาที่มีก  าหนด 
 

5.2 ข้อเสนอแนะ และปัญหา 
 

5.2.1 ดา้นการคน้ควา้ขอ้มูล 
ผูว้ิจยัพบปัญหาในประเทศไทยส่ือขอ้มูลประวติัวฒันธรรมฮิปฮอปนั้นมีน้อยมาก ซ่ึง

ส่วนใหญ่ส่ือดา้นการศึกษาให้ความสนในเก่ียวกบั ประวติัแจ๊ส ประวติัดนตรีคลาสสิค ประวติัร็อค 
เสียมากกว่า ผูว้ิจยัจึงจ าเป็นตอ้งใชเ้วลามากในการหาขอ้มูลทั้งในส่ือออนไลน์ และออฟไลน์ ทั้งใน
ประเทศ และต่างประเทศ แต่ผูว้ิจยัสามารถรวบรวมขอ้มูลต่าง ๆ ด าเนินการตามแผนขั้นตอนการ
ผลิตส่ือไดอ้ยา่งทนัท่วงที 

 
5.2.2 ดา้นระยะเวลา 
การผลิตส่ืออินโฟกราฟิก 2 มิติ เพือ่การเรียนรู้วิวฒันาการวฒันธรรมฮิปฮอป ผูว้จิยัได้

ด าเนินการตามแผน และขั้นตอนที่ก  าหนดไว ้แต่ดว้ยเน้ือหาทางประวติัศาสตร์ที่มีเยอะ ร่วมดว้ยเวลา
ที่มีจ  ากดั ผูว้จิยัอาจอาจตกหล่น หรือมีการด าเนินงานคลาดเคล่ือนจากแผนที่วางไวเ้ล็กนอ้ย แต่ทั้งน้ี
ทั้งนั้นงานวิจยัฉบบัน้ีสามารถส่ือสารรายระเอียดไดค้รบถว้น ซ่ึงอยู่ในเกณฑ์ความยาวที่ผูว้ิจยัตั้ง
เอาไวไ้ม่เกิน 5 นาที 

 
5.2.3 ดา้นการออกแบบ  
ผูว้ิจยัไดอ้อกแบบตวัละครโดยน าอัตลกัษณ์การแต่งกายของฮิปฮอปในแต่ละยคุ ซ่ึง

ผ่านการศึกษาอยา่งละเอียดจากส่ือหลากหลายรูปแบบ เพื่อรวบรวมแลว้น ามาเสนอในรูปแบบส่ือ
อินโฟกราฟิก ซ่ึงรายละเอียดทางอัตลักษณ์บางอย่างนั้ นไม่สามารถพบเห็นในกลุ่มฮิปฮอปยุค
ปัจจุบนั    ซ่ึงในประเทศไทยส่ือที่ให้ความรู้ดา้นประวติัศาสตร์ฮิปฮอปไดค้รบถว้น และเขา้ใจง่าย
ทางผูจ้ดัท  ายงัไม่พบเห็นมากนกั 
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