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 งานวิจยัเรืองนีมีวตัถุประสงคเ์พือ 1) ศึกษาผลการพฒันาทกัษะเทคโนโลยสีารสนเทศและ

การสือสารของนกัเรียนช่างฝีมือทหารหลงัการเรียนรู้แบบออนไลน ์2) เปรียบเทียบทกัษะเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสือสารก่อนและหลงัการเรียนรู้แบบออนไลน์และ 3) เปรียบเทียบผลการเรียนรู้

เรืองทรานสดิวเซอร์และเซนเซอร์ วิชาอิเล็กทรอนิกส์อุตสาหกรรม 1 ของนักเรียนช่างฝีมือทหาร 

ก่อนและหลงัการเรียนรู้แบบออนไลน์ซึงเป็นการวิจัยเชิงทดลองประเภททดลองเบืองตน้ (Pre-

Experimental Research) กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนช่างฝีมือทหาร ช่างอิเล็กทรอนิกส์ ชันปีที 2 

โรงเรียนช่างฝีมือทหาร 1 ห้องเรียน จาํนวน 36 คน สุ่มกลุ่มตวัอย่างแบบกลุ่ม (Cluster Random 

Sampling) ซึงเรียนรู้ในภาคทฤษฎีผ่านการเรียนออนไลน์ดว้ยโปรแกรมจัดการชันเรียน Google 

Classroom โดยเข้าใช้งานในบทเรียน การทาํกิจกรรม การสืบค้นข้อมูลและการสนทนาผ่าน

ออนไลน์ และเรียนภาคปฏิบติัในชนัเรียน เครืองมือทีใช ้ประกอบดว้ย 1) บทเรียนออนไลน์และ

แผนการจัดการเรียนรู้ เรือง ทรานสดิวเซอร์และเซนเซอร์  จ ํานวน 4 แผน 2) แบบวดัทักษะ

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสือสาร ประกอบดว้ย แบบวดัทกัษะ 10 ดา้น จาํนวน 50 ขอ้ และ      

3) แบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้ เรือง ทรานสดิวเซอร์และเซนเซอร์ แบบปรนัยชนิด 4 ตวัเลือก 

จาํนวน 30 ขอ้ เครืองมือทงัหมดตรวจสอบความเทียงตรง (Validity) เชิงเนือหาโดยผูเ้ชียวชาญ 3 คน 

มีค่า IOC (Index of Item Objective Congruence) ระหว่าง 0.67 - 1.00 แบบวดัทกัษะดา้นเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสือสาร มีค่าเชือมนั เท่ากบั 0.95 ส่วนแบบทดสอบมีค่าความยากง่าย ระหว่าง     

0.23 – 0.77 ค่าอาํนาจจาํแนกระหว่าง 0.20 – 0.87 และมีค่าความเชือมนัเท่ากบั 0.75 เก็บรวบรวม

ขอ้มูลโดยผูว้ิจยัจดัการเรียนรู้ดว้ยออนไลน์ 4 สัปดาห์แลว้วิเคราะห์ขอ้มูลคาํนวณหาค่าเฉลีย ( ̅) 
ส่วนเบียงเบนมาตรฐาน (S.D.) และเปรียบเทียบทกัษะและผลการเรียนรู้ก่อนและหลงัเรียนโดยใช้

สถิติ t-test  
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 ผลการวิจยั พบว่า 1) นกัเรียนมีทกัษะเทคโนโลยสีารสนเทศและการสือสารทุกดา้นอยู่ใน

ระดบั ดีมาก โดยมีค่าเฉลียระหว่าง 4.50 - 4.86 และส่วนเบียงเบนมาตรฐานระหว่าง 0.35 - 0.91 

ทกัษะการใช้คอมพิวเตอร์กบัระบบอินเตอร์เน็ต มีค่าเฉลียสูงสุด เท่ากบั 4.80 และส่วนเบียงเบน

มาตรฐานเท่ากบั 0.43 อยูใ่นระดบั ดีมาก 2) นกัเรียนมีผลการวดัทกัษะทกัษะเทคโนโลยีสารสนเทศ

และการสือสาร สูงว่าก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติระดบั 0.01 และ 3) นักเรียนมีผลการเรียนรู้

สูงกว่าก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติระดบั 0.01  
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 This research aimed to 1) Study the development of information technology and 

communication skills of Military Technical Student after by online learning 2) Compare 

Information Technology and Communication Skills before and after by online learning and               

3) Compare learning outcome of transducer and sensor in Industrial Electronics of Military 

Technical Student  before and after by online learning which was Pre-Experimental Research from 

representative sample was Class 2nd Electronics Military Technical a classroom student 36 

students by cluster random sampling, The sampling used learning management in  the theories go 

through the online class by Google Classroom learning management program with access to the 

lesson activity  data searching  and online conversation and practice in classroom , The instrument 

used 1) Online Lessons and Leaning Management  Plans in Transducer and sensor units 2) 10 

skills of Information Technology and Communication  measurement in 50 items 3)  Pre-test and 

post-test  in Transducer and sensor units, multiple choice type 30 items , All tools validate content 

validity by 3 experts with IOC (Index of Item Objective Congruence) in between 0.67 - 1.00, 

Reliability of Information Technology and Communication skills measurement is 0.95, Difficulty 

of  Pre-test and post-test in between 0.23 – 0.77 discrimination in between  0.20 – 0.87 and 

Reliability is 0.75, Data were collected by the researcher by online learning  in 4 weeks, Data 

analysis used the mean ( ̅), standard deviation (S.D.) and developmental analysis use t-test and 

compare skills and Pre-test and post-test use t-test  
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 The result showed 1) The students had good skills in information technology and 

communication in all levels with the mean of 4.50 - 4.86 (S.D. between 0.35 – 0.91), The mean 

was 4.80 (S.D. = 0.43) at very good level. 2) Students have measured the skills of information 

technology and communication. Before the study, the statistical significance level was 0.01. and   

3) Students had higher learning outcome  than before learning at 0.01 level of significance.  
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บทที 1 

 

บทนํา 

 

1.1 ความเป็นมาและความสําคญัของปัญหา 

 

 สังคมปัจจุบันมีการเปลียนแปลงอย่างรวดเร็วดว้ยเหตุของความเจริญและทนัสมยัของ

เทคโนโลยทีงัดว้ยเศรษฐกิจและสงัคม กา้วหนา้ไปพร้อม ๆ กบัทุกประเทศทวัโลก คนในสังคมตอ้ง

อยูร่่วมกนัตงัแต่เด็ก เยาวชนและผูใ้หญ่ ปัจจยัหนึงทีจะทาํใหค้นในสงัคมอยูร่่วมกนัในสงัคมไดอ้ยา่ง

สงบสุขไดคื้อ ปัจจยัดา้นเทคโนโลย ี(วิชยั วงษใ์หญ่ และมารุต พฒัผล, 2558, น.11-14) ซึงเป็นทกัษะ

หนึงทีจาํเป็นในการเรียนรู้ในศตวรรษที 21 เรียกว่าทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศและสือสาร 

(Information Media and Technology Skill) ซึงประกอบด้วยทักษะการรู้ข้อมูลข่าวสารและ

สารสนเทศ ทกัษะการรู้ดา้นสือ และทกัษะด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการสือสาร ซึงทักษะ

ดงักล่าวนบัว่าเป็นทกัษะทีจาํเป็นในการดาํรงชีวิตในศตวรรษที 21 ซึงเกิดจากการประชุมร่วมกนั

ของนกัวิชาการหลายสาขาวิชา ในประเทศสหรัฐอเมริกาไดส้รุปถึงทกัษะทีจาํเป็นในการดาํรงชีวิต

อย่างมีคุณภาพในยุคศตวรรษที 21 ซึงเป็นยุคทีมีการเปลียนแปลงอย่างรวดเร็ว เป็นทกัษะ 1 ใน 3 

ทกัษะซึงรวมถึงทกัษะการเรียนรู้ดา้นนวตักรรมและทกัษะการทาํมาหาเลียงชีพและการดาํเนินชีวิต 

ในขณะที วิชยั วงษใ์หญ่ (2554, น.16) กล่าวว่า การเรียนรู้ในอนาคตมีลกัษณะเป็นการเรียนทีจะฟัง

จากคนอืนทีเราไม่รู้จัก ดังนันทักษะทีจําเป็นต้องเรียนรู้ในโลกอนาคตหนึงในห้าประการคือ 

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี(Science and Technology Literacy) 

 

 อี ก ทัง  แ ผ น แ ม่ บ ท เ ท ค โ น โ ลยีส า ร สน เ ท ศ แ ละ ก า ร สื อ สา ร ข อ ง ก อ ง ทัพ ไ ท ย

(กระทรวงกลาโหม คณะกรรมเพือการบริหารจดัการเทคโนโลยีสารสนเทศและการสือสาร,2557,  

น.23-24)ไดก้าํหนดยทุธศาสตร์ที 4 คือการพฒันาและส่งเสริมการเรียนรู้ของกาํลงัพลเพือมุ่งไปสู่การ

พึงพาตนเองและสามารถปฏิบติัตามภารกิจของหน่วยไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ โดยมีกลยุทธและ

มาตรการคือ พฒันากาํลงัพลด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการสือสารให้เป็นไปตามมาตรฐาน

วิชาชีพในระดบัสากล เพือใหก้าํลงัพลมีขีดความสามารถในการพฒันาระบบสารสนเทศแลจดัทาํสือ

ความรู้ทีจาํเป็นต่อการปฏิบติังาน เพือให้กาํลงัพลเขา้ถึงและเรียนรู้ผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์และ
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เครือข่ายโทรคมนาคมทหาร เพือใชใ้นการปฏิบติังานในหน่วยโดยการ ปรนนิบติั บาํรุง ดูแล รักษา 

ยุทธโธปกรณ์ เครืองมือ เครืองใช้ ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศและการสือสารได้ดว้ยตนเองใน

อนาคต 

 

   โรงเรียนช่างฝีมือทหารเป็นสถาบนัการศึกษาทีผลิตนายทหารชนัประทวนทีเป็นช่างฝีมือ

ในสาขาทางช่างอุตสาหกรรมในระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ซึงเป็นไปตามหลักสูตร

ประกาศนียบตัรวิชาชีพ 2556 ของสาํนกังานการอาชีวศึกษาโดยหลกัสูตรทีพฒันาขึนให้สอดคลอ้ง

กบัพระราชบญัญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2542 พระราชบญัญติัการอาชีวศึกษา พ.ศ. 2551 และ

ความเจริญกา้วหน้าทางเทคโนโลยี เพือผลิตกาํลงัคนระดบัฝีมือทีมีสมรรถนะวิชาชีพ มีคุณธรรม

จริยธรรมและจรรยาบรรณวิชาชีพ สามารถนาํไปใชใ้นการประกอบอาชีพไดต้รงตามความตอ้งการ

ของตลาดแรงงานในลักษณะผูป้ฏิบัติหรือประกอบอาชีพอิสระได้ สอดคลอ้งกับแผนพฒันา

เศรษฐกิจและสงัคมแห่งชาติและแผนการศึกษาแห่งชาติ โดยเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนเลือกระบบและ

วิธีการเรียนได้อย่างเหมาะสมตามศกัยภาพตามความสนใจและโอกาสของตน ส่งเสริมให้มีการ

ประสานความร่วมมือเพือจดัการศึกษาและพฒันาหลกัสูตรร่วมกนัระหว่างสถาบนั หน่วยงาน สถาน

ประกอบการ และองค์กรต่าง ๆ ทงัในระดบัชุมชน ระดบัท้องถินและระดบัชาติ (คณะกรรมการ

อาชีวศึกษา, 2556, น.3) ซึงสอดคลอ้งกบัการจดัการเรียนรู้ในศตวรรษที 21 ดงักล่าวขา้งตน้ ซึงมี

ความแตกต่างจากศตวรรษที 20 และ 19 ระบบการศึกษา ตอ้งมีการพฒันาเพือใหส้อดคลอ้งกบัภาวะ

ความเป็นจริงในประเทศสหรัฐอเมริกาแนวคิดเรือง “ทกัษะแห่งอนาคตใหม่: การเรียนรู้ในศตวรรษ

ที 21” ไดถ้กูพฒันาขึน โดยภาคส่วนทีเกิดจากวงการนอกการศึกษา ประกอบดว้ย บริษทัเอกชนชนั

นาํขนาดใหญ่ เช่น บริษทัแอปเปิล บริษทัไมโครซอฟ บริษทัวอลดิ์สนีย ์องคก์รวิชาชีพระดบัประเทศ 

และสาํนกังานดา้นการศึกษาของรัฐ รวมตวัและก่อตงัเป็นเครือข่ายองค์กรความร่วมมือเพือทกัษะ

การเรียนรู้ในศตวรรษที 21 (Partnership for 21st Century Skills) หรือเรียก  ยอ่ๆ ว่าเครือข่าย P21 ได้

พฒันาวิสัยทศัน์และกรอบความคิดเพือการเรียนรู้ในศตวรรษที 21ขึน       สรุปย่อๆ ทีว่าเด็กและ

เยาวชนควรมี ทกัษะการเรียนรู้และนวตักรรม 3R  และ 4C ซึงมีองค์ประกอบ ดงันี 3 R ไดแ้ก่ 

Reading (การอ่าน), การเขียน (Writing)และคณิตศาสตร์(Arithmetic)และ4 C (Critical Thinking-

การคิดวิเคราะห์, Communication-การสือสาร Collaboration การร่วมมือ และ Creativity- ความคิด

สร้างสรรค ์รวมถึงทกัษะชีวิตและอาชีพ และทกัษะดา้นสารสนเทศสือสารและเทคโนโลยี (สาํนัก

บริหารงานการมธัยมศึกษาตอนปลาย คณะกรรมการการศึกษาขนัพืนฐาน, 2558, น.4)  
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 ผูว้ิจยัไดป้ฏิบติัหนา้ทีครูผูส้อนในสาขาวิชาชีพช่างอิเลก็ทรอนิกส์ โรงเรียนช่างฝีมือทหาร 

โดยจดัการเรียนรู้ตามหลกัสูตรทีกาํหนดไวจ้าํนวน 20 สปัดาห์โดยโครงสร้างรายวิชาไดก้าํหนดใหมี้

การสอนทฤษฎีและภาคปฏิบติั ซึงการจดัการเรียนรู้ในภาคทฤษฎีจะจดัการเรียนรู้แบบบรรยายซึง

ไม่ได้เน้นให้ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลางและไม่ได้พฒันาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสือสารซึงมี

ความสาํคญัและเป็นยทุธศาสตร์ของกองทพัตามทีกล่าวมาขา้งตน้  ปัญหาในการจดัการเรียนรู้จริงไม่

สามารถจดักิจกรรมไดค้รบตามกาํหนดเนืองจากมีวนัหยดุนกัขตัฤกษแ์ละกิจกรรมของทางโรงเรียน 

ทาํให้ผูส้อนตอ้งเร่งในการสอนอีกทงันักเรียนไม่มีแหล่งทีจะทบทวนเสมือนห้องเรียนจริง จึงทาํ

ใหผ้ลการเรียนรู้ยงัไม่เป็นทีน่าพึงพอใจเท่าทีควร 

 

ผูว้ิจ ัยจึงมีแนวคิดทีจะนําเทคโนโลยีสารสนเทศและการสือสารไปจัดการเรียนรู้ วิชา 

อิเล็กทรอนิกส์อุตสาหกรรม 1 ของ นักเรียนช่างฝีมือทหาร ช่างอิเล็กทรอนิกส์ ชนัปีที 2 โดย การ

เรียนผา่นออนไลนเ์พือใหส้อดคลอ้งกบัยทุธศาสตร์ของกองทพัและการจดัการเรียนรู้ในศตวรรษที 

21 ทีให้ นักเรียนมีทกัษะดา้นเทคโนโลยีสารสนเทศและการสือสาร เพือสามารถนาํไปใชง้านใน

อนาคตและก่อใหเ้กิดแนวคิดในการสร้างนวตักรรมทางการเรียนรู้ทีตอบต่อนโยบาย ไทยแลนด์ 4.0  

อีกทงัโดยเฉพาะผูเ้รียนสามารถทบทวนบทเรียนเพือแกปั้ญหาการเรียนไม่ทนัเนืองจากปัญหาทีกล่าว

มา โดยการวิจยันีจะนาํมาใชใ้นวิชา อิเล็กทรอนิกส์อุตสาหกรรม 1 ของวิชาชีพช่างอิเล็กทรอนิกส์ 

ชนัปีที 2 

 

1.2 ปัญหาการวจิยั 

 

 1.2.1 การเรียนรู้แบบออนไลน์สามารถพฒันาทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศสือสารของ

นกัเรียนช่างฝีมือทหาร ชนัปีที 2 ช่างอิเลก็ทรอนิกส์ ไดห้รือไม่ 

  1.2.2 การเรียนรู้ผา่นออนไลน์ในหน่วยการเรียนเรือง ทรานสดิวเซอร์และเซนเซอร์ วิชา 

อิเล็กทรอนิกส์อุตสาหกรรม 1 ของนักเรียนช่างฝีมือทหารชนัปีที 2 ช่างอิเล็กทรอนิกส์ มีผลการ

เรียนรู้ เป็นอยา่งไร 
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1.3 วตัถุประสงค์ของการวิจยั 

 

 1.3.1 เพือศึกษาผลการพฒันาทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศและการสือสารของนักเรียน

ช่างฝีมือทหาร หลงัการเรียนรู้แบบออนไลน ์

1.3.2  เพือเปรียบเทียบทกัษะเทคโนโลยีสารสนเทศและการสือสาร ก่อนและหลงัเรียนรู้

แบบออนไลน ์

1.3.3 เพือเปรียบเทียบผลการเรียนรู้ เรือง ทรานสดิวเซอร์และเซนเซอร์ วิชาอิเล็กทรอนิกส์

อุตสาหกรรม 1 ของนกัเรียนช่างฝีมือทหาร ก่อนและหลงัการเรียนรู้แบบออนไลน ์

 

1.4 สมมุตฐิานของการวจิยั 

 

1.4.1 นกัเรียนช่างฝีมือทหาร ชนัปีที 2 ช่างอิเล็กทรอนิกส์ มีทกัษะเทคโนโลยีสารสนเทศ

และสือสารอยูใ่นระดบั ดีมาก หลงัการเรียนรู้แบบออนไลน ์

1.4.2 นกัเรียนช่างฝีมือทหาร ชนัปีที 2 ช่างอิเล็กทรอนิกส์ มีทกัษะเทคโนโลยีสารสนเทศ

และสือสารหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนรู้แบบออนไลน ์

  1.4.3 นกัเรียนช่างฝีมือทหาร ชนัปีที 2 ช่างอิเลก็ทรอนิกส์ มีผลการเรียนรู้หลงัเรียนสูงกว่า

ก่อนเรียนรู้แบบออนไลน ์

 

1.5 ขอบเขตของการวจิยั 

  

 การวจิยัครังนีกาํหนดขอบเขตของการวิจยัดงันี 

 

 1.5.1 ประชากรและกลุ่มตวัอย่าง 

 

 1.5.1.1 ประชากร เป็นนักเรียนช่างฝีมือทหาร ชันปีที 2  ปีการศึกษา 2560 

จาํนวน 5 หอ้ง เป็น เพศชายจาํนวน 163 คน เพศหญิงจาํนวน 23 คน ซึงมีอาย ุ16 – 18 ปี รวมจาํนวน

นกัเรียน 186 คน โดยในแต่ละหอ้งจดัแบบคละความสามารถ 

    1.5.1.2 กลุ่มตวัอยา่ง  เป็นนกัเรียนช่างฝีมือทหาร ช่างอิเลก็ทรอนิกส์ ชนัปีที 2 ปี

การศึกษา 2560 จาํนวน 1 หอ้ง โรงเรียนช่างฝีมือทหาร จาํนวน 36 คน  
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 1.5.2  เนือหาในการวจิยั 

 

 ประมวลรายวิชาวงจรอิเลก็ทรอนิกส์ ระดบั ปวช. ชนัปีที 2  ช่างอิเลก็ทรอนิกส์ 

ตาม หลกัสูตรประกาศนียบตัรวิชาชีพ โรงเรียนช่างฝีมือทหาร 2552 ประกอบดว้ยเนือหาดงันี 

 หน่วยการเรียน เรืองทรานสดิวเซอร์และเซนเซอร์ (Transducer And Sensor) 

 1.5.2.1 โพเทนชิโอมิเตอร์ (Potentiometer) เป็นทรานสดิวเซอร์วดัตาํแหน่งและ

ระยะทางชนิดเปลียนแปลงค่าความต้านทาน “Resistive position transducer” ประเภทพาสซีฟ 

(passive transducer)  โดยอาศยัหลกัการแปลงตาํแหน่งและระยะการเคลือนทีให้อยู่ในรูปของค่า

ความตา้นทานไฟฟ้า นิยมใช้ในอุตสาหกรรม มีโครงสร้างทีง่าย ประกอบดว้ยตัวต้านทานและ

หน้าสัมผ ัส (หรือเรียกว่า “ไวเปอร์ (Wiper)”) ทีสามารถเลือนไปมาบนตัวต้านทานได้ โดย

หน้าสัมผสัสามารถเคลือนทีในแนวเชิงเส้น เชิงมุม หรือทงัสองรูปแบบซึงมีลกัษณะการเคลือนที

เป็นวงซอ้นหรือเกลียว ค่าความตา้นทานของขดลวดทีพนับนแกนจะเพิมขึนตามความยาวของแกน 

โดยค่าความตา้นทานเพิมขึนตามระยะการเคลือนทีของหนา้สมัผสักบัขดลวด 

 1.5.2.1 สเตรนเกจเป็นเซ็นเซอร์ทีตอบสนองต่อการเปลียนแปลงขนาดมิติ หรือ

ความเครียดในเนือวสัดุซึงเป็นผลมาจากแรงภายนอกทีมากระทาํดว้ยการให้กาํเนิดสัญญาณทาง

ไฟฟ้า โดยสเตรนเกจถกูนาํมาใชใ้นงานทางวิศวกรรมหลากหลายสาขาเช่น เครืองจกัรกล, ยานยนต์, 

ไฟฟ้า, โยธา/ก่อสร้าง, เคมี และการแพทย ์

      1.5.2.2 ทรานสดิวเซอร์ชนิดหม้อแปลงแสดงความแตกต่าง เป็นอุปกรณ์

เกียวขอ้งกบัการทาํงานของสนามแม่เหล็กไฟฟ้า ดว้ยการใชว้ิธีแปลค่าการเคลือนไหวเชิงเส้นของ

อาร์เมเจอร์ ไปเป็นแรงดันไฟสลบั ซึงสัดส่วนอย่างเป็นเชิงเส้นกบัตาํแหน่งอาร์เมเจอร์ทีเกิดการ

เคลือนทีไป ถูกเรียกว่าหมอ้แปลงแสดงความแตกต่างเปลียนแปลงแบบเชิงเส้น หรือ LVDT เป็น

อุปกรณ์ทีไดถ้กูคน้พบมานานหลายปีแลว้ แต่ยงัทนัสมยัสาํหรับการวดัค่าหาตาํแหน่ง เพราะใชง้าน

ไดง่้าย ใชไ้ด้ดีกบัย่านอุณหภูมิทีกวา้ง มีความละเอียดในการทาํงานดี ไม่เคยมีปัญหา และมีความ

เชือถือไดสู้ง ใชเ้ป็นเครืองมือในการวดัค่าทีตอ้งการความเป็นเชิงเสน้ดี 

 

 1.5.3 ตวัแปรทีศึกษา 

 

                      1.5.3.1  ตวัแปรต้น คือ การเรียนรู้แบบออนไลน์ เรือง ทรานสดิวเซอร์และ

เซนเซอร์ ประกอบด้วย 4 หน่วยการเรียน เรือง ปฐมนิเทศ/แนะนําการเรียนแบบออนไลน์/
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ทรานสดิวเซอร์และเซนเซอร์ เรืองทรานสดิวเซอร์ชนิดความตา้นทานเปลียนค่าตามตาํแหน่ง เรือง 

สเตรนเกจ และเรือง ทรานสดิวเซอร์ชนิดหมอ้แปลงแสดงความแตกต่าง 

                      1.5.3.2  ตวัแปรตาม ไดแ้ก่ 

   1) ทกัษะเทคโนโลยีสารสนเทศและการสือสาร จาํนวน 10 ทกัษะ

ไดแ้ก่ 1.1) ทกัษะทางภาษา 1.2) ทกัษะการใชค้อมพิวเตอร์กบัระบบอินเตอร์เน็ต 1.3) ทกัษะการ

สืบคน้ 1.4) ทกัษะการวิเคราะห์ขอ้มลู 1.5) ทกัษะการจดัเก็บขอ้มลู 1.6) ทกัษะการสร้างขอ้มูลดิจิทลั 

1.7) ทกัษะการรับ-ส่งขอ้มลู 1.8) ทกัษะการเผยแพร่ 1.9) ทกัษะการรักษาความปลอดภยัขอ้มูล และ

1.10) ทกัษะการสือสารผา่นสงัคมออนไลน ์

   2) ผลการเรียนรู้ เรืองทรานสดิวเซอร์และเซนเซอร์  

 

 1.5.4 สถานทีทํางานวจิยั 

 

  โรงเรียนช่างฝีมือทหาร เขตจตุจกัร กรุงเทพมหานคร 

   

 1.5.5 ระยะเวลาในการวจิยั 

 

   ตงัแต่เดือน ตุลาคม 2560  – สิงหาคม 2561 

 

1.6 นิยมศัพท์เฉพาะ 

  

 ทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศและการสือสาร คือ ความสามารถของนักเรียนในการนํา

ความรู้ของวิทยาศาสตร์มาประยุกต์ใชใ้นการสร้างหรือจดัการกบัข่างสารขอ้มูลอย่างเป็นระบบซึง

เป็นคะแนนความสามารถในการจัดการด้านข่าวสารข้อมูล และการสือสารผ่านระบบเครือข่าย

อินเตอร์เน็ต ซึงว ัดจากแบบวัดทักษะแบบมาตรประมาณ (Rating Scale) จ ํานวน 50 ข้อ 

ประกอบดว้ย 10 ทกัษะดงันี 

 1) ทกัษะทางภาษา  หมายถึง ความสามารถการใชภ้าษาไทยและองักฤษโดย

สามารถเขา้ใจคาํศพัทเ์ฉพาะทางคอมพิวเตอร์  คาํสงั เมนูใชง้าน ขอ้ความสนทนาทีเกียวขอ้งกบัการ

ใชง้านโปรแกรมหรือระบบอินเทอร์เน็ตโดยสามารถใชง้านไดถ้กูตอ้ง  
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 2)  ทักษะทางด้านการใช้คอมพิว เตอร์กับระบบอินเตอร์ เน็ต  หมายถึง 

ความสามารถในการเชือมต่อระบบอินเตอร์เน็ตกบัคอมพิวเตอร์ตงัโต๊ะ รวมถึงอุปกรณ์พกพาต่างๆ 

เช่น สมาร์ทโฟน แท๊บเลต็ ไอเพด ได ้

 3) ทกัษะการสืบคน้ หมายถึง ความสามารถในคน้หาขอ้มูลหรือสารสนเทศจาก

แหล่งโดยตรง โดยใชเ้ครืองมือคน้หา (Search Engine) อาทิ การสืบคน้ผา่น Google โดยใหเ้กิดใหไ้ด้

ขอ้มลูหรือสารสนเทศทีตอ้งการโดยใชเ้วลานอ้ยทีสุด 

 4) ทักษะการวิเคราะห์ขอ้มูล หมายถึง ความสามารถในการนาํข้อมูลหลายๆ 

แหล่งมาเปรียบเทียบ หรือคน้หาไปถึงแหล่งอา้งอิง การคน้หาจากเว็บไซต์ต่างประเทศ เพือหาความ

ถกูตอ้งและไดข้อ้มลูทีครบถว้น สมบูรณ์ และน่าเชือถือมากทีสุด  

 5) ทกัษะการจดัเก็บขอ้มลู หมายถึง ความสามารถในการรวบรวมขอ้มูลให้เป็น

หมวดหมู่โดยเก็บไวใ้นแหล่งเดียวกนั เช่น การจดัเก็บขอ้ความ (Document) การจดัเก็บภาพ (Image)  

การจดัเก็บภาพและเสียง (Video) การจดัเก็บหน้าเว็บไซต์ทงัหน้า (Web Page)  เพือให้สามารถใช้

งานตามเวลาและสถานทีทีตอ้งการหรือใชง้านในขณะทีออกจากอินเทอร์เน็ต  

 6) ทกัษะการสร้างขอ้มลูดิจิทลั หมายถึง ความสามารถในการสร้างชินงานใหม่

ซึงอาจจะใชโ้ปรแกรมสร้างเอกสาร (Microsoft Word)  โปรแกรมการนาํเสนอ (Microsoft Power 

Point) วีดิโอสือมลัติมิเดีย (Video Multimedia)  ซึงประกอบ ขอ้ความ ภาพถ่าย ภาพเคลือนไหวและ

เสียง โดยนาํไปใชเ้ป็นสือหรือสร้างองคค์วามรู้ได ้ 

 7) ทักษะการรับ-ส่งข้อมูล หมายถึง ความสามารถในการรับไฟล์เอกสาร

ขอ้ความ (Document File) ภาพ (Image File) เสียง (Audio File) และวิดีโอ (Video File) ผ่าน

อินเตอร์เน็ตระหว่างจากผูใ้หข้อ้มลูรวบถึงสามารถส่งขอ้มลูดงักล่าวใหก้บัผูที้ตอ้งการขอ้มูลโดยการ

ใช้จดหมายอิเล็กทรอนิกส์ (E-mail) ระบบจัดการห้องเรียนออนไลน์ (Learning Management 

System) หรือทางสือสงัคมออนไลน ์(Social Network) ไดต้ามเวลาทีกาํหนด   

 8) ทักษะการเผยแพร่ หมายถึง ความสามารถในการนําเสนอผลงานผ่าน

เครือข่าย แลกเปลียนขอ้มลูข่าวสาร การนาํขอ้มูลข่าวสารออกสู่ประชาคมหรือชุมชนดว้ย เช่น การ

ใช้จดหมายอิเล็กทรอนิกส์ (E-mail)  การใชสื้อสังคมออนไลน์ (Social Network)  การเผยแพร่

ขอ้ความและภาพ ผ่าน Web Board การเผยแพร่สารสนเทศผ่าน Web Bock /Website การเผยแพร่

คลิปวิดีโอผา่น U Tube  เป็นตน้ 

 9) ทกัษะรักษาความปลอดภยัขอ้มลู หมายถึง ความสามารถในการจดัเก็บรหัส

การใช้งานหรือซ่อนรหัสในการเข้า-ออกระบบ การนําเข้าขอ้มูลทีไม่พึงประสงค์  รู้วิธีเขา้รหัส

ไฟลข์อ้มลู  รู้วิธีการติดตงัโปรแกรมรักษาความปลอดภยัใหก้บัอุปกรณ์คอมพิวเตอร์  เป็นตน้   
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 10) ทักษะการสือสารผ่านสังคมออนไลน์ หมายถึง ความสามารถในการ

สนทนาทางข้อความ ภาพและเสียงผ่านสังคมออนไลน์ต่าง ๆ ระบบเทคโนโลยีเชิงโต้ตอบ

(Interactive Technology) โดยตอ้งการรักษามารยาทในการสนทนา การแสดงความคิดเห็นไม่ใหเ้กิด

เป็นประเด็นขดัแยง้ กายอมรับความคิดเห็นของผูอื้นและการใช ้สือสังคมออนไลน์มีประโยชน์และ

เกิดผลในเชิงบวกตามทีตอ้งการ 

 

 การเรียนรู้แบบออนไลน์ (e-learning) คือการเรียนรู้ผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ต(Internet) 

หรือ อินทราเน็ต (Intranet) โดยผา่นระบบบริหารการเรียน (LMS: e-learning Management System) 

โดยใช้ระบบ Google Classroom ในการเรียนวิชา อิเล็กทรอนิกส์อุตสาหกรรม 1 เรือง 

ทรานสดิวเซอร์และเซนเซอร์ ซึงประกอบดว้ยเนือหาบทเรียนทีเป็น ขอ้ความ รูปภาพ เสียง วิดีโอ

และมลัติมีเดียอืนๆ ข้อสอบและแบบฝึกหัด ซึงผูเ้รียนสามารถใช้งานผ่าน Web Browser หรือ 

Application โดยผูส้อนกบัผูเ้รียนสามารถติดต่อสือสาร ให้คาํปรึกษา แลกเปลียนความคิดเห็นผ่าน

ระบบเทคโนโลยีเชิงโตต้อบ (Interactive Technology) โดยใชร้ะบบ Google HangoutและLine ซึง

ใหผู้เ้รียนสามารถเรียนรู้ไดทุ้กทีทุกเวลา  

 

 ผลการเรียนรู้ หมายถึง ความสามารถในการเรียนรู้แบบออนไลน์ของนักเรียนซึงเป็น

คะแนนผลการเรียนรู้ในวิชา อิเล็กทรอนิกส์อุตสาหกรรม 1 หน่วยการเรียน ทรานสดิวเซอร์และ

เซนเซอร์ ของนักเรียนช่างฝีมือทหาร ช่างอิเล็กทรอนิกส์ ชันปีที 2 ซึงวดัจากแบบทดสอบแบบ

เลือกตอบชนิด 4 ตวัเลือก จาํนวน 30 ขอ้ ก่อนเรียนและหลงัเรียน  

 

  ช่างอิเล็กทรอนิกส์ หมายถึง ผูที้มีความรู้และทกัษะดา้นการตรวจซ่อม ปรับแต่ง ติดตัง

ประกอบ ตลอดจนบาํรุงรักษาอุปกรณ์และวงจรอิเลก็ทรอนิกส์ งานสือสารโทรคมนาคม งานระบบ

ภาพ ระบบเสียง งานโทรทศัน์วงจรปิด โทรทศัน์ งานคอมพิวเตอร์ เขียนแบบติดตงัและทดสอบงาน

อิเล็กทรอนิกส์อุตสาหกรรม ซึงเป็นสาขาวิชาชีพหนึงของหลกัสูตรประกาศนียบตัรวิชาชีพ พ.ศ. 

2552 โรงเรียนช่างฝีมือทหาร สถาบนัวิชาการป้องกนัประเทศ 

 

 นักเรียนช่างฝีมือทหาร หมายถึง  ผูที้เรียนช่างอิเล็กทรอนิกส์ทีกาํลงัเรียนชนัปีที 2 ของ

โรงเรียนช่างฝีมือทหาร สถาบนัวิชาการป้องกนัประเทศ กรุงเทพมหานคร 
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1.7 ประโยชน์ทีได้รับจากการวจิยั 

 

 1.7.1 ครูใชเ้ป็นแนวในการพฒันาทกัษะเทคโนโลยสีารสนเทศและการสือสารและผลการ

เรียนรู้ในวิชาอืนๆและสาขาวิชาชีพอืนต่อไปทีทาํใหผ้ลการเรียนรู้เพิมสูงขึน 

 1.7.2 นกัเรียนมีความสนใจในวิชาดา้นช่างอิเลก็ทรอนิกส์มากขึน 

 1.7.3 ครูสามารถประยุกต์การจัดการเรียนผ่านออนไลน์ กับเนือหาอืนๆได้อย่างมี

ประสิทธิผล 

 1.7.4 นกัเรียนไดพ้ฒันาในเรืองทกัษะเทคโนโลยีสารสนเทศและการสือสารและสามารถ

ไปประยกุตต่์อการทาํงานเมือจบการศึกษาหรือในเรืองอืนๆต่อไป 

 1.7.5 ครูสามารถสร้างนวตักรรมการเรียนรู้ในการจดัการเรียนรู้ทีเน้นการใชก้ารเรียนรู้

แบบออนไลน์ ใหผู้เ้รียนเกิดทกัษะมากขึนในขณะทีผลการเรียนไดพ้ฒันาขึนดว้ย   
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บทที 2 

 

เอกสารและงานวจิยัทีเกียวข้อง 

 

 ในการวจิยัครังนี ผูว้ิจยัไดศึ้กษาทฤษฎีและงานวิจยัทีเกียวขอ้ง และนาํเสนอในหวัขอ้

ดงัต่อไปนี 

 2.1 การเรียนรู้แบบออนไลน(์E-Learning)  

 2.1.1 ลกัษณะทีสาํคญัของการเรียนแบบออนไลน์ (E-Learning) 

 2.1.2 องคป์ระกอบของการเรียนแบบออนไลน์ (E-Learning) 

 2.1.3 รูปแบบการเรียนแบบออนไลน(์E–Learning) 

 2.1.4 วิธีจดัการเรียนการสอนผา่นสืออิเลก็ทรอนิกส์ (E–Learning) 

 2.1.5 ประโยชน์ของการเรียนแบบออนไลน์ (E-Learning) 

 2.1.6 ตวัอยา่งระบบทีใชใ้นการจดัการเรียนการสอนแบบออนไลน(์E-Learning) 

 2.2 เทคโนโลยสีารสนเทศและการสือสาร 

 2.2.1 ทกัษะขนัพืนฐานเพือการเรียนรู้ดว้ยเทคโนโลยสีารสนเทศและการสือสาร

 2.2.2 ทกัษะดา้นสารสนเทศสือและเทคโนโลยี สาํหรับการเรียนรู้แห่งศตวรรษ

ที 21 

 2.3 การพฒันาทกัษะเทคโนโลยสีารสนเทศและการสือสาร 

  2.3.1 บทบาทสถานศึกษา 

  2.3.2 บทบาทครู 

  2.3.3 บทบาทนกัเรียน 

  2.3.4 การจัดการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายเวิลด์ ไวด์ เว็บ (Web – Based 

Instruction)       

 2.4 หลกัสูตรประกาศนียบตัรวิชาชีพ พ.ศ.2552 โรงเรียนช่างฝีมือทหาร 

  2.4.1 วิชาชีพช่างอิเลก็ทรอนิกส์ 

  2.4.2 วิชา 2108 - 2010  อิเลก็ทรอนิกส์อุตสาหกรรม 1 (Industrial Electronics 1)

  2.5 งานวิจยัทีเกียวขอ้ง 



11 
 

  2.5.1 งานวิจยัทีเกียวขอ้งภายในประเทศ 

  2.5.2 งานวิจยัทีเกียวขอ้งในต่างประเทศ 

 2.6 กรอบแนวคิดในการวิจยั 

 

2.1 การเรียนรู้แบบออนไลน์ (E-Learning)  

 

 ถนอมพร เลาหจรัสแสง(2545,น.6) กล่าวว่าการเรียนผ่านออนไลน์(E-Learning)  เป็น

การศึกษาเรียนรู้โดยใชเ้ครือข่ายอินเทอร์เน็ต (Internet) หรืออินทราเน็ต (Intranet) ดว้ยตวัเอง ผูเ้รียน

จะไดเ้รียนตามความสามารถและความสนใจของตน โดยเนือหาของบทเรียน ประกอบดว้ย ขอ้ความ 

รูปภาพ เสียง วิดีโอ และมลัติมีเดียอืนๆ จะถูกส่งไปยงัผูเ้รียนผ่าน Web Browser โดยผูเ้รียน ผูส้อน 

และเพือนร่วมชันเรียนทุกคน สามารถติดต่อ ปรึกษา แลกเปลียนความคิดเห็น ระหว่างกันได้

เช่นเดียวกับการเรียนในชันเรียนปกติ โดยอาศัยเครืองมือการติดต่อสือสารทีทันสมัย เช่น               

(e-mail, web-board, chat, Social Network) การเรียนรู้แบบออนไลน์จึงเป็นการเรียนสาํหรับทุกคน 

ซึงสามารถเ รียนได้ทุก เวลาแ ล ะ ทุ ก ส ถ า น ที  ( L e a r n  f o r  a l l  :  a n y o n e ,  a n y w h e r e  

a n d  a n y t i m e )  

 

 e-Learning คือ การเรียน การสอนในลกัษณะ หรือรูปแบบใดก็ได ้ซึงการถ่ายทอดเนือหา

นนั กระทาํผา่นทางสืออิเลก็ทรอนิกส์ เช่น ซีดีรอม เครือข่ายอินเทอร์เน็ต อินทราเน็ต เอ็กซทราเน็ต 

หรือ ทางสญัญาณโทรทศัน์ หรือ สญัญาณดาวเทียม (Satellite) ฯลฯ เป็นตน้ ซึงการเรียนลกัษณะนี

ไดมี้การนาํเขา้สู่ตลาดเมืองไทยในระยะหนึงแลว้ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอนดว้ยซีดีรอม, การเรียน

การสอนบนเว็บ (Web-Based Learning), การเรียนออนไลน์ (On-line Learning) การเรียนทางไกล

ผา่นดาวเทียม หรือ การเรียนดว้ยวีดีโอผา่นออนไลน์ เป็นตน้ ในปัจจุบนั คนส่วนใหญ่มกัจะใชค้าํว่า 

e-Learning กบัการเรียน การสอน หรือการอบรม ทีใชเ้ทคโนโลยขีองเวบ็ (Web Based Technology) 

ในการถ่ายทอดเนือหา รวมถึงเทคโนโลยรีะบบการจดัการหลกัสูตร (Course Management System) 

ในการบริหารจดัการงานสอนดา้นต่างๆ โดยผูเ้รียนทีเรียนดว้ยระบบ e-Learning นีสามารถศึกษา

เนือหาในลกัษณะออนไลน์ หรือ จากแผ่นซีดี-รอม ก็ได ้และทีสาํคญัอีกส่วนคือ เนือหาต่างๆ ของ  

e-Learning สามารถนําเสนอโดยอาศยัเทคโนโลยีมลัติมีเดีย (Multimedia Technology) และ

เทคโนโลยเีชิงโตต้อบ (Interactive Technology)  
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 2.1.1 ลกัษณะทีสําคญัของการเรียนรู้แบบออนไลน์ (E-Learning) 

 

 2.1.1.1  Anyone, Anywhere and Anytime คือ ผูเ้รียนจะเป็นใครก็ได ้มาจากที

ใดก็ได ้และเรียนเวลาใดก็ไดต้ามความตอ้งการของผูเ้รียน เพราะโรงเรียนไดเ้ปิดเว็บไซต์ให้บริการ

ตลอด 24 ชวัโมง 

 2.1.1.2 Multimedia สือทีนําเสนอในเว็บ ประกอบด้วยข้อความ ภาพนิ ง

ภาพเคลือนไหว และเสียง ตลอดจนวีดีทศัน์ อนัจะช่วยกระตุน้การเรียนรู้ของผูเ้รียนไดเ้ป็นอยา่งดี 

 2.1.1.3 Non-Linear ผูเ้รียนสามารถเลือกเรียนเนือหาทีนําเสนอไดต้ามความ

ตอ้งการ 

 2.1.1.4 Interactive ดว้ยความสามารถของเอกสารเว็บทีมีจุดเชือม (Links) ย่อม

ทาํใหเ้นือหามีลกัษณะโตต้อบกบัผูใ้ชโ้ดยอตัโนมติัอยูแ่ลว้ และผูเ้รียนยงัเพิมส่วนติดต่อกบัวิทยากร

ผา่นระบบ  E-mail, Web-board, Chat, Social Network ก็ไดท้าํใหผู้เ้รียนกบัผูส้อนสามารถติดต่อกนั

ไดอ้ยา่งรวดเร็ว  

    

 2.1.2 องค์ประกอบของการเรียนแบบออนไลน์ (E-Learning)  

 

 องคป์ระกอบทีสาํคญัอยู ่4 ส่วน แต่ละส่วนจะตอ้งออกแบบใหเ้ชือมสมัพนัธก์นัเป็นระบบ 

ประกอบดว้ย 

 2.1.2.1 เนือหาของบทเรียน ถือว่าเป็นสิงทีสาํคญัทีสุด 

 2.1.2.2 ระบบบริหารการเรียน เนืองจากการเรียนแบบออนไลน์หรือ  e-learning 

นันเป็นการเรียนทีสนับสนุนให้ผูเ้รียนไดศึ้กษา เรียนรู้ไดด้ว้ยตวัเอง ระบบบริหารการเรียนทีทาํ

หนา้ทีเป็นศนูยก์ลาง กาํหนดลาํดบัของเนือหาในบทเรียน นาํส่งบทเรียนผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์

ไปยงัผูเ้รียน ประเมินผลความสาํเร็จของบทเรียน ควบคุม และสนับสนุนการให้บริการทังหมดแก่

ผูเ้รียน จึงถือว่าเป็นองคป์ระกอบของ  e-learning ทีสาํคญัมาก เราเรียกระบบนีว่า “ระบบบริหารการ

เรียน” (LMS : e-Learning Management System) 
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ระบบบริหารการ

เรียน

ผูส้อน

เนือหา

สือการ

สอน

ประเมินผล

กิจกรรม

ผูเ้รียน

ผูเ้รียน

สนทนาผ่าน

ระบบออนไลน์

 
รูปที 2.1 แผนผงักระบวนจดัการเรียนรู้ดว้ยระบบบริหารการเรียน 

ทีมา : ถนอมพร  เลาหจรัสแสง, 2545 

 

 2.1.2.3 การติดต่อสือสาร การเรียนแบบ e-learning ถือว่าเป็นการเรียนทางไกล

อีกรูปแบบหนึง แต่สิงสาํคญัทีทาํให ้e-learning มีความโดดเด่นและแตกต่างไปจากการเรียนทางไกล

ทวั ๆ ไปก็คือการนาํรูปแบบการติดต่อสือสารแบบ 2 ทาง มาใชป้ระกอบในการเรียน เพือเพิมความ

สนใจ และความตืนตวัของผูเ้รียนทีมีต่อบทเรียนใหม้ากยงิขึน ตลอดจนใชเ้ป็นเครืองมือทีจะช่วยให้

ผูเ้รียนไดติ้ดต่อ สอบถาม ปรึกษาหารือ และแลกเปลียนความคิดเห็นระหว่างตวัผูเ้รียนกบัครูผูส้อน 

และระหว่างผูเ้รียนกบัเพือนร่วมชนัเรียนคนอืน ๆ โดยเครืองมือทีใชใ้นการติดต่อสือสารอาจแบ่งได้

เป็น 2 ประเภทดงันี 

 1) ประเภท Real-time ไดแ้ก่ Chat (Message, Voice) , White Board / 

Text Slide , Real-time Annotations, Interactive Poll , Conferencing และอืน ๆ 

 2) ประเภท Non Real-time ไดแ้ก่ Web-board , E-mail 

 2.1.2.4  การสอบ / วดัผลการเรียน โดยทวัไปแลว้การเรียนไม่ว่าจะเป็นการเรียน

ในระดบัใดหรือเรียนวิธีใด ก็ย่อมตอ้งมีการสอบ / การวดัผลการเรียน เป็นส่วนหนึงอยู่เสมอ การ

สอบ / การวดัผลการเรียนจึงเป็นส่วนประกอบสาํคญัทีจะทาํให้การเรียนแบบ e-learning เป็นการ

เรียนทีสมบูรณ์ กล่าวคือในบางวิชาจาํเป็นตอ้งวดัระดบัความรู้ก่อนเขา้สมคัรเขา้เรียน เพือให้ผูเ้รียน

ไดเ้ลือกเรียนในบทเรียนหรือหลกัสูตรทีเหมาะสมมากทีสุด ซึงทาํให้การเรียนทีมีประสิทธิภาพ

สูงสุด เมือเขา้สู่บทเรียนในแต่ละหลกัสูตรก็จะมีการสอบยอ่ยทา้ยบท และการสอบใหญ่ก่อนทีจะจบ

หลกัสูตร ระบบบริหารการเรียน จะเรียกขอ้สอบทีจะใชม้ากจากระบบบริหารคลงัขอ้สอบ (Test 

Bank System) ซึงเป็นส่วยยอ่ยทีรวมอยูใ่นระบบบริหารการเรียน 
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 2.1.3 รูปแบบการเรียนรู้แบบออนไลน์(E – Learning) 

 

 เป็นรูปแบบการเรียนรู้ทีใชเ้วบ็เป็นเครืองมือการเรียนรู้ และมีคาํเรียกทีแตกต่างกนัไป เช่น 

การเรียนการสอนผา่นเครือข่าย (Web-Based Instruction : WBI) การเรียนอยา่งมีปฏิสมัพนัธด์ว้ยเว็บ 

(Web-Based Interactive Environment) การศึกษาผ่านเว็บ (Web-Based Education) การนาํเสนอ

มลัติมีเดียผ่านเว็บ (Web-Based Multimedia Presentations) และการศึกษาทีช่วยให้มีปฏิสัมพนัธ ์

(Interactive Education Aid) เป็นตน้ 

 

 2.1.4 วธิีจดัการเรียนรู้ผ่านสืออเิลก็ทรอนิกส์ (E – Learning) 

 

 ในปัจจุบนัใชก้นัอยู ่3 ลกัษณะ คือ 

 2.1.4.1 ใชเ้ป็นสือเสริม โดยการสร้างเวบ็เพจโครงการสอน เนือหาวิชาบางส่วน 

หรือทงัหมด แจง้แหล่งอา้งอิง แหล่งคน้ควา้ ให้ผูเ้รียนทราบ ตอบคาํถามทีผูเ้รียนถามเขา้มาบ่อย ๆ 

(Frequently Ask Question – FAQ) แจง้ e-mail ใหผู้เ้รียนส่งงาน  

 2.1.4.2 ใชเ้ป็นทางเลือก โดยผูเ้รียนสามารถเลือกเรียนแบบวิธีเขา้ชนัเรียนปกติ 

หรือเรียนผา่นระบบ เครือข่ายคอมพิวเตอร์ ดงันันเว็บเพ็จรายวิชาตอ้งมีความสมบูรณ์ใกลเ้คียงกบั

การเรียนการสอนในชนัเรียน นนัคือจะตอ้งมีความละเอียดมากกว่า ในระดบัทีใชเ้ป็นสือเสริม 

 2.1.4.3 ใชส้อนทดแทนการเรียนการสอนปกติ เป็นระดบัสูงสุดทีคาดหวงัใน

การทาํ  e – learning โดยผูเ้รียนสามารถเรียน ทาํแบบฝึกหัด และทดสอบตนเองได้ในระบบ

ออนไลน์โดยไม่ตอ้งเขา้ชันเรียน อย่างไรก็ตาม ในการประเมินผลออนไลน์ ยงัต้องอาศยัความ

ซือสตัยข์องผูเ้รียน จึงยงัคงนาํมาใชไ้ดย้าก ขอ้สอบอาจอยูใ่นกระดาษ หรืออยูใ่นคอมพิวเตอร์ก็ได ้

 

 2.1.5 ประโยชน์ของการเรียนรู้แบบออนไลน์ (E-Learning) 

 

 2.1.5.1 เพิมประสิทธิภาพการเรียนการสอน 

 2.1.5.2 สนบัสนุนการเรียนการสอน 

 2.1.5.3 เกิดเครือข่ายความรู้ 

 2.1.5.4 เนน้การเรียนแบบผูเ้รียนเป็นศนูยก์ลาง  

 2.1.5.5 ลดช่องว่างการเรียนรู้ระหว่างเมืองและทอ้งถิน 
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 2.1.6  ข้อดีของการเรียนรู้แบบออนไลน์ 

 

  2.1.6.1 การเรียนออนไลน์ไม่จาํกดั สถานที ไม่จาํกดัเลา ไม่จาํกดัผูเ้รียน 

  2.1.6.2 ช่วยประหยดัค่าใชจ่้ายในส่วนของการเดินทาง ค่าลงทะเบียนเรียนและ

อุปกรณ์สนบัสนุนทางการเรียน 

  2.1.6.3 สามารถเชือมโยงผูเ้รียนทีอยูต่่างทีเขา้หากนั 

  2.1.6.4 ทาํใหผู้เ้รียนเกิดความกระตือรือร้นและกลา้แสดงออกมากขึน 

  2.1.6.5 ผูส้อนสามารถปรับปรุงเนือหาไดท้นัทีโดยไม่ตอ้งเสียเวลานัดผูเ้รียนมา

เพือสอนเพิมเติม 

  2.1.6.6 ผูเ้รียนสามารถเขา้ถึงเนือหาไดง่้ายสะดวกรวดเร็วและมีประสิทธิภาพ

เพราะแหล่งขอ้มลูมีการเชือมโยงแบบไฮเปอร์มีเดีย(สือหลายมิติ)จึงทาํให้เนือหาหรือขอ้มูลมีความ

หลากหลายมากขึน 

 

 2.1.7 ข้อเสียของการเรียนรู้แบบออนไลน์ 

 

  2.1.7.1 ทาํให้ขาดการพบปะสัมพนัธ์ระหว่างผูเ้รียนกับผูเ้รียนและผูส้อนกับ

ผูเ้รียน 

  2.1.7.2 ต้องเสียค่าใช้จ่ายในส่วนของโปรแกรมซอฟแวร์และการเชือมต่อ

อินเตอร์เน็ตและอพัเกรดเมือตอ้งการอินเตอร์เน็ตความเร็วสูง 

  2.1.7.3 เมือผูเ้รียนขาดความรับผิดชอบจะทาํให้ไม่เกิดประสิทธิภาพของการ

เรียนรู้ 

  2.1.7.4 เกิดปัญหากับผูส้อนแบบดังเดิมทีเชือในการบรรยายและเอกสาร

ประกอบคาํบรรยายและอาจจะยากปรับตวักบัการเรียนออนไลน ์

  

 2.1.8   G Suite for Education 

 

 G Suite for Education คือ เป็นบริการจาก Google ทีใหส้ถาบนัทางการศึกษาหรือองค์กร 

โดยใช้บญัชี G-mail ทีเป็น Domain Name ของทางสถาบันเอง  ซึงจะให้บริการ  ระบบจดัการ

ห้องเรียน อีเมล์  ปฎิทิน ฮาร์ดไดรฟ์ออนไลน์ ระบบจดัการเอกสาร ระบบแชท ฯลฯ ซึงแตกต่าง

จาก Google สาํหรับบุคคลทวัไป ทีผูใ้ชจ้ะใชโ้ดเมน gmail.com และขนาดพืนทีจดัเก็บ ซึง G Suite 
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เป็นอีกหนึงบริการจาก Google ทีมุ่งเน้นให้บริการทางด้าน ระบบอีเมลแ์ละระบบ Hosting  โดย

นําเอาเทคโนโลยี Could Computing โดยมีฟังก์ชั นการทาํงานทีรองรับรูปแบบการใช้งานทาง

การศึกษา  ไดแ้ก่  Gmail, Google Drive, Google Docs, Google Sheet, Google Slide, Google Form, 

Google Hangout และ Google Classroom เป็นตน้  

 

ตารางที 2.1 เปรียบเทียบการใชง้าน Application for G Suite กบัโปรแกรมอืนๆทีมีใชง้าน  

ลกัษณะงาน Application for G Suite โปรแกรม อืนๆทีมีใชง้าน 

E-mail Gmail Hotmail , Yahoo Mail 

งานเอกสาร Google Docs Microsoft Word 

งานนาํเสนอ Google Slides Microsoft Power Point 

งานตารางและแผนภูมิ Google Sheet Microsoft Excel 

ระบบบริหารการเรียน Google Classroom Web Page ,Moodle  

จดัเก็บขอ้มลูออนไลน ์ Google Drive One Drive 

สร้างกลุ่มสนทนา ขอ้ความ 

ภาพและเสียง 

Google Hangout Line , What App , Skye 

สร้างขอ้สอบ แบบประเมิน Google Form Answer Sheet , Wondershare 

Quiz Creator 

  

 2.1.8.1  Google Classroom เป็นบริการทีผูส้อนสามารถนาํมาใชจ้ดัการเรียนรู้ 

โดยผูส้อนสามารถออกแบบการเรียนการสอนให้สอดคลอ้งกบัสภาพห้องเรียนปกติ บริการของ 

Google Classroom ทาํให้เรียนรู้ทุกทีทุกเวลาตามทีตอ้งการ  ผูส้อนสามารถใช ้Google Classroom 

เพือจดัการชนัเรียนได ้เช่นเพิมผูเ้รียน  หรือแจง้รหสัเพือใหผู้เ้รียนเขา้ชนัเรียนได ้ สร้าง  ตรวจ  และ

ให้คะแนนงาน ตรวจสอบกาํหนดการส่งงาน  สถานการณ์ส่งงานและคะแนน เนือหาทีอยู่ในชัน

เรียนจะถูกจดัเก็บอยู่ใน Google Drive ส่งประกาศ แชร์แหล่งข้อมูล พูดคุยหรือตอบคาํถามตาม

หัวข้อทีผูส้อนกําหนดให้ เพิมผูส้อนได้มากกว่าหนึงคนในรายวิชาเดียวกัน ทดสอบวัดผล

ประเมินผลและสามารถใชผ้า่นอุปกรณ์ไดห้ลายชนิด  เช่น คอมพิวเตอร์  แท็บลต็  สมาร์ทโฟน 

 2.1.8.2 Google hangout เป็นส่วนประกอบของระบบสือสังคมออนไลน์ 

ผูใ้ชง้านสามารถ สนทนาโตต้อบแบบเห็นหนา้กนัและกนั บนเครือง PC (คอมพิวเตอร์แบบ บุคคล) 

และผูใ้ชง้านบน Smartphone ให้สามารถติดต่อสือสารกนัไดอี้กทงัยงัสามารถใชเ้ป็น เครืองมือใน
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การประชุมแบบออนไลน์โดยสามารถประชุมพร้อมกนัสูงสุดถึง 25 คน ในการจดัการจดัการเรียน

การจะนาํมาใชใ้นการติดต่อและใหค้าํปรึกษาระหว่างครูกบัผูเ้รียนหรือระหว่างผูเ้รียนกบัผูเ้รียน 

 

 จากความหมายและแนวคิดเกียวกบัเทคโนโลยสีารสนเทศและการสือสาร สรุปไดว้่า การ

เรียนผา่นออนไลน์(e-learning) คือ การเรียนรู้ผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ต(Internet)หรือ อินทราเน็ต 

(Intranet) โดยผ่านระบบบริหารการเรียน (LMS: e-learning Management System) ประกอบกบั

เนือหาบทเรียนทีเป็น ขอ้ความ รูปภาพ เสียง วิดีโอและมลัติมีเดียอืนๆ ขอ้สอบและแบบฝึกหัด ซึง

ผูเ้รียนสามารถใช้งานผ่าน Web Browser หรือ Application โดยผูส้อนกับผูเ้รียนสามารถ

ติดต่อสือสาร ให้คาํปรึกษา แลกเปลียนความคิดเห็นผ่านระบบเทคโนโลยีเชิงโตต้อบ(Interactive 

Technology)ซึงใหผู้เ้รียนสามารถเรียนรู้ไดทุ้กทีทุกเวลา 

 

2.2 เทคโนโลยสีารสนเทศและการสือสาร 

 

 ติชิตชยั เมตตาริกานนท์ (2558,น.2) เทคโนโลยีสารสนเทศ (Information Technology : 

IT)  เรียกยอ่ว่า “ไอที”  ประกอบดว้ยคาํว่า  “เทคโนโลย”ี  และคาํว่า  “สารสนเทศ” นาํมารวมกนัเป็น  

“เทคโนโลยีสารสนเทศ”  คาํว่าเทคโนโลยีสารสนเทศและการสือสาร  (Information  and  

Communication  Technology : ICT) หรือเรียกยอ่ว่า  “ไอซีที”  ประกอบดว้ยคาํทีมีความหมายดงันี 

 เทคโนโลยี  (Technology)  หมายถึง  การนาํความรู้ทางดา้นวิทยาศาสตร์มาประยุกต์ใน

การพฒันาเครืองมือ  เครืองใช ้ อุปกรณ์  วิธีการหรือกระบวนการ  เพือช่วยในการหรือแกปั้ญหา

ต่างๆทงันีเพือใหเ้กิดประโยชน์ต่อบุคคล  กลุ่มบุคคล  หรือองคก์ร 

 สารสนเทศ  (Information)  หมายถึง  ผลลพัธ์ทีเกิดจากการนาํขอ้มูลมาผ่านกระบวนการ

ต่างๆอย่างมีระบบ  จนได้สิงทีเป็นประโยชน์  มีคุณค่าและสาระ  หรือมีเนือหาและรูปแบบที

เหมาะสมตามความตอ้งการของผูใ้ช ้

 เทคโนโลยีสารสนเทศ  หมายถึง  การนาํความรู้ทางดา้นวิทยาศาสตร์มาประยุกต์ใชเ้พือ

สร้างหรือจัดการกับสารสนเทศอย่างเป็นระบบและรวดเร็ว  โดยอาศัยเทคโนโลยีทางด้าน

คอมพิวเตอร์  ทังนีเพือให้เกิดประโยชน์ต่อบุคคล  กลุ่มบุคคล  หรือองค์กร  ทังนีเทคโนโลยี

สารสนเทศยงัตอ้งพึงพาเทคโนโลยีดา้นการสือสารและโทรคมนาคม  ซึงเป็นวิธีการทีจะส่งขอ้มูล

จากทีหนึงไปอีกทีหนึง  เพือการแลกเปลียนหรือเผยแพร่ขอ้มูล  และสารสนเทศไดอ้ย่างรวดเร็วทนั

ต่อการใช้ประโยชน์ผ่านอุปกรณ์สือสาร  เช่น  วิทยุ  โทรศพัท์  เครืองโทรสาร  คอมพิวเตอร์  

คลืนวิทย ุ และดาวเทียม 
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 ราตรี พฒันรังสรรค์ (2542,น.165) กล่าวว่า การติดต่อสือสาร คือ กระบวนการถ่ายทอด 

หรือแลกเปลียนความคิด ขอ้มลู ขอ้เท็จจริง หรือความรู้สึกซึงอาจเป็นรูปของคาํ ตวัอกัษร สญัลกัษณ์ 

เรียกว่า ข่าวสาร บุคคลฝ่ายหนึงเรียกกว่า ผูส่้งสาร ส่งไปยงับุคคลอีกฝ่ายหนึง เรียก ผูรั้บสาร โดย

ผ่านสือต่าง ๆ เพือให้บุคคลหรือกลุ่มบุคคลอืนไดเ้ขา้ใจความหมายตามเจตนาทีตอ้งการ และช่วย

ป้องกนัความเขา้ใจผดิระหว่างกนัและกนัอีกดว้ย 

 

 ดงันันเทคโนโลยีสารสนเทศและการสือสาร หมายถึง  เทคโนโลยีเกียวขอ้งกบัข่าวสาร

ขอ้มลู  และการสือสารทีนบัตงัแต่การสร้าง  การนาํมาวิเคราะห์หรือการประมวลผล  การรับและการ

ส่งขอ้มลู  การจดัเก็บ  และการนาํขอ้มูลกลบัไปใชง้านใหม่ (คณะกรรมการเทคโนโลยีสารสนเทศ

แห่งชาติ , 2545) 

 

 2.2.1 ทักษะขนัพนืฐานเพอืการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยสีารสนเทศและการสือสาร 

 

 สันติพจน์  กลบัดี (2558) กล่าวว่า ในบรรดาเทคโนโลยีการสือสารต่าง ๆ เช่น วิทย ุ

โทรศพัท ์โทรทศัน์ และอืน ๆ กล่าวไดว้่าในปัจจุบนัอินเทอร์เน็ตจดัว่าเป็นช่องทางทีเขา้ถึงไดง่้าย

และสะดวกทีสุด ทาํให้อินเทอร์เน็ตมีอิทธิพลต่อชีวิตประจาํวนัของคนทวัโลก ส่งผลให้เกิดการ

เปลียนแปลงกิจกรรมต่าง ๆ ทงัทางเศรษฐกิจ สงัคม และรูปแบบการใชชี้วิตของผูค้นในทุกประเทศ 

และอินเทอร์เน็ตยงัเป็นช่องทางทีดีทีสุดทีจะช่วยใหป้ระชาชนของประเทศต่าง ๆ ใชเ้ป็นแหล่งคน้หา

ขอ้มลู ข่าวสาร สารสนเทศต่าง ๆ เพือการเรียนรู้ไดอ้ย่างไม่มีขอ้จาํกดัทางอายุ เพศ ระดบัการศึกษา 

เวลา และระยะทาง ประชาคมสังคมและวฒันธรรมอาเซียนได้กาํหนดมาตรการต่าง ๆ เพือการ

พฒันามนุษยที์เกียวขอ้งกบัการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศและการสือสารไวห้ลายมาตรการ เช่น การ

ส่งเสริมการใชเ้ทคโนโลยีการสือสารในเชิงบวก โดยเฉพาะอินเทอร์เน็ต การสนับสนุนการใช้

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสือสารในทุกระดับการศึกษา การส่งเสริมการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศและการสือสารเพือสนับสนุนการเรียนรู้ทางอินเทอร์เน็ต และอืน ๆ ทักษะการใช้

อินเทอร์เน็ตจึงเป็นสิงจาํเป็นทีประชาชนอาเซียนตอ้งไดรั้บการฝึกอบรมหรือพฒันาตนเองให้มีขีด

ความสามารถ นาํสารสนเทศในระบบอินเทอร์เน็ตมาใชใ้ห้เกิดประโยชน์ต่อการเรียนรู้ การพฒันา

ฝีมือแรงงาน ตลอดจนการพฒันาคุณภาพชีวิตใหไ้ดม้ากทีสุด ซึงทกัษะต่าง ๆ ไดแ้ก่ 

 2.2.1.1 ทกัษะทางภาษา   ภาษาทีสาํคญัทีสุด คือ ภาษาองักฤษ ซึงเป็นภาษากลาง

ของโลก ประชาชนอาเซียนจึงควรมีทกัษะทางภาษาองักฤษขนัพืนฐานในระดบัเพียงพอทีจะสือสาร
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กนัในโลกอินเทอร์เน็ตได ้เช่น ทกัษะการอ่าน ทกัษะการฟัง เป็นตน้ นอกจากนี อาจจะพฒันาทกัษะ

ทางภาษาอืน ๆ เพิมเติม เช่น ภาษาจีน ซึงเป็นภาษาทีใชก้นัมากและมีบทบาทมากขึนในเวทีโลก  

 2.2.1.2 ทกัษะทางดา้นคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์เชือมต่อต่าง ๆ  เนืองจากการ

เชือมต่ออินเทอร์เน็ตในปัจจุบัน สามารถเชือมต่อได้ด้วยคอมพิวเตอร์ตังโต๊ะ โทรทศัน์ รวมถึง

อุปกรณ์พกพาต่างๆ เช่น สมาร์ทโฟน แท๊บเล็ต ไอเพด และอืน ๆ ประชาชนปัจจุบันจึงต้องมี

ความสามารถในการใชอุ้ปกรณ์ต่าง ๆ ดงักล่าวไม่อย่างก็อย่างหนึง เพือให้สามารถเชือมต่อสู่โลก

อินเทอร์เน็ตไดด้ว้ยตนเอง  

  2.2.1.3 ทกัษะในการสืบคน้  ในโลกอินเทอร์เน็ต มีสารสนเทศต่าง ๆ จาํนวน

มากทีไม่สามารถอ่าน ฟังไดโ้ดยใชเ้วลาเพียงชวัอายคุน ทกัษะในการสืบคน้ขอ้มูลหรือสารสนเทศที

ตอ้งการผา่นเครืองมือคน้หา (Search Engine) อาทิ การสืบคน้ผ่าน Google จึงเป็นเรืองทีทุกคนตอ้ง

เรียนรู้ เช่น การสืบคน้โดยการใส่เครืองหมายคาํพดู แตกต่างจากการไม่ใส่เครืองหมายคาํพดูอย่างไร 

การใส่เครืองหมาย + ระหว่างคาํคน้มีประโยชน์อย่างไร หรือการสืบคน้คาํทีตอ้งการเฉพาะจาก

เว็บไซต์ใดเว็บไซต์หนึง จะต้องพิมพ์ค ําค้นในลักษณะใด เป็นต้น ทังนี เพือให้การสืบค้นมี

ประสิทธิภาพคือไดส้ารสนเทศทีตอ้งการโดยใชเ้วลานอ้ยทีสุด 

  2.2.1.4 ทกัษะในการวิเคราะห์  หลายครังทีการสืบคน้เรืองเดียวกนั นอกจากจะ

ได้ข้อมูลชุดเดียวกัน ซึงอาจจะเกิดจากการคัดลอกต่อ ๆ กันมาแลว้ บางครังอาจจะได้ข้อมูลที

แตกต่างกนั ดงันนั ผูที้ตอ้งการใชส้ารสนเทศจึงจาํเป็นตอ้งมีความรู้พืนฐานหรือจาํเป็นตอ้งหาความรู้

พืนฐานประกอบ เพือตรวจสอบไดร้ะดบัหนึงว่าสิงทีสืบคน้มีความถูกตอ้งน่าเชือถือเพียงใด โดย

หนทางหนึงทีสามารถทาํได้ง่ายคือการสืบคน้ไปถึงแหล่งอา้งอิง การสืบคน้เรืองทีเกียวขอ้ง หรือ

สืบคน้จากเวบ็ไซตต่์างประเทศ และนาํมาเปรียบเทียบกนัหลาย ๆ แหล่ง เพือให้ไดข้อ้มูลทีครบถว้น 

สมบูรณ์ และน่าเชือถือมากทีสุด  

  2.2.1.5 ทักษะในการจัดเก็บ ในบางครังสารสนเทศทีได้จากอินเทอร์เน็ต ผู ้

สืบคน้ยงัไม่สามารถนาํมาใชง้านไดใ้นขณะนนัเลย แต่จาํเป็นตอ้งใชข้อ้มลูหรือสารสนเทศจากแหล่ง

อืนมาประกอบด้วย ทักษะในการจดัเก็บข้อมูลจึงเป็นสิงจาํเป็นอีกอย่างหนึงทีจะต้องเรียนรู้ เช่น 

ทกัษะการจดัเก็บขอ้ความ การจดัเก็บภาพ การจดัเก็บภาพและเสียง การจดัเก็บหน้าเว็บไซต์ทงัหน้า 

และอืน ๆ เพือให้สามารถในไปใชง้านตามเวลา สถานทีทีตอ้งการหรือใชง่้านในขณะทีออกจาก

อินเทอร์เน็ตได ้ 

  2.2.1.6 ทกัษะในการเชือมต่อระหว่างชนิดอุปกรณ์ มีคนอีกจาํนวนไม่น้อยทีมี

โอกาสใชอุ้ปกรณ์ต่าง ๆ ทีสามารถสร้างขอ้มูลดิจิทลัหรือสร้างเอกสารต่าง ๆ แต่ไม่มีทกัษะในการ

เชือมต่ออุปกรณ์ เช่น ถ่ายภาพมาแลว้ไม่รู้ว่าจะนาํเขา้คอมพิวเตอร์อยา่งไร สร้างไฟลน์าํเสนอมาแลว้
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ไม่ทราบว่าจะแปลงไปใช้งานกับอุปกรณ์อีกประเภทหนึงไดอ้ย่างไร รวมถึงการใช้งานข้ามค่าย

ผูผ้ลิต เช่น การใช้งานระหว่างค่ายไมโครซอฟท์กบัค่ายแอปเปิล ซึงสิงต่าง ๆ เหล่านีจาํเป็นตอ้ง

เรียนรู้และฝึกฝนเพือเพิมขีดความสามารถส่วนบุคคล และลดอุปสรรคในการใชง้านเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสือสารใหน้อ้ยลง  

 2.2.1.7  ทกัษะในการสงัเคราะห์  ขอ้มลูข่าวสารต่าง ๆ เพือนาํมาใชป้ระโยชน์ใน

การสร้างสารสนเทศใหม่เป็นสิงสาํคญัทีจะช่วยใหก้ารใชอิ้นเทอร์เน็ตมีคุณภาพยงิขึน เช่น ในกรณีที

ตอ้งการเผยแพร่อาหารของประเทศตนเองโดยใส่ขอ้ความและเสียงประกอบ ผูจ้ดัทาํจะตอ้งทราบว่า

จะหาภาพทีไม่ละเมิดลิขสิทธิจากแหล่งใด จะใส่ตวัอกัษรดว้ยเครืองมืออะไร จะใส่เพลงประกอบ

ภาพดว้ยโปรแกรมอะไร ซึงทงัหมดเป็นการสังเคราะห์สิงทีกระจดักระจายกนัอยู่ตามแหล่งต่าง ๆ 

นาํมาประกอบขึนมาใหเ้ป็นงานชินใหม่ทีไม่เคยมีมาก่อน  

  2.2.1.8  ทกัษะในการเผยแพร่   การนาํเสนอผลงานผา่นเครือข่ายในลกัษณะของ

การเผยแพร่ แลกเปลียนขอ้มลูข่าวสาร ผูเ้ผยแพร่ยงัจาํเป็นตอ้งเรียนรู้ทกัษะในการนาํขอ้มูลข่าวสาร 

สารสนเทศต่าง ๆ ออกสู่ประชาคมหรือชุมชนดว้ย เช่น การใชจ้ดหมายอิเล็กทรอนิกส์ การใชสื้อ

สงัคมออนไลน์ต่าง ๆ การนาํภาพถ่ายไปเผยแพร่กบับริการฟรีต่าง ๆ การเผยแพร่ขอ้ความและภาพ

ผา่นเวบ็บอร์ด การเผยแพร่สารสนเทศผา่นเวบ็บลอ็ก/เวบ็ไซต์ การเผยแพร่คลิปวิดีโอผ่านยทููป เป็น

ตน้ 

  2.2.1.9 ทกัษะในการใชสื้อสงัคมออนไลน ์ปัจจุบนัมีเครือข่ายสังคมออนไลน์ที

ไดรั้บความนิยมหลายประเภท เช่น facebook, line, instagram, twitter และอืน ๆ ซึงผูใ้ชง้านจะตอ้งมี

ทกัษะในการอยูร่่วมกนัในสังคมออนไลน์ต่าง ๆ ดงักล่าว เช่น ทกัษะในการนาํเขา้ขอ้มูลทีไม่มีขอ้

ห้าม ไม่ผิดกฎหมาย ทกัษะในการรักษามารยาทในการสนทนา ทกัษะในการแสดงความคิดเห็น

ไม่ใหเ้กิดเป็นประเด็นขดัแยง้ การยอมรับความแตกต่างและยอมรับความคิดเห็นของผูอื้น สิงต่าง ๆ 

ดงักล่าวนีจะช่วยใหก้ารใชสื้อสงัคมออนไลน์มีประโยชน์และเกิดผลในเชิงบวกตามทีตอ้งการ  

  2.2.1.10 ทกัษะในการดูแลความปลอดภยัในการติดต่อสือสาร วยัรุ่นมกัจะเป็น

วยัทีใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศทีค่อนขา้งหละหลวมมากกว่าวยัอืน ๆ เช่น ให้ขอ้มูลส่วนตวักบัคน

แปลกหนา้ในโลกอินเทอร์เน็ต เช่น ทีอยู ่ขอ้มลูส่วนตวั นอกจากนี ยงัขาดความระมดัระวงัเกียวกบั

การจัดเก็บรหัสการใช้งานหรือบอกรหัสการใชง้านให้เพือน ส่งผลให้เกิดความยุ่งยากตามมาใน

ภายหลงั เช่น ถูกล่อลวง มีการนําเข้าข้อมูลทีไม่พึงประสงค์โดยบุคคลอืน สิงต่าง ๆ ดังกล่าวนี

ผูใ้ชง้านอินเทอร์เน็ตจะตอ้งมีความตระหนักและระมดัระวงัเรืองความปลอดภยั ในการเขา้ใจงาน

และการติดต่อสือสาร รวมถึงการมีทกัษะในการรักษาความปลอดภยัของขอ้มูล เช่น รู้วิธีเขา้รหัส
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ไฟลไ์ม่ใหเ้ปิดอ่านโดยพลการได ้รู้วิธีการติดตงัโปรแกรมรักษาความปลอดภยัใหก้บัอุปกรณ์ทีใชใ้น

การติดต่อสือสารไม่ใหถ้กูบุกรุกหรือถกูคุกคามจากผูไ้ม่พึงประสงคไ์ด ้เป็นตน้ 

  

 2.2.2 ทักษะด้านสารสนเทศสือและเทคโนโลย ีสําหรับการเรียนรู้แห่งศตวรรษที 21 

 

 สือ และเทคโนโลยี เนืองดว้ยในปัจจุบันมีการเผยแพร่ขอ้มูลข่าวสารผ่านทางสือและ

เทคโนโลยมีากมาย ผูเ้รียนจึงตอ้งมีความสามารถในการแสดงทกัษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณและ

ปฏิบติังานไดห้ลากหลาย โดยอาศยัความรู้ในหลายดา้น ดงันี 

  2.2.2.1 การรู้เท่าทนัสารสนเทศ (Information Literacy) ประกอบดว้ย 

 1)  การเข้าถึงและการประเมินสารสนเทศ (Access and Evaluate 

Information) โดย เข้าถึงสารสนเทศได้อย่างมีประสิทธิภาพ (ด้านเวลา) และเกิดประสิทธิผล 

(แหล่งขอ้มลูสารสนเทศ) และ ประเมินสารสนเทศไดอ้ยา่งมีวิจารณญาณตามสมรรถนะทีเกิดขึน 

 2) การใชแ้ละการจดัการสารสนเทศ (Use and Manage Information) 

โดย เพิมประสิทธิภาพการใชส้ารสนเทศอยา่งสร้างสรรคแ์ละตรงกบัประเด็นปัญหาทีเกิดขึน จดัการ

กบัสารเทศไดอ้ย่างต่อเนือง จากแหล่งขอ้มูลทีมีอยู่มากมายหลากหลาย และมีความรู้พืนฐานทีจะ

ประยกุตใ์ชส้ารสนเทศตามกรอบแห่งคุณธรรมจริยธรรมทีมีปัจจยัเสริมอยูร่อบดา้น 

 2.2.2.2 การรู้เท่าทนัสือ (Media Literacy) ประกอบดว้ย 

 1) ความสามารถในการวิเคราะห์สือ (Analyze Media) โดยเขา้ใจ

วิธีการใชแ้ละการผลิตสือเพือใหต้รงกบัเป้าประสงคที์กาํหนด สามารถใชสื้อเพือตอบสนองต่อความ

แตกต่างของแต่ละบุคคล   รู้คุณค่าและสร้างจุดเน้น รู้ถึงอิทธิพลของสือทีมีต่อการเปลียนแปลง

พฤติกรรมของผูบ้ริโภคสือ และ มีความรู้พืนฐานทีจะประยุกต์ใชสื้อได้ตามกรอบแห่งคุณธรรม

จริยธรรมทีมีปัจจยัเสริมอยูร่อบดา้น 

 2) ความสามารถในการผลิตสือสร้างสรรค์ (Create Media Products) 

โดย มีความรู้ความเขา้ใจต่อการใชสื้ออยา่งสร้างสรรค์และเหมาะสมตามคุณลกัษณะเฉพาะของตวั

สือประเภทนนัๆ  

 3) มีความรู้ความเข้าใจต่อการใชสื้อได้อย่างมีประสิทธิภาพ และ

สนองต่อความแตกต่างในเชิงวฒันธรรมอยา่งรอบดา้น 

  2.2.2.3 การรู้ทนัไอซีที (ICT: Information, Communication and Technology 

Literacy) ประกอบดว้ย ประสิทธิผลของการประยกุตใ์ชเ้ทคโนโลย ี(Apply Technology Efficiency) 

โดย ใชเ้ทคโนโลยีเป็นเครืองมือเพือการวิจยั การจดัการองค์กร การประเมินและการสือสารทาง
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สารสนเทศ  ใชเ้ทคโนโลยดิีจิทลั (คอมพิวเตอร์, PDAs, Media Players etc.) ในการสือสารและการ

สร้างเครือข่าย รวมทงัการเขา้ถึงสือทางสังคม (Social Media) ได้อย่างเหมาะสม และมีความรู้

พืนฐานในการประยกุตใ์ช ้ICT ไดต้ามกรอบแห่งคุณธรรมจริยธรรมทีมีขอ้มูลหลากหลายรอบดา้น

   

 สรุป ทกัษะเทคโนโลยีสารสนเทศและการสือสาร คือ ความสามารถในการจดัการดา้น

ข่าวสารขอ้มลู และการสือสารผา่นระบบเครือข่ายอินเตอร์เน็ต ซึงในการวิจยัครังนีประกอบดว้ย 10 

ทกัษะดงันี 

 1) ทกัษะทางภาษา  หมายถึง ความสามารถทางภาษาองักฤษโดยสามารถเขา้ใจ 

คาํสงั เมนูหรือขอ้ความทีเกียวขอ้งกบัการใชง้านโปรแกรมหรือระบบอินเทอร์เน็ตโดยสามารถใช้

งานไดถ้กูตอ้ง  

 2)  ทักษะทางด้านเชือมต่อคอมพิวเตอร์กับระบบอินเตอร์เน็ต  หมายถึง 

ความสามารถในการเชือมต่อคอมพิวเตอร์ตังโต๊ะ รวมถึงอุปกรณ์พกพาต่างๆ เช่น สมาร์ทโฟน 

แท๊บเลต็ ไอเพด เขา้กบัระบบอินเทอร์เน็ต  

 3) ทกัษะการสืบคน้ หมายถึง ความสามารถในการสืบคน้ขอ้มลูหรือสารสนเทศ

ทีตอ้งการผา่นเครืองมือคน้หา (search engine) อาทิ การสืบคน้ผา่น google โดยใหเ้กิดประสิทธิภาพ

คือไดส้ารสนเทศทีตอ้งการโดยใชเ้วลานอ้ยทีสุด 

 4) ทกัษะการวิเคราะห์ขอ้มลู หมายถึง ความสามารถในการตรวจสอบโดยการ

นําข้อมูลหลายๆ แหล่งมาเปรียบเทียบ หรือการสืบค้นไปถึงแหล่งอา้งอิง สืบค้นจากเว็บไซต์

ต่างประเทศ เพือหาความถกูตอ้งและไดข้อ้มลูทีครบถว้น สมบูรณ์ และน่าเชือถือมากทีสุด  

 5) ทกัษะการจดัเก็บขอ้มูล หมายถึง ความสามารถในการจดัเก็บขอ้มูลจึงเป็น

สิงจาํเป็น เช่น ทกัษะการจดัเก็บขอ้ความ การจดัเก็บภาพ การจดัเก็บภาพและเสียง การจดัเก็บหน้า

เว็บไซต์ทังหน้า และอืน ๆ เพือให้สามารถใช้งานตามเวลาและสถานทีทีตอ้งการหรือใชง้านใน

ขณะทีออกจากอินเทอร์เน็ต  

 6) ทกัษะสร้างขอ้มูลดิจิทลั หมายถึง ความสามารถในการสร้างขอ้มูลเอกสาร 

ขอ้มูลการนําเสนอ วีดิโอสือมลัติมิเดีย ซึงประกอบ ขอ้ความ ภาพถ่าย ภาพเคลือนไหวและเสียง 

นาํมาประกอบขึนมาใหเ้ป็นงานชินใหม่ ซึงสามารถนาํไปใชเ้ป็นสือและสร้างองคค์วามรู้  

 7) ทกัษะการรับ-ส่งขอ้มูล หมายถึง ความสามารถในการรับ-ส่งขอ้มูลเอกสาร 

ภาพ เสียงและวิดีโอ ผา่นอินเตอร์เน็ตระหว่างผูส่้งและผูที้ตอ้งการขอ้มูล เช่น การใช ้E-mail ระบบ 

LMS หรือทางสงัคมออนไลน์ ไดต้ามเวลาทีกาํหนด   
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 8) ทักษะการเผยแพร่ หมายถึง ความสามารถในการนําเสนอผลงานผ่าน

เครือข่ายในลักษณะของการเผยแพร่ แลกเปลียนข้อมูลข่าวสาร โดยการนําข้อมูลข่าวสาร 

สารสนเทศต่าง ๆ ออกสู่ประชาคมหรือชุมชนดว้ย เช่น การใชจ้ดหมายอิเล็กทรอนิกส์ การใชสื้อ

สงัคมออนไลน์ต่าง ๆ  การเผยแพร่ขอ้ความและภาพผา่นเวบ็บอร์ด การเผยแพร่สารสนเทศผ่านเว็บ

บลอ็ก/เวบ็ไซต ์การเผยแพร่คลิปวิดีโอผา่นยทููป เป็นตน้ 

 9) ทกัษะรักษาความปลอดภยัขอ้มลู หมายถึง ความสามารถในการจดัเก็บรหัส

การใช้งานหรือซ่อนรหัสในการเข้า-ออกระบบ การนําเข้าขอ้มูลทีไม่พึงประสงค์  รู้วิธีเขา้รหัส

ไฟลข์อ้มลู  รู้วิธีการติดตงัโปรแกรมรักษาความปลอดภยัใหก้บัอุปกรณ์คอมพิวเตอร์  เป็นตน้   

     10) ทกัษะการสือสารผา่นสงัคมออนไลน ์หมายถึง ความสามารถในการสนทนา

ทางขอ้ความ ภาพและเสียงผา่นสงัคมออนไลน์ต่าง ๆ โดยตอ้งการรักษามารยาทในการสนทนา การ

แสดงความคิดเห็นไม่ให้เกิดเป็นประเด็นขัดแยง้ กายอมรับความคิดเห็นของผูอื้นและการใช้         

สือสงัคมออนไลน์มีประโยชน์และเกิดผลในเชิงบวกตามทีตอ้งการ 

 

2.3 การพฒันาทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศและการสือสาร 

 

 สาํนกับริหารงานการมธัยมศึกษาตอนปลาย คณะกรรมการการศึกษาขนัพืนฐาน (2558,น.

82-85)ไดใ้หค้วามสาํคญัถึงการเผยแพร่ขอ้มลูข่าวสารผา่นทางสือและเทคโนโลยีมากมาย ซึงผูเ้รียน

ตอ้งมีความสามารถในการแสดงทกัษะการคิดอยา่งมีวิจารณญาณและปฏิบติังานไดห้ลากหลาย โดย

อาศยั ความรู้ในหลายดา้น ความรู้ดา้นสารสนเทศ ความรู้เกียวกบัสือ และความรู้ดา้นเทคโนโลยี ซึง

เกียวขอ้งกบัหลายบทบาทดงันี 

 

 2.3.1 บทบาทสถานศึกษา 

 

  2.3.1.1 จดัระเบียบการใชอิ้นเตอร์เน็ทของโรงเรียน  

  2.3.1.2 เตรียมอุปกรณ์ ระบบ สถานทีรองรับการใชเ้ทคโนโลยแีละICT  

  2.3.1.3 จดัและอาํนวยความสะดวกการใชเ้ทคโนโลยกีบันกัเรียนทีขาดแคลน  

  2.3.1.4 จดัสถานทีสืบคน้แบบ Off Line และ On Line 
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 2.3.2 บทบาทครู 

 

  2.3.2.1 เลือกใชเ้ทคโนโลยีในการประยุกต์ใชใ้นการจดัทาํหลกัสูตรและหน่วย

การเรียนรู้ 

  2.3.2.2 ใชสื้อและเทคโนโลยีช่วยในการออกแบบกระบวนการจดัการเรียนรู้

จดัทาํใบความรู้ เอกสารมอบหมายการทาํงาน การส่งงานในรูปแบบกลุ่มเมลล ์หรือรูปแบบอืน  

  2.3.2.3 ใชเ้ทคโนโลยใีนการประชุมเครือข่ายทางไกล ประชุมแลกเปลียนเรียนรู้

แกปั้ญหา และพฒันางานของคณะครู  

  2.3.2.4 ใชเ้ทคโนโลยีในการจดัทาํเครืองมือการวดัและประเมินผล จดัทาํคลงั

ขอ้สอบ จดัชุด ขอ้สอบ จดัการสอบ และจดัเก็บขอ้มลูและประมวลผล แสดงผลตามระเบียบการวดั

ประเมินผล 

  2.3.2.5 ใชเ้ทคโนโลยเีป็นเครืองมือในการติดตามความกา้วหน้าและพฤติกรรม

ผูเ้รียน  

  2.3.2.6 ใชเ้ทคโนโลยีเป็นเครืองมือในการนิเทศให้ความช่วยเหลือ และกาํกบั

ติดตามโรงเรียน 

 

 2.3.3 บทบาทนักเรียน  

 

  2.3.3.1 นกัเรียนใชเ้ทคโนโลยเีพือการสืบคน้ความรู้ นาํเสนอ สือสาร จดัเก็บ  

  2.3.3.2 นกัเรียนใชเ้ทคโนโลยใีหเ้ป็นไปตามกฎ ระเบียบ กติกา ระเบียบพ.ร.บ.

คอมพิวเตอร์  

  2.3.3.3 นกัเรียนมีวิจารณญาณในการเลือกใชเ้ทคโนโลยอียา่งเหมาะสม 

 

 2.3.4 การจดัการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายเวลิด์ ไวด์ เวบ็ (Web – Based Instruction)       

 

 การจดัการเรียนการสอนผา่นเครือข่าย เวิลด ์ไวด ์เวบ็ คือ การออกแบบการเรียนการสอน

โดยการจดัห้องเรียนเสมือนจริงทีจาํลองสภาพชันเรียนปกติเป็นช่องทางในการสือสารระหว่าง

ผูส้อนกับผู ้เ รียนผูส้อนจะออกแบบการเรียนรู้ให้ผู ้เรียนสืบค้นข้อมูลความรู้จากเครือข่าย

ต่างๆ ดงันี  (ทิศนา  แขมมณี,  2554, น.153-155)                                                                              
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  2.3.4.1  ผูส้อนมีการออกแบบการเรียนการสอนโดยมีการวเิคราะห์และกาํหนด

เนือหาสาระ แนวคิด วตัถุประสงค ์กิจกรรมการเรียนการสอน    

 2.3.4.2 ผูส้อนมีการปฐมนิเทศผูเ้รียน โดยมีการแจง้วตัถุประสงค ์เนือหา และ

วิธีการเรียนการสอน 

 2.3.4.3 ผูส้อนมีการสาํรวจความพร้อมของผูเ้รียน และเตรียมความพร้อมของ

ผูเ้รียนโดยอาจมีการทดสอบและสร้างเวบ็เพจเพิมขึนเพือใหผู้เ้รียนทีมีความรู้พืนฐานไม่เพียงพอได้

เรียนเสริม    

 2.3.4.4 ผูเ้รียนดาํเนินการเรียนรู้ดว้ยตนเอง ตามระบบระเบียบทีไดก้าํหนดไว ้

โดยอาศยัเครือข่าย เวิลด ์ไวด ์เวบ็ เครือข่ายอินเทอร์เน็ต และอืนๆ  

 2.3.4.5 ผูเ้รียนมีการทาํการทดสอบเพือประเมินผลการเรียนรู้ผา่นเครือข่าย    
 

2.4 หลักสูตรประกาศนียบัตรวชิาชีพ พ.ศ.2552 โรงเรียนช่างฝีมือทหาร 

 

 โรงเรียนช่างฝีมือทหาร จัดการศึกษาตามหลกัสูตร ประกาศนียบัตรวิชาชีพ พ.ศ.2552 

ระยะเวลาศึกษา 3 ปี หลงัจากจบหลกัสูตรมธัยมศึกษาตอนตน้ (ม.3) หรือเทียบเท่า ปัจจุบนัเปิดทาํ

การสอนตามหลักสูตร จ ํานวน 6 สาขา วิชาชีพ คือ 1) วิชาชีพช่างซ่อมบํารุงเครืองจักรกล 

(รหัสตัวอกัษร ชบ.) 2) วิชาชีพช่างเครืองมือกล (รหัสตัวอักษร ชก.) 3) วิชาชีพช่างเชือม

โลหะ (รหัสตวัอกัษร ชล.) 4) วิชาชีพช่างยานยนต์ (รหัสตวัอกัษร ชย.) 5) วิชาชีพช่างไฟฟ้า

กาํลงั (รหสัตวัอกัษร ชฟ.) 6) วิชาชีพช่างเลก็ทรอนิกส์ (รหัสตวัอกัษร ชอ.)(โรงเรียนช่างฝีมือทหาร

คณะกรรมการบริหารการศึกษา, 2552, น.3) 

 

 2.4.1 วิชาชีพช่างอิเล็กทรอนิกส์ ศึกษาและปฏิบัติเกียวกับการตรวจซ่อม 

ปรับแต่ง ติดตังตลอดจนบํารุงรักษาอุปกรณ์เครืองควบคุมทางอิเล็กทรอนิกส์ งานสือสาร

โทรคมนาคม งานระบบภาพ ระบบเสียง งานโทรทศัน์วงจรปิด โทรทศัน์สี ขาว-ดาํ ระบบวีดีทศัน์ 

งานคอมพิวเตอร์ งานแบบติดตงั และทดสอบงานอิเลก็ทรอนิกส์อุตสาหกรรม 

     

 2.4.2 วิชา 2108 - 2010  อิเลก็ทรอนิกส์อุตสาหกรรม  1 (Industrial Electronics 

1) สาขาช่างอิเลก็ทรอนิกส์ โรงเรียนช่างฝีมือทหาร สถาบนัวิชาการป้องกนัประเทศ  
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 จุดประสงคร์ายวิชา 

  1) เพือใหมี้ความเขา้ใจเกียวกบัอุปกรณ์ควบคุมการเปิด-ปิดวงจรอุปกรณ์ทรานสดิวเซอร์ 

และการ ประยกุตใ์ชง้าน 

  2) เพือให้มีทกัษะในการวดัทดสอบและการประยุกต์ใชง้าน อุปกรณ์ควบคุมการเปิด - ปิด

วงจรอุปกรณ์ทรานสดิวเซอร์ 

  3) เพือใหมี้กิจนิสยัทีดีในการปฏิบติังานดว้ยความละเอียด  รอบคอบ  และปลอดภยั 

 

 มาตรฐานรายวิชา 

 1) เขา้ใจหลกัการทาํงานและการใชง้านของอุปกรณ์ควบคุมการเปิด-ปิดวงจรและอุปกรณ์ 

ทรานสดิวเซอร์ 

 2) วดัและทดสอบระดบัความเขม้ของแสง อุณหภูมิ เสียง ความชืน PH ความดนั ความเร็ว

รอบ 

 3) วดัและทดสอบอุปกรณ์ควบคุมการเปิด-ปิดวงจร และอุปกรณ์ ทรานสดิวเซอร์ 

 4) ตรวจซ่อมและบาํรุงรักษาอุปกรณ์และวงจรอิเลก็ทรอนิกส์อุตสาหกรรม 

 

 คาํอธิบายรายวิชา 

 ศึกษาโครงสร้างหลกัการทาํงานและคุณลักษณะของอุปกรณ์ควบคุมการเปิด-ปิดวงจร  

อุปกรณ์ ทรานสดิวเซอร์ ทีมีผลจากความร้อน  แสง  เสียง  แรงกล  ความชืน  ก๊าซ  ควนั  และการ

ประยกุตก์ารใชง้านร่วมกบัอุปกรณ์  และวงจรอิเลก็ทรอนิกส์อืน  ๆ

 ปฏิบติัการวดัและการทดสอบ อุปกรณ์ควบคุมการเปิด-ปิดวงจร อุปกรณ์ทรานสดิวเซอร์ 

ออกแบบและประกอบอุปกรณ์ ควบคุมการเปิด – ปิดวงจร  เช่น วงจรควบคุมระดบันาํ  วงจรควบคุม

อุณหภูมิ  วงจรตรวจจบัแก๊ส ควนั  ของเหลว  และนาํผลจากการศึกษามาประยกุตใ์ชง้านเสนอเป็น

ผลงาน 

 

2.5 งานวจิยัทีเกียวข้อง 

 

 2.5.1 งานวจิยัทีเกยีวข้องภายในประเทศ 

 

 สามมิติ สุขบรรจง(2554, น.1-54)  ทาํวิจยัเรือง การพฒันาบทเรียน E-leaning รายวิชา 

“การแสดงและสือ” วตัถุประสงค์ของการวิจยัเพือการเปรียบเทียบผลการเรียนของนิสิตวิทยาลยั
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นวัตกรรมสือสารสังคม มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒเมือใช้บทเ รียนอิ เล็กทรอนิกส์                   

(E-leaning)รายวิชา “การแสดงและสือ” ผลการวิจยัพบว่า ในแต่ละหน่วยการเรียนและรวมทงัหน่วย

การเรียนทงัหมด นิสิตกลุ่มตวัอยา่งมีคะแนนเฉลียหลงัใชบ้ทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ (E-leaning) สูงกว่า

ก่อนเรียนมีนัยสาํคญัทางสถิติทีระดบั .05 และ การสาํรวจความพึงพอใจต่อสืออยู่ในเกณฑ์ระดบั 

มาก และพบว่าผูเ้รียนมีความพึงพอใจระดบัมากในทุกๆดา้น โดยคะแนนรวมเรียงจากมากไปน้อย

ไดแ้ก่ ดา้นการนาํเสนอเนือหา ดา้นวิธีการเรียนการสอน ดา้นการจดักรรมประกอบการเรียนการ

สอน ดา้นรูปแบบบทเรียนและเวบ็ไซดแ์ละดา้นการใชสื้ออิเลก็ทรอนิกส์ประกอบการเรียนการสอน 

ตามลาํดบั 

 

 ศนัสนีย ์เลียงพานิชย(์2555, น.142-152) ไดท้าํการวิจยัเรืองการศึกษาผลสมัฤทธิและความ

พึงพอใจจากการใชเ้วบ็เครือข่ายสงัคมเป็นเครืองมือในการจดัการเรียนการสอนของนักเรียนชนัปีที 

3 สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์ มีวตัถุประสงคเ์พือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิทางการเรียนก่อนและหลงั

เรียนจากการใชเ้ว็บ เครือข่ายสังคมเป็นเครืองมือในการจดัการเรียนการสอน และศึกษาความพึง

พอใจของนักศึกษาจากการจดัการเรียน การสอนโดยใชเ้ว็บเครือข่ายสังคม โดยมีกลุ่มตวัอย่างคือ 

นักศึกษาโปรแกรมวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ชนัปีที3 ที ลงทะเบียนเรียนในรายวิชาการบริหาร

โครงการ จาํนวน 30 คน เครืองมือทีใชใ้นการวิจัย ได้แก่ เว็บเครือข่ายสังคม แผนการเรียนรู้

แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิทางการเรียนรู้ก่อนเรียนและหลงัเรียนและแบบสอบถามความพึงพอใจ 

ของนกัศึกษา ซึงวิเคราะห์ใชค่้าเฉลีย( ̅)ส่วนเบียงเบนมาตรฐาน(SD)และการทดสอบค่าที(paired 

samplest-test) ผลการวิจยัพบว่า ผลสมัฤทธิทางการเรียนของนกัศึกษาหลงัเรียนโดยใชเ้ว็บเครือข่าย

สงัคมเป็นเครืองมือสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสาํคญัทางสถิติทีระดบั .01 และ ความพึงพอใจของ

นกัศึกษาจากการเรียนโดยใชเ้วบ็เครือข่ายสงัคมเป็นเครืองมืออยูใ่นระดบัมากทีสุด 

 

 วนัดี  ศรีคงจนัทร์ (2557, น.1-31) ไดพ้ฒันาบทเรียน e-Learning วิชาคอมพิวเตอร์และ

เทคโนโลยี สารสนเทศ เพือพฒันาผลสัมฤทธิทางการเรียนสาํหรับนักเรียนชนัประถมศึกษาปีที 6 

ผลการวิจยัพบว่า ประสิทธิภาพของบทเรียน e-Learning วิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยสีารสนเทศ

สาํหรับนกัเรียนชนัประถมศึกษาปีที 6 มีเกณฑ์ประสิทธิภาพ 81.52/82.74 ผลสัมฤทธิทางการเรียน

ของนกัเรียนมีคะแนนหลงัเรียนสูงกว่าคะแนนก่อนเรียน อย่างมีนัยสาํคญัทางสถิติทีระดบั .01 และ

นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยบทเรียน e-Learning วิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี

สารสนเทศอยูใ่นระดบัพึงพอใจมาก 
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 ดนุภคั  เชาวศ์รีกุล,ธีรวุฒิ  เอกะกุล,และกฤษมนัต ์ วฒันาณรงค(์2558, น.49-58) ไดท้าํการ

วิจยั เรือง การพฒันาความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศและการสือสารในศตวรรษที 21 

สําหรับนักเรียนระดับชันมัธยมศึกษาตอนต้น ซึงมีว ัตถุประสงค์การวิจัย คือ 1) เพือศึกษา

ความสามารถในการใช ้ICT  2) เพือพฒันารูปแบบการเรียนรู้ทีส่งเสริมความสามารถในการใช ้ICT 

และ 3) เพือทดลองใชรู้ปแบบการเรียนรู้ทีส่งเสริมความสามารถในการใช ้ICT เครืองมือทีใชใ้นการ

วิจยั คือ แบบวดัความสามารถในการใช ้ICT และแบบวดัผลสมัฤทธิทางการเรียน โดยการวิจยัพบว่า 

ผลการวดัความสามารถในการใช ้ICT ของนกัเรียนระดบัชนัมธัยมศึกษาตอนตน้อยู่ในระดบั พอใช้

และทกัษะทีตอ้งปรับปรุง คือ ทกัษะการคิดและการแกปั้ญหา ซึงผลการพฒันารูปแบบการเรียนรู้ที

ส่งเสริมความสามารถในการใช ้ICT ประกอบดว้ย 4 ขัน ไดแ้ก่ ขนัที 1 กาํหนดกิจกรรมทีจะทาํ 

สร้างแผนความคิด ขนัที 2 วางแผนและร่างภาพทีจะทาํ ขนัที 3 ลงมือทาํและขนัที 4 สะทอ้นความรู้

และประสบการณ์ทีไดรั้บจากการทาํกิจกรรม โดยทุกขนัตอนตอ้งนาํเสนอเป็นสไลด์และคลิปวิดีโอ 

และจากการทดลองใชรู้ปแบบการเรียนรู้ทีส่งเสริมความสามารถในการใช ้ICT พบว่า นักเรียนกลุ่ม

ทดลองมีคะแนนเฉลียผลสมัฤทธิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสาํคญัทางสถิติมี

ระดบั 0.05 

 

 วิชชุกร  บัวคาํซาว(2558, น.1-23) ได้วิจัยในชันเรียน เรือง การพฒันาเพือปรับปรุง

ผลสมัฤทธิทางการเรียนรายวิชางานระบบควบคุมเครืองยนต์ดว้ยอิเล็กทรอนิกส์ สาํหรับนักศึกษา

ระดบัประกาศนียบตัรวิชาชีพชนัสูง โดยใช ้E-learning ผา่น Website Word press ซึงมีวตัถุประสงค์

เพือพฒันาและปรับปรุงผลสัมฤทธิทางการเรียน รายวิชางานระบบ ควบคุมเครืองยนต์ด้วย

อิเล็กทรอนิกส์ เครืองมือทีใชใ้นวิจยัและการรวบรวมขอ้มูลคือการใช ้E-learning ในรายวิชางาน

ระบบควบคุมเครืองยนต์ดว้ยอิเล็กทรอนิกส์ สอนผ่าน website wordpress.com ในสัปดาห์ที 4 ถึง

สัปดาห์ที 18 และ แบบทดสอบหน่วยการเรียนรู้รายวิชางาน ระบบควบคุมเครืองยนต์ด้วย

อิเลก็ทรอนิกส์ ซึงผลการวิจยั พบว่าคะแนนผลสมัฤทธิทางการเรียน หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนดว้ย 

E-learning ผา่น Website word press.com อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติมีระดบั 0.01 

 

 2.5.2 งานวจิยัทีเกยีวข้องในต่างประเทศ 

 

 Beheera (2013, pp. 66-68 ) ศึกษาผลการเปรียบเทียบการสอนดว้ย  e-learning และ         

m-leaning สรุปไดว้่า การสอนดว้ย e-learning และ m-learning มีความสาํคญัต่อการศึกษา ซึงอาจมี
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บา้งอย่างทีสัมพนัธ์กนัและแตกต่างกนั  e-learning และ m-learning ยงัส่งเสริมให้ครูและนักเรียน

สร้างความรู้ดว้ยตนเอง เป็นกระบวนการรวบรวมเนือหาทีส่งแบบดิจิตอลให้บริการและสนับสนุน

การเรียนรู้ ซึงแนวโนม้ต่อไป   e-learning และ m-learning จะถกูแพร่หลายไปในระบบการเรียนการ

สอน ดว้ยเหตุนีจะทาํใหก้ารเรียนมีมาตรฐานและมีประโยชน์ต่อสถาบนัการศึกษาและผูเ้รียน ดงันัน

ครูจะต่อเรียนรู้ทกัษะทางดา้นเทคโนโลยี เพือให้เกิดประสิทธิภาพในการสอนดว้ย e-learning และ 

m-learning เพือตอบสนองต่อการเรียนรู้และเป็นนวตักรรมทางการศึกษา 

 

 Hong-min, Wan-Ju, and Shu-Fen (2014, pp. 421-424) ศึกษาผลสมัฤทธิและแรงจูงใจดว้ย

การสอน e-leaning ใน วิชาบญัชี โดยเปรียบเทียบกบัการสอนในแบบดงัเดิม ผลการวิจยัพบว่า การ

สอนด้วยวิธีดังเดิมในกลุ่มควบคุมกับการสอนด้วยวิธี e-learning ไม่มีความแตกต่างในด้าน

ผลสัมฤทธิทางการเรียนรู้และเปรียบเทียบจากผลการวดัแรงจูงใจ การสอนด้วยวิธี e-learning 

ค่าเฉลียเท่ากบั 2.840 ค่าสูงกว่า การสอนดว้ยวิธีแบบดงัเดิม ค่าเฉลียเท่ากบั 2.436 ขอ้เสนอแนะ ถา้

นกัเรียนทุกมีคอมพิวเตอร์ของตนเองก็สามารถเรียนไดซ้าํๆทุกทีและทุกวนั ครูควรใชว้ิธีการสอน

ดว้ย e-learning เพือเสริมสร้างการเรียนรู้และแรงจูงใจของนักเรียนนอกจากนีครูควรฝึกฝนทกัษะ

ของการสอนดว้ย e-learning เพือเสริมสร้างประสิทธิภาพในการเรียนใหม้ากขึน 

 

 สรุป จากงานวิจัยทีเกียวกับการสอนด้วยระบบ e-learning สามารถส่งเสริมให้เกิด

ความสามารถดา้นการใชง้านเทคโนโลยสีารสนเทศและการสือสารอีกทงัยงัพฒันาผลการเรียนรู้โดย

อยูใ่นเกณฑ ์ดี เมือเปรียบเทียบผลคะแนนจากการทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน และผลความพึง

พอใจของผูเ้รียนอยูใ่นระดบั ดีมาก ดงันนัการสอนดว้ยระบบ e-learning ทาํให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้

ไดด้ว้ยตนเองโดยทีผูส้อนทาํหนา้ทีเป็นผูอ้าํนวยความสะดวกและคอยให้คาํปรึกษา อีกทงัยงัไดรั้บ

ประสบการณ์โดยตรงจากการเรียน 
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2.6 กรอบแนวคดิการวจิยั  

 

                          ตวัแปรต้น                                                               ตวัแปรตาม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที 2.2 กรอบแนวคิดการวจิยั 

การจดัการเรียนรู้แบบออนไลน ์

เรือง ทรานสดิวเซอร์และเซนเซอร์

(Transducer And Sensor) 

1. ทกัษะดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศและการ

สือสาร 

1) ทกัษะทางภาษา  

2) ทกัษะทางดา้นการใช้

คอมพิวเตอร์กบัระบบ

อินเตอร์เน็ต  

3) ทกัษะการสืบคน้  

4) ทกัษะการวิเคราะห์ขอ้มลู 

5) ทกัษะการจดัเก็บขอ้มลู 

6) ทกัษะการสร้างขอ้มลูดิจิทลั 

7) ทกัษะการรับ-ส่งขอ้มลู 

8) ทกัษะการเผยแพร่  

9) ทกัษะรักษาความปลอดภยั

ขอ้มลู 

10) ทกัษะการสือสารผา่นสงัคม

ออนไลน ์ 

2. ผลการเรียนรู้ เรือง ทรานสดิวเซอร์และ

เซนเซอร์  (Transducer And Sensor) 
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บทที 3 

 

วธีิการดําเนินการวจิยั 

 

 การวิจัยในครังนีเป็นวิจัยเชิงทดลองประเภททดลองเบืองต้น (Pre-Experimental 

Research) ดาํเนินการทดลองกบักลุ่มตวัอยา่งจาํนวน 36 คน โดยกลุ่มทดลองไดรั้บการจดัการเรียนรู้

ในภาคทฤษฎีผา่นออนไลน์ดว้ยโปรแกรมจดัการชนัเรียน Google Classroom และเรียนภาคปฏิบติั

ในชนัเรียน ดาํเนินการวิจยัดงันี 

 3.1 ประชากรกลุ่มตวัอยา่งทีใชใ้นการวิจยั 

 3.2 เครืองมือทีใชใ้นการวิจยั 

 3.3 การสร้างและหาคุณภาพเครืองมือทีใชใ้นการวิจยั 

 3.4 การเก็บรวบรวมขอ้มลู 

 3.5 การวิเคราะห์ขอ้มลู 

  

3.1 ประชากรกลุ่มตวัอย่างทีใช้ในการวจิยั 

 

  3.1.1 ประชากรในการวิจยันี คือ นักเรียนช่างฝีมือทหาร ช่างอิเล็กทรอนิกส์ ชนัปีที 2 ที

เรียนวิชา อิเล็กทรอนิกส์อุตสาหกรรม 1 ในภาคเรียนที 2 ปีการศึกษา 2560 ของโรงเรียนช่างฝีมือ

ทหาร จาํนวน 5 หอ้ง เพศชายจาํนวน 163 คน เพศหญิงจาํนวน 23 คน ซึงมีอายรุะหว่าง 16-18 ปี รวม

จาํนวนนกัเรียน 186 คน  

  3.1.2 กลุ่มตวัอย่าง  คือ นักเรียนช่างฝีมือทหาร ช่างอิเล็กทรอนิกส์ ชนัปีที 2 ทีเรียนวิชา 

อิเล็กทรอนิกส์อุตสาหกรรม 1 จาํนวน 1 ห้อง จาํนวน 36 คน ไดม้าโดยการสุ่มแบบกลุ่ม( Cluster 

Random Sampling) 1 หอ้งเรียนจาก 5 หอ้งเรียนโดยการจบัฉลาก 
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3.2 เครืองมือทีใช้ในการวจิยั 

 

 3.2.1 เครืองมอืใช้ในการทดลองจดัการเรียนรู้ 

 

   3.2.1.1 บทเรียนแบบออนไลน์และแผนจัดการเรียนรู้แบบออนไลน์ วิชา 

อิเล็กทรอนิกส์อุตสาหกรรม 1 จาํนวน 4 แผน ประกอบดว้ย เรือง ทรานสดิวเซอร์และเซนเซอร์ 

ประกอบดว้ย หน่วยการเรียน 1) ปฐมนิเทศ/แนะนาํการเรียนแบบออนไลน์/ทรานสดิวเซอร์และ

เซนเซอร์  2) ทรานสดิวเซอร์ชนิดความต้านทานเปลียนค่าตามตําแหน่ง 3) สเตรนเกจ และ              

4) ทรานสดิวเซอร์ชนิดหมอ้แปลงแสดงความแตกต่าง 

   3.2.1.2 ระบบจัดการห้องเรียนออนไลน์ Google Classroom ประกอบด้วย 

เอกสารประกอบการเรียน สือมลัติมีเดีย บรรยาย เรือง บทเรียน และใบงานกิจกรรมในแต่ละหน่วย

การเรียน การสนทนตอบโตแ้บบขอ้ความ และการวดัผลประเมินผล 

   3.2.1.3 ระบบสนทนาออนไลน์  Google Hangout หรือ ระบบ Line 

ประกอบดว้ยการสนทนาตอบโตแ้บบภาพและเสียง ทงัแบบสนทนกบัผูส้อนกบัผูเ้รียน และแบบ

สนทนากลุ่ม 

 

ตารางที 3.1 สรุปรายละเอียดเครืองมือใชใ้นการทดลองจดัการเรียนรู้ 

ระบบ/โปรแกรมใชก้าร

จดัการเรียนรู้ 
รายละเอียดการใชง้าน รู้แบบการใช ้

Google Classroom 1) ผูส้อนเขา้ใชง้านดว้ย G-mail  

2) ผูส้อนสมัครสร้างห้องเรียนออนไลน์ผ่าน       

ระบบและรอการอนุญาตใหส้ร้างหอ้งเรียน  

3) ผูส้อนลงเนือหาทีเป็นเอกสารประกอบการ

เรียนการสอนทีเป็นไฟล ์ชนิด Word  Power 

Point และPDF สือมลัติมิเดียร์ วิดีโอ และแชร์ 

Website สร้างกิจกรรม การวดัผลประเมิน โดย

สามารถสร้างเนือเป็นรายหน่วยเรียนและ

สนทนาแบบขอ้ความ    

4) ผูเ้รียนเขา้ใชง้านดว้ย G-mail และเขา้หอ้งเรียน

ดว้ยรหสัเขา้หอ้งเรียนทีผูส้อนกาํหนด 

Web Browser 

Application 
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ตารางที 3.1 สรุปรายละเอียดเครืองมือใชใ้นการทดลองจดัการเรียนรู้(ต่อ) 

ระบบ/โปรแกรมใชก้าร

จดัการเรียนรู้ 
รายละเอียดการใชง้าน รู้แบบการใช ้

Google Hangout 1) ผูส้อนเขา้ใชง้านดว้ย G-mail  

2) ผูส้อนสร้างกลุ่มสนทนาโดยเพิม E-mail ของ 

G-mail เท่านนัของผูเ้รียน 

3) สามารถสนทนาแบบข้อความ ภาพและเสียง

โดยเป็นกลุ่มและเดียว 

Web Browser 

Line 1) ผูส้อนใช้งานด้วย หมายเลขโทรศัพท์ผ่าน

Smart Phone   

2) ผูส้อนสร้างกลุ่มสนทนาโดยเพิมสมาชิกจาก

หมายเลขโทรศพัทแ์ละ ID Line 

3) สามารถสนทนาแบบขอ้ความ ภาพและเสียง

โดยเป็นกลุ่มและเดียว 

Application 

Bandicam ผูส้อนใชบ้นัทึกเสียงภาพหนา้จอคอมพิวเตอร์

โดยสร้างเป็นไฟลว์ีดิโอประกอบการจดัการเรียน

การสอน 

Program 

Computer 

Ulead Video Sttudio 11 ผูส้อนใชต้ัดต่อวิดีโอ โดยการนําไฟลภ์าพ เสียง

และขอ้ความนาํมารวมเป็นไฟลว์ิดีโอและสามารถ

เลือกความละเอียดภาพตามความเหมาะสมต่อการ

ไปลงในระบบอินเตอร์เน็ต 

Program 

Computer 

 

 3.2.2 เครืองมอืในการเกบ็ข้อมูล 

 

   3.2.2.1 แบบวดัทกัษะเทคโนโลยสีารสนเทศและการสือสาร ประกอบดว้ย แบบ

วดัทกัษะ 10 ดา้น ไดแ้ก่ ทกัษะทางภาษา ทกัษะทางดา้นการใชค้อมพิวเตอร์กบัระบบอินเตอร์เน็ต 

ทกัษะการสืบคน้ ทกัษะการวิเคราะห์ขอ้มูล ทกัษะการจดัเก็บขอ้มูล ทกัษะการสร้างขอ้มูลดิจิทลั 

ทกัษะการรับ-ส่งขอ้มลู ทกัษะการเผยแพร่ ทกัษะรักษาความปลอดภยัขอ้มูล และทกัษะการสือสาร

ผา่นสงัคมออนไลน ์ลกัษณะเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) ชนิด 5 ตวัเลือก คือ 5 
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หมายถึง ดีมาก  4 หมายถึง ดี  3 หมายถึง พอใช ้ 2 หมายถึง ควรปรับปรุงและ1 หมายถึง ไม่ผ่าน

เกณฑ ์จาํนวน 50 ขอ้ 

   3.2.2.2 แบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้ เรือง ทรานสดิวเซอร์และเซนเซอร์ ซึง

เป็นไปตามจุดประสงคก์ารเรียนรู้ เรือง ทรานสดิวเซอร์ชนิดความตา้นทานเปลียนค่าตามตาํแหน่ง 

จาํนวน 10 ขอ้ เรือง  สเตรนเกจ จาํนวน 10 ขอ้และเรือง ทรานสดิวเซอร์ชนิดหมอ้แปลงแสดงความ

แตกต่าง จาํนวน 10 ขอ้ รวมเป็น 30 ขอ้ ลกัษณะเป็นแบบปรนัยให้เลือกตอบ 4 ตวัเลือก ให้คะแนน

ขอ้ละ 1 คะแนน รวมคะแนนเต็ม 30 คะแนน  

  

 3.3 การสร้างและหาคุณภาพเครืองมือทีใช้ในการวจิยั 

 

 3.3.1 การจดัทําบทเรียนแบบออนไลน์และแผนจดัการเรียนรู้แบบออนไลน์  

 

  3.3.1.1 ศึกษาหลกัสูตรประกาศนียบตัรวิชาชีพ สาขาช่างอิเล็กทรอนิกส์ ของ

โรงเรียนช่างฝีมือทหาร ปี 2552 ในรายวิชา อิเลก็ทรอนิกส์อุตสาหกรรม 1 เพือจดัทาํแผนการสอนใน 

เรือง ทรานสดิวเซอร์และเซนเซอร์  

  3.3.1.2 จดัทาํบทเรียนออนไลน์และแผนการจดัการเรียนรู้ จาํนวน 4 แผน ไดแ้ก่ 

หน่วยการเรียน เรือง ปฐมนิเทศ/แนะนาํการเรียนแบบออนไลน/์ทรานสดิวเซอร์และเซนเซอร์  เรือง 

ทรานสดิวเซอร์ชนิดความตา้นทานเปลียนค่าตามตาํแหน่ง เรือง สเตรนเกจ และเรือง ทรานสดิวเซอร์

ชนิดหมอ้แปลงแสดงความแตกต่าง ซึงในแต่ละแผนการจดัการเรียนรู้ ประกอบดว้ย สาระสาํคญั/

แนวคิด  จุดประสงคก์ารเรียนรู้  สาระการเรียนรู้  กิจกรรมการเรียนรู้/กระบวนการเรียนรู้  สือการ

เรียนรู้/อุปกรณ์จดัการเรียนรู้ การวดัผลและประเมินผล งานทีมอบหมาย เอกสารอา้งอิง บนัทึกหลงั

การสอน และแบบสงัเกตพฤติกรรมการเรียนเป็นรายบุคคล 

  3.3.1.3 นาํแผนการจดัการเรียนรู้ไปให้อาจารยที์ปรึกษาตรวจสอบ หลงัจากที

ผา่นการตรวจสอบจากอาจารยที์ปรึกษาแลว้นาํไปตรวจสอบความเทียงตรงเชิงเนือหา (Index of Item 

Objective Congruence : IOC) ตรวจสอบโดยผูเ้ชียวชาญ 3 คน ซึงมีค่าอยู่ระหว่าง 0.67 – 1.00 โดย

ใชเ้กณฑด์งันี 

   +1 หมายถึง แน่ใจว่าสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 

    0  หมายถึง ไม่แน่ใจว่าสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 

   -1  หมายถึง แน่ใจว่าไม่สอดคลอ้ง กบัวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 
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  3.3.1.4 เตรียมนําแผนการจัดการเรียนรู้ไปใช้ในกลุ่มตัวอย่างคือ นักเรียน

ช่างฝีมือทหาร ช่างอิเล็กทรอนิกส์ ชันปีที 2 โดยจัดการเรียนรู้ในเรือง แนะนําการเรียนแบบ

ออนไลน์/ทรานสดิวเซอร์และเซนเซอร์ โดยการเรียนปกติ(แบบบรรยาย)และจดัการเรียนรู้แบบ

ออนไลน์ในเรือง ทรานสดิวเซอร์ชนิดความตา้นทานเปลียนค่าตามตาํแหน่ง เรือง สเตรนเกจ และ

เรือง ทรานสดิวเซอร์ชนิดหมอ้แปลงแสดงความแตกต่าง 

 

 3.3.2 การสร้างห้องเรียนออนไลน์  

 

  3.3.2.1 ศึกษาเอกสารทีเกียวข้องกับการเรียนออนไลน์ การสร้างห้องเรียน

ออนไลน์ การสร้างการสนทนาผา่นออนไลน์แบบภาพและเสียง การสร้างสือมลัติมิเตอร์ และการตดั

ต่อวิดีโอ  

  3.3.2.2 สร้างห้องเรียนออนไลน์ด้วยระบบจัดการเรียนออนไลน์ Google 

Classroom ในวิชา อิเลก็ทรอนิกส์อุตสาหกรรม 1 โดย ลงทะเบียนในระบบและใหผู้เ้รียนเพิมรายชือ

เขา้หอ้งเรียนออนไลน์ โดยผูเ้รียนตอ้งมี E-mail ของ G-mail 

    3.3.2.3 สร้างกลุ่มสนทนาด้วยระบบ Hangout และ Line โดย สนทนาแบบ

สนทนาตอบโตแ้บบภาพและเสียง ทงัแบบสนทนกบัผูส้อนกบัผูเ้รียนตวัต่อตัว และแบบสนทนา

กลุ่มละ 6 คน ตามกลุ่มโดยเรียงตามเลขที 

  3.3.2.4 สร้างมลัติมีเดีย โดยใชโ้ปรแกรม Bandicam เพือบนัทึกการบรรยายและ

โปรแกรม Ulead Video Studio 11 ในการตดัต่อวิดีโอ เพือลงในหอ้งเรียนออนไลน์  

  3.3.2.5 นาํไปใชจ้ดัการเรียนรู้แบบออนไลน์ เป็นเวลา 4 สปัดาห์ 

 

  3.3.3 การสร้างแบบวดัทักษะเทคโนโลยสีารสนเทศและการสือสารและการหาคุณภาพ 

 

  3.3.3.1 ศึกษาคุณลกัษณะเทคโนโลยีสารสนเทศและการสือสารทีจาํเป็นใน

ปัจจุบนัและเหมาะสมกบัตามการเรียนรู้แห่งศตวรรษที 21และวิธีการสร้างแบบวดั 

  3.3.3.2 จดัทาํแบบวดัทกัษะเทคโนโลยสีารสนเทศและการสือสาร ใหส้อดคลอ้ง

กบัคุณลกัษณะเทคโนโลยีสารสนเทศและสือสาร ทีจาํเป็นในปัจจุบันและเหมาะสมกับตามการ

เรียนรู้แห่งศตวรรษที 21 จาํนวนทกัษะ 10 ด้าน ได้แก่ ทักษะทางภาษา ทักษะทางด้านการใช้

คอมพิวเตอร์กบัระบบอินเตอร์เน็ต ทกัษะการสืบคน้ ทกัษะการวิเคราะห์ขอ้มูล ทกัษะการจดัเก็บ
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ขอ้มูล ทกัษะการสร้างข้อมูลดิจิทลั ทกัษะการรับ-ส่งขอ้มูล ทกัษะการเผยแพร่ ทกัษะรักษาความ

ปลอดภยัขอ้มลู และทกัษะการสือสารผา่นสงัคมออนไลน ์ 

  3.3.3.3 นาํแบบวดัทกัษะดา้นเทคโนโลยีสารสนเทศและการสือสาร ทีคดัเลือก

ไปใหอ้าจารยที์ปรึกษาตรวจสอบความถกูตอ้งแลว้นาํไปใหผู้เ้ชียวชาญจาํนวน 3 คน ตรวจสอบความ

เทียงตรงเรืองเนือหา(Index of Item Objective Congruence : IOC) และคดัเลือกแบบวดัจาํนวน 50 

ขอ้ จาก 65 ขอ้ ซึงมีค่าระหว่าง 0.67 – 1.00 โดยใชเ้กณฑด์งันี 

   +1 หมายถึง แน่ใจว่าสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคก์ารวดั 

   0  หมายถึง ไม่แน่ใจว่าสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคก์ารวดั 

           -1  หมายถึง แน่ใจว่าไม่สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคก์ารวดั 

  3.3.3.4 นาํแบบวดัไปให้นักเรียนช่างฝีมือทหาร ซึงไม่ใช่กลุ่มตวัอย่างจาํนวน  

30 คน ตอบเพือหาค่าความเชือมนัของแบบวดัโดยใชสู้ตร Cronbach  ซึงผลการผลการตรวจสอบ

ค่าความเชือมนัของแบบวดัทกัษะดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศและการสือสาร มีค่าเท่ากบั 0.95 

  3.3.3.5 นําแบบวัดทักษะด้านเทคโนโลยีสารสนเทศการสือสาร ไปใช้กับ

นกัเรียนช่างฝีมือทหาร กลุ่มตวัอยา่ง จาํนวน 36 คน 

 

 3.3.4 การสร้างแบบทดสอบ เรือง ทรานสดิวเซอร์และเซนเซอร์และการหาคุณภาพ 

 

 3.3.4.1 ศึกษา จุดประสงคก์ารเรียนรู้ ในหลกัสูตรวิชาอิเลก็ทรอนิกส์

อุตสาหกรรม มาตรฐานการเรียนรู้ คาํอธิบายรายวิชาและเกณฑก์ารประเมินตามหลกัสูตร

ประกาศนียบตัรวิชาชีพ โรงเรียนช่างฝีมือทหาร พุทธศกัราช 2552  

  3.3.4.2 จดัทาํแบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้ จาํนวน 30 ขอ้ โดยใหเ้นือสอดคลอ้ง

กบัจุดประสงค ์เรือง ทรานสดิวเซอร์ชนิดความตา้นทานเปลียนค่าตามตาํแหน่ง เรือง สเตรนเกจ และ

เรือง ทรานสดิวเซอร์ชนิดหมอ้แปลงแสดงความแตกต่าง 

  3.3.4.3 นาํแบบทดสอบทีคดัเลือกไปใหอ้าจารยที์ปรึกษาตรวจสอบความถกูตอ้ง

แลว้นาํไปใหผู้เ้ชียวชาญจาํนวน 3 คน ตรวจสอบความเทียงตรงเรืองเนือหา(IOC) และคดัเลือกขอ้มี

ค่า 0.50 ขึนไปจาํนวน 30 ขอ้ ซึงมีค่าระหว่าง 0.67 – 1.00 โดยใชเ้กณฑด์งันี 

   +1 หมายถึง แน่ใจว่าสอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

    0  หมายถึง ไม่แน่ใจว่าสอดคลอ้งจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

            -1  หมายถึง แน่ใจว่าไม่สอดคลอ้งจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
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 3.3.4.4 นาํไปทดสอบกบันกัเรียนนกัเรียนช่างฝีมือทหาร ช่างอิเลก็ทรอนิกส์ ชนั

ปีที 2 ซึงไม่ใช่กลุ่มตวัอย่างจาํนวน 30 คน เพือตรวจสอบความยาก (Difficulty) ของแบบทดสอบ   

ค่าอาํนาจจาํแนกและค่าความเชือมนัของแบบทดสอบ ซึงผลไดด้งันี 

  1) ค่าความยากง่าย(Difficulty)ของแบบทดสอบมีค่าอยู่ระหว่าง    

0.23 – 0.77  ซึงเป็นแบบทดสอบทีใชไ้ด ้

  2) ค่าจาํแนกอาํนาจจาํแนกของแบบทดสอบมีค่าอยู่ระหว่าง  0.20 – 

0.87 ซึงแสดงว่าแบบทดสอบใชไ้ด ้

   3) ค่าความเชือมนัโดยใชข้อง Kuder – Richardson 20 (KR – 20) มีค่า

เท่ากบั 0.75 จากการหาคุณภาพดงักล่าวถือว่าแบบทดสอบทีใชไ้ดมี้คุณภาพ 

   3.3.4.5 นาํแบบทดสอบ เรือง ทรานสดิวเซอร์และเซนเซอร์ ไปใชก้บันกัเรียน

ช่างฝีมือทหาร ช่างอิเลก็ทรอนิกส์ ชนัปีที 2 กลุ่มตวัอยา่ง จาํนวน 36 คน 

  

3.4 การเก็บรวบรวมข้อมูล 

 

 การวิจยัคน้ควา้ครังนี ผูว้ิจยัไดด้าํเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอ้มลู ดงันี 

 3.4.1 ผูว้ิจยัวางแผนเก็บขอ้มลู โดย แนะนาํการเขา้ใชโ้ปรแกรม ทาํแบบทดสอบก่อนเรียน

และแบบวดัทกัษะเทคโนโลยสีารสนเทศและการศึกษาดว้ยการประเมินตนเองในสัปดาห์ที 1 โดย

ผูส้อนชีแจง้นกัเรียนใหป้ระเมินตนเองตามสภาพจริงดว้ยความซือสตัยต่์อตนเอง 

 3.4.2 ดาํเนินการจัดการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้แบบเรียนผ่านออนไลน์ใน

สปัดาห์ที 2 - 4 กบันกัเรียนช่างฝีมือทหาร ช่างอิเลก็ทรอนิกส์ ชนัปีที 2 ทีเป็นกลุ่มตวัอยา่ง   

 3.4.3 ในสปัดาห์ที 5 ให้นักเรียนทีเป็นกลุ่มตวัอย่างทาํแบบทดสอบหลงัเรียน จาํนวน 30 

ขอ้ คะแนนเต็ม 30 คะแนน กาํหนดใหถ้กูขอ้ละ 1 คะแนนและผดิไดข้อ้ละ 0 คะแนน และทาํแบบวดั

ทกัษะเทคโนโลยสีารสนเทศและการสือสาร จาํนวน 50 ขอ้ ใหค้ะแนนเต็มขอ้ละ 5 คะแนน มีระดบั

ในแต่ละขอ้คะแนนตงัแต่ 1-5  

 

3.5 การวเิคราะห์ข้อมูล 

 

 3.5.1 วิเคราะห์ผลคะแนนจากการวดัทกัษะเทคโนโลยีสารสนเทศและการสือสาร ของ 

นักเรียนนักเรียนช่างฝีมือทหาร  หลงัเรียนเป็นรายทกัษะโดยคาํนวณหาค่าเฉลีย ( ̅) และส่วน

เบียงเบนมาตรฐาน (S.D.)และเกณฑร์ะดบัการวดัทกัษะ(Best&Kahn,2006) ดงันี 
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 4.50 – 5.00 หมายถึง ดีมาก 

 3.50 – 4.49 หมายถึง ดี  

 2.50 - 3.49 หมายถึง พอใช ้

 1.50 – 2.49 หมายถึง ค่อนขา้งพอใช ้

 ตาํกว่า 1.50 หมายถึง ไม่ผา่นเกณฑก์ารประเมิน  

 3.5.2 วิเคราะห์ผลคะแนนจากการวดัทกัษะเทคโนโลยีสารสนเทศและการสือสาร ของ 

นกัเรียนนกัเรียนช่างฝีมือทหาร เพือเปรียบเทียบคะแนน ก่อนและหลงัเรียน โดยคาํนวณหาค่าเฉลีย 

( ̅) และส่วนเบียงเบนมาตรฐาน (S.D.)และวิเคราะห์ผลการเปรียบเทียบโดยใช ้t-test  

 3.5.3 วิเคราะห์คะแนนผลการเรียนรู้จากแบบทดสอบ เรืองทรานสดิวเซอร์ชนิดความ

ตา้นทานเปลียนค่าตามตาํแหน่ง เรือง สเตรนเกจ และเรือง ทรานสดิวเซอร์ชนิดหมอ้แปลงแสดง

ความแตกต่าง ของ นกัเรียนนกัเรียนช่างฝีมือทหารเพือเปรียบเทียบคะแนน ก่อนและหลงัเรียนโดย

คาํนวณหาค่าเฉลีย ( ̅) และส่วนเบียงเบนมาตรฐาน (S.D.) และเปรียบเทียบความแตกต่างของผล

การเรียนรู้ก่อนและหลงัเรียนโดยใชส้ถิติ  t-test 
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บทที 4 

 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 

 ผลการวิเคราะห์ขอ้มลู เรือง การพฒันาทกัษะเทคโนโลยีสารสนเทศและการสือสาร ของ

นกัเรียนช่างฝีมือทหาร โดยการจดัการเรียนรู้แบบออนไลน์  ผูว้ิจยันาํเสนอผลการวิเคราะห์ โดยใช้

ตารางประกอบการนาํเสนอ ดงันี 

 4.1 ผลการศึกษาทกัษะเทคโนโลยสีารสนเทศและการสือสาร ของนักเรียนช่างฝีมือทหาร

หลงัการเรียนรู้แบบออนไลน ์

 4.2 ผลการเปรียบเทียบทกัษะเทคโนโลยีสารสนเทศและการสือสาร ก่อนและหลงัเรียนรู้

แบบออนไลน ์ 

 4.3 ผลการเปรียบเทียบผลการเรียนรู้ เรือง ทรานสดิวเซอร์และเซนเซอร์ ก่อนและหลงัการ

เรียนรู้แบบออนไลน ์

 4.4 ผลการวิเคราะห์บนัทึกหลงัการสอน เรือง ปฐมนิเทศ/แนะนําการเรียนออนไลน์/

ทรานสดิวเซอร์และเซนเซอร์  ทรานสดิวเซอร์ชนิดความตา้นทานเปลียนค่าตามตาํแหน่ง  สเตรนเกจ 

และ ทรานสดิวเซอร์ชนิดหมอ้แปลงแสดงความแตกต่าง 

 รายละเอียดนาํเสนอดงันี 
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4.1 ผลการศึกษาทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศและการสือสาร ของนักเรียนช่างฝีมือทหาร

หลังเรียนรู้แบบออนไลน์ 

  

 มีรายละเอียดดงัตารางที 4.1 

 

ตารางที 4.1 ทกัษะดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศและการสือสาร ของนกัเรียนช่างฝีมือทหารหลงัเรียนรู้

     แบบออนไลน ์

ขอ้ที ทกัษะ ̅  S.D. ระดบั 

 ทกัษะทางภาษา     

1 นกัเรียนอธิบายความหมายของคาํศพัทเ์ฉพาะทาง

คอมพิวเตอร์ 

4.61 0.64 ดีมาก 

2 นกัเรียนอธิบายความหมายของคาํศพัทเ์ฉพาะทาง

ของระบบสารสนเทศได ้

4.50 0.61 ดีมาก 

3 นกัเรียนอธิบายภาษาใน คาํสงั เมนูใชง้านใน

โปรแกรมคอมพิวเตอร์ได ้

4.72 0.45 ดีมาก 

4 นกัเรียนอธิบายภาษาใน คาํสงั เมนูใชง้านใน 

Application ในอุปกรณ์พกพา เช่น Smart Phone  

Tablet  ipad ได ้

4.86 0.35 ดีมาก 

5 นกัเรียนพดูและฟังภาษาไทยในการสนทนาผา่น

ระบบอินเตอร์เน็ตได ้

4.75 0.55 ดีมาก 

 เฉลีย 4.69 0.52 ดีมาก 

 ทกัษะการใชค้อมพิวเตอร์กบัระบบอินเตอร์เน็ต     

6 นกัเรียนเชือมต่อคอมพิวเตอร์แบบตงัโต๊ะกบัระบบ

อินเตอร์เน็ตผา่นอุปกรณ์แบบใชส้ายได ้

4.69 0.62 ดีมาก 

7 นกัเรียนเชือมต่อคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์แบบผก

พากบัระบบอินเตอร์เน็ตผา่นอุปกรณ์แบบไร้สาย

ได ้

4.75 0.44 ดีมาก 

8 นกัเรียนเขา้ใชง้านอินเตอร์เน็ตผา่น Browser  เช่น 

Internet Explorer , Google Chrome , Mozilla 

Firefox เป็นตน้ ได ้  

4.83 0.38 ดีมาก 
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ตารางที 4.1 ทกัษะดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศและการสือสาร ของนกัเรียนช่างฝีมือทหารหลงัเรียนรู้

  แบบออนไลน ์(ต่อ) 

ขอ้ที ทกัษะ ̅  S.D. ระดบั 

9  นกัเรียน Down Load Application ทีตอ้งการใน 

Smart Phoneได ้

4.86 0.35 ดีมาก 

10 นกัเรียนเขา้ใชร้ะบบบริหารหอ้งเรียนออนไลน์ 

(LMS)ได ้

4.86 0.35 ดีมาก 

 เฉลีย 4.80 0.43 ดีมาก 

 ทกัษะการสืบคน้    

11 นกัเรียนสืบคน้ ขอ้มลูแบบ Search engine ได ้ 4.81 0.47 ดีมาก 

12 นกัเรียนสืบคน้ขอ้มลูแบบ Meta Search Engines ได ้ 4.64 0.54 ดีมาก 

13 นกัเรียนสืบคน้ขอ้มลูแบบ Index Directory ได ้ 4.56 0.69 ดีมาก 

14 นกัเรียนใชค้าํ สญัลกัษณ์และเครืองหมาย ในการ

สืบคน้ขอ้มลูได ้

4.64 0.54 ดีมาก 

15 นกัเรียนใชเ้วลานอ้ยในการคน้หาขอ้มลูทีตอ้งการ

ได ้

4.81 0.40 ดีมาก 

 เฉลีย 4.69 0.53 ดีมาก 

 ทกัษะการวิเคราะห์ขอ้มลู    

16 นกัเรียนพิจารณาเลือกเนือหาขอ้มลูจากแหล่งทีมา

หลายๆที 

4.72 0.45 ดีมาก 

17 นกัเรียนเปรียบเทียบขอ้มลูจากแหล่งทีมาหลายๆที

เพือใหไ้ดข้อ้มลูทีถกูตอ้ง 

4.53 0.56 ดีมาก 

18 นกัเรียนเรียบเรียงเนือหาขึนมาใหม่จากขอ้ความที

เป็นใจความสาํคญั 

4.69 0.47 ดีมาก 

19 นกัเรียนเขียนรายละเอียดแหล่งทีมาทีอา้งอิงของ

ขอ้มลู 

4.78 0.42 ดีมาก 

20 นกัเรียนพิจารณาเลือกเนือหาสาํคญัจากเวบ็ไซด์

ต่างประเทศ 

4.67 0.53 ดีมาก 

 เฉลีย 4.68 0.49 ดีมาก 
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ตารางที 4.1 ทกัษะดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศและการสือสาร ของนกัเรียนช่างฝีมือทหารหลงัเรียนรู้

    แบบออนไลน ์(ต่อ) 

ขอ้ที ทกัษะ ̅  S.D. ระดบั 

 ทกัษะการจดัเก็บขอ้มลู    

21 นกัเรียนจดัเก็บขอ้มลูผา่นสือบนัทึก เช่น CD  DVD   

Flash Dive    

4.81 0.47 ดีมาก 

22 นกัเรียนจดัเก็บขอ้มลูผา่น Cloud Sever เช่น One 

Dive  Google Drive  

4.83 0.38 ดีมาก 

23 นกัเรียนรวบรวมขอ้มลูใหเ้ป็นหมวด หมู่ภายใน

เครืองคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์พกพา 

4.83 0.45 ดีมาก 

24 นกัเรียนคดัลอกหรือสาํเนาขอ้มลู เพือเป็นขอ้มลู

สาํรอง 

4.78 0.42 ดีมาก 

25 นกัเรียนจดัเก็บขอ้มลูโดยใชว้ิธีการบีบอดัขอ้มลู 4.67 0.53 ดีมาก 

 เฉลีย 4.78 0.49 ดีมาก 

 ทกัษะการสร้างขอ้มลูดิจิทลั    

26 นกัเรียนสร้างขอ้มลูดิจิทลัโดยใชโ้ปรแกรมสร้าง

เอกสาร(Microsoft Word) 

4.78 0.42 ดีมาก 

27 นกัเรียนสร้างขอ้มลูดิจิทลัโดยใชโ้ปรแกรมการ

นาํเสนอ(Microsoft Power Point ) 

4.64 0.64 ดีมาก 

28 นกัเรียนสร้างขอ้มลูดิจิทลัโดยใชโ้ปรแกรม

คอมพิวเตอร์ตกแต่งภาพ 

4.69 0.47 ดีมาก 

29 นกัเรียนสร้างขอ้มลูดิจิทลัโดยใช ้Application บน 

Smart Phone ตกแต่งภาพ 

4.67 0.63 ดีมาก 

30 นกัเรียนสร้างขอ้มลูดิจิทลัโดยใช ้Application บน 

Smart Phone ตดัต่อวิดีโอ 

4.72 0.51 ดีมาก 

 เฉลีย 4.70 0.53 ดีมาก 

 ทกัษะการรับ-ส่งขอ้มลู    

31 นกัเรียนรับส่ง-ขอ้มลู เช่น ขอ้ความ(Document File) 

ภาพ(Image File) เสียง(Audio File)และวิดีโอ

(Video File) ผา่นจดหมายอิเลก็ทรอนิกส์ (E-mail) 

4.83 0.38 ดีมาก 
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ตารางที 4.1 ทกัษะดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศและการสือสาร ของนกัเรียนช่างฝีมือทหารหลงัเรียนรู้

     แบบออนไลน ์(ต่อ) 

ขอ้ที ทกัษะ ̅  S.D. ระดบั 

32 นกัเรียนรับส่ง-ขอ้มลู เช่น ขอ้ความ(Document File) 

ภาพ(Image File) เสียง(Audio File)และวิดีโอ

(Video File) ผา่น Google Classroom 

4.72 0.57 ดีมาก 

33 นกัเรียนรับส่ง-ขอ้มลู เช่น ขอ้ความ(Document File) 

ภาพ (Image File) เสียง(Audio File)และวิดีโอ

(Video File) ผา่น สือสงัคมออนไลน(์Social 

Network) 

4.69 0.67 ดีมาก 

34 นกัเรียนรับส่ง-ขอ้มลู เช่น ขอ้ความ(Document File) 

ภาพ (Image File) เสียง(Audio File)และวิดีโอ

(Video File) ผา่น ระบบบริหารหอ้งเรียนออนไลน์ 

(LMS) 

4.78 0.48 ดีมาก 

35 นกัเรียนรับ-ส่งขอ้มลูไดต้ามเวลาทีกาํหนด 4.75 0.50 ดีมาก 

 เฉลีย 4.76 0.52 ดีมาก 

 ทกัษะการเผยแพร่     

36 นกัเรียนแลกเปลียนขอ้มลูผา่นเครือข่ายอินเตอร์เน็ต 4.75 0.44 ดีมาก 

37 นกัเรียนเผยแพร่ขอ้มลูผา่นจดหมายอิเลก็ทรอนิกส์

(E-mail)  

4.67 0.48 ดีมาก 

38 นกัเรียนเผยแพร่ขอ้มลูผา่น Web Board หรือ Web 

Bock 

4.75 0.50 ดีมาก 

39 นกัเรียนเผยแพร่ขอ้มลูผา่น Social Networks 4.75 0.55 ดีมาก 

40 นกัเรียนเผยแพร่คลิปวิดีโอผา่น U Tube   4.75 0.55 ดีมาก 

 เฉลีย 4.73 0.50 ดีมาก 

 ทกัษะการรักษาความปลอดภยัขอ้มลู    

41 นกัเรียนจดัเก็บรหสัขอ้มลูส่วนตวัอยา่งปลอดภยั    4.83 0.38 ดีมาก 

42 นกัเรียนลบหรือซ่อนรหสัเขา้-ออกระบบเครือข่าย 

อินเตอร์เน็ต 

4.69 0.58 ดีมาก 
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ตารางที 4.1 ทกัษะดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศและการสือสาร ของนกัเรียนช่างฝีมือทหารหลงัเรียนรู้

     แบบออนไลน ์(ต่อ) 

ขอ้ที ทกัษะ ̅  S.D. ระดบั 

43 นกัเรียนเขา้รหสัป้องกนัไฟลข์อ้มลู 4.56 0.91 ดีมาก 

44 นกัเรียนติดตงัโปรแกรมตรวจสอบและกาํจดัไวรัส

ใหก้บัอุปกรณ์คอมพิวเตอร์   

4.61 0.64 ดีมาก 

45 นกัเรียนติดตงัโปรแกรมตรวจสอบและกาํจดัไวรัส

ใหก้บัอุปกรณ์ Smart Phone 

4.72 0.45 ดีมาก 

 เฉลีย 4.68 0.59 ดีมาก 

 ทกัษะการสือสารผา่นสงัคมออนไลน ์    

46 นกัเรียนสนทนาดว้ยขอ้ความผา่นสงัคมออนไลน์

ต่าง ๆ ระบบหอ้งเรียนออนไลน(์Google 

Classroom)ได ้

4.78 0.48 ดีมาก 

47 นกัเรียนใชค้าํ กริยา สุภาพและมีมารยาทในการ

สนทนาผา่นสงัคมออนไลน ์

4.72 0.51 ดีมาก 

48 นกัเรียนแสดงความคิดเห็นไม่ใหเ้กิดเป็นประเด็น

ขดัแยง้ 

4.72 0.45 ดีมาก 

49 นักเรียนใช้ สือสังคมออนไลน์มีประโยชน์และ

เกิดผลในเชิงบวกตามทีตอ้งการ 

4.83 0.45 ดีมาก 

50 นกัเรียนยอมรับความคิดเห็นของผูอื้นในการ

สนทนาผา่นสงัคมออนไลน ์

4.64 0.76 ดีมาก 

 เฉลีย 4.74 0.53 ดีมาก 

 เฉลียรวม 4.73 0.26 ดีมาก 

 

 จากตารางที 4.1 พบว่านักเรียนมีทกัษะเทคโนโลยีสารสนเทศและการสือสารทุกดา้นอยู่

ในระดบั ดีมาก โดยมีค่าเฉลียระหว่าง 4.50 - 4.86 ค่าส่วนเบียงเบนมาตรฐานอยู่ระหว่าง 0.35 - 0.91 

โดยทกัษะการใชค้อมพิวเตอร์กบัระบบอินเตอร์เน็ต มีค่าเฉลียสูงสุด( ̅  = 4.80 S.D. = 0.43)อยู่ใน

ระดบั ดีมาก และทกัษะการวิเคราะห์ขอ้มลู  ทกัษะการรักษาความปลอดภยัขอ้มูล มีค่าเฉลียน้อยสุด 

เท่ากบั ( ̅  = 4.68) อยูใ่นระดบั ดีมาก   
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4.2 ผลการเปรียบเทียบทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศและการสือสาร ก่อนและหลังเรียนรู้

แบบออนไลน์  

 

 ผลการการเปรียบเทียบทกัษะเทคโนโลยสีารสนเทศและการสือสาร ของ นกัเรียนช่างฝีมือ

ทหาร ช่างอิเลก็ทรอนิกส์ มีรายละเอียดดงัตารางที 4.2 

 

ตารางที 4.2  เปรียบเทียบค่าเฉลียของทกัษะเทคโนโลยสีารสนเทศและการสือสารก่อนและหลงัเรียน 

     ของ นกัเรียนช่างฝีมือทหาร (จาํนวน 36 คน)  

การวดั ̅  S.D. t - test Sig.(1-tailed) 

ก่อนเรียน 4.17 0.51 
7.08** 0.0000 

หลงัเรียน 4.73 0.26 

  **p < 0.01 

 

 จากตารางที 4.2 พบว่า ทักษะด้านเทคโนโลยีและการสือสาร ของ นักเรียนนักเรียน

ช่างฝีมือทหาร หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนรู้แบบออนไลนมี์นยัสาํคญัทางสถิติทีระดบั 0.01  

 

4.3 ผลการเปรียบเทียบผลการเรียนรู้ เรือง ทรานสดิวเซอร์และเซนเซอร์ ก่อนและหลัง

เรียนรู้แบบออนไลน์  

 

 ผลการเรียนรู้ เรือง ทรานสดิวเซอร์และเซนเซอร์ ของ นักเรียนช่างฝีมือทหาร ช่าง

อิเลก็ทรอนิกส์ มีรายละเอียดดงัตารางที 4.2 

 

ตารางที 4.3  เปรียบเทียบผลการเรียนรู้ก่อนและหลงัเรียน ของ นกัเรียนช่างฝีมือทหาร เรือง    

      ทรานสดิวเซอร์และเซนเซอร์ (จาํนวน 36 คน) คะแนนเต็ม 30 คะแนน 

การวดั ̅  S.D. t - test Sig.(1-tailed) 

ก่อนเรียน 9.14 2.91 
9.90** 0.0000 

หลงัเรียน 17.47 4.07 

  **p < 0.01 
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 จากตารางที 4.3 พบว่า ผลการเรียนรู้ หลังเรียนรู้แบบออนไลน์ สูงกว่าก่อนเรียนมี

นยัสาํคญัทางสถิติทีระดบั 0.01 

 

4.4 ผลการวิเคราะห์บันทึกหลังการสอน เรือง ปฐมนิเทศ/แนะนําการเรียนออนไลน์/

ทรานสดิวเซอร์และเซนเซอร์  ทรานสดิวเซอร์ชนิดความต้านทานเปลียนค่าตามตาํแหน่ง  

สเตรนเกจ และ ทรานสดิวเซอร์ชนิดหม้อแปลงแสดงความแตกต่าง 

 

 ผลการจากการจดัการเรียนรู้จาํนวน 4 สัปดาห์ โดยกล่าวถึงผลการเรียนรู้แบบออนไลน์ 

ปัญหาอุปสรรค แนวทางแกไ้ข และขอ้เสนอแนะ มีรายละเอียดดงันี 

 

ตารางที 4.4 สรุปบนัทึกหลงัการสอน เรือง ปฐมนิเทศ/แนะนาํการเรียนออนไลน์/ทรานสดิวเซอร์

     และเซนเซอร์  ทรานสดิวเซอร์ชนิดความตา้นทานเปลียนค่าตามตาํแหน่ง  สเตรนเกจ 

     และ ทรานสดิวเซอร์ชนิดหมอ้แปลงแสดงความแตกต่าง 

สปัดาห์ที ผลการเรียนรู้ 

แบบออนไลน ์

ปัญหาอุปสรรค แนว

ทางแกไ้ข 

ขอ้เสนอแนะ 

1) ปฐมนิเทศ/

แนะนาํ

บทเรียน

ออนไลน์/

ทรานสดิวเซ

อร์  

 

1) เนือหาสอดคลอ้งกบั  

จุดประสงคเ์ชิง

พฤติกรรม 

2) ผูส้อนสามารถนาํไปใช้

ปฏิบติัการสอนครบตาม

กระบวนการเรียนการ

สอน 

3) นกัเรียนส่วนใหญ่มีความ

สนใจในเนือหาโดย

สามารถตอบคาํถามใน

เรืองทรานสดิวเซอร์และ

เซนเซอร์ได ้

4) นกัเรียนส่วนใหญ่

สามารถเขา้ใชง้านในระบบ 

Google Classroom ได ้

 

ดา้นผูเ้รียน 

1) นกัเรียนบางคนยงั

ไม่สามารถเขา้ใชง้าน

ระบบ Google 

Classroom  

เนืองจากไม่มี g-mail 

2) การ Download 

Application Google 

Classroom และ 

Google Hang ลงใน

โทรศพัทมื์อถือเกิด

ปัญหาบา้งเนืองจาก

นกัเรียนใชส้ัญญาณ

โทรศพัทมื์อถือ

ส่วนตวัทาํให ้

Download 

 

1)ใหน้กัเรียน

ลงทะเบียน  

g-mail เพือใช้

ลงทะเบียน

เขา้ระบบ 

Google 

Classroom 

2) เพิมผูช่้วยครู

เพือช่วยดูแล

ใหค้าํแนะนาํ

และ

ประเมินผล

ในการปฏิบติั 

สถานศึกษาควร

มีระบบ Wi-Fi 

Internet ใหก้บั

นกัเรียนเพือให้

นกัเรียนคน้ควา้

และ Download 

Application ที

ตอ้งการ 
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ตารางที 4.4 สรุปบนัทึกหลงัการสอน เรือง ปฐมนิเทศ/แนะนาํการเรียนออนไลน์/ทรานสดิวเซอร์ 

 และเซนเซอร์  ทรานสดิวเซอร์ชนิดความตา้นทานเปลียนค่าตามตาํแหน่ง  สเตรนเกจ 

 และ ทรานสดิวเซอร์ชนิดหมอ้แปลงแสดงความแตกต่าง (ต่อ) 

สปัดาห์ที ผลการเรียนรู้ 

แบบออนไลน ์

ปัญหาอุปสรรค แนว

ทางแกไ้ข 

ขอ้เสนอแนะ 

1) ปฐมนิเทศ/

แนะนาํ

บทเรียน

ออนไลน์/

ทรานสดิวเซ

อร์(ต่อ) 

 ดา้นผูส้อน 

ผูส้อนดูแลนกัเรียนใน

การปฏิบติัไดไ้ม่ทวัถึง 

ดา้นการวดัผลการ

เรียนรู้ครูประเมินการ

ปฏิบติัเป็นรายคนได้

ไม่ครบ 

  

2)

ทรานสดิวเซ

อร์ชนิดความ 

ตา้นทาน

เปลียนค่าตาม

ตาํแหน่ง 

   ( Resistive 

Position 

Transducer) 

1) เนือหาสอดคลอ้งกบั  

จุดประสงคเ์ชิง

พฤติกรรม 

2) ผูส้อนสามารถนาํไปใช้

ปฏิบติัการสอนครบตาม

กระบวนการเรียนการ

สอน 

3) นกัเรียนนาํความรู้

ภาคทฤษฎีในเรือง 

ทรานสดิวเซอร์ชนิด

ความ ตา้นทาน      

เปลียนค่าตามตาํแหน่ง

ไปใชใ้นภาคปฏิบติัใน

หอ้งเรียนได ้

4) นกัเรียนส่วนใหญ่

สามารถทาํกิจกรรมตาม

แผนการสอนได ้

ดา้นผูเ้รียน 

1)นกัเรียนบางคนมี

รายชือในหอ้งเรียน 

2ชือเนืองจาก

นกัเรียนลงทะเบียน 

g-mail  2  mail  

2) นกัเรียนบางส่วนมี

ปัญหาดา้นการ

สนทนาภาพและ

เสียง เนืองจากไม่

คุน้เคยกบัระบบ 

Google Hangout  

ดา้นผูส้อน 

การลงวิดีโอบรรยาย

ใหเ้วลานานเนืองจาก

ขนาดไฟลใ์หญ่ 

ดา้นการวดัผลการ

เรียนรู้ 

มีนกัเรียนบางคนส่ง

งานกิจกรรมไม่ตาม

กาํหนดเวลา 

1) ใหน้กัเรียน

ระบุรายชือที

ใชง้านจริงใน

ระบบ 

Google 

Classroom 

2) เปลียนระบบ

สนทนาภาพ

เสียงจาก 

Google 

Hangout เป็น

ระบบ Line 

กลุ่มเนืองจาก

นกัเรียน

คุน้เคยกบัการ

ใชง้าน 

3) ลงวิดีโอ

บรรยายใน 

YouTube 

และแชร์

วิดีโอต่อลง

ในระบบ    

ผูส้อนตอ้งมี

ทกัษะในเรือง

การสร้างสือมลั

ติเดีย เช่นการใช้

โปรแกรม

บนัทึกวิดีโอ 

โปรแกรมตดัต่อ

วิดีโอและ

โปรแกรมตดัต่อ

ภาพ 
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ตารางที 4.4 สรุปบนัทึกหลงัการสอน เรือง ปฐมนิเทศ/แนะนาํการเรียนออนไลน์/ทรานสดิวเซอร์

 และเซนเซอร์  ทรานสดิวเซอร์ชนิดความตา้นทานเปลียนค่าตามตาํแหน่ง  สเตรนเกจ 

 และ ทรานสดิวเซอร์ชนิดหมอ้แปลงแสดงความแตกต่าง (ต่อ) 

สปัดาห์ที ผลการเรียนรู้ 

แบบออนไลน ์

ปัญหาอุปสรรค แนว

ทางแกไ้ข 

ขอ้เสนอแนะ 

2)

ทรานสดิวเซ

อร์ชนิดความ 

ตา้นทาน

เปลียนค่าตาม

ตาํแหน่ง 

   ( Resistive 

Position 

Transducer) 

    (ต่อ) 

  Google 

Classroom เพือ

นกัเรียนโหลด

วิดีโอไดเ้ร็วขึน 

 

3) สเตรนเกจ 

(Strain Gage) 

1) เนือหาสอดคลอ้งกบั  

จุดประสงคเ์ชิง

พฤติกรรม 

2) ผูส้อนสามารถนาํไปใช้

ปฏิบติัการสอนครบตาม

กระบวนการเรียนการ

สอน 

3) นกัเรียนนาํความรู้

ภาคทฤษฎีในเรือง สเต

รนเกจ ไปใชใ้น

ภาคปฏิบติัในหอ้งเรียน

ได ้

4) นกัเรียนส่วนใหญ่

สามารถทาํกิจกรรมตาม

แผนการสอนได ้

ดา้นผูเ้รียน 

1) ผูเ้รียนบางส่วนขาด 

ความรับผิดชอบ 

2) ผูเ้รียนไม่เขา้ใจ

ส่วนของคาํนวณ

วงจรใชง้าน สเตรน

เกจ 

ดา้นผูส้อน 

โปรแกรม Bandicam 

ทีใชบ้นัทึกการ

บรรยายการสอนเป็น

โปรแกรมทดลองใช้

งานทาํใหบ้นัทึก

ต่อเนืองในเวลานานๆ

ได ้

ดา้นการวดัผลการ

เรียนรู้ 

มีนกัเรียนบางคนส่ง

งานกิจกรรมไม่ตาม 

1) อธิบาย

เพิมเติมใน

หอ้งเรียนก่อน

ปฏิบติัในส่วน

ของการคาํนวณ

วงจรใชง้าน 

สเตรนเกจ 

2) ใชก้ารบนัทึก

วิดีโอเป็น

ตอนๆแลว้

นาํมาตดัต่อ

ดว้ย

โปรแกรม 

Ulead Video 

Studio 11  

 

สถานศึกษาควร

ซือโปรแกรมใช้

งานทางมลัติมิ

เดียร์ตวัเตม็

ใหก้บัผูส้อน

เพือความ

สะดวกในการ

ใชง้านของ

ผูส้อน 
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ตารางที 4.4 สรุปบนัทึกหลงัการสอน เรือง ปฐมนิเทศ/แนะนาํการเรียนออนไลน์/ทรานสดิวเซอร์

 และเซนเซอร์  ทรานสดิวเซอร์ชนิดความตา้นทานเปลียนค่าตามตาํแหน่ง  สเตรนเกจ 

 และ ทรานสดิวเซอร์ชนิดหมอ้แปลงแสดงความแตกต่าง (ต่อ) 

สปัดาห์ที ผลการเรียนรู้ 

แบบออนไลน ์

ปัญหาอุปสรรค แนว

ทางแกไ้ข 

ขอ้เสนอแนะ 

4) 

ทรานสดิวเซ

อร์ชนิดหมอ้

แปลงแสดง

ความแตกต่าง  

(Linear 

Variable 

Differential 

Transformer)  

1) เนือหาสอดคลอ้งกบั  

จุดประสงคเ์ชิง

พฤติกรรม 

2) ผูส้อนสามารถนาํไปใช ้

ปฏิบติัการสอนครบตาม

กระบวนการเรียนการ

สอน 

3) นกัเรียนนาํความรู้

ภาคทฤษฎีใน หมอ้แปลง

แสดงความแตกต่าง ไป

ใชใ้นภาคปฏิบติัใน

หอ้งเรียนได ้

4) นกัเรียนส่วนใหญ่

สามารถทาํกิจกรรมตาม

แผนการสอนได ้

ดา้นผูเ้รียน 

ผูเ้รียนบางส่วนขาด

ความรับผิดชอบ 

ดา้นผูส้อน 

บนัทึกวิดีโอและตดั

ต่อมีขนัตอนมากใช้

เวลาทาํนาน 

ดา้นการวดัผลการ

เรียนรู้ 

มีนกัเรียนบางคนส่ง

งานกิจกรรมไม่ตาม

กาํหนดเวลา 

1) ใชสื้อการ

สอนและ

กิจกรรมที

ดึงดูดความ

สนใจของ

นกัเรียน 

2) ใชโ้ปรแกรม

ทีใชง้านง่าย

หรือสือการ

สอน

สาํเร็จรูป 

ผูส้อนและ

นกัเรียนเพือ

ตอบสนองต่อ

นโยบาย 

Thailand 4.0 

และการศึกษา

ในศตวรรษที 

21 

 

 จากตารางที 4.3 พบว่าผลการเรียนรู้ทีเรียนแบบออนไลน์มีเนือหาทีสอดคล้องกับ

จุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม ผูส้อนและนกัเรียนสามารถนาํไปเชือมโยงกบัการเรียนในภาคปฏิบติัและ

นกัสามารถทาํกิจกรรมตามแผนการสอนได ้ปัญหาและอุปสรรคดา้นผูเ้รียนบางรายส่งงานไม่ตาม

เวลาทีกาํหนดและไม่เขา้มาสนทนาตามเวลาทีกาํหนด ดา้นผูส้อน เกิดความไม่สะดวกในการใช้

โปรแกรมในการสร้างสือการจดัการเรียนรู้เนืองจากไม่ได้ใชโ้ปรแกรมตัวเต็มและขอ้เสนอแนะ

ผูส้อนตอ้งมีความรู้และทกัษะทางดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศและการสือสาร การสร้างสือมลัติมิเดีย

โดยสถานศึกษาควรสนบัสนุนทรัพยากรทีช่วยใหผู้ส้อนสามารถใชง้านดา้นเทคโนโลยีสารสนเทศ

และการสือสารไดมี้ประสิทธิภาพ 
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บทที 5 

 

สรุปผล อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 

 

 การวิจยัเรืองนีมีวตัถุประสงคเ์พือ 1) ศึกษาผลการพฒันาทกัษะเทคโนโลยสีารสนเทศและ

การสือสารของนักเรียนช่างฝีมือทหาร หลงัการเรียนรู้แบบออนไลน์ 2) เปรียบเทียบทักษะ

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสือสาร ก่อนและหลงัเรียนรู้แบบออนไลน์ 3) เปรียบเทียบผลการ

เรียนรู้ เรือง ทรานสดิวเซอร์และเซนเซอร์ วิชาอิเล็กทรอนิกส์อุตสาหกรรม 1 ของนักเรียนช่างฝีมือ

ทหาร ก่อนและหลงัการเรียนรู้แบบออนไลน์เป็นการวิจัยเชิงทดลองประเภททดลองเบืองต้น       

(Pre-Experimental Research)  กลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัเรียนช่างฝีมือทหาร ช่างอิเล็กทรอนิกส์ ชนัปีที 2 

โรงเรียนช่างฝีมือทหาร 1 หอ้งเรียน จาํนวน 36 คน กลุ่มตวัอยา่งใชว้ิธีการจดัการเรียนรู้ในภาคทฤษฎี

ผา่นการเรียนออนไลน์ดว้ยโปรแกรมจดัการชนัเรียน Google Classroom โดยเขา้ใชง้านในบทเรียน 

การทาํกิจกรรม การสืบคน้ขอ้มลูและการสนทนาผา่นออนไลน์  และเรียนภาคปฏิบติัในชนัเรียน   

  

5.1 สรุปผลการวจิยั ดังนี 

 

 5.1.1 ผลการศึกษาทักษะเทคโนโลยสีารสนเทศและการสือสารของนักเรียนช่างฝีมอืทหาร 

หลงัการเรียนรู้แบบออนไลน์ 

 

 ผลการวิเคราะห์ทกัษะเทคโนโลยีสารสนเทศและการสือสารทุกดา้นอยู่ในระดบั ดีมาก 

โดยมีค่าเฉลียระหว่าง 4.50 - 4.86 และค่าส่วนเบียงเบนมาตรฐานอยู่ระหว่าง 0.35 - 0.91 ทกัษะการ

ใชค้อมพิวเตอร์กบัระบบอินเตอร์เน็ต มีค่าเฉลียสูงสุด( ̅  = 4.80 S.D. = 0.43)อยูใ่นระดบั ดีมาก  
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 5.1.2 ผลการเปรียบเทียบทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศและการสือสาร ของนักเรียน

ช่างฝีมอืทหาร ก่อนและหลงัเรียนรู้แบบออนไลน์ 

   

 ผลการเปรียบเทียบคะแนนเฉลียของทกัษะเทคโนโลยีสารสนเทศและการสือสาร ของ 

นักเรียนช่างฝีมือทหาร ก่อนและหลงัเรียนรู้แบบออนไลน์ พบว่าทักนักเรียนมีทกัษะเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสือสาร สูงว่าก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติระดบั 0.01  

 

 5.1.3 ผลเปรียบเทียบผลการเรียนรู้ วิชา เรือง ทรานสดิวเซอร์และเซนเซอร์ วิชา 

อเิลก็ทรอนิกส์อุตสาหกรรม 1 ของนักเรียนช่างฝีมอืทหารชันปีที 2 ช่างอเิลก็ทรอนิกส์ก่อนและหลัง

การเรียนรู้แบบออนไลน์  

 

 ผลการวิเคราะห์ผลการเรียนรู้ เรือง ทรานสดิวเซอร์และเซนเซอร์ วิชา อิเล็กทรอนิกส์

อุตสาหกรรม 1 โดยมีหน่วยการเรียน 1) ปฐมนิเทศ/แนะนาํการเรียนแบบออนไลน์/ทรานสดิวเซอร์

และเซนเซอร์  2) ทรานสดิวเซอร์ชนิดความตา้นทานเปลียนค่าตามตาํแหน่ง 3)     สเตรนเกจ และ4) 

ทรานสดิวเซอร์ชนิดหมอ้แปลงแสดงความแตกต่าง ทีจดัการเรียนรู้แบบออนไลน์ มีผลคะแนนเฉลีย

ทงัห้องก่อนเรียน ( ̅) เท่ากบั 9.14  S.D. เท่ากบั 2.91 คะแนนเฉลียทงัห้องหลงัเรียน ( ̅) เท่ากับ 

17.47  S.D. เท่ากบั 4.07 เมือหาค่าความแตกต่างของค่าเฉลียโดยใช ้t-test พบว่านักเรียนมีผลการ

เรียนรู้สูงกว่าก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติระดบั 0.01  

 

5.2 อภปิรายผล 

 

 จากผลการวิจยัเรือง การพฒันาทกัษะเทคโนโลยสีารสนเทศและการสือสาร ของ นักเรียน

ช่างฝีมือทหาร โดยการเรียนรู้แบบออนไลน์ สามารถอภิปรายผลไดป้ระเด็นต่อไปนีดงันี 

 

 5.2.1 ผลการศึกษาผลการพฒันาทักษะเทคโนโลยสีารสนเทศและการสือสารของนักเรียน

ช่างฝีมอืทหาร หลงัการเรียนรู้แบบออนไลน์ 

 

 ผลการวิจยัพบว่าทกัษะดา้นเทคโนโลยีสารสนเทศและการสือสาร ของนักเรียนช่างฝีมือ

ทหาร เมือเรียนวิชา อิเลก็ทรอนิกส์อุตสาหกรรม 1 โดยการจดัการเรียนรู้แบบออนไลน์ หลงัเรียนซึง

อยูใ่นระดบั ดีมาก เนืองจาก นักเรียนกลุ่มตวัอย่างมีพืนฐานในเรืองสารสนเทศและการสือสารทีดี
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เพราะไดผ้า่นการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์เพืองานอาชีพในชนัปีที 1 และปัจจุบนันักเรียนมีการใชง้าน

สมาํเสมอ ทังนีเมือนักเรียนได้เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบออนไลน์  มีการจัดกิจกรรมตาม

แผนการสอนโดยนกัเรียนสามารถนาํทกัษะทีมีมาปฏิบติัตามกิจกรรมได ้ซึงเป็นการพฒันาทกัษะใน

ตวัเอง สอดคลอ้งกบั ดนุภคั  เชาวศ์รีกุล และคณะ(2558, น.49-58) ซึงทาํการวิจยั เรือง การพฒันา

ความสามารถในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสือสารในศตวรรษที 21 สําหรับนักเรียน

ระดบัชนัมธัยมศึกษาตอนตน้ โดยการวิจยัพบว่า ผลการวดัความสามารถในการใช ้ICT ของนกัเรียน

ระดบัชนัมธัยมศึกษาตอนตน้อยูใ่นระดบั พอใชแ้ละทกัษะทีตอ้งปรับปรุง คือ ทกัษะการคิดและการ

แกปั้ญหา ซึงผลการพฒันารูปแบบการเรียนรู้ทีส่งเสริมความสามารถในการใช ้ICT ประกอบดว้ย 4 

ขนั ไดแ้ก่ ขนัที 1 กาํหนดกิจกรรมทีจะทาํ สร้างแผนความคิด ขนัที 2 วางแผนและร่างภาพทีจะทาํ 

ขนัที 3 ลงมือทาํและขนัที 4 สะทอ้นความรู้และประสบการณ์ทีไดรั้บจากการทาํกิจกรรม โดยทุก

ขนัตอนตอ้งนาํเสนอเป็นสไลดแ์ละคลิปวิดีโอ และ Santash Kumar (2013) ศึกษาผลการเปรียบเทียบ

การสอนดว้ย e-learning และ  m-leaning สรุปไดว้่า การสอนด้วย e-learning และ m-learning มี

ความสาํคญัต่อการศึกษา นอกจากนี  e-learning และ m-learning ยงัส่งเสริมใหค้รูและนักเรียนสร้าง

ความรู้ดว้ยตนเอง เป็นกระบวนการรวบรวมเนือหาทีส่งแบบดิจิตอลให้บริการและสนับสนุนการ

เรียนรู้ ซึงแนวโนม้ต่อไป e-learning และ m-learning จะถกูแพร่หลายไปในระบบการเรียนการสอน 

และ รุ่งทิพ จันทร์มุณี(2552) กล่าวว่า ปรัชญาประสบการณ์ตามแนวคิดของ จอห์น ดิวอี (John 

Dewey) การจดักระบวนการเรียนรู้ทีเนน้การปฏิบติัจริงเป็นการเรียนรู้ดว้ยประสบการณ์ตรงจากการ

เผชิญสถานการณ์จริงและการแกปั้ญหา เพือใหเ้กิดการเรียนรู้จากการกระทาํ ผูเ้รียนไดป้ฏิบติัจริง ฝึก

คิด ฝึกลงมือทาํ ฝึกทกัษะกระบวนการต่าง ๆ ฝึกการแกปั้ญหาดว้ยตนเอง นนั ทาํใหผู้เ้รียนเกิดพฒันา

ดา้นคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์ทกัษะ อารมณ์ ร่างกายและสติปัญญา 

 

  สรุป การจดัการเรียนรู้แบบออนไลน์ สามารถพฒันาทกัษะเทคโนโลยสีารสนเทศและการ

สือสารของผูเ้รียนไดจ้ริง ซึงแสดงใหเ้ห็นจากผลการวดัทกัษะค่าเฉลียทงัห้องหลงัเรียนมีผลคะแนน

เฉลียอยูใ่นเกณฑ ์ดีมาก 

 

  5.2.2 ผลการเปรียบเทียบทกัษะเทคโนโลยสีารสนเทศและการสือสาร ก่อนและหลงัเรียนรู้

แบบออนไลน์ 

 

 ผลการวิจยัพบว่าทกัษะเทคโนโลยสีารสนเทศและการสือสาร ของนกัเรียนช่างฝีมือทหาร 

เมือเรียนวิชา อิเล็กทรอนิกส์อุตสาหกรรม 1 โดยการจดัการเรียนรู้แบบออนไลน์ หลงัเรียนสูงกว่า
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ก่อนเรียน ซึงมีคะแนนเฉลียทงัห้องก่อนเรียน( ̅) เท่ากบั 4.17 S.D. เท่ากบั 0.51 อยู่ในเกณฑ์ดี  

คะแนนเฉลียทงัห้องหลงัเรียน ( ̅) เท่ากบั 4.73  S.D. เท่ากบั 0.26 อยู่ในเกณฑ์ดีมาก เนืองจาก

นักเรียนไดเ้รียนรู้และทาํกิจกรรมตามบทเรียนออนไลน์เช่น การใชง้านระบบอินเตอร์เน็ต การ

สืบคน้ขอ้มลู การนาํขอ้มลูมาวิเคราะห์ การจดัเก็บขอ้มลู การสร้างขอ้มลูดิจิทลั การรับ-ส่งขอ้มลูและ

การสือสารผา่นสงัคมออนไลน์ ซึงสามารถพฒันาตามทกัษะเทคโนโลยีสารสนเทศและการสือสาร

ได ้สอดคลอ้งกบั สุสณัหา ยนิแยม้,อาํไพ จารุวชัรพาณิกุล,จนัทรรัตน์ เจริญสันติ,อภิรัช อินทรางกูร 

ณ อยธุยา,ปิยะนุช ชูโต,และนงลกัษณ์ ลิมสุข(2558, น.129-140) ไดว้ิจยั เรือง การพฒันาการจดัการ

เรียนรู้แบบผสมผสานเพือพฒันาทกัษะการเรียนในศตวรรษที 21 ซึงกลุ่มตวัอย่างเป็นนักศึกษา

พยาบาล มหาวิทยาลยัเชียงใหม่ จาํนวน 9 คน ซึงจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานในวิชาการพยาบาล

มารดา- อิเล็กทรอนิกส์(e-learning) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน(CAI)และการใช้หนังสือ

อิเล็กทรอนิกส์สือมลัติมีเดีย(e-Book) เครืองมือทีใชใ้นการวิจยั ประกอบดว้ย สือการสอนแบบ

ผสมผสาน แบบประเมินทกัษะการเรียนรู้ในศตวรรษที 21 ซึงมีทกัษะดา้นการสือสาร สารสนเทศ

และรู้เท่าทันสือ(Information and Media Literacy)และทักษะดา้นคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสือสาร(Computer and ICT Literacy)โดยทงั 2 ทกัษะมีคะแนนการประเมินหลงั

เรียนสูงกว่าก่อนเรียน  

 

 ซึงแสดงว่าการจดัการเรียนรู้แบบออนไลน์ ช่วยพฒันาทกัษะเทคโนโลยีสารสนเทศและ

การสือสารได ้ซึงแสดงใหเ้ห็นจากคะแนนประเมินทกัษะหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนรูแบบออนไลน์ 

 

  5.2.3 ผลการเปรียบเทียบผลการเรียนรู้ก่อนเรียนและหลังเรียนรู้แบบออนไลน์ เรือง 

ทรานสดิวเซอร์และเซนเซอร์ วชิา อเิลก็ทรอนิกส์อุตสาหกรรม 1 ของนักเรียนช่างฝีมอืทหารชันปีที 

2 ช่างอเิลก็ทรอนิกส์  

 

 ผลการวิจยัพบว่าเมือเปรียบเทียบผลการเรียนรู้ เรือง ทรานสดิวเซอร์และเซนเซอร์  วิชา

อิเลก็ทรอนิกส์อุตสาหกรรม 1 โดยจดัการเรียนรู้แบบออนไลน์ ซึงผลคะแนนเฉลียทดสอบการเรียนรู้

ของนกัเรียนหลงัเรียนสูงกว่าคะแนนเฉลียผลการเรียนรู้ของนกัเรียนทงัหอ้งก่อนเรียน  เนืองจากการ

จดัการเรียนรู้ผ่านออนไลน์ เป็นนวตักรรมทางการศึกษาทีอาํนวยความสะดวกให้กบัผูเ้รียน โดย

ผูเ้รียนสามารถเขา้ไปเรียนในเวลาไหน ทีไหนและเลือกเรียนในเนือหาทีสนใจและตอ้งการทบทวน 

อีกทงัยงัสามารถนาํสือมลัมีเดียทีสร้างความน่าสนใจในการเรียน มีการตอบโตร้ะหว่างผูเ้รียนและ

ผูส้อน โดย ทิศนา  แขมมณี (2554, น.153-155) กล่าวว่า การจดัการเรียนการสอนผ่านเครือข่าย 
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เวิลด ์ไวด ์เวบ็ คือ การออกแบบการเรียนการสอนโดยการจดัหอ้งเรียนเสมือนจริงทีจาํลองสภาพชนั

เรียนปกติเป็นช่องทางในการสือสารระหว่างผูส้อนกบัผูเ้รียนผูส้อนจะออกแบบการเรียนรู้ให้ผูเ้รียน

สืบคน้ขอ้มลูความรู้จากเครือข่ายต่างๆ ซึงผูส้อนมีการออกแบบการเรียนการสอนโดยมีการวิเคราะห์

และกาํหนดเนือหาสาระ แนวคิด วตัถุประสงค์ กิจกรรมการเรียนการสอน และผูเ้รียนดาํเนินการ

เรียนรู้ด้วยตนเอง ตามระบบระเบียบทีไดก้าํหนดไว ้โดยอาศยัเครือข่าย เวิลด์ ไวด์ เว็บ เครือข่าย

อินเทอร์เน็ต และอืนๆ สอดคลอ้งกบั กฤษณา สิกขมาน (2554) ทีแสดงให้เห็นในผลการวิจยั เรือง  

การศึกษาผลสมัฤทธิทางการเรียนรายวิชาการสือสารภาษาองักฤษธุรกิจ โดยการใชก้ารสอนแบบ   

E-Learning ซึงมีผลสมัฤทธิทางการเรียนวิชาการสือสารภาษาองักฤษธุรกิจ หลงัเรียนมีค่าเฉลียสูง

กว่าก่อนเรียนโดยหลงัเรียนมีค่าเฉลียเท่ากบั 19.00 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 95.00 ของคะแนนเต็ม 

ก่อนเรียนมีคะแนนเฉลียเท่ากบั 16.00 คะแนนและวิชชุกร  บวัคาํซาว(2558 , น.1-23) ไดว้ิจยัในชนั

เรียน เรือง การพฒันาเพือปรับปรุงผลสมัฤทธิทางการเรียนรายวิชางานระบบควบคุมเครืองยนต์ดว้ย

อิเล็กทรอนิกส์ สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชันสูง โดยใช้ E-learning ผ่าน 

Website Word press ซึงมีวตัถุประสงคเ์พือพฒันาและปรับปรุงผลสมัฤทธิทางการเรียน รายวิชางาน

ระบบ ควบคุมเครืองยนตด์ว้ยอิเล็กทรอนิกส์ ซึงผลการวิจยั พบว่าคะแนนผลสัมฤทธิทางการเรียน 

หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนดว้ย E-learning ผา่น Website word press.com อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติมี

ระดบั .01 

 

 ซึงแสดงว่าการจดัการเรียนรู้แบบออนไลน์ ช่วยใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ไดจ้ริง ซึงแสดงให้

เห็นจากผลคะแนนเฉลียทดสอบการเรียนรู้ของนักเรียนทงัห้องหลงัเรียนทีสูงกว่าผลคะแนนเฉลีย

ทดสอบการเรียนรู้ของนกัเรียนทงัหอ้งก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติมีระดบั .01 

 

5.3 ข้อเสนอแนะ 

 

 5.3.1 ข้อเสนอแนะเพอืนําผลการวจิยัไปใช้ 

 

  5.3.1.1 ก่อนครูการจดัการเรียนรู้ควรเตรียมอุปกรณ์ทางดา้นสร้างสือมลัติมีเดียที

มีประสิทธิภาพทีดี เช่น ไมโครโฟนบนัทึกเสียง โปรแกรมบนัทึกภาพ โปรแกรมตดัต่อภาพและเสียง

แลว้ดาํเนินการในบทเรียนออนไลน ์
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  5.3.1.2 ในการจดัการเรียนรู้ครูควรมีการกระตุน้ผูเ้รียนโดยการตงัคาํถามใน

ระหว่างเรียนหรือการทดสอบหลงัเรียนในแต่ละหน่วยการเรียนในระบบออนไลน์ และเพือเป็นการ

ตรวจสอบว่าผูเ้รียนเขา้ไปเรียนในระบบหรือไม่ 

  5.3.1.3 ก่อนจดัการเรียนรู้ครูควรจดัช่วงเวลาในการสนทนาภาพและเสียงให้

เหมาะสมและสะดวกเพือเป็นการอธิบายในเรืองทีผูเ้รียนไม่เขา้ใจ และตรวจสอบความเขา้ใจของ

ผูเ้รียน 

  5.3.1.4 ครูต้องมีทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศและการสือสารเพือสามารถ

ออกแบบและสร้างบทเรียนใหมี้ประสิทธิภาพ 

  5.3.1.5 ครูตอ้งมีทกัษะในการสร้างหรือเลือกใชสื้อมลัติมิเดียร์ทีน่าสนใจและ

ช่วยกระตุน้ต่อการเรียน 

  5.3.1.6 สถานศึกษา(โรงเรียน)ควรมีสัญญาณ WiFi Internet ให้บริการสาํหรับ

ผูเ้รียนเพือเกิดความสะดวกกบัการใชง้านระบบออนไลน ์

  

 5.3.2 ข้อเสนอแนะในการวจิยัครังต่อไป 

 

  5.3.2.1 ครูหรือผูส้นใจทีเกียวขอ้งควรมีการทาํบทเรียนออนไลน์ไปใชจ้ดัการ

เรียนรู้ในเรืองอืนๆในวิชาอิเลก็ทรอนิกส์อุตสาหกรรม 1 เพือศึกษาเพิมทกัษะเทคโนโลยีสารสนเทศ

และผลการเรียนรู้ของนกัเรียน 

  5.3.2.2 ครูควรทดลองใช้ระบบหรือโปรแกรมในการจัดการเรียนรู้แบบ

ออนไลน์แบบอืนๆ เช่น Quipper School   Moodle 

  5.3.2.3 ครูควรใชก้ารทดลองจดัการเรียนรู้จากกลุ่มตวัอยา่ง 2 กลุ่มโดยกลุ่มหนึง

สอนแบบออนไลน์และอีกกลุ่มหนึงในหอ้งเรียนแบบปกติแลว้เปรียบเทียบทกัษะและผลการเรียนรู้ 

  5.3.2.4 ควรศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนในการเรียนแบบออนไลน์ เพือครู

จะไดจ้ดัการเรียนรู้ตามแนวความคิดและความสนใจของผูเ้รียนในเรืองอืนๆต่อไป 
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แผนจดัการเรียนรู้ 

แบบวดัทักเทคโนโลยสีารสนเทศและการสือสาร 

แบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้ เรือง ทรานสดิวเซอร์และเซนเซอร์ 
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แผนจดัการเรียนรู้สัปดาห์ที 1 

รหัสวชิา 2108 – 2010                 วชิา  อิเลก็ทรอนิกส์ทรอนิกส์อุตสาหกรรม 1 

หน่วยการเรียนรู้ที –  ชวัโมงที 1-4 ชือหน่วย ปฐมนิเทศ/แนะนาํการเรียนแบบ

  ออนไลน/์ทรานสดิวเซอร์และเซนเซอร์ 

 (Transducer and Sensor) 

 

1. สาระสําคญั/แนวคดิ 

 การเรียนผา่นออนไลน์(e-learning) คือ การเรียนรู้ผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ต(Internet)หรือ 

อินทราเน็ต (Intranet) โดยผ่านระบบบริหารการเรียน (LMS: e-learning Management System ) 

ประกอบกบัเนือหาบทเรียนทีเป็น ขอ้ความ รูปภาพ เสียง วิดีโอและมลัติมีเดียอืนๆ ขอ้สอบและ

แบบฝึกหัด ซึงผูเ้รียนสามารถใชง้านผ่าน Web Browser หรือ Application โดยผูส้อนกบัผูเ้รียน

สามารถติดต่อสือสาร ให้คาํปรึกษา แลกเปลียนความคิดเห็นผ่านระบบเทคโนโลยีเชิงโต้ตอบ

(Interactive Technology)ซึงใหผู้เ้รียนสามารถเรียนรู้ไดทุ้กทีทุกเวลา 

 เซนเซอร์ คือ อุปกรณ์ตรวจจบัหรือรับรู้ การเปลียนแปลงปริมาณทางกายภาพของตวัแปร

ต่างๆ เช่น ความร้อน แสง เสียง ระยะทาง การเคลือนที ความดนั การไหล เป็นตน้ ตวัอย่างของ

เซนเซอร์ ทีใช้ในทางอุตสาหกรรม เช่น Limit Switch, Photo Electric Sensor และ Proximity 

Sensors เป็นตน้ 

 ทรานสดิวเซอร์ คือ  อุปกรณ์ทีใช่สาํหรับแปลงพลงังานจากรูปแบบหนึงไปเป็นพลงังาน

รูปแบบหนึง โดยส่วนใหญ่แลว้ ทรานสดิวเซอร์จะแปลงพลงังานทีอยู่ในรูปแบบต่างๆ ให้เป็น

พลงังานไฟฟ้า หากล่าวถึงอุปกรณ์ทรานสดิวเซอร์แลว้มกัจะครอบคลุมไปถึงอุปกรณ์เซนเซอร์  

อาจจะกล่าวไดว้่า "ทรานสดิวเซอร์ ก็คือเซนเซอร์ แต่เซนเซอร์ไม่ใช่ทรานสดิวเซอร์"  

 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

   2.1  เพือใหน้กัเรียนมีพืนฐานความรู้เรืองทกัษะเทคโนโลยสีารสนเทศและการสือสาร 

   2.2  เพือใหน้กัเรียนบอกความหมายของทรานสดิวเซอร์และเซนเซอร์ได ้

   2.3  เพือใหน้กัเรียนสามารถปฏิบติัการเขา้เรียนวิชาอิเลก็ทรอนิกส์อุตสาหกรรมดว้ยวิธีแบบ  

 ออนไลน์ได ้

   2.4  เพือใหน้กัเรียนมีความสนใจต่อการเรียน ความรับผดิชอบต่องานทีไดรั้บมอบหมาย ความ

 ถกูตอ้ง ความปลอดภยัและความประณีตต่อการปฏิบติังาน 
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3. สาระการเรียนรู้ 

    3.1  เรืองทรานสดิวเซอร์และเซนเซอร์ 

    3.2  ทกัษะเทคโนโลยสีารสนเทศและสือสาร 

 

4. กจิกรรมการเรียนรู้/กระบวนการเรียนรู้ 

     4.1  ขันนําเข้าสู่บทเรียน 

          4.1.1  ครูทกัทายนกัเรียนดว้ยความเป็นกนัเอง 

         4.1.2  ครูแนะนาํตนเอง 

 4.1.3  นกัเรียนทาํแบบทดสอบก่อนเรียน เรือง ทรานสดิวเซอร์และเซนเซอร์ 

 4.1.4  นกัเรียนประเมินตนเอง เรือง ทกัษะเทคโนโลยสีารสนเทศและสือสาร 

      4.2  ขันจดักจิกรรมการเรียนรู้ 

          4.2.1  ครูใหน้กัเรียนแนะนาํตนเอง 

          4.2.2  ครูแนะนาํการเรียน เรืองทรานสดิวเซอร์และเซนเซอร์แบบออนไลน ์และใหน้กัเรียน

  4.2.3  ปฏิบติัในการใชร้ะบบ Google Class Room  

         4.2.4  ครูและนกัเรียนร่วมอภิปรายเรือง ทกัษะเทคโนโลยสีารสนเทศและการสือสาร 

 4.2.5  นกัเรียนแสดงความคิดเห็น เรืองทรานสดิวเซอร์และเซนเซอร์ในงานอุตสาหกรรม 

          4.2.6  ใหน้กัเรียนร่วมกนัอภิปรายเกียวกบัสิงทีครูชีแจงและเสนอแนะความคิด เพือหา  

           แนวทางในการเรียนรู้ร่วมกนั 

       4.3  ขันสรุปและการประยุกต์ 

             4.3.1  ใหน้กัเรียนสรุป เรือง ทกัษะเทคโนโลยสีารสนเทศและสือสารโดยครูช่วยเหลือและ

 แนะนาํ 

            4.3.2  นกัเรียนสรุป เรืองทรานสดิวเซอร์และเซนเซอร์ในงานอุตสาหกรรมโดยครูช่วยเหลือ

 และแนะนาํ 

 

5. สือการเรียนรู้/อุปกรณ์ 

    5.1  Power Point เรือง การใชง้าน Google Classroom และ Google Hangout 

    5.2  Clip Video การใชง้าน Google Classroom และ Google Hangout 

    5.3  เอกสารประกอบการเรียน เรือง Google Classroom และ Google Hangout 

    5.4  คอมพิวเตอร์และเครืองฉาย  Projector  
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6. การวดัผลและประเมนิผล 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
เครืองมอืวดัผล 

ประเมนิผล 

วธิีการวดัผล 

ประเมนิผล 

เกณฑ์การ

วดัผล

ประเมนิผล 

1.  เพือใหน้กัเรียนมีพืน

ฐานความรู้เรืองทกัษะ

เทคโนโลยี

สารสนเทศและการ

สือสาร 

2.  เพือใหน้กัเรียนบอก

ความหมายของ

ทรานสดิวเซอร์และ

เซนเซอร์ได ้

3.  เพือใหน้กัเรียน

สามารถปฏิบติัการเขา้

เรียนวิชา

อิเลก็ทรอนิกส์

อุตสาหกรรมดว้ยวิธี

แบบออนไลน์ได ้

4.   เพือใหน้กัเรียนมีความ

สนใจต่อการเรียน 

ความรับผดิชอบต่อ

งานทีไดรั้บมอบหมาย 

ความถกูตอ้ง ความ

ปลอดภยัและความ

ประณีตต่อการ

ปฏิบติังาน 

 

แบบวดัทกัษะ

เทคโนโลยสีารสนเทศ

และการสือสาร 

 

 

แบบทดสอบก่อนเรียน 

 

 

 

ทดสอบการเขา้ใชง้าน 

Google Classroom และ 

Google Hangout 

 

 

 

แบบสงัเกตพฤติกรรม 

 

ประเมินตนเอง 

 

 

 

 

เลือกตอบคาํตอบเดียว 

 

 

 

สงัเกต 

 

 

 

 

 

สงัเกตพฤติกรรม 

 

- 

 

 

 

 

- 

 

 

 

ปฏิบติัไดถ้กูตอ้ง 

 

 

 

 

 

ผลการประเมิน

อยูใ่นระดบัดี 
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7. งานทีมอบหมาย 

    ศึกษาการใชง้าน Google Classroom และ Google Hangout  

 

8. เอกสารอ้างองิ 

     8.1  คู่มือใชง้าน Google Classroom คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ีมหาวิทยาลยัราชภฎั        

        นครสวรรค ์

 8.2  ประดิภาส   สุขเสาร์เกิด (2557) คู่มือใชง้าน Google Hangout แบบง่ายๆ  

 

9. บันทกึหลงัการสอน 

    9.1 ผลการเรียนรู้แบบออนไลน ์

 

 

 

 

 

 

    9.2 ปัญหาอุปสรรค 

 - ดา้นผูเ้รียน 

 

 

 

 

 - ดา้นผูส้อน 
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 - ดา้นการวดัผลการเรียนรู้ 

 

 

 

 

 

    9.3 แนวทางแกไ้ข 

 

 

 

 

 

    9.4 ขอ้เสนอแนะ (ถา้มี) 

 

 

 

 

 

 

 

     ลงชือผูว้ิจยั  ร้อยเอก 

                                            (สิริโชติ     บริบูรณ์ทรัพย)์ 

       

     ลงชือ  พนัโท  

                         (พจน์     หลอดทอง) 

       

 

 

 

              หวัหนา้แผนกช่างไฟฟ้าและอิเลก็ทรอนิกส์  กองการฝึกและศึกษา   

                                              โรงเรียนช่างฝีมือทหาร 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนของผู้เรียนเป็นรายบุคคล 

คาํชีแจง  ผู้สอนสังเกตการทํางานของผู้เรียน  โดยทาํเครืองหมายถูกลงในช่องท ี                         

   ตรงกบัความเป็นจริง 

 

พฤตกิรรม ความ

สนใจ 

ต่อการ

เรียน 

ความ

ถูกต้อง

ของ

งาน 

 

ความ

ปลอด

ภัยใน

การ

ปฏิบัติ

งาน 

ความ

ประณตีใน

การทํางาน 

ความรับผดิ 

ชอบต่องาน 

ทีได้รับมอบ 

หมาย 

รวม 

คะแนน 

ชือ-สกุล 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 15 

1                 

2                 

3                 

4                 

5                 

6                 

7                 

8                 

9                 

10                 

11                 

12                 

13                 

14                 

15                 

16                 

17                 

18                 
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พฤตกิรรม ความ

สนใจ 

ต่อการ

เรียน 

ความ

ถูกต้อง

ของ

งาน 

 

ความ

ปลอด

ภัยใน

การ

ปฏิบัติ

งาน 

ความ

ประณตีใน

การทํางาน 

ความรับผดิ 

ชอบต่องาน 

ทีได้รับมอบ 

หมาย 

รวม 

คะแนน 

ชือ-สกุล 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 15 

19                 

20                 

21                 

22                 

23                 

24                 

25                 

26                 

27                 

28                 

29                 

30                 

 

เกณฑก์ารประเมิน 

 ใหค้ะแนน 0-5 ถา้การทาํงานนนัอยูใ่นระดบัตอ้งปรับปรุง 

 ใหค้ะแนน 6-10 ถา้การทาํงานนนัอยูใ่นระดบัพอใช ้

 ใหค้ะแนน 11-15 ถา้การทาํงานนนัอยูใ่นระดบัดี 
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แผนการสอนสัปดาห์ที 2 

รหัสวชิา 2108 – 2010                   วชิา  อิเลก็ทรอนิกส์ทรอนิกส์อุตสาหกรรม 1 

หน่วยการเรียนรู้ที –  ชวัโมงที 1-4 ชือหน่วย  ทรานสดิวเซอร์ชนิดความ      

 ตา้นทานเปลียนค่าตามตาํแหน่ง 

             ( Resistive Position Transducer)  

 

1. สาระสําคญั/แนวคดิ 

  

  โพเทนชิโอมิเตอร์ (potentiometer) เป็นทรานสดิวเซอร์วดัตาํแหน่งและระยะทางชนิด

เปลียนแปลงค่าความต้านทาน “Resistive position transducer” ประเภทพาสซีฟ (passive 

transducer)  โดยอาศยัหลกัการแปลงตาํแหน่งและระยะการเคลือนทีให้อยู่ในรูปของค่าความ

ตา้นทานไฟฟ้า นิยมใชใ้นอุตสาหกรรม มีโครงสร้างทีง่าย ประกอบดว้ยตวัตา้นทานและหน้าสัมผสั 

(หรือเรียกว่า “ไวเปอร์ (wiper)”) ทีสามารถเลือนไปมาบนตวัตา้นทานได ้โดยหน้าสัมผสัสามารถ

เคลือนทีในแนวเชิงเส้น เชิงมุม หรือทังสองรูปแบบซึงมีลกัษณะการเคลือนทีเป็นวงซ้อนหรือ

เกลียว ค่าความตา้นทานของขดลวดทีพนับนแกนจะเพิมขึนตามความยาวของแกน โดยค่าความ

ตา้นทานเพิมขึนตามระยะการเคลือนทีของหนา้สมัผสักบัขดลวด 

 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

    2.1  เพือใหน้กัเรียนสามารถ บอกถึงคุณลกัษณะ คุณสมบติัของโพเทนชิโอมิเตอร์ 

    2.2  เพือใหน้กัเรียนสามารถอธิบายการทาํงานของโพเทนชิโอมิเตอร์ 

    2.3 เพือใหน้กัเรียน สามารถประยกุตใ์ชง้านของโพเทนชิโอมิเตอร์ในงานอุตสาหกรรมได ้

    2.4  เพือใหน้กัเรียนมีความสนใจต่อการเรียน ความรับผดิชอบต่องานทีไดรั้บมอบหมาย ความ

 ถกูตอ้ง ความปลอดภยัและความประณีตต่อการปฏิบติังาน 

 

3. สาระการเรียนรู้ 

    3.1  คุณลกัษณะโพเทนชิโอมิเตอร์ 

    3.2  วงจรใชง้านโพเทนชิโอมิเตอร์ 

    3.3  การประยกุตใ์ชง้านของโพเทนชิโอมิเตอร์ 
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4. กจิกรรมการเรียนรู้/กระบวนการเรียนรู้ 

4.1 ขันนําเข้าสู่บทเรียน 

4.1.1 นกัเรียนอ่านคาํแนะนาํในการเรียนใหเ้ขา้ใจ 

4.1.2 นกัเรียน Download เอกสารเพือใชป้ระกอบการเรียน  

  4.2  ขันจดักจิกรรมการเรียนรู้ 

         4.2.1  นกัเรียนเรียนดว้ยสือมลัติมิเดียร์ เรือง โพเทนชิโอมิเตอร์ ในระบบ      

       Google Class Room 

         4.2.2  นกัเรียนแสดงความคิดเห็นในเรืองทีเกียวกบั โพเทนชิโอมิเตอร์ ในระบบ      

      Google Class Room 

         4.2.3  ครูและนกัเรียนร่วมสนทนาแสดงความคิดเห็น ในระบบ Google Hangout โดย 

    จดัเป็นกลุ่มๆละ 6 คน โดยจดัตามเลขที เป็นเวลา 15 นาที เริม วนัอาทิตย ์เวลา 16.00     

       น. ของสปัดาห์ทีสอน 

  4.3  ขันสรุปและการประยุกต์ 

         4.3.1  ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุป ในระบบ Google Class Room  

         4.32.  นกัเรียนทาํใบกิจกรรม เรือง โพเทนชิโอมิเตอร์ 

 

5. สือการเรียนรู้/อุปกรณ์ 

    5.1  สือมลัติมิเดียร์  เรือง โพเทนชิโอมิเตอร์ 

    5.2 ไฟลเ์อกสารประกอบการเรียน เรือง โพเทนชิโอมิเตอร์ 

    5.3  ใบกิจกรรม เรือง โพเทนชิโอมิเตอร์ 

    5.4  คอมพิวเตอร์หรือSmart Phone 

 

6. การวดัผลและประเมนิผล 

จุดประสงค์การ

เรียนรู้ 

เครืองมอืวดัผล 

ประเมนิผล 

วธิีการวดัผล 

ประเมนิผล 

เกณฑ์การวดัผล 

ประเมนิผล 

1.  เพือใหน้กัเรียน

สามารถ บอกถึง

คุณลกัษณะ 

คุณสมบติัของโพ

เทนชิโอมิเตอร์ 

ใบกิจกรรม ความถกูตอ้งตอบคาํถาม 

 

 

 

 

ถกูตอ้งมากกว่า 

60% 
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จุดประสงค์การ

เรียนรู้ 

เครืองมอืวดัผล 

ประเมนิผล 

วธิีการวดัผล 

ประเมนิผล 

เกณฑ์การวดัผล 

ประเมนิผล 

2. เพือใหน้กัเรียน

สามารถอธิบาย

การทาํงานของ

โพเทนชิโอ

มิเตอร์ 

3.  เพือใหน้กัเรียน

สามารถ

ประยกุตใ์ชง้าน

ของโพเทนชิโอ

มิเตอร์ในงาน

อุตสาหกรรมได ้

4. เพือใหน้กัเรียนมี

ความสนใจต่อ

การเรียน ความ

รับผดิชอบต่องาน

ทีไดรั้บ

มอบหมาย ความ

ถกูตอ้ง ความ

ปลอดภยัและ

ความประณีตต่อ

การปฏิบติังาน 

ใบกิจกรรม 

 

 

 

 

ใบกิจกรรม 

 

 

 

 

 

แบบสงัเกตพฤติกรรม 

 

ความถกูตอ้งตอบคาํถาม 

 

 

 

 

ความถกูตอ้งตอบคาํถาม 

 

 

 

 

 

สงัเกตพฤติกรรม 

 

ถกูตอ้งมากกว่า 

60% 

 

 

 

ถกูตอ้งมากว่า 

60% 

 

 

 

 

ผลการประเมินอยู่

ในระดบัดี 

 

7. งานทีมอบหมาย 

     ใบกิจกรรม เรือง โพเทนชิโอมิเตอร์ 

     ให้นักเรียนอธิบายหรือสืบคน้และแสดงวิธีทาํในคาํถามให้สมบูรณ์ถูกตอ้ง พร้อมส่งงานผ่าน

ระบบ Google Classroom 
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8. เอกสารอ้างองิ 

    8.1  หนงัสือ อิเลก็ทรอนิกส์อุตสาหกรรม : พนัธศ์กัดิ  วฒิุพานิชย ์

    8.2  Industrial Electronics : Nagendra Kr.Swamker 

 

9. บันทกึหลงัการสอน 

    9.1 ผลการเรียนรู้แบบออนไลน ์

 

 

 

 

 

 

    9.2 ปัญหาอุปสรรค 

 - ดา้นผูเ้รียน 

 

 

 

 

 

 - ดา้นผูส้อน 

 

 

 

 

 - ดา้นการวดัผลการเรียนรู้ 
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    9.3 แนวทางแกไ้ข 

 

 

 

 

 

    9.4 ขอ้เสนอแนะ (ถา้มี) 

 

 

 

 

 

 

\ 

    ลงชือผูว้ิจยั  ร้อยเอก 

                                            (สิริโชติ     บริบูรณ์ทรัพย)์ 

       

     ลงชือ  พนัโท  

                         (พจน์     หลอดทอง) 

       

 

 

 

 

 

 

 

               หวัหนา้แผนกช่างไฟฟ้าและอิเลก็ทรอนิกส์  กองการฝึกและศึกษา   

โรงเรียนช่างฝีมือทหาร 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนของผู้เรียนเป็นรายบุคคล 

คาํชีแจง  ผู้สอนสังเกตการทํางานของผู้เรียน  โดยทาํเครืองหมายถูกลงในช่องท ี                         

   ตรงกบัความเป็นจริง 

 

พฤตกิรรม ความ

สนใจ 

ต่อการ

เรียน 

ความ

ถูกต้อง

ของ

งาน 

 

ความ

ปลอด

ภัยใน

การ

ปฏิบัติ

งาน 

ความ

ประณตีใน

การทํางาน 

ความรับผดิ 

ชอบต่องาน 

ทีได้รับมอบ 

หมาย 

รวม 

คะแนน 

ชือ-สกุล 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 15 

1                 

2                 

3                 

4                 

5                 

6                 

7                 

8                 

9                 

10                 

11                 

12                 

13                 

14                 

15                 

16                 

17                 

18                 
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พฤตกิรรม ความ

สนใจ 

ต่อการ

เรียน 

ความ

ถูกต้อง

ของ

งาน 

 

ความ

ปลอด

ภัยใน

การ

ปฏิบัติ

งาน 

ความ

ประณตีใน

การทํางาน 

ความรับผดิ 

ชอบต่องาน 

ทีได้รับมอบ 

หมาย 

รวม 

คะแนน 

ชือ-สกุล 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 15 

19                 

20                 

21                 

22                 

23                 

24                 

25                 

26                 

27                 

28                 

29                 

30                 

 

เกณฑก์ารประเมิน 

 ใหค้ะแนน 0-5 ถา้การทาํงานนนัอยูใ่นระดบัตอ้งปรับปรุง 

 ใหค้ะแนน 6-10 ถา้การทาํงานนนัอยูใ่นระดบัพอใช ้

 ใหค้ะแนน 11-15 ถา้การทาํงานนนัอยูใ่นระดบัดี 
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ใบกิจกรรม เรือง โพเทนชิโอมิเตอร์ 

ให้นักเรียนอธิบายหรือสืบค้นและแสดงวธิีทําในคาํถามให้สมบูรณ์ถูกต้อง 

1. ใหน้กัเรียนคน้หาคุณสมบติัทรานสดิวเซอร์มา 1 ชนิด พร้อมอธิบายคุณสมบติัทีเป็นปัจจยัพืนฐาน 

  

2. ใหน้กัเรียนบอกลกัษณะของโพเทนชิโอมิเตอร์แบบปรับหมุน และแบบเลือนปรับค่า มีลกัษณะ

เหมือนกนัหรือแตกต่างกนัอย่างไร(ให้สืบคน้ขอ้มูลอย่างน้อย 3 แหล่งและเรียบเรียงขอ้มูลขึน

ใหม่จากขอ้มลูทีนาํมา) 

3. ให้นักเรียนอธิบายความเป็นเชิงเส้นของโพเทนชิโอมิเตอร์คืออะไร บอกไวเ้พือประโยชน์

 อะไรบา้ง 

4. ใหน้กัเรียนคน้หา โพเทนชิโอมิเตอร์ มา 1 ตวัอยา่งพร้อมอธิบายรายละเอียดของโพเทนชิโอมิเตอร์

 ตวันนั  ว่ามีคุณสมบติัอะไรบา้ง การเลือกใชง้านควรพิจารณาจากส่วนใด 

5. 

W

B

A

+

-
V

T
 = 10V

R
1

R
2

V
o

R
T
 = 500

L
T
  = 20 cm

L
R2

 = 12 cm

 

จ ง แ ส ด ง วิ ธี ก า ร คํ า น ว ณ ห า ค่ า โ ด ย

กาํหนดให้ โพเทนชิโอมิเตอร์ตวัหนึง  มี

ความตา้นทาน 500 มีแขนชกัยาว 20 cm 

ถกูจดัวงจรตามรูป จ่ายแรงดนัให้โพเทนชิ

โอมิเตอร์ 10V เมือแขนชกั W เลือนไป 12 

cm จากขวั  B  จะมีแรงดนัออกเอาตพุ์ต  Vo 

เท่าไร 

 

6. ใหน้กัเรียนนาํเสนอแนวคิดการนาํโพเทนชิโอมิเตอร์ไปใชใ้นงานอุตสาหกรรม โดยสร้างขอ้มลู         

 เป็นเอกสาร(Document)หรือขอ้มลูนาํเสนอ(Power Point)โดยประกอบไดด้ว้ยโครงสร้าง 

 บลอ๊คไดอะแกรมการทาํงาน พร้อมตวัอยา่งทีใชง้านจริงเป็น clip video   
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แผนการสอนสัปดาห์ที 3 

รหัสวชิา 2108 – 2010                  วชิา  อิเลก็ทรอนิกส์ทรอนิกส์อุตสาหกรรม 1 

หน่วยการเรียนรู้ที –  ชวัโมงที 1-4                        ชือหน่วย  สเตรนเกจ (Strain Gage) 

        

1. สาระสําคญั/แนวคดิ 

  

  สเตรนเกจเป็นเซ็นเซอร์ทีตอบสนองต่อการเปลียนแปลงขนาดมิติ หรือความเครียดในเนือ

วสัดุซึงเป็นผลมาจากแรงภายนอกทีมากระทาํดว้ยการให้กาํเนิดสัญญาณทางไฟฟ้า โดยสเตรน-       

เกจถูกนาํมาใชใ้นงานทางวิศวกรรมหลากหลายสาขาเช่น เครืองจกัรกล, ยานยนต์, ไฟฟ้า, โยธา/

ก่อสร้าง, เคมี และการแพทย ์

 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 2.1  เพือใหน้กัเรียนสามารถ บอกถึงคุณลกัษณะและคุณสมบติัของสเตรนเกจ 

 2.2  เพือใหน้กัเรียนสามารถอธิบายการทาํงานและออกแบบวงจรใชง้านของสเตรน 

 2.3  เพือใหน้กัเรียนสามารถประยกุตใ์ชง้านของสเตรนในงานอุตสาหกรรมได ้

     2.4  เพือใหน้กัเรียนมีความสนใจต่อการเรียน ความรับผดิชอบต่องานทีไดรั้บมอบหมาย ความ

       ถกูตอ้ง ความปลอดภยัและความประณีตต่อการปฏิบติังาน    

3. สาระการเรียนรู้ 

    3.1 คุณลกัษณะ คุณสมบติั ชนิดของสเตรนเกจ 

    3.2 วงจรใชง้านของสเตรนเกจ 

    3.3 การประยกุตใ์ชง้านของ สเตรนเกจ 

 

4. กจิกรรมการเรียนรู้/กระบวนการเรียนรู้ 

4.1 ขันนําเข้าสู่บทเรียน 

4.1.1   นกัเรียนอ่านคาํแนะนาํในการเรียนใหเ้ขา้ใจ 

4.1.2   นกัเรียน Download เอกสารเพือใชป้ระกอบการเรียน  

    4.2  ขันการจดัการเรียนรู้ 

           4.2.1  นกัเรียนเรียนดว้ยสือมลัติมิเดียร์ เรือง สเตรนเกจในระบบ  Google Class Room  

           4.2.2  นกัเรียนแสดงความคิดเห็นในเรืองทีเกียวกบั สเตรนเกจ ในระบบ      

         Google Class Room 
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 4.2.3  ครูและนกัเรียนร่วมสนทนาแสดงความคิดเห็น ในระบบ Google Hangout โดย 

        จดัเป็นกลุ่มๆละ 6 คน โดยจดัตามเลขที เป็นเวลา 15 นาที เริม วนัอาทิตย ์เวลา 16.00     

           น. ของสปัดาห์ทีสอน 

    4.3   ขันสรุปและการประยุกต์ 

            4.3.1  ครูสนทนาสรุป ในระบบ Google Hangout โดยจดัเป็นกลุ่มๆละ 6 คน โดยจดัตาม

         เลขที เป็นเวลา 10 นาที เริม วนัอาทิตย ์เวลา 16.00 น. ของสปัดาห์ทีสอน 

            4.3.2  นกัเรียนทาํใบกิจกรรม เรือง สเตรนเกจ 

 

5. สือการสอน 

    5.1  สือมลัติมิเดียร์  เรือง สเตรนเกจ 

    5.2 ไฟลเ์อกสารประกอบการเรียน เรือง สเตรนเกจ 

    5.3  ใบกิจกรรม เรือง สเตรนเกจ 

    5.4  คอมพิวเตอร์หรือSmart Phone 

 

6. การวดัผลและประเมนิผล 

จุดประสงค์การเรียนรู้
เครืองมอืวดัผล 

ประเมนิผล 

วธิีการวดัผล 

ประเมนิผล 

เกณฑ์การวดัผล 

ประเมนิผล 

1.  เพือใหน้กัเรียน

สามารถ สามารถ 

บอกถึง

คุณลกัษณะและ

คุณสมบติัของส

เตรนเกจ 

2.  เพือใหน้กัเรียน

สามารถ สามารถ

อธิบายการทาํงาน

และออกแบบ

วงจรใชง้านของส

เตรน 

ใบกิจกรรม 

 

 

 

 

 

ใบกิจกรรม 

 

 

 

 

 

ความถกูตอ้งตอบคาํถาม 

 

 

 

 

 

ความถกูตอ้งตอบคาํถาม 

 

 

 

ถกูตอ้งมากกว่า 

60% 

 

 

 

 

ถกูตอ้งมากกว่า 

60% 
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จุดประสงค์การ

เรียนรู้ 

เครืองมอืวดัผล 

ประเมนิผล 

วธิีการวดัผล 

ประเมนิผล 

เกณฑ์การวดัผล 

ประเมนิผล 

3.  เพือใหน้กัเรียน

สามารถ สามารถ

ประยกุตใ์ชง้าน

ของสเตรนใน

งานอุตสาหกรรม

ได ้

4. เพือใหน้กัเรียนมี

ความสนใจต่อ

การเรียน ความ

รับผดิชอบต่องาน

ทีไดรั้บ

มอบหมาย ความ

ถกูตอ้ง ความ

ปลอดภยัและ

ความประณีตต่อ

การปฏิบติังาน 

ใบกิจกรรม 

 

 

 

 

 

แบบสงัเกตพฤติกรรม 

 

ความถกูตอ้งตอบคาํถาม 

 

 

 

 

 

สงัเกตพฤติกรรม 

ถกูตอ้งมากกว่า 

60% 

 

 

 

 

ผลการประเมิน

อยูใ่นระดบัดี 

 

 

7. งานทีมอบหมาย 

     ใบกิจกรรม เรือง สเตรนเกจ 

     ให้นักเรียนอธิบายหรือสืบคน้และแสดงวิธีทาํในคาํถามให้สมบูรณ์ถูกตอ้ง พร้อมส่งงานผ่าน

ระบบ Google Classroom 

 

8. เอกสารอ้างองิ 

        1. หนงัสือ อิเลก็ทรอนิกส์อุตสาหกรรม : พนัธศ์กัดิ  วฒิุพานิชย ์

     2. Industrial Electronics : Nagendra Kr.Swamker 
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9. บันทกึหลงัการสอน 

    9.1 ผลการเรียนรู้แบบออนไลน ์

 

 

 

 

 

 

    9.2 ปัญหาอุปสรรค 

 - ดา้นผูเ้รียน 

 

 

 

 

 

 

 - ดา้นผูส้อน 

 

 

 

 

  

- ดา้นการวดัผลการเรียนรู้ 
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 9.3 แนวทางแกไ้ข 

 

 

 

    9.4 ขอ้เสนอแนะ (ถา้มี) 

 

 

 

 

 

 

 

                                           ลงชือผูว้ิจยั  ร้อยเอก 

                                            (สิริโชติ     บริบูรณ์ทรัพย)์ 

       

     ลงชือ  พนัโท  

                       (พจน์     หลอดทอง) 

       

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หวัหนา้แผนกช่างไฟฟ้าและอิเลก็ทรอนิกส์  กองการฝึกและศึกษา 

โรงเรียนช่างฝีมือทหาร 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนของผู้เรียนเป็นรายบุคคล 

คาํชีแจง  ผู้สอนสังเกตการทํางานของผู้เรียน  โดยทาํเครืองหมายถูกลงในช่องท ี                         

 ตรงกบัความเป็นจริง 

พฤตกิรรม ความ

สนใจ 

ต่อการ

เรียน 

ความ

ถูกต้อง

ของ

งาน 

 

ความ

ปลอด

ภัยใน

การ

ปฏิบัติ

งาน 

ความ

ประณตีใน

การทํางาน 

ความรับผดิ 

ชอบต่องาน 

ทีได้รับมอบ 

หมาย 

รวม 

คะแนน 

ชือ-สกุล 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 15 

1                 

2                 

3                 

4                 

5                 

6                 

7                 

8                 

9                 

10                 

11                 

12                 

13                 

14                 

15                 

16                 

17                 

18                 
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พฤตกิรรม ความ

สนใจ 

ต่อการ

เรียน 

ความ

ถูกต้อง

ของ

งาน 

 

ความ

ปลอด

ภัยใน

การ

ปฏิบัติ

งาน 

ความ

ประณตีใน

การทํางาน 

ความรับผดิ 

ชอบต่องาน 

ทีได้รับมอบ 

หมาย 

รวม 

คะแนน 

ชือ-สกุล 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 15 

19                 

20                 

21                 

22                 

23                 

24                 

25                 

26                 

27                 

28                 

29                 

30                 

 

 

เกณฑก์ารประเมิน 

 ใหค้ะแนน 0-5 ถา้การทาํงานนนัอยูใ่นระดบัตอ้งปรับปรุง 

 ใหค้ะแนน 6-10 ถา้การทาํงานนนัอยูใ่นระดบัพอใช ้

 ใหค้ะแนน 11-15 ถา้การทาํงานนนัอยูใ่นระดบัดี 
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ใบกิจกรรม เรือง สเตรนเกจ 

ให้นักเรียนอธิบายหรือสืบค้นและแสดงวธิีทําในคาํถามให้สมบูรณ์ถูกต้อง 

1. ใหน้กัเรียนความเคน้และความเครียดหาไดอ้ยา่งไร มีความแตกต่างกนัอยา่งไร 

 

2. 

D = 0.018 m

LL = 0.45 m

F = 25,400 kg

= 4.75x104m

 

 จงแสดงวิธีการคาํนวณหาค่าโดย

กาํหนดให ้แท่งโลหะทรงกระบอกตามรูป 

มีเสน้ผา่ศนูยก์ลาง 0.18m ยาว 0.45m เมือ

แท่งโลหะถกูแรงดึง 25,400kg  ความยาว

ของแท่งโลหะเปลียนแปลงไป   4.75x10-4 

m  จงหาค่าความเคน้   และความเครียดของ

แท่งโลหะ 

 

3. 

 

 จงแสดงวิธีการคาํนวณหาค่าโดย

กาํหนดให ้สเตรนเกจตามรูป มีค่าตวั

ประกอบเกจ K = 1.85 ค่าความตา้นทาน

เดิมของ สเตรนเกจเท่ากบั 135 ถกูนาํไป

แปะติดกบัเหลก็ราวสะพาน   ซึงมี

ความเครียด 1.8x10-6  จงหาค่าความ

ตา้นทานสเตรนเกจทีเปลียนแปลงไป 

4. ใหน้กัเรียนสืบคน้รูปตวัอย่างพร้อมบอกลกัษณะและโครงสร้างของสเตรนเกจแต่ละแบบมาให้   

 เขา้ใจ 

 4.1 แบบแกนเดียว 

 4.2 แบบสองแกน 

 4.3 แบบสามแกน 

 4.4 แบบแยกออกจากกนั 

5. ใหน้กัเรียนนาํเสนอแนวคิดการนาํโพเทนชิโอมิเตอร์ไปใชใ้นงานอุตสาหกรรม โดยสร้างขอ้มลู   

 เป็น เอกสาร(Document)หรือขอ้มลูนาํเสนอ(Power Point)โดยประกอบไดด้ว้ยโครงสร้าง 

 บลอ๊คไดอะแกรม การทาํงาน พร้อมตวัอยา่งทีใชง้านจริงเป็น clip video   
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แผนการสอนสัปดาห์ที 4 

รหัสวชิา 2108 – 2010                    วชิา  อิเลก็ทรอนิกส์ทรอนิกส์อุตสาหกรรม 

หน่วยการเรียนรู้ที 1 ชวัโมงที 1-4                          ชือหน่วย  ทรานสดิวเซอร์ชนิดหมอ้แปลง

                              แสดงความแตกต่าง 

                       (Linear Variable Differential Transformer)     

 

1. สาระสําคญั/แนวคดิ 

  

  ทรานสดิวเซอร์ชนิดหมอ้แปลงแสดงความแตกต่าง เป็นอุปกรณ์เกียวขอ้งกบัการทาํงานของ

สนามแม่เหลก็ไฟฟ้า ดว้ยการใชว้ิธีแปลค่าการเคลือนไหวเชิงเสน้ของอาร์เมเจอร์ ไปเป็นแรงดนัไฟ

สลบั ซึงสดัส่วนอยา่งเป็นเชิงเสน้กบัตาํแหน่งอาร์เมเจอร์ทีเกิดการเคลือนทีไป ถูกเรียกว่าหมอ้แปลง

แสดงความแตกต่างเปลียนแปลงแบบเชิงเสน้ หรือ LVDT เป็นอุปกรณ์ทีไดถ้กูคน้พบมานานหลายปี

แลว้ แต่ยงัทนัสมยัสาํหรับการวดัค่าหาตาํแหน่ง เพราะใชง้านไดง่้าย ใชไ้ดดี้กบัย่านอุณหภูมิทีกวา้ง 

มีความละเอียดในการทาํงานดี ไม่เคยมีปัญหา และมีความเชือถือไดสู้ง ใชเ้ป็นเครืองมือในการวดั

ค่าทีตอ้งการความเป็นเชิงเสน้ดี 

 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

     2.1 เพือใหน้กัเรียนสามารถบอกถึงคุณลกัษณะและคุณสมบติัของทรานสดิวเซอร์ชนิดหมอ้แปลง

แสดงความแตกต่าง 

    2.2  เพือใหน้กัเรียนสามารถอธิบายการทาํงานและออกแบบวงจรใชง้านของทรานสดิวเซอร์ชนิด

หมอ้แปลงแสดงความแตกต่าง 

    2.3 เพือใหน้กัเรียนสามารถประยกุตใ์ชง้านของทรานสดิวเซอร์ชนิดหมอ้แปลงแสดงความแตกต่าง

ในงานอุตสาหกรรมได ้

   2.4  เพือใหน้กัเรียนมีความสนใจต่อการเรียน ความรับผดิชอบต่องานทีไดรั้บมอบหมาย ความ

 ถกูตอ้ง ความปลอดภยัและความประณีตต่อการปฏิบติังาน 

      

3. สาระการเรียนรู้ 

    3.1  คุณลกัษณะหมอ้แปลงแสดงความแตกต่าง 

    3.2  วงจรใชง้านหมอ้แปลงแสดงความแตกต่าง 

    3.3  การประยกุตใ์ชง้านของหมอ้แปลงแสดงความแตกต่าง 
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4. กจิกรรมการเรียนรู้/กระบวนการเรียนรู้ 

4.1 ขันนําเข้าสู่บทเรียน 

4.1.1 นกัเรียนอ่านคาํแนะนาํในการเรียนใหเ้ขา้ใจ 

4.1.2 นกัเรียน Download เอกสารเพือใชป้ระกอบการเรียน  

     4.2  ขันจดักจิกรรมการเรียนรู้ 

            4.2.1  นกัเรียนเรียนดว้ยสือมลัติมิเดียร์ เรือง หมอ้แปลงแสดงความแตกต่าง ในระบบ     

           Google   Class Room  

           4.2.2  นกัเรียนแสดงความคิดเห็นในเรืองทีเกียวกบั หมอ้แปลงแสดงความแตกต่าง ในระบบ 

     Google Class Room 

          4.2.3  ครูและนกัเรียนร่วมสนทนาแสดงความคิดเห็น ในระบบ Google Hangout โดย 

     จดัเป็นกลุ่มๆละ 6 คน โดยจดัตามเลขที เป็นเวลา 15 นาที เริม วนัอาทิตย ์เวลา 16.00     

        น. ของสปัดาห์ทีสอน 

      4.3  ขันสรุปและการประยุกต์ 

          4.3.1  ครูสนทนาสรุป ในระบบ Google Hangout โดยจดัเป็นกลุ่มๆละ 6 คน โดยจดัตาม

       เลขที เป็นเวลา 10 นาที เริม วนัอาทิตย ์เวลา 16.00 น. ของสปัดาห์ทีสอน 

          4.3.2  นกัเรียนทาํแบบฝึกหดั เรือง หมอ้แปลงแสดงความแตกต่าง 

 

5. สือการเรียนรู้/อุปกรณ์ 

    5.1  สือมลัติมิเดียร์  เรือง หมอ้แปลงแสดงความแตกต่าง 

    5.2 ไฟลเ์อกสารประกอบการเรียน เรือง หมอ้แปลงแสดงความแตกต่าง 

    5.3  ใบกิจกรรม เรือง หมอ้แปลงแสดงความแตกต่าง 

    5.4  คอมพิวเตอร์หรือSmart Phone 
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6. การวดัผลและประเมนิผล 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
เครืองมอืวดัผล 

ประเมนิผล 

วธิีการวดัผล 

ประเมนิผล 

เกณฑ์การวดัผล 

ประเมนิผล 

1.  เพือใหน้กัเรียน

สามารถ บอกถึง

คุณลกัษณะ คุณ

สม  สมบติัของ

หมอ้แปลงแสดง

ความแตกต่าง 

2.  เพือใหน้กัเรียน

สามารถอธิบาย

การทาํงานของ

หมอ้แปลงแสดง

ความแตกต่าง 

3.  เพือใหน้กัเรียน

สามารถ

ประยกุตใ์ชง้าน

ของหมอ้แปลง

แสดงความ

แตกต่างในงาน

อุตสาหกรรมได ้

4. เพือใหน้กัเรียนมี

ความสนใจต่อการ

เรียน ความ

รับผดิชอบต่องาน

ทีไดรั้บมอบหมาย 

ความถกูตอ้ง ความ

ปลอดภยัและความ

ประณีตต่อการ

ปฏิบติังาน 

ใบกิจกรรม 

 

 

 

 

 

ใบกิจกรรม 

 

 

 

 

ใบกิจกรรม 

 

 

 

 

 

 

แบบสงัเกตพฤติกรรม 

 

 

ความถกูตอ้งตอบคาํถาม 

 

 

 

 

 

ความถกูตอ้งตอบคาํถาม 

 

 

 

 

ความถกูตอ้งตอบคาํถาม 

 

 

 

 

 

 

สงัเกตพฤติกรรม 

ถกูตอ้งมากกว่า 

60% 

 

 

 

 

ถกูตอ้งมากกว่า 

60% 

 

 

 

ถกูตอ้งมากกว่า 

60% 

 

 

 

 

 

ผลการประเมิน

อยูใ่นระดบัดี 
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7. งานทีมอบหมาย 

    ใบกิจกรรม เรือง หมอ้แปลงแสดงความแตกต่าง 

    ใหน้กัเรียนอธิบายหรือสืบคน้และแสดงวิธีทาํในคาํถามใหส้มบูรณ์ถกูตอ้ง พร้อมส่งงานผา่นระบบ 

Google Classroom 

 

8. เอกสารอ้างองิ 

        1. หนงัสือ อิเลก็ทรอนิกส์อุตสาหกรรม : พนัธศ์กัดิ  วฒิุพานิชย ์

     2. Industrial Electronics : Nagendra Kr.Swamker 

 

9. บันทกึหลงัการสอน 

    9.1 ผลการเรียนรู้แบบออนไลน ์

 

 

 

 

 

    9.2 ปัญหาอุปสรรค 

 - ดา้นผูเ้รียน 

 

 

 

 - ดา้นผูส้อน 

 

 

 

 

 - ดา้นการวดัผลการเรียนรู้ 
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    9.3 แนวทางแกไ้ข 

 

 

 

 

 

    9.4 ขอ้เสนอแนะ (ถา้มี) 

 

 

 

 

 

 

 

                                           ลงชือผูว้ิจยั  ร้อยเอก 

                                            (สิริโชติ     บริบูรณ์ทรัพย)์ 

       

     ลงชือ  พนัโท 

                       (พจน์     หลอดทอง) 

       

 

 

 

 

 

 

หวัหนา้แผนกช่างไฟฟ้าและอิเลก็ทรอนิกส์  กองการฝึกและศึกษา 

โรงเรียนช่างฝีมือทหาร 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนของผู้เรียนเป็นรายบุคคล 

คาํชีแจง  ผู้สอนสังเกตการทํางานของผู้เรียน  โดยทาํเครืองหมายถูกลงในช่องท ี                         

 ตรงกบัความเป็นจริง 

พฤตกิรรม ความ

สนใจ 

ต่อการ

เรียน 

ความ

ถูกต้อง

ของ

งาน 

 

ความ

ปลอด

ภัยใน

การ

ปฏิบัติ

งาน 

ความ

ประณตีใน

การทํางาน 

ความรับผดิ 

ชอบต่องาน 

ทีได้รับมอบ 

หมาย 

รวม 

คะแนน 

ชือ-สกุล 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 15 

1                 

2                 

3                 

4                 

5                 

6                 

7                 

8                 

9                 

10                 

11                 

12                 

13                 

14                 

15                 

16                 

17                 

18                 
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พฤตกิรรม ความ

สนใจ 

ต่อการ

เรียน 

ความ

ถูกต้อง

ของ

งาน 

 

ความ

ปลอด

ภัยใน

การ

ปฏิบัติ

งาน 

ความ

ประณตีใน

การทํางาน 

ความรับผดิ 

ชอบต่องาน 

ทีได้รับมอบ 

หมาย 

รวม 

คะแนน 

ชือ-สกุล 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 15 

19                 

20                 

21                 

22                 

23                 

24                 

25                 

26                 

27                 

28                 

29                 

30                 

 

 

เกณฑก์ารประเมิน 

 ใหค้ะแนน 0-5 ถา้การทาํงานนนัอยูใ่นระดบัตอ้งปรับปรุง 

 ใหค้ะแนน 6-10 ถา้การทาํงานนนัอยูใ่นระดบัพอใช ้

 ใหค้ะแนน 11-15 ถา้การทาํงานนนัอยูใ่นระดบัดี 
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ใบกิจกรรม เรือง หม้อแปลงแสดงความแตกต่าง 

ให้นักเรียนอธิบายหรือสืบค้นและแสดงวธิีทําในคาํถามให้สมบูรณ์ถูกต้อง 

1. ใหน้กัเรียนอธิบาย LVDT ทาํหนา้ทีอะไร มีโครงสร้างและหลกัการทาํงานอยา่งไร 

2. จากรูปกราฟแสดงถึงการทาํงานของ LVDT  บอกอะไรใหท้ราบบา้ง  อธิบายพร้อมแสดงตาํแหน่ง

การทาํงานของ LVDT  
แรงดนัเอาต์พุต (V)

0
+-

ระยะแกนเคลอืนที

-

+

S
1

S
2

P S
1

S
2

P S
1

S
2

P  
3. LVDT   ชนิดไฟสลบัจ่ายแรงดันอินพุตให้ 9.5V   มีแรงดันออกเอาต์พุต 6V   แกนเคลือนที

เปลียนแปลงค่าได ้25mm  จงหาค่า   

 (ก) แรงดนัออกเอาตพุ์ตเมือแกนเคลือนตวัจากกึงกลางมา +17.8mm  

 (ข) แรงดนัออกเอาตพุ์ตเมือแกนเคลือนตวัจากกึงกลางมา –6.1mm  

4. ใหน้กัเรียนอธิบาย DC-LVDT ทาํหนา้ทีอะไร มีโครงสร้างและหลกัการทาํงานอยา่งไร 

5. ใหน้กัเรียนอธิบาย RVDT ทาํหนา้ทีอะไร มีโครงสร้างและหลกัการทาํงานอยา่งไร 

6. ใหน้กัเรียนนาํเสนอแนวคิดการนาํหมอ้แปลงแสดงความแตกต่างไปใชใ้นงานอุตสาหกรรม โดย

 สร้างขอ้มลูเป็นเอกสาร(Document)หรือขอ้มลูนาํเสนอ(Power Point)โดยประกอบได ้   ดว้ย

 โครงสร้าง บลอ๊คไดอะแกรมการทาํงาน พร้อมตวัอยา่งทีใชง้านจริงเป็น clip video   
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แบบวดัทักษะเทคโนโลยสีารสนเทศและการสือสาร 

 

รหสัและชือวิชา.........................................................ภาคเรียนที........................ปีการศึกษา............... 

ชือ........................................สกุล...........................................เลขที......................วิชาชีพ.................... 

คาํชีแจง้ ใหเ้ขียนเครืองหมาย  ลงในช่องทีตรงกบัระดบัการประเมิน 

 ระดบัการประเมิน 5 หมายถึง ดีมาก 

 ระดบัการประเมิน 4 หมายถึง ดี 

 ระดบัการประเมิน 3 หมายถึง พอใช ้

 ระดบัการประเมิน 2 หมายถึง ปรับปรุง 

 ระดบัการประเมิน 1 หมายถึง ไม่ผา่นเกณฑ ์

ลาํดบั รายการประเมนิ 
ระดับการประเมนิ 

5 4 3 2 1 

 ทักษะทางภาษา       

1 นกัเรียนอธิบายความหมายของคาํศพัทเ์ฉพาะทาง

คอมพิวเตอร์ได ้

     

2 นกัเรียนอธิบายความหมายของคาํศพัทเ์ฉพาะทาง

ของระบบสารสนเทศได ้

     

3 นกัเรียนอธิบายภาษาใน คาํสงั เมนูใชง้านใน

โปรแกรมคอมพิวเตอร์ได ้

     

4 นกัเรียนอธิบายภาษาใน คาํสงั เมนูใชง้านใน 

Application ในอุปกรณ์พกพา เช่น Smart Phone  

Tablet  ipad ได ้

     

5 นกัเรียนพดูและฟังภาษาไทยในการสนทนาผา่น

ระบบอินเตอร์เน็ตได ้

     

 ทักษะทางด้านการใช้คอมพวิเตอร์กบัระบบ

อนิเตอร์เน็ต  

     

6 นกัเรียนเชือมต่อคอมพิวเตอร์แบบตงัโต๊ะกบัระบบ

อินเตอร์เน็ตผา่นอุปกรณ์แบบใชส้ายได ้

     

7 นกัเรียนเชือมต่อคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์แบบผกพา      
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ลาํดบั รายการประเมนิ 
ระดับการประเมนิ 

5 4 3 2 1 

 กบัระบบอินเตอร์เน็ตผา่นอุปกรณ์แบบไร้สายได ้      

8 นกัเรียนเขา้ใชง้านอินเตอร์เน็ตผา่น Browser  เช่น 

Internet Explorer , Google Chrome , Mozilla 

Firefox เป็นตน้ได ้   

     

9  นกัเรียน Down Load Application ทีตอ้งการใน 

Smart Phone ได ้

     

10 นกัเรียนเขา้ใชร้ะบบบริหารหอ้งเรียนออนไลน์ 

(LMS)ได ้

     

 ทักษะการสืบค้น      

11 นกัเรียนสืบคน้ ขอ้มลูแบบ Search engine ได ้      

12 นกัเรียนสืบคน้ขอ้มลูแบบ Meta Search Engines ได ้      

13 นกัเรียนสืบคน้ขอ้มลูแบบ Index Directory ได ้      

14 นกัเรียนใชค้าํ สญัลกัษณ์และเครืองหมาย ในการ

สืบคน้ขอ้มลูได ้

     

15 นกัเรียนใชเ้วลานอ้ยในการคน้หาขอ้มลูทีตอ้งการได ้      

 ทักษะการวเิคราะห์ข้อมูล      

16 นกัเรียนพิจารณาเลือกเนือหาขอ้มลูจากแหล่งทีมา

หลายๆทีได ้

     

17 นกัเรียนเปรียบเทียบขอ้มลูจากแหล่งทีมาหลายๆที

เพือขอ้มลูทีถกูตอ้งได ้

     

18 นกัเรียนเรียบเรียงเนือหาขึนมาใหม่จากขอ้ความที

เป็นใจความสาํคญัได ้

     

19 นกัเรียนเขียนรายละเอียดแหล่งทีมาทีอา้งอิงของ

ขอ้มลูได ้

     

20 นกัเรียนพิจารณาเลือกเนือหาสาํคญัจากเวบ็ไซด์

ต่างประเทศได ้

     

 ทักษะการจดัเกบ็ข้อมูล      

21 นกัเรียนจดัเก็บขอ้มลูผา่นสือบนัทึก เช่น CD  DVD         
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ลาํดบั รายการประเมนิ 
ระดับการประเมนิ 

5 4 3 2 1 

 Flash Dive ได ้        

22 นกัเรียนจดัเก็บขอ้มลูผา่น Cloud Sever เช่น One 

Dive  Google Dive ได ้ 

     

23 นกัเรียนรวบรวมขอ้มลูใหเ้ป็นหมวด หมู่ภายใน

เครืองคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์พกพาได ้

     

24 นกัเรียนคดัลอกหรือสาํเนาขอ้มลู เพือเป็นขอ้มลู

สาํรองได ้

     

25 นกัเรียนจดัเก็บขอ้มลูโดยใชว้ิธีการบีบอดัขอ้มลูได ้      

 ทักษะสร้างข้อมูลดิจทิัล      

26 นกัเรียนสร้างขอ้มลูดิจิทลัโดยใชโ้ปรแกรมสร้าง

เอกสาร(Microsoft Word)ได ้

     

27 นกัเรียนสร้างขอ้มลูดิจิทลัโดยใชโ้ปรแกรมการ

นาํเสนอ(Microsoft Power Point )ได ้

     

28 นกัเรียนสร้างขอ้มลูดิจิทลัโดยใชโ้ปรแกรม

คอมพิวเตอร์ตกแต่งภาพได ้

     

29 นกัเรียนสร้างขอ้มลูดิจิทลัโดยใช ้Application บน 

Smart Phone ตกแต่งภาพได ้

     

30 นกัเรียนสร้างขอ้มลูดิจิทลัโดยใช ้Application บน 

Smart Phone ตดัต่อวิดีโอได ้

     

 ทักษะการรับ-ส่งข้อมูล      

31 นกัเรียนรับส่ง-ขอ้มลู เช่น ขอ้ความ(Document File) 

ภาพ(Image File) เสียง(Audio File)และวิดีโอ(Video 

File) ผา่นจดหมายอิเลก็ทรอนิกส์ (E-mail)ได ้

     

32 นกัเรียนรับส่ง-ขอ้มลู เช่น ขอ้ความ(Document File) 

ภาพ(Image File) เสียง(Audio File)และวิดีโอ(Video 

File) ผา่น Google Classroomได ้

     

33 นกัเรียนรับส่ง-ขอ้มลู เช่น ขอ้ความ(Document File) 

ภาพ(Image File) เสียง(Audio File)และวิดีโอ(Video  
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ลาํดบั รายการประเมนิ 
ระดับการประเมนิ 

5 4 3 2 1 

 File) ผา่น สือสงัคมออนไลน(์Social Network)ได ้      

34 นกัเรียนรับส่ง-ขอ้มลู เช่น ขอ้ความ(Document File) 

ภาพ(Image File) เสียง(Audio File)และวิดีโอ(Video 

File) ผา่น ระบบบริหารหอ้งเรียนออนไลน์ (LMS)ได ้

     

35 นกัเรียนรับ-ส่งขอ้มลูไดต้ามเวลาทีกาํหนดได ้      

 ทักษะการเผยแพร่       

36 นกัเรียนแลกเปลียนขอ้มลูผา่นเครือข่ายอินเตอร์เน็ต

ได ้

     

37 นกัเรียนเผยแพร่ขอ้มลูผา่นจดหมายอิเลก็ทรอนิกส์ 

(E-mail)ได ้

     

38 นกัเรียนเผยแพร่ขอ้มลูผา่น Web Board หรือ Web 

Bockได ้

     

39 นกัเรียนเผยแพร่ขอ้มลูผา่น Social Networksได ้      

40 นกัเรียนเผยแพร่คลิปวิดีโอผา่น U Tube ได ้      

 ทักษะรักษาความปลอดภัยข้อมูล      

41 นกัเรียนจดัเก็บรหสัขอ้มลูส่วนตวัอยา่งปลอดภยัได ้        

42 นกัเรียนลบหรือซ่อนรหสัเขา้-ออกระบบเครือข่าย

อินเตอร์เน็ตได ้ 

     

43 นกัเรียนเขา้รหสัป้องกนัไฟลข์อ้มลูได ้      

44 นกัเรียนติดตงัโปรแกรมตรวจสอบและกาํจดัไวรัส

ใหก้บัอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ได ้  

     

45 นกัเรียนติดตงัโปรแกรมตรวจสอบและกาํจดัไวรัส

ใหก้บัอุปกรณ์ Smart Phoneได ้

     

 ทักษะการสือสารผ่านสังคมออนไลน์      

46 นกัเรียนสนทนาดว้ยขอ้ความผา่นสงัคมออนไลน์ต่าง 

ๆ ระบบหอ้งเรียนออนไลน(์Google Classroom)ได ้

     

47 นกัเรียนใชถ้อ้ยคาํอยา่งสุภาพและมีมารยาทในการ

สนทนาผา่นสงัคมออนไลนไ์ด ้
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ลาํดบั รายการประเมนิ 
ระดับการประเมนิ 

5 4 3 2 1 

48 นกัเรียนแสดงความคิดเห็นไม่ใหเ้กิดเป็นประเด็น

ขดัแยง้ได ้

     

49 นักเรียนใช้ สือสังคมออนไลน์ให้มีประโยชน์และ

เกิดผลในเชิงบวกตาม 

     

50 นกัเรียนยอมรับความคิดเห็นของผูอื้นในการสนทนา

ผา่นสงัคมออนไลนไ์ด ้

     

 รวม      

 คะแนนเฉลีย    

 

 

ขอ้คิดเห็น/ขอ้เสนอแนะ 

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................. 

 

 

 

สรุปผลการประเมนิ 

4.50 – 5.00 หมายถึง ดีมาก 2.50 - 3.49 หมายถึง ปานกลาง ตาํกว่า 1.50 หมายถึง ไม่

3.50 – 4.49 หมายถึง ดี  1.50 – 2.49 หมายถึง พอใช ้ ผา่นเกณฑก์ารประเมิน  
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แบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้ 

โรเรียนช่างฝีมือทหาร 

สถาบันวิชาการป้องกันประเทศ   กองบัญชาการกองทัพไทย 

 

วชิา   อเิลก็ทรอนิกส์อุตสาหกรรม 1 

รหัสหน่วยกติ 2108-2010 หน่วยกติ  3 

ภาคเรียนที  2/2560        

สอบวนัที                    เวลา 

ชือ เลขประจาํตวั 

ชันปีที              รุ่น        เลขที                 ช่าง / ตอนเรียนท ี

คาํสัง 

1. จงเลอืกคาํตอบทถูีกต้องทีสุดเพยีงข้อเดยีว 

2. ปัญหาสอบวชิาอเิลก็ทรอนกิส์อุตสาหกรรม 1 มทีังหมด 30 ข้อ 

3. ไม่อนุญาตให้นําหนังสือ หรือ เอกสารใดๆ เข้าห้องสอบ 

4. หากพบว่าทุจริตในการสอบ จะถูกปรับตกในรายวชิาน ี

5. อนุญาตให้นําเครืองคาํนวณเข้าห้องสอบได้ 

6. ห้ามนําปัญหาสอบออกนอกห้องสอบ ให้ส่งปัญหาสอบพร้อมใบตอบปัญหา 
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1. จงบอกลกัษณะของทรานสดิวเซอร์ 

 ก. อุปกรณ์เปลียนแปลงพลงังานในรูปแบบต่างๆเป็นพลงังานไฟฟ้า 

 ข. อุปกรณ์ทีเปลียนพลงังานไฟฟ้าเป็นพลงังานทางฟิสิกส์เท่านนั 

 ค. อุปกรณ์ช่วยเปลียนพลงังานไฟฟ้าใหเ้พิมขึน 

 ง. อุปกรณ์เพิมประสิทธิภาพการทาํงาน 

2. จงบอกลกัษณะของเซนเซอร์ 

 ก. อุปกรณ์ตา้นทานพลงังานเมือตรวจจบัการเปลียนแปลงทางกายภาพของตวัแปร   

 ข. อุปกรณ์ตรวจจบัหรือรับรู้การเปลียนแปลงปริมาณทางกายภาพของตวัแปร 

 ค. อุปกรณ์เปลียนแปรพลงังานเมือรับปริมาณทางกายภาพของตวัแปร 

 ง. อุปกรณ์เพิมพลงังานทางกายภาพของตวัแปร 

3. จงบอกคุณสมบติัโพเทนชิโอมิเตอร์คืออะไร 

 ก. อุปกรณ์ใชง้านดา้นอุตสาหกรรม 

 ข. ทรานสดิวเซอร์ชนิดเพิมแรงดนัไฟฟ้า 

 ค. เปลียนแปลงค่าความตา้นทานตามอุณหภูมิ 

 ง. เปลียนแปลงค่าความตา้นทานตามระยะทางของการเคลือนที 

 

4. 

                 
 

                                                รูปขอ้ 4 

จากรูปถา้ปรับขวัต่อ W ไปในทิศทางตามเข็มนาฬิกา จงพิจารณาค่าความตา้นทานทีขวัW ,B      

จะเป็นอยา่งไร 

ก. ลดลง   ข. เพิมขึน 

ค. เท่าเดิม  ง. เพิมขึนหรือลดลงก็ได ้

 

A 
W 

B 
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รูปขอ้ 5-6 

5. จากรูป โพเทนชิโอมิเตอร์มีค่าความตา้นทานทงัหมด 10kΩ มีแกนยาว 20 cm เมือแกน W เลือนไป

ทาง A   12 cm จาก B จงหาค่าความตา้นทาน R2 มีค่าเท่าไร 

  ก. 2 kΩ     ข. 4 kΩ 

  ค. 6 kΩ     ง. 8 kΩ 

6. จากรูป ถา้จ่ายแรงดนัใหโ้พเทนชิโอมิเตอร์เท่ากบั 10 V จะมีแรงดนัเอาตพุ์ตเท่าไร 

  ก. 3 V.     ข. 6 V. 

  ค. 9 V.     ง. 12 V. 

 
รูปขอ้ 7-9 

 

 

 

10 V 

20 cm 
10 kΩ 

12 cm 
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7. จากขอ้มลู จงบอกยา่นของค่าความตา้นทาน 

  ก. 0 – 3k    ข. 0 – 5k 

  ค. 0 – 10 k    ง. 5k – 10 k 

8. จากขอ้มลู เมือโพเทนชิโอมิเตอร์ มีค่าความตา้นทาน 10k ค่าความตา้นทานจริงมีโอกาส

แตกต่างอยา่งนอ้ยเท่าไร 

  ก. 4      ข. 4k  

  ค. 10     ง. 100  

9. จากขอ้มลู เมือตอ้งการแรงดนัเอาทพุ์ตตอ้งนาํไปประยกุตใ์ชง้านในวงจรอะไร 

  ก. วงจรรักษาแรงดนั   ข. วงจรขยายกาํลงั 

  ค. วงจรแบ่งแรงดนั   ง. วงจรวีทสโตน บริดจ ์

10. โพเทนชิโอมิเตอร์นิยมนาํไปใชง้านในงานอุตสาหกรรมอะไร 

  ก. วดัและตรวจจบัอุณหภูมิ  ข. วดัและตรวจจบัความเร็ว 

  ค. วดัและตรวจจบัความเขม้แสง  ง. วดัระยะทางและตาํแหน่ง 

11. จงบอกคุณลกัษณะของสเตรนเกจ 

  ก. สปริงบงัคบันาํหนกัของวตัถุเคลือนที 

  ข. อุปกรณ์ตรวจจบัการสนัสะเทือนของวตัถุ 

  ค. สปริงเปลียนแปลงความตา้นทานตามแรงดนัทีป้อน 

  ง. ตวัเปลียนแปลงทางกลใหเ้ป็นการเปลียนแปลงของความตา้นทาน 

12. จงบอกคุณสมบติัความเคน้ของวตัถุ 

  ก. แรงตา้นภายในวตัถุ   ข. การทาํใหว้ตัถุผดิรูป 

  ค. ความตา้นทานของวตัถุ  ง. ความพยายามทีกระทาํต่อวตัถุ 

13. จงบอกคุณสมบติัความเครียดของวตัถุ 

ก. แรงตา้นภายในวตัถุ   ข. ความตึงตวัของวตัถุ 

  ค. การทาํใหว้ตัถุผดิรูป   ง. แรงดนัทีกระทาํกบัวตัถุ 

14. สเตรนเกจทีผลิตจากโละผสมระหว่างนิเกิลและโครมคือชนิดใด 

  ก. นิโครมว ี    ข. ไดนาลอย 

  ค. สเตบิลอย    ง. คอนสแตนแตน 
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รูปขอ้ 15-16 

 

 

15. จากรูป คือวงจรอะไร 

  ก. วงจรแบ่งแรงดนั   ข. วีตสโตนบริดจ ์

  ค. บริดจเ์ร็กติไฟล ์   ง. คอนโทรนบริดจ ์

16. จากรูป กาํหนดให ้R ทุกตวั = 100 Ω เมือนาํไปวดัความเคน้ค่าความตา้นทานสเตรนเกจ

เปลียนเป็น 95Ω จงหาแรงดนัเอาตพุ์ต 

  ก. 0.128 V  ข. 0.136 V  ค. 0.153 V  ง. 0.187 V 

17. ถา้ตอ้งการวดัหาทิศทางและขนาดของความเครียด จะตอ้งใชส้เตรนเกจแบบใด 

  ก. แกนเดียว    ข. สองแกน 

  ค. สามแกน    ง. หลายทิศทาง 

 

10 V 

18. จากรูปเป็นสเตรนเกจชนิดใด 

 ก. แกนเดียว    ข. สองแกน 

 ค. สามแกน    ง. หลายทิศทาง 
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เกจทาํงาน

แรงดงึ

เกจเทยีบ

วตัถุต้องการตรวจสอบ
     

 

19. จากรูป ขอ้ใดกล่าวไม่ถกูตอ้ง 

      ก. การแปะติดสเตรนเกจเพิมเขา้ไปอีกหนึงตวัเพือช่วยชดเชยการเปลียนแปลงของอุณหภูมิใน

วงจรบริดจ ์

 ข.  สเตรนเกจตวัทีมีผลต่อแรงดึงหรือแรงกดทีมากระทาํต่อวตัถุทีตอ้งการตรวจสอบ เรียกว่าเกจ

 ทาํงาน (Active Gage) 

 ค. สเตรนเกจตวัทีไม่มีผลต่อแรงดึงหรือแรงกดทีมากระทาํต่อวตัถุทีตอ้งการตรวจสอบ เรียกว่า   

เกจเทียบ  (Dummy Gage)   

 ง.  การเปลียนแปลงค่าความตา้นทานเกจทาํงานในขณะอุณหภูมิเปลียนแปลง จะมีผลใหแ้รงดนั

  เพิมขึนเป็น 2 เท่า 

20. LVDT เมือใชเ้ป็นทรานสดิวเซอร์ ส่วนทีทาํงานในการเชือมต่อวดัค่าโดยตรงกบัอุปกรณ์คือ 

 ส่วนใด 

  ก. แม่เหลก็ถาวรเคลือนที   ข. แกนโลหะเคลือนที 

  ค. ขดลวดทุติยภูมิ   ง. ขดลวดปฐมภูมิ 
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รูปขอ้ 21 - 24 

21. จากรูป สญัญาณไฟฟ้ากระแสสลบัทีจ่ายออกเอาตพุ์ตทีขดลวด S1 และ S2 มีลกัษณะใดเมือเทียบ

กบัสญัญาณไฟฟ้ากระแสสลบัอินพุต 

  ก. S1 เหมือน , S2 ตรงขา้ม  ข. S1 ตรงขา้ม , S2 เหมือน 

  ค. S1 เหมือน , S2 ต่างเฟส 90º  ง. S1 ต่างเฟส 90º , S2 เหมือน 

22. จากรูป แกนเคลือนทีของ LVDT ถา้ถกูเลือนมาทีตาํแหน่งกึงกลาง จะมีผลต่อสญัญาณไฟฟ้า

กระแสสลบัส่งออกเอาตพุ์ตอยา่งไร 

  ก. เป็น 0 V    ข. สญัญาณซีกลบ 

  ค. สญัญาณซีกบวก   ง. สญัญาณเหมือนอินพุต 

23. จากรูป แกนเคลือนทีของ LVDT ถา้ถกูเคลือนทีไปทางดา้น S1 จะมีผลต่อสญัญาณไฟฟ้า

กระแสสลบัส่งออกเอาตพุ์ตอยา่งไร 

  ก. เป็น 0 V    ข. สญัญาณกลบัอินพุต 

  ค. สญัญาณซีกบวก   ง. สญัญาณเหมือนอินพุต 

24. จากรูป แกนเคลือนทีของ LVDT ถา้ถกูเคลือนทีไปทางดา้น S2 จะมีผลต่อสญัญาณไฟฟ้า

กระแสสลบัส่งออกเอาตพุ์ตอยา่งไร 

  ก. เป็น 0 V    ข. สญัญาณกลบัอินพุต 

  ค. สญัญาณซีกลบ   ง. สญัญาณเหมือนอินพุต 
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25. LVDT ถกูนาํไปประยกุตใ์ชง้านอะไรไดบ้า้ง 

ก. ควบคุมความเร็ว, อาํนวยความสะดวกดา้นยกของ 

ข. วิจยัทางการเกษตร,ตรวจสอบตาํแหน่ง 

ค. หุ่นยนต,์ ตรวจสอบนาํหนกั 

ง. เครืองมือกล, ทดสอบวสัดุ 

26. หมอ้แปลงแสดงความแตกต่าง ชนิดทีใชง้านในการวดัการเคลือนทีของมุมทีเปลียนแปลงคือ

 ชนิดใด 

 ก. IVDT    ข. RVDT 

 ค. LVDT    ง. DC-LVDT 

27. LVDT นิยมนาํไปใชง้านดา้นใด 

 ก.วดัระยะทาง    ข.วดัอุณหภูมิ 

 ค.วดัความชืน    ง.อุปกรณ์ทางแสง 

 

วงจร

กําเนดิความถี

แรงดนัไฟตรง

อนิพุต

วงจร

ถอดรหสัสญัญาณ

ทางเฟส

วงจร

กรองสญัญาณ

แบบ RC

+

-

แรงดนัไฟตรง

เอาตพุ์ต

LVDT

S
1

S
2

P

 
รูปขอ้ที 28 – 30 

28. จากรูป จงอธิบายการทาํงานของวงจรถอดรหสัสญัญาณทางเฟส 

  ก. ถอดรหสัแรงดนัไฟฟ้าทางเอาตพุ์ต LVDT ใหเ้ป็นสญัญาณพลัล ์

  ข. ถอดรหสัสญัญาณไฟฟ้าทางเอาตพุ์ต LVDT  ใหเ้ป็นสญัญาณไฟสลบั 

  ค. ถอดรหสัสญัญาณทางเฟสเอาตพุ์ต LVDT  ใหเ้ป็นสญัญาณสีเหลียม 

  ง. ถอดรหสัสญัญาณทางเฟสเอาตพุ์ต LVDT  เป็นแรงดนัไฟฟ้ากระแสตรงกระเพือม 

29. จากรูป จงอธิบายการทาํงานของวงจรกาํเนิดความถี  

  ก. กาํเนิดกระแสไฟฟ้ากระแสสลบัเพือสนามแม่เหลก็ไฟฟ้าให ้ LVDT 

  ข. กาํเนิดแรงดนัไฟฟ้ากระแสสลบัขึนมาป้อนใหอิ้นพุตของตวั LVDT 

  ค. กาํเนิดความถีสูงขึนมาใหอิ้นพุตของตวั LVDT เพือสร้างสนามไฟฟ้า 

  ง. กาํเนิดกาํลงัไฟฟ้ากระแสสลบัขึนมาเพือขบัให ้LVDT เกิดสนามแม่เหลก็ 
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30. จากรูป จงอธิบายการทาํงานของวงจรกรองสญัญาณแบบ RC 

  ก. กรองแรงดนัไฟฟ้ากระแสตรงกระเพือมใหเ้ป็นแรงดนัไฟฟ้ากระแสตรงจ่ายออกเอาตพุ์ต   

  ข. กรองสญัญาณไฟฟ้ากระแสสลบัเพือให้เป็นไฟฟ้ากระแสตรงจ่ายออกเอาตพุ์ต 

  ค. กรองสญัญาณรบกวนทีผสมมากบัแรงดนัไฟฟ้ากระแสสลบัจ่ายออกเอาตพุ์ต 

  ง. ขยายสญัญาณแรงดนัไฟฟ้าใหมี้กาํลงัทีสูงเพือจ่ายออกเอาตพุ์ต 



  

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ค 

ผลการตรวจสอบคุณภาพเครืองมือทีใช้ในการวจิยั 

ค่า IOC ของแผนจดัการเรียนรู้ 

ค่า IOC แบบวดัทักษะเทคโนโลยสีารสนเทศและการสือสาร 

ค่า IOC แบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้ 

ค่าอํานาจจําแนกและค่าความยากของแบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้ 
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ตารางแสดงการวเิคราะห์ค่า IOC ของผู้เชียวชาญตรวจแผนการจดัการเรียนรู้ 

แผนที  1  ชือหน่วย    ปฐมนิเทศ/แนะนาํการเรียนแบบ ออนไลน/์ทรานสดิวเซอร์และเซนเซอร์ 

(Transducer and Sensor) 

 

 

ข้อท ี

 

รายการประเมนิ 

 

ผลการพจิารณา  

รวม 

 

IOC 

 

การ

สรุปผล 

คนที

1 

คนที

2 

คนท ี

3 

1.  จุดประสงค์การเรียนรู้       

1.1 จุดประสงคก์ารเรียนรู้สอดคลอ้ง

กบัมาตรฐานการเรียนรู้ 

+1 +1 +1 3 +1 ใชไ้ด ้

1.2 จุดประสงคก์ารเรียนรู้ครอบคลุม

ดา้นความรู้ ทกัษะกระบวนการ

คุณธรรม จริยธรรมและค่านิยม 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

1.3 จุดประสงคก์ารเรียนรู้ทาํใหป้ฏิบติั

ได ้

+1 +1 0 2 0.67 ใชไ้ด ้

2. สาระการเรียนรู้       

2.1 เนือหาสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค์

การเรียนรู้ 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

2.2 เนือหามีความยากง่ายเหมาะสมกบั

ผูเ้รียน 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

2.3 เนือหาในการเรียนรู้สามารถ

นาํไปใชง้านไดจ้ริง 

+1 +1 0 2 0.67 ใชไ้ด ้

2.4 สาระการเรียนรู้ถกูตอ้งตามตาม

หลกัสูตร 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

3. กระบวนการจดัการเรียนรู้       

3.1 กิจกรรมสอดคลอ้งกบัจุดประสงค์

การเรียนรู้ 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

3.2 กิจกรรมกระตุน้ใหผู้เ้รียนได้

คน้พบและสร้างองคค์วามรู้ดว้ย

ตนเอง 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
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ข้อท ี

 

รายการประเมนิ 

 

ผลการพจิารณา  

รวม 

 

IOC 

 

การ

สรุปผล 

คนที

1 

คนที

2 

คนท ี

3 

3.3 พฒันาทกัษะเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสือสาร 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

3.4 ระยะเวลาในการจดักิจกรรม

เหมาะสม 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

4 สือการเรียนรู้/อุปกรณ์       

4.1 สือการเรียนรู้เหมาะสม ตรงตาม

จุดประสงค ์

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

4.2 มีความน่าสนใจ +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

4.3 ภาษาทีใชมี้ความเหมาะสม ชดัเจน 

เขา้ใจง่าย 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

4.4 สือทนัสมยั +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

4.5 สือการเรียนรู้ช่วยใหผู้เ้รียนเขา้ใจ

มากขึน 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

5. การวดัและประเมนิผล       

5.1 การประเมินครอบคลุม

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

5.2 การประเมินครอบคลุมดา้นความรู้ 

ทกัษะ คุณธรรม จริยธรรมและ

ค่านิยม 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

5.3 เครืองมือวดัมีความเหมาะสม +1 +1 0 2 0.67 ใชไ้ด ้

5.4 เกณฑก์ารประเมินมีความ

เหมาะสม 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
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ตารางแสดงการวเิคราะห์ค่า IOC ของผู้เชียวชาญตรวจแผนการจดัการเรียนรู้ 

แผนที  2  ชือหน่วย  ทรานสดิวเซอร์ชนิดความตา้นทานเปลียนค่าตามตาํแหน่ง 

( Resistive Position Transducer) 

 

ข้อท ี

 

รายการประเมนิ 

 

ผลการพจิารณา  

รวม 

 

IOC 

 

การ

สรุปผล 

คนที

1 

คนที

2 

คนท ี

3 

1.  จุดประสงค์การเรียนรู้       

1.1 จุดประสงคก์ารเรียนรู้สอดคลอ้ง

กบัมาตรฐานการเรียนรู้ 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

1.2 จุดประสงคก์ารเรียนรู้ครอบคลุม

ดา้นความรู้ ทกัษะกระบวนการ

คุณธรรม จริยธรรมและค่านิยม 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

1.3 จุดประสงคก์ารเรียนรู้ทาํใหป้ฏิบติั

ได ้

+1 +1 0 2 0.67 ใชไ้ด ้

2. สาระการเรียนรู้       

2.1 เนือหาสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค์

การเรียนรู้ 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

2.2 เนือหามีความยากง่ายเหมาะสมกบั

ผูเ้รียน 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

2.3 เนือหาในการเรียนรู้สามารถ

นาํไปใชง้านไดจ้ริง 

+1 +1 0 2 0.67 ใชไ้ด ้

2.4 สาระการเรียนรู้ถกูตอ้งตามตาม

หลกัสูตร 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

3. กระบวนการจดัการเรียนรู้       

3.1 กิจกรรมสอดคลอ้งกบัจุดประสงค์

การเรียนรู้ 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

3.2 กิจกรรมกระตุน้ใหผู้เ้รียนได้

คน้พบและสร้างองคค์วามรู้ดว้ย

ตนเอง 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
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ข้อท ี

 

รายการประเมนิ 

 

ผลการพจิารณา  

รวม 

 

IOC 

 

การ

สรุปผล 

คนท1ี คนที

2 

คน

ที 

3 

3.3 พฒันาทกัษะเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสือสาร 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

3.4 ระยะเวลาในการจดักิจกรรม

เหมาะสม 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

4 สือการเรียนรู้/อุปกรณ์       

4.1 สือการเรียนรู้เหมาะสม ตรงตาม

จุดประสงค ์

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

4.2 มีความน่าสนใจ +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

4.3 ภาษาทีใชมี้ความเหมาะสม ชดัเจน 

เขา้ใจง่าย 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

4.4 สือทนัสมยั +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

4.5 สือการเรียนรู้ช่วยใหผู้เ้รียนเขา้ใจ

มากขึน 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

5. การวดัและประเมนิผล       

5.1 การประเมินครอบคลุม

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

5.2 การประเมินครอบคลุมดา้นความรู้ 

ทกัษะ คุณธรรม จริยธรรมและ

ค่านิยม 

+1 +1 0 2 0.67 ใชไ้ด ้

5.3 เครืองมือวดัมีความเหมาะสม +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

5.4 เกณฑก์ารประเมินมีความ

เหมาะสม 

+1 +1 0 2 0.67 ใชไ้ด ้
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ตารางแสดงการวเิคราะห์ค่า IOC ของผู้เชียวชาญตรวจแผนการจดัการเรียนรู้ 

แผนที  3  ชือหน่วย    ชือหน่วย  สเตรนเกจ (Strain Gage) 

 

 

ข้อท ี

 

รายการประเมนิ 

 

ผลการพจิารณา  

รวม 

 

IOC 

 

การ

สรุปผล 

คนที

1 

คนที

2 

คนท ี

3 

1.  จุดประสงค์การเรียนรู้       

1.1 จุดประสงคก์ารเรียนรู้สอดคลอ้ง

กบัมาตรฐานการเรียนรู้ 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

1.2 จุดประสงคก์ารเรียนรู้ครอบคลุม

ดา้นความรู้ ทกัษะกระบวนการ

คุณธรรม จริยธรรมและค่านิยม 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

1.3 จุดประสงคก์ารเรียนรู้ทาํใหป้ฏิบติั

ได ้

+1 +1 0 2 0.67 ใชไ้ด ้

2. สาระการเรียนรู้       

2.1 เนือหาสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค์

การเรียนรู้ 

+1 +1 0 2 0.67 ใชไ้ด ้

2.2 เนือหามีความยากง่ายเหมาะสมกบั

ผูเ้รียน 

+1 +1 0 2 0.67 ใชไ้ด ้

2.3 เนือหาในการเรียนรู้สามารถ

นาํไปใชง้านไดจ้ริง 

+1 +1 0 2 0.67 ใชไ้ด ้

2.4 สาระการเรียนรู้ถกูตอ้งตามตาม

หลกัสูตร 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

3. กระบวนการจดัการเรียนรู้       

3.1 กิจกรรมสอดคลอ้งกบัจุดประสงค์

การเรียนรู้ 

+1 +1 0 2 0.67 ใชไ้ด ้

3.2 กิจกรรมกระตุน้ใหผู้เ้รียนได้

คน้พบและสร้างองคค์วามรู้ดว้ย

ตนเอง 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

3.3 พฒันาทกัษะเทคโนโลย ี +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
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ข้อท ี

 

รายการประเมนิ 

 

ผลการพจิารณา  

รวม 

 

 

IOC 

 

การ

สรุปผล 

คนที

1 

คนที

2 

คนท ี

3 

 สารสนเทศและการสือสาร +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

3.4 ระยะเวลาในการจดักิจกรรม

เหมาะสม 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

4 สือการเรียนรู้/อุปกรณ์       

4.1 สือการเรียนรู้เหมาะสม ตรงตาม

จุดประสงค ์

+1 +1 0 2 0.67 ใชไ้ด ้

4.2 มีความน่าสนใจ +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

4.3 ภาษาทีใชมี้ความเหมาะสม ชดัเจน 

เขา้ใจง่าย 

+1 +1 0 2 0.67 ใชไ้ด ้

4.4 สือทนัสมยั +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้

4.5 สือการเรียนรู้ช่วยใหผู้เ้รียนเขา้ใจ

มากขึน 

+1 +1 0 2 0.67 ใชไ้ด ้

5. การวดัและประเมนิผล       

5.1 การประเมินครอบคลุม

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

5.2 การประเมินครอบคลุมดา้นความรู้ 

ทกัษะ คุณธรรม จริยธรรมและ

ค่านิยม 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

5.3 เครืองมือวดัมีความเหมาะสม +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

5.4 เกณฑก์ารประเมินมีความ

เหมาะสม 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
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ตารางแสดงการวเิคราะห์ค่า IOC ของผู้เชียวชาญตรวจแผนการจดัการเรียนรู้ 

แผนที  4  ชือหน่วย  ทรานสดิวเซอร์ชนิดหมอ้แปลงแสดงความแตกต่าง 

(Linear Variable Differential Transformer) 

 

ข้อท ี

 

รายการประเมนิ 

 

ผลการพจิารณา  

รวม 

 

IOC 

 

การ

สรุปผล 

คนที

1 

คนที

2 

คนท ี

3 

1.  จุดประสงค์การเรียนรู้       

1.1 จุดประสงคก์ารเรียนรู้สอดคลอ้ง

กบัมาตรฐานการเรียนรู้ 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

1.2 จุดประสงคก์ารเรียนรู้ครอบคลุม

ดา้นความรู้ ทกัษะกระบวนการ

คุณธรรม จริยธรรมและค่านิยม 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

1.3 จุดประสงคก์ารเรียนรู้ทาํใหป้ฏิบติั

ได ้

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

2. สาระการเรียนรู้       

2.1 เนือหาสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค์

การเรียนรู้ 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

2.2 เนือหามีความยากง่ายเหมาะสมกบั

ผูเ้รียน 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

2.3 เนือหาในการเรียนรู้สามารถ

นาํไปใชง้านไดจ้ริง 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

2.4 สาระการเรียนรู้ถกูตอ้งตามตาม

หลกัสูตร 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

3. กระบวนการจดัการเรียนรู้       

3.1 กิจกรรมสอดคลอ้งกบัจุดประสงค์

การเรียนรู้ 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

3.2 กิจกรรมกระตุน้ใหผู้เ้รียนได้

คน้พบและสร้างองคค์วามรู้ดว้ย

ตนเอง 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
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ข้อท ี

 

รายการประเมนิ 

 

ผลการพจิารณา  

รวม 

 

IOC 

 

การ

สรุปผล 

คนที

1 

คนที

2 

คนท ี

3 

3.3 พฒันาทกัษะเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสือสาร 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

3.4 ระยะเวลาในการจดักิจกรรม

เหมาะสม 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

4 สือการเรียนรู้/อุปกรณ์       

4.1 สือการเรียนรู้เหมาะสม ตรงตาม

จุดประสงค ์

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

4.2 มีความน่าสนใจ +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

4.3 ภาษาทีใชมี้ความเหมาะสม ชดัเจน 

เขา้ใจง่าย 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

4.4 สือทนัสมยั +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

4.5 สือการเรียนรู้ช่วยใหผู้เ้รียนเขา้ใจ

มากขึน 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

5. การวดัและประเมนิผล       

5.1 การประเมินครอบคลุม

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

+1 +1 0 2 0.67 ใชไ้ด ้

5.2 การประเมินครอบคลุมดา้นความรู้ 

ทกัษะ คุณธรรม จริยธรรมและ

ค่านิยม 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

5.3 เครืองมือวดัมีความเหมาะสม +1 +1 0 2 0.67 ใชไ้ด ้

5.4 เกณฑก์ารประเมินมีความ

เหมาะสม 

+1 +1 0 2 0.67 ใชไ้ด ้
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แบบตรวจสอบคุณภาพ  ของ แบบวดัทกัษะเทคโนโลยสีารสนเทศและการสือสาร 

ตามความคดิเห็นของผู้เชียวชาญ 

ข้อท ี ทักษะ 

ผลพจิารณา 

IOC คนที

1 

คนที

2 

คนที

3 

 ทักษะทางภาษา      

1 นกัเรียนอธิบายความหมายของคาํศพัทเ์ฉพาะทาง

คอมพิวเตอร์ 

+1 +1 +1 1.00 

2 นกัเรียนอธิบายความหมายของคาํศพัทเ์ฉพาะทาง

ของระบบสารสนเทศได ้

+1 +1 +1 1.00 

3 นกัเรียนอธิบายภาษาใน คาํสงั เมนูใชง้านใน

โปรแกรมคอมพิวเตอร์ได ้

+1 +1 +1 1.00 

4 นกัเรียนอธิบายภาษาใน คาํสงั เมนูใชง้านใน 

Application ในอุปกรณ์พกพา เช่น Smart Phone  

Tablet  ipad ได ้

+1 +1 +1 1.00 

5 นกัเรียนพดูและฟังภาษาไทยในการสนทนาผา่น

ระบบอินเตอร์เน็ตได ้

+1 +1 +1 1.00 

 ทักษะการใช้คอมพวิเตอร์กบัระบบอนิเตอร์เน็ต      

6 นกัเรียนเชือมต่อคอมพิวเตอร์แบบตงัโต๊ะกบัระบบ

อินเตอร์เน็ตผา่นอุปกรณ์แบบใชส้ายได ้

+1 +1 +1 1.00 

7 นกัเรียนเชือมต่อคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์แบบผก

พากบัระบบอินเตอร์เน็ตผา่นอุปกรณ์แบบไร้สายได ้

+1 +1 +1 1.00 

8 นกัเรียนเขา้ใชง้านอินเตอร์เน็ตผา่น Browser  เช่น 

Internet Explorer , Google Chrome , Mozilla 

Firefox เป็นตน้ ได ้  

+1 +1 +1 1.00 

9  นกัเรียน Down Load Application ทีตอ้งการใน 

Smart Phoneได ้

+1 +1 +1 1.00 

10 นกัเรียนเขา้ใชร้ะบบบริหารหอ้งเรียนออนไลน์  +1 +1 +1 1.00 
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ข้อท ี ทักษะ 

ผลพจิารณา 

IOC คนที

1 

คนที

2 

คนที

3 

 (LMS)ได ้     

 ทักษะการสืบค้น     

11 นกัเรียนสืบคน้ ขอ้มลูแบบ Search engine ได ้ +1 +1 +1 1.00 

12 นกัเรียนสืบคน้ขอ้มลูแบบ Meta Search Engines ได ้ +1 +1 +1 1.00 

13 นกัเรียนสืบคน้ขอ้มลูแบบ Index Directory ได ้ +1 +1 +1 1.00 

14 นกัเรียนใชค้าํ สญัลกัษณ์และเครืองหมาย ในการ

สืบคน้ขอ้มลูได ้

+1 +1 +1 1.00 

15 นกัเรียนใชเ้วลานอ้ยในการคน้หาขอ้มลูทีตอ้งการ

ได ้

+1 +1 +1 1.00 

 ทักษะการวเิคราะห์ข้อมูล     

16 นกัเรียนพิจารณาเลือกเนือหาขอ้มลูจากแหล่งทีมา

หลายๆที 

+1 +1 +1 1.00 

17 นกัเรียนเปรียบเทียบขอ้มลูจากแหล่งทีมาหลายๆที

เพือใหไ้ดข้อ้มลูทีถกูตอ้ง 

+1 +1 +1 1.00 

18 นกัเรียนเรียบเรียงเนือหาขึนมาใหม่จากขอ้ความที

เป็นใจความสาํคญั 

+1 +1 +1 1.00 

19 นกัเรียนเขียนรายละเอียดแหล่งทีมาทีอา้งอิงของ

ขอ้มลู 

+1 +1 +1 1.00 

20 นกัเรียนพิจารณาเลือกเนือหาสาํคญัจากเวบ็ไซด์

ต่างประเทศ 

+1 +1 +1 1.00 

 ทักษะการจดัเกบ็ข้อมูล     

21 นกัเรียนจดัเก็บขอ้มลูผา่นสือบนัทึก เช่น CD  DVD   

Flash Dive    

+1 +1 +1 1.00 

22 นกัเรียนจดัเก็บขอ้มลูผา่น Cloud Sever เช่น One 

Dive  Google Drive  

+1 +1 +1 1.00 

23 นกัเรียนรวบรวมขอ้มลูใหเ้ป็นหมวด หมู่ภายใน

เครืองคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์พกพา 

+1 +1 +1 1.00 
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ข้อท ี ทักษะ 

ผลพจิารณา 

IOC คนที

1 

คนที

2 

คนที

3 

24 นกัเรียนคดัลอกหรือสาํเนาขอ้มลู เพือเป็นขอ้มลู

สาํรอง 

+1 +1 +1 1.00 

25 นกัเรียนจดัเก็บขอ้มลูโดยใชว้ิธีการบีบอดัขอ้มลู +1 +1 +1 1.00 

 ทักษะการสร้างข้อมูลดิจทิลั     

26 นกัเรียนสร้างขอ้มลูดิจิทลัโดยใชโ้ปรแกรมสร้าง

เอกสาร(Microsoft Word) 

+1 +1 +1 1.00 

27 นกัเรียนสร้างขอ้มลูดิจิทลัโดยใชโ้ปรแกรมการ

นาํเสนอ(Microsoft Power Point ) 

+1 +1 +1 1.00 

28 นกัเรียนสร้างขอ้มลูดิจิทลัโดยใชโ้ปรแกรม

คอมพิวเตอร์ตกแต่งภาพ 

+1 +1 +1 1.00 

29 นกัเรียนสร้างขอ้มลูดิจิทลัโดยใช ้Application บน 

Smart Phone ตกแต่งภาพ 

+1 +1 +1 1.00 

30 นกัเรียนสร้างขอ้มลูดิจิทลัโดยใช ้Application บน 

Smart Phone ตดัต่อวิดีโอ 

+1 +1 +1 1.00 

 ทักษะการรับ-ส่งข้อมูล     

31 นกัเรียนรับส่ง-ขอ้มลู เช่น ขอ้ความ(Document 

File) ภาพ(Image File) เสียง(Audio File)และวิดีโอ

(Video File) ผา่นจดหมายอิเลก็ทรอนิกส์ (E-mail) 

+1 +1 +1 1.00 

32 นกัเรียนรับส่ง-ขอ้มลู เช่น ขอ้ความ(Document 

File) ภาพ(Image File) เสียง(Audio File)และวิดีโอ

(Video File) ผา่น Google Classroom 

+1 +1 +1 1.00 

33 นกัเรียนรับส่ง-ขอ้มลู เช่น ขอ้ความ(Document 

File) ภาพ (Image File) เสียง(Audio File)และวิดีโอ

(Video File) ผา่น สือสงัคมออนไลน(์Social 

Network) 

+1 +1 +1 1.00 

34 นกัเรียนรับส่ง-ขอ้มลู เช่น ขอ้ความ(Document 

File) ภาพ (Image File) เสียง(Audio File)และวิดีโอ 

+1 +1 +1 1.00 
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ข้อท ี ทักษะ 

ผลพจิารณา 

IOC คนที

1 

คนที

2 

คนที

3 

 (Video File) ผา่น ระบบบริหารหอ้งเรียนออนไลน์ 

(LMS) 

    

35 นกัเรียนรับ-ส่งขอ้มลูไดต้ามเวลาทีกาํหนด +1 +1 +1 1.00 

 ทักษะการเผยแพร่      

36 นกัเรียนแลกเปลียนขอ้มลูผา่นเครือข่ายอินเตอร์เน็ต +1 +1 +1 1.00 

37 นกัเรียนเผยแพร่ขอ้มลูผา่นจดหมายอิเลก็ทรอนิกส์ 

(E-mail) 

+1 +1 +1 1.00 

38 นกัเรียนเผยแพร่ขอ้มลูผา่น Web Board หรือ Web 

Bock 

+1 +1 +1 1.00 

39 นกัเรียนเผยแพร่ขอ้มลูผา่น Social Networks +1 +1 +1 1.00 

40 นกัเรียนเผยแพร่คลิปวิดีโอผา่น U Tube   +1 +1 +1 1.00 

 ทักษะการรักษาความปลอดภยัข้อมูล     

41 นกัเรียนจดัเก็บรหสัขอ้มลูส่วนตวัอยา่งปลอดภยั    +1 +1 +1 1.00 

42 นกัเรียนลบหรือซ่อนรหสัเขา้-ออกระบบเครือข่าย

อินเตอร์เน็ต  

+1 +1 0 0.67 

43 นกัเรียนเขา้รหสัป้องกนัไฟลข์อ้มลู +1 +1 0 0.67 

44 นกัเรียนติดตงัโปรแกรมตรวจสอบและกาํจดัไวรัส

ใหก้บัอุปกรณ์คอมพิวเตอร์   

+1 +1 +1 1.00 

45 นกัเรียนติดตงัโปรแกรมตรวจสอบและกาํจดัไวรัส

ใหก้บัอุปกรณ์ Smart Phone 

+1 +1 +1 1.00 

 ทักษะการสือสารผ่านสังคมออนไลน์     

46 นกัเรียนสนทนาดว้ยขอ้ความผา่นสงัคมออนไลน์

ต่าง ๆ ระบบหอ้งเรียนออนไลน(์Google 

Classroom)ได ้

+1 +1 +1 1.00 

47 นกัเรียนใชค้าํ กริยา สุภาพและมีมารยาทในการ

สนทนาผา่นสงัคมออนไลน ์

+1 +1 +1 1.00 

48 นกัเรียนแสดงความคิดเห็นไม่ใหเ้กิดเป็นประเด็น +1 +1 +1 1.00 
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ข้อท ี ทักษะ 

ผลพจิารณา 

IOC คนที

1 

คนที

2 

คนที

3 

 ขดัแยง้     

49 นักเรียนใช้ สือสังคมออนไลน์มีประโยชน์และ

เกิดผลในเชิงบวกตามทีตอ้งการ 

+1 +1 +1 1.00 

50 นกัเรียนยอมรับความคิดเห็นของผูอื้นในการ

สนทนาผา่นสงัคมออนไลน ์

+1 +1 +1 1.00 
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ตารางแสดงการวเิคราะห์ค่า IOC ของผู้เชียวชาญตรวจ แบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้  

วชิา อเิลก็ทรอนิกส์อุตสาหกรรม 1 

จุดประสงค์

การเรียนรู้ 
ข้อสอบ 

ผลการพจิารณา 
IOC 

คนท1ี คนท2ี คนท3ี 

เพือให้

นกัเรียน

บอก

ความหมาย

ของ

ทรานสดิวเ

ซอร์และ

เซนเซอร์ได ้

(ความรู้

ความจาํ) 

 

1. จงบอกลกัษณะของทรานสดิวเซอร์ 

    ก. อุปกรณ์เปลียนแปลงพลงังานใน

รูปแบบต่างๆเป็นพลงังานไฟฟ้า 

    ข. อุปกรณ์ทีเปลียนพลงังานไฟฟ้าเป็น

พลงังานทางฟิสิกส์เท่านนั 

    ค. อุปกรณ์ช่วยเปลียนพลงังานไฟฟ้าให้

เพิมขึน 

    ง. อุปกรณ์เพิมประสิทธิภาพการทาํงาน 

+1 +1 +1 1.00 

เพือให้

นกัเรียน

บอก

ความหมาย

ของ

ทรานสดิวเ

ซอร์และ

เซนเซอร์ได ้

(ความรู้

ความจาํ) 
 

2. จงบอกลกัษณะของเซนเซอร์ 

    ก. อุปกรณ์ตา้นทานพลงังานเมือ  

ตรวจจบัการเปลียนแปลงทาง

กายภาพของตวัแปร   

    ข. อุปกรณ์ตรวจจบัหรือรับรู้การ

เปลียนแปลงปริมาณทางกายภาพของ

ตวัแปร 

    ค. อุปกรณ์เปลียนแปรพลงังานเมือรับ

ปริมาณทางกายภาพของตวัแปร 

    ง. อุปกรณ์เพิมพลงังานทางกายภาพของ

ตวัแปร 

 

+1 +1 0 0.67 

เพือให้

นกัเรียน

สามารถ  

3. จงบอกคุณสมบติัโพเทนชิโอมิเตอร์คือ

อะไร 

     ก. อุปกรณ์ใชง้านดา้นอุตสาหกรรม 

+1 +1 +1 1.00 
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จุดประสงค์

การเรียนรู้ 
ข้อสอบ 

ผลการพจิารณา 
IOC 

คนท1ี คนท2ี คนท3ี 

บอกถึง

คุณลกัษณะ 

คุณสมบติั

ของโพเทน

ชิโอมิเตอร์ 

(ความรู้

ความจํา) 

ข. ทรานสดิวเซอร์ชนิดเพิม  แรงดนัไฟฟ้า 

ค. เปลียนแปลงค่าความตา้นทานตาม

อุณหภูมิ 

ง. เปลียนแปลงค่าความตา้นทานตาม

ระยะทางของการเคลือนที 

 

    

เพือให้

นกัเรียน

สามารถ

อธิบายการ

ทาํงานของ     

โพเทนชิโอ

มิเตอร์ 

(ความ

เขา้ใจ) 

 

    
 

 

4. จากรูปถา้ปรับขวัต่อ W ไปในทิศทาง

ตามเข็มนาฬิกา จงพิจารณาค่าความ

ตา้นทานทีขวั A ,B     จะเป็นอยา่งไร 

ก. ลดลง  ข. เพิมขึน 

ค. เท่าเดิม ง. เพิมขึนหรือลดลงก็ได ้

 

 

 

 

 

 

+1 

 

 

 

 

 

 

+1 

 

 

 

 

 

 

0 

 

 

 

 

 

 

0.67 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

รูป ขอ้ 5-6 

 
 

    

A B 
W 

10 V 20 cm 

10 kΩ 

12 cm 
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จุดประสงค์

การเรียนรู้ 
ข้อสอบ 

ผลการพจิารณา 
IOC 

คนท1ี คนท2ี คนท3ี 

เพือให้

นกัเรียน 

สามารถ

ประยกุตใ์ช้

งานของโพ

เทนชิโอ

มิเตอร์ใน

งาน

อุตสาหกรร

มได ้

(การ

นาํไปใช)้ 

  5. จากรูป โพเทนชิโอมิเตอร์มีค่าความ

ตา้นทานทงัหมด 10kΩ มีแกนยาว 20 

cm เมือแกน W เลือนไปทาง A   12 cm 

จาก B จงหาค่าความตา้นทาน R2 มีค่า

เท่าไร 

     ก. 2 kΩ  ข. 4 kΩ 

 ค. 6 kΩ  ง. 8 kΩ 

+1 +1 0 0.67 

เพือให้

นกัเรียน 

สามารถ

ประยกุตใ์ช้

งานของโพ

เทนชิโอ

มิเตอร์ใน

งาน

อุตสาหกรร

มได ้

(การ

นาํไปใช)้ 

 

 

 

 

6. จากรูป ถา้จ่ายแรงดนัใหโ้พเทนชิโอ

มิเตอร์เท่ากบั 10 V จะมีแรงดนัเอาตพุ์ต

เท่าไร 

 ก. 3 V  ข. 6 V. 

 ค. 9 V.  ง. 12 V. 

+1 +1 0 0.67 
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จุดประสงค์

การเรียนรู้ 
ข้อสอบ 

ผลการพจิารณา 
IOC 

คนท1ี คนท2ี คนท3ี 

 

 

 
รูปขอ้ 7-9 

    

เพือให้

นกัเรียน 

สามารถ

ประยกุตใ์ช้

งานของโพ

เทนชิโอ

มิเตอร์ใน

งาน

อุตสาหกรร

มได ้

(การ

นาํไปใช)้ 

7. จากขอ้มลู จงบอกยา่นของค่าความ

ตา้นทาน 

 ก. 0 – 3k             ข. 0 – 5k 

 ค. 0 – 10 k            ง. 5k – 10 k 

+1 +1 +1 1.00 
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จุดประสงค์

การเรียนรู้ 
ข้อสอบ 

ผลการพจิารณา 
IOC 

คนท1ี คนท2ี คนท3ี 

เพือให้

นกัเรียน 

สามารถ

ประยกุตใ์ช้

งานของโพ

เทนชิโอ

มิเตอร์ใน

งาน

อุตสาหกรร

มได ้

(การ

นาํไปใช)้ 

8. จากขอ้มลู เมือโพเทนชิโอมิเตอร์ มีค่า

ความตา้นทาน 10k ค่าความตา้นทาน

จริงมีโอกาสแตกต่างอยา่งนอ้ยเท่าไร 

 ก. 4   ข. 4k  

 ค. 10   ง. 100  

+1 +1 +1 1.00 

เพือให้

นกัเรียน 

สามารถ

ประยกุตใ์ช้

งานของโพ

เทนชิโอ

มิเตอร์ใน

งาน

อุตสาหกรร

มได ้

(การ

นาํไปใช)้ 

9. จากขอ้มลู เมือตอ้งการแรงดนัเอาทพุ์ต

ตอ้งนาํไปประยกุตใ์ชง้านในวงจรอะไร 

 ก. วงจรรักษาแรงดนั   

     ข. วงจรขยายกาํลงั 

 ค. วงจรแบ่งแรงดนั   

     ง. วงจรวีทสโตน บริดจ ์

 

 

+1 +1 +1 1.00 

เพือให้

นกัเรียน 

สามารถ

ประยกุตใ์ช ้

10. โพเทนชิโอมิเตอร์นิยมนาํไปใชง้านใน

งานอุตสาหกรรมอะไร 

 ก. วดัและตรวจจบัอุณหภูมิ  

     ข. วดัและตรวจจบัความเร็ว 

+1 +1 +1 1.00 
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จุดประสงค์

การเรียนรู้ 
ข้อสอบ 

ผลการพจิารณา 
IOC 

คนท1ี คนท2ี คนท3ี 

งานของโพ

เทนชิโอ

มิเตอร์ใน

งาน

อุตสาหกรร

มได ้

(การ

นาํไปใช)้ 

 ค. วดัและตรวจจบัความเขม้แสง 

     ง. วดัระยะทางและตาํแหน่ง 

    

เพือให้

นกัเรียน

สามารถ 

บอกถึง

คุณลกัษณะ

และ

คุณสมบติั

ของสเตรน

เกจ 

(ความรู้

ความจาํ) 

11. จงบอกคุณลกัษณะของสเตรนเกจ 

      ก. สปริงบงัคบันาํหนกัของวตัถุ    

เคลือนที 

      ข. อุปกรณ์ตรวจจบัการสนัสะเทือน

ของวตัถุ 

      ค. สปริงเปลียนแปลงความตา้นทาน

ตาม 

           แรงดนัทีป้อน 

      ง. ตวัเปลียนแปลงทางกลใหเ้ป็นการ      

เปลียนแปลงของความตา้นทาน 

+1 +1 +1 1.00 

เพือให้

นกัเรียน

สามารถ 

บอกถึง

คุณลกัษณะ

และ

คุณสมบติั

ของสเตรน

เกจ 

12. จงบอกคุณสมบติัความเคน้ของวตัถุ 

 ก. แรงตา้นภายในวตัถุ  

     ข. การทาํใหว้ตัถุผดิรูป 

 ค. ความตา้นทานของวตัถุ  

     ง. ความพยายามทีกระทาํต่อวตัถุ 

 

+1 +1 +1 1.00 
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จุดประสงค์

การเรียนรู้ 
ข้อสอบ 

ผลการพจิารณา 
IOC 

คนท1ี คนท2ี คนท3ี 

 (ความรู้

ความจาํ) 

     

เพือให้

นกัเรียน

สามารถ 

บอกถึง

คุณลกัษณะ

และ

คุณสมบติั

ของสเตรน

เกจ 

(ความรู้

ความจาํ) 

13. จงบอกคุณสมบติัความเครียดของวตัถุ 

      ก. แรงตา้นภายในวตัถุ  

      ข. ความตึงตวัของวตัถุ 

  ค. การทาํใหว้ตัถุผดิรูป  

      ง. แรงดนัทีกระทาํกบัวตัถุ 

+1 +1 +1 1.00 

เพือให้

นกัเรียน

สามารถ 

บอกถึง

คุณลกัษณะ

และ

คุณสมบติั

ของสเตรน

เกจ 

(ความรู้

ความจาํ) 

14. สเตรนเกจทีผลิตจากโละผสมระหว่าง

นิเกิลและโครมคือชนิดใด 

 ก. นิโครมว ี   

     ข. ไดนาลอย 

 ค. สเตบิลอย 

   ง. คอนสแตนแตน 

+1 +1 +1 1.00 

เพือให้

นกัเรียน

สามารถ

อธิบายการ 
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จุดประสงค์

การเรียนรู้ 
ข้อสอบ 

ผลการพจิารณา 
IOC 

คนท1ี คนท2ี คนท3ี 

เพือให้

นกัเรียน

สามารถ

อธิบายการ

ทาํงานและ

ออกแบบ

วงจรใชง้าน

ของสเตรน 

(ความ

เขา้ใจ) 

 
15. จากรูป คือวงจรอะไร 

 ก. วงจรแบ่งแรงดนั   

     ข. วีตสโตนบริดจ ์

 ค. บริดจเ์ร็กติไฟล ์   

     ง. คอนโทรนบริดจ ์

+1 +1 +1 1.00 

เพือให้

นกัเรียน

สามารถ

อธิบายการ

ทาํงานและ

ออกแบบ

วงจรใชง้าน

ของสเตรน 

(การ

นาํไปใช)้ 

16. จากรูป กาํหนดให ้R ทุกตวั = 100 Ω 

เมือนาํไปวดัความเคน้ค่าความ

ตา้นทานสเตรนเกจเปลียนเป็น 95Ω   

จงหาแรงดนัเอาตพุ์ต 

 ก. 0.128 V  ข. 0.136 V 

      ค. 0.153 V  ง. 0.187 V 

+1 +1 +1 1.00 

เพือให้

นกัเรียน

สามารถ

ประยกุตใ์ช้

งานของ 

สเตรนใน

งาน 

17. ถา้ตอ้งการวดัหาทิศทางและขนาดของ

ความเครียด จะตอ้งใชส้เตรนเกจแบบ

ใด 

ก. แกนเดียว  ข. สองแกน 

ค. สามแกน  ง. หลายทิศทาง 

+1 +1 +1 1.00 
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จุดประสงค์

การเรียนรู้ 
ข้อสอบ 

ผลการพจิารณา 
IOC 

คนท1ี คนท2ี คนท3ี 

อุตสาหกรร

มได ้

(การ

นาํไปใช ้

     

เพือให้

นกัเรียน

สามารถ 

บอกถึง

คุณลกัษณะ

และ

คุณสมบติั

ของสเตรน

เกจ 

(ความรู้

ความจาํ) 

 
18. จากรูปเป็นสเตรนเกจชนิดใด 

 ก. แกนเดียว  ข. สองแกน 

 ค. สามแกน  ง. หลายทิศทาง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

+1 

 

 

 

 

 

 

+1 

 

 

 

 

 

 

+1 

 

 

 

 

 

 

1.00 

เพือให้

นกัเรียน

สามารถ

ประยกุตใ์ช้

งานของ     

สเตรนใน

งาน

อุตสาหกรร

มได ้

(การ

นาํไปใช)้ 

เกจทาํงาน

แรงดงึ

เกจเทยีบ

วตัถุต้องการตรวจสอบ
 

19. จากรูป ขอ้ใดกล่าวไม่ถกูตอ้ง 

      ก. การแปะติดสเตรนเกจเพิมเขา้ไปอีก

หนึงตวั  เพือช่วยชดเชยการ

เปลียนแปลงของอุณหภูมิในวงจร

บริดจ ์

 

 

 

 

 

 

+1 

 

 

 

 

 

+1 

 

 

 

 

 

+1 

 

 

 

 

 

1.00 
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จุดประสงค์

การเรียนรู้ 
ข้อสอบ 

ผลการพจิารณา 
IOC 

คนท1ี คนท2ี คนท3ี 

      ข.  สเตรนเกจตวัทีมีผลต่อแรงดึงหรือ 

แรงกดทีมากระทาํ ต่อวตัถุทีตอ้งการ

ตรวจสอบ เรียกว่าเกจทาํงาน  

  (Active Gage) 

      ค. สเตรนเกจตวัทีไม่มีผลต่อแรงดึง

หรือแรงกดทีมากระทาํต่อวตัถุที

ตอ้งการตรวจสอบ เรียกว่าเกจเทียบ  

(Dummy Gage)    

 ง.  การเปลียนแปลงค่าความต้านทาน 

เ ก จ ทํ า ง า น ใ น ข ณ ะ อุ ณ ห ภู มิ

เปลียนแปลง จะมีผลให้แรงดัน

เพิมขึน เป็น 2 เท่า 

    

เพือให้

นกัเรียน

สามารถ

บอกถึง

คุณลกัษณะ

และ

คุณสมบติั

ของ

ทรานสดิวเ

ซอร์ชนิด

หมอ้แปลง

แสดงความ

แตกต่าง

(ความรู้

ความจาํ) 

 

20. LVDT เมือใชเ้ป็นทรานสดิวเซอร์ ส่วน

ทีทาํงานในการเชือมต่อวดัค่าโดยตรง

กบัอุปกรณ์คือ ส่วนใด 

 ก. แม่เหลก็ถาวรเคลือนที  

     ข. แกนโลหะเคลือนที 

 ค. ขดลวดทุติยภูมิ   

     ง. ขดลวดปฐมภูมิ 

+1 +1 +1 1.00 
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จุดประสงค์

การเรียนรู้ 
ข้อสอบ 

ผลการพจิารณา 
IOC 

คนท1ี คนท2ี คนท3ี 

เพือให้

นกัเรียน

สามารถ

อธิบายการ

ทาํงานและ

ออกแบบ

วงจรใชง้าน

ของ

ทรานสดิวเ

ซอร์ชนิด

หมอ้แปลง

แสดงความ

แตกต่าง 

(ความ

เขา้ใจ) 

 
รูปขอ้ 30 - 33 

21. จากรูป สญัญาณไฟฟ้ากระแสสลบัที

จ่ายออกเอาตพุ์ตทีขดลวด S1 และ S2 

มีลกัษณะใดเมือเทียบกบั

สญัญาณไฟฟ้ากระแสสลบัอินพุต 

  ก. S1 เหมือน , S2 ตรงขา้ม 

 ข. S1 ตรงขา้ม , S2 เหมือน 

  ค. S1 เหมือน , S2 ต่างเฟส 90º 

 ง. S1 ต่างเฟส 90º , S2 เหมือน 

 

 

 

 

 

 

 

+1 

 

 

 

 

 

 

 

+1 

 

 

 

 

 

 

 

+1 

 

 

 

 

 

 

 

1.00 

เพือให้

นกัเรียน

สามารถ

อธิบายการ

ทาํงานและ

ออกแบบ

วงจรใชง้าน

ของ

ทรานสดิวเ

ซอร์ชนิด

หมอ้แปลง

แสดงความ

แตกต่าง 

22. จากรูป แกนเคลือนทีของ LVDT ถา้ถกู

เลือนมาทีตาํแหน่งกึงกลาง จะมีผลต่อ

สญัญาณไฟฟ้ากระแสสลบัส่งออก

เอาตพุ์ตอยา่งไร 

  ก. เป็น 0 V   

 ข. สญัญาณซีกลบ 

  ค. สญัญาณซีกบวก  

 ง. สญัญาณเหมือนอินพุต 

+1 +1 +1 1.00 
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จุดประสงค์

การเรียนรู้ 
ข้อสอบ 

ผลการพจิารณา 
IOC 

คนท1ี คนท2ี คนท3ี 

(ความ

เขา้ใจ) 

     

เพือให้

นกัเรียน

สามารถ

อธิบายการ

ทาํงานและ

ออกแบบ

วงจรใชง้าน

ของ

ทรานสดิวเ

ซอร์ชนิด 

หมอ้แปลง

แสดงความ

แตกต่าง 

(ความ

เขา้ใจ) 

23. จากรูป แกนเคลือนทีของ LVDT ถา้ถกู

เคลือนทีไปทางดา้น S1 จะมีผลต่อ

สญัญาณไฟฟ้ากระแสสลบัส่งออก

เอาตพุ์ตอยา่งไร   

             ก. เป็น 0 V  

             ข. สญัญาณกลบัอินพุต 

  ค. สญัญาณซีกบวก  

 ง. สญัญาณเหมือนอินพุต 

 

    

เพือให้

นกัเรียน

สามารถ

อธิบายการ

ทาํงานและ

ออกแบบ

วงจรใชง้าน

ของ

ทรานสดิวเ

ซอร์ชนิด

หมอ้แปลง 

24. จากรูป แกนเคลือนทีของ LVDT ถา้ถกู

เคลือนทีไปทางดา้น S2 จะมีผลต่อ

สญัญาณไฟฟ้ากระแสสลบัส่งออก

เอาตพุ์ตอยา่งไร 

  ก. เป็น 0 V   

 ข. สญัญาณกลบัอินพุต 

  ค. สญัญาณซีกลบ  

 ง. สญัญาณเหมือนอินพุต 

+1 +1 +1 1.00 
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จุดประสงค์

การเรียนรู้ 
ข้อสอบ 

ผลการพจิารณา 
IOC 

คนท1ี คนท2ี คนท3ี 

แสดงความ

แตกต่าง 

(ความ

เขา้ใจ) 

     

เพือให้

นกัเรียน

สามารถ

ประยกุตใ์ช้

งานของ

ทรานสดิวเ

ซอร์ชนิด

หมอ้แปลง

แสดงความ

แตกต่างใน

งาน

อุตสาหกรร

มได ้

(การ

นาํไปใช)้ 

25. ขอ้ใดเป็นการนาํ LVDT ไปประยกุตใ์ช้

งาน 

       ก. ควบคุมความเร็ว, อาํนวยความ

สะดวกดา้นยกของ 

      ข. วิจยัทางการเกษตร,ตรวจสอบ

ตาํแหน่ง 

       ค. หุ่นยนต,์ ตรวจสอบนาํหนกั 

       ง. เครืองมือกล, ทดสอบวสัดุ 

+1 +1 +1 1.00 

เพือให้

นกัเรียน

สามารถ

บอกถึง

คุณลกัษณะ

และ

คุณสมบติั

ของ 

 

26. หมอ้แปลงแสดงความแตกต่าง ชนิดที 

ใชง้านในการวดัการเคลือนทีของมุมที

เปลียนแปลงคือชนิดใด 

       ก. IVDT      

       ข. RVDT 

       ค. LVDT     

       ง. DC-LVDT 

+1 +1 +1 1.00 
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จุดประสงค์

การเรียนรู้ 
ข้อสอบ 

ผลการพจิารณา 
IOC 

คนท1ี คนท2ี คนท3ี 

ทรานสดิว 

เซอร์ชนิด

หมอ้แปลง

แสดงความ

แตกต่าง

(ความรู้

ความจาํ) 

     

เพือให้

นกัเรียน

สามารถ

ประยกุตใ์ช้

งานของ

ทรานสดิวเ

ซอร์ชนิด

หมอ้แปลง

แสดงความ

แตกต่างใน

งาน

อุตสาหกรร

มได ้

(การ

นาํไปใช)้ 

 

27. LVDT นิยมนาํไปใชง้านดา้นใด 

      ก.วดัระยะทาง   

      ข.วดัอุณหภูมิ 

      ค.วดัความชืน   

      ง.อุปกรณ์ทางแสง 

+1 +1 +1 1.00 

เพือให้

นกัเรียน

สามารถ

ประยกุตใ์ช้

งานของ 

วงจร

กําเนดิความถี

แรงดนัไฟตรง

อนิพตุ

วงจร

ถอดรหสัสญัญาณ

ทางเฟส

วงจร

กรองสญัญาณ

แบบ RC

+

-

แรงดนัไฟตรง

เอาตพ์ตุ

LVDT

S
1

S
2

P
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จุดประสงค์

การเรียนรู้ 
ข้อสอบ 

ผลการพจิารณา 
IOC 

คนท1ี คนท2ี คนท3ี 

ทรานสดิวเ

ซอร์ชนิด

หมอ้แปลง

แสดงความ

แตกต่างใน

งาน

อุตสาหกรร

มได ้

(การ

นาํไปใช)้ 

 

รูปขอ้ที 37 – 39 

28. จากรูป จงอธิบายการทาํงานของวงจร

ถอดรหสัสญัญาณทางเฟส 

       ก. ถอดรหสัแรงดนัไฟฟ้าทางเอาตพุ์ต 

LVDT ใหเ้ป็นสญัญาณพลัล ์

       ข. ถอดรหสัสญัญาณไฟฟ้าทาง

เอาตพุ์ต LVDT  ใหเ้ป็นสญัญาณไฟ

สลบั 

       ค. ถอดรหสัสญัญาณทางเฟสเอาตพุ์ต 

LVDT  ใหเ้ป็นสญัญาณสีเหลียม 

       ง. ถอดรหสัสญัญาณทางเฟสเอาตพุ์ต 

LVDT  เป็นแรงดนัไฟฟ้า

กระแสตรงกระเพือม 

 

+1 

 

+1 

 

+1 

 

 

 

 

1.00 

เพือให้

นกัเรียน

สามารถ

อธิบายการ

ทาํงานและ

ออกแบบ

วงจรใชง้าน

ของ

ทรานสดิวเ

ซอร์ชนิด

หมอ้แปลง

แสดงความ

แตกต่าง 

(ความ

เขา้ใจ) 

29. จากรูป จงอธิบายการทาํงานของวงจร

กาํเนิดความถี  

      ก. กาํเนิดกระแสไฟฟ้ากระแสสลบัเพือ

สนามแม่เหลก็ไฟฟ้าให ้ LVDT 

      ข. กาํเนิดแรงดนัไฟฟ้ากระแสสลบั

ขึนมาป้อนใหอิ้นพุตของตวั LVDT 

      ค. กาํเนิดความถีสูงขึนมาใหอิ้นพุตของ

ตวั LVDT เพือสร้างสนามไฟฟ้า 

      ง. กาํเนิดกาํลงัไฟฟ้ากระแสสลบัขึนมา

เพือขบัให ้LVDT เกิดสนามแม่เหลก็ 

+1 +1 +1 1.00 
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จุดประสงค์

การเรียนรู้ 
ข้อสอบ 

ผลการพจิารณา 
IOC 

คนท1ี คนท2ี คนท3ี 

เพือให้

นกัเรียน

สามารถ

อธิบายการ

ทาํงานและ

ออกแบบ

วงจรใชง้าน

ของ

ทรานสดิวเ

ซอร์ชนิด

หมอ้แปลง

แสดงความ

แตกต่าง 

(ความ

เขา้ใจ) 

30. จากรูป จงอธิบายการทาํงานของวงจร

กรองสญัญาณแบบ RC 

         ก. กรองแรงดนัไฟฟ้ากระแสตรง

กระเพือมใหเ้ป็นแรงดนัไฟฟ้า

กระแสตรงจ่ายออกเอาตพุ์ต  

         ข. กรองสญัญาณไฟฟ้ากระแสสลบั

เพือใหเ้ป็นไฟฟ้ากระแสตรงจ่าย

ออกเอาตพุ์ต 

         ค. กรองสญัญาณรบกวนทีผสมมากบั

แรงดนัไฟฟ้ากระแสสลบัจ่ายออก

เอาตพุ์ต 

         ง. ขยายสญัญาณแรงดนัไฟฟ้าใหมี้

กาํลงัทีสูงเพือจ่ายออกเอาตพุ์ต   

+1 +1 +1 1.00 
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ตาราง สรุปผลการวเิคราะห์ความยากง่ายและอาํนาจจาํแนกของ 

แบบทดสอบ วชิา อเิลก็ทรอนิกส์อุตสาหกรรม 1 

ข้อท ี ค่าความยาก (p) ระดับความยาก ค่าอาํนาจาํแนก (r) 

1 0.73 ค่อนขา้งง่าย 0.53 

2 0.77 ค่อนขา้งง่าย 0.20 

3 0.37 ค่อนขา้งยาก 0.20 

4 0.43 ยากพอเหมาะ 0.33 

5 0.50 ยากพอเหมาะ 0.33 

6 0.50 ยากพอเหมาะ 0.60 

7 0.57 ยากพอเหมาะ 0.87 

8 0.30 ค่อนขา้งยาก 0.47 

9 0.43 ยากพอเหมาะ 0.20 

10 0.57 ยากพอเหมาะ 0.33 

11 0.50 ยากพอเหมาะ 0.73 

12 0.67 ค่อนขา้งง่าย 0.67 

13 0.53 ยากพอเหมาะ 0.67 

14 0.40 ยากพอเหมาะ 0.27 

15 0.53 ยากพอเหมาะ 0.27 

16 0.37 ค่อนขา้งยาก 0.33 

17 0.43 ยากพอเหมาะ 0.33 

18 0.67 ค่อนขา้งง่าย 0.67 

19 0.27 ค่อนขา้งยาก 0.27 

20 0.33 ค่อนขา้งยาก 0.53 

21 0.67 ค่อนขา้งง่าย 0.53 

22 0.67 ค่อนขา้งง่าย 0.53 

23 0.53 ยากพอเหมาะ 0.53 

24 0.57 ยากพอเหมาะ 0.33 

25 0.47 ยากพอเหมาะ 0.53 

26 0.50 ยากพอเหมาะ 0.47 

27 0.77 ค่อนขา้งง่าย 0.20 
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ตาราง สรุปผลการวเิคราะห์ความยากง่ายและอาํนาจจาํแนกของ 

แบบทดสอบ วชิา อเิลก็ทรอนิกส์อุตสาหกรรม 1(ต่อ) 

ข้อท ี ค่าความยาก (p) ระดับความยาก ค่าอาํนาจาํแนก (r) 

28 0.37 ค่อนขา้งยาก 0.33 

29 0.23 ค่อนขา้งยาก 0.47 

30 0.23 ค่อนขา้งยาก 0.20 

ค่าความยากง่าย 0.23 – 0.77 

ค่าอาํนาจจาํแนก 0.20 – 0.87 

ค่าความเชือมนั (KR – 20) 0.75 

คะแนนเฉลีย 15.50 

ค่าเบียงเบนมาตรฐาน S.D. 8.12 

ความแปรปรวน(Variance) 21.23 

 

หมายเหต ุ

เกณฑก์ารแปลความหมายค่าความยากง่าย (p) ของขอ้สอบ 

ความยากง่ายของข้อสอบ(p) ความหมาย 

0.81 – 1.00 ง่ายมาก(ควรปรับปรุงหรือตดัทิง) 

0.60 – 0.80 ค่อนขา้งง่าย(ดี) 

0.40 – 0.59 ยากพอเหมาะ(ดี) 

0.20 – 0.39 ค่อนขา้ยาก(ดี) 

0 – 0.19 ยากมาก(ควรปรับปรุงหรือตดัทิง) 
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ประวตัผิู้วิจยั 

 

ชือ    สิริโชติ    บริบูรณ์ทรัพย ์

วนั  เดือน  ปีเกิด   23    มกราคม   2525 

สถานทีเกิด   จงัหวดัลพบุรี ประเทศไทย 

ประวติัการศึกษา   สถาบนัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้  เจา้คุณทหาร ลาดกระบงั 

     ปริญญาวิศวกรรมศาสตรบณัฑิต สาขาวิชา 

     อิเลก็ทรอนิกส์, 2551 

    มหาวิทยาลยัรังสิต 

     ปริญญาศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต สาขาวิชาหลกัสูตรและ

     การสอน, 2560  

ทีอยูปั่จจุบนั   3/1202 ซอยพหลโยธิน 30  แขวงจนัทรเกษม เขตจตุจกัร    

    กรุงเทพมหานคร 
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